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АННОТАЦИЯ 


Новая игра. Можно ли доверять тем, кто создал целый мир для твоей смерти. Куда они отправят на этот раз? Если уж ты смог выжить в пустом мире, то что ждет впереди? Надежда ведь есть? Она вроде как умирает последней. По крайней мере очень хочется в это верить.На помощь пришла фармакология, создав препарат ускоряющий сознание человека. Для игроков появилась возможность проводить в виртуальности больше времени, чем затрачивается в реальности.
Вот только кто-то должен протестировать новые возможности и при этом не умереть. Оказывается если слишком часто умираешь в игре, то мозг может решить, что организм умер.
Когда добровольцев нет, то их назначают.
Список книг:
Наказан играть - 1
Наказан играть - 2
Наказан играть - 3
Наказан играть - 4
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Глава 1. Кто важнее? 


   Свет фар встречной машины резанул по глазам. Чем темнее становится на улице, тем неприятнее. Я устало помассировал виски. С тоской вспомнил о городе, где фонари и море света, сейчас же лишь ближний свет фар.
   Музыка в салоне резко приглушилась требовательными гудками. Я нажал «принять звонок».
   - Да, - ответил я, прищурившись от света очередной встречной машины.
   - Егор, ты где? - спросила жена.
   - Только выехал из города.
   - Маринке уже надо ложиться спать, ты не успеешь?
   Я вздохнул. К чему объяснять очевидное?
   - Нет, дорогая, поцелуй ее, пожалуйста, от меня перед сном.
   - Надеюсь ты не взял работу на дом? Хотя бы эти выходные проведешь с нами, а не с документами?
   Я невольно посмотрел на портфель справа на сидении.
   - Мне надо работать.
   - Хорошо, - быстро смирилась супруга, - я буду тебя ждать.
   - Спасибо.
   Она повесила трубку, музыка вернулась на прежнюю громкость.
   Я раздраженно глянул на навигатор, ехать еще 109 километров. Можно подумать мне доставляет удовольствие работать по выходным. Лишь с рождением дочери супруга стала понимать, что нужно больше денег, которые с неба не падают.
   Усталость с каждой минутой накатывала все больше, сказалась напряженная неделя. Впереди всего два дня на то, чтобы привести себя в порядок.
   Через каждые пару километров попадались кафешки. Я с трудом возвращал взгляд к дороге. Непроизвольно представлял аромат кофе, крепкий, щекочущий ноздри. Как первый глоток пробирается по горлу, согревая все внутри. Возможность размяться, сладко потянуться, повертеться, хрустя суставами. Спокойно пройтись, разогнать кровь в застывшем теле.
   Но еще чуть-чуть проехать, потерпеть, а там - любимая. Она как всегда накроет стол, начнет что-то рассказывать, ухаживать. Семейный уют на два дня, надо лишь доехать.
   - Через 1 километр направо, - произнес женский голос навигатора.
   Перестроился правее, снизил скорость и съехал с асфальта на проселочную дорогу.
   Обширные поля с пшеницей редко прерывались маленькими участками леса.
   Вспомнил прошлую осень, походы за грибами. Все местные игнорируют маленькие участки леса между полями, а я с них набираю полные ведра.
   - Осторожно препятствие, - вдруг послышалось из динамиков и в следующее мгновение машину немного подбросило, как на кочке.
   Увидел впереди женский силуэт. Понял, что не успеваю остановиться и резко крутанул руль. Зад автомобиля занесло, и я услышал громкий звук удара, глянул в зеркало, женщину отбросило на пару метров. Выскочил из салона, передние фары бьют куда-то в поле, а задние габариты еле подсвечивают женское тело. На подгибающихся ногах дошел до женщины. На вид не больше 25 лет, стройное тело в летнем сарафане. Подошел поближе и натолкнулся на остановившийся взгляд, смотрящий в звездное небо. Дорожная пыль окутала ее фигуру и если бы не неестественная поза и мертвый взгляд можно было подумать, что она отдыхает. Меня начала колотить мелкая дрожь. Услужливая память подсказала, что был еще кто-то. На трясущихся ногах отправился посмотреть, темно хоть глаз выколи, достал мобильник из кармана и включил фонарик. Луч света выхватил маленькое тельце в крови. Ноги стали ватными и коленки предательски подогнулись, рухнул на дорогу. Выронил мобильник в дорожную пыль и фонарик погас. Вокруг вновь стало темно. Сквозь редкие деревья вдалеке в поле увидел несколько туристических палаток, где копошатся человек десять. Я обернулся, из салона с открытой дверью продолжала громко играть музыка, а фары дальнем светом светить в поле.
   Отчаяние стиснуло сердце, стало тяжело дышать. Машина предательски оглашала округу, а яркий свет фар показалось специально кого-то зовет. Чередой пронеслись мысли о тюрьме, рухнувших надеждах, о больших проблемах для родных. Захотелось отмотать как в фильме, чтобы не было этого кошмара. Но услужливая память подсунула воспоминание окровавленного маленького тельца ребенка и остановившийся взгляд женщины.
   - Твою же, - начал я в сердцах и осекся, услышав, как из туристических палаток громко позвали женщину.
   Страх быть пойманным за случайно содеянное придал силы, я вскочил, поднял мобильник, фонарик вновь осветил тело ребенка. Содержимое желудка прыгнуло к горлу, еле удалось подавить. Рванул к машине с мыслью выключить музыку и свет.
   В голове застряла мысль «я не могу, я не могу сесть в тюрьму, я обещал заботиться о Тане и Мариночке». Пробежал мимо женщины, показалась она шевельнулась. Замер на мгновение, а затем прыгнул в салон автомобиля. Выключил свет и музыку, дорогу хорошо знаю, даже в темноте найду, придавил газу.

*** 


Ехать без фар в полной темноте быстро не получалось, света луны едва хватает на то, чтобы разобрать где обочина. Без музыки шум от камней по днищу машины в ночной тиши кажется оглушительным, но другого варианта убраться от сбитых не нашел.
   Свет первого фонаря у поселка встретил меня как молчаливый страж, что все видит и подмечает. Я остановился на перекрестке, посмотрел по сторонам, никого нет, есть шанс проехать незамеченным.
   На центральной улице недавно засыпали выбоины песком, с тихим шелестом шин подкатил к своему гаражу. Нажал на брелоке кнопку, огромные гаражные ворота с раздражающим скрипом поднялись, я быстро заехал в гараж.
   Торопливо зашел домой, скинул с плеча портфель с документами, снял лакированные туфли, от которых ноги ноют. До сих пор не понимаю придури сидеть в офисах в костюмах и в туфлях. Только очень дорогие ткани для костюмов пропускают воздух, поэтому буквально каждый потеет и мучается в красивых, но не удобных лакированных туфлях. От стопы вверх пробежала волна облегчения, зажатые пальцы вздохнули свободу.
   Я прошел на кухню, поцеловал сзади жену.
  -- Садись, я сейчас разогрею, - сказала супруга, не оборачиваясь.
   Я ощутил клубничный запах ее волос, на мгновение закрыл глаза. Медленно выдохнул и пошел в комнату переодеваться. Быстро натянул спортивный костюм, тихо ступая, чтобы не разбудить дочь, вернулся на кухню. Занял свое место за столом, во главе так сказать.
  -- Как дела на работе? - дежурно спросила Танечка.
  -- Нормально, - ответил я и услышал шум на улице.
  -- Какой идиот так поздно шумит? - спросила супруга.
   Передо мной появилась тарелка с горячим супом, я принялся ужинать, в животе давно уже квакает. От тарелки с горячими котлетами аромат стал перетягивать внимание на себя. Активнее стал работать ложкой. За окном раздались возмущенные крики, топот множества ног. На секунду я посмотрел в окно и увидел несколько мужчин, что столпились и что-то возбужденно обсуждают. Заставил взгляд вернуться в тарелку, заметил, что ладони начали мелко трястись. Таня заметила и наши взгляды встретились.
  -- Егор, что с тобой? - обеспокоенно спросила она.
  -- Все нормально, - соврал я, - очень устал. Чаю можно?
  -- Да, - спохватилась она и повернулась к плите.
   Я закрыл глаза и попытался успокоиться. Крики на улице не прекращались. Посмотрел на Танечку. Родной человечек доверилась мне, а могла выбрать любого другого, за которым как за каменной стеной. Но нет, выбрала меня, первые годы мы приравнивали свою жизнь к студенческой, затем к малообеспеченной, но вот спустя 6 лет, мне удалось устроиться на нормальный оклад. И Таня доверилась второй раз, решили завести ребенка. Нашей крохе всего полгода. Я нервно посмотрел через окно на улице, где под одним из фонарей собралось пятеро мужчин, злые решительные лица не предвещали ничего хорошего. О причине суматохи мне ли не знать. Осталось лишь ждать пронесет или нет. Что будет если не пронесет, даже не хочу и думать. Одно дело оказаться тварью для других и совсем другое для родных, которые полностью от тебя зависят.
   Заставил себя почерпнуть ложкой суп, громкий стук в дверь как ошпарил, ложка выпала и разлила содержимое по скатерти.
  -- Пойду открою, - сказала Таня и сделала шаг в сторону выхода.
  -- Нет, - вскрикнул я и затем спокойно добавил, - я сам.
   Вылез из-за стола, сильная дрожь стала бить по коленям, топнул одной ногой, затем другой, вроде бы немного стало лучше. Громкий стук в дверь повторился и затем раздался раздраженный крик: «Открывай, а не то выломаю».
   Перед входной дверью я закрыл глаза и тяжело вздохнул, попытался привести себя в чувство, но нервы не дали полностью успокоиться.
   Я открыл дверь и увидел передо мной нашего участкового по поселку. Заспанный взгляд, взъерошенные волосы и наспех надетая форма говорили, что его выдернули из постели.
  -- Да, - сказал я и натянул приторную улыбку.
  -- Егор Владимирович, - с хрипотцой начал участковый, прокашлялся, - Вы не видели тут каких-либо проезжающих машин?
  -- Нет, - честно ответил я, с усилием удерживая улыбку.
  -- Вы недавно приехали? - спросил участковый и недовольно отпихнул плечом напирающего на него сзади мужчину.
  -- Пусть машину покажет, - заорал напирающий мужчина. Его безумный взгляд требовал крови.
   Я попытался проигнорировать требование возбужденного мужчины, но увидел за ними еще десяток не менее возбужденных людей.
   Я тяжело вздохнул.
  -- Егор Вла ...
   Я обернулся к супруге, попросил жестом ее отойти. Она обиженно на меня посмотрела, но послушалась.
   Я повернулся и встретился взглядом с добрым, но опытным участковым. Он медленно и незаметно кивнул, я опустил взгляд и тоже кивнул.
  -- Это ОН, - заорал мужчина за спиной участкового, меня обдало веером слюней.
   Длинные руки попытались в меня вцепиться, но коренастый участковый сильным толчком плеча откинул напирающего назад и резко обернулся. По лицам рассерженных и возбужденных пробежала волна, делая их безумными. Задние стали напирать, а передние буквально перелезать через участкового, но тот их мощно оттолкнул, что чуть все не завалились на спины. Посыпались маты, брызжа слюной. Один из задних перелез через маленький заборчик и через палисадник побежал ко мне. Я мельком глянул и понял, что другие могут и через окно полезть, а там мои родные. Захлопнул за спиной дверь, чтобы в дом не было смысла лезть. Но как бы силен участковый не был, трое разъяренных мужиков его буквально приподняли.
  -- ВСЕМ СТОЯТЬ! - заорал участковый.
   Но никто не обратил внимание. До меня удалось кому-то добраться и мощный удар в голову откинул меня назад, больно ударился затылком. Раздался треск и участковый рухнул на сломанный заборчик вместе с тремя напиравшими на него. Задние увидели меня более четко и через ноги друзей шагнули ко мне. Я прикрыл лицо руками и чуть согнулся. Град ударов отовсюду посыпался по голове, плечам, ногам, ребрам.
   Раздался выстрел и шум как отрезало. Все замерло. Я раскрыл руки и увидел слева поднятую руку участкового с пистолетом направленным вверх из дула которого вьется слабый дымок. Участковый бесцеремонно встал, наступая на руки и ноги мужчин, послышался хруст.
  -- ВСЕМ СТОЯТЬ! - крикнул участковый и нехотя убрал пистолет обратно в кобуру, что спрятана под курткой.
   Я краем глаза заметил шевеление справа от толпы. Мужчина в спортивном костюме яркой раскраски замахнулся и через мгновение я ощутил боль в голове. Голова закружилась, силы резко покинули, ощутил щекой холод бетонной дорожки, все поплыло, погасло.

*** 


   Проснулся я на узкой кровати, бегло осмотрелся. У ног вместо стены из стальных прутьев решетка, справа в метре от меня противоположная стена, также быстро нашел умывальник и унитаз. Потрогал лоб, огромная шишка отозвалась болью. Тусклый свет камеры дополнил картину моего нового жилища, вряд ли уже тюрьма, скорее всего камера предварительного заключения. Не стали в обезьянник сажать, ведь там люди, а я теперь числюсь убийцей.
   Вставать, звать и выяснять где я же нахожусь не захотелось. Придет время сами придут и все скажут, в таких местах обычно не требуют, а дожидаются.
   Полежал на спине закинув руки за голову, мысли медленно ворочаются, как неповоротливые черепахи. Радужных надежд на то, что все обойдется не появилось. Скорее всего сразу же осмотрели машину и нашли неопровержимые доказательства моей вины. Буду надеяться, что дадут написать явку с повинной, может участковый заступится и поможет, вдруг этим получится хоть как-то скостить срок.
   Жизнь странная штука. Еще вчера я был на работе, ощущал себя загнанным зверем, за которым мчится стая охотников. Много лет бежал, бежал, всё куда-то торопился. Даже на свидания и то пару раз опаздывал, все некогда было. Зато теперь времени будет уйма. Можно сказать жизнь поменяла плюс на минус, раньше надо было куда-то бежать и успеть что-то сделать, а теперь главное найти себе занятие, а времени будет хоть отбавляй.
   Жаль только дочка будет расти без отца. Танюшку как не хочется, но придется отпустить, дать свободу, ведь у нее еще есть шанс найти себе другого мужика, который сможет о ней позаботиться, раз я не смог. Но Мариночка доченька она уже по любому пострадала, рядом нет отца. Не верю я, что отчим может стать настоящим отцом, ведь кровь не вода даст о себе знать. Эх, доченька подвел я тебя больше всех.
   Где-то далеко лязгнул железный затвор и со скрипом открылась тяжелая железная дверь. Шаги двух человек, одни тяжелые в сапогах, а вторые тихие, явно женские.
  -- Егор, - услышал я голос супруги.
   Рядом с ней оказался наш участковый. Открыл камеру и Таня юркнула в приоткрытую дверь.
   Я рывком сел, супруга присела рядом, обняла и зарыдала.
  -- У вас один час, - твердым голосом сказал участковый и запер камеру.
  -- Как ты тут? - запричитала Таня. - Жив? Ничего не болит.
  -- Все нормально, - соврал я. - Сама то как? И что вообще происходит?
   Супруга уронила голову мне на грудь и громко зарыдала. Я не стал мешать, если женщина хочет плакать, то не стоит ее останавливать.
  -- Павел Васильевич еще пару раз стрелял в воздух, чтобы отогнать от тебя толпу, - сказала супруга справившись с чувствами.
   Я вспомнил взъерошенного участкового. Он никогда мне другом не был, его дом на соседней улице. Виделись, даже пару раз общались у магазина. И теперь выходит, что он скорее всего спас мне жизнь. На секунду задумался, а поступил бы я также для него? Тем более если бы считал его убийцей. Вряд ли, я себя знаю.
  -- Тебя бесчувственного погрузили в Уазик и увезли, - продолжила, всхлипывая супруга. - А дальше понаехало народу, все оцепили, нашу машину проверяли, затем забрали ее. Павел Васильевич сказал, что потом отдадут.
   Я погладил супругу по голове, шелковистые волосы ниспадают на плечи, ощутил знакомый запах клубники, на секунду почувствовал себя в безопасности.
   Оставшееся время мы провели в объятиях. Вряд ли кто-либо подсматривал, но заниматься сексом не хотелось. Важнее было ощутить тепло и поддержку близкого человека.
   Не знаю кому тяжелее было, когда я жене первой признался в содеянном. Отрицать не вижу смысла и так все ясно и достаточно прозрачно. На секунду я испугался, что она от меня откажется, ведь теперь я убийца, но она лишь сильнее стиснула меня. Ком горечи застрял в горле, я ее подвел. Ладно, что обещал заботиться и приносить доход домой. Сейчас я понял, что не в деньгах дело, она также потеряла близкого человека. На секунду я осознал, что ей хуже, чем мне, ведь она полностью от меня зависела. У меня лишь чувство любви, привязанности, а у нее то же самое плюс зависимость в деньгах, доставке продуктов, уход за домом, машиной и прочее.
   Я не решился сказать ей, что отпускаю ее. Вера в чудо и скорейшее освобождение испарились еще дома, при стуке в дверь. Может быть и удалось бы отбрехаться, не выдать себя, но теперь уже поздно что-либо гадать.
   Таня единственный человек, которого я люблю. Угукающая дочка еще не успела прочно забраться в сердце, есть лишь чувство ответственности, но не любви.
   Остаток времени мы просидели молча, обняв друг друга.
   В течении недели Таня приходила в одно и то же время, наш участковый Павел Васильевич пропускал ее в камеру и мы большую часть молча сидели. Уже стало известно, что провели десяток экспериментов и выяснили все обстоятельства трагедии. Когда не было рядом Тани Павел Васильевич поделился соображениями, что две жизни на моем счету и на любые предложения от прокурора он советует соглашаться, если таковые будут.
   Хорошо все осмыслив, я пришел к решению, что все же придется жене предоставить свободу. Но к моему удивлению все разговоры она затыкала истериками, била меня крохотными кулачками, рыдала, но ни разу не дала произнести, что она свободна.

*** 


   Меня привели в небольшое помещение с зеркалом во всю стену и столом с двумя стульями в центре комнаты.
   Не стал устраивать клоунаду для зрителей и присел сразу на один из стульев, как только закрылась дверь. Через пару минут вошел мужчина в строгом костюме. Положил на стол коричневый портфель и достал оттуда несколько папок. Глянул на меня презрительно и открыл одну из папок.
  -- Егор Владимирович Колкин? - спросил мужчина.
  -- Да, - ответил я.
  -- Я следователь по вашему делу, - сказал он равнодушно и начал выкладывать передо мной листы. - Это заключение экспертов, что машина была исправна, когда вы ей управляли. Это заключение медэкспертизы, пока вы были без сознания у вас взяли кровь. А это ваше признание, будете подписывать?
   Он посмотрел на меня исподлобья, я не понял, что он этим хотел сказать, но на всякий случай схватил листок. Он криво улыбнулся, явно не понравилась моя реакция.
  -- Что ж вот ручка, - сказал он и протянул мне шариковую ручку, - не советую ее прятать, а также на меня нападать.
   Хотел было сказать, что у меня и в мыслях такого не было, но решил не терять времени, бегло пробежался по тексту. Я такой-то признаю свою вину, что управлял транспортным средством года сбил и скрылся, прощу о снисхождении. На секунду задумался, но ухмылка следователя заставила поторопиться с подписью. Он так и ждал, чтобы я отказался. Я вернул листок с подписью.
  -- Что ж, - разочарованно произнес следователь. - С этим все понятно.
   Он забрал мое признание и положил в папку, затем ее убрал в портфель.
  -- Егор Владимирович, по моему опыту за две отнятые жизни срока до конца ваших дней вам вполне хватит, - произнес следователь и открыл вторую папку. - Наше гуманное государство больше не желает годами кормить и охранять преступников с пожизненными сроками. К сожалению, смертная казнь запрещена, поэтому была разработана альтернатива. Интересует?
   Я не понимающе на него посмотрел, но на всякий случай кивнул.
  -- Вы играли в компьютерные игры с полным погружением? - спросил следователь и положил передо мной фотографию капсулы для игр.
  -- Да, конечно, - быстро ответил я. - Правда давно, еще до свадьбы. На игры сейчас не хватает времени.
   Следователь зло зыркнул на меня, злая усмешка расползлась на его лице.
  -- Теперь на все времени будет хватать, - пообещал следователь и положил передо мной несколько листов со скриншотами обычной фэнтезийной игры.
   Я внимательно посмотрел, но так и не понял зачем он мне это показывает, вернул их, но он не стал брать, а к ним положил еще несколько скриншотов.
  -- Как я уже сказал наше гуманное правительство больше не желает содержать заключенных с пожизненными сроками, а у вас поверьте именно такой случай, это и без суда ясно.
   Мне хотелось возразить, но что-то остановило, раз уж начал, то пусть закончит мысль.
  -- Содержать не можем, убить нельзя, что же нам с вами делать?
   Я растеряно пожал плечами. Следователь чему-то обрадовался.
  -- Ладно, за новостями следили?
   Я кивнул.
  -- Слышали про ускорение сознания в играх?
   Я помотал головой. Следователь тяжело вздохнул и откинулся на спинку стула.
  -- А говорите, что следили. Ладно, придется рассказывать.
   Он наклонился вперед и продолжил:
  -- Надеюсь, что про обилие игровых миров не надо объяснять? Отлично. Так вот, миров так много стало, что игроки не успевают выполнять все квесты, что придумали для них разработчики. А с полным погружением стало интересно не только прокачиваться в играх, что обозначало раньше только убивать монстров, но и жить обычной жизнью. Игрокам понравилась виртуальность, а игроделы пошли на встречу и предложили новые ощущения, развлечения. И когда всего стало с избытком игроки стали теряться куда пойти и как быть, слишком все хорошее и увлекательное. До сих пор понятно?
  -- Да, - ответил я.
  -- Хорошо, - продолжил следователь, - мир не стоит на месте. На помощь игроделам пришла фармакология, а именно разработали препараты ускоряющие сознание. Технари игровых компаний быстро перенастроили течение времени в играх и тем самым вдохнули в них новую жизнь. Теперь обычный игрок, погруженный в капсулу проживал в игре не один день, как в реальности, а в зависимости от степени ускорения сознания, два, а то и три дня за один обычный. Но так было полгода назад. Сейчас уже открыто несколько миров с ускорением сознания в сотню раз. Представляете?
   Я помотал головой.
  -- За один день в реальности, - продолжил следователь, - игрок проживает в виртуальном мире сто дней, полных три месяца и это за один день здесь.
   Я нервно сглотнул, представил, что такое провести три месяца в игре, не выходя. Раньше о таком мечтал, но сейчас уже не знаю, повзрослел что ль.
  -- Однако, - задумчиво произнес следователь, - не все оказалось так хорошо. В новостях этого не было, но была череда смертей. Умерло достаточно много народу. Оказалось, что частая смерть игрового персонажа накладывалась на сознание реального тела и человек впадал в кому, а затем умирал. Мозг считал, что тело умерло и переставал управлять органами, что приводило к реальной смерти.
   Следователь внимательно изучил мое лицо, не трясусь ли от страха и продолжил:
  -- Но было найдено изящное решение проблемы. Оказалось достаточно в момент смерти персонажа игрока переместить из невесомости, где по привычке обитали игроки в красивую, но закрытую локацию. Игрок в игровом посмертии гуляет по полям, ходит, веселится, бегает, в общем живет. Это остановило реальную смерть от смерти персонажей в игре. Теперь человек продолжал себя осознавать живым, но только на время в закрытой локации, куда также были добавлены квесты и развлечения, чтобы скучно не было. Все понятно?
   Я по привычке кивнул.
  -- Не знаю в курсе вы или нет, но миры с ускорением в сотню раз очень дорогие, далеко не каждый может себе позволить такое развлечение. Но как оказалось от желающих нет отбоя. И в основном это взрослые состоятельные люди, ведь за одни сутки им удается прожить около трех месяцев в выбранном виртуальном мире. За это время удавалось отдохнуть, повеселиться и даже соскучиться по работе. Единственно, что погружение и выход из ускоренного состояния требует времени. Таким образом сформировалось правило для богатых игроков: длинные выходные. Часть дня ускоряются, сутки играют, вторую часть дня выходят и выходные закончились, за это время даже организм толком не успевал проголодаться, ведь его подкармливали через капельницу в капсуле. Все понятно?
  -- Да, - ответил я. - богатые развлекаются как могут, чего здесь не понять?
  -- Это да, правильно заметили, - согласился следователь, убрал ручку в портфель. - В общем, у нас с вами совершенно другая ситуация. Если хорошо слушали то запомнили, что в ускоренном состоянии можно умереть, когда череда смертей виртуального персонажа накладывается на сознание реального тела. Мозг вдруг считает, что тело погибло и все тут.
  -- Но вы сказали, что эту проблему обошли, - возразил я.
  -- Да-а, - согласился следователь, - для игроков, для нормальных людей. Думаю для вас не секрет, что заключенных никто за людей не считает, поэтому и ценности они не представляют. Понимаю еще совсем не давно были нормальным человеком, но придется смириться, теперь для вас все не так. Напоминаю содержать никто не хочет, убивать нельзя, но ...
   Следователь показал пальцем строго вверх, я как идиот по инерции посмотрел куда показывают, тот засмеялся.
  -- Но, - повторил следователь, - вы можете захотеть умереть сами и никто вас от этого не будет отговаривать. Вижу по глазам задумались, а тут не надо думать, просто не над чем. Правительство выделило ресурсы и для таких как вы был создан мир, не запускать же вас к нормальным людям.
   Следователь выдержал паузу.
  -- Там, конечно же, - продолжил он, - для всех игроков убрано перемещение после смерти персонажа, а даже наоборот включили тихую умиротворяющую музыку. И с каждой смертью персонажа на 1 минуту увеличивается срок пребывания в умиротворяющей неге, что в 99% случаев приводит к коме. Думаю не надо объяснять, что в реальности при завершении срока отсидки никто за коматозными телами не будет ухаживать. В общем, практически сто процентная смерть.
  -- Вы сказали 99%, значит шанс есть? - спросил я нервно с надеждой.
   Следователь поморщился.
  -- Да есть, по статистике 1 из 800 заключенных доживает до конца срока и остается в сознании.
   Я рефлекторно сжал кулаки, вот он шанс, остается только вспомнить как играть.
  -- Да, еще одно, - недовольно произнес следователь, - наше гуманное государство любит экономить, поэтому сроком отсидки считается время в виртуальном мире.
   Я встрепенулся:
  -- Вы сказали, что за один день в реальности в игре проходит около трех месяцев, так?
  -- Да, - не хотя ответил следователь, - но только это для обычных игроков. Для заключенных несколько иные условия. Не стоит нервничать, даже может быть наоборот, хотя нет, все же это плохо. В общем, мир для заключенных имеет ускорение не в сотню раз, а в тысячу. Да, да, в тысячу, к сожалению, обычным игрокам долгая подготовка к ускорению не годится, да и далеко не все нормально реагируют на такое ускорение сознания, бывают случаи смерти.
  -- В тысячу раз ускорение? Вы ничего не путаете? - спросил я.
   Следователь тяжело вздохнул и посмотрел на меня, как на идиота.
  -- Нет, я ничего не путаю. За один реальный день в игре проходит 1000 дней, если в годах, то 2 года и 7 месяцев. Повторяю, что надо еще суметь войти в столь сильное ускорение, а потом не дать себе умереть в том мире, чтобы виртуальные смерти не наложились на реальность. Так что раньше времени можете не радоваться. При ускорении в тысячу больше шансов наложения смертей, чем при ускорении в сотню раз, так что напоминаю, что доживает только один из восьми ста.
   Следователь встал, прошелся вдоль зеркала, размял суставы, я остался сидеть на стуле. Затем он вернулся на место.
  -- Успели подумать? Нет, тогда объясняю. Как я уже говорил наше правительство не хочет содержать, убить не может, но дает шанс захотеть смерти самому и при том это не самоубийство, так что церковники ничего против не имеют. Способ добровольной смерти я подробно объяснил, вопросы есть?
   Я задумался. Следователь раскрыл одну из папок и достал небольшой буклет и протянул мне.
  -- Почитаете на досуге, - пояснил он.
   Я молча взял буклет, на обложке красивый закат в степи, но не стал его изучать, отложил в сторону.
  -- Персонажа можно выбрать? - спросил я.
  -- Нет, - ухмыльнулся следователь, - перед ускорением вас протестируют на играх и выявят наиболее желательные классы персонажей и, конечно же, выдадут противоположный. Скрыть свои пристрастия не сможете, даже можете не стараться.
  -- А навыки, умения, броня, оружие будут? - спросил я.
   Следователь поморщился и взглядом показал на выданный буклет.
  -- Ответы на подобные вопросы найдете в нем, - сказал следователь, - а сейчас мне уже пора. Далее у вас будет суд, который вынесет приговор, а затем вас поместят в капсулу на весь срок. Но мы еще увидимся, я приду после суда за согласием отбывать срок в виртуальном мире.
  -- А что можно и отказаться? - перебил я.
   Следователь цвыркнул зубом и недовольно посмотрел на меня.
  -- Отказаться можно, - сказал он. - Можете хоть сейчас, желаете?
   Я поймал на себе раздраженный взгляд, который говорил откажись, сделай милость.
  -- Лучше я послушаюсь Вас, - примирительно сказал я, - и мы еще пообщаемся после суда.
  -- Правильное решение, честно, - вдруг миролюбиво произнес следователь. - В общем, до встречи, а она состоится очень скоро.
   Затем он собрал папки, засунул их в портфель, я с надеждой наблюдал за его действиями, вдруг что-то еще предложит, но нет, следователь поднялся и ушел.

*** 


   Судебное заседание проскочило быстрее чем я покупал еду в фастфуде. Небольшое помещение с четырьмя лавками, маленьким подиумом для судьи и крошечной клеткой за лавками, в которой меня и продержали несколько минут. Огласили детали дела, затем судья скороговоркой прочитала листок моего признания, на всякий случай у меня спросили все ли верно, ответил, что да. Перед моей клеткой сидела только Таня и адвокат, которого наняла супруга, справа на соседней лавке следователь все с тем же коричневым кожаным портфелем.
   Судья скороговоркой перечислила статьи и меры наказания. За две отнятые жизни мне присудили два пожизненных срока, в переводе на года это 200 лет, по 100 за каждую душу.
   Когда был обывателем, то лишь радовался, что меры наказания ужесточили и убийц практически полностью изолируют от общества. Но теперь ощутил, что не просто изолируют, а убирают навсегда, что конечно же, для всех остальных является благом.
  -- Егор Владимирович Колкин прошу встать, - сказала судья.
   Я послушно поднялся со стула.
  -- Согласно положению ХХ Вам предлагается отбыть весь срок в виртуальной тюрьме. Вы согласны? - спросила судья.
  -- Следователь сказал, что это будет решено после суда, а сейчас лишь объявят срок заключения, - проблеял я.
  -- Срок Вам объявили, - недовольно произнесла судья, - теперь я спрашиваю куда вас определить в тюрьму в реальности на 200 лет или в виртуальную на 2 года реальных дней?
   Я судорожно сглотнул. Вспомнил слова следователя, что за один реальный день там тысяча проходит. Выходит, что в реальности пройдет два года, а там в тысячу раз больше. В году 365 дней, а мне предлагают два года, значит 730 реальный дней помножаю на 1000, выходит 730 тысяч виртуальных дней, если обратно перевести в года, то 2000 лет. Выживу ли я? Помню следователь говорил, что срок отмеряется виртуальными днями, выходит обманул.
   Взгляд вычленил бледное лицо Танечки. Провести в реальной тюрьме 200 лет, вышивая какую-нибудь безделицу это 100%-но мы больше никогда не увидимся. Да, я буду жить, но без нее, а она без меня.
  -- Согласен на виртуальную тюрьму, - решительно произнес я, ноги предательски подкосились и я рухнул обратно на стул.
  -- Две тысячи лет, две тысячи, - прошептал я себе под нос.
   Судья скороговоркой перечислила положения и меня вывели из камеры. Я успел обернуться к супруге, ей не дали подойти конвоиры, крикнул: «Я вернусь, я обещаю!». Она закивала со слезами на глазах, видимо что-то силилась сказать, но я и так понял, что она будет ждать.

*** 


   Тестирование оказалось довольно скучным. Из камеры меня привели в маленькую комнатенку с капсулой полного погружения в центре комнаты, а у дальней стенки два человека сидели за мониторами. Запихнули в капсулу и началось тестирование.
   Запускали одну игру за другой, то космические корабли, то мир меча и магии, также в шутеры и логические бродилки. В каждой ставилась конкретная цель убить, найти, убежать и тому подобное. При каждой неудаче задача запускалась заново. На самом деле я всегда был бойцом дальнего боя, сначала пытался выбирать воинов, но очень часто приходилось переигрывать из-за провалов, пришло осознание, что обмануть и правда не получится, надо заканчивать этот фарс. Вместо лучников лишь выбирал магов, те же удаленные атаки, но не так явно себя компрометирую.
   Через два дня меня привели в уже знакомое помещение с огромным зеркалом во всю стену. Следователь уже был на месте.
  -- Егор Владимирович, - поздоровался следователь, - прощу присаживайтесь.
   Я послушно сел на предложенный стул, других все равно в помещении нет.
  -- Как я и говорил мы еще встретимся, - сказал следователь.
  -- Да, - громко произнес я, - но еще Вы говорили, что срок можно отсидеть исчисляя виртуальными днями, а мне впаяли 730 реальных дней, в виртуальности это 2000 лет.
  -- И что? - с вызовом спросил следователь. - Еще можете отказаться. Если хотите, то проводим в реальную камеру на весь срок, у Вас всего-то 200 лет, можете там отсидеть.
  -- Но Вы сказали, - промямлил я.
  -- Я все правильно сказал, - грубо перебил меня следователь. - Мир не стоит на месте и когда принимались законы, ускорение в мире для заключенных было всего в десять раз, затем его стали наращивать. Сейчас вот уже в тысячу и я вам сегодня это говорю, но это не значит, что так будет и через месяц или год. Вполне возможно, что через какое-то время вас переведут на еще большее ускорение и придется прожить в виртуальности не 2000 лет, а 20 000 или еще больше. Я не знаю. Только один факт остается неизменным, вас могут выпустить только через 730 реальных дней. Так ясно?
  -- Да, - ответил я поникшим голосом.
   Следователь поправил пиджак и немного успокоился.
  -- Брошюрку читали? - спросил следователь.
   Я посмотрел на него исподлобья.
  -- А что там читать? - зло выпалил я. - Там одни картинки и только название мира «Лето».
  -- Ладно, - примирительно сказал следователь, - раскрою небольшую тайну. Мир «Лето» без технологий, квестов, заданий, обучения и всего прочего к чему так привыкли игроки.
  -- Монстры хотя бы будут? - спросил я.
  -- Будут, - улыбнулся следователь, - в основном только они и будут. Собственно вся тайна этого мира заключается в том, что весь мир создан с одной единственной целью, чтобы игроки как можно чаще умирали, но вы и это и сами очень быстро поймете. Вот, пожалуйста.
   Он протянул мне листок, я бегло пробежался глазами по соглашению на отбывание срока в виртуальном мире. Я подписал, протянул ему листок и равнодушно глянул на него, теперь уже ничего не поменять.
  -- С завтрашнего дня Вас начнут ускорять, - сказал следователь и аккуратно положил соглашение в папочку, а затем ее в портфель. - Это будет происходить уже на месте. Собственно на этом все. Вряд ли мы еще увидимся.
   Он встал и вышел. Я откинулся на спинку стула, посмотрел вверх, яркая лампа освещения пару раз мигнула. На секунду представил, что смотрю на голубое небо, ветер гоняет облака, шумит трава. Скрипучий звук железной двери вернул в реальность.
  -- Выходи, - сказал конвоир.
   Показалось, что именно сейчас я прощаюсь с реальностью. Вроде бы только завтра засунут в капсулу, но жизнь это когда ты можешь что-то сделать, а в камере это уже не то.
  -- Выходи, кому говорю, - грубо потребовал конвоир.
   Я не хотя поднялся и шагнул к двери.

Глава 2. Кто имеет право наказывать? 


   Проснулся я с необыкновенной легкостью на душе, все проблемы будто исчезли. Да, я осознаю, что сегодня меня поместят в капсулу и не факт, что выживу при ускорении. Но все это не важно.
   На зеркало, что у умывальника приземлилась муха, деловито прогулялась по гладкой поверхности и ломанными движениями прилетела ко мне. Без опаски начала что-то выискивать у меня на ноге, что торчит из под легкого одеяла. Взгляд прикипел к мухе. Ведь живет же существо, что-то делает, куда-то стремиться, даже сейчас что-то ищет, хотя в любую минуту я могу ее прихлопнуть или хотя бы согнать. И с чего это человек решил, что он не такая же муха? Нас также в любую секунду могут заставить переехать или вообще убить. Чем мы отличаемся от мух? Тем, что есть законы, придуманные нами же и записанные на бумагу? Был бы закон не убивать мух, спасло бы сейчас ее от моего шлепка? Я расслабил локоть, легонько потряс рукой, проверяя отсутствие закостенелости движений. Резким движением, как плетью, прибил муху на своем животе, где она продолжала что-то искать. Грязное пятно осталось и на ладони и на животе. И чем я отличаюсь от этой мухи? От меня же ничего не зависит.
   Белый потолок над головой. Чьи-то очертания пальцев, что оставлены при прыжке. Зачем кто-то прыгал?
   Вдали раздался металлический щелчок, а затем со скрипом открылась тяжелая металлическая дверь. Не спешные шаги тяжелых сапог приблизились к моей камере.
  -- Подъем, - рявкнул охранник.
   Я лениво поднял голову, взглянул на него. Мысли безмятежно продолжили плыть перескакивая с одной точечки на потолке на другую. Шумно открылась железная решетка в камеру.
   Острая боль пронзила бок. Меня скрутило, безмятежность как ветром сдуло. В глазах стали плясать цветные пятна. Чуть отдышался и смог глянуть на охранника у своей постели.
  -- Подъем, - грубо повторил охранник.
  -- Спасибо, - на выдохе произнес я, - что разбудили.
   Сильная рука схватила меня за шкирку и одним движением сбросила на холодный пол. Сразу стало не по себе, слабый ветерок дал понять, что лежать нет смысла. Мощным рывком меня подняло вверх.
  -- Подъем, я сказал, - брызжа слюной мне в лицо, прокричал охранник.
  -- Да стою я, стою, - ответил я и попытался выпрямиться.
  -- На выход, - рявкнул конвоир и подтолкнул меня к решетке.
   В коридоре я увидел второго охранника, также одетого как и первый в униформу, из оружия только резиновая дубинка. Но по его тяжелому взгляду я понял, что шутить не стоит. Будь у меня пистолет, а него дубинка, то еще неизвестно кто бы победил. Я повернулся к стене лицом, завел руки за спину и второй охранник защелкнул наручники.
  -- А тапочки? - спросил я.
   Первый охранник что-то буркнул под нос, но поднял тапочки и выкинул из камеры мне под ноги.
   Мы не спеша прошли мимо череды пустых камер. И зачем было меня так далеко отводить, могли бы в соседнюю от входа поместить. Но спрашивать не захотелось.
   Череда длинных коридоров закончилась и мы вышли на улицу. Яркое солнце ударило по глазам. Летние запахи заставили вздрогнуть, когда еще удастся их ощутить. Мощным толчком меня подтолкнули к распахнутому зеву уазика. Душное маленькое помещение приняло меня недружелюбно. Жесткая лавка больно ударила снизу, а грохот от закрытых дверей больно резанул по ушам.

*** 


   Меня привезли в очень чистое помещение больше похожее на ангар для самолетов. Рядами огромные установки нависают по бокам. Впереди двое в белых халатах, охранник, затем я и замыкающим второй охранник, периодически подгоняющий меня тычками дубинкой. Пока шли удалось рассмотреть установки, в каждой закапсулирован человек. Ассоциация с полкой холодильника так и лезла, ведь стоит испортиться продукту и его заменят на свежий. Хотя в помещении достаточно тепло, видимо нужная температура установлена, но все же так и кажется, что сейчас кто-то откроет огромную дверцу, а мы тут как тараканы бегаем между рядами продуктов.
   Я не особо проницательный, но волны злости и даже ненависти от одного из белых халатов ощущается очень отчетливо. Охранники на его фоне милейшие люди на планете, а что дубинкой подгоняет, то это для моего же блага. Закралась мысль, что еще неизвестно для чего охрана, чтобы нормальных людей от меня убийцы защитить, или же наоборот.
   Подошли к «моему» контейнеру я все же не удержался и спросил:
   - Куда отправите?
   - Куда надо, - резко ответил один из сотрудников в белом халате.
   - Надежная капсула? - спросил я, не обращая внимание на ответ.
   - Не бойся, никто тебя не убьет, - ответил тот же человек и посмотрел с презрением. - Мы не такие, как ты.
   Я хотел было возразить, что и я сам не такой как я. Но понимаю, что на мои обстоятельства жизни им до лампочки.
   - Снимай всё, - скомандовал всё тот же собеседник. Я оторвал взгляд от моей будущий камеры и посмотрел на собеседника. Невысокий мужчина, за сорок, с густой шевелюрой, в глазах множество красных капилляров, видимо не спал последнюю неделю.
   Я послушно скинул одежду. Инстинктивно ожидал легкий ветерок, но в огромном помещении не ощутил даже легкого сквозняка.
   - Полезай, - зло произнес собеседник.
   Я поставил ногу на первую ступеньку, чтобы залезть в капсулу, вход находится чуть выше человеческого роста.
   - Знаю вам всем плевать. Но я не хотел. Правда.
   Я поднялся на две ступеньки, услышал в спину:
   - Ну да. Сбил и попытался скрыться.
   Я обернулся на лестнице на говорившего. На этот раз это оказался один из охранников.
   - А будь у тебя возможность ты кого бы попытался спасти свою жену с ребенком или умирающего человека на дороге? - спросил я.
   - Но ведь ты же и сбил, - выкрикнул прошлый собеседник в белом халате.
   Я посмотрел на него и произнес:
   - Да, я сбил. И за это отвечаю. Сейчас. Но вы бы сами какой выбор сделали?
   - Но ты мог хотя бы попытаться их спасти, - возразил собеседник, брызгая слюной.
   - Как и вы сейчас меня, - произнес я спокойным голосом и посмотрел прямо в глаза ненавидящему меня человеку. - но для вас сейчас важнее ненависть ко мне, чем человечность и сострадание к посторонним людям. Я как-то лично Вас обидел? За что такая ненависть?
   - Это была, - мужчина задохнулся от сдерживаемой ярости, - Это была моя родная сестра и ее сын.
   Я посмотрел ему прямо в глаза и понял, что из этой капсулы шансов выбраться у меня нет. Но мужчина будто прочитал мои мысли, вздрогнул. Он как проснулся. Взгляд прояснился, он увидел себя моими глазами - справедливого палача. Я молча забрался в капсулу, разговаривать дальше не имело смысла.
   Ложе сразу подстроилось под размеры моего тела, даже легкими волночками получил массаж. Сверху наехала крышка, десятки шлангов ринулись ко мне. Один бесцеремонно залез в горло, два прикрепились в области паха, дабы убирать излишки питания. Ощутил шевеление в кишках, видимо тут другое погружение, чем в обычной камере. Немного удалось повернуть голову и краем глаза увидел, как охранники ушли, а двое в белых халатах стали работать с терминалом камеры. На крышке появилось изображение допотопных часов, круглый циферблат с тремя стрелками. Секундная стрелка шустренько перескакивает по черточкам по периметру.

*** 


   - Леонид Сергеевич, Вы уверены? - спросил молодой лаборант у разъяренного старшего сотрудника, который подключился к терминалу и задавал параметры будущего аватара для заключенного.
   - Да, - зло прошипел Леонид Сергеевич, - пусть побудет в шкуре того, кого убил. Тварь.
   - Но, - возразил лаборант, - его и так определили в мир без технологий. Там даже магия и то на зачаточном уровне. Про уровень сложности я вообще молчу, там только укомплектованное пати может выжить. А вы его в детское тело. Он же там через каждые 2 минуты будет умирать.
   Леонид Сергеевич бешеным взглядом остановил словоохотливость подопечного. Вернулся к регистрации аватара и продолжил обнулять все показатели, выкручивая на минимальные единицы и нули, где это возможно. Затем вырезал доступы к гайдам. Попытался обрезать доступы к меню и характеристикам, но система не позволила. В десятый раз все перепроверил и нажал последнее подтверждение.
   - Закрывай его, - сказал Леонид Сергеевич лаборанту. Но бушующая ярость продолжала в нем кипеть и чтобы «случайно» что-нибудь не нарушить в оборудовании отошел от терминала. Чуть постоял в стороне и пошел к выходу.
   Молодой лаборант по-человечески сочувствовал наставнику, но как обычный человек, у которого есть сострадание и свое понимание справедливости чуток задержался, чтобы закрыть окончательно заключенного. Помешать настройкам старшего он уже не мог, но чуть подумав решил разблокировать опцию в состоянии смерти, чтобы заключенному было чем заняться в ожидании воскрешения.
   - Я не хочу, чтобы ты умер очень быстро, - произнес молодой лаборант. - Ведь тогда будет проверка и Леонида Сергеевича призовут к ответу за твой аватар. А я его уважаю, поэтому проживи, пожалуйста, чуть подольше, чтобы стать рядовым случаем.

*** 


   Весь разговор мне удалось расслышать и понять, но капсула уже заполнилась прозрачными гелем, зафиксировавшим тело не хуже бетона. Ни повернуться, ни даже толком вздохнуть не получается. Да и что бы я им сказал? Что не хотел ни кого убивать, что так уж вышло? Да и какое им до этого дело? Ему, этому Леониду Сергеевичу, потерявшему родную сестру не до жалости к убийце его сестры и племянника.
   Ощутил слабый укол в руку. С момента моего погружения прошло всего десять минут. Секундная стрелка стала медленнее бегать, уже не так быстро.
   Ощущения тела постепенно стали исчезать. Я это только сознание, вне тела, вне мира, отдельная мысль. Захотелось вновь ощутить себя человеком, пошевелить пальцем, но как пошевелиться без тела? Потянулись томительные минуты ожидания, время стало густым и тягучим.
   Посмотрел на часы, с момента погружения прошло три часа, секунда стрелка еле переваливается с одной черточки на другую.
   Я был человеком? Я когда-то что-то ощущал? На часах секундная стрелка практически замерла, лишь изредка шевелиться. Кажется я здесь нахожусь уже вечность. Без движения, без ощущений тела, мое я это рождение мысли, воспоминания и затем вновь пустота.
   Где-то далеко раздалось ощущение, как в необъятное тело воткнулось что-то и огненная жидкость начала вливаться мелкой струей. Кровь подхватила жидкость и стала разносить по всему телу. На мгновение было приятно вспомнить ощущения тела, но тут заболели руки, ноги, голова. С каждым вздохом становилось все жарче и тяжелее. Загорелась кожа, нестерпимый зуд охватил каждую клеточку организма. Захотелось закричать от боли, расчесать себя до крови, но тело по прежнему неподвижно. Посмотрел на часы, но не успел осмыслить сознание поблекло. Очнулся, прошло всего лишь пять минут пока был без сознания. Стало еще хуже, тело будто поместили в огонь и языки пламени окутали всего с головы до ног. Сознание от боли ожогов нырнуло в холодную тьму. Очнулся, тело по прежнему в огне. На этот раз хватило лишь на пару вздохов, как тьма вновь пригласила к себе. Бесконечное количество выныриваний из бессознательности в тело, в котором хочется только умереть все продолжалось и продолжалось. Однажды сумел задержаться в сознании и посчитать сколько уже нахожусь в погруженном состоянии, оказалось 20 часов. Тьма вновь рывком накинулась на меня.
   Кажется или нет? Вроде бы жар в теле стал меньше, по моим ощущениям удалось пролежать часа два, а если судить по часам, то чуть больше минуты. Как вновь тело ожгло, жар начал разливаться изнутри и когда добрался до головы, тьма в очередной раз приняла меня.

Глава 3. Кому жить? 


   Непроглядный черный туман стал отступать. Конвульсивно затряслись конечности, обо что-то твердое больно ударился головой, по телу будто разряд тока бьет. С глаз спала пелена, в голове звон, руки и ноги ватные, нет сил подняться. Чуть полежал, конечности перестали подрагивать, лишь внутри по венам продолжает струиться колючий ток. Сильный запах древесной смолы ударил не хуже нашатыря. С тяжелой головой удалось сесть. Неосторожно пошевелился и съехал в яму. С трудом выбрался, но пол везде неровный, нет нормального участка, весь в кривых рытвинах. На стенах и потолке древесный рисунок и кажется, что под ним что-то шевелится. Аккуратно ступая по неровному полу пошатываясь дошел до стены, ладонь и впрямь ощутила, как что-то движется за стенкой, как вода по трубам. Тяжесть в теле стала значительно меньше, в голове прояснилось. Я в большом зале со странными стенами, их будто выдалбливали мотыгой, везде отметины от чего-то острого.
   Давно забытое ощущение реального тела, как же приятно вновь быть человеком, а не сборником мыслей, что рождаются и гаснут без твоей воли. Такая пытка похуже смерти будет. Хотя человек ко всему привыкает, но именно человеком себя и не удавалось почувствовать. Скорее всего ощущения тела пришли бы к сознанию, но оно теперь настолько ускоренно, что совершенно не понятно, как в таком состоянии жить. Даже если увидеть, как в руку воткнули иглу, то ощутишь лишь через день, а дальше еще месяцы боли, непрекращающейся боли. Вот никогда бы не подумал, что тело настолько необходимо сознанию. Раньше думал, что лежишь себе думаешь, что вот эти мысли и есть человек, ведь в теле можно поменять что угодно, ты же другим не станешь. Но на практике оказалось, что менять может быть и можно что угодно, но ощущения тела изначально должны быть. Посмотрел на руки, хорошо, что человеческие, а то вселили бы в какую-нибудь собачку и теперь уже не уверен, что сознание бы не адаптировалось под новое тело, а мне теперь здесь очень долго торчать.
   Дуновением ветра меня пошатнуло, обернулся. Все же входик в помещение слишком огромен, эдак сюда и на грузовике спокойно можно въехать. Выбирая куда поставить ногу, направился наружу, в округлом помещении с выдолбленными стенами абсолютно ничего нет.
   Из полутемного помещения вышел на залитую солнцем площадку. Под ногами все та же поверхность пола в глубоких кривых рытвинах, где при желании я могу и спрятаться. За спиной вертикальная стена, уходящая куда-то далеко вверх, когда ветер шевельнет огромные листья, то видно, что вверху что-то далеко есть. Вокруг обилие зеленой листвы, что загораживает обзор. Под солнечными лучами хороши видны прожилки листьев и если присмотреться, то видно, как внутри медленно течет сок.
   Я то думал, что мир для зеков будет в пикселях или с убогой графикой, а тут все даже красочнее, чем в реальном мире. Солнечные лучи просвечивают листья с потрясающей детализацией, как через микроскоп смотрю. Судя по рытвинам по всюду и огромным зеленым листьям я нахожусь на дереве, которое уж очень большое, местные дизайнеры постарались с размахом.
   Сильный порыв ветра раздвинул листву, ветку пошатнуло, поток воздуха попытался меня приподнять, но помогла кора дерева, оступился и по колено шагнул в рытвину. Поежился от холода. Осмотрел себя, мать честная, я же голый, хорошо не на главной площади города появился, хотя ... .
   Я ощупал себя, руки ноги на месте, короткие волосы на голове, на щеках нет признака щетины, да и кожа на ощупь слишком натянутая. Повертелся, но ни лужицы, ни зеркала не нашел.
   - Я же в игре, - напомнил я себе.
   Сосредоточился, но вижу как обычно, никаких менюшек не видно. На краю зрения в левом верхнем углу заметил крошечную иконку. Сконцентрировался, появился курсор, перевел на нее, но та не активна. Видимо угрозы Леонида Сергеевича об обрезании доступов ко всему были не пустой угрозой.
   - Но может быть хоть что-то осталось, - с надеждой подбодрил себя. - Меню.
   Перед глазами раскрылось полупрозрачное окошко. Как в книге, левая и правая часть. В правой изображение голозадого мальчугана, а слева обычная менюшка. В самом верху левой стороны мой ник «ЯУБИЛМАРАТАИЕГОМАМУ». Мдя, и здесь без Леонида Сергеевича не обошлось. Видимо все варианты детоубийца, мразь, двойное убийство, серийный убийца, маньяк и прочее уже заняты, а иначе бы точно гулять мне с одним из них.
   Ниже под ником три полоски: красная, голубая и желтая. При наведении курсора на красную стало понятно, что здоровье, только десять пунктов это даже не насмешка и не издевательство, а сразу смертный приговор. Голубая обозначилась как выносливость, но полагаю, что пару шагов и придется отдыхать, в общем тоже не жилец. Желтая оказалась сытостью, пока что 100%, хоть это не смог уменьшить, но думаю, что это ненадолго.
   Ниже перечень характеристик:
   Характеристики:
   Телосложение - 10
   Выносливость - 10
   Биологический возраст — 10
   Не могу сказать, что удивился, ведь чего-то подобного после подслушанного разговора и ожидал. Но все же надеялся, что везде хотя бы будут нули или единицы, а не полное отсутствие характеристик. Как не всматривался, но больше ни одной зацепки в меню не нашел. В расстроенных чувствах присел на край рытвины, ногами еле достал до дна, изображение в правой части меню тоже село, только не видно на что.
   - Это я что ль? - вскрикнул я.
   Помахал рукой, голозадый мальчуган повторил мое движение. Я подскочил и он тоже.
   - Это я? - растянуто произнес я.
   Курсором повернул изображение, осмотрел со всех сторон. В меню изображение вертится, но здесь я стою неподвижно, ну хоть какое-то отделение игры от реальности. На меня смотрит голозадый мальчуган десятилетнего возраста, взгляд пронзительных карих глаз кажется смотрит мне в душу. Незаметный ветерок шевелит его короткие русые волосы, хотя телом я ощущаю ветер, но в меню он не отображается. В реальности у меня была кожа побелее, а у паренька немного смугловатая, да если присмотреться чувствуется примесь восточных кровей. Тонкие ручки, худые ноги, маленький рост, грудная клетка без единого волоска - теперь это всё я. Вот значит, чего добивался Леонид Сергеевич, когда говорил, что ощущу каково быть на месте погибшего племянника. Я то ожидал, что все настройки уменьшат, специализацию отрубят, хотя это тоже сделано, но что еще и в подростковое тело засунут это уже чересчур. Хотя, чтобы я сделал человеку убившему моих близких? Разве есть за смерть достойное наказание? Тем более временные неудобства разве сопоставимы с настоящей смертью, после которой нет ничего? Не мне осуждать Леонида Сергеевича, но все же выжить в таком теле боюсь будет не просто.
   Вспомнил, что не всегда на персонажах одежда изначально, бывало комплект новичка хранился в инвентаре или в рядом стоящем сундуке, в который надо лишь не забыть заглянуть. Хотя раньше трусы выдавали, здесь и это зажали.
   - Инвентарь, - произнес я.
   Передо мной появилось полупрозрачное окошко, в котором пять ячеек. Я, конечно же, давно не играл, но не настолько же. Обычно у персонажа десятки ячеек в инвентаре, бывало и под сотню, но чтобы пять, всего пять, такое в первые. Видимо и здесь сумел отметиться Леонид Сергеевич.
   Из задумчивости вывел до боли знакомый писк комара. Меня и так под порывами ветра шатает, слишком уж легкое тельце досталось, а тут еще мошкара привалила. Взглядом нашел кровопийцу, вдалеке сидит на зеленом листочке, порывы ветра подбрасывают листочек, а этот сидит и лишь недовольно подпискивает. Я и сам-то держусь благодаря тому, что сижу и держусь ногами, а как ему удается не представляю, видимо крепко вцепился в листок.
   Очередной порыв ветра сорвал комара с листка и бросил его в мою сторону. Комар недовольно зажжужал, выровнялся в воздухе. Наши взгляды встретились. И только сейчас я понял, что с этим комаром не так, он же не с ноготок, а с упитанную крысу только с крыльями, эдакий летающий голубь с длинным хоботом. Сквозь листву прополз еще один комар и полетел в нашу сторону.
   - Мне бы и одного хватило, - нервно произнес я и начал озираться, чем бы убить комаров, вера в то, что смогу такие тушки детской ладошкой прихлопнуть испарилась, когда первый достаточно близко подлетел.
   Ну да, на дереве как и ожидалось ничего путного не нашлось, видимо забыли мне предоставить дубинку, чтобы от комаров отмахиваться. Я нервно ухмыльнулся, вспомнив слова следователя, что меня сюда отправили умирать, а не играться и прокачиваться в уровнях. Весь мир создан, чтобы игроки только умирали.
   Я и в реальной жизни ненавидел комаров, но там они хотя бы маленькие и практически безопасные, если не считать малярийных. Но эти же звери с крыльями. Длинные тонкие ноги с мелкими волосиками, маленькая головка с длиннющем хоботом, что направлен на меня, эдакая летающая стрела с самонаведением. Нервы не выдержали и я подскочил. Бежать вперед по ветке, что шириной может поспорить с четырех полосной дорогой в реальности, так это им на встречу. Вниз? Так ведь дерево, лететь далеко, даже если раньше ветром не размажет об ствол. Вверх? Ага, по рытвинам от летающих комаров. Назад! Хоть куда-то, лишь бы не стоять на месте. Пробежался в дупло, шкала выносливости скакнула до нуля, появилась одышка, стало тяжело дышать, в глазах поплыли цветные пятна. Противное жужжание раздалось над головой, наугад прыгнул в сторону, больно приземлился спиной о край рытвины. Комар не спеша повернулся и прямой наводкой полетел на меня, выставив длинный хобот. Я прыгнул в сторону, еще раз, выносливость по капле восстанавливается, еле хватает на прыжок перед комаром. Плохо видно, в глазах двоится, кажется уже четыре комара, а нет, всего два. От одного увернулся, а второй сумел впиться в руку, боль пронзила сознание, показалось, что он проткнул ее насквозь, но нет, струйка крови стала медленно подниматься по хоботку, а этот гад еще умудрился тонкими ногами опереться об мою голову.
   - Ага, жди больше, - крикнул я и рывком выдернул руку. Комар недовольно взлетел, из хоботка закапала вытекающая кровь, видимо с воздухом всасывать не умеет.
   В глазах от нехватки выносливости все плывет, но при этом в левом нижнем углу отчетливо стали видны сообщения:
   Вас атаковал Комар ур 20
   Внимание! Активирован иммунитет новичка! 23 часа 59 минут вы не теряете здоровье.
   Комар ур 20 нанес 15 урона. (Иммунитет новичка сводит урон к 0)
   - Хоть какая-то радость, - шумно произнес я.
   Острое жало воткнулось в спину, боль стеганула по нервам. Передо мной все еще лениво завис в воздухе первый комар с окровавленным хоботком, значит на спине другой.
   - Да подавись, - крикнул я и прыгнул на землю спиной.
   Послышался хруст, недовольное жужжание, но хобот еще глубже погрузился в мое тело, как острый шампур в шашлык. Больно ударился затылком о край рытвины, потрогал, на ладони кровь.
   В левом нижнем углу увидел сообщение:
   Вы атаковали Комар ур 21
   Вы нанесли 30 урона. (сила 0 + вес тела 30 + опыт убийств комаров 0)
   - Ну ничего и так сойдет, - нервно засмеялся я.
   С хриплым дыханием поднялся, видимо в легкое уже попал хобот комара. И вновь прыгнул на спину, на этот раз втянул голову в плечи, чтобы хотя бы ей не ударяться. Вновь раздался хруст. Второй комар завис в воздухе, будто не желая принимать участие в нашей потасовке.
   Я поднялся, сплюнул сгусток крови, теперь главное на нем не поскользнуться. Комар заскреб ногами по спине, попытался вытащить хобот. Я прыгнул в третий раз. Под спиной сначала хрустнуло, а затем комар расслабился, мне больно впились в спину обломки его конечностей.
   Вы убили Комар ур 21
   Вы получили 1 опыта (-99% за наличие иммунитета новичка)
   - Первый готов, - хрипло сказал я и перекатился с остатков комара. Харкнул кровью, хобот убитого комара показался спереди ниже ключицы. Ударил по хоботу, а затем извернулся рукой, зацепил хобот и тот выпал из моего тела.
   На полу огромное пятно крови, моей крови, видимо успел гадина что-то высосать. Одна радость сейчас здоровье не теряется.
   Здоровый комар приглашения не спросил, ринулся на меня. Я ухмыльнулся и спокойно дождался пока он подлетит и чтобы опять задом не прыгать, сам к нему ринулся и дал впиться в грудь.
   Острая боль пронзила все тело, эта летучая тварь попала прямо в сердце. По телу пробежала ледяная волна, ноги потяжелели, в голове все поплыло. Я ухватился за комара и выдернул его из последних сил. Секунду спустя стало значительно легче. Огромная летающая туша еле уместилась у меня в ладонях, зажужжал и начал вырываться. К моему удивлению, ему это почти стало удаваться, он влево, меня тащит влево, он вправо, меня право. Но оторвать нас обоих от земли у него силенок не хватило. Раз повреждения в органы так плохо сказываются, то надо самому решить куда его воткнуть. Ничего лучше, чем в плечо не придумал, повернулся к нему боком и дал воткнуться, эта тварь мне показалось радостно зажужжала. Я прыгнул и приземлился на плечо, у комара хрустнули крылья, во второй раз, переломились две ноги, хотя по хоботку уже много крови успел у меня высосать, ох, если бы не иммунитет, то мне точно хана. На третий раз у комара переломилось тело и он обмяк.
   В левом нижнем углу увидел сообщение:
   Вы провели тренировку тела (рукопашная атака ур 1 - неповторяемо) 
   Вы потратили 10 выносливости 
   Через мгновение появилась табличка перед глазами:
   Можно повысить:
   - выносливость
   - урон рукопашной атаки
   - скорость рукопашной атаки
   Я навел курсор на каждую характеристику и каждый раз подсвечивалась только выбранная, выбрать сразу две нельзя.
   - Странно, обычно прокачиваются сразу все использованные навыки, а не какой-то один, - произнес я вслух, но рядом не кому было прокомментировать.
   Урон и скорость рукопашной атаки хорошо, да только иммунитет завтра спадет, а тут даже от не хватки выносливости все перед глазами плывет, может быть чаще убегать придется, а для этого надо видеть куда бежишь. Выбрал выносливость.
   Вызвал меню, чтобы проверить и как оказалось не зря. У выносливости как была десятка, так и осталась.
   Под характеристиками появилась сводка:
   Убийства:
   Комар - 0,002
   Но не давала покоя выносливость, ведь ее же выбрал, почему десятка? Навел курсор не на характеристику «выносливость», а на показатель, цифра мигнула и показались тысячные доли. Теперь там 10,001.
   С сердцах сплюнул на пол. Это ж надо сколько придется прокачиваться, чтобы хоть какой-то итог получился.
   Заметил, что под ником появилась серая полоска, оказалась опытом 2 из 1000.
   - Твою же налево, как они любят тут тысячный формат, - высказался я вслух.
   Прокрутил сообщения в левом нижнем углу, вспомнил, что раньше эта область называлась батл-чат, ведь там сообщения о ходе битвы и взаимодействия с миром, но сейчас только одна битва. Судя по выданной формуле при ударе комара, силы у меня ноль, поэтому кулаками бить бесполезно, правильно делал, что прыгал, лишь весом и удалось убить. И видимо только когда убью тысячу комаров, то к урону по ним прибавится единичка, выходит, что чем больше охотишься на того или иного монстра, тем в итоге проще его убивать. Вот только мне до этих показателей наверно и правда две тысячи лет качаться.
   Надо бы разобраться с выносливостью, на что ее хватает и как быстро восстанавливается. После непродолжительных экспериментов выяснил, что практически на любое действие тратится выносливость, исключая естественные. Можно ходить, поднимать руки, но при том медленно, стоило чуть быстрее поднять, как бы имитируя удар и уже единичка выносливости отнялась. Прыгнуть, отжаться, пробежать пару метров - всё тратит выносливость. С моей десяткой выходит даже убежать ни от кого не получится, единица выносливости восстанавливается три секунды. Когда до нуля проседает, то в глазах все плывет, но благо идти все равно могу, но не думаю, что рядом с монстрами это окажется полезным, ведь даже ударить или отбиться тоже не получится, слишком уж медленно руки без затрат выносливости поднимаются. В общем, полный каюк мне с такими показателями.
   - Ну что Егор какие мысли? - спросил сам у себя.
   Конечно же, никто не ответил. Когда никого рядом нет, то частенько бывало разговаривал сам с собой. Если бы кто услышал, то подумал, что с головой не все в порядке. Хотя никогда не понимал этой придури, у человека несколько каналов памяти и слуховой один из них. Когда слышишь свои же слова, то создается ощущение собеседника и как бы из вне получаешь слова и несколько иначе о них думаешь. В офисе почти всегда мысли записывал на бумажку, ведь пока пишешь, то успеешь и подумать дальше, но также и зрительную память затрагиваешь. Сейчас писать не на чем, потому только так.
   Поудобнее уселся недалеко от раздавленных комаров, открыл меню, иконка которого теперь стала видна и можно открывать как словами, так и зрительным курсором. Когда первый раз открывал, то никаких комаров и раздела «убийства» не было, также как и шкалы опыта. О-о, вот и возле ника появился ноль, видимо нулевой уровень.
   - Вывод первый! Навыки скорее всего появляются только когда их применишь, как с убийствами комаров, а не даются по умолчанию, - произнес я вслух и загнул палец на правой руке. - С одной стороны удобно, нет миллиона настроек, но с другой нет сразу специальных ударов, специализации, профессии.
   Побродил взглядом по пустому меню, тяжело вздохнул.
   - Вывод второй! Чтобы поднять навык будь то выносливость или убийства комаров, то необходимо сделать это тысячу раз, - загнул второй палец.
   Вспомнил, что в табличке было три пункта на выбор.
   - Вывод третий! При получении опыта дают выбор только на улучшение одного навыка, поэтому надо хорошо подумать, что развивать в первую очередь. Само и синхронно ничего развиваться очевидно не будет.
   Дальше сколько не глазел на открытое меню никаких выводов не пришло, да и неприятно, когда в упор на меня смотрит обнаженный кареглазый мальчуган, не важно, что я и есть он, все равно неприятно.
   Пробежался взглядом по округлому помещению, по корявой древесной коре с глубокими рытвинами, но так ничего полезного и не нашел. Что меня сюда отправили постоянно умирать это понятно, но все же это игра и у нее должны быть свои законы, вряд ли это виртуальная тюрьма а-ля ад, где постоянно будут лишь нападать монстры со всех сторон. Может, но вряд ли, ведь для этих целей не стоило заморачиваться с целым миром, достаточно было бы и маленькой локации, в которую со всех сторон генерируются монстры, а следователь говорил, что здесь огромный мир. Ключевое мир, а не территория.
   Вспомнил, что во всех играх при убийствах монстров выпадали вещи. В каждой игре по разному, но всегда что-то давалось. Обычно тело монстра исчезало и на том месте оказывался мешочек с вещами или просто разбросанные вещи. Я с надеждой повернулся с раздавленным комарам. Переломанные длинные тонкие ноги комаров, раздавленные тушки, что успели испить моей крови, сейчас в виде кровавых клякс. Хрупкие крылья больше всего поломались, ни одного целого.
   Подумал, может нужно их коснуться и тогда появится хоть что-то, мне сейчас даже захудалые штаны за богатство сойдут, согласен даже на маленький кусочек мяса, что бывало выпадал из монстров. Поворошил брезгливо пальцем останки одного из комаров, но те и не подумали во что-то превращаться. Тогда собрал все останки от комара и поднял в ладонях.
   - И? - спросил я у останков.
   Сухие части тел комара, окровавленная тушка остались в обычном виде, никакой трансформации в серебряную монетку или любой другой предмет не произошло.
   Боль от укусов в теле давно прошла, вот только кровь на руках так и осталась, в других играх персонаж не успеет выйти из грязи, как уже вся одежда сухая и чистая, здесь же кровь начала подсыхать и превращаться в неприятную кашицу. С омерзением бросил останки комара на пол. С сухим стуком части комара повалились на пол, лишь части крыльев плавно опустились.
   - Эх, - я тяжело вздохнул, нагнулся и шутки ради попытался соединить хрупкие части одного крыла.
   Появилось сообщение:
   Изучить?
   Да — Нет
   Я от неожиданности вздрогнул. Подумав, ткнул Да. Перед глазами развернулось окно, как и меню, в правой части изображение оторванного крыла, а слева пустое поле, но с кнопкой в виде пера. Навел, подсветилось «редактировать».
   Не долго думая набрал «Крыло комара. Очень хрупкое, может быть стоит их в первую очередь повреждать и добивать комара на земле». Нажал сохранить и закрыть. Нового значка не появилось, открыл меню и уже там в виде закладки появился блокнот, в котором моя первая запись.
   - Хм, - произнес я вслух, - Вывод четвертый! Функции меню также появляются только при осознанном их применении. Выходит, если догадаешься, то пользуйся, а если нет, то значит оно тебе и не надо.
   Остро захотелось узнать где же я нахожусь. Обычно в играх на этот вопрос могла ответить карта, но здесь таковой у меня нет. Пока что нет.
   - Карта, - произнес я.
   Никакой реакции, ни окошка, ни ряби в меню, ничего.
   - Навигация, картография, путь, локация, - перечислил я, но все тщетно.
   - Вот ведь задница ты Леонид Сергеевич, хотя бы карту мог оставить, - в сердцах высказался я и сплюнул в сторону.
   Уселся на край рытвины. Злиться на человека в другом мире для меня сейчас пустая трата времени, да и сил. Постепенно успокоился. Может даже и не он виноват, тут ведь даже функции меню появляются, когда их применишь, может и карту нужно применить.
   - Ну да, что-то сразу не получилось, то значит другие виноваты, - поругал себя.
   Встал, отряхнулся, но получилось еще больше измазаться руками в высыхающей крови. Осмотрелся, все то же помещение, выдолбленное в дереве, огромная ветка за порогом и скорее всего куча живности на ней, с которой мне не совладать. Но и оставаться на месте весь срок тоже не выход, рехнусь раньше, чем сработает кнопка выхода.
   Ударил себя по щекам и произнес:
   - Давай думай голожопый. Если не знаешь, что делать, то начинать с начала.
   Начал рассуждать вслух.
   - С чего ты решил, что есть карта? - спросил я.
   - Потому что появился блокнот, - ответил сам себе.
   - Как ты получил блокнот? Ведь его же не было изначально, значит ты что-то сделал.
   - Что я сделал? - задумчиво произнес вслух. - Поднял части крыла и попытался соединить. Система видимо решила, что я хочу их изучить и блокнот, где можно оставлять заметки наблюдений. Значит?
   От напряжения мозги заскрипели, влажными ладонями от крови взъерошил волосы, даже парочку выдернул, чтобы прийти в себя. Ни одной мысли как вызвать карту.
   Аккуратно ступая, подошел к выходу из дупла.
   - Тут дупло, там очевидно улица. Хотя улица понятие очень уж растяжимое, да и таких мест на дерево может быть много, значит они должны как-то отличаться.
   Взгляд невольно пробежался по обнаженному пузу, паху, ногам.
   - Мда. Тут мне никто ничего не даст. Это даже пожалуй стоит сделать выводом номер один.
   Чуть подумал и добавил:
   - А раз мне никто ничего не выдаст, то значит и названия локаций никто не подскажет, либо их вовсе нет.
   Промелькнула шальная мысль. На всякий случай отбежал к противоположной стене от входа в дупле и громко произнес:
   - Это локация Дупло один.
   Выбежал на улицу, пару раз хорошенько навернулся, все же бегать по древесной коре крайне сложно. Отошел на пару шагов и громко заявил:
   - Это локация Дерево один.
   Но перед глазами ничего не появилось, проверил взглядом каждый сантиметр обзора, но никаких изменений. На всякий пожарный заглянул в меню. Появилась закладка «Настройки». Молнией перешел на нее, но там только одна надпись:
   Карта - on/off
   С замиранием сердца переключил на on. В правом нижнем углу появилось изображение миниатюрной карты. Громкий вздох сам вырвался из груди. Неподалеку в листве что-то зашуршало. Пулей метнулся в дупло, в надежде, что меня никто не увидел и не услышал. Подождал, но по мою душу никто не явился.
   Карта оказалась трехмерной, показывает все помещение в котором нахожусь. Собственно ничего нового не увидел, я и так вижу то же самое помещение. Уменьшил масштаб, но карта показала лишь то, что и так видел на улице, а дальше одна чернота. Выходит показывает лишь то, что сам изучил, буду надеяться, что хотя бы не забывает увиденное. По краям карты увидел рамочки, откалибровал до желаемого размера, больше от нее пока только нет, в дупле и десяти шагах за ним и без нее не заблужусь.
   Настроение улучшилось, ведь хотел увидеть карту, вот она, а что пока мало толку, то это уже частный случай, главное своего добился.
   Взгляд упал на останки комаров, от них так никакого толку так и не вышло.
   - Если это игра, а это точно игра, то все же из монстров должна быть добыча. На этом основаны все процессы в игре. Не думаю, что местные программисты придумали что-то иное, - с надеждой высказался я.
   Подошел к останкам комаров, прощупал каждую деталь. В тонюсеньких ножках точно ничего не может быть, крылья прозрачные, хобот слишком узкий, а вот в тушке может что-то и оказаться. В рваные раны удалось погрузить пальцы, но силы явно не хватает, чтобы даже чуточку надорвать. Пришлось попрыгать на них. Все же удар всем весом тут что-то значит. Но к сожалению, ничего кроме разбрызгавшихся внутренностей комара, я так ничего и не нашел.
   - И что же мне делать? - спросил я у оставшихся останков комара, где еще цела тушка. - Все тебе хоть что-то есть или также один только кишки?
   После череды прыжков выяснилось, что и во второй тушке ничего нет, зря только поставил синяки при падении о края рытвин в коре. Правда, они через секунду исчезли, ведь повредить себя я сегодня не могу.
   Опустился на корточки перед размазанной лужей внутренностей комара, где только один хобот и уцелел.
   - Хобот обычного комара, - констатировал я вслух, подняв перед глазами один из хоботков.
   Над ним появилась надпись «Хобот обычного комара». От неожиданности чуть не выронил его, ухватился двумя руками за него. Присмотрел к нему, появилось сообщение:
   Хобот обычного комара
   Класс: часть насекомого
   Редкость: мусор
   Прочность: 5 из 20
   Вес: 0,001
   А чуть ниже значок похожий на перо в блокноте. Я нажал и подгрузилось окно блокнота. Вбил текст «Добывается из обычного комара в локации Дерево один», нажал сохранить. Посмотрел на другой хобот, над ним сразу же появилось название, а присмотревшись выпало такое же сообщение, только прочность 10 из 20, но при этом чуть ниже мой комментарий.
   - Твою же налево, - выругался я. - Мне что теперь еще и добычу самому идентифицировать?
   Прямого ответа не последовало, лишь вдалеке послышался неприятный стрекот, а затем чавкающие звуки.
   - Самому, - ответил себе, но уже потише, - Все самому, капитан очевидность.
   На руках оказалось два хоботка с сомнительной ценностью, вот только ни одного кармана у меня нет. Вспомнил про инвентарь, перенес в ячейки хоботки. В одну ячейку они отказались помещаться, пришлось раскладывать в две. Снизу ячеек появилась строка:
   Вес 0,002 из 10
   По уже начавшей сформировываться привычки глянул в меню. Под основными характеристиками появилась:
   Максимальный переносимый вес — 10
   - Задолбали - выругался я, - Каждый чих приходится отдельно осваивать.
   Взгляд зацепился за уменьшившуюся шкалу сытости. Эдак и до голодного обморока не долго, если он тут есть. Вокруг ни крохи, если не считать разбросанные остатки комаров, на которые в качестве пищи я даже теоретически смотреть не желаю.
   Вышел на улицу. Вверх уходит почти бесконечно такая же кора, что и под ногами, как высоко нахожусь не понятно, листва загораживает. Видимо скоро придется кусать листики, буду как гусеница питаться. Хочу не хочу, но надо начать осваивать мир, никто не придет и не накормит.

*** 


   Как бы страшно не было, но идти все равно надо. Ветер постоянно шевелит листву вокруг, иногда удается увидеть кусочки неба или древесную кору. Впереди широчайшая ветка, которая реально может поспорить с четырех полосной дорогой в реальном мире. Хотя нет, в реальном мире дорога не только широкая, но еще и ровная, а здесь ветка сильно загнута по краям, да и по кривым рытвинам даже ходить неудобно, не то чтобы ездить.
   Судя по тому, что голым мне не особо и холодно, так ветерок бывает остужает, но вполне нормально, то вполне себе нормальное лето, хорошо, что не зима. Голым по снегу было бы совсем не комфортно путешествовать. По звукам вокруг нельзя сказать, что никого нет, постоянный шум, то чьи-то когти скребутся по дереву, то хлопанье крыльев, но к сожалению, ни разу ветер не принес человеческих слов, а только звуки от монстров.
   Я подошел к вертикально растущей ветке из основной, по которой иду. По коре можно забраться вверх, но ее так сильно потряхивает при порывах ветра, что упаду быстрее, чем доберусь до верху.
   С тихим шелестом откуда-то сверху упал зеленый лист, я подбежал к нему. Вполне сойдет за полотенце, которым полностью можно накрыться. С трудом надорвал края, но жили не поддались, я слишком слаб. На вкус листок оказался едким и резиновым, кое как сумел заставить себя проглотить кусочек, но шкала сытости на это никак не отреагировала. Не больно то и хотелось становиться гусеницей и жрать только одни листья.
   Немного привык к поверхности пола, меньше стал оступаться, маленькими прыжками оказалось удобнее перемещаться, чем идти как по обычной дороге.
   Перед глазами появилось сообщение:
   Вы можете выбрать:
   - повысить выносливость
   - увеличить силу прыжка
   В батл-чате увидел:
   Вы провели тренировку тела (прыжки ур 1 - неповторимо)
   Вы потратили 10 выносливости
   На секунду представил, что прокачал силу прыжка и теперь прыгаю как супермен, перемахивая деревья и горы, но в батл-чате сказано, что достижение неповторимо, поэтому мечты придется отложить на полочку до лучших времен. Выбрал выносливость, заглянул в меню, так и есть выносливость стала 10,002. На всякий случай прыгнул еще десяток раз, но никакого сообщения больше не показалось.
   Вообще какое-то тут все слишком громадное. Да, я оказался в детском теле, но не настолько же оно отличается от обычного, листва на дереве не может обернуть всего ребенка. Видимо у местного дизайнера синдром Гулливера или гигантомания. Или это я маленький? Такое ведь тоже может быть.
   Из огромной ветки под ногами то и дело встречаются мелкие, что растут во всех направлениях, я могу спрятаться за любой из них, даже самой тонкой, я еще меньше и тоньше, вот значит какого быть дистрофиком.
   В животе ощутил тянущую пустоту, глянул в меню, так и есть сытость упала до 72%, сейчас видимо легкий дискомфорт, ох, надо бы найти еды.
   Впереди послышалось тяжелое жужжание, явно жук. Я спрятался за очередной тонкой веточкой, но любопытство пересилило осторожность, выглянул. Жук размером с кошку раскрыл на спине черную хитиновую броню, повозился на месте и затем выпростал нежные крылья, что оказались в развернутом состоянии длиннее его в два раза. Усилил жужжание и с натугой взлетел, я, конечно, не биолог, но вроде бы жукам положено быть поменьше. Жуку не до моих размышлений, без опаски улетел куда-то наверх, даже листва не смогла помешать.
   Порывы ветра постоянно приносят десятки разных звуков, не удается определить кто близко, а кого можно не опасаться. Когда листва практически не шевелится под порывами ветра, то тихо и кажется, что никого вообще кроме меня в этом мире нет. Но стоит подуть ветру, как десятки неприятных звуков пробираются сквозь листву и частенько пробегают мурашки по коже от скрежета когтей по древесной коре.
   Вроде бы ветка, что служит полом, стала немного уменьшаться, но и потряхивать при порывах ветра стало сильнее. Воздуха и тут хватает, но теперь вроде бы стал чуть теплее или по солнечными лучами чаще стал оказываться, возле ствола их практически нет.
   Впереди широкая ветка, диаметром с цистерну, произрастает вверх из основной, я не спеша добрел до нее. За ней послышались хлопки, затем скрежет когтей по древесной коре. Я замер, подождал, но больше никаких звуков не раздалось. Вновь любопытство перебороло осторожность и медленно обогнул ветку. В десяти метрах спиной ко мне огромное уродливое существо со сложенными кожистыми крыльями на спине. Я замер, пытаясь понять что за монстр. Ветер подтолкнул меня в спину и я невольно процарапал когтями по вертикально растущей ветке. Существо обернулось на меня. Четыре синих глаза на вытянутой морде, как у лошади, посмотрели на меня заинтересовано. Через мгновение увидел смазанное движение, резкая боль пронзила левую руку. Краем глаза заметил, что левой руки у меня больше нет, теперь там кровавые ошметки из которых фонтаном бьет струя крови. Адская боль стала заволакивать сознание, но через секунду все прекратилось, рука на месте целая и невредимая.
   Глянул в батл-чат:
   Вас атаковал #&(@#%!
   Вам нанесли 972 урона (иммунитет новичка сводит урон к 0)
   За спиной раздались чавкающие звуки. Обернулся, тварь зависла в воздухе, изредка работая кожистыми крыльями. Из предплечий у нее оказалось почти человеческие руки, но только очень длинные и тонкие, буквально кости обтянутые кожей. Четыре синих глаза не сводили с меня взгляда, а тонкие руки затолкали мою оторванную руку в пасть, тварь даже голову подняла, чтобы все сразу поместилось. Вся уделалась в моей крови, живот прилит к позвоночнику, грудная клетка обтянута кожей, не тварь, а мешок с костями, да с крыльями.
   Не успел ойкнуть, как смазанным движением тварь оторвала мне ногу, я повалился на пол. Вновь боль не успела затмить сознание, как нога оказалась целой и невредимой. Но оторванная нога в лапах у монстра. Все же есть прелесть в игре, руки ноги отрастают. Блеск четырех синих глаз на вытянутой морде заставил поежиться. Этак она меня постоянно будет кромсать, а завтра от такого и помру.
   Подхватился на ноги и прыжками направился к краю ветки. Убежать от нее нет возможности, так может хотя бы с дерева свалюсь, все равно здоровье не отнимается. За спиной раздались хлопки и вновь смазанное движение, тварь оторвала у меня на бегу правую руку, чуть выше локтя. Повалился в проем в древесной коре, приходя в себя. Хоть и пара секунд, но все же боль успевает ударить по мозгам. Упал на спину, тварь зависла в воздухе и уже лениво откусывает от моей руки большие куски. Хруст моей плоти в чужой пасти заставил напрячься.
   - Ну ты блин ... лошарик, - выкрикнул я, - Никак не нажрешься?
   Тварь никак не отреагировала, продолжая откусывать от моей оторванной руки, но сообщения в батл-чате поменялись, монстр оказался Лошариком 50 уровня.
   - А хрен тебе, а не плотный завтрак, - сказал я и понесся к краю ветки.
   Через секунду со свистом тварь оторвала левую ногу, я больно шмякнулся о край рытвины. После восстановления ноги, подскочил и продолжил бежать к краю.
   Поток воздуха меня подхватил и водоворотом пронес сквозь листву, ощутил, что теперь уже падаю.
   Быстро удаляюсь от ветки,  на которой тварь меня поедала. Сумел извернуться в воздухе. Очень далеко увидел огромнейшее дерево, таких больших еще не приходилось даже в играх видеть. Видимо это соседнее, а я на таком же. Свист ветра в ушах напомнил, что собственно падаю и сейчас будет больно. Посмотрел вниз, подо мною почти такая же ветка, но только мелкие веточки под другими углами растут. По мере приближения заметил, что там очень оживленно, с десяток Лошариков и еще какие-то твари, которых пока не удается рассмотреть. Поток воздуха подхватил и резко бросил подальше от дерева. Через минуту со свистом пролетел мимо увиденной ветки и всех монстров на ней. Подумал, что в микромире нельзя разбиться, ведь там тела очень легкие, поэтому муравей прыгнувший с дерева не разобьется, а опуститься плавно на землю. Но судя по свисту я далеко не легкий, а это значит не я маленький, а монстры здесь большие, а дерево огромное.
   До следующей ветки еще лететь, поток ветра вновь закружил меня. Водоворот воздуха выплюнул меня и я ахнул. За одним огромным деревом еще одно, а там еще и еще, выходит гигантский лес.
   Приблизилась ветка. Успел подумать, что здоровье не отнимается, вряд ли умру. Тело шмякнулось с грохотом и треском костей. Изо рта хлынула кровь, адская боль стеганула по нервам. Зрение прояснилось и увидел перед собой четыре синих глаза и распахнутую пасть со стертыми зубами. Услышал, как мой череп хрустнул и ухнул в темноту.

*** 



Глава 4. Как это быть мертвым. 


   Нельзя сказать, что в играх неприятно умирать. В каждой игре есть свой порок допустимых болевых ощущений, поэтому при смерти персонажа игрок перестает испытывать боль, что всеми воспринимается как благо. Секунду назад в тебя втыкали ножи или со всей дури лупили огромным молотом, у персонажа закончилось здоровье и через мгновение ты целый и невредимый в закрытой локации в свободной хламиде. Как ни крути, но смерть в игре это нечто хорошее, что прекращает боль. Да, обидно, что убили, проиграл и возможно даже потерял опыт и какие-нибудь вещи, но самой боли больше нет, можно расслабиться.
   Возможно на секунду, а может быть больше, но я вновь ощутил себя без тела, когда я это сборник мыслей. Мой персонаж падал с дерева, помню падение и острую боль, когда во всем теле переломались кости, но иммунитет новичка должен был убрать все повреждения. Хотя он может быть и убрал, но от боли не избавил. Да и не понятно почему же я тогда в итоге умер, хотя нет, помню как монстр пробил мой череп.
   Перед глазами появилась надпись:
   Смерть N1 = уровень куба.
   Надпись надолго не задержалась, мигнула и погасла.
   Затем перед глазами проявилось изображение трехмерного куба с детской фигуркой внутри. Полупрозрачные стены куба легко позволили угадать в фигурке мое тело. Перед человечком одна из стен подсветилась красным прямоугольником, сильно напоминающим дверь. Изображение куба растаяло.
   Медленно протаяли очертания стен, пола, потолка вокруг меня. Стены налились цветом, из безжизненно-серого превратились в тускло-зеленый. В абсолютной тишине проявились многочисленные лианы, смахивающие на дикий виноград, что любит обвивать стены зданий. Секунду спустя и растения стали цветными, приятно зеленого цвета. Я немного подождал, но никаких метаморфоз вокруг больше не произошло.
   В верхней части зрения заметил надпись:
   Банк жертв 2. Потратить 
   Под жертвами я понял, что подразумеваются убитые комары, больше я пока еще никого не успел убить. А что даст если их потратить пока не представляю.
   Покрутил головой, так и есть куб, который и был чуть ранее продемонстрирован и маленькая фигурка в центре я. Передо мной часть стены покрылась серым туманом, пришлось подождать пока очередная метаморфоза в комнате закончится, проявился обозначенный прямоугольник в стене в виде дверного проема. Слабоватое зеленое свечение от растений, что облепили все стены, потолок и даже пол не так пугает, как тьма в дверном проеме. С одной стороны понимаю, что скорее всего это выход, а с другой страшновато туда идти.
   Попытался пошевелиться, но не вышло. Повертел головой и с ужасом увидел, что ноги не касаются пола, я вишу в воздухе, ровно в центре куба.
   Появление стен куба немного увлекли, что не обратил внимание, что ощущений тела то и нет. Попытался по сторонам посмотреть, так это запросто, с отвращением подумал, что вряд ли это голова так вертится, я лишь получаю изображение от камеры, а здесь лишь проекция тела. Холод начал забираться в душу, что застрял в безжизненном кубе, где никого и ничего нет, кроме пустых стен облепленных растением.
   Попытался успокоиться. Если удается смотреть, то может быть проекцией можно и управлять. Сконцентрировался, представил, как пошевелил рукой проекции, рука поднялась как и представлял. Пошевелил ногами, но получилось забавно подрыгаться, как у подвешенной за ниточки игрушки. Пару раз руки даже проходили сквозь друг друга и тело.
   - Как призрак, не иначе, - прокомментировал я свои наблюдения.
   Неожиданностью стал прозвучавший собственный голос, было подумал, что здесь только мысли, раз даже тела нет, ан нет, голос все же есть.
   - Раз говорить можно, то надо это использовать, - произнес вслух.
   Подумал раз тело как у призрака, а не вроде бы не ходят, а летают, то надо бы и мне как-то научиться, раз уж ноги бесполезно болтаются.
   Представил, как тело призрака перемещается строго по прямой линии к выходу. Тело медленно переместилось куда и хотел. Попробовал вверх, вниз, по диагонали, любой каприз за ваши деньги, куда хочешь туда и лети, вот только не очень быстро, хорошо еще ветра нет, а то не понятно бы как такое тело бы перемещалось.
   Ради эксперимента приблизился к стене и попытался проникнуть сквозь нее, но не тут то было. Оказалось, как сами стены, так и растения для меня материальны, могу их потрогать и ощутить. Хотя ощущения растения притуплены, как через шубу ощупывать мелкие фигурки солдатиков, вроде бы ощущаешь, а что да как, очень смутно.
   - Что ж, пора и честь знать, раз то выход, то надо выходить, - произнес я вслух и направился к прямоугольному выходу.
   Влетел в темноту, ощущения призрачного тела пропали.
   Перед глазами появилось сообщение:
   Вы достигли точки воскрешения.
   Вы будете перемещены через 10, 9, 8, ... 2, 1.
   Тьма выплюнула меня на уже знакомую ветку, где на десятки метров вокруг расплескалась моя тушка, залив всё кровью. Помниться здесь было несколько монстров, осмотрелся, сейчас никого рядом нет. Прислушался, вперед за листвой вроде бы что-то возится, но видно ли меня не понятно.
   За спиной раздались знакомые хлопки. Не столько увидел, сколько услышал смазанное движение со свистом воздуха и острая боль пронзила правую руку, так и не встав на ноги, повалился на край рытвины древесной коры. Уже не до любопытства и так знаю, что тварь спешно пожирает мою оторванную руку. Все же выданный иммунитет вещь очень хорошая, через пару секунд правая рука отросла без потерь, такая как и была.
   Подскочил и рванул к краю ветки, благо не далеко бежать. Из-за края выстрелили три туши и с хлопками выстроились передо мной. Эти твари видимо тормозят крыльями, отсюда и хлопки.
   Не успел додумать, как же побыстрее прыгнуть, как ощутил резкую боль в левой руке и правой ноге. Тело от ударов откинуло на спину. Третья тварь спикировала на спину и резким ударом пробила голову.
   Знакомая тьма заполнила все вокруг.
   Перед глазами появилась надпись:
   Смерть N2 = уровень куба
   Надпись мигнула и растаяла. Затем проявилась проекция куба с детской фигуркой в центре, вот знакомый выход и тут вокруг нарос второй слой куба и с противоположной стороны от прошлого выхода нарисовался выход. Запомнить где второй выход не сложно, полагаю проблема не в этом, а в том, что лететь к выходу стало значительно дольше, раньше только шагни и вышел, а теперь весь первый слой куба облетать. Проекция куба испарилась. Я в темноте без каких-либо ощущений тела. Вокруг проявились стены, из безжизненно серых налились тускло зеленым, а после из воздуха соткались растения, впереди нарисовался дверной проем, за которым теперь не тьма, а такая же стена с разросшимся растением.
   Арифметика проблемы стала понятна, чем больше умираю, тем больше слоев в кубе. А если учесть, что не успел появиться на ветке, как меня сожрали даже не смотря на иммунитет новичка, то с каждым разом мне придется все больше проводить тут времени. Передернул призрачными плечами, поспешно приблизился к стене, ощупал растение, чтобы хоть какие-то ощущения появились. Представил, что на тысячной смерти придется выбираться из лабиринта слоев куба очень и очень долго и без каких-либо ощущений тела, а по возвращении нет гарантии, что сразу же не убьют. Реально так можно захотеть и умереть, если днями отсюда выбираться, а ощутить тело лишь на мгновения.
   Прогнал прочь мрачные мысли и направился к выходу, не зачем тут долго задерживаться, благо от растений, что по всем поверхностям идет тусклый зеленоватый свет, хотя бы не в слепую выбираться. Вспомнились слова практиканта, что желал мне чуть подольше протянуть, сразу не умирать. Да уж, с помощью этого лабиринта не уверен, что намного моя смерть будет отсрочена.
   Влетел в дверной проем во втором слое куба, за которым непроглядная тьма.
   Появилось сообщение:
   Вы достигли точки воскрешения.
   Вы будете перемещены через 10, 9, 8, ... 2, 1.
   Очнулся в стороне от места падения. Быстренько осмотрелся, вдалеке увидел скопище уродцев с кожистыми крыльями. Гневный клекот, удары крыльями, постоянно кого-то выпихивают из давки, явно что-то не поделили. Одна тварь вырвалась из свары с большим куском мяса и улетела вверх. Я запоздало сообразил, что это же мою тушку там так активно делят. По спине пробежали мурашки.
   - Туда мне точно не надо, - шепотом произнес я.
   Ползком направился в противоположную сторону. Ползти голым по корявым стенкам рытвин древесной коры оказалось очень неудобно и болезненно, в реальности бы наставил себе синяков, но сейчас не до того. Сейчас оказалось маленькое тельце более выгодно иметь, чем взрослого человека, удалось в некоторые рытвины заползать целиком и пережидать, когда в листве неподалеку раздавался шорох.
   Обогнул очередную вертикально произрастающую ветку из основной, тенью скользнул сквозь обильную листву и ахнул. Ствол дерева, в котором на пару веток выше было дупло, но к сожалению, здесь такого нет. Плохо или хорошо, но украдкой добрался до ствола, хорошо, когда хоть с одной стороны защита и можно не ожидать атаки монстров.
   Отдохнул в одной из глубоких рытвин, в животе заурчало. Внизу живота появилось ощущение тянущей тяжести, дискомфорта. Посмотрел на шкалу сытости, оказывается просела до 50%. Заметил вверху зрения две маленькие иконки. На первой изображен немного ссутулившийся человек, подсказка выдала «Скорость восстановления выносливости уменьшена до 50%». На второй иконке смог разобрать чихающего человечка, подсказка выдала «Скорость регенерации уменьшена до 50%».
   - Однако, - высказался я тихо вслух, - кушать здесь крайне полезно. Без еды ни сил, ни здоровье восстанавливаться не будет.
   Как не хотелось замереть и ничего не делать, но уменьшенная сытость лишний раз подтвердила, что под лежачий камень даже вода не течет, значит надо что-то делать. Передо мной огромная ветка, на которой куча монстров, что сожрут и пискнуть не успеешь, там мне явно делать нечего. Варианты влево и вправо отметаются, ведь летать я не умею. Посмотрел вверх, тяжелый вздох невольно вырвался, понял, что вверх тоже не вариант, выносливости нет, да и не думаю, что там есть шанс выжить, я ж не белка. С обреченностью глянул влево, где ближе с краю ветки, значит мне одна дорога вниз, надеюсь на земле хоть как-то смогу выжить.
   Не сказать, чтобы высоты боюсь, даже не давно падал не было страшно, но там именно падал от меня уже ничего не зависело, а сейчас бы не свалиться, медленно подполз к краю ветки и перебрался на вертикальные рытвины, что на стволе. Резко проел пару метров и уперся в преграду. Успел подумать о смысле жизни и что вновь предстоит путешествие по безжизненному кубу с наросшим слоем. Но не в этот раз, осторожно переполз преграду и удерживаясь за края рытвины, вполз в ниже расположенную. Выносливость и правда стала значительно медленнее восстанавливаться, теперь приходится подолгу сидеть и ждать. Зато появилось время посмотреть вокруг. Вдалеке растет почти такое же дерево, ветер сильно качает листву, но ко мне практически не доходит, ветки мешают.
   Постепенно солнечный свет из желтоватого перетек в красные оттенки, скорее всего вечер. Удалось спуститься еще на десяток другой рытвин и солнечные лучи окрасили всю листву красными лучами, дерево будто в огне, а когда ветер шевелит листву, то кажется будто язычки пламени с шорохом гоняются друг за другом.
   Продолжил спуск, до следующей ветки еще спускаться и спускаться, если, конечно же, раньше не сожрут. Ожидал наступления темноты, но за красными лучами солнца вновь все озарилось полуденным светом. Почему так не понял, но сейчас не до того. Вроде бы руки, ноги за секунды отрастают, но похоже умудрился поставить синяки, все тело болит. Призадумался и посмотрел на себя со стороны во время спуска. Озлился, вот ведь дурак. Тут пока что все заживает за секунды, это я на одни и те же места опираюсь и каждый раз делаю себе больно, нет там никаких синяков, а только однообразные движения.
   Попалась удобная площадочка, на которой можно не только посидеть, но и с комфортом прилечь. Может быть даже можно заснуть, если не ворочаться, а то проснусь от удара об землю или ветку. Ветер порой сильно склонял ветки, что даже сам ствол немного покачивало, с трепетом представил какая же это силища у ветра, чтобы такое дерево покачнуть. Когда листва у веток расступалась от порывов ветра, то смог разглядеть другое дерево. Судя по другому дереву я где-то близко к основанию дерева, осталось три или четыре ветки.
   Маленькая передышка дала возможность подумать. Помнится раньше меня бесили сотни квестов для новичков, что объясняли где какой продавец, какой район и как пользоваться тем или иным заклинанием. Помню злился, когда приходилось три листа читать объясняловки где зерно достать, как посадить, сколько воды надо, режим полива, желаемое время сбора урожая. Сейчас бы обрадовался, если хоть кто-то дал какую-нибудь подсказку. Сижу тут один на гигантском дереве. Время иммунитета убывает, а как убивать хоть кого-то кроме комаров не представляю, да и с комарами будут проблемы, ведь от одного удара буду умирать. С нежностью вспомнился шум нубских городов, где порой приходилось ждать воскрешения монстра, чтобы продолжить обучающий квест. При этом надо было успеть убить монстра раньше других, а иначе жди дальше. Посмотрел вниз, до нижней ветки осталось не так уж много. Внимательно присмотрелся к ветке, но вроде бы поближе к стволу монстров нет, а те, что вдалеке от меня будут отделять ветки и обильная листва.
   Прислушался, но ничего кроме завывания ветра вокруг не услышал. Ни выскакивающих подсказок, ни гомонящего чата, ни шума от продавцов зазывающих купить дешевую амуницию для новичков. Вокруг лишь свист ветра и шорохи от монстров, что без промедления на меня нападают.
   Тяжело вздохнул и продолжил спускаться дальше. Спустя пару часов наконец-то дополз на остатках воли до ветки. Слава местным богам ни один монстр на меня не ринулся. Выносливость то восстанавливается, но из этой игры не удастся выйти и отдохнуть, а морально я задолбался свешивать ноги, болтаться в воздухе на руках, а затем лихорадочно падать и пытаться зацепиться за любые наросты. Вроде бы ни разу пару этажей не пролетел, но каждый раз страх, что остановится не удастся и шмякнуть огромным суповым набором с переломанными костями. Да игра, да воскресну, но ощущать, как все кости ломаются, прокалывая тело наружу острыми осколками - мне не по душе. Может и есть мазохисты в такое играть, но я бы не стал, если бы не ситуация. Было желание разбежаться и прыгнуть подальше с ветки, авось до земли за один миг удастся долететь. Но здравый смысл подсказал, что лучше этого не делать. Дважды я воскрешался на одной ветке, но при том, что изначально я появился на ветку выше. Если бы была точка привязки у воскрешения, то я бы появлялся в дупле, но где упал, там и встал, потому еще неизвестно где и как на землю шмякнусь. Да и лишний раз умирать чертовски не охота. Порой кажется, что не все кости еще заросли, всплывают воспоминания о ударе об ветку и как лошадиноголововый своей пастью расколол мой череп. Лучше уж медленно, но верно вниз на своих конечностях.
   Сидя на ветке появилась мысль, чтобы дальше не ползти, ведь это так утомительно и нудно. Но первый же писк комара вдалеке разубедил и я поспешно добежал до края ветки и принялся дальше спускаться. Пока что за все время меня во время спуска никто даже не попытался атаковать. Да я видел комаров, лошадиноголовых, который обозвал Лошариками, теперь так и отображаются, с десяток разных монстров, которые порой напоминали легковые автомобили с крыльями, шипами, длинными лапами и уродливыми головами. Но все они пролетали мимо, видимо потоки ветра там сильнее, да и ничего им делать на самом стволе, вот и летают вокруг, выискивая добычу.
   Вот и второй раз солнце стало клониться к заходу, только в этот раз закатные лучи осветили листву не в красный, а темно-бордовый цвет, еще немного и покажется, как с них закапал вишневый сироп. Никогда не видел такого сочного оттенка между фиолетовым и бордовым. В животе в очередной раз болезненно заурчало. На шкалу сытости перестал смотреть, есть все равно нечего, даже в карманах лишний раз не проверишь. Какие у голого карманы.
   Встретилась горизонтальная площадочка, на которой удалось перевести дух. Плевать на игровые показатели, я по-человечески задолбался весь день висеть на руках и со страхом разжимать пальцы, не зная удастся ли остановить падение, при том больно сдирая кожу боками о грубую древесную кору. Если бы на подобное решился бы в реальности, то давно бы остался без кожи, на руках и ногах, а на спине содрался бы все до позвоночника.
   Выпало сообщение:
   Уровень сытости 0%
   Скорость восстановления выносливости уменьшена до 1%
   Скорость регенерации уменьшена до 1%.
   Можно было бы расстроиться, если бы мне не было плевать. Если ничего не могу исправить, то какой смысл расстраиваться. Но к сожалению, упавшая сытость все же внесла корректировки в спуск. Раз выносливость стала теперь капать в час по чайной ложке, то теперь приходилось дожидаться ее восстановления, а иначе не удавалось нормально перебросить тело через древесный выступ, качнуться и отпуститься поближе к стволу дерева.
   Пока что вокруг еще полно листвы, ничего рассмотреть не удается, а те редкие моменты, когда ветер раздвигает листву не в счет. На таком расстоянии все равно нормально рассмотреть ничего не удается.
   Ожидал, что от голода начнется голодный обморок, но нет, все нормально. Есть, конечно же, дико охота. Внизу живота так сильно тянет, что порой хочется откусить кору, которую я даже отломить не в состоянии. Но как бы не было плохо в животе, жить продолжаю, главное не зацикливаться на болезненных ощущениях. Эх, где же вы прошлые игры, там то проголодался и лишь упала шкала сытости, персонаж медленнее восстанавливается, бывало медленнее бежал, но никаких болей в животе, никаких желудочных спазмов. Тогда не смотря на якобы полное погружение было лишь управление персонажем. Видимо не зря игроделы делают грань между виртуальным миром и реальным. В реальном, когда тебе хочется есть, то сходишь с ума от голода, а в игре лишь ограничен в возможностях, по сути лишь чуть слабее становишься, но играется все также. Хочу в обычную игру, с нормальным персонажем и обучающей программой и сотней, тысячей мешающих гулять нпс, что предлагают купить их товар.
   Выпало сообщение:
   Прошел день. Часть не закрепленного опыта теряется.
   Опыт (-0,001)
   Выносливость (-0,001)
   - Что за? - вскрикнул я, но благо никто из пролетающих монстров не услышал.
   Забурился в меню, так и есть опыт и выносливость убавилась.
   Ник - ЯУБИЛМАРАТАИЕГОМАМУ - 0
   Опыт 1 из 1000
   Характеристики:
   Телосложение - 10
   Выносливость - 10,001
   Максимальный переносимый вес - 10
   Биологический возраст — 10
   Смысла сетовать и ругаться впустую где-то на дереве не нашел, надо спускаться. Жаль заработанных характеристик, но пока что от целых чисел на отнимают, что уже хорошо, а то бы на нули вообще откатился по всем параметрам.
   Листва из цвета темной черешни стала наливаться желтым оттенком.
   - Видимо начался новый день, - высказался я вслух, вроде бы тут можно разговаривать не привлекая внимания окружающую живность. - Вот только ночи я так и не увидел, полярный день что ль?
   Само собой мне никто не ответил, а предполагать за воображаемого собеседника мне не захотелось. Мысленно подобрался и продолжил спуск.
   Неожиданно выпало сообщение, на которое даже не сразу обратил внимание:
   Вы устали. Эффективность любых действий снижена на 50%.
   В чем это выражается я почувствовал сразу же после сообщения. Ноги стали непослушными, в руках появилась мелкая дрожь, а в голове легкий туман, как при головной боли в непогоду. Пришлось спешно искать подходящую площадку, но не горизонтальную, а покатую в сторону ствола, чтобы можно было не бояться упасть во сне.
   Раньше не приходилось спать в играх. Да и зачем? Если персонаж и спал, то я либо заходил на форум и читал сообщения от друзей, справочники по игре или же просто перематывал время отдыха, чтобы побыстрее продолжить путь. Здесь же я несмотря на неудобства лежака практически мгновенно провалился в сон, усталость как в реальном теле.
   Точно не знаю сколько удалось проспать, но листва окрасилась в красноватые оттенки, знаю, затем будет вновь желтое солнце, а затем смена дня.
   Иконка усталости сверху в поле зрения пропала, правда уменьшенная сытость, скорость регенерации и скорость восстановления выносливости так и остались, видимо пока не поем, все так и будет. Особой легкости во всем теле не ощутил, силы не прибавилось, лишь руки перестали дрожать, да и ноги теперь с первого раза попадают туда, куда хочу их поставить. И, конечно же, тянущая боль внизу живота осталась, как и злобное урчание порой перерастающее в болезненные спазмы, когда немного скручивает. Голодать в этой игре неприятно.
   Лишь миновал вторую ветку, как выпало сообщение:
   Прошел день. Часть незакрепленного опыта теряется.
   Опыт (-0,001)
   Выносливость (-0,001)
   - Как пришло, так и ушло, - прокомментировал я потерю, глядя как листва вновь из темного бардового перекрашивается в ярко желтые цвета.
   Глянул в меню. С какими характеристиками был до боя с комарами, с такими и остался.
   В конце следующего дня выпало сообщение:
   Прошел день.
   Я перемотал батл-чат, но никаких сообщений не пропущено, так и есть. От целых чисел не отнимается, а минусовать у меня больше нечего.
   Ниже самой последней ветки пришлось остановиться и долго приходить в себя. По периметру огромная поляна и лишь на горизонте она очерчивается такими же огромными деревьями. По мере приближения к земле заметил, что и высота травы не совсем обычная, скорее всего выше меня. Близость земли придала моральных сил, хотя все равно приходилось подолгу отсиживаться восстанавливать выносливость. В траве постоянно что-то шебуршилось, порой раздавались сдавленные предсмертные крики каких-то тварей, точно не человека, спускаться все меньше и меньше хотелось, но все же на дереве точно не чего делать.
   Мои опасения на счет отсутствия ночи все же оправдались. Сначала светило ярко желтое солнце, что в конце озаряет листву красным оттенком, а затем на небе появлялось второе солнце, правда двигалось вроде бы иначе из-за листвы не видно, но оно уже окрашивало листву в темно бордовые оттенки, на короткий миг на дереве, покуда еще загораживала листва, казалось, что стало темнее, но ниже последней ветки все не так. Второе солнце сменялось первым и как правило в это время приходило сообщение о смене дня.
   Последний рывок, я прыгнул с небольшой высоты, ступни ощутили прохладу грязной земли.
   - Наконец-то, - на выдохе произнес я.
   Облокотился спиной на ствол дерева, разглядывая неподалеку высокую ярко зеленую траву.

Глава 5. Уроки выживания 


   Судя по звукам отовсюду, здесь живности не меньше, а даже больше, чем на ветвях дерева. В шелесте травы слышны скрежет, тяжелые шаги, негромкие писки - жизнь здесь бурлит, остается лишь встать во главе пищевой цепочки.
   Не смотря на мое беззащитное тельце пока отдыхал на земле никто не ринулся нападать. Если у местных монстров нет супер локаторов или рентгеновского зрения, то заметить меня в столь высокой траве будет проблематично.
   Хотел было уже пойти искать себе жилище в траве, как громкий шелест в траве подсказал, что сейчас туда лучше не ходить. Я и так не особо шевелился пока отдыхал, а сейчас так вообще замер, как Ленин в Мавзолее. Сдавленный писк, затем чье-то чавканье и неведомая тварь ушла по своим делам куда-то вглубь травяного поля. Хотя это с высоты веток это было травяное поле, спустившись, теперь это практически травяное море, уж больно велики размеры полянки, да и до соседнего дерева так просто не добраться.
   Сзади гигантский ствол дерева, по которому спустился. Впереди травяное море с неизвестным количеством монстров. Справа огромный корень дерева высотой с одной этажный дом устремился куда-то в траву, а слева присыпанная мелкой трухой земля. Спрашивается куда в такой ситуации можно пойти? Назад не то, чтобы пути нет, а это даже невозможно, выносливости не хватит забраться и так еле спустился. Идти сходу в траву не решился. Вспомнил, как в древности люди себе рыли жилища в земле, так и называлось жилье - землянка. К сожалению, у меня никаких инструментов нет, значит придется руками. С учетом того, что пока что на меня никто на земле не напал, то буду считать это место более менее безопасным, значит здесь и буду обустраиваться. Копать яму слева, где открытая местность показалось неправильным. Если же вырыть жилье под корнем, то хотя бы сверху никто не наступит, кто знает какие тут монстры ходят, если с дерева приходится слезать несколько дней, да и трава в 2 раза выше. Хотя я сейчас в десятилетнем тельце мальчугана, что по идеи должен еле доставать до пояса взрослым людям, но все же в реальном мире трава не такая высокая.
   Ковырять землю голыми руками оказалось не так-то просто, тем более детские пальчики оказались очень хрупкими. Каждый час тот или иной палец с громким хрустом надламывался, но уже через пару мгновений перелом зарастал и боли не было. Все же детское тело очень сильно отличается от взрослого. Раньше полагал, что быть ребенком это лишь не хватка опыта, знаний, но оказывается это еще и очень хрупкие кости, не развитые мышцы и коротенькие пальчики на крошечных ладошках.
   В сопровождении желудочных спазмов за два дня удалось выкопать достаточную яму, чтобы удалось в нее полностью влезть и даже по-пластунски развернуться. Конечно же, древние люди не такие землянки рыли, но и они не копали детскими ручками без инструментов. Сначала подумал, что может быть травинкой получится, ага, щаз, я сколько не пытался, так и не смог ее сломать, да и при приближении шороха оставил это дело, нечего привлекать внимание монстров.
   В землянке оказалось прохладно и сыровато, хотя земля сухая, но больше порадовала темнота, сюда не проникали солнечные лучи. Взявшись рыть, не смог остановиться, все казалось, что кто-то сейчас придет. Заползать в нее неудобно, даже не сесть, но зато ни с какой стороны не налетит монстр. На всякий случай вход в землянку уменьшил, чтобы я еле-еле смог проползти, ведь чем меньше вход, тем хуже его будет видно. Вырытую землю раскидал подальше от входа, чтобы не было видно, что здесь кто-то копал.
   Залез в землянку, не смотря на кромешную тьму под корнем все иконки дебафов видны отчетливо. Чтобы копать яму выносливость не понадобилась, но все же из-за усталости вновь начали дрожать руки, а также легкий туман в голове, при которым нормально соображать не получается. Забился подальше от входа и заснул.
   Проснулся от бухающих шагов, от которых мне аж немного подбрасывало в землянке. Высовываться, чтобы посмотреть кто же такой огромный тут ходит желания не появилось. Наоборот вспомнились нападения лошадиноголовых, что отрывали руки, ноги и с наглым видом пожирали их у меня на глазах. Что-то огромное потопталось и убралось по своим делам. На всякий пожарный еще выждал и выполз из землянки. Все же вход получился удачным, узкий и под углом уходящим сразу под корень, чуть отойдешь и не видно, самому бы не забыть где копал.
   В животе призывно заурчало, желудочный спазм напомнил, что еда здесь людям требуется и лучше покормить.
   Промелькнула мысль, что в землянке можно пролежать две тысячи лет и остаться в живых. Но как суметь пролежать без дела две тысячи лет без дела дельной мысли не пришло.
   - Пора осмотреться, - произнес я тихонько вслух.
   Лезть через корень, чтобы увидеть, что там скорее всего такая же трава не захотелось. Прошелся налево, везде одно и то же, мелкая труха на земле и в десятке метров от ствола растет ярко зеленая трава. За полчаса добрался до следующего корня, что даже больше, чем тот, под которым я вырыл землянку.
   - Что ж, значит эту местность и буду осваивать, - себе под нос произнес я, не желая привлекать внимание живности в траве.
   Вернулся к своему корню. Солнце стало быстро менять свет, трава из ярко-зеленой стала насыщенно зеленого, глянул на листву дерева, что очень высоко, там все озарилось листва стала ярко красная.
   - Видимо первое солнце заходит, - пояснил себе.
   Боль в животе напомнила, что по прежнему хочется есть. Бестолково оглянулся, но кроме как вперед больше идти не куда. Постоянный шорох где-то вдалеке в высокой траве не располагал к изучению мира, но оставаться здесь и ничего не делать это не выход. Вспомнил, что сухие травинки в реальном мире иногда получились твердыми и удобно было ими ковырять в зубах, пока они не размокали от слюны. При умелом использовании даже можно было пробить ими кожу человека.
   Подкрался к границе травы, прислушался, но шорохи и шелест где-то далеко. Ехидная улыбка сама наползла, помнится срывал травинку, зажимал ее между ладоней с натяжением, а затем если дунуть, то раздавался травяной свист. Здесь же обычная травинка для меня как широченное лезвие огромного меча. Первый опыт и глубокий порез, пару капель упало на землю. С ужасом посмотрел, что здоровье отнялось, иммунитета новичка больше нет. Погулять в траве для меня сейчас обозначает лавировать на полигоне смертельных мечей, что колышутся под порывами ветра. Прогулялся вдоль кромки, нашел пучок травы из которых растет твердая сердцевина, помню, что она полая внутри. С акробатической осторожностью забрался в центр травяного пучка и попытался согнуть сердцевину. Проще было бы Эйфелеву башню передвинуть, при том порывы ветра задевая верхушку все же шатали сердцевину.
   - Выходит, травинка все же податливая, - высказался я вслух, - это у меня нет силы, потому и не получается.
   В безнадеге постучал крошечными кулачками по сердцевине, но та никак не отреагировала. Озлился на свое детское тело и куснул травинку. Зубы неожиданно легко впились в ствол сердцевины. Приступил обкусывать ее вокруг, пытаясь зубами зацепить края волокон. Пару раз с корнем вырывался зуб, но хлынувшая на секунду кровь наоборот помогла размочить травинку. Упорство дало результат, сердцевина завалилась наполовину откушенная и надломилась, осталось лишь перегрызть совсем чуть-чуть.
   Упавшая травинка среди почти бескрайнего травяного моря никого не заинтересовала. Я приволок ее поближе к своей берлоге, но так, чтобы не выдать вход в жилье. К сожалению верхушку тоже пришлось перегрызать, умаялся до захода второго солнца. Ярко зеленая трава ненадолго окрасилась в темно зеленую с бордовыми верхушками, пришло сообщение о смене дня и вновь взошло желтое солнце.
   Получившаяся травинка оказалась слишком длинной и тяжелой, попытки ее поднять чуть не стоили жизни. В спине что-то хрустнуло и уровень здоровья махнул на единичку. Благо инвалидом здесь не стать, но от перенагрузки тут видимо можно умереть. Пришлось вновь приступать к разгрызанию травинки, решил, что половинку уже смогу приподнять. Когда зашло первое солнце, озарив верхушки травинок красноватыми оттенками, то я выплюнул очередной кусок травяной сердцевины. Теперь у меня два травяных копья, которые я без хруста в спине могу поднять, но все же тяжеловато. Подумав и проклиная детскую немощность принялся перегрызать половинку на четвертинки. То ли опыт стал накапливаться, но удалось быстрее, чем село второе солнце. Хотя скорее всего чаще вырывались зубы и кровавые плевки помогали разбархатить волокно травяной сердцевины. С четвертинкой я мог уже вполне сносно ходить и даже недолго пробежаться. Четвертинка выходила в два моих роста, что по мне более, чем достаточно, чтобы мне быть спокойным.
   Усталость за день накопилась и я припрятав в земле получившиеся детали из травяной сердцевины, отправился на отдых в землянку.
   Выбрался отдохнувшим, но с по-прежнему со сводящим животом от голода. Глядя на колышущуюся траву под легкими порывами ветра вспомнил, как с Танечкой последний раз ходили на шашлыки. Во время одного такого похода мы и зачали Мариночку. В памяти всплыла цифра «две тысячи лет», настроение испортилось. Чтобы мне к ним вернуться, сначала надо как-то суметь выжить здесь. Окинул себя взглядом, летняя погода позволяет ходить голышом, даже и не замечаю, но все равно необходимо обзавестись какой-нибудь одеждой. Помниться в Древней Руси были мастера на все руки, что из травы могли связать рубашку, но я к таким умельцам не отношусь, придется и дальше сверкать голым задом.
   Череда солнц без ночи не дает появится росе на траве, а то хотя бы напился, но здесь все остается в неизменном виде.
   Недалеко пошевелилась трава, я в страхе юркнул в землянку, быстренько передвинул рыхлую землю ко входу, оставил лишь маленький проем, чтобы воздух поступал. Прошло время, но так ничего и не произошло. Выполз на улицу.
   Огромная туша розоватого цвета медленно погружается в землю у границы травяного моря. По телу пробегали волны, видимо сокращались мышцы и на моих глазах желеобразная мягкотелая туша медленно уползала в недра земли. Размер твари впечатляет, диаметр с меня ростом, а если выпрямить, так вообще небоскреб. Из травы показался остаток монстра и тут меня осенило, что это червяк, вот только увеличенных размеров.
   Неожиданно для себя произнес:
   - Уйдет же.
   Взгляд упал на приготовленные копья. Страх остаться без еды переборол осторожность. Подхватил самое длинное копье и шагом направился к оставшейся части червя. За пару шагов разогнался и что было сил воткнул копье в мягкое огромное тело. К моему удивлению травяное копье пробило насквозь, из раны потекла мутная жидкость с земельным запахом. В реальности приходилось ходить на рыбалку, когда отрываешь часть червя, то ему это очень не нравится, извивается достаточно долго. Вот и в этот раз быстренько отскочил подальше и не зря. Не успевшая часть начала судорожно метаться из стороны в сторону, поднимая пыль, ломая на границе травинки. От греха подальше я убрался к самому стволу дерева, мало ли вылезет еще и наваляет по самые помидоры за такие шутки. Но червь лишь неистово продолжил биться остатком, что не успел уползти.
   Солнце сменилось, но червь все никак не унимался. Тут я заметил, что копье надломилось и сбоку червя продолжает вытекать мутная жидкость. Получается у него кровотечение, а иначе бы давно заросло и дальше бы себе пополз.
   За последние дни агония червя стала хоть каким-то развлечением, но и оно приелось. Было опасение, что червяк все же переломит мое травяное копье и уползет по своим делам, но этого пока что не произошло и судя по тому, что он стал меньше трепыхаться, то вряд ли и произойдет.
   - Надеюсь, что ты съедобный, - произнес я вслух.
   Облокотился на корень дерева.
   - Вот бы еще найти где воды достать, - мечтательно произнес я.
   В этот момент ладонь ощутила еле заметное движение внутри корня. Подумал, что раз это корень, то значит в нем должна быть вода. Как дурачок попытался укусить корень, но лишь обломал четыре зуба, на корне не появилось даже отпечатка. Спасительно глянул на два оставшихся укороченных копья из травяной сердцевины, с досадой сплюнул. Ну что за ересь, травинкой дерево протыкать. Конечно, можно попробовать, но в такой фантастический вариант очень слабо верится. Первый же опыт дал вывод, что я идиот, пытаясь травинкой атаковать корни дерева.
   Червь изредка вздрагивает, но еще жив. Я уныло глянул на корень, похлопал по нему ладонью и произнес:
   - Ну что, моя груша, что лежит и нельзя скушать, что будем делать?
   Сильный порыв ветра пригнул траву, раздались недовольные писки и скрежет, я замер, дабы не привлекать внимание. Ветер успокоился, я продолжил думать.
   Вспомнил, что у меня в инвентаре есть два хоботка. Опять же, чтобы комар смог проткнуть дерево не верю, но раз другого выбора нет, то почему бы не попробовать. Как и ожидалось, хобот комара не захотел втыкаться в корень. Я озлился и кулаком вдарил по хоботу, как по гвоздю приставленному к доске. Боль стеганула по ладони, хп на 3 пункта упало. Я раскрыл рот, чтобы выругаться, но заметил, что хобот все же на сантиметр, но впился. Подождал пока рана зарастет и подставив ошметки от травяной сердцевины приложился кулаком, хоботок комара вошел еще на пол сантиметра. Я ободренный разбежался и со всей дури приложился плечом. Хоботок с тихим хрустом переломился и выпал из получившейся ямки.
   - Вот ведь, - раздосадовано произнес я.
   Достал второй хоботок и уже меньше делая разгон принялся погружать хоботок комара. С каждым ударом тот все больше погружался в корень. Плевать, что в реальности такое не бывает, главное, что тут получается. Неожиданно из хоботка потекла мутновато-белая жидкость. Попробовал, на вкус как облизывать деревяшку и при этом закусывать древесной смолой. Как младенец присосался к хоботку, пока живот не раздулся как спелый арбуз.
   Появилось сообщение:
   Вода не является едой.
   Уровень сытости на 50% будет быстрее падать.
   - Ха, испугали, - радостно завопил я, - да у меня тут воды бескрайнее дерево. Пей, не хочу.
   Отошел от импровизированной поилки, думал, что начнет скапливаться лужа, но нет вода практически сразу впитывается в землю.
   Первым делом под слабой струйкой отмылся от кровавых разводов по всему телу, от земли. Да спать опять придется в землянке, но сейчас то почти как человек, чистый и опрятный, хоть и голый.
   Иконки дебафов на уменьшение скорости восстановления выносливости и регенерации исчезли, правда шкала сытости и правда уменьшается в два раза быстрее, но это ничего, вода продолжает исправно капать из краника.
   Промотал батл-чат на сообщения о затрате выносливости, когда дрался с комарами и когда за прыжки дали возможность подрастить выносливость. Скорее всего затраты выносливости как-то оцениваются игрой, решил проверить.
   Начал прыгать. Уровень сытости стал еще быстрее проседать, но это дело поправимое. Хоть и не вкусно, но все же действенно.
   Выпало сообщение в батл-чат:
   Вы потратили 100 выносливости менее чем за 1 день.
   Вы применили тренировку тела (прыжок ур 2 - неповторяемо)
   Перед глазами появилось сообщение:
   Вы можете повысить:
   - выносливость
   - силу прыжка
   Уже знаю, что не единички прибавляются, а одна тысячная, выбрал выносливость. Глянул в меню, так и есть.
   Желая высоко прыгать как-то не появилось, хотя когда-нибудь может и пригодиться, но сейчас десять выносливости это очень мало, нужно сначала заняться ею.
   До конца дня как заведенный заяц продолжил прыгать, четыре раза приходилось прикладываться к хоботку с водой.
   В батл-чате появилось сообщение:
   Вы потратили 1000 выносливости менее чем за 1 день
   Вы применили тренировку тела (прыжок ур 3 - повторяемо)
   Перед глазами появилось сообщение:
   Вы можете повысить:
   - выносливость
   - силу прыжка
   - Да! - Радостно заорал я и сам себе зажал ладонью рот, вдруг монстры услышали.
   Ведь тысяча прыжков это уже повторяемая тренировка, значит могу натренировать выносливость, а это уже развитие персонажа.
   Верхушка травяного моря озарилась бордовыми оттенка, в батл-чате появилось сообщение:
   Прошел день. Часть незакрепленного опыта теряется.
   Выносливость (-0,001)
   - Плевать, - с улыбкой произнес я. - Все равно в плюсе.
   Глянул в меню, там выносливость всего лишь 10,001, но уже начало, результат и без смертей.
   Хотел было продолжить прыгать, но тут появилась иконка дебафа усталости, ноги стали резко стали ватными и прыжки стали получаться вялыми и при приземлении стал падать. Так тренироваться невозможно, забрался в землянку, лучше чуть поспать и продолжить тренировку.
   Чтобы хоть как-то разнообразить свою жизнь, перед сном пересказал достижения за день. Не знаю один ли я в этом мире, встречу ли кого-нибудь, да и когда это произойдет. Но в постоянном одиночестве можно разучиться разговаривать, поэтому лучше уж так, чем вообще никак. Когда готовил, то разговаривал с микроволновкой, за работой с системным блоком, почему-то монитор никогда не воспринимал как собеседника. Вот и сейчас корень дерева не такой большой как само дерево, можно хоть как-то представить его размеры. Хлопнул по корню ладонью, что заменяет мне крышу, пожелал спокойного отдыха, заснул.

Глава 6. Когда начинается жизнь 


   Проснулся голым в прохладной землянке, даже если захочешь, то не забудешь где находишься. Протиснулся на улицу, солнышко приятно пригревает, в траве как обычно что-то шебуршиться, видимо кто-то кого-то ест, главное, что не меня. В паре шагов из хоботка тонкой струйкой вытекает мутноватая жидкость. В животе призывно заурчало, ну да на одной воде сидеть тяжеловато, но хоть что-то. Наличие краника не только источник питьевой воды, но и нормальный умывальник. Посещение землянки не проходит безследно, волосы в земле, на пузе грязевые разводы. Да никто не видит, но все же привести себя в порядок порой просто необходимо, чтобы ощутить себя человеком.
   Спустя минут двадцать взбодрился, ведь теперь чистые волосы, ну как чистые, мокрые, да и грязь с себя смыл.
   За несколько дней уже стал привыкать к новому телу. Маленькие ладошки с крошечными пальцами, тонкие худые ножки, даже отсутствие силы как таковой стало восприниматься как норма. Если проявлять смекалку, то выжить скорее всего получится. Вот уже несколько дней удается оставаться в живых и даже немного продвигаться в развитии персонажа, главное не останавливаться, а то смена дней откатит все на прежние позиции.
   Глянул в небо. Ярко синее бесконечная гладь с ослепительным солнцем, что сейчас зависло высоко и неустанно наблюдает за происходящим в мире. Вспомнил, что на брошюре было название мира, вроде бы «Лето», значит зимы не стоит опасаться, если уж тут нет смены дня и ночи, то вряд ли и климат поменяется, хотя бы не буду замерзать от лютых заморозков. Но все же как-то время надо отмерять, череда солнц и сообщение о смене дня это хорошо, но есть же еще часы, минуты, ладно без секунд могу и обойтись. Вспоминая, как открывал карту, блокнот и характеристики, то скорее всего и здесь нужно что-то придумать.
   - Надо бы как-то время начать отмерять, - наставительно произнес себе.
   Прошелся вдоль корня, что уходит в гущу травы, вернулся обратно. Уселся по удобнее, облокотившись на корень, он все же гладкий, а ствол дерева в корявой древесной коре.
   - И раз, и два, и три, - начал считать вслух, - и четыре, и пять.
   Досчитал до пяти минут, заглянул в меню, но нигде часов не обнаружил.
   - Ладно, еще вернемся к этому вопросу, - произнес я вслух, поднялся и постучал ладонью по корню, призывая его в свидетели моего обещания.
   Прогулялся до червя, сначала подумал, что тот издох, но почти было уже коснулся его, как махина шевельнулась. Живучий зараза. Вокруг из его раны натекло так, что земля стала хлюпать, а эта гадина еще жива.
   Взглядом зацепился за два оставшихся копья-четвертинки. Можно их напастись, травы предо мной море, вот только несколько часов опять грызть траву, ох как не хочется. Лучше пока этими обойдусь, может и они будут бесполезны.
   Легонько похлопал себя по щекам, пора заниматься тренировками. Пару раз подпрыгнул, накатила тоска от однообразия, вчера целый день, как заяц прыгал, надоело.
   - Выносливость ведь тратится и на бег, - вспомнил я вслух.
   Подошел к кранику, заправил себя до полного бака и припустил бегом влево до другого корня. Ну да, хотелось бы пробежаться так далеко и обратно, вот только от бежал десяток метров и заглох. Выносливость просела до нуля, а для меня это выразилось в легком головокружении, слабости в ногах и немного подташнивает. Шкала выносливости каждые три секунды возвращает по единичке, постепенно становится легче. Тренировка бегом может выйти не такой уж интересной. За десяток минут все же удалось отбежать на достаточное расстояние, глянул на шкалу сытости, ох е-мое уже 20% нет. А когда голоден, то восстановление выносливости резко падает. При падении сытости ниже 50% скорость восстановления выносливости сокращается вдвое, а значит мне далеко нельзя отбегать от краника с водой, а то в одну сторону убегу, а потом в три раза дольше возвращаться назад.
   Собрался уже возвращаться, как послышался шум в траве. Лавируя между острыми гранями травы пробрался вглубь травяного моря, но все равно не понятно где и кто шумел. Среди одиноких травинок нашел пучок травы с твердой сердцевиной, похожую я пустил на копья. С акробатической осторожностью пробрался внутрь пучка и как улитка забрался на растущую сердцевину.
   Не понимаю я законов этого мира. Согнуть я сердцевину не мог, но слабый ветер вместе со мной шатает ее безбожно, если бы верхушка не была такой колючей, то слетел бы я при первом же порыве ветра. Со ствола дерева я видел всю поляну и даже деревья, что по кромке растут, но там общий план, сейчас же увидел невдалеке проплешину, справа от нее высокий кустарник, что сопоставим с трехэтажным домом.
   Недалеко от моего пункта наблюдения я увидел цепочку следов, проследил взглядом и увидел убегающего муравья. Поудобнее устроился на выступ нового ростка у сердцевины и принялся ждать.
   По одним и тем же следам пробегали десятки муравьев. С небольшой высоты вполне хорошо удалось их рассмотреть. Муравьев я и в реальном мире видел, бывало даже разорял муравейники в лесу и подкладывал мокрую палочку, чтобы муравьи ее как врага покусали и она потом отдавала кислинкой. Но тогда муравьи это что-то чрезмерно мелкое и безобидное, а здесь каждый размером с собаку, не доберманы, конечно, но и не пудели, с бульдога или овчарку точно будут. План вызрел.
   Дождался, когда рядом не окажется ни одного муравья. Осторожно спустился и на остатках сытости добежал до своего жилища. Подкрепился водой до полного бака, травяное копье под мышку и в обратный путь. Чтобы забраться с копьем на травяную сердцевину и при этом не привлечь внимание рядом пробегающих муравьев оказалось задачей не простой, но как выяснилось вполне осуществимой. Правда сытость достигла уже 50% рубежа, но благо мне тут бежать не надо, сиди и лови момент.
   Пришлось достаточно долго ждать удачного момента. Важен не любой муравей, а одинокий, вот только они почти всегда паровозиком бегают. Хотел было напасть на последнего, но передумал. Не вовремя вспомнил, что муравьи вообще-то хорошо защищены, вроде бы у них хитиновая броня, так что куда попало тыкать не стоит. С каждой минутой затеянная авантюра становилась все менее привлекательной, но все же уходить не хочется, даже не попробовав. Услужливая память подсказала, что муравьи вообще-то воинственные создания, поэтому не только любят, но и умеют драться. Пришел к выводу, что у меня только один шанс, а именно пригвоздить муравья травинкой, если не получится, то очевидно я отправлюсь в куб на возрождение. Думаю, что муравей в долгу не останется.
   Настал момент, когда паровозик муравьев достаточно удалился, а один приотстал, тащит спереди большой кусок чье-то тела.
   Молнией пронеслась мысль, что не плохо бы выследить где муравейник, тогда бы может быть проще было бы охотиться. Отогнал, не вовремя, сейчас все внимание на предстоящем прыжке.
   Муравей почти добежал до моего схрона. На подкорке мелькнула мысль, что хорошо бы помолиться местным богам или Христу из реальности. Секунда размышления и муравей уже подо мной, как же мысль не вовремя.
   Прыгнул с криком:
   - А-а, собака стой!
   Муравей и правда замер на мгновение. Мне этого хватило, камнем рухнул на муравья и со всей силы воткнул копье в сочленение между головой и брюхом. Мое оружие пробило шею и вошло в землю, я на гладкой спинке подскользнулся и рухнул с муравья. В страхе попятился назад от муравья, но он начал сдавать вбок. Копье в шее не давало возможности ему отбежать, а мне добить не чем. Начал взглядом искать хоть какой-то камень, веточку, хоть что-нибудь, чем бы ударить. Раздался чавкающий звук, я обернулся к муравью, тот отвалился от моего копья, вертикально воткнутого в землю, прошел пару метров, как пьяный и повалился на бок.
   В батл-чате появилось сообщение:
   Вы убили Муравей ур 37
   Вы получаете 370 опыта.
   Сзади послышались шаги, я пулей метнулся за мой пучок травы, что не так давно был схроном, выносливость восстановилась, отбежал еще, сзади услышал сначала сухие, а затем влажные удары. Кто-то быстро расправился с тушкой муравья. Я побыстрее выбрался из травяного моря и шустренько обратно к себе в безопасное жилище.
   В саму землянку, в сырость и темноту лезть не захотелось. Уселся у корня, недалеко от краника с мутным питьем.
   Залез в меню и с наслаждением, чуть ли не гладя курсором, смотрел в меню, где шкала опыта почти на пол уровня заполнилась. Это ж теперь на 370 дней по единичке хватит отбавлять опыта, а за это время может еще что придумаю. Да и необязательно что-то новое, можно и этот опыт повторить, главное не сегодня, а то мало ли там кто-то пирушку над муравьем устроил, потренируюсь пока что здесь.
   Прыжки на месте после охоты на муравья показались не такими уж скучными, а вынужденно необходимыми. С периодическими дозаправками соком из корня до конца дня удалось прыгнуть больше двух тысяч раз, что дало дважды по 0,001 к показателю выносливости. Второе солнце еще не начало клониться к закату, так что надо бы попробовать успеть и третий раз.
   В батл-чате появилось сообщение:
   Вы убили Червь 90 ур
   Вы получаете 900 опыта
   Вы получаете 1 уровень.
   Вы получаете 1 грейд.
   По моим подсчетам до третьего раза осталось 130 прыгнуть, но любопытство наше всё. Заглянул в меню, так и есть рядом с ником теперь единичка, а шкала опыта 270 из 2000. Характеристики подсветились синеватым цветом, чтобы это могло значить? Навел курсор на выносливость, рядом появилось «х2», перевел курсор на телосложение, у выносливости пропало, а здесь появилось. Обычно в играх при достижении уровня даются очки навыков, которые можно вкладывать либо в пассивные характеристики, такие как сила, ловкость, мана и другие, а также в активные характеристики, что чаще именуются умениями и которые зависят от выбранного класса персонажа. У воинов активными умениями размашистые и усиленные удары, у лучников быстрая или точная стрельба, у магов так вообще широчайший диапазон то заклинания выдают, то новые способности открываются, как накопления маны, так и прочие фичи. Мне же ничего не выпало. Перепроверил, но так и есть, лишь характеристики подсветились синеватым оттенком, а при наведении появляется «х2», чтобы это не значило.
   - Давай думай, - произнес я себе вслух. - Обычно при достижении уровня выдаются очки характеристик и навыков.
   Еще раз облазил меню, но так ничего не нашел.
   - Что ж, - продолжил вслух. - Навыков у меня пока что никаких нет, но куда бы не ткнул хуже не будет.
   Выбор все равно не велик, либо выносливость, либо телосложение. Пока что мне удавалось тренировать только выносливость, так что думаю с нее и надо начать.
   - А ты что посоветуешь? - спросил я у корня.
   В ответ где-то вдалеке что-то пискнуло, но не думаю, что это ответ корня, да и не разговаривают деревья.
   - Была не была, - сказал я и ткнул в выносливость. Рядом с характеристикой появилась надпись «х2». Все же надеялся, что убогая десятка вдруг превратиться в двадцатку, но та так и осталась без изменений. Как было 10,002, так и осталось. Синяя подсветка характеристик пропала, видимо грейд потратил, чтобы он не обозначал.
   Поднялся, ибо нечего слюни пускать на меню, в котором само ничего не изменится, принялся допрыгивать очередную тысячу.
   - 995, 996, 997, 998, 999 и тысяча, - отсчитал я вслух.
   Ожидаемо появилось сообщение в батл-чате о завершении в течении дня тренировки прыжки ур 3, а затем перед глазами появилось окошко.
   Вы можете повысить:
   - Выносливость х2
   - Силу прыжка
   - О, как? - спросил я вслух.
   Заглянул в меню, поместил окошки рядом, чтобы одно не загораживало другое. Решил выбрать выносливость, сейчас 10,002. Во втором окне выбрал выносливость, в меню стало 10, 004.
   - Да-а-а, - радостно закричал я. Где-то в траве раздался громкий шорох, но вдруг передумал и пошел в другом направлении. Я мысленно обругал себя, что надо бы радоваться потише.
   Выходит грейд это не отдельный навык, а усиление или ускорение развития персонажа. Вложив грейд в характеристику она теперь будет развиваться в два раза быстрее. И надеюсь, что на следующем уровня вновь дадут грейд, который можно будет опять же вложить в выносливость, и тогда развитие будет уже в три раза быстрее. Ох, муравьи, хорошо, что вас там так много, мне так нужны грейды.
   С другой стороны корня раздались тяжелые шаги. Я без промедления юркнул в землянку, для надежности почти полностью закрыл вход рыхлой землей, ничего еще раз помоюсь. Неведомая тварь не осталась на месте и когда я уже успокоился, вдруг прыгнула и с грохотом перемахнула корень, меня аж подбросило в землянке. Я замер, боясь пошевелиться. Тварь шумно все обнюхала, я от греха подальше, остатками земли заделал дырочку, через которую воздух проникал, надеюсь воздуха хватит. Тварь потопталась и куда-то свалила. Не стал дожидаться, когда начнутся дебафы на удушение, приоткрыл выход, прислушался. Вроде бы никого рядом нет, выполз наружу.
   Огромные следы впечатались в землю, но не сильно, лишь на пару сантиметров.
   - Мог бы и предупредить, - ворчливо заметил я корню.
   Поймал себя на мысли, что все чаще стал обращаться к корню, как к какому-то живому и думающему существу. Дерево не в состоянии мне ответить, но это не значит, что я не могу с ним разговаривать. Бывало же разговаривал с микроволновкой, со стиральной машиной, когда приходилось подождать завершения стирки, а уж с автомобилем так вообще чуть ли не каждый день. Хотя почему бы и нет, ведь здесь у меня под корнем жилище, из него же пью, да и появился на дереве, что-то ведь меня с ним связывает. Главное не переходить невидимую границу и оставаться в рассудке, а то выйдет через 2000 лет чокнутый, то тогда моей семье только нагрузка прибавится, а не глава семьи.
   Верхушка травы начала окрашиваться в темно-бордовые оттенки, смысла начинать новую тренировку нет, до смены дня не успею, уж лучше выспаться. Забрался в землянку, пожелал корню спокойного отдыха и заснул.
   Новый день встретил неизменным солнечным светом и синевой неба, где ни одного облачка, как в жарких странах, хотя здесь не такое уж пекло. Провел ежедневный моцион, с чистыми волосами и без земляных разводов на теле принялся однообразно прыгать на месте, прокачивая выносливость. К середине дня тренироваться на одном месте надоело, решил прогуляться.
   Возле травы увидел безжизненную тушку червя.
   - Ох, я ж про тебя и забыл, - произнес я вслух.
   Как и ожидалось червяк признаков жизни не подавал, для острастки пару раз его пнул, ноль реакции.
   Эксперимента ради попытался его надорвать, но кожа как резиновая, тянулась, но не рвалась. В ход пошли зубы, с трудом, но все же удалось откусить от огромной туши. На вкус мясо червя показалось как прорезиненная печенка, рыхловатая и эластичная. Ради разнообразия пошакалил до полной сытости.
   Чего просто так ходить, решил потренироваться в прыжка здесь же. Через часок, время удается оценивать на глаз, выпало сообщение о выборе выносливости, уже второе сообщение за сегодня, а это 0,004 благодаря грейду.
   Глянул на шкалу сытости и ахнул, убавилось всего 25%, тогда как на воде уже у ноля было бы, выходит жрякать мясо эффективнее, чем напиваться водой.
   Внезапно туша червя пошевелилась, я от неожиданности отпрянул. Огромная гора мяса застыла будто ничего только что и не было. Я прислушался, показалось, что внизу кто-то чавкает.
   - Не один я решил полакомиться червем, - произнес я вслух.
   Постоял, подумал. Если все оставить как есть, то неведомый зверек сожрет всю тушу и мне ничего не оставит, хорошо если меня не сожрет вместе с червяком. Но и отдавать ему все не хочется, тем более, что это моя добыча. Оглянулся на корень, как к единственному гипотетическому собеседнику. Пришла мысль, что можно устроить кладовую, но вспомнил сколько надо рыть землю и при том голыми руками, ломая пальцы, идею отбросил.
   - Ладно, будем с двух сторон подъедать, а потом будет видно, - произнес я и продолжил тренировку прыжками.
   До конца дня удалось еще дважды допрыгать до тысячи, прибавив еще 0,004. Глянул в меню, выносливость 10,012. С такой скоростью и ежедневный штраф не страшен.
   На следующий день не стал долго думать и сразу приступил к тренировкам, пока есть возможность питаться хоть и резиновым, но мясом. Правда такая возможность появилась и на второй и третий день. Через семь дней от мяса стала немного попахивать, но вкус практически не изменился. А вот уже на десятый появился не только не приятный запах, но поменялся и вкус, мясо стало отдавать тухлятиной и горчить. Посчитал, что такая мелочь не может мне помешать тренироваться. Чавкающие звуки снизу стали значительно ближе, но так никто и не показался, хотя если учесть сколько там внизу червя и сколько у меня здесь, то вряд ли и встретимся, червяк быстрее протухнет. На тринадцатый день после укуса малость рыхловатого мяса с сильным запахом тухлятины выпало сообщение о снижении скорости регенерации из-за отравления. Вот только неожиданностью стало, что восстановление здоровья от отравления также тратит выносливость. И через минуту появилось сообщение в батл-чате:
   Вы применили тренировку тела: сопротивление ядам ур 1
   Вы потратили 10 выносливости.
   И затем перед глазами показалось привычное сообщение:
   Вы можете повысить:
   - сопротивление ядам
   - скорость регенерации
   - величина регенерации.
   Подумал и ткнул в скорость регенерации. Заглянул в меню, так и есть появилась новая характеристика. Хотел было закрыть, как заметил, что-то в меню изменилось. Закладка «Настройки» несколько подсветилась, перешел на нее.
   - Оп-ля, - вырвалось у меня.
   Рядом с картой появилась функция часов. Нажал включить. Сверху карты появились часы. Покопался в настройках и выяснил, что есть два периода в сутках. Первый это появление первого солнца и заканчивается ровно в 12:00, а следующие 12 часов светит второе солнце. Вряд ли так на самом деле, скорее всего именно так обозначено для меня.
   - Что ж, не прошли даром наблюдения за небом, - подытожил я вслух, - да и отчет вслух прыжков скорее всего помог. Вот и не разговаривать потом сам с собой после такого. Да?
   Корень продолжил лежать неподвижной тушей величиной с одноэтажный дом и далеко уходящий в травяное море.
   В настройках часов выбрал стилизованное изображение солнц, чтобы рядом с миниатюрным солнцем стояла цифра 1 или 2.
   Прыжки на месте дали не только часы и понимание, что все же солнц два. Но также и то, что они движутся перпендикулярно друг другу. Первое солнце по моим представлением двигалось с запада на восток, определил для себя как слева направо, а второе сверху вниз или с севера на юг. Правильно это или нет, уточнить не у кого, пусть будет так.
   Вспомнил про блокнот, хотел сделать запись как открыл часы и ахнул. У всех записей появилось время, когда была сделана запись. Вот только отчет идет не со дня сотворения мира, а когда я прибыл. Сегодня оказывается 22 день. Сделал себе пометку, что надо бы создать и календарь, пусть даже без начала, но чтобы хоть как-то ориентироваться.
   Однообразные прыжки почти две недели к ряду заставили привыкнуть к маленькому телу, больше не воспринимаю его как чужое и неудобное, теперь мое, родное, какое есть.
   Периодически всплывали мысли о родных в реальном мире, но отгонял воспоминания, сейчас важнее обжиться здесь, научиться выживать, тогда то и будет шанс вернуться. Предаваться воспоминаниям и мечтать показалось слишком рано. Еще предстоит суметь выжить.
   Решил на следующий день стоит пойти охотиться на муравьев, есть червя уже невозможно, да и шум снизу исчез, видимо тоже мясо больше не нравится. Да и самое главное, что удалось перемахнуть тысячный рубеж в выносливости, теперь ее 11, а для меня это на один лишний прыжок, что также ускоряет развитие.
   Честно сказать перестал воспринимать окружающее как игру. Когда засыпаешь и просыпаешь в игре, то она становится реальностью, а не чем-то вымышленным. Да я знаю, что есть реальный мир, а это чья-то больная фантазия. Но сейчас для меня есть лишь тот мир со своими законами и этот. Здесь в порядке вещей повышать свои характеристики, также как там устроиться на работу или сдать экзамен, после которого ты вдруг считаешься специалистом и тебе доверяют что-то делать.
   Думаю пришла пора подзаработать еще опыта, тем более одно короткое копье у меня еще есть.

Глава 7. Кто охотник? 


   Сон это роскошь, в каком бы мире я не находился. В реальности надо пораньше вставать, чтобы успеть побольше сделать, никогда бы не подумал, что и в игре сохранится этот принцип. Из-за смены дней, когда убывает незакрепленный опыт, то невольно встанешь пораньше, чтобы на тренировку ушло как можно больше времени, где ж тут поспишь.
   Вылез из землянки, солнце приятно обласкало теплыми лучами, голое тело особо чувствительно, ведь нет закрытых участков тела. Но долго нежиться некогда, не для того вставал пораньше. Быстренько привел себя в порядок у краника с древесным соком. Оглянулся, туша червя заметно подсохла, а когда ветер меняет направление, то доносится запах тухлятины.
   Прыгать зайчиком сегодня не собирался, в планах охота на муравьев. Посмотрел на одинокое копье из травяной сердцевины, в памяти всплыло, как идентифицировал хобот комара, а потом и монстра.
   Взял в руку кусок травяной сердцевины, взвесил на руке, повертел так и эдак.
   - Быть тебе травяным копьем, - произнес я вслух.
   Сосредоточил взгляд на копье, всплыла подсказка:
   Травяное копье
   Класс: природное
   Редкость: мусор
   Прочность: 20 из 150
   Вес: 0,5
   Я ухмыльнулся, процесс идентификации понятен. Вот только если ли разница между идентифицированным предметом или нет пока не ясно. Хотя там можно узнать сколько вещь весит, все же какая-то конкретика. Промелькнула мысль, что если это оружие, то у него должен быть показатель урона, в играх всегда так было, посмотрел еще раз на подсказку, что всплывает каждый раз, но ни намека на урон от копья. Довольно странные законы в этой игре, если у оружия нет урона, то как понять с каким лучше ходить. Вспомнилось, как муравей оказался нанизанным на травяное копье и не смог вырваться и сам себе разорвал шею, от чего и сдох, упав набок. Собственно также умер и червяк, правда умирал значительно дольше. Выходит тут нельзя подойти к монстру, ударить его по лапке и засчитается урон от оружия. Трижды ударил по лапе, монстр с целой тушкой все равно умрет. Здесь видимо такие фокусы не проходят, чтобы убить надо убить, а не нанести урон или поцарапать. С улыбкой вспомнилось, как в одной игре мы ходили на рейд боса. Огромная махина возвышалась над нами и лупила по толпе гигантскими лапами, плевалась кислотой и вдобавок частенько прилетало от шипастого хвоста, а мы в количестве семидесяти человек со всех сторон ее били, при этом самый рослый из нас еле доставал ей до щиколотки. Справедливости ради это мы не монстра убивали, а заложенный уровень здоровья снижали. Убить такую тварь скорее всего по-настоящему не смогли бы, ведь тогда пришлось бы суметь перерубить ей конечности, вспороть горло или брюхо и при этом не дать залечиться, а она бы одним ударом из любого из нас делала бы лепешку. Придется потихоньку забывать прошлые правила игры, здесь видимо все иначе.
   Подкрепился до полного бака древесным соком, к мясу червя даже подходить противно, воняет жуть как.
   Как и ожидалось тушки муравья не оказалось, даже мое копье вырвано из земли и кто-то разбил его в мелкие щепки. То ли муравьи поумнели, то ли мне сегодня не везет, но муравьи проносились мимо только большими паровозами, ни одного одиночки. За целый день, что я провел на качающейся сердцевине пучка травы можно дать достижение акробат уровня бог. При каждом порыве эту несчастную травинку безбожно шатает, порой наклоняло чуть ли не до земли, не подразумевал в себе цепкость обезьяны, чтобы суметь удержаться на подобном. К концу дня мои старания дали плоды вдалеке за очередным муравьиным паровозом стремительно несется одинокий муравей, впереди тащит что-то объемное, видимо из-за этого и отстал. Его проблемы, моя удача. Приготовился, поудобнее взял копье под мышку.
   Муравей почти подбежал к пристрелянной точке, я прыгнул. В последний момент порыв ветра подхватил меня и пронес чуть дальше муравья. Понял, что пролетаю мимо, швырнул копье, но оно с сухим стуком лишь царапнуло его по спинке и отскочило в сторону. Я мешком грохнулся за пару метров от муравья, он от неожиданности присел. На меня глянули два черных немигающих глаза, холод пробежался по спине, я замер.
   Муравей положил свой груз, быстро приблизился ко мне, по телу пробежали жесткой щеткой с двух сторон, черный взгляд немигающих глаз показался мне неживым. Бежать смысла нет, с моей то выносливостью. Боль пронзила правую руку, по телу как шарахнули током, захотелось закричать, но уже через секунду увидел свое тело со стороны. Успел осознать, что муравей, которого хотел недавно убить сам начал разделять меня на куски.
   Через мгновение боль резко прекратилась.
   В темноте проявилось сообщение:
   Смерть N3 = уровень куба
   Сообщение мигнуло и погасло, а на его месте проявилось изображение куба с двумя слоями вокруг маленькой детской фигурки, а сверху нарос еще один, обозначился красным прямоугольником выход. Запомнил, не запомнил никого не волнует, главное показали.
   С горем пополам призраком долетел до выхода. Шагнул в прямоугольник выхода.
   Вы достигли точки воскрешения.
   Вы будете перемещены через 10, 9, 8, ... 2, 1.
   Зрение прояснилось, вокруг вроде та же трава. Посмотрел на карту, но не увидел изображение края дерева, вроде бы так далеко в траву я не заходил. В такой траве с моим телом особо не погуляешь, где каждая грань как остро отточенный меч. Неожиданно недалеко от меня какой-то шорох, я замер. Здесь любой монстр для меня смертельно опасен, осторожность превыше всего. Шорох не приближается, но и не удаляется. Подождал, но так ничего и не изменилось. Осторожным надо быть, но стоять на месте вечно тоже не вариант. Любопытство взыграло, начал пробираться сквозь острую траву. В паре десятков метров произрастает гигантский лопух, а на нем сидит жирнющая гусеница и медленно работает челюстями. Теперь слышно чавканье, а через траву было больше похоже на шорох шин об асфальт. Гусеница, что размерами могла бы поспорить с внедорожником в реальном мире на меня не обратила внимание. Мягкое тело при каждом движение отдается волнами как по студню, казалось бы легкая добыча, но иглы по всему телу, на кончиках которых ярко-красные пятна подсказывают, что не так уж она и безобидна. Будь у меня прокачена сила, то мог бы в нее копьем кинуть из травы, сверху на нее запрыгнуть, снизу тоже не достать, а с особо длинным копьем я и сам на лопух не взберусь, если вообще смогу поднять столь длинное копье. Годных вариантов не нашел, решил отойти от гусеницы подальше, а то мало ли еще какая-нибудь птичка прилетит по ее душу, а заодно и меня прихватит.
   Заглянул в карту, вокруг чернота, что обозначает, что территория вокруг мне еще неизвестна. Подкрутил масштаб, не особо то сильно и изменилось, но все же удалось увидеть край изведанной мной области. Сориентировался и начал пробираться сквозь острую траву. Даже не представляю, как же тут надо прокачаться, чтобы безопасно ходить в такой траве. Да и откровенно надоело, что здесь любой монстр практически больше меня. Я человек или как? Человек венец природы, а здесь какая-то безвольная закуска, а не венец природы. С гордостью вспомнил, что даже в детском теле сумел убить огромного червяка, что правда умирал пару дней, да на моем счету есть муравей, что с хорошего дога, вот только следующий муравьишка уже сам покромсал меня на части. Если весь мир создан, чтобы заключенные здесь только умирали, то все становится логичным, но как при этом выживать мне пока еще не ясно. Продолжил протискиваться через траву. Это человеку в реальном мире трава кажется густой и однородной, на самом же деле каждая травинка достаточно далеко растет друг от друга. Вот и сейчас проходить между ними можно легко, главное учитывать направление и силу ветра, когда все наклоняется, а затем резко выпрямляется, то недолго руки или ноги лишится, а то и головы.
   Внезапно полоса травы закончилась и я вышел на небольшую проплешину. Сверху раздался громкий свист летящего предмета. Передо мной подняв тучи пыли приземлился кузнечик с меня ростом. Никогда не любил насекомых, а когда они такие огромные, то еще меньше. Смазанное движение одной из конечностей зеленой твари оборвало мои размышления. Боль стеганула по рукам и животу. В падении осознал, что тварь разрубила меня горизонтально в районе пупка. Даже испугаться не успел, как уже мертв.
   В темноте проявилась надпись:
   Смерть N4 = уровень куба.
   Затем нарос еще один уровень на уже имеющиеся три и вновь путешествие по унылому трехмерному лабиринту в абсолютной тишине.
   Вы достигли точки воскрешения.
   Вы будете перемещены через 10, 9, 8, ... 2, 1.
   Вокруг меня трава. От греха подальше забился под одну из травинок и стал прислушиваться. Я не супермен, рентгеновского зрения нет, поэтому так, всё на слух, где кто и как далеко от меня.
   Заглянул в карту, вокруг одна темнота, уменьшил масштаб, но изведанной области так и не появилось. Внимательно посмотрел на окружающую траву, должен быть на том же поле, но уверенности в этом нет. Подумал, что когда умирал на ветках дерева, то там же и воскрешал, а теперь выходит где-то в поле, точка воскрешения не привязана где-то конкретно, а гуляет вместе со мной, вот только травяное поле не маленькое.
   Успокоился под травинкой, вновь заставил себя шевелиться, выползти из под казалось бы безопасной, но такой тонкой травинки. Посмотрел на солнце, на часах это уже второе, значит скоро будет смена дня, а у меня не то, что опыта от убийства муравьев нет, я сам неизвестно где.
   Глянул в меню, но нет за смерть опыт не убавился, хоть это хорошо, а то тут и так все само уменьшается и без смертей.
   За два часа удалось достаточно далеко уйти от места где появился, но на карте изведанной области так и не появилось. Присел отдохнуть, тем более смена дня, с кислой миной отметил, что отняли тысячную долю у опыта и выносливости, у скорости регенерации еще вчера откатилось к нулю.
   На спину что-то небольшое прыгнуло, соразмерное с кошку. Десятки мелких лапок вцепились крохотными коготками в кожу, в позвоночник впились острые зубы, я закричал от боли. Шкала здоровья стала резко уменьшаться. Боль в спине стеганула по всему телу, захотел прыгнуть на спину, но ноги отнялись, тварь же позвоничник жрет, я повалился на землю. Успел увидеть, как две мелкие беловатого цвета твари прыгают ко мне, размером не больше домашней кошки.
   - Тля, блин, - успел произнести я и тьма заполнила все вокруг.
   Проявилось сообщение:
   Смерть N5 = уровень куба.
   Я просмотрел как нарос еще один уровень, а затем без промедления двинулся по трехмерному лабиринту. Хорошо хоть прошлые выходы не меняются местами, первые два уровня уже могу закрытыми глазами пролетать.
   Вы достигли точки воскрешения.
   Вы будете перемещены через 10, 9, ... 2, 1.
   Передо мной все та же трава. Что-то влажное обхватило мое тело и через секунду почувствовал влажное дыхание огромной пасти. Ни одного зуба в ней не смог рассмотреть, но жерло глотки к котором меня поднес длиннющий язык заставило вздрогнуть. Со всех сторон сжало, спазмы глотки протолкнули меня дальше, в кромешной темноте невозможно что-либо разобрать. Кожу начало неимоверно жечь со всех сторон. Попытался пошевелиться, но руки и ноги лишь упирались в мягкие стены покрытые слизью, от которой все больнее разъедает кожу. Глянул на шкалу здоровья, успел лишь увидеть, как отнялась последняя единичка.
   В темноте проявилось сообщение:
   Смерть N6 = уровень куба.
   Очередной слой куба нарос и я начал выбираться. Хоть в кубе абсолютная тишина и безмятежность, но отдыхать здесь совершенно не тянет. Напоминает процесс ускорения сознания, когда ты уже без тела, а лишь сгусток мыслей, что хаотично рождаются и гаснут.
   Вы достигли точки воскрешения.
   Вы будете перемещены через 10, 9, ... 2, 1.
   Стоило зрению проясниться, с первыми ощущениями тела, я метнулся на землю, быстренько осмотрелся и забился под одну из травинок. Не хочу вновь оказаться в чьей-то пасти или чтобы меня заживо начали жрать.
   В то же мгновение в ногу впилось что-то острое, я успел рассмотреть длинный шип к яркой фиолетовой окраской на конце. Какая-то тварь успела отравить. Мои желания и игровая реальность две большие разницы.
   Вновь путешествия по кубу.
   Заметил, что теперь и в кубе есть возможность видеть время, но легче выбираться из него от этого не стало.
   Стоило появиться и понять, что вокруг зеленая трава, как что-то сверху упало и переломало мне все кости. Вроде бы не первая смерть, но когда ощущаешь, как каждая косточка ломается и по всему телу пробегают разряды безумной боли, то ждешь лишь одного - смерти, чтобы больше не ощущать боли.
   Выход, вокруг трава, смазанные движения отрывающие мне руку, а затем моя голова успевает ощутить смрадное дыхание, вонь от гнилого зуба, раскалывающего мой череп.
   Выход, вокруг трава, звук плевка, все тело оказывается в желтовато-зеленой слизи, меня парализует. Остается лишь наблюдать, как к моей обездвиженной тушке спускается на тонкой паутине жирный паук размером с десятилитровую канистру, забирается на меня и впивает жало мне в живот. От меня удара расходится жжение, дико чешется. Шкала здоровья за пару секунд убывает до нуля и вновь спасительная тьма.
   Выход, смерть, выход, смерть. И так каждый раз. Попытки при появлении прыгать в сторону, пригнуться, спрятаться подо что-то - всё тщетно. Когда появляюсь, то не успеваю оценить обстановку и какая-нибудь тварь меня убивает. Пребывание в кубе без ощущений никак не спасает от памяти укусов, жжения, разъедание моего тела. Лишь вне куба я ощущаю настоящее тело, череда смертей накладывается одна за одной. Все тело как в огне, боль от откусанных пальцев кажется не такой острой, как разъедание кожи в желудке очередного монстра. Боль при оторванных конечностях не идет ни в какое сравнение с ощущением, когда ты видишь, как чьи-то клыки приближаются к твоей голове и в следующее мгновение ты слышишь, как трещат кости черепа. Боль, жжение, затем вновь боль. Куб не дает избавления, а лишь предупреждает, что сейчас опять будет больно. Перед каждым выходом я стал замирать, не знал, что даже мыслям может быть страшно. Я это сгусток мыслей в кубе, но все о чем я думаю перед выходом, как бы умереть не так болезненно.
   Уровень куба дорос до 36 уровня, на выход стало уходить значительно больше времени, ведь каждый слой он нарастает сверху, а выходы система любит лепить в противоположных концах. Благодаря блокноту перестал путаться. Лучше один раз отметить путь, чем пару часов искать выход, тем более, что очень быстро сюда возвращаешься.
   Вы достигли точки воскрешения.
   Вы будете перемещены через 10, 9, ... 2, 1.
   Зрение прояснилось, я бесшумно рухнул на землю. Невдалеке увидел бесформенную кучу иссохшей туши червя. Руки мелко задрожали от желания побыстрее добраться до безопасной землянки. Но одно неверное движение и я опять окажусь в кубе, а затем еще неизвестно где в следующий раз появлюсь.
   Я замер, боясь даже дышать. Никто не атаковал, я все еще жив. Медленной тенью вдоль кромки травяного моря, прячась под каждой травинкой направился к своей землянке. На последних метрах не выдержал и ринулся к ней. По пути никто не атаковал, с ходу нырнул в уютную и главное безопасную землянку, где меня никто не будет жрать, кусать и заставлять заживо таять в чьем-то желудке.
   Лихорадочно возясь с рыхлой землей прикрыл вход, мелкой щелочки вполне достаточно, чтобы не задохнуться. Нервно мелко вздрагивая, заснул.

Глава 8. Человек это охотник или добыча? 


   Каждый шорох, что доносился в землянку заставлял вздрагивать. В гробу я видал все игры с полным погружением. Опыт игры это когда для тебя все привычно и знакомо. Из одной игры в другую заходишь и везде одни и те же законы, добавляются лишь удовольствия и графическое представление. Если одеваешь тяжелую броню, то маленькая крыса будет на тебя прыгать, а ты ничего не почувствуешь, ну может быть только легкое покалывание. Везде одно и то же. Но к сожалению, не здесь. Когда не успеваешь осознать себя человеком с физическим телом, а не сгустком мыслей и первое, что ощущаешь, как кто-то отрывает руку, впивается зубами в бок, сминая беспомощное тельце челюстями, а вместо красивых брызг крови ощущаешь дикую боль, от которой хочется бежать, бежать без оглядки. Разве все ощущать в игре это хорошо? Кому может быть интересно ощутить, как разъедается его кожа, жжение по всему телу, хочется выпрыгнуть из тела, лишь бы все прекратилось. Неужели кому-то понравится, как огромная лапа наступает на половину его тела, кровь вместе с кишками разбрызгивается на метры вокруг, мокрый шершавый язык подхватывает еще целую голову, вонь дыхания монстра отрезвляет, возвращает в сознание и именно в этот момент огромные зубы начинают перемалывать остатки тела и все ощущаешь пока на зуб не попадет голова. Сколько не думал, но так и не понял, чего же здоровье не уходит до нуля, каждый раз при фатальном происшествии опускается до единички, оставляя возможность ощутить все, что задумал сделать монстр. Эту игру делал садист, а тестировать посадили обычных людей.
   Вылезти из землянки? В гробу я видел возможности этого мира, приключения, развитие персонажа и все остальное. Хочу выбраться! И побыстрее!
   Тихо заскулил в углу землянки, скрутился калачиком и заснул.
   Проснулся, от голода в животе болезненные спазмы, ха, да по сравнению с тем как паук сначала парализует, а затем вводит яд, органы начинают разлагаться, внутри все горит, каждая клеточка требует смерти, но когда яд расползается дальше становится еще хуже, затем еще и еще хуже, пока яд не добирается до головы, ощущения гнили собственного тела в то время, как паук начинает отрывать части тела. Я лучше две тысячи лет буду мучатся от голода, чем еще раз паук сожрет меня заживо.
   Лучше сойти с ума от голода, чем от боли, от страха быть съеденным.
   Ах да, путешествия в кубе, где абсолютная тишина, нет ощущения тела и надо мысленно куда-то себя двигать - изощренное издевательство. Тот кто придумал этот куб достоит самой мучительной смерти в этом гребанном мире, раз эдак миллион. Когда умираешь от боли, укусов, разложение плоти, то тело ощущает агонию. И как же в этой ситуации успокоиться? Умереть, когда в обычной игре тебя переносят в закрытую локацию и там укусы, боль от оторванных конечностей заменяется на обычное ощущения тела, что и позволяет прийти в себя. Интересно создатель куба догадывался, что при смерти испытываешь невыносимую боль и все мысли только о том как умереть, а перенос в куб оставляет тебя наедине с желанием только умереть. Все мысли только о том, как побыстрее сдохнуть. Чувство страха единственное, что помнишь. Каждая мысль о смерти, боли и нежелании вернуться. Но надо, ведь застряв в кубе точно умрешь, человек это не набор мыслей, это что-то иное. И выходя из куба раз за разом оказываясь в чьей-то пасти, затем сразу же возвращаться в куб. Замкнутый круг боли и отчаяния. Ненавижу эту гребанную игру. Ненавижу!
   Плевать на все, не хочу выходить. Ничего не хочу! Оставьте меня в покое!
   В голове стало шумно, далекие звуки из травы проникли в землянку, от воспоминаний по всему телу пробежали фантомные боли. От безнадеги выбраться, тихо застонал. Спасительный сон принял в свои объятия.
   Судя по сообщениям в батл-чате скулил я четыре дня в землянке. Немного отпустило, желание жить постепенно вернулось, хотя каждый шорох в траве болезненно стегает по нервам.
   Мысли то и дело возвращаются к моей ущербности. Вот спрашивается зачем мне большая выносливость, когда я умру от первого удара любого монстра, с моими десятью единицами здоровья я не соперник никому. Потому и тренировка с прыжками абсолютно неуместна в моем состоянии. Разве будет толк от того смогу я ударить десять или двадцать раз по монстру, когда умру от его первого же удара. Глянул в меню, ну да, характеристика телосложение для меня более жизненно необходима. Даже при отсутствии выносливости от монстра можно отбиться, если хватит жизней, а выносливость прокачается сама в битвах, как и получилось с комарами. В общем, я идиот, который занимался не пойми чем.
   Будь у меня хотя бы пара сотен здоровья, то смог бы охотиться на комаров, тогда от них урон был по 15-20, а удержать их руками я могу, дальше надо было бы прыгнуть на землю и задавить. Правда на ветках не только комары, а еще куча разных монстров, но так не так страшно было, как в открытом поле, где с любой стороны могут атаковать.
   На червей можно охотиться, но что-то второй так и не вылез поблизости от землянки и вылезет ли когда-нибудь тоже неизвестно. Да, за червя получилось много опыта, хотя и за муравья не плохо дали, но второй уже отправил меня в смертельное турне. По всему телу пробежали воспоминания укусов, от боли скрючило, но уже не так сильно, видимо нервы стали успокаиваться. Со страхом подумал, что в этом мире могут быть и кроты и прочие земляные твари, так что мое убежище не такое уж и безопасное. Отогнал панические мысли прочь, сейчас важнее успокоиться.
   И так, если выносливость прокачивается при затрате выносливости, то как же потратить здоровье и при этом не убить себя? Любые физические упражнения будут тратить выносливость, а необходимо потратить единицы жизни. В реальной жизни здоровье таки прибавлялось от посещения тренажерного зала, здесь же это не поможет. Помнится, когда начал ходить в бассейн, то сначала еле доплывал до конца дорожки, а уже через год дыхания хватало на туда и обратно. Опыт игр подсказал, что при нырянии персонаж задерживает дыхание и если вовремя не вынырнуть, то начинает убывать здоровье. Может и здесь задержка дыхания что-то даст.
   Задержал дыхание, мысленно стал отсчитывать секунды. На десятой появился счетчик на 30 секунд. Стало любопытно. По мере уменьшения времени в голове становилось тяжелее, все сильнее нарастал звон в ушах. Меньше десяти цифры окрасились в красный и стали тревожно мигать, в глазах все поплыло, при этом окошко меню поверх зрения отчетливо видно. Время закончилось, в груди больно кольнуло и увидел, как уменьшилась единичка, затем осталось семь единиц здоровья, далее осталось четыре, спешно вздохнул. По телу пробежала волна удовольствия, голова закружилась, как при перенасыщении воздухом.
   Пришел в себя, сообщения в батл-чате заставили задуматься:
   Вы задыхаетесь -1 единица здоровья
   Вы задыхаетесь -2 единицы здоровья
   Вы задыхаетесь -4 единицы здоровья
   Выходит отнимается в геометрической прогрессии, значит следующая бы секунда отняла 8 и тогда бы я точно умер.
   Из-за голода пришлось долго ждать пока восстановиться здоровье и попробовать еще раз. После второй секунды отнимания здоровья в батл-чате появилось сообщение:
   Вы провели тренировку тела (Дыхание ур 1 - не повторяемо)
   Вы потратили 10 единиц здоровья
   Затем перед глазами появилось сообщение:
   Вы можете повысить:
   - телосложение
   - задержку дыхания
   Выбрал телосложение, в меню навел курсор на характеристику, десятка мигнула и стало 10,001.
   С дрожью по всему телу представил сколько мне придется тренироваться, чтобы поднять единичку здоровья, при этом попытаться не умереть. Придется дожидаться траты четырех единиц здоровья на третьей секунде при этом превозмогая головокружение и успеть вздохнуть, дабы не отнялось восемь единиц здоровья и не умереть. Либо останавливаться на второй, но при этом за все мучения будет тогда потрачено всего три, единица за первую секунду и две за вторую. Шаткая грань в четыре единицы здоровья, что может ускорить тренировку но если на секунду замешкаться, то смерть. Болезненной чередой промелькнули ощущения последних смертей, которые начались с одного неосторожного прыжка на муравья. Цена ошибки оказалась слишком высока.
   Все же терпеть муки голода оказалось невыносимым, когда в двух шагах из краника капает хоть и не вкусная, но все же утоляющая чувство голода жидкость.
   Идти куда-либо охотится не то что желание, а даже мысль о подобном стала отвратительна. Самое дальнее путешествие до краника и обратно, иногда хватало смелости не прятаться в землянку, а тренировать телосложение рядом со входом. Когда в траве достаточно близко раздавались пугающие звуки, то залезал в землянку. Рисковать больше не хотелось.
   Потекла череда дней, сначала частенько выползал за подкреплением древесным соком, но потом заметил, что стал это делать все реже и реже. Однажды заметил, что весь день пролежал в землянке так ни разу и не показываясь на поверхности. Чтобы не сойти с ума стал разговаривать с корнем на постоянной основе. Звук собственного голоса придавал правдоподобность происходящего со мной, ведь слышен не мой настоящий, а детский писклявый. Первое время слышать его было противно, но недели через две свыкся, да и корень не возражал.
   Частенько приходилось сравнивать опыт прошлых игр с этой. Спрашивается неужели развитие технологий и виртуальных миров стало исключительно садистким направлением или может человек сам виноват? Помню, как раньше играл в красочные игры, но за экраном монитора и чем больше крови выплескивалось, удары смачнее, чтобы хруст костей, жалобные стоны монстров, чавкающие звуки от размокшей земли от крови через колонки, что передают трехмерное звучание, дабы пореалистичнее было. Вот он реализм и при том в игре, иди наслаждайся. Неужели мне плохо лишь от того, что это моя кровь, а не монстров. Выходит самому пачками можно убивать, а когда мир отвечает тебе тем же, то уже больно и не нравится?
   Воспоминания прошлого не очень хотелось пересказывать корню, но о чем же тогда еще можно было с ним поболтать?
   Вроде бы сегодня уже пятидесятый день, как я ни разу не выполз за древесным соком, чувство голода привычно сжало что-то в желудке, но я с легкостью открестился от болезненных ощущений. Может опыт пребывания в кубе себя так проявляет или когда постоянно от удушья отнимается здоровье с колючими ударами в груди, то на спазмы в желудке обращать внимание это по-детски, возможно.
   Ткнул в выбрать телосложение, в меню шкала телосложения доросла до тринадцати, три лишних единицы здоровья, теперь позволяют выдерживать более спокойно третью секунду. Всего тринадцать единиц здоровья, а за раз удается отнять семь, на четвертую секунду еще не натренировал, ибо семь плюс восемь будет пятнадцать единиц здоровья, а у меня пока тринадцать, но главное с мертвой точки сдвинулся, а там дальше посмотрим.
   Воспоминания о череде смертей немного зажили в душе, меньше стал вздрагивать от шорохов в траве.
   - Давно что-то не видел солнечного света, - сказал я корню и полез выбираться из землянки.
   Вокруг меня появилась мелкая растительность, странно раньше не замечал. Начал срывать листья, тонкие веточки, что обвили всего. Вот ведь долго не шевелился, так мир вокруг стал считать меня частью себя. С тонкими веточками, маленькими листиками удалось справиться, но вокруг тела обмоталась и достаточно прочная ветка, детские ручки с ней не справляются. Нервно сглотнул, подумал, что не смогу выбраться, останусь замурованным здесь до конца срока, а это две тысячи лет. Безопасная землянка стала второй тюрьмой. В истерике забился, но лишь вьюном прокрутился в центре кокона из веток.
   - Выпусти меня! - Заорал я на корень, будто это он виноват. - Я хочу на улицу.
   Неожиданно ветки немного сдвинулись, я успел подумать, с чего бы это, ведь в землянке нет ветра.
   Перед глазами появилось сообщение:
   Растение предлагает Вам дружбу.
   Принять Да/Нет
   И ниже мелкими буквами
   Вы сможете понимать вашего друга на его языке.
   Не сказать, чтобы предложение понравилось. Удивить, удивило, но нужно ли оно мне? Опыта дружбы с растениями у меня вообще нет, да и не знаю, как это происходит. Что за растение, как дружить? Ничего не понятно.
   Кокон ветвей вокруг меня подсказал, что выбора у меня не так уж и много. Подумав, ткнул в Да.
   Прошла минута, но ничего не изменилось. В чем все же выражается эта дружба с растением? Буду теперь желуди сбрасывать раз в год? Или на голове веточка вырастет? Брр, отмел бредовые мысли.
   - Не-е, ну что за фигня? - зло закричал я. - Друг ты или нет, давай выпускай. Я на улицу хочу!
   И вновь мои желания оказались интересны только мне. Несколько часов провертелся волчком, но так и не смог выбраться из окутавшего кокона из ветвей. Попытался перегрызть, но регенерация живой ветки оказалась быстрее моих зубов.
   - Ну, выпусти, не убегу я никуда, - в отчаянии взмолился я. - Я и так от этого места отойти не могу. Я только кости размять, все равно идти не куда.
   Вдруг будто воспоминание прокрутилось в голове, как рядом с широкой рекой стоит олень и медленно пьет воду. Олень гуляет по полю и частенько приходит спать к высокому дереву, порой трется о него спиной, оставляя на нем короткие шерстинки. Череда солнц проносится, олень подрастает, но в один из дней он подходит к широкой бурной реке, чтобы попить. Из водной стихии высоко выпрыгивает огромная рыба, холодная волна окатывает оленя с головы до ног, земля под ним размокает, один не осторожный шаг и олень заваливается на бок, земляной склон подталкивает его к воде. Олень в панике подскакивает, но ноги вновь проскальзывают по размокшей земле, последний толчок склона и оленя подхватывает проплывающая мимо волна. Он что-то кричит, барахтается, а бурное течение его уносит все дальше и дальше. Дерево остается одно, череда солнц все быстрее сменяется, дерево продолжает расти, но олень больше не приходит. Воспоминание обрывается, я ощущаю себя лежащем в землянке.
   Если правильно понял, то дерево видимо считало оленя своим другом и трагедию восприняло как предательство, ведь оно осталось одно, а что такое поскользнуться вряд ли известно дереву. Я только что принял дружбу, теперь я новый друг. И очевидно дерево боится меня потерять как друга. Вот только я здесь вечно находится не могу, а как с ним гулять не представляю, не под ручку же его водить. Ничего путевого не пришло, как напрямую спросить:
   - Боишься, что я убегу?
   Ветки, что оплели меня пошевелились, но как это расценивать, да или нет?
   - Давай так. Если да, то пошевели вот этими, что справа от меня, если же нет, то теми что слева. Понял меня?
   Справа от меня пошевелились ветки, что обозначает да. Решил повторить вопрос:
   - Боишься, что я убегу?
   Вновь шевеление с правой стороны. Значит правильно истолковал показанное воспоминание.
   - Я обещаю вернутся, да и идти мне не куда.
   Ни одна ветка не вздрогнула. Поймал себя на мысли, что скорее всего уже сошел с ума, с деревом разговариваю, заставляю ветки шевелиться.
   - Слушай, я вернусь. Обещаю! Ты веришь мне?
   На этот раз пошевелились ветки слева от меня.
   - Но я же не могу тут сидеть вечно, даже если тут безопасно, я сойду с ума.
   Ветки никак не отреагировали, ну да, мои проблемы интересны только мне. Захотелось забиться в истерике, но сдержался.
   - Может как-нибудь договоримся? Чтобы я смог выйти и вернуться, - предложил я.
   В воображение появилась картинка. Огромное дерево дает побег глубоко под землей, росток пробивается сквозь толщу земли, настает день слабенькие листики показываются на поверхности и в этот момент корень нового побега отсоединяется от основного. Все увиденное можно расценить как рождение нового дерева.
   - Но я то не твой росток, - произнес я, - где тут выход из ситуации?
   Из под земли перед моим носом вырос слабый росточек, похожий на тот, что в видении. Я погладил пальцем одинокий листочек, боясь сломать хлипкий побег.
   - И что мне с этим делать? - громко спросил я.
   Растение промолчало. От нечего делать продолжил гладить крохотный листочек, больше делать все равно нечего. Но даже это надоело, лег поудобнее. Начал размышлять как же уговорить дерево меня выпустить, убедить, что раз друг, то пусть доверяет, а то иначе какая дружба. И вообще друзей запирать не красиво.
   Что-то кольнуло в запястье, перед глазами появилось сообщение:
   Желаете принять питомца
   ДА/НЕТ
   Чуть ниже мелким шрифтом:
   Росток древа будет питаться вашим телом, что приведет к:
   - увеличиться скорость утомляемости на 100%
   - увеличится сопротивляемость растительным ядам до 100%
   - на солнце регенерация увеличится на 1%
   - получаемый опыт снизится на 50%.
   Нижняя челюсть сама поползла вниз, ничего себе ограничения. У меня и так опыта нет, да и не прирастает, а тут хотят еще и 50% срезать, эдак вообще не смогу развиваться. Мысленно дернул курсор на нет, взгляд упал на кокон из ветвей, что не выпускают и задумался, а есть ли у меня выбор? Я и так в тюрьме, на которую подписался, чтобы не сидеть в маленьком тесном помещении, а здесь даже хуже, чем в реальной камере, ведь ни солнца, ни даже прогуляться не получится. Лучше уж половинка от условной свободы, чем вообще никакой. Скрепя зубами нажал Да.
   Показалось, что в земле что-то щелкнуло. Теперь уже смог рассмотреть, что же кольнуло тогда в запястье левой руки. Вокруг запястья дважды обернулась тоненькая веточка с одиноким зеленым листочком, присмотрелся, один конец ветки залез под кожу. Я пошевелил рукой, никаких болезненных ощущений не возникло. Корень сразу углубился, никаких уродливых чужеродных корней под кожей не видно. Видимо игровая условность позволяет растению быть в моем теле, при этом не убивая меня. Расположение растения на запястье показалось не красивым, представил, что это браслет от часов, а одинокий росток на месте циферблата. К моему удивлению растение на руке зашевелилось и улеглось, как только что и представлял. А ничего так, биологические часы, правда без стрелок и циферблата, но зато ни у кого таких нет. Улыбнулся. Первая шутка у меня, что родилась в этом мире.
   Кокон из веток зашевелился, ветки стали утягиваться в землю, не автоматические двери, но подождать можно. Через пару минут выход из землянки оказался открыт. Я подполз к выходу, обернулся:
   - Я правда никуда не собираюсь, я вернусь.
   На руке шевельнулся листик, корнем немного сжало запястье, расценил как доверие.
   Выбрался на улицу, вокруг все по прежнему. По почти утраченной привычке подошел к кранику и вдоволь напился. Росток на руке заелозил, но что не так я не разобрался.
   Виртуальное тело не затекает, но чисто психологически необходимо шевелиться. Прошелся недалеко, туда обратно. Где-то в траве тяжело бухнуло, затем был шорох, видимо что-то убегало, но жалобный писк оборвал погоню. Дальше можно не прислушиваться, где-то кто-то кого-то жрет, главное, что не меня, а остальное не важно. Почти дошел до входа в землянку, как в траве поблизости что-то зашуршало. В панике метнулся в землянку, через секунду забился в самый дальний угол. С тревогой стал смотреть на выход из землянке, из земли стали вырастать знакомые ветки и полностью перекрыли вход. Одновременно и испугался и обрадовался. Это ж теперь до меня не смогут добраться, а я может еще смогу договориться и меня будут выпускать. Подождал пока источник шума подальше удалится и попытался выйти, не ради разминания костей, а проверить выпустят ли. На этот раз ветки без просьб и напоминаний сами стали втягиваться в землю, освобождая проход. Выходит больше меня никто запирать не собирается, уже хорошо.
   В воображении всплыла картинка, как я стою перед землянкой, из нее выползли длинные корни, облепили меня всего, а затем справа ветки пошевелились. Видение оборвалось. Расценил как своеобразный ответ да, на то, что меня больше никто запирать не будет. Древесный браслет надели, теперь гуляй где хочешь.
   Промелькнула мысль, что вообще-то опасения о затворничестве я сейчас вслух не озвучивал, выходит растение проникло в мои мысли. Получается я не только голый, теперь еще и душа нараспашку. Смысла себя жалеть не нашел, сам на это подписался, чего уж теперь. Посмотрел на ветки, что загородили выход, может так оно и лучше, надежная дверца появилась.
   В батл-чате появилось сообщение:
   Прошел день.
   Я промотал батл-чат, боясь поверить, но нет, так и есть, опыт больше не отнимается. Еще вчера было «Прошел день. Часть не закрепленного опыта теряется», но сегодня ничего не отняли. Залез в меню, у характеристики телосложение так и осталось 13,004.
   Прокрутил сообщение в батл-чате, но там нет упоминания, что больше не будут отнимать опыт. Улегся поудобнее в землянке и стал рассуждать над тем, что же изменилось.
   Создалось ощущение, как ветер играется с верхушками травинок в поле. Я замер, раньше в землянке не удавалось ощутить ветер. Поднял перед глазами левую руку с растением:
   - Это ты?
   В воображении начала прокручиваться картинка, как я стою перед землянкой, корни выползают передо мной из-под земли, затем все замирает, но через секунду правые начинают шевелиться.
   - Ох, е-мое, - вздохнул я, - Как же долго ты отвечаешь.
   Подумал, что если он каждый раз будет так долго мне показывать картинки, которые еще надо расшифровать, то и жизни не хватит на один нормальный разговор. Нужно что-то короче и понятнее.
   - Может как-нибудь будешь по другому отвечать? - спросил я вслух.
   Росток никак не отреагировал. Я прикинул варианты.
   - Может вариант Да будет показывать шевелением листиком, что на руке, а если нет, то уже пошевелишь корнями. Пойдет?
   На руке шевельнулся одинокий листик.
   - Отлично, так будет в разы быстрее, согласен?
   На руке вновь шевельнулся листик. Контакт налажен, жить можно. Вспомнил про ощущение ветра, что играет с травой.
   - А с ветром ты это чего хотел мне сказать? - спросил я вслух.
   Первое время ничего не происходило, затем в голове показалось, что кто-то шевельнулся, в моих мозгах, ощущение дискомфорта в голове резко прошло. В памяти прозвучал детский смех. В первую секунду не понял на самом деле кто-то посмеялся или причудилось.
   - Ясно, - улыбнулся я. - Это ты показал, что тебе весело?
   На руке шевельнулся листик. На душе и самому стало легче, все же какой, но диалог. Хоть и не красиво задавать глупые вопросы, но все же не удержался.
   - А с тем, что опыт больше не отнимается, ты как-нибудь связан? - спросил я вслух.
   На руке шевельнулся листик.
   - Но как? - вырвалось у меня.
   В воображении всплыло как совсем недавно я залезал в меню. Дальше не стал дожидаться показа, ринулся в меню. Оказывается там появилась вкладка «Питомцы», перешел на нее.
   В левой части миниатюрное изображение росточка. Ткнул на него. На правой стороне вверху увеличенное изображение ростка, а под ним описание:
   Росток древа крайне редкое явление. Ведь жизнь древа исчисляется тысячелетиями, поэтому новую жизнь древо может породить лишь раз в тысячу лет. Изначально росток древа крайне уязвим и хрупок, поэтому леса не так обильны, как хотелось бы растительному миру.
   Росток древа невозможно получить насильственным путем. Росток древа в качестве питомца встречается крайне редко по той причине, что взрослое древо должно очень хорошо узнать донора и доверить ему заботу о своем немногочисленном потомстве.
   Росток древа относится к питомцам растительного типа, но симбиозного характера. Лишь спустя 100 лет можно будет снять росток древа с донора, когда растение достаточно окрепнет, что вырасти в неблагоприятной среде самостоятельно.
   Росток древа получает опыт за счет питания его носителя, а также получаемый опыт носителем. Но в свою очередь также делится 50% своего опыта.
   Росток древа в первые месяцы крайне хрупок стоит очень бережно к нему относится. Зато в будущем он может стать надежным помощником. Да и дружба со всем растительным миром не будет лишней.
   Я нервно сглотнул. Сто лет, я подписался на симбиоз на ближайшие сто лет. В левой части меню под изображением цвета появилась статистика характеристик:
   Росток древа ур 0
   Опыт 2/1000
   Навыки:
   Иммунитет к смене дней
   Иммунитет к растительным ядам - 100%
   - Вот тебе раз, - вырвалось у меня, - Значит это из-за тебя перестал опыт уменьшаться каждый день.
   С одной стороны иммунитеты это не навыки, хотя для меня оба хороши. Вот только вроде бы этого его иммунитеты, но видимо из-за симбиоза распространяются и на меня.
   Еще раз глянул на его показатели.
   - А как ты опыт умудрился заработать? - спросил я.
   В голове стала проявляться картинка, как я присосался к кранику с древесным соком, шкала сытости резко поползла вправо до ста процентов.
   - Ну да, - хмыкнул я. - Вот что значит питаешься мной, я бы сказал со мной.
   На руке шевельнулся листок.
   - Значит, когда я пью, ем, то тебе будет за это опыт капать? - спросил я.
   На руке шевельнулся листок.
   Появился дебаф на усталось. Не стал себя мучить, да и чего ради, когда тут безопасно и можно спать сколько влезет, тем более на полный желудок. Впервые за долгое время заснул безмятежным сном.

*** 


   Уже не однократно меня будил топот на улице, только в этот раз он отличается. Впервые так много ног громко топают, обычно один монстр, а здесь судя по звуку несколько особей. Я с тревогой глянул на выход из землянке, но ветки загораживающие проход не тронуты, я в безопасности. Далекий топот множества ног приблизился, шумное дыхание нескольких глоток недалеко от моей землянке заставило замереть, обратившись в камень.
   - Фух, давай здесь передохнем, - предложил женский голос, тяжело дыша.
   - Ладно, ответил грубый мужской голос.
   Послышались падения нескольких тел недалеко от моего убежища.
   Из неподвижного камня захотелось превратиться в призрака, чтобы меня даже нельзя было увидеть. Внутри стало тесно от мыслей, одна часть меня рвалась наружу к первым встреченным людям, другая хотела остаться, ведь в этом мире нет добрых и хороших людей, это мир заключенных. Я не просто беспомощен, но еще и в детском теле и кто знает какие прегрешения у людей, что оказались поблизости. Но сколь не сильны убеждения одной стороны, вторая неизменно отыгрывала потерянные позиции.
   - Все отдохнули, пошли, - произнес мужской голос.
   Его спутники начали подыматься, судя по звукам. Страх раскалённой плетью стеганул по душе, страх остаться одному, страх сойти с ума и так уже общаюсь с деревом. Страх заставил вскрикнуть:
   -  Стойте!!!
   На улице повисла тишина.
   - Кто здесь? - спросил грубый мужской голос.
   Оставаться в землянке больше не имело смысла, захотят найдут, а вот если уйдут, то уже я могу пожалеть.
   - Подождите, сейчас выберусь, - крикнул я и подполз к выходу.
   Ветки медленно стали втягиваться в землю, я в нетерпении заворчал, чтобы быстрее отодвигались, ветки послушались и изогнулись, дав возможность пролезть. Я спешно полез на улицу, не обращая внимания на ободранные бока.
   Напряжение повисло в воздухе. На меня уставилось десять человек, из которых только две женщины. Все, кроме одного, в звериных шкурах и только у одного настоящие рыцарские доспехи. Любому из них я еле доставал до бедра, хотя мужчина в доспехах крупнее всех, даже одна нога у него выше, чем я.
   - Ты кто и откуда? - спросил незнакомец в доспехах.
   Я как смог справился с дрожью в коленях, ответил:
   - Меня зовут Егор. А попал думаю также как и вы. Рад знакомству.
   Постарался дружелюбно улыбнуться, но от страха все внутренности скрутило, улыбка получилась вымученной.
   Одна из женщин подошла ко мне, чуть наклонилась:
   - Ребенок? Ребенок в этом мире?
   - А что здесь нет детей? - в ответ спросил я.
   Она помотала головой с растерянным взглядом.
   Я решил не юлить и честно ответил:
   - Такое выдали тело. А так я далеко не подросток.
   - С чего бы вдруг выдали такое тело? - с сомнением спросил мужчина в доспехах и зло посмотрел на меня.
   Я пожал плечами, вдаваться в объяснения очень не хочется, да и думаю, они тоже сюда не за цветочки попали.
   - Откуда ты? - спросил один из мужчин в звериных шкурах.
   Я показал пальцем на дерево:
   - Здесь появился и никуда не отходил.
   Все заулыбались. Холодок страха пробежал по позвоночнику, но никто на меня не ринулся.
   - Не бойся, - произнес все тот же мужчина в звериной шкуре, одетой лишь на торс, оставляя голыми руки и ноги. - Мы все появлялись на подобных деревьях. Вот только быстро от них отходили.
   - Зачем? Почему? - вырвалось у меня.
   - Потому что делать тут нечего, - со смешком ответил мужчина в доспехах, - ни опыта, ни еды. Какого ты уровня?
   Я внимательно всмотрелся в лица незнакомцев, но признаков того, что сейчас меня захотят убить или изнасиловать не увидел.
   - Первого, - медленно произнес я.
   Взрыв хохота рослых людей оглушил окрестности. В траве что-то тревожно зашуршало, но собеседники на это не обратили внимание.
   - Как же ты тут выживаешь? - участливо спросила женщина, присела на корточки, но все равно выше меня.
   - Сижу в земле, - ответил я и показал пальцем на вход в землянку, - на ветвях и в траве меня убивают.
   - Само собой, - давясь смехом произнес мужчина в доспехах, - у тебя здоровья не сильно больше ста.
   - Тринадцать, - обиженно поправил я.
   У всех челюсти отвисли, один даже выпучил глаза от удивления.
   - Ско-о-лько? - спросила женщина, что рядом на корточках.
   - Тринадцать, - ответил я, - да и то три я сам натренировал.
   Удивление на их лицах стала перерастать в изумление, искры недоверия зародились в глазах, прочиталось, что с такими показателями здесь не живут.
   - Но ведь сто это минимум, - произнес прошлый собеседник в шкуре, - это в самом начале, на нулевом уровне.
   - Скорее всего на его персонаже кто-то отыгрался, - предположил мужчина в доспехах, - видно детское тело это не только маленький рост, но и здоровье обрезали.
   Я не стал уточнять, что не только здоровье, а вообще все обрезали. Уныло кивнул его догадкам.
   - Ты идешь с нами, - уверенно заявила женщина.
   Я захотел было возразить, но взгляд окружающих заставил заткнуться, не начав говорить.
   - Или ты не хочешь? - грозно спросил мужчина в доспехах.
   - Нет, нет, - помахал я руками, - буду рад присоединиться к вашей команде.
   Все поморщились, будто пол лимона прожевали.
   - Нет, - жестко произнес мужчина в доспехах, - мы лишь доставим тебя в наше поселение, но ты сам по себе.
   Я не стал спорить, в поселение так в поселение.
   Женщина, что рядом на корточках, подхватила меня как пушинку и посадила голозадого на шею одного из мужчин в звериных шкурах.
   - Мы перемещаемся исключительно бегом, а ты ни на скорость, ни на выносливость не прокачан, а уж про твои крохотные ножки вообще упоминать не стоит.
   - Хорошо, - ответил я и покрепче ухватился за голову мужчины.
   Он недовольно поерзал плечами, поднял повыше ворот звериной накидки, чтобы мое голое естество не касалось его шеи.
   Первым побежал мужчина в доспехах, за ним хаотично ринулись все остальные. Я с тревогой посмотрел на траву, но вся живность спешила убраться у них из-под ног, будто их ранить нельзя, когда у меня с готовностью отрывали руки и ноги. Да они больше, но все же обидно, что их даже не пытаются атаковать. Что-то я в местных законах мироздания еще не понимаю.

Глава 9. Роль в обществе 


   Неприятным сюрпризом стало, что подобравшие меня бегут без остановок. Величину их выносливости даже больно представлять. Мне вроде сиди, да любуйся на окружающие красоты, но уже через пару часов весь зад отсидел, да и порядком отбил об плечи моего носильщика.
   Сначала они оббежали все деревья вокруг поляны, где я так много раз умирал. Что они искали мне никто не сказал, а сам я не захотел спрашивать. Если уж чем-то интересоваться, то с пользой для себя, а не задавать пустые вопросы, разве мне есть дело до того каким маршрутом они бегут в неизвестный поселок.
   К своей голозадости пришлось привыкнуть, теперь же, когда вокруг люди и при том в одежде, то стало некомфортно, хоть бы лоскуток выдали что ль, неужели лишнего нет? Но опять же промолчал, бегут без остановок, как бешенные лоси.
   После моей поляны выбрались на открытую местность. Ярко синее небо повсюду без единой тучки, подобное встречал только в Египте, где слишком уж жарко. Там тоже бывают дожди, но очень редко, может быть и здесь также. Судя по зеленым пятнам от травы на телах бегущих трава вне моего поля чуть выше, теперь даже им трава достает до груди.
   У всех звериные шкуры, но руки и ноги открыты, все удивляло как они не ранятся, но потом заметил, глянув назад, на некоторых травинках остаются полоски красного цвета, выходит их тоже ранит, только они практически этого не замечают и видимо здоровья хватает, чтобы подобные порезы игнорировать или может привыкли.
   Пытался запоминать маршрут по которому бегут, но внимание перетягивал доспех, что на мужчине бегущим первым. Грязно стального цвета бочонок вокруг торса, сверху трубообразные рукава, локти никак не закрыты, удалось рассмотреть, что от плеча до локтя у трубы сзади есть длинный выступ, который и прикрывает открытый локоть. Если встать ровно, то вроде как литой доспех, но при беге видно, что самодельный, хотя выглядит внушающее.
   Вроде бы не голые как я, но все же звериные шкуры не верх совершенства, могли бы получше накидки сшить, чем набросить на голое тело огромную шкуру, вырезать сверху дырку и тонкой полоской той же шкуры. На одном из привалов был приятно удивлен, что у женщин есть трусики, но опять же из шкуры неведомого зверя. Даже и не знаю считать ли их цивилизованными или все же диковатые они. Тем более только у женщин расчесанные волосы, у мужиков на головах сплошной хаос, ночной кошмар совестливого парикмахера.
   По карте понял, что группа заворачивает право, затем на горизонте увидел кучку деревьев, приблизится к ним заняло еще четыре часа непрекращающегося бега, хотя у не которых стали появляться признаки усталости, тяжелое дыхание, хрипота, на лицах стали появляться бисеринки пота, один лишь в доспехах не выказал признаков усталости, прямо робот, а не человек.
   Только оказавшись под тенью деревьев группа бегунов сделала привал, в поле видимо опасались отдыхать. И в этом я их отлично понимаю, еще свежи воспоминания как в траве на меня выскакивали твари и атаковали с ходу, не так как в прошлых играх, увидишь монстра, он даст тебе секунду или две, чтобы сообразить, как с ним драться, а только потом прыгнет. Здесь такой благодати нет, если уж монстр хочется в тебя впиться зубами, то скорее сделает это незаметно и сзади, чтобы у тебя было как можно меньше шансов выжить. Здешний мир явно не любит игроков.
   На встреченной опушке все не так, как на моей, здесь деревья линией выстроились, в количестве девяти штук, никакой полянки внутри, вокруг бесконечная степь, иначе я эти просторы назвать не могу.
   Поспать мне во время отдыха не удалось, главный в доспехах дал отдохнуть всем не больше пятнадцати минут и они вновь продолжили неутомимый бег. Следующая стоянка деревьев оказалась значительно ближе и там нас ожидал сюрприз. Возле одного из деревьев я увидел обнаженного мужчину, что пытался от нас скрыться, но с учетом величины дерева высоко подняться он не смог, хотя я бы и так далеко не забрался. Причину того, что не стал прятаться в траве я отлично помнил, там опасно и он видимо тоже это знает. На первое же предложение спуститься и нормально поговорить мужчина отреагировал спокойно. К моему удивлению мужчине предложили добровольно последовать за ними, он было начал размышлять, но тут мужчина в доспехах уточнил, что если не пойдет, то при следующей встрече будет считаться врагом. Голый мужик и так не важно выглядел, а после таких слов и вовсе поник.
   С появлением еще одного бегуна мы резко снизили скорость, у новенького выносливость заканчивалась буквально каждые двадцать секунд. Дальше шли пешком, короткая перебежка и опять пехом. Меня удивило, что никто злобно не пошутил, не поиздевался над столь ограниченными возможностями голого мужика, тем более он им в ответ ничего не смог бы сделать. Да и ростом он оказался лишь им до груди, я то в детском теле, до бедра только макушкой дотянусь, потому полагал, что все взрослые люди такие большие, а оказывается нет, новичок получается на две головы ниже любого из них.
   Выносливые бегуны поменяли строение, новичок оказался внутри, а остальные по сторонам.
   Следующие два дня мы оббегали встречающиеся опушки деревьев, но так никого больше не встретили.
   Миновали очередную опушку. От нечего делать на открытом пространстве я больше наблюдал за движением солнц. Первое двигалось по одной траектории, а второе перпендикулярно ему, при том никогда оба на небосводе не встречались, одно сменялось другим, видимо так на планете поддерживается бесконечный день.
   - Дальше внимательнее, - вдруг рявкнул мужик в доспехах.
   Несколько отозвалось, остальные молча продолжили бег с остановками на ходьбу.
   Я уже привык к тому, что живность разбегается буквально из под ног бегущих, пару раз даже в доспехах наступал на что-то живое, если судить по хрусту костей и жалобным вскрикам умирающих тварей. Что это было рассмотреть не удавалось, слишком быстро бежали, да и трава сильно мешала рассмотреть. Мне даже сидя на шеи и то приходилось приподнимать ноги, дабы верхушки травинок случайно не прополосовали мои крохотные стопы.
   На одном из привалов уже в степи сумел рассмотреть подобранного новичка. На вид обычный доходяга, ручки тоненькие, ноги как спички, ребра выпирают, а на голове хаос каштановых волос. Но больше поразили разводы крови по всему телу. Выходит и он от травы страдает, но его единиц жизни хватает, чтобы не умереть. Тысячи мелких ран, что без шрамов заросли после себя оставили идеально ровные истоки порезов, из которых выкатала кровь. Чем выше к голове, тем четче видно, а вот уже на торсе и руках с ногами уже ничего не разобрать, сплошь покрыты красным, скорее всего пытался отодвигать травинки руками. Что-то слишком уж часто приходится видеть кровь, еще ни разу в этом мире не видел нормальной воды, а увиденной крови на небольшой прудик уже наберется.
   Привал в траве для всех выглядит чем-то расслабляющим, но не для меня. Постарался выбраться в центр развалившихся на отдых людей, благо хоть траву примяли, можно было не опасаться дуновение ветра.
   Недалеко в траве послышались шаги, достаточно тяжелые, чтобы не обратить на них внимание. Ближайший к ним мужчина нехотя поднялся, в руках появилась палка, сперва принял ее за обычную ветку, присмотрелся и ахнул, железная, настоящее железо. Мужчина с оголенными руками и ногами взял по удобнее свое оружие и со спокойным лицом стал дожидаться, остальные никак не отреагировали, будто это их не касается. Раздвинув высокую траву показалась оскаленная волчья морда, что могла бы меня сожрать за один укус. Мужчина без суеты размахнулся и со свистом рассекаемого воздуха ударил волчару промеж глаз. Брызги крови окрасили ближайшую траву, волк отпрянул. Я то ожидал, что от такого удара железной палкой не встают, а это лишь головой тряхнул.
   - На возьми, - послышалось сзади.
   Мимо меня со свистом пролетел огромный меч, что был у мужика в доспехах, в звериной шкуре ловко поймал предложенный меч, повернулся к волку.
   Тварь не желала сдаваться и вновь ринулась, но ниже и значительно быстрее. Мужчина резко сделал шаг в сторону, мои глаза встретились с волчьими, жажда крови волчьих глаза парализовала меня, страх приковал ноги к земле. Сбоку вжикнул воздух и к моим ногам подкатилась волчья голова. Бешенные глаза продолжили с лютой ненавистью смотреть на меня, кровь толчками вытекает из разрубленной шеи. У меня ком воздуха застрял в горле, ни туда ни обратно. Глаза волка резко потеряли осмысленность взгляда, медленно закрылись.
   - Спасибо, - буднично ответил мужчина в звериной шкуре, подошел к тому, что в доспехах и вернул оттертый травой от крови меч.
   Обернувшись, я увидел за спиной сидящего новичка с белым лицом, видимо тоже успел попрощаться с жизнью.
   У меня в отличие от волка наоборот осмысленность потихоньку вернулась, устало плюхнулся задом на землю, не в силах больше стоять. Поискал взглядом тушу волка, но та куда-то исчезла, лишь голова осталась лежать у моих ног.
   - На мясо забрали, - пояснила мой растерянный взгляд женщина, что сидела напротив меня.
   - В инвентарь? - спросил я.
   Она улыбнулась:
   - Ну, а куда же еще?
   Ну да, глупый вопрос, можно было и не спрашивать.
   Главный дал немного отойти и через десять минут поднял всех на ноги, с новичком и так продвигаемся еле-еле. Не знаю куда им надо спешить, что они бегом перемещаются, но видимо куда-то опаздываем.
   Как и ожидалось волки стадные звери, не успели мы пробежать двадцати шагов, как из травы со всех сторон ринулись друзья павшего, но благо все уже были на ногах. Мгновенно у каждого появилось в руках по железной дубине и со всех сторон раздались глухие удары по телам волков. Как забирали тушки, я так и не увидел, но многие хорошенько оказались обрызганы кровью. Выходит, что до встречи со мной никого не встречали? Разве такое возможно. Решил промолчать, ответ на данный вопрос не даст мне никакой выгоды. Что мне до того, даже если до встречи со мной они не встретили ни одну волчью стаю, а то как от них шарахаются звери помельче я и сам видел.
   Вскоре вдали показалась точка, постепенно приближаясь стало ясно, что это гора, не такая, чтобы заслонить весь мир, но и не мелкая сопка.
   Чем ближе была гора, тем мне не спокойнее становилось. До этого были только скопления деревьев среди бесконечной степи, но суди по направленному бегу нашей охраны мы прямой наводной движемся к горе. По пути к ней больше крупных хищников не попалось, а мелочь сама предпочитала убраться подальше.
   Вблизи гора все же заслонила пол мира, но лишь от того, что я сам крошечный, да и бывал я на настоящих горах, этой до них далеко. Думаю, что вокруг нее есть десятки троп, чтобы забираться наверх, не бывают такие горы неприступными, на глазок может двадцати, может тридцати этажного дома, ползти умахаешься, а падать с такой точно будет больно, шансов выжить не будет ни у кого.
   Мы добежали до предгорья, до этого смущала ровная полоска у подножия, теперь стало ясно. Вокруг не только достаточно высокой, но и прилично широкой горы построен высокий забор из грубо обработанных досок. Среди деревянной преграды рассмотрел ворота, и именно к ним и направились наши конвоиры, друзьями их считать пока не получается, уж больно целенаправленно нас сюда привели. С ревностью заметил, что это для меня забор высоковат, а вот для рослых незнакомцев он не покажется высоким, любому из них достаточно подпрыгнуть и сможет достать до верха, зацепиться и перелезть, если такая возможность возникнет.
   Еще по мере приближения заметил, что в горе множество пещер, зияющих черными провалами, света факелов ни в одной не увидел. Перед деревянным забором оказался не столько широкий, сколько глубокий ров, даже рослым путникам до верху не допрыгнуть, но больше поразили не колья вкопанные на самой глубине, я на таком колу показался бы одиноким кусочком мяса на длинном шампуре, все дно сплошным слоем занимали белые кости разных размеров, оскаленные пасти, в которых я бы поместился целиком, а в некоторых смог бы еще и вытянуться во весь рост.
   Внимание привлек шум справа, большая группа в похожих звериных шкурах на всех порах приближалась к нам, но резко остановилась и неспешно продолжили идти к нам на встречу. Слева незаметно вынырнули из трави люди в звериных шкурах, я было дернулся, но мой носитель смог удержать мое маленькое тело.
   - Слазь, раз не сидится, - буркнул он и снял меня на землю.
   Благо площадка перед воротами оказалась вытоптанной, а то бы в траве меня можно и не заметить.
   - Открывай, чего медлишь? - грозно рявкнул мужчина в доспехах, что бежал у нас первым.
   Я еще раз присмотрелся, но у прибежавших слева и справа ни одного в железных доспехах, все только в звериных шкурах.
   За забором что-то заскрипело и то, что я принял за ворота, оказалось мостом. Со скрипом древесины тот начал опускаться к нам.
   К нам вплотную добежала группа справа, а затем и слева.
   - У вас сколько? - спросил главный из правой группы.
   - Двое, а точнее один плюс ребенок, - ответил наш в доспехах.
   - Ребенок? - переспросил главный из правой группы.
   Уточнять наш железяка не стал, лишь показал на меня головой. В этот момент мост полностью опустился, глухо ударившись о край земли, я было испугался, что сейчас край осыпется, но вроде бы пронесло.
   Все толпой предпочли втянуться в пространство за воротами, видимо не только мне в бескрайней степи не уютно.
   В группе, что прибежала слева также не оказалось никого в доспехах, но их главаря можно угадать с первого взгляда. Выше всех мною увиденных в этом мире людей, даже наш железяка уступает в росте и при том сильно, на пол головы точно. У главного из левой группы мышцы на руках, как перетянутые шарики, на ногах толще канатов, никогда не видел подобного.
   - У вас сколько? - спросил главарь перевитый мышцами.
   - Двое, - ответил наш железяка.
   - У нас пятеро, - с непонятной гордостью ответил мускулистый главарь.
   - У нас только один, - произнес главный из группы, что пришла справа.
   - Итого восемь, - подытожил наш железяка.
   Ничего не сказав ни мне, ни остальным голым новичкам все плотной гурьбой ушли в пещеру, что за небольшой площадкой, на которой мы все и оказались, видимо главный вход в пещеру.
   Я обернулся на скрип дерева за спиной. Два достаточно рослых мужчины напрягая мышцы с хриплым дыханием ходили каждый вокруг своей бабины, на которые наматывались тросы, я присмотрелся и ахнул, из железа. Посмотрел по лучше, шляпки гвоздей в досках, тонкие скобы, соединяющие доски - по всюду вкрапления железа. Внимание привлекли труженики, подымающие мост, не выглядят изнуренными, да тяжело, но судя по раздувшимся мышцами, такая работа не в тягость.
   Озирающимся по сторонам оказался не только я один, все новички инстинктивно не желали отходить далеко друг от друга.
   Из темного входа в гору вышел очень рослый мужчина, главный из левой группы рядом с этим показался бы все же мелковатым. Незнакомец медленно шел к нам, разглядывая нас, удивленный взгляд остановился на мне, но постарался не подать вида. Я же без стеснения рассмотрел его самого. Рослый, просто великан, а не человек, в железных доспехах, даже лучше чем у нашего железяки, я присмотрелся, это явно не кустарные доспехи, а настоящие, где все сочленения закрыты. Незнакомец подошел к нашей группе, я оказался ему чуть выше колена, вот ведь махина приперлась.
   Новички занервничали, начали отступать, я же, чтобы не задавили эти мелкорослые лоси, наоборот подался вперед. Великан без стеснения уселся перед нами на пятую точку и дружески улыбнулся:
   - Добро пожаловать в МирРос.
   От его густого баса кажется у меня сердцебиение сбилось с нормального ритма. Новички как и я промолчали.
   - Чтобы вам здесь остаться, то необходимо выполнять три простых правила, - продолжил великан, я чуть отошел, а то как перед басами на концерте стоять, звука нет, а все тело ощущает вибрации. Великан заметил, но никак не отреагировал.
   - Правило первое: в МирРос запрещено убивать людей, - произнес великан, улыбка исчезла, - наказание: изгнание навсегда.
   Он провел по нам испытующим взглядом, видимо надеясь сразу вычленить недовольство, но вроде бы нужных признаков не нашел, облегченно вздохнул.
   - Правило второе: работать на благо МирРос, а именно выполнять приказы вышестоящих.
   От услышанного в душе встрепенулось чувство свободы. Я ощутил тяжелый взгляд, прижимающий к земле. Чувства своей значимости, свободолюбивости и независимости пришлось спешно прятать. Великан каждого ощупал взглядом, когда дошла очередь до меня, то готов был что угодно отдать, лишь бы прекратил смотреть и дал вздохнуть свободно. Внезапно стало легче. Глянул в батл-чат никаких сообщений нет, выходит никакой магией или еще чем-то он не пользовался. Однако и тяжелый же взгляд у привратника этого поселка. За спиной послышались облегченные вздохи, не на одного меня так подействовало.
   - Правило третье: не умирать, - веско произнес великан.
   Я незаметно пожал плечами, реагируя на его слова. Да, как-то в мои планы и не входило умирать, тем более целенаправленно, с этим правилом точно проблем не будет.
   Он подождал пока мы услышанное переварим.
   - При выполнении этих трех правил мы можете здесь оставаться столько сколько сами захотите, - сказал он спокойным голосом, вроде бы даже басов стало поменьше, - Даже можете рассчитывать на помощь. Вопросы?
   Я нервно сглотнул, разговаривать с великаном после эмоционального пресса совсем не хочется.
   - Да, - раздалось сзади.
   Кто-то оказался более сильным, чем я.
   Я обернулся. Один из голых новичков вышел вперед, встал рядом со мной.
   - Я могу покинуть это место? - спросил новичок, с вызовом глядя великану в глаза.
   - Да, - ответит тот с улыбкой, - хоть сейчас. Мост опустят по первому требованию и без каких-либо вопросов.
   - А зачем нас тогда сюда тащили? - не унимался новичок.
   - Чтобы вы знали, что мы есть и вы можете попробовать с нами жить, - объяснил великан.
   - Но мне было сказано, что при следующей встрече, если я не пойду сюда, то буду врагом, - возмутился новичок, стоя рядом со мной.
   Великан виновато развел руками:
   - Легче всем сразу объяснить, чем каждому в отдельности.
   Новичок недовольно фыркнул и вернулся обратно, я его отлично понял, там у меня землянка, а вернуться обратно для меня в нынешнем состоянии равно сильно самоубийству, а с учетом окружающего мира, то смертей может быть бесконечно много.
   - Что значит не умирать? - спросил другой из новичков.
   - Рад, что спросили, - улыбку заменила гримаса печали, - пройдемте со мной, покажу.
   Он поднялся, я вновь ощутил себя ничтожным существом, что в прямом смысле недостоин быть рядом с ним, его железные сапоги моего роста и вряд ли он им уделяет уважение.
   Мы вошли в пещеру, через ту же, что и наши конвоиры, когда привели нас. Пара метров в сгущающейся темноте.
   - Теперь вправо, осторожно тут ступеньки, - предупредил великан.
   Я добрел до того места, откуда он говорил и еле сумел рассмотреть высокие ступеньки, по которым далеко вверх уже ушел великан. Неожиданная преграда оказалась тяжела не только для меня, идти по ступенькам нормально никому не удалось. Каждый вынужден был подтягиваться на каждой ступеньке, мне в отличие от других новичков пришлось еще и подпрыгивать. На самый верх я забрался самым последним, у остальных выносливости оказалось куда больше, чем у меня. Да и из-за вживленного роста теперь еще выносливость тратится в два раза быстрее, на каждой ступеньке пришлось отдыхать и полностью восстанавливаться, а иначе на следующую не мог забраться.
   Остальные меня оказывается терпеливо ждали, разбрелись по небольшой площадке на выступе в горе. Я подошел к краю, вниз мне точно не спуститься, сто процентная смерть если упаду.
   Великан привлек наше внимание громким кашлем. Рядом с ним три скамьи, на них десять человек, в звериных шкурах, присмотрелся, шкуры на них одевали другие, слишком небрежно они на них сидят.
   На первый взгляд кажется, что вся компашка присела отдохнуть, но тут великан откинул голову одного из них. Отсутствующих взгляд, тонкая струйка слюны, полная расслабленность мышц, понятно зачем их облокотили спинами о гору.
   Великан подождал пока мы вдоволь насладимся зрелищем:
   - Вот результат очередной смерти.
   - Поясните, - попросил один из новичков.
   Великан тяжело вздохнул, отвел взгляд от сидящих, посмотрел куда-то далеко за наши спины:
   - При каждой смерти увеличивается время на воскрешение. Кто-нибудь из вас уже умирал в этом мире?
   Все кивнули.
   - Так вот, - грустно произнес великан, продолжая всматриваться в невидимое за нашими спинами, - За каждую смерть добавляется минута ожидания. Все вы помните, как приходится дожидаться воскрешения в непроглядной тьме, нет ощущения тела, лишь одни мысли, да и те со временем увядают.
   Все кивнули, я поспешил поступить как все.
   - А вот теперь представьте 231 смерть. Или сколько придется ждать в умиротворяющей неге воскрешения после 563, 894-ой смерти?
   - Так они умерли? - спросил кто-то из новичков.
   - Нет, - живо возразил великан, - еще нет. Каждый может впасть в такое состояние. Кто-то таким станет после десятой смерти, а кто-то сможет дотянуть и до тысячной.
   - А что потом? - спросил тот же новичок.
   - Вряд ли объявят амнистию, - горько усмехнулся великан, - точно неизвестно, ведь второй раз сюда не попадают. Когда тело исчезает, то скорее всего мозг в реальном мире представляет, что тело мертво. А дальше реальная смерть.
   - Нельзя умирать, чтобы не превратиться в подобных овощей? - подытожил тот же любопытный новичок.
   Великан посмотрел на него с неприязнью, но все же кивнул.
   Мы немного постояли, глядя на умиротворенных.
   - Здесь предоставят оружие, броню? - спросил кто-то из новичков, - А то надоело голым задом сверкать.
   - Первый комплект, да, - ответил великан, приходя в себя. Повернулся к умиротворенным, вытер слюну у одного сидящих на лавке.
   - А потом?
   - А потом, - ответил великан и повернулся в нашу сторону, - потом будет зависеть от вашего вклада в общество МирРос. Если вы не захотите помогать нам, то почему мы должны бесконечно помогать вам?
   Вперед вышел один из новичков, с чуть увеличенными мышцами, если сравнивать с остальными худыми новичками.
   - А чем я могу помочь? - спросил чуть прокаченный новичок.
   Великан по доброму на него посмотрел, раскинул руки в стороны и произнес:
   - А чем захотите. Можете траву выкашивать, чтобы монстров загодя видеть охранникам. Можете охотиться и мясом делиться, если сможете, то можете железную руду добывать, да у нас в недрах имеется источник.
   Рядом с чуть накаченным встал другой новичок и с ходу спросил:
   - А кто здесь главный?
   - А тебе зачем? - удивленно переспросил великан.
   - Поговорить хочу, - нагло заявил новичок, смело глядя в глаза великана, с вызовом.
   Великан беззлобно хмыкнул, показал на верх горы:
   - Он там сидит, доберешься?
   - Как пройти? - не столько спросил, сколько потребовал новичок.
   Великан судя по улыбке не обиделся, пожал плечами, демонстративно подошел к стене, похлопал ладонью, мол, да хоть отсюда ползи, никто не против.
   Наглец подошел к стене, что-то тихо произнес, вокруг его тела появился почти прозрачный пузырь, подхватил его и понес вверх. Наглец просунул руки из пузыря, ухватился за края камней и стал подтягивать себя, а то пузырь строго вверх поднимался, а мы на уступе, так не долго вернуться на то же место, только с большой высоты. Великан никак не стал мешать смельчаку, даже специально отошел, дабы лучше было видно.
   Пару минут пузырь поднимал наглеца вверх, а тот спешно себя притягивал к выступающим камням, везет же некоторым. Раздался негромкий хлопок и смельчак вывалился из пузыря, успел ухватиться за камень. Пол тела повисла в воздухе, он подтянулся, но выступ на которым оказался все равно слишком мал, не повернуться, прилип к скале.
   - Какой отказ у заклинания? - крикнул кто-то из новичков.
   Смельчак сначала промолчал, затем сверху донеслось:
   - Сутки.
   Великан мелко засмеялся. Сверху на нас посыпались камешки, наглец не осторожно попытался передвинуться в сторону. Но он не желал сдаваться, передвинулся в другую, там нашел удобный выступ, подтянулся. Мы стали наблюдать как он медленно, но верно карабкается вверх. Сначала послышался хруст камней, затем отборный мат и следом пролетело мимо нас тело неудачного скалолаза. Влажный удар на дне рва всех заинтересовал, подбежали к краю. Скалолаз раскинул руки в стороны, нанизанный сквозь грудную клетку на широкий кол, как еще не разорвало.
   - Он теперь вернется на дерево? - Спросил кто-то из новичков.
   - Нет, - с усмешкой ответил великан, - в этом мире воскрешение происходит на той же локации, где и умер, но только в хаотичном порядке. Поэтому он может возродиться где угодно в этой горе, она вся и есть наше поселение. Может окажется на самой верхушке и сразу окажется куда и стремился, а может в чьей-то спальне, убить не убьют, но пинка хорошего дадут.
   Великан перестал глазеть на тело скалолаза на дне рва, отошел ко входу обратно в гору:
   - Вам надо запомнить следующее: если вы умрете здесь на горе или даже во рву, то все нормально, здесь где-то и окажетесь. Но если умрете на бесконечных просторах окружающей нас степи, то в ней возрождаться и будете. Советую ближайшие годы гору не покидать. Здесь умрете один раз и придете в себя, а сколько раз подряд умрете там неизвестно.
   Я заметил, что у некоторых появилось возмущение на лицах, мол и здесь ограничивают свободу, пару лет не выходить. Я же вспомнил о череде смертей лишь на маленькой полянке и решил, что к совету стоит прислушаться. Великан невинно улыбнулся, развел руки, мол идите хоть сейчас, никто никого не держит и не собирается.
   - А что это за поселение МирРос? - спросил один из худых новичков.
   Особых отличий среди всех я не заметил, да у всех разные лица, но одинаковый цвет глаз, волос, рост и телосложение, прямо единый генофонд, никакого разнообразия.
   - Тут все просто, вы же меня понимаете? - спросил великан.
   Все неуверенно кивнули.
   Великан понял наши сомнения, спросил:
   - Вы бы меня поняли, если б я заговорил по-китайски?
   Я замотал головой. Великан присел на корточки, нежно погладил меня по голове, принимая за настоящего ребенка и произнес:
   - МирРос это мирное поселение из России, там объяснил наш главный. В общем, здесь все говорят на русском языке.
   - А есть и другие народы? - спросил кто-то из новичков.
   - Да, - вздохнул великан, - до попадания сюда мало кто знал, что в каждой стране есть подобная тюрьма. И глупо было надеяться, что каждая страна создавала свой отдельный мир, все же это удовольствие не дешевое, так что здесь вы сможете встретить кого угодно, но я бы вам этого не советовал.
   - Почему? - вырвалось у меня.
   Великан по-отечески посмотрел на меня, произнес:
   - Кто-нибудь из вас уже убил кого-нибудь?
   Все закивали и я в том числе. Великан удивленно посмотрел на меня и спросил:
   - А ты малец кого?
   - Червяка, муравья и двух комаров, - с гордостью ответил я.
   Все новички засмеялись, великан снисходительно улыбнулся.
   - Молодец, - похвалил меня велика, посмотрел на всех, - и какой был дроп?
   - Тушки, - ответил кто-то из новичков.
   - Мертвые тела, - ответил другой.
   - Да никакого, - ответил третий, остальные решили промолчать и так все сказано.
   Великан вновь улыбнулся, у меня появилось желание ударить его по лицу, чтобы согнать постоянные ехидные улыбки.
   - Не совсем вено, - пояснил великан, - из тушек можно добыть мясо, шкуры, кости, ингредиенты, если развили алхимию, кулинарию и прочие навыки.
   - Это понятно, - встрял кто-то из новичков, - но где же одежда, мечи, монеты на худой конец, это же игра.
   Улыбка сползла с лица великана, он показал пальцем на спросившего.
   - Поясните, - недовольно попросил новичок, на которого указали пальцем.
   Великан тяжело вздохнул и произнес:
   - Да, монет в этом мире нет. Раз нет магазинов, где их можно потратить, то зачем монеты? Нет компьютерных персонажей, нет обучения, нет заданий - в общем, это не такая игра, к которой все привыкли. Мечи, броня, амулеты, кольца и прочее добывается из тел людей, а точнее при убийстве другого игрока есть шанс получить что угодно. Бывало находились двуручные мечи, сеты брони, кольца, амулеты и прочие радости игровых миров. Но не надо сверкать глазами, напоминаю первое правило нашего поселка - убивать людей запрещено.
   - Но у вас ведь настоящие доспехи, явно не кустарно производства, - возразил один из новичков.
   - Все верно, - согласился великан, - н только добыты они не из жителей МирРос.
   На лицах новичков появились хищные улыбки. Мир скорее всего огромен, а убивать нельзя только здесь. Великан понимающие на них глянул, с тяжелым вздохом произнес:
   - Не только вы пришли к таким выводам. Кого бы вы не встретили за пределами нашего поселка будут такие же мысли. От того и опасно встречаться с кем-либо, нельзя быть уверенным, что именно ты выйдешь победителем. Тем более.
   Великан сделал многозначительную паузу, никто не решился его поторопить. Он подождал и продолжил:
   - Тем более встречаются одиночки. Они не примыкают ни к какому народу или поселению, сами по себе. Они опаснее всего, ибо не предсказуемы. Для них нет разницы на кого нападать, даже если одиночка ответит вам на русском, то все равно вы для него не человек, а сундук с вещами.
   - А еще есть поселения русскоговорящих? - спросил кто-то из новичков.
   - Мне о таких неизвестно, - ответил великан.
   Повисла пауза, больше вопросов ни у кого не осталось.
   - А этих тоже нельзя убивать? - спросил кто-то из новичков, я увидел как сбоку рука показала на умиротворенных людей на скамейках.
   - Категорически запрещено, - взревел великан, лицо от гнева стало красным, но он постарался побыстрее взять себя в руки. Отдышался, гнев спал, - все живущие здесь надеются, что они когда-нибудь очнутся.
   - И как? Были случаи? - спросил жестокий наглец.
   Великан поник, плечи опустились:
   - Пока что нет.
   Повисла тишина, тревожить великана вопросами больше ни у кого желания не возникло. Он немного подождал, встал и произнес:
   - Если вопросов больше нет, то я пошел. Мне есть чем заняться.
   - Подождите, - попросил я.
   Великан повернулся ко мне.
   - Какой у вас ник? - спросил я писклявым детским голоском. Великан поморщился, я решил перефразировать вопрос, - как вас зовут? Как окликнуть можно?
   Тень недовольства испарилась с его лица. Я глянул на свой ник в верхнем левом углу зрения и понял о чем спросил, сам хожу с ником «ЯУБИЛМАРАТИЕГОМАМУ».
   - Егор, - спокойно ответил великан.
   - Тезка, - сказал я и протянул ему крошечную ладонь для рукопожатия.
   Великан хмыкнул и сказал:
   - Пожалуй не стоит, а то еще руку оторву или такой урон нанесу, что точно убью.
   Новички засмеялись.
   - Переживу, - уверил я, продолжая протягивать ладонь.
   Огромный Егор осторожно двумя пальцами сжал мне ладонь, тихо засмеялся, хотел было уйти, как я спросил:
   - А где здесь кухня? И где можно получить хотя бы трусы?
   Тяжелые вздохи за спиной дали понять, что их это тоже беспокоит.
   - Внизу, - ответил великан, - сами найдете. Осваивайтесь. Еще раз напоминаю, что покидать территорию горы крайне опасно. Даже если на вас спикирует какой-нибудь хищник, то погибайте здесь, не дайте себя унести. Дважды под хищника вряд ли попадете, а вот там, в степи, можете умирать бесконечно, тем более с вашими то телами.
   Великан втиснулся в проем в горе, послышались утихающие шаги. Я ревниво вспомнил его широченную спину, не удивлюсь если этот огромный тоннель он выдолбил под свой рост.
   Окружающие затушевались, не зная куда теперь податься, вроде бы никто ничего не требует, но при этом и что делать не сказали, а если вспомнить совет, то выходить от сюда крайне нежелательно.
   Меня заинтересовал вид с уступа. Бесконечная степь озарилась красными отблесками, значит первое солнце скоро сменится вторым. С высоты трава выглядит обычной, по которой в реальности приятно было походить босиком. Оказывается в траве очень много цветов, пряные запахи доносятся со всех сторон. Если не знать, что там для меня опасно, то вполне можно залюбоваться. Противоречивые чувства зародились в груди, с одной стороны сейчас любоваться травой, как расхваливать меч у врага, которым он собирается тебя убить. А с другой стороны степь по своему прекрасна. Я уселся на край, разглядывая зеленые травинки что колышутся под порывами не сильного ветра, запахи разнообразных цветов чаруют своей сладостью, очень далеко в небе видны черные точки, о размерах птичек предпочитал не задумываться, летают и пусть летают, главное от меня подальше.
   За спиной раздались шаги, я обернулся, все кроме одного ушли.
   - Можно? - спросил оставшийся и показал на край выступа.
   - Да, конечно, места всем хватит, - ответил я и символически подвинулся.
   Он присел рядом, такой же голый, как и я. Ожидал от него каких-нибудь действий, все же я в детском теле, а больных людей хватает, но он уставился на далекий горизонт, что сейчас подсветился ярко красной полосой заходящего первого солнца. Краски на небе начали постепенно гаснуть. Мимолетом промелькнула мысль, что среди новичков не было женщин, интересно как бы мое десятилетнее тело отреагировало на обнаженную женщину. Рядом сидящему я бы больше двадцати лет нет дал, но сам я еще моложе, так что это ни о чем не говорит.
   - Егор, - произнес я и протянул ему ладонь.
   - Сергей, - ответил он и пожал ладонь, - про ник лучше не спрашивать.
   - Это я уже понял, - усмехнулся я.
   Мы немного задержали рукопожатие, перед глазами появилась табличка:
   Желаете вступить в группу?
   Да/Нет
   Я посмотрел на Сергея, он на меня, синхронно пожали плечами, мол, а почему бы и не попробовать. Я нажал на Да, не размыкая рук. Слева в обзоре появилась появилось миниатюрное изображение Сергея с полосками показателей здоровья, маны, выносливости и сытости. Мое изображение с его оформилось единой рамочкой, в правом углу которой изображение шестеренки, ну кнопку «Настройки» тяжело не узнать.
   Лидерство в группе досталось мне. Через секунду изображение Сергея из бесцветно серого стало цветным и рядом с изображением появилась небольшая кнопка с миниатюрным глазом. Мы разжали руки, раз группа сформирована, то чего держаться.
   Пришло время понять, что из себя представляет группа в этом мире. Первым неприятным открытием стало, что у Сергея есть мана, у меня же подобной характеристики в принципе нет, а у него аж сто единиц маны, буржуй. Навел курсор на его полоску жизней и от досады кулаки сами сжались, триста единиц жизни это же в тридцать раз больше, чем у меня, он может охотиться не только на комаров голыми руками, а уж телосложение прокачивать не ограничиваясь тремя секундами. Везет же некоторым. Ткнул в изображение открытого глаза возле его миниатюрного силуэта, открылось меню. Я нервно сглотнул, видно также как и свое. Слева ник, характеристики, навыки, а справа его голое изображение. Ник «ПоклонникДохлыхЖивотных» не так заставил напрячься, как рядом с ником цифра двадцать, выходит он и без чьей-то помощи смог так далеко развиться. Рядом с характеристика увидел вложенные грейды, телосложение он особо выделил, вот значит как обеспечил себе такое количество здоровья. Взгляд вновь вернулся к его нику, по нему многое можно сказать о человеке. На секунду задумался, а что можно сказать сейчас обо мне по моему нику? Выходит не стоит сразу судить о человеке лишь по одному нику. Приятно, что не только у меня столь достоверный ник, видимо никто тут особо не выбирал с каким попасть в этом мир, так что могучих разрушителей вряд ли встречу, а вот падальщиков, маньяков и всей мастей убийц думаю будет предостаточно.
   Никаких ограничений в его меню я не увидел, доступны все вкладки, подсвечиваются описания навыков, видны все его убийства, в основном насекомые и даже одна белка, где он ее только нашел.
   Желание копаться в его меню резко пропало, осознал, что и он сейчас копается в моем. В прошлых играх путь развития, навыки и достижения скрыты от других игроков, даже если ты полностью доверяешь человеку, но всего о тебе он все равно никогда знать не будет, здесь же наоборот, первому встречному открывается вся твоя история и возможности. Я задумался, открытая информация обо мне и моих возможностях сделает меня уязвимым, поэтому надо хорошо выбирать с кем общаться и с кем быть в группе. Выходит выбор собеседников и друзей здесь приобретает особый смысл. Быстренько глянул на меню Сергея и нажал на выход из группы.
   - А-а, - вырвалось возмущенное у Сергея.
   Видимо во что-то вчитался у меня, хоть что там так долго рассматривать, не знаю.
   - Так значит этот листочек, что на руке это питомец? - спросил Сергей и показал на мой росток.
   - Да, - недовольно ответил я, - лучше об этом не распространяться.
   - Почему? - удивился Сергей.
   - Не знаю, - ответил я, пожал плечами, - я не ожидал, что здесь настолько открыта информация о персонаже.
   - Да, я тоже удивился, - задумчиво произнес Сергей, глядя в бесконечную степь. - Я вот подумал. Как же ты выжил с тринадцатью единицами здоровья и без магии?
   Я посмотрел ему в глаза, издевки в них не заметил, исключительно живой интерес.
   - Яму вырыл под корнем дерева, так и спасался, - ответил я.
   - А я сначала по ветке бегал, комаров убивал, мелких жучков, потом на крылатых тварей перешел, - произнес он, - но не сразу, пришлось долго учиться, они чересчур быстрые. Исподтишка нападал.
   - Везет, - вздохнул я, - я же только муравья смог одолеть и одного червяка.
   Молча посидели, глядя как в небе разгорается второе солнце, зашедшее с боку, если смотреть вслед первому.
   - Слушай, а когда ты умираешь, то как оно все выглядит? - спросил я.
   Он удивленно посмотрел на меня.
   - Да, как у всех, - произнес он, мысленно возвращаясь в прошлое, закинул голову и закрыл глаза, - Как убили, то все вокруг пропадает, оказываюсь в невесомости, нет ощущений тела, времени, пространства, ни одного меню нет. Повсюду черно, как ослеп. Не знаю, как у других, а у меня на грани слышимости какая-то очень тихая мелодия, порой не хочешь слушать, но все равно слышишь. А у тебя как?
   Я насторожился, говорить ли правду, решил, что пока рановато кому-то доверять.
   - Также, - соврал я и для убедительности тяжело вздохнул, - было интересно у всех ли также. А то в прошлых играх при смерти персонажа переносился в закрытые локации, а там все та же игра только надо выждать таймер воскрешения. Гуляешь себе по красивым местам, гладишь разную живность, помню нашел один утес, на краю которого такая красота, что уходить не хотелось. Порой даже специально умирал, дабы там посидеть. Время ожидания воскрешения выйдет, а я лишь отодвину сообщение и дальше сижу, наслаждаюсь.
   - Да, было дело, - с печалью в голове подтвердил Сергей, оглянулся на умиротворенных на лавочках, - здесь все не так. Совсем не так.
   Открывать душу незнакомцу никто из нас не захотел. Посидели молча, смотря на бесконечную степь, такое же безразмерное небо, где взошло второе солнце. Сергей поднялся и молча ушел в пещеру в горе. Я остался, есть о чем подумать. Правильно ли я сделал, что вылез из землянки. Мог ведь чуть подождать и они бы убежали и вряд ли еще когда-нибудь мы бы встретились.
   Очень далеко огромная птица спикировала до земли, цепкие когти что-то ухватили и ввысь поднялась птичка с барахтающейся добычей. Выходит быть заметным в этом мире не так уж и хорошо. Может не так уж и плохо оказаться в маленьком и незаметном теле?
   Надо было спросить сколько людей в поселении. Хотя зачем? Какое мне дело до того сотня или тысяча здесь людей проживает. И среди десятка может оказаться любитель маленьких мальчиков, хотя среди тысячи шансов все же больше. Но сейчас вроде бы до меня никому нет дела и если верить словам великана, то могу уйти отсюда в любой момент, так что извращенцев можно не бояться, если конечно, в клетку какую-нибудь не засунут.
   Буду надеться, что опыт создания группы с Сергеем не окажется плачевным. Вроде бы секретной информации у меня нет, но все же к такой открытости персонажа я не готов и в будущем стоит поостеречься от вступления в группу.
   Росток несильно сжал руку, я посмотрел на него. В голове медленно показалась картинка открывания меню, курсор пополз к шкале сытости, что доползла до ноля. Видение прекратилось. На болезненные спазмы в животе я практически перестал обращать внимание, да и не кормили нас конвоиры, откуда бы я взял пищу, сидя у мужика на плечах.
   - А тебе обязательно надо есть? - спросил я. - Что будет если я не поем?
   В воображении показался красивый парк, затем стало холоднее, листва пожелтела и под порывами ветра начала слетать на землю. Видение прекратилось. Для меня осень вполне нормальное состояние, задумался, а вот для растения в мире с бесконечным летом видимо осень это нечто плохое. Или может он не осень показал, а лишь похожий образ, мол, начнет умирать. Ясно, значит надо поесть, дабы он тоже не чах. Выходит теперь надо будет есть не столько ради себя, а чтобы питомец не погиб. Вынужденно поднялся, прошел мимо умиротворенных, без единого признака жизни, первая же ступенька вниз заставила пожалеть, что я такой маленький.
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   Несколько дней с конвоирами в степи напомнили, что в этом мире не бывает ночи, ложишься светит одно солнце, встаешь светит другое солнце, вся то разница, что перпендикулярно друг другу бегут по небу.
   Проход в пещеру одновременно пугает и успокаивает. Страшно от того, что впереди темно, а по дороге сюда факелов на стенах я не увидел, ни одного зеркальца на стенах, вообще ничего, как только ходят и не стукаются лбами. Спокойнее от прохлады и толщины стен, когда в поле безграничные просторы, монстр может напасть с любой стороны, то все время в напряжении, здесь я твердые и безопасные стены, а прислонишься, так холодненькие, что так не привычно под палящим светом двух солнц. С каждой ступенькой становилось прохладнее, но замерзнуть все равно не получится, не так уж и холодно, это на улице жарковато, а здесь нормально. Но все же ничего не видно. Путь обратно все же оказался легче, спрыгивать вниз не так уморительно, как подтягиваться обливаясь потом.
   Серые стены из камня практически не отражают свет, внизу темно, в общем ничего не видно. Постепенно глаза привыкли, стал различать смутные силуэты стен, острые края, но все равно идти можно только на ощупь. Хотя с моим ростом даже хорошо, что вдоль стеночки, если в темноте наступит такой как великан Егор, то точно отправлюсь на перерождение. Где выход на улицу я разобрался, там точно делать нечего, пошел в противоположную сторону, где-то же должен быть народ, кухня и все остальное. С ревностью подумал, что местным проход может и не казаться широким, это для меня он как гигантская кишка, надо бы как-то суметь подрасти, а то так всего и буду бояться быть растоптанным своими же.
   За поворотом показался слабый свет костра. Дорога ощутимо пошла вниз, на гладком камне пришлось ступать осторожно, это ж сколько они тут находили, что отполировали пол до такой гладкости? По бокам стали попадаться ниши, сверху в проходе в каждую свисала шкура, после первого же окрика постарался больше в чужие жилища не заходить.
   Возле костра увидел сидящего мужика в звериной шкуре, он уставился в пламя небольшого костра, что не сильно то и греет, а света дает совсем чуть-чуть. Рядом заметил горку бревен, но что-то он не спешит подкладывать их костер, видимо и такого огня хватает.
   - Где кухня? - спросил я, писклявый голос недолгим эхом пробежал по тоннелю дальше.
   Он молча показал куда-то влево, не туда, куда убежало эхо. Я присмотрелся, на грани света увидел темный проход, где вновь сплошная темень. Ну если зайду в чью-то комнату, то пусть он отвечает. Но путь оказался верным, очень быстро стал закругляться вниз, стал отсчитывать ветки спирали вниз, мне ведь еще возвращаться, надеюсь по крайней мере. На третьем витке пол перестал сильно наклоняться, после короткого коридора вышел в огромное помещение на потолке которого блекло светится какое-то растение. Читать здесь было бы не комфортно, но разобрать где столы и лавки уже получается. Сейчас в помещении почти никого нет, за парочкой столов несколько человек. В конце яркие языки пламени костра загораживает кто-то очень рослый, над костром висит огромный котел и судя не только по звуку, но и по запаху там что-то скоро будет вкусненькое. Аромат мясной похлебки с перчиком заставил чуть ли не лететь навстречу запаху. На всякий случай зашел с другой стороны, а то повар повернется не удачно и считать пол тела нет, примет за раздавленную котлету.
   - Э-э, извините, - промямлил я. - А к кому здесь можно обратиться за порцией еды?
   Повар повернулся ко мне, тяжелый взгляд окинул меня с ног до головы, создалось ощущение, что он посчитал сколько в моем теле калорий, процент жирности и величину косточек. Повар, что не уступает в росте великану Егору заставил с первой секунды себя уважать, на обнаженном торсе тугие мышцы, головки сыра в реальном мире и то меньше, набедренная повязка, больше похожая на шорты, а может так и есть, обычные меховые шорты, из которых ноги на которые страшно смотреть, тугие натянутые мышцы больше похожие на вздутые канаты. Обычно повара жирные и тяжелые, здесь от повара мне хочется бежать без оглядки.
   Быстрое движение рукой и что-то тяжело выпало у повара в котел, горячие брызги вылетели из котла, несколько капель попало на меня. Я еле сдержался, чтобы не заорать от боли, будто раскаленным металлом окатили, хотя в батл-чате отобразилось, что нанесено 8 урона, но кем не указано. Я переждал ощущения боли, отошел, чтобы еще раз не попало и повторил вопрос.
   Повар усмехнулся, глядя как я потираю обожжённое место.
   - Новенький? - спросил он нормальным голосом, я ожидал, что будет как у великана Егора утробный бас.
   - Да, - ответил я, - думаю по мне видно.
   Я окинул себя взглядом, детское тельце без намека на пушок в каких-либо местах, отсутствие мышц как признак, старожилы в этом мире не так выглядят.
   - Здесь или с собой? - спросил повар.
   - Как быстрее? - переспросил я.
   - С собой, - равнодушно ответил повар. - Какая у тебя масса тела?
   Я замялся, пришлось залезть в меню.
   - 30 килограмм, - честно ответил я.
   Повар себе под нос хихикнул и буквально из воздуха достал большой кусок зажаренного мяса, мои ноздри сами устремились на встречу блаженному запаху. Повар положил мясо на край стола, мой нос рефлекторно повторил направление к мясу, я не заметил, как рядом оказалось еще два таких же куска.
   - Твоя порция на неделю, - произнес повар и вернулся к своему занятию.
   - А где можно достать воды? - спросил я уже ему в спину.
   - Вот там сбоку, - махнул он рукой, не поворачиваясь.
   Я в растерянности глянул на выданные куски мяса, решил, что рядом с поваром еду красть никто не будет, сначала можно пойти попить, а то в горле скребет.
   Прошел вдоль рядов, увидел, как по стене скалы течет тонкая струйка, я с сомнением оглянулся на огромный котел, в котором сейчас что-то готовится, в такую емкость набегать будет целый день.
   Шагнул поближе, пол куда-то пропал, я рухнул в воду, лихорадочно стал хвататься за мокрые стены выдолбленного колодца. Смог разглядеть, ровные стены колодца, вот только длины рук не хватает зацепиться на край. Чья-то рука больно ухватила за волосы на голове и рывком выдернула меня на поверхность.
   - Бестолочь, мыться на улице с обратной стороны скалы, здесь вода только для питья, - злобно произнес повар и грозно сопя, ушел к котлу.
   Я присел, пытаясь прийти в себя. Глаза отошли от яркого света костра, передо мной глубокий колодец, в который стекает тонкая струйка воды, присмотрелся, сверху струйка разделяется на две и одна течет прямо в колодец, которую сразу и увидел, но есть еще одна, течет в бок. Поднялся, медленно ступая, а то мокрыми ногами на отшлифованном камне, скользко.
   Боковая струйка забирает далеко вбок, чтобы желающие попить не падали в колодец. Вот только специально выдолбленная пустота в стене находится слишком высоко, мне не достать. Благо из поилки воде тоже куда-то надо деваться, далее она спускается до пола и по тонкому желобу у самой стены стекает в колодец.
   - До человека я еще не дорос, - произнес я, - придется как собаке на полу пить.
   Признаки недовольства ситуацией загнал подальше, не время привередничать. Попил уже не с целью набить живот до отказа, а в удовольствие. Вода оказалась приятной на вкус, холодной, достаточно мягкой.
   Аккуратно ступая голыми ступнями по прохладному полу, дошел до оставленных кусков мяса. Повар недовольно на меня зыркнул, я виновато развел руками, откуда ж мне было знать о колодце. Злобы в его взгляде я не увидел, так лишь мелкое недовольство, сам виноват, мог бы и предупредить, а то стоишь тут смотришь на костер, а там лишь свет от растений сверху, попробуй разбери сразу после костра.
   И так три куска мяса, я открыл инвентарь, в котором пять пустых ячеек. Все бы ничего, если бы под ними не было написано максимальный вес - 10. Посмотрел в спину повара, и зачем он мне сразу столько выдал, хотя нет, предупредил, что следующий раз мяса будет только через неделю, выходит надо как-то его сохранить. После опыта с червяком точно знаю, что мясо может сгнить, правда тогда оно не было жаренным, но кто знает. Да и сидеть рядом с ними в обнимку я не собираюсь. Тем более великан Егор сказал, что без пользы обществу кормить и одевать никто не будет, вряд ли вторую порцию повар выдаст без ответных действий с моей стороны. За неделю надо что-то полезное успеть сделать. Конечно есть вариант заботиться о себе самому, но не думаю, что так будет лучше.
   Откусил с края от первого куска, оказалось вкусно, похоже на шашлык только сладковатое мясо. Шкала сытости прыгнула до ста процентов, дальше тратить мясо смысла нет. В воображении появилась картинка ясного неба, приятно ласкающего ветра, но и без подсказки понятно, что ему приятно, когда я сыт.
   Сидящие на соседнем ряду несколько человек никак на меня не отреагировали, ну да, если это столовая, то чего интересного в том, как кто-то ест.
   Ладно, хватит сочковать, поднял кусок с откушенным краем, приблизил к инвентарю, кусок сам юркнул в одну из ячеек. Под ячейками стало 9,998 из 10. Выходит максимальный вес десять - это десять килограмм и для меня это предельный вес, что могу унести. С отчаянием посмотрел на два оставшихся куска, не отдавать же их повару обратно. Да и не думаю, что для абсолютного новичка кто-то будет оказывать услугу по сохранению мяса, эдак повар замучается с каждым, а тем более с никак не проявившим себя новичком и связываться не станет. Все же это хоть и виртуальная, но все же тюрьма. С надежной глянул на оставшиеся четыре ячейки в инвентаре. Взялся за второй кусок, показался в два раза тяжелее. Подтянул его к краю стола, подвинул курсором окно инвентаря и ловким движением двух рук, скинул в пустую ячейку. От тянущей боли в животе согнулся пополам, стало подташнивать. Вверху появилась иконка дебафа на перегруз, и без того знаю.
   Перегруз 199%.
   Любое движение будет наносить урон.
   Бежать невозможно.
   Скорость регенерации снижена в двое.
   В принципе ожидаемо, вот только про боль в животе ничего не сказано, будто десятикилограммовую гирю проглотил и она тянет вниз все внутренности. С ухмылкой вспомнил о тянущей боли от голода, ха, детский лепет по сравнению с этим.
   - Ах, была не была, - куражно произнес я и схватился за третий кусок мяса на столе.
   Даже подвинуть его к краю оказалось не простой задачей, будто из чугуна, а не из мяса, тяжелый зараза. По отработанной схеме подвел окно инвентаря и скинул с минимальными движениями рук в ячейку третий кусок мяса.
   В батл-чате появилась надпись:
   Вы нанесли себе 11 урона.
   Острая боль пронзила все внутренности. Ощущение будто в животе взорвали петарду, захотелось выблевать из себя все что только возможно. Давящий вниз раскаленный ком оказался больнее ощущения проглоченной гири, в груди закололо, стало тяжело дышать. Перед глазами все поплыло, будто смотрю через разводы грязного стекла.
   Рядом с прошлым дебафом на перегрузку появился еще один, с неприятно красным оттенком.
   Перегруз 299%.
   Любое движение будет наносить урон.
   Бежать невозможно.
   Скорость регенерации снижена втрое.
   Со злостью подумал, что ни о каких пыточных ощущениях не сказано. Кому нужны игровые показатели, когда хочется выблевать внутренности. В голове прояснилось, увидел, что единички здоровья не хватает. Отстранено облокотился на лавочку, присесть на нее все равно не смогу, слишком высоко. По всему телу стегнуло больно, мышцы в ногах затряслись как от удара током.
   В батл-чате появилась надпись:
   Вы нанесли себе 11 урона.
   - Епт, - вырвалось у меня. - Если бы не подкачался на три единицы здоровья, то сейчас бы умер.
   Подумал, что так бы и умирал, ведь вытащить мясо из инвентаря это тоже движение.
   Повар не поворачиваясь, хмыкнул и продолжить кашеварить дальше, видимо совсем плевать что со мной будет.
   Я замер, как Ленин на главной площади. Одна единица здоровья восстанавливается три секунды, то теперь в три раза дольше, значит девять. Начал отсчитывать и смотреть как здоровье возвращается. Ожидал, что хоть немного станет легче, но не стало, видимо ощущения от перегруза перебивают даже ощущения повреждений здоровья. С удивлением отметил, что и шкала выносливости также обнулилась, но восстановилась быстрее, чем здоровье, хотя не на много, все же из-за ростка теперь и она вдвое медленнее восстанавливается.
   С трудом удается вздохнуть, раскаленный ком неуютно растекся внизу живота, воздух стал тягучим, рывками удается вдохнуть, постепенно стала нарастать головная боль от расплывчатых узоров, в которых с трудом узнал расставленные столы с лавками.
   Запоздало осознал, что раз тратится выносливость, то скорее всего идет прокачка, а это значит надо терпеть. Лучше уж сейчас мучиться, чем ощущать жжение от разлагаемой плоти в желудке у очередного монстра.
   Дождался полного восстановления здоровья, подумал, что стоять возле повара не самая лучшая идея, тут такие гиганты ходят, наступят и вякнуть не успею, надо убираться отсюда.
   Собрался с духом, оттолкнулся локтем от лавки, встал ровно. По телу пробежала жгучая молния, как и в прошлый раз.
   Вы нанесли себе 11 урона.
   - Стабильно залог чего-то там, - тихо произнес я.
   - Чего? - спросил повар.
   - А нет, ничего, - быстро ответил я, - спасибо за угощение, очень вкусно.
   - Пожалуйста, - произнес повар, продолжая заниматься своими делами.
   Я запоздало понял, что если бы разговор сочли бы за движение, то сдох бы по глупости.
   Превозмогая тянущую боль внизу живота, раскаленное нутро, постоянное подташнивание с головной болью заставил себя думать, что это ничто по сравнению с чередой смертей от монстров, здесь я сам себе хозяин и судя по затратам выносливости идет тренировка.
   Полное здоровье, шаг со вспышкой боли, что ощутима даже сквозь головную боль с ощущением жжения внутренностей. Полное здоровье, шаг.
   На десятом шагу в батл-чате появилось сообщение:
   Вы выполнили тренировку тела (перенос тяжести - ур 1)
   Вы потратили 10 выносливости.
   И сразу же выпало окошко:
   Вы можете повысить:
   - переносимый груз
   - сила
   - скорость регенерации
   - величина регенерации
   - выносливость
   - Вот гады, - тихо прошипел себе под нос.
   С чего бы потрачено всего десять выносливости, когда шкала каждый раз обнулялась, а у меня ее одиннадцать единиц, я сделал уже десять шагов по одиннадцать выносливости в каждой, гады посчитали шаги, а не потраченную реально выносливость.
   Сообщение перед глазами и не думало исчезать, надо что-то выбрать. Я задумался, если взять переносимый груз, то подобных проблем больше не будет, а терпеть это всю жизнь я не смогу. Если же взять силу, то не плохо, но в данный момент не так уж и важно. Скорость регенерации, конечно же, могла бы ускорить подобную тренировку и скорее всего в бою может пригодится. Под величиной регенерации скорее всего подразумевается, что будет восстанавливаться не единичка, а скажем двоечка, троечка, до куда сможешь прокачать, что тоже может быть очень полезно в любом бою. Выносливость и простым бегом можно натренировать, сейчас не до нее. Что возвращаемся к переносимому грузу, без этой характеристики я буду вечно так мучиться. Да и если плюнуть себе правдой в глаза, то я даже выданную еду не могу донести о каких боях может идти речь. Ткнул в переносимый вес. Залез в меню, благо для этого не надо шевелиться, это игровой момент и вызывается меню голосом, а дальше руководишь курсором, а не руками. Под характеристиками телосложения и выносливости появилась «Тяжелая ноша» и рядом ноль, ткнул курсором, стало 0,001. С благодарностью вспомнил о иммунитете ростка с смене дней, а иначе такие муки с каждым днем отказывались бы обратно.
   Мысленно вздрогнул, когда понял, что следующее достижение будет по прошествии ста шагов, затем тысячи и далее за каждую тысячу. Прыгнуть с таким грузом не решился, если от простого шага отнимается по десять здоровья, то кто знает, что будет от прыжка.
   От нечего делать, в темноте все равно нечего разглядывать, стал отмерять время, к концу второго дня сумел добраться до лестницы на балкон с умиротворенными. Как же хорошо, что на кухню покатый пол, а не ступеньки, хотя может они и были, да стерлись, тут народ не мелкий ходит и не один год, самому блуждать две тысячи лет.
   Играя в мима, постоянно застывая после каждого движения, сумел достать кусок мяса. Останавливаться на обед где-либо в проходе показалось слишком опасно, рядом постоянно сновали туда-сюда люди, благо, что шел прижавшись к стеночке. Пару раз мимо проносились чьи-то коленки, но слава местным богам ни разу не задели.
   Что хорошо в играх, так то, что не потолстеешь, сколько бы не ел. Ограничивать себя в этот раз не хотелось да и зачем? Чтобы терпеть адскую боль от троекратного перегруза, тем более и двоекратный перегруз обещал добавлять проблем при движениях. Съесть с ходу десятикилограммовый кусок оказалось не такой уж простой задачей, но благо никто не торопит, можно и полежать, подумать. Хотя бы о том почему же отнимается за каждое движение по одиннадцать единиц здоровья и каждый раз выносливость обнуляется. А также стоит понять от чего вся выносливость сливается, но засчитывается лишь один шаг. Валяться мне никто не мешал, целые сутки я пролежал на полу рядом с первой ступенькой, оказывается к умиротворенным никто не ходит, хоть на любой ступеньке устраивай кровать.
   Я не никогда не верил в совпадения, потому и сейчас не собираются начинать верить. Если отнимается одиннадцать единиц здоровья, то должна быть причина. Из перебора всех характеристик только у выносливости показатель одиннадцать. Возможно при поднятии груза выносливость отнимается до ноля потому как ей хватает сил, вроде как надрываюсь, а не качаюсь. А отнимается одиннадцать единиц у здоровья, как бы вся моя выносливость, от здоровья отнимается моя возможность ходить и действовать, возможно если бы было больше выносливости, то больше бы и отнималось, потом надо будет проверить. Пока что такое объяснение меня устраивает.
   Выспался на полу перед ступенькой, сыт до краев, да и легкое подташнивание и ощущение гири внизу живота не так страшно, как было совсем недавно. Конечно же, с этими ощущениями всегда ходить не собираюсь, но все же не так плохо, как было. Слава игровым условностям, рывок в подтягивании и по инерции падение лицом на ступеньку засчиталось за одно движение, отнявшее те же одиннадцать единиц здоровья, перегруз есть перегруз.
   За три дня удалось забраться на балкон с умиротворенными. Можно было бы лежать внизу и вообще никуда не ползти, каждый раз не бухаясь подбородком о холодную ступеньку, но там темно, а здесь светло и можно смотреть в бесконечную степь, любоваться небом, шумом травы, вдыхать запахи степных трав. Всегда надо стремиться хоть немного но сделать свою жизнь лучше, а не останавливаться на достигнутом. А что больно, так тренировка такая, лучше уж такое терпеть, чем челюсти монстров. От воспоминаний действий желудочного сока, как мое тело тает с жжением повсюду, передернуло.
   Добрел с остановками до края балкона, осторожно уселся, свесив ноги. Теперь будет проще, наклонился в бок - движение, выпрямился - движение и никому точно под ноги не попадусь, есть, конечно, шанс стать кормом для пролетающих птичек, но всего бояться в тюрьме не сидеть.
   Росток беспокойно зашевелился, я глянул на уровень сытости, опять до ноля, из-за тянущей боли внизу живота совершенно не ощущаю голода.
   - Слушай, ты до крайнего не жди, раньше предупреждай, - попросил я, - скажем хотя бы на десяти процентах, договорились?
   В голове всплыла картинка низко кланяющегося японца. И где только такого в моей памяти отрыл. Застывая в движениях, как мим, достал второй кусок. Стоило кусок положить рядом, как перегруз пропал, охватило ощущение легкости, идеального здоровья, все хорошо и жизнь прекрасна. Но чтобы тренироваться надо создавать перегруз. Подгрыз до восстановления шкалы сытости, а не сколько хочется, в игре можно съесть сколько перед тобой, но все не в пользу, а так баловство одно, игра челюстями.
   Глядя в степь всплыли воспоминания о маленькой дочурке, красавице жене, что остались в реальном мире. Чередой пробежали мои многочисленные обещания, что все будет хорошо, со всеми проблемами я справлюсь. Я должен о них позаботится, но для этого надо выжить самому. Потому тренироваться и тренироваться, пока пар из ушей не повалит, но и потом продолжать.
   К хорошему видимо быстро привыкаешь, падение шкалы сытости уменьшает скорость регенерации, а это значит медленнее качаюсь, а подкрепился и все в ажуре. Сейчас лишь внизу живота больно, но зато зрение прояснилось, можно сидеть и любоваться травяным морем перед собой.
   Вспомнил, что уже прошло шесть дней, а через семь обещали выдать новую порцию, если только от меня будет какой-то толк. С перегрузом я никак обществу не смогу, потому тренировку на максимальный вес надо бы продолжить позже, а сейчас срочно выяснить чем могу быть полезен, а то и последний кусок не поможет. Быстренько доел остатки второго куска, на всякий случай куснул от последнего, чтобы вес был меньше 10.
   За прошедшие шесть дней удалось поднять навык «Тяжелая ноша» до 0,168, не особо много, но все же десятая часть от увеличения максимального веса. Настроение от отсутствия перегруза отличное, а от прокаченного навыка так вообще взлетело до небес.
   Ринулся было вниз, но будто через воду пробежал пару метров, пришлось протискиваться, будто воздух стал очень плотным. За последние дни понял, что если что-то не так, смотри в дебафы, там чаще всего объяснения. Вот и сейчас иконка перегруза сменилась маленьким человечком с тяжелыми сумками:
   Вес в инвентаре более 75% от максимального веса.
   Скорость бега снижена на 50%.
   - Блин, выходит с полным инвентарем тоже не побегаешь, - посетовал я вслух.
   После всех дней с перегрузом подобная мера показалась справедливой, что при заполненном инвентаре, будь это у человека сумки в руках с полной скоростью не побегал бы. Чем больше загружен, тем медленнее бежишь, благо еще не пропорционально, а то шкурку с монстра подобрал, грибочек нашел и как улитка пополз до дома.
   На выходе слева коснулся одного из умиротворенных, на секунду показалось будто в бездонный колодец упал, вокруг темнота, и ничего вокруг нет лишь бесконечное пространство и где-то вдалеке тихая мелодия. Повернулся к умиротворенному, еще раз коснулся, но больше подобного ощущения не возникло.
   Великан Егор вроде бы говорил, что бесплатно могут выдать трусы, надо бы найти где их можно взять.
   Осторожничать на ступенях после прошлого опыта показалось глупым, даже если и отниму чуток здоровья, то не страшно. Прыжками как тушканчик спустился по лестнице.
   Слева выход из пещеры, вряд ли стражники на воротах выдают одежду, пошел вправо, где как уже знаю за первым поворотом будет костер и мужик, что очевидно поддерживает огонь, хотя и не понятно зачем.
   Перемещаться шагом показалось глупо и долго, тогда как конвоиры, что меня сюда привели, перемещались только бегом, но зато какую уже выносливость развили, как бы от зависти не лопнуть.
   Спросил у мужика, что поддерживает костер, где выдают трусы, на этот раз он махнул в противоположную сторону от кухни туда, где ничего не видно, жадина мог бы щепочку предложить. Но темный провал даже в темноте виден, спираль дороги стала закручиваться вверх, а не вниз как на кухню. На пятом витке дорога пошла вправо и вдали показалось пятнышко света. Хоть и темно в проходе, но бежать никто не мешал, и куда все подевались?
   Огромный зал лишь наполовину освещен и при том без костра, одна часть помещения утопает во тьме, а вторая приближена к огромному проему на улицу, не слабый балкончик, умиротворенные выходит на крохотульке ютятся. По всему залу те же столы и лавки, что и на кухне, видимо от одного плотника достались. За столами, что ближе к выходу, много народа, человек тридцать точно будет, перед каждым гора шкур и судя по движениям, сшивают выделанную кожу. Среди собравшихся большинство женщин, начитал тридцать человек и только четыре мужчины, какие-то дохленькие, не такие накаченные, как великан Егор или повар. Но и с ними бы не хотелось бы связываться, руки мелькают с такой скоростью, что тяжело уследить, выходит не плохо они тут ловкость или скорость прокачали.
   Я тихо подошел к крайней женщине:
   - У кого можно получить одежду?
   Она мельком глянула на меня, показалось, что больше удивилась моему росту, а не то, что голый. Показала на женщину, что сидит возле самого края балкона. Я протиснулся между горами наваленных между рядами шкур к указанной женщине. Она так же как и все в меховой накидке. При взгляде на ее движения стало не комфортно. У мужчин в зале хотя бы видны руки, у нее же только смазанные движение, как у Лошариков, что атаковали меня на дереве, значит и я смогу стать таким же быстрым, если скажем лет десять здесь поработаю иглой. Что такое десять лет среди двух тысяч, миг.
   - Извините, - проблеял я, - Мне сказали, что здесь смогу получить трусы.
   Женщина остановилась, задумчиво глянула на меня. Я не заметил ее движений, услышал лишь свист ветра в ушах, вдруг все стало чуть ниже, блин, это она меня на стол поставила. Мои руки показалось, что сами взлетели, меня повернули, чьи то пальцы пробежались по телу, лишь по проявляющимся ощущениям сумел понять произошедшие, так ни за что бы не смог уследить. На миг стало темно, затем вновь вокруг свет, перед ногами женщина молниеносными движениями отрезала все лишнее от шкуры неведомого пока что мне зверя.
   Свист в ушах и я стою рядом со столом, мои руки вытянуты и на них шкура.
   - Свободен, - холодно произнесла женщина и продолжила свое дело.
   - Ага, - заторможено ответил я, - спасибо.
   Женщина на меня даже не посмотрела, а может и посмотрела, да только я не увидел, все же мы на разных скоростях.
   Отошел к свободному столу, зачем людям мешать, явно что-то полезное делают.
   Итак всего три вещи. Первая очевидно это трусы, блин, и они меховые, епрст. Критично окинул себя взглядом, нет, голозадым ходить основательно надоело, лучше уж в меховых трусах. Интересно мехом наружу и внутрь? Постеснялся спрашивать. Решил мехом наружу, так красивше. Вторая вещь, какой-то прямоугольник с дыркой в центре. Ясно, дырка значит для головы, вот так, складки прямоугольника по бокам или нет? Нет, спереди и сзади, по бокам тогда руки неудобно поднимать. Собственно остался только длинный меховой пояс, ладно и за это спасибо. Открыл меню, посмотрел на себя со всех сторон, ничего так получилось. Хоть и без сапог, видимо в бесплатный набор не входят, но уже что-то, не Дартаньян, но уже в одежде, а по бокам приятно ветерок гуляет. Да и честно сказать в меховых трусах не жарко, нормально. Ну прямо как человек стал.
   Той же дорогой добрался до мужика у костра, надо будет найти более подходящее место для тренировок, а то бегать в темноте да еще по спиральной дороге это чересчур, пару шишек точно поставил.
   - Извините, - привлек я внимание кострового, - Где можно найти Егора, это такой очень высокий, он еще встречал шесть дней назад новичков у ворот.
   - В кузне, - ответил костровой, подбросил маленькую веточку в центр костра и сразу обо мне забыл.
   - А где кузня? - повторно отвлек я.
   Мужчина внимательно посмотрел на меня, показалось удивился, что я еще здесь, молча махнул рукой в глубь скалы. Ну да, как же я сам не догадался поискать где-то в горе, она ведь такая маленькая и с фонариками, которую за десять минут обойти всю можно, раздраженно сплюнул, но других ориентиров все равно нет. Пошел в указанную сторону. Свет от костра очень быстро остался позади, решил все же идти, а не бежать, в такой темноте надо чтобы глаза успели привыкнуть, тут очень легко пройти мимо прохода. Спешить особо не куда, путь в абсолютной темноте, что даже не вижу ногтей на пальцах, почему-то в реальном мире их лучше видно, чем кожу. Прошел достаточно далеко, но так ничего и никого не встретил. Решил идти зигзагом, лучше уж стукаться об стены, чем бестолково ходить взад вперед по тоннелю.
   Через час добрел до тупика, ощупал каждый сантиметр, точно тупик, все-таки пропустил проход. Полчаса слепых поисков дали результат, если от тупика вернуться назад на десяток метров в правом стене обнаружился проход, и судя по ширине его великан Егор здесь спокойно пройдет, как же я его пропустил? И почему бы не здесь развести костер? Жалко им что ли?
   Проход по уже знакомой спирали повел вниз, на двадцатом витке вышел в помещении, скорее всего помещении, увидеть что-либо просто нереально в такой темноте. Порядки этих каменных кротов меня начинают раздражать. Через три часа блужданий в темноте удалось найти проход в противоположном конце помещения. И какой идиот догадался выдолбить столь огромное помещение, да еще с просторными комнатами по бокам, пока найдешь проход дальше, можно забыть, как солнце выглядит.
   Проход повел дальше вниз и уже на втором витке вновь попалось новое помещении, здесь также ничего не видно, но уже слышно. Блуждать по помещении не захотел, раз есть звук удара молотка о железо, то скорее всего это и есть кузня, хоть какой-то ориентир появился. Правда звук очень далекий и через десяток минут не стал громче, наткнулся на стену, звук слева, опять проход, спираль вниз, кто же так копает? Ну или долбит. Проход вышел одним витком ниже в следующее помещение. Здесь звук стал значительно громче. Пошел на звук. Среди непроглядной тьмы, держась за стену пошел на звук. Проход повернул вправо и чуть пройдя, увидел вдалеке свет от костра. Припустил бегом, теперь хотя бы отсвет есть, можно и побыстрее. Свет в проход оказался отсветом из огромной боковой комнаты. Кузня. В дальней части источник шума, из-за собравшихся людей не видно, кто же долбит по наковальне. Собралось точно не меньше пятидесяти, а может и ста человек, что-то бурно обсуждают. В одной из кучек людей увидел великана Егора. По отрывкам фраз и хищно поблескивающих гранями мечей в руках у обсуждающих понял, что темой сборища стали новые мечи, что выдал кузнец.
   - Егор, можно вас на минутку? - спросил я детским писклявым голосом, на фоне мужской речи по всюду, это стало особенно заметно.
   Вся компания, к которой подошел, замолчала, люди с интересом стали меня рассматривать.
   - Это ко мне, - со смешком сказал великан Егор и подтолкнул меня к выходу, - Давай там поговорим, чтобы остальным не мешать.
   Мы вышли из кузни, даже прошлись пару метров, света стало маловато, но рассмотреть все же друг друга можно.
   - Чем я могу помочь местному обществу? - спросил я. - Порцию еды и одежды выдали. Из еды у меня остался только один кусок мяса на десять килограмм.
   - Долго же ты думал, - тихо засмеялся великан Егор.
   - Ничего я не думал, - возразил я, - Повар выделил мне три куска по десять килограмм мяса, а я могу переносить только десять, вот с перегрузом и тренировался, ничего другого я делать не мог, за каждое движение получал урон.
   Великан Егор с заметным удивлением посмотрел на меня, улыбка слетела с лица, стал серьезным.
   - Вон оно как, - задумчиво произнес великан, - А я думал, как и остальные решил попытать счастье на воле.
   - Остальные новички ушли? - обеспокоенно спросил я.
   - Нет, - ответил велика, - не все, только трое.
   Мы помолчали.
   - В общем, я никуда не собираюсь уходить, - произнес я, - что мне надо делать, чтобы и дальше получать помощь от общества?
   Великан задумался. Уселся на пол, чтобы стать со мной одного роста, но все равно выше. Стал меня разглядывать, прикидывая варианты.
   - Сразу и не скажешь, куда тебя можно определить, - произнес великан Егор, - лови приглашение в группу, посмотрю твои параметры.
   Он осторожно положил мне руку на плечо, передо мной появилось сообщение с приглашением вступить в группу. Я задумался, а стоит ли так уж доверять? Конечно же, помощь общества мне нужна, но показывать подноготную моего персонажа каждый раз кому-то демонстрировать не хочется. Положа руку на сердце могу признаться, что больше всего не хочется показывать свой ник «ЯУБИЛМАРАТАИЕГОМАМУ», навыков у меня нет, развития тоже, там ничего скрывать.
   Великан заметил мою заторможенность, но руку с плеча не убрал, терпеливо дожидался моего решения. Я еще раз взвесил все за и против, решил, что не время стесняться своих ошибок в прошлом, да и не то место, чтобы кто-то на меня пальцем показывал. Тихой сапой прошмыгнула мысль, что если хочу помощи от общества, то справедливо если общество будет знать с кем им придется иметь дело. Тяжело вздохнул и нажал ДА.
   На этот раз главным в группе выбрали великана Егор. Первым делом я глянул на его ник «УБИЛПЕРВУЮИВТОРУЮЖЕНУ». Не успел я зарыться в меню Егора, как он начал рассуждать вслух, сбивая с мысли.
   - Значит телосложение тринадцать, тихий ужас. Охотиться нельзя. Сила даже не появилась, что необычно. Впервые вижу такой обрезанный персонаж. Кто так поиздевался над тобой? Это ж надо так кастрировать все характеристики. Что же с тобой делать?
   От его рассуждений я ощутил себя по-настоящему маленьким и хрупким ребенком. Мелькнула мысль, что уже привык к своему нынешнему телу, воспринимаю его нормальным.
   - Значит говоришь можешь подымать до десяти килограмм? - спросил великан Егор, возвращая меня из раздумий.
   - Да, - ответил я.
   - Ну, тогда пожалуй, есть одно дельце тебе под силу, - произнес великан Егор вновь вернув улыбку, - иди к главным воротам и передай стражникам, что я прислал собирать кости.
   - Кости? - переспросил я.
   - Ты же помнишь ров перед входом? - ухмыляясь спросил великан.
   - Да, - ответил я. - Там было очень много костей от разных монстров, очень больших монстров.
   - Вот твоя задача вытащить что сможешь изо рва и отнести в поле.
   - В поле? - с тревогой спросил я. - А не опасно?
   - Конечно, опасно, - улыбаясь произнес великан, - в этом мире нет безопасных мест.
   - Даже в этой скале? - быстро спросил я.
   Великан Егор засмеялся.
   - Конечно же, здесь тоже не безопасно, - ответил он, - правда когда нападут.
   - Кто нападет? - быстро спросил я.
   - Ох, почемучка всё узнаешь в свое время, - улыбаясь ответил великан. - Можешь, конечно, и без еды сидеть где-нибудь в уголке или только на одной воде, ручьев в скале хватает. От голода не помрешь, тебя никто не прогонит, за это можешь точно не беспокоиться. Так что решай, что-то делать для общества со страхом смерти или сидеть в углу прикинувшись ветошью.
   Я задумался. Великан подождал пару минут и встал.
   - Может это не сильно тебя успокоит, - произнес он, - в случае опасности прыгай в ров, так как он относится к рукотворному творению человека и причислен к нашей локации. Даже если на тебя нападет какой-нибудь зверь и убьет во рве, то возродишься где-нибудь здесь. За это можешь быть спокоен.
   Я поднял голову, чтобы попытаться заглянуть ему в глаза.
   - И на том спасибо, - буркнул я, - а далеко в поле относить?
   - А-а нет, пару шагов, - ответил великан, - в траву бросай, там уже свободная зона.
   - Свободная зона? - тупо спросил я.
   - Да, забываю, что ты новичок, - сказал великан и присел на корточки, - все, что создается человеком в этом мире само по себе не исчезает. Ров это часть нашего укрепления, мы его вырыли и оборудовали кольями. Когда ты перенесешь кости из рва на траву, то там уже обычный мир, где они со временем исчезнут, ну мы все-таки в игре, мир тоже регенерирует и очищается, а иначе тут все было бы завалено костями игроков и монстров.
   Я задумался, великан вновь поднялся, я поспешил остановить его вопросом:
   - А можно мне какое-нибудь оружие? Ножик или палку, чтобы отбиваться. А то в поле выходить.
   Великан помотал головой:
   - Извини, но нет. Даже самый захудалый ножик это результат труда общества, а ты пока никакой пользы не принес. А бесплатная помощь, как вижу, уже на тебе.
   - А сколько костей надо вытащить, чтобы заработать на порцию еды или на ножик? И кому показывать результат работы?
   Великан вздохнул, но при этом улыбка осталась на месте.
   - Ты сначала поработай, а потом посмотрим. Здесь все на виду, кто надо заметит.
   Он увидел мой недоумевающий взгляд и пояснил с приклеенной улыбкой:
   - Понимаешь, совершенно ни к чему тебе разъяснять все детали, когда ты можешь в любой момент просто уйти. Мне тоже есть чем заняться.
   Слева пропало его миниатюрное изображение с полосками здоровья, маны и выносливости. Я уж и забыл про то, что мы в группе, надо было успеть в его менюшке покопаться.
   - Спасибо за ответы, пойду работать, - сказал я и направился по памяти в обратный путь.
   По звукам шагов определил, что он вернулся в кузню.
   Путь обратно оказался ничуть не легче, чем сюда. Не важно помнишь или не помнишь, но в абсолютной темноте, где даже рук не видно тяжело ориентироваться, все равно переходишь на ощупывание стен в поисках прохода. Не покидали мысли, что могли бы и здесь разложить костер или хотя бы налепить того растения, что на кухне, там же оно есть, почему бы и здесь ему не быть, все же хоть что-то можно было бы разобрать.
   С матюгами все же удалось выбраться на поверхность, особо обрадовал свет костра, что между проходами на кухню и к швеям. Выходит не такая уж глупая мысль сделать здесь костер, ведь все чаще всего ходят на кухню, вот и обозначили где она, чтобы в потемках каждый раз не пробегать мимо.
   По мере приближение свет от солнца показался таким ярким, что пришлось постоять, дабы глаза привыкли. Вроде бы игра, где могут кинуть огненным шаром в лицо, спалив глаза напрочь, но вот же из темноты на свет так просто не выйдешь, глазам больно, видимо какие-то процессы сымитировали как в реальности, зная уже этих садистов разработчиков не удивлюсь, если скоро начну терять сознание от болевого шока.
   Встал на входе в пещеру, а заборчик то оказывается не такой простой, как я думал сначала. С внутренней стороны созданы площадки, опять же из дерева, на которых от силы поместиться пять человек, и все площадки между собой соединены тонкими мостиками, можно ходить и поверху, вдоль забора. Насколько помню, забор вокруг всей скалы, как и ров.
   Я подошел к двух стражникам, что всегда на воротах.
   - Добрый э-э день, - сказал я, - Егор, такой высокий мужик, что встречал новичков шесть дней назад здесь, сказал мне что я могу помочь вытаскивать кости из рва.
   Охранники ворот равнодушно на меня глянули и молча принялись опускать мост.
   - Спуск слева, - сказал один из охранников.
   Я прошелся по мосту и правда заметил чуть в стороне вырубленную лесенку в земле, по которой можно попасть в ров.
   Перед самими воротами видимо кто-то уже почистил, даже мелкой косточки не валяется, один только широкие колья, будто стены здесь атакуют слоны. Прошел по рву и с затаенной радостью увидел, что не одному мне досталось такое задание. Передо горой белый костей, что выше меня раза в три суетятся люди. Подойдя, увидел, четверо новичков, с которыми стоял голым перед входом в пещеру, закидывают кости в большую корзину. Никогда не видел столько костей сразу, может быть за всю жизнь не видел столько костей.
   - Можно я кому-нибудь помогу? - спросил я громко, но все равно получилось пискляво.
   - Давай, - послышался голос сверху.
   Я поднял взгляд, на краю рва сидят два старожила, если судить по бугристым мышцам, да и рост у них под стать местным бугаям.
   - Можешь мелкие кости складывать в корзину, - добавил охранник в звериной шкуре, солнце сзади подсвечивает ворсинки, кажется, что одет во что-то пушисто-золотистое. - Только аккуратнее, чтобы тебя и остальных крупными костями не зашибло.
   - Хорошо, - ответил я и приступил как и все новички, выдергивать кости из костяного массива, который скорее всего огибает всю гору.
   Когда корзина наполнилась, старожили не спускаясь подхватили крюками на веревках корзину за ручки и кряхтя ее подняли вверх. Затем звук рассыпающихся костей недалеко в поле и пустая корзина вновь перед нами, засыпай пока руки не отвалятся.
   Мне пришлось выискивать самые мелкие косточки, хотя раньше бы я никогда не назвал кость размером с десятилетнего мальчика маленькой, но здесь это одна из самых мелких.
   Неожиданно стражники спрыгнули к нам и за пару минут лихо перекидали огромные кости, черепа, в пасти которых я мог бы устроить себе кровать, перекинули через край и судя по траектории точно упали в траву, даже оттаскивать не придется. На мелочь они не стали смотреть, вновь вернулись к наблюдению сверху. Ширина рва позволила бы и им работать вместе с нами, но никто из новичков предпочел на это не указывать.
   Без огромных костей стали доступны мелкие, до которых я раньше не мог добраться. Вытащил косточку, что всего лишь мне по пояс, понес к корзине. Сзади раздался хруст, я обернулся. Один из новичков вытащил кость, гора с хрустом начала оползать, я ринулся подальше, а этот идиот остался на месте, через мгновение чьи-то огромные рога пронзили его насквозь. Остальные новички успели подальше отбежать, как и я, гора костей оползнем сползла к нам к ногам. Всем стало интересно, как выглядит смерть в этом мире со стороны. Несчастный обмяк, но рога не дали упасть на землю, тело стало постепенно исчезать, становясь прозрачным. Пустые рога с сухим стуком ударились о другие кости, когда тело полностью исчезло.
   - Не волнуйтесь, скоро воскреснет, - крикнул нам сверху старожил.
   Наученные горьким опытом теперь все стали осторожно работать, а при выдергивании кости из горы, что может обвалиться стали предупреждать, дабы была возможность отпрыгнуть.
   Убитый новичок вскоре вернулся и молча присоединился к работе. Особого желания разговаривать никто не проявил, да и о чем болтать, вы когда последний раз умирали или вы такой же беспомощный как и я?
   До конца дня все работали как заведенные.
   - У меня появился дебаф на усталость, - произнес один из новичков.
   - Хорошо, - произнес стражник сверху, тогда встречаемся здесь же через 6 часов.
   Старожилы ушли, а мы остались внизу, нам собственно идти не куда, своего места в горе нет, сидеть в темноте не особо нравится. Я, как и остальные, достал кусок мяса, подкрепился и разлегся на земле. Ветер в ров не попадает, но прохлады вполне хватает от земли. Недалеко раздался храп, да и правильно, чего время тратить, подгреб немного земли под голову, сочту за подушку.
   Засыпал при солнечном свете, проснулся опять светло, начал привыкать к постоянному дню. Да и спать на солнце приятнее, чем там на каменном полу перед ступенями на балкон с умиротворенными.
   Через три дня с обратной стороны костяной горы послышались звуки, шум падающих костей, я отошел подальше и увидел, как кто-то выкидывает все кости подряд, очень большие и маленькие в траву. За полдня неведомые помощники пробили проход к нам и за считанные минуты перебросали кости в траву.
   - Всё, костей больше нет, - сообщили встреченные помощники, - можете идти отдыхать.
   Я ревниво посмотрел на рослых мужчин и одну женщину, все в звериных шкурах. Спорить с ними, конечно же, никто не стал.
   Решил мясо не экономить и остатки доел, направился на кухню. Как оказалось не одному мне пришла такая мысль, практически гурьбой новичков дошли до кухни, благо найти легко, слева от костра проход на кухню.
   Повар вновь выдал мне три куска мяса по десять килограмм каждый.
   - Извините, можно я два куска позже заберу? - спросил я, - а иначе я не могу ходить с перегрузом.
   Повар тяжело глянул, мне захотелось стать еще меньше, но все же забрал два куска обратно.
   - Приходи через три дня, - буркнул он.
   Я хотел было сообщить, что и от двух у меня перегруз, но перечить не посмел. Остальные также получили десятикилограммовые куски мяса, только у кого-то пять, шесть, а у одного семь кусков. Но по кислым минам понял, что они тоже рады бы все сразу забрать, да только так много унести не могут. С грустными лицами перенесли куски мяса в конец зала и уселись там вдали друг от друга.
   Я вернулся ко рву, что-то сидеть в темноте мне перестало нравится. Весь мир залит солнечным светом, то чего от него прятаться.
   Поднялся на один из помостов, вот ведь великорослые обалдуи, опять строили под себя. Чтобы посмотреть за забор пришлось подпрыгнуть и ухватится за край.
   По кромке поля с десяток человек ходят и выжигают магией огня траву. Красиво, когда из сомкнутых ладоней бьет струя огня, высокая трава на глазах вянет, вспыхивает и обращается в черный пепел. Руки внезапно сами разжались и плюхнулся задом на помост, шкала выносливости обнулилась. Подождал и вновь запрыгнул, те, что вижу почему-то расселись и чего-то ждут. Краем глаза поглядывал на шкалу выносливости, что каждую секунду удержания тела на весу убывает.
   Спустился к воротам.
   - А зачем они выжигают траву? - спросил я у одного из охранников.
   - Осталось три дня очередного нападения, - равнодушно ответил страж ворот.
   - Нападения кого?- спросил я.
   - Увидишь, - уклончиво ответил он, сделал грозный вид, не желая больше разговаривать.
   Спасибо и за такую информацию, зачем секретничать. Из-за угла в сознании пискнула мысль, что может быть и не секрет, а объяснять каждому новичку надоело. Ладно, обижаться не буду, тем более в этом нет смысла.
   На пороге пещеры увидел великана Егора. Из-за его спины вышли уже знакомые мне новички. Великан махнул мне рукой, мол, иди сюда. Я послушно подошел.
   Мы встали гурьбой и он напротив.
   - Спасибо за помощь в общем деле, - пафосно и с улыбкой произнес великан Егор, - для обороны хорошо, что колья чистые, так больше монстров на них поместиться.
   Все новички растерянно переглянулись, но понимания, что происходит я ни у кого не увидел.
   Великан Егор подошел к каждому и произнес:
   - Вот каждому по две железной дубине.
   Я ревниво заметил, что у остальных дубины потолще и длиннее. Он что каждому выдал под их рост? И здесь обделили.
   - А почему по две? - спросил один из новичков.
   Великан подождал пока все оторвут взгляды от разложенного оружия и посмотрят на него:
   - В случае смерти ничего из инвентаря никогда не выдает, это ваше самое надежное хранилище. Поэтому всегда нужно иметь запасное оружие, на тот случай если умрете вне горы. Одно носите в руках, второе всегда в инвентаре. Это так сказать посильная помощь от поселка в вашу уверенность в этом мире.
   Все задумчиво уставились на предложенное оружие, уж какое-то оно просто что ль, да собственно это лом, который ни с чем не спутаешь.
   Я наклонился к предложенному оружию, прислонился к одному из них, всплыла подсказка:
   Железный лом
   Прочность: 10 000 из 10 000
   Класс: рукотворное
   Вес: 10
   И опять никакого урона.
   - Это ж надо пятнадцать килограмм, - с натугой произнес один из новичков, удерживая сразу два лома.
   - У тебя пятнадцать? У меня десять, - произнес я.
   Великан хохотнул:
   - Конечно же, я сначала выяснил сколько каждый может поднять. Каждому создавались под его возможности.
   - А почему не меч? - спросил один из новичков, сидя на корточках, поглаживая один из своих ломов. - Для меча хватило бы веса в пять или семь килограмм, зачем же лом пятнадцати килограммовый? Я же им особо и не повоюю, на один замах уйдет вся выносливость.
   Великан ехидно улыбнулся:
   - А это уже вам решать. Кто хочет, тот может обратиться к кузнецу и попросить из выданного материала соорудить что-нибудь по своим желаниям и размерам. Я гадать кому что нужно даже и не думал. Но я бы советовал сначала все же потренировать силу, выносливость и переносимый груз, а то доходяги в этом мире долго не живут. При двух ломах можете тренироваться сколько влезет, у каждого точно будет перегруз. Можете обратиться к кузнецу и он наделает хоть сотни ножей или мечей, на сколько хватит материала.
   - Да, но ячеек в инвентаре всего двадцать, - возразил новичок с самым тяжелым двадцатикилограммовым ломом.
   У меня от негодования дыхание сбилось, захрипел. Нет, я знал, что у меня обрезанный персонаж, но чтобы и здесь обрезали. Великан заметил мою реакцию и произнес, обращаясь ко мне:
   - Количество ячеек в инвентаре будет расти. Я видел у тебя есть навык Тяжелая ноша при достижении десяти, прибавиться одна ячейка и один килограмм к максимальному переносимому весу. А дальше как сам будешь стараться.
   На душе немного стало легче, но все же, за одну ячейку столько мучиться, да и прирост всего в один килограмм выглядит издевательством, видимо силачом мне никогда не стать. По облегченным вздохом от других понял, что у многих также не по двадцать ячеек и тоже не знали, как решать эту проблему.
   Великан Егор обвел всех веселым взглядом и произнес:
   - В общем, дубинки я с запасом выдал. На три дня свободны, можете отсыпаться, гулять, наедаться, тренироваться или еще что придумаете.
   - А что будет через три дня? - спросил новичок с самым тяжелым ломом, один уже убрал в инвентарь, а на второй облокотился, как на посох.
   Великан загадочно улыбнулся:
   - А через три дня мы будем заново заполнять ров костями.
   Наши вопрошающие и растерянные взгляды великан проигнорировал и посмеиваясь над нашей реакцией ушел обратно в пещеру, давая понять, что дальше на вопросы он отвечать не будет. Мы немного потолклись вместе, а затем кое-как собрали выданное, разбрелись по своим делам.
   Сидеть перед воротами мне не захотелось, на помосте ничего не видно, решил вернуться на балкон к умиротворенным, все равно там никого нет, если не считать сидящих на лавке, да и не заходит туда никто, уже проверил. Подхватил оба лома в инвентарь, что в руке, что так выходит одинаковый перегруз, а лишнее движение лучше контролировать и не дай бог уронить десятикилограммовый лом на ногу, лучше уж в инвентаре. А кусок мяса выданный поваром практически не тронутый, на три дня точно хватит, благо это игра, пить необязательно.

*** 


За прошедшие три дня особо подумать не удалось, да и как здесь раскинешь мозгами, когда все усилия уходят на то, чтобы вовремя вздохнуть, тренировки телосложения сейчас крайне важны. Максимальный переносимый вес это хорошо, но все же не так критично. Благодаря симбиозу с растением смена дней больше не откатывает достигнутые показатели у характеристик, решил, что все же забрасывать тренировку на вес не стоит, буду по дню на каждую выделять.
   За спиной умиротворенные сидят как бездушные куклы, не шевельнуться, ни вздохнут, безмолвные и бесполезные. На время тренировки телосложения дыханием выложил два лома рядом с ними у стеночки, так и посторонним в глаза не попадут и у меня перегруза не будет.
   Я догадывался, что в тюрьме невозможно остаться темной лошадкой, в реальности все обо всех знают, не ожидал, что программисты устроят подобный принцип и здесь. Со мной пришли другие новички, но в процессе сбора костей что-то никто не проявил желание общаться, видимо через знакомство с великаном Егором каждый успел понять, что такое состоять в группе и доступ к какой информации это дает. Вот и выходит, что все пятеро обездоленные и слабые, но даже не пытаемся как-то сдружиться и взаимодействовать друг с другом. И будем ли когда-нибудь?
   В конце второго дня после сбора костей великан Егор нашел меня на балконе с умиротворенными и попросил прийти к воротам. Подумав, решил лучше оставлю остатки мяса рядом с умиротворенными, а один лом прихвачу с собой. Вес более 75% стал, бег уменьшился на 50%, думают, подождут, не так уж и сильно я опоздаю, тут не столько бежать, сколько спрыгивать вниз на ступеньках придется.
   Возле ворот увидел только одного из новичков, если не считать бессменной стражи.
   - Тебя тоже позвали? - спросил я.
   - Да, сказал подождать здесь, - не вставая с земли, ответил новичок в новенькой звериной шкуре.
   Я присел рядом. Подождали пока один за одним пришли оставшиеся новички. Поймал себя на мысли, как же великан Егор смог отыскать их в этакой тьме горы или они все сидели на кухне? Нестройной толпой оказались перед великаном Егором.
   - Сегодня у вас последний шанс, чтобы понять оставаться здесь или же уйти, - с печалью произнес великан Егор, внимательно осмотрел нас и продолжил, - вы хорошо поработали. Вам предстоит решить хотите в нашем общем котле вариться со всеми нами или же нет.
   Повисла тяжелая пауза, все стали дожидаться продолжения, сам же созывал.
   - Вы хорошо поработали, поэтому никто вас выгонять не собирается. Но даже если бы и не работали, то все равно могли бы остаться.
   Он вдруг махнул рукой, останавливая чей-то вопрос.
   - Подождите, с вопросами еще успеете, - продолжил великан Егор, - Вы все доказали, что можете работать. Конечно же, сбор костей не является тяжелой или опасной работой, но в ней проверка на то, готовы ли вы работать не из под палки. Тут никто не будет ходить и заставлять, не хочешь - не работай. И так.
   Он посмотрел каждому в глаза, я ощутил интерес и надежду.
   - Ни для кого из вас не секрет, что в этом мире нет нормальных людей, здесь только одни заключенные. Поэтому, - он тяжело сглотнул, подзавис, видимо предаваясь тяжелым воспоминаниям, улыбка поблекла, стали видны морщины на молодом лице. Взгляд прояснился, он мысленно встряхнулся, - поэтому весь мир создан не для нашего с вами веселья, а чтобы все как можно чаще и быстрее умирали. Именно этого от нас хочет общество в реальности. Нет разницы кто и по какой причине сюда попал, важно другое - нас хотят убить. А теперь слушайте каким способом.
   Неожиданно его взгляд изменился, из грустного с улыбкой стал нейтральным, смотрящим сквозь нас, сильно же он задумался. Затянувшаяся пауза стала перерастать в гнетущую, оратор вдруг вздрогнул.
   - Вы раньше играли в компьютерные игры с полным погружением? - спросил он молодцеватым голосом с примесью тяжелого баса, от которого ему все никак не удается избавиться.
   Все кивнули.
   - Так вот, - медленно произнес великан, - тогда вам известно, что у каждого монстра есть радиус агресивности, агро-радиус. Чтобы не возникло недопонимания это расстояние, на которое к монстру нельзя подходить, а иначе заметит и набросится.
   Мы вновь кивнули, всем известно это.
   - Весь цимус, суть в том, - не хотя произнес великан, - что в этом мире подобный радиус навесили на игроков, на меня, вас, всех. С той лишь разницей, что в начале каждого месяца все находящиеся монстры в пределах вашего личного радиуса пойдут вас убивать.
   - И какой радиус у игроков? - спросил один из новичков.
   - Хо-ороший вопрос, - заметил великан, - Радиус притяжения, так мы его называем, у каждого равен пяти метрам. Подождите улыбаться. Проблема в том, что когда личный радиус одного игрока касается радиуса притяжения другого игрока, то они складываются и от каждого начинает фонить на десять метров. Чтобы разорвать связь между двумя игроками необходимо отойти друг от друга больше чем на десять метров, потом опять у каждого по пять метров радиуса притяжения.
   Великан замолчал, давая возможность осмыслить. Если у меня пять метров, то рядом со мной еще четыре новичка и великан Егор. Я касаюсь радиусом притяжения первого, затем от каждого начинает фонить по десять метров, касаемся других, они плюсуются к нам и того шесть человек на пять метров и тогда у каждого получается радиус притяжения на тридцать метров. Но это мы здесь, о-о кстати зацепляем охранников, это еще плюс десяточка метров, итого от каждого сорок метров. В памяти всплыло, что в кухне видел пятьдесят человек, на кухне еще были, да и в горе может быть много народа.
   - А сколько всего в поселении человек? - спросил я.
   - Отличный вопрос, - не понятно, чему обрадовался великан Егор, - кто-то из вас стал юбилейным жителем, сейчас тысячи и три проживающих.
   Тысячи три умножить на пять метров, выходит пять километров пятнадцать метров и таков радиус у каждого, знатно фоним.
   Великан подождал пока у каждого завершатся вычисления и продолжил:
   - Еще раз напоминаю, что мир создан, чтобы мы все здесь умирали. Но мы же люди, поэтому социальные существа и здесь возникает парадокс. С одной стороны коллективом выжить легче, а с другой на большой коллектив значительно больше нападает монстров. Завтра вы в этом убедитесь, если решите остаться с нами. Завтра, когда пройдет сегодняшний день вокруг поселка увидите красный туман. Это по сути визуальное подтверждение нашего совместного радиуса притяжения. Со всей попавшей в радиус территории начнут собираться монстры, чтобы нас сожрать.
   - Но вы же сильные, да и здоровые, - возразил кто-то из новичков.
   Великан тяжело вздохнул:
   - Еще раз напоминаю, что мы в игре, а не в реальном мире. Разработчики позаботились, чтобы на любое достижение и развитие игрока нашелся монстр способный его убить. Вам надо хорошенько запомнить, что мы в игре построенной, чтобы умирать, а не добывать красивые вещи, развлекаться. Весь мир только для того, чтобы нам умереть.
   - А как же питомцы? - вырвалось у меня.
   - Это один из элементов игры, - ответил великан, - все же здесь не виртуальный ад, мы можем добывать руду, делать мечи. Если найдете питомца, то будет реально помогать и думаю, что никогда вредить не станет, так же как созданная рубашка или выпавшее кольцо, никаких скрытых проклятий от вещей нет. Подразумеваю, что некоторые нюансы игровых законов здесь апробируются на нас, поэтому пока что этот мир остается игрой и не перерастает в виртуальный ад с бесконечными пытками.
   Великан Егор замолчал, давая время переварить услышанное. Что здесь нет выпадающих вещей из монстров я уже понял, что череда смертей обычное дело, что стать умиротворенным для всех неизбежный конец, но все же полагал, что можно как-то адаптироваться.
   Далеко в небе появилась черная точка, быстро стала приближаться. Появились очертания крыльев, тушка стала стремительно расти. Блин самолеты в реальности меньше, чем эта махина. Птица неожиданно поменяла курс и направилась куда-то вправо, успел рассмотреть ее крылья, что необычайно длинны, на кончиках красные перья, будто макнула в краску.
   Великан хрипло прочистил горло, все посмотрели на него.
   - Повернитесь к воротам, - сказал он и обошел нас, смотрели в ту сторону в любой случае, - как видите достаточно часто построены помосты, на котором помещается до пяти человек. Такая цифра выбрана не случайно, пять человек это полное группа, уже пытались сформировывать?
   Все покосились недоверчиво друг на друга.
   - Ясно, - улыбнулся великан Егор, - после разговора советую все же попробовать, чтобы понять некоторые нюансы этого мира. И так. С радиусом притяжения всем понятно? Отлично. Наступит новый месяц и наш общий радиус притяжения привлечет сюда монстров. Если же их не будет, то мир их создаст, в любом случае нападение будет, в этом можете не сомневаться. И так, механизм боя. Вам достанется площадка и на ней действует только одно правило - ни одной твари нельзя пропустить. Можешь умереть сам, но монстра не пропускай. Убивай как хочешь, можешь его на колья сбрасывать, магией жечь, глушить, дубинкой мозги выколачивать, зубами грызть - в общем, как угодно, но если ты жив, пропустить ни одну тварь не имеешь права.
   - А если, - начал кто-то из новичков.
   - Никаких если, - жестко перебил великан и на миг стал серьезным, - если монстр пройдет и вы останетесь живы, то лучше сразу уходите в поле и погибайте, иначе это сделает любой из нас. Вижу по глазам, что не понятно. Монстры будут атаковать со всех сторон и если какая-нибудь площадка вздумает пропустить, то твари начнут атаковать со спины, боков и тогда вся защита разрушится. Почему же так строго? Вам новичкам может пока что не удастся прочувствовать, но любая смерть для старожила это по полгода и больше в невесомости в попытках сохранить свое я и не дать расползтись сознанию.
   - Но если все же убьют, то что тогда? - спросил кто-то из новичков, даже не глядя легко отличать от старожилов, голоса более мягкие.
   - Если на площадке остается не более двух живых из пятерки, то их заменяет резервная группа. Воскрешение происходит на территории горы, при смерти ваша задача как можно быстрее вернуться к своей площадке, ни в какую другую группу вас не возьмут, это вы скоро поймете почему так.
   - Вот только ваши возможности даже близко не стояли с нашими, - возразил новичок с самым тяжелым ломом, - Разве от нас будет толк? Не лучше бы нас оставить в резерве, чтобы мы в будущем смогли подрасти и помогать в защите?
   - Не лучше, - возразил великан Егор, - монстры пойдут не хаотично, а волнами, да сами все увидите. Вам главное запомнить, что вы не должны никого пропускать, на первых порах можете отталкивать монстров, силы на это должно хватить. А при удачном падении сможете спихнуть на кол, смерть монстра будет засчитана вам и тогда поверьте опыт о-о-очень быстро закапает, делая вас сильнее.
   Все с неуверенностью на лице задумались. Нам предлагается вступить в группу, а это значит открыться и при этом защищать поселок нашими ничтожными силами. Обещанный опыт за убийства может и не наступить, а вот череда смертей может реализоваться запросто.
   Великан Егор поправил амуницию на себе, привлек внимание:
   - Сначала будут нападать слабые монстры, затем все сильнее. Чаще всего сила монстров нарастает со сменой дня. Когда красный туман вокруг поселка спадет, значит атаку отбили. И да, монстры всегда нападают первого числа, так что можете свои календари отрегулировать.
   Все сразу полезли в менюшки ставить время, делать заметки. Великан терпеливо дождался, когда все посмотрят на него.
   - Еще раз повторяю, - произнес веско великан Егор, - у вас есть выбор. Вы можете уйти или остаться здесь. Время на то, чтобы уйти подальше, чем наш общий радиус притяжения у вас еще есть. Если не сможете убраться так далеко, в том только ваша вина будет.
   - Если уйдем сейчас, то потом можно будет вернутся? - спросил кто-то из новичков.
   - Да, конечно, - спокойно ответил великан, - мы не заставляем вас воевать за наши шкуры. В этом мире каждый сам за себя, общаться или сотрудничать от этого мы не откажемся. Если же решите уйти всей группой, то напоминаю, что у вас будет общий радиус притяжения и даже если вокруг вас не будет монстров, то мир сгенерирует их.
   - Сгенерирует? - спросил один из новичков.
   - Да, - приторно улыбнулся великан, провел рукой, показывая окрестности, - вы же видите степь вокруг, огромные монстры косяками тут не бегают. Раньше было, но не сейчас. А вот завтра они появятся как по мановению волшебной палочки. Мы охраняем все входы в гору, где наше добро и прочее, да и так удобнее защищаться от нападок мира каждый месяц.
   - А почему, когда мы были по одному, то раз в месяц никто не нападал? - спросил я и пояснил, - на меня точно не нападали.
   Великан пожевал нижнюю губу, явно неуверен в гипотезе:
   - Потому что радиус притяжения слишком мал. Вот уже двое привлекут монстров. Вот только на малых уровнях будет сложно отбиться. А первая же смерть раскидает по локации и вряд ли опять встретитесь. Любой коллектив это сила, здешнему миру можно сказать это не нравится. Вам надо усвоить, что здесь все для того, чтобы мы умирали и как можно чаще, а одному сложнее выжить. Решайте оставаться и защищать поселение, либо уходить, но достаточно далеко, дабы выйти из радиуса, а иначе достанется от монстров. Если же решите остаться, то придется сражаться, отсидеться за спинами не позволят. Здесь не пионерский лагерь, своей шкурой за вас никто рисковать не станет. Либо в общем строю, либо гуляйте. Вопросы?
   Все сникли. Не приятно, когда так ставят перед проблемой, либо беги, либо сражайся и сражайся хорошо, а иначе сами добьем.
   - А можно вступить к более сильным в группу? - спросил кто-то.
   Великан плотоядно улыбнулся и таинственно произнес:
   - А вы сначала соберитесь в полную группу, убейте хотя бы одного червяка в поле, а потом повторите вопрос.
   По нашим задумчивым и растерянным лицам понял, что вопросов пока нет, развернулся и ушел в пещеру.
   - Предлагаю посмотреть, что это за полная группа, - произнес обладатель самого тяжелого лома.
   - Не очень хочется, - меланхолично ответил худоватый мужчина.
   - Предлагаю сначала познакомиться, - сказал я писклявым голосом, - а то первое впечатление будет от прочтения ников.
   У всех лица перекосило, будто каждый по два лимона за пару секунд сожрал.
   - Здравая мысль, - произнес обладатель тяжелого лома, - меня зовут Анатолий, можно Толя или как в запаре назовете.
   - Меня Егор, - произнес я.
   - Виталий, можно Вит, - представился тощий мужчина.
   - Андрей, можно Дрон, Энди, в общем, как придумаете, - произнес самый высокий из нас.
   - Анатолий, можно Толя, - произнес крепкосбитый новичок.
   - Тогда предлагаю первого Анатолия называть Гераклом, - предложил я, - ему при выдаче достался самый тяжелый лом, значит сила у него больше, чем у остальных и что-то мне подсказывает, что и расти будет быстрее, чем у нас.
   Новичок названный Гераклом ничего против не сказал, на том и согласились. Растерянно посмотрели друг на друга, а оно надо раскрываться перед незнакомцами? Но видимо все решили одинаково и вытянули руки вперед, все уже усвоили, что приглашение в группу через телесный контакт.
   Я коснулся Виталия, выпало сообщение:
   Желаете создать группу?
   ДА/НЕТ
   Раз уж решился, то чего медлить, нажал ДА,
   Следом посыпались слева изображения остальных, видимо коснулись Виталия, а не меня. Лидером пати оказался я.
   Перед глазами выпало сообщение:
   Желаете составить полную группу?
   ДА/НЕТ.
   Я нажал ДА.
   Наши изображения в левой части зрения вдруг объединились рамочкой и появилась дополнительная кнопка.
   Самое больное, оно же и самое интересное - ники.
   У названного Гераклом оказался ник - 11маленькихмальчиков. У Виталия - Погребенныезаживопартнерыпобизнесу, у Андрея - Горигоримояжена, у второго Анатолия - Живыхлюбовницнебывает.
   Все посмотрели друг на друга, оценивая, свыкаясь, что грехи каждого на виду, надо как-то с этим дальше жить.
   Ладно, чего в гляделки играть, тут столько о других можно узнать, закопался в чужие меню.
   Первой неприятной новостью стало, что у других есть спецификации персонажей. Оказалось, что Анатолий, названный Гераклом и правда почти Геракл, с классом гладиатора, кем он еще может быть? Виталий оказался некромантом, Андрей огненным магом, второй Анатолий снайпером.
   По удивленным вздохам понял, что не только я один изучаю чужие показатели. Как-то мне их показатели не показались большими, полез сравнить со своими. Залез в свое меню и ахнул. Все мои характеристики стали серого безжизненного цвета, будто не активные. А под ними появилась надпись:
   Групповые навыки:
   Но дальше пусто, нет еще ни одного навыка. Сверху зрения заметил иконку группу, пять маленьких человечков стоят рядом друг с другом и вокруг иконки голубоватое свечение, полагаю, значит, что активна. Навел курсор на нее, выпало описание:
   Полная группа состоит минимум из пяти человек. Весь опыт в полной группе распределяется поровну между участниками. Выход из полной группы отнимает 0,001 от хаотичного выбранного группового навыка.
   Возглас негодования застрял в горле, не успели дать, как уже отнимают. Глянул на свои характеристики, все же непонятно почему они стали сероватого цвета.
   В воображении проступила картинка с моими прежнему показателями, когда еще были белого цвета, получилось одновременно вспоминать какими точно были и какие сейчас. Крик отчаяния сдавил грудь, захотелось заплакать, если бы помнил, как это делается, точно бы разрыдался.
   Всего две единицы здоровья, от досады стало плохо, захотелось прилечь и умереть, чтобы так долго не мучиться. Попытался взять себя в руки, понять, что же произошло. Я вступил в группу, а затем сформировал полную группу, судя по описанию в ней все достижения разделяются на всех, а именно на пятерых, при чем здесь мои личные настройки? Я что становлюсь не просто частью группы, но еще что-то происходит? С усилием потер виски, заставляя мозги быстрее соображать. Я и группа, я в коллективе, я среди других, что же это дает. Что если я как часть группы, а значит группа это одно целое, а раз она одно целое, то я лишь одна пятая от нее. Выходит мои показатели урезали на восемьдесят процентов, оставив мне только двадцать? Бли-и-ин, так и выходит.
   Народ с удивлением наблюдает за моими постаныванием.
   - Посмотрите на свои характеристики, - обреченно произнес я, - уровень здоровья, да и всего остального.
   Через мгновение посыпались маты, каждый, как и я, решил посидеть, в ногах сейчас точно силы нет. У кого было сто единиц жизни, стало двадцать, было двести стало сорок. Вряд ли у них когда-нибудь было меньше ста, они даже не представляют, как тяжело выжить с таким уровнем здоровья.
   - На мое здоровье гляньте, - с нервным смешком произнес я.
   Вокруг челюсти поползли вниз, даже забыли о своих проблемах.
   - Это же простого ветерка хватит, чтобы тебя убить, - произнес Геракл.
   Я обречено кивнул. Посидели, каждый задумался о своем.
   - А оно нам вообще надо? Можно же разорвать группу и по одиночке качаться, - предложил высокий Андрей.
   Все молча согласились, но никто первым выходить не спешил, то ли прочитали описание иконки, то ли вдруг урезанные характеристики останутся. Но так никто и не вышел.
   - Может тогда попробуем в поле выйти? - предложил Виталий, - чего раньше времени расстраиваться?
   Раз выходить из группы никто не пожелал, то негласно согласились на дальнейшие совместные эксперименты. Неуверенной толпой добрели до ворот, без вопросов уходим ли навсегда, на время или погулять решили перед нами опустили мост.
   Перед воротами по другую сторону рва огненные маги выжгли на десяток метров траву. Мост за нами сразу же подняли, так ничего и не спросив.
   - Предлагаю показать друг другу кто что умеет, - предложил я. - Вот только сразу говорю, что мне показывать нечего, у меня нет спецификации.
   - Как это нет? - удивился Геракл.
   - Смотри сам, - развел я руками, меню от него я все равно скрыть не могу, - не выдали, когда в капсулу запихивали.
   - Скорее стерли, - предположил высокий Андрей.
   Я молча пожал плечами, всякое может быть, спросить не у кого.
   Геракл вышел на пол шага вперед и повернулся к нам:
   - А что собственно показывать? У меня класс гладиатора, моя стезя это тяжелые доспехи и огромный двуручный меч, а не эти тряпки, хотя с ломом почти угадали. У него класс дубина, а мне все же нужен меч, но думаю пока и так сойдет. Из навыков пока только это.
   Он встал в позу и что-то выкрикнул и тут же со всей дури рубящим ударом вогнал лом на десяток сантиметров в землю, с кряхтением потом еле вытащил.
   - Остальные единицы грейдов я вбивал в броню, ведь голым бегал, хоть какую-то защиту создавал, - начал оправдываться Геракл, но его никто и не собирался осуждать.
   Геракл вернулся в строй.
   Вперед вышел Анатолий, повернулся к нам и произнес:
   - Я снайпер, лука нет, стрел нет, метать нечего, а ломом я кидаться не собираюсь, да и навыки у меня на стрелкового оружие, а не на эту дубину. В общем, почти такой же как и Егор.
   Вернулся в строй.
   Вперед вышел высокий Андрей.
   - Я маг со специализацией огня. Есть два заклинания. Первое.
   Он произнес какую-то тарабарщину и направил руку в поле. С ладони сорвался огненный шар размером с волейбольный мяч и улетел в сторону, в поле грохотом полыхнуло.
   Появилось сообщение:
   Вы получили 20 опыта
   - А ты хорош, - засмеялся Геракл, - Даже так кого-то умудрился убить.
   - А что всем опыта дали? - удивленно спросил Андрей.
   Мы закивали.
   - Второе заклинание, - произнес огненный Андрей.
   Он быстро произнес другую тарабарщину и на выставленной ладони появился яркий пучок света. Андрей подкинул его, огонек плавно приземлился обратно. Затем он взял и бросил его, в том месте стала подсвечиваться трава.
   - Собственно это все, пока что. Классический фаербол и светоч.
   Высокий Андрей с самодовольной улыбкой вернулся в строй. Я подумал, что-то у него прегрешения совпадают с выбранным классом. Горигоримояжена и огненный маг как же его пропустили проверяющие или он как-то сумел договориться?
   Вперед вышел Виталий.
   - У меня класс некроманта, без трупа я ничего не могу показать. У меня всего одно заклинание на поднятие нежити.
   - А давай сходим к тому, что Андрюха прибил, - предложил Геракл.
   Мысль всем понравилась, с опаской начали пробираться в траве. Каждый постарался пропустить вперед Геракла, как самого одаренного здоровьем, все же сорок в два раза больше, чем как у остальных по двадцать, не считая меня с двумя единицами здоровья. Геракл и не возражал, смело пошел первым.
   Найти приземление огненного шара труда не составило, выжгло все на расстоянии полметра, знатно видимо взрывается.
   Виталий покопался в земле и нашел почти сгоревшее тело маленькой мыши. Он встал над ней, что-то невнятное произнес, изо рта вытекло черное густое облачко, упало на мышь, через секунду та ожила. Я помню, что у нее не хватало половины тела, но сейчас черный сгусток заменил повреждения, тело есть, но в клубах черного дыма. Виталий направил мышь вокруг нас, она начала с попискиванием носиться.
   - Всего на пять минут, - извиняясь сказал он, - и при том второй раз ее тело не смогу использовать.
   - Тогда лучше запусти ее в поле, может найдет кого, - предложил Геракл, - а мы поймем сможем убить или нет.
   Виталий махнул рукой в поле и мышь тотчас же помчалась в указанном направлении. Метров через десять с хрустящим шорохом на нее что-то набросилось, мышь начала дико пищать. Геракл лавируя между травинками устремился на помощь, спустя пять секунд все услышали хекающий звук, а затем как лом с чавкающим звуком ударил кого-то. Кровавые ошметки вылетели выше травы.
   Появилось сообщение:
   Вы получили 300 опыта.
   Мы не успели осознать произошедшие, как Геракл вернулся с широкой улыбкой и весь обрызганный чьими-то кишками, через секунду стало понятно чьими, он притащил тело змеи, у которой напрочь отсутствовала голова и клочки тела, видимо готовилась к прыжку, скрутилась и тут получила железным ломом со всей дури.
   - Не плохо, - похвалил высокий Андрей.
   - А что вроде бы опыт пошел, надо продолжать, - радостно заявил Геракл.
   Я особой безопасности не ощутил, когда вокруг любая травинка меня может убить. Но остальные возражать не стали, я решил промолчать.
   Виталий некромант поднял на этот раз змею и направил ее в поле. На нее набросилась другая змея, чуть поменьше, но с помощью опять же Геракла им двоим удалось победить.
   В поле оказалось достаточно много мелкой живности, удары Геракла, поднятые трупы Виталия и огненный шар Андрея позволили бродить по полю в поисках новых жертв. Я и Анатолий лишь хвостиками бродили за драчливыми друзьями, если можно их так назвать. На десятой твари появилось сообщение, что можно увеличить групповые или личные характеристики. Я приступил к чтению, ведь мне с моим здоровьем еще рановато в бой вступать, но они поторопили, мол, еще успеешь начинаться, пока идет процесс, надо бить и качаться. Я свернул окно, потом выберу и пойму, что к чему.
   В конце дня выпало второе сообщение, но и его свернул, дабы не отвлекаться, а то от колышущихся травинок лучше держаться подальше, острые грани которых сейчас как-никогда способны меня убить. Свернутые сообщения при открытии меню вновь появлялись, так что бегал за добровольными помощниками со спокойной душой.
   Зная принцип получения навыков все решили вернутся в поселок. Десятого монстра убили, сотого тоже, а до тысячного не успеем, да и хватит на первый день.
   Только до брели до ворот, пришло сообщение о смене дня и сразу же из под земли стал подыматься кровавый туман, красным как-то не назвал бы его. Нас окрикнули, чтобы быстрее забирались на мост, но мне все равно пришлось ждать его полного опускания, запрыгнуть куда-либо я еще не в силах.
   Из пещеры начали выходить люди в звериных шкурах. Десять, двадцать, наверно пятьдесят, много же, и где они там обитают? Сосредоточенные лица у каждого подсказали, что сейчас им не до разговоров, назревает что-то серьезное.

*** 


   Впервые вижу здесь так много народа, уже собралось не меньше двух сотен. Ревниво отмечал у кого железные доспехи, но таких мало, по пальцам одной руки можно сосчитать, все же не так много у них железа, что каждого не одели. Когда так много народа, то видно, что звериные шкуры все же отличаются, у кого-то ворс подлиннее, у кого-то покороче, у одних шкуры коричневато-бурого цвета и блестят на солнце, а у других серого цвета, а на солнце будто искрят. Но у всех в группах одинаковые шкуры, нигде нет смешения, если рядом кто-то в другого цвета шкуре, то как догадываюсь из другой группы.
   Всегда тихий мир вдруг наполнился непривычным гомоном сотни людей, вроде бы ни о чем таком не говорят, но шум отовсюду, забытое чувство цивилизации шпилькой ностальгии укололо в сердце.
   Заметил великана Егора, как только подойдет к одной из групп, так те сразу уходят, одни возвращаются в пещеру, другие уходят по настилу у забора, видимо идет распределение.
   Я с тревогой обернулся на ворота, почему то именно их воспринимаю, как потенциальную угрозу прохода монстров, но если вспомнить черепа и кости, что были во рве, то таким огромным тварям не составило бы труда перемахнуть ограду где угодно.
   - Со всем разобрались? - подойдя к нашей группе, спросил великан Егор. Я вздрогнул от неожиданности. - В общем так, вот эта площадка справа ваша, напоминаю, что живыми вы не можете никого пропустить, но при этом необязательно их убивать.
   - Как это? - спросил высокой Андрей.
   Я посмотрел на предложенную площадку, кто-то подкорректировал ее под наши габариты, все же мы не такие рослые, как все остальные жители, уж про свой рост вообще молчу, на площадке появилась надстройка, и судя по ее высоте, даже я смогу смотреть за забор, краем глаза, но все же.
   - Если вы не сможете справиться со своим монстром, - произнес великан Егор, - а так оно скорее всего и будет. В таком случае скидывайте его постоянно в ров, он рано или поздно упадет на вбитые колья, либо надоест сюда биться и переместиться на другой участок и дальше он уже не ваша забота. Еще раз ваша главная задача никого не пропустить, даже самого маленького.
   - А эти то чем страшны? - буркнул наш Геракл, что на фоне великана Егора выглядит детской игрушкой.
   Великан недовольно посмотрел на вякнувшего Геракла, о чем-то подумал:
   - Размер монстра зависит лишь от его прокачки телосложения. Есть монстры, что не обладают огромным запасом здоровья, но при этом могут оказаться очень сильными и смертоносными. Конечно же, больших монстров тяжелее убить, ведь у них очень много здоровья, но и маленькие могут доставить серьезные проблемы, так что не стоит смотреть на размер, к каждому надо относиться серьезно.
   Мы как школьники на уроки, закивали, что наставления усвоены. Великан посмотрел на нас с недоверием, вряд ли усвоили, вздохнул и продолжил:
   - У всех монстров со временем развиваются характеристики, но до ближайших деревьев общий радиус притяжения не достает, так что старожилов этого мира можно не ждать. Всех сильных в округе мы давно перебили, а ежемесячно появляются только те, что игра генерирует во время атаки. И не уверен, что вам нужна эта инфа, но все же самый сильный монстр будет равен среднему уровню по поселку, так что от вашей ущербности в начале месяца есть польза.
   Его наглая улыбка заставила всех пожелать мысленно ему поскорее здохнуть, ишь понравилась наша ущербность.
   - А какой средний уровень по поселку? - спросил любознательный Виталий некромант.
   Великан Егор еще шире улыбнулся, обнажились клыки, но так и не ответил.
   - С полной группой разобрались? - немного уменьшив улыбку, спросил великан Егор.
   - Не особо, - буркнул в ответ Геракл, - лишь все характеристики пообрезали.
   - Ох, - с улыбкой вздохнул великана Егор и коснулся плеча Виталия, что стоит к нему ближе всех, - выйди на минутку из группы, ничего переживешь потерю.
   Виталий некромант поморщился, но через секунды вышел из группы. Великан Егор сделал шаг к ближайшему из нас, положил руку на плечо.
   У меня появилось сообщение:
   Желаете собрать полную группу?
   ДА/НЕТ
   Не успел я даже подумать, как выскочило еще одно сообщение:
   Внимание! Один из участников не совпадает с заявленным. Желаете произвести замену?
   ДА/НЕТ
   И ниже мелким шрифтом:
   Все показатели заработанные в полной группе прежним составом будут уменьшены у каждого на 20%.
   Вокруг раздались негромкие матюги, выдающие оценку работы местных программистов, пожелания куда бы им пойти и как они относятся к матерям этих умных людей. По всеобщему возмущения я понял, что каждый кто в группе получил подобное предупреждение, видимо от каждого требовалось согласие на то, чтобы впустить нового человека в полную группу, заменив его на прежнего, а с ним и часть опыта потеряется, как с новичком.
   Великан Егор не стал дожидаться нашего решения, по нам и так понятно, каково это поменять одного человека в полной группе, убрал руку и сам отклонил предложение о вступлении к нам.
   Я вкратце пересказал Виталию некроманту, что вышел из группы произошедшие, он вновь вернулся в группу, с ним никаких предупреждений больше не появилось, вошел и вошел, чего тут думать, так просто отходил на подумать.
   Великан Егор окинул наш приторно-издевательской улыбкой и произнес:
   - Теперь понимаете почему ни в одну группу никого из вас скорее всего никогда не возьмут? Ведь их группы сформированы очень давно и терять многолетний опыт прокачки ради вас никто не будет, да и ценности вы пока не представляете никакой.
   Геракл и остальные недовольно посмотрели на него, хотя чего обижаться, правду ведь сказал, мы слабы как беспомощные котята и такие вы никому не нужны. Чтобы куда-то приняли сначала надо из себя что-то представлять, а потом суметь перевесить многолетний опыт совместной работы, который отнимется при смене или добавлении новичка.
   Великан Егор посмотрел вокруг, люди и без его подсказок стали занимать ближайшие платформы у забора, он повернулся к нам и сказал:
   - Вы пока еще не сработались, так что можете искать себе более подходящих партнеров.
   Неожиданно все друзья посмотрели на меня, ну да кому хочется быть с ущербным персонажем в одной группе. В этот раз стало обидно, что я даже таким же новичкам являюсь не нужным, обузой.
   «Сволочи, нашли значит лишнего, не угодного», - подумал я.
   - Мир огромен, ищите, - заявил великан Егор.
   Каждый из группы понимал, что новичков больше нет, а когда появятся неизвестно.
   - Мы пока в таком составе останемся, - пафосно заявил Геракл, но взгляд от меня отвел.
   - И правильно сделаете, - произнес великан Егор, - при не полной группе опыт достается только тому, кто больше всего нанес урона и при этом сделал последний удар, а в битве за такими нюансами порой не уследишь и опыт никому не достается.
   Все выпучили на него глаза, он засмеялся глядя на нашу реакцию.
   - Ясно, значит еще не успели проверить не полную группу, - отсмеявшись, произнес великан, - это я поторопился, раньше рассказал. Надо, чтобы все шишки сами набивали, а не за нами бегали и задавали сотни глупых вопросов. Но да ладно, немного проболтался. В общем, чем дольше вы в полной группе одним составом, тем больше пряников успеете заработать.
   - А что круче одному качаться или в полной группе? - заинтересованно спросил Геракл.
   - Кому как, - честно ответил великан, - мне вот одному больше нравится, я ни в одной группе не состою.
   Скрип дерева на соседней площадке привлек внимание, на нее взобралось шесть человек и все достаточно рослые.
   - А почему не захотели к кому то присоединиться? - спросил я, глядя на великана.
   Он тяжело вздохнул, в глазах поселилась печаль, на лице застыла фальшивая улыбка, о чем-то подумал, но все же ответил:
   - Ты был на балконе с умиротворенными, так вот четверо из них из моей пятерки. А в новую команду я не хочу.
   Геракл неожиданно похлопал великана по спине:
   - Может быть когда-нибудь очухаются.
   Великан попытался сбросить неприятные воспоминания, но не получилось, передернул плечами, по шире натянул фальшивую улыбку:
   - Ладно вам пора на площадку.
   Мы не стали отнекиваться. Мысли одиночной прокачки каждый сложил в чулан возможностей, уйти всегда успеем. Реакция великана Егора на умиротворенных подсказала, что не все тут так просто, он не желает бросать друзей, присоединяться к кому-то другому, значит в этом что-то есть. И не нам сейчас перебирать харчами, когда мы столь ничтожны и беззащитны.
   Мы поднялись на площадку, за забором кровавый туман сгустился, саму землю стало тяжелее увидеть, уровень тумана мне по пояс, по травинкам легко определить, когда от каждой шарахаешься, то быстро учишься понимать какая до тебя достанет, а какая лишь колыхнется.
   Каждый погрузился в свои размышления, что-то визиты великана Егора стали привносить много информации, неужели и правда хотят, чтобы мы здесь остались?
   - Слушайте, народ, - тихо произнес Виталий некромант, - я правильно понял, что если вступить в чужую группу, то отнимаются только групповые навыки, а не от личных характеристик?
   - Вроде бы так, а что? - переспросил Геракл.
   - Тогда раз мы еще не определились, - ответил Виталий, - может лучше прокачивать себя? Да и раз опыт распределяется на всех, то может и результат тренировок как-то получится разделить?
   Все посмотрели на него с недоумением, но его это не смутило.
   - Я тут провел курсором по личным характеристикам, - продолжил он, - они активны, можно повышать себе телосложение, магию, выносливость и так далее.
   - Ты это о чем? - спросил я.
   - А ты еще выбрал что ль достижения в полной группе? - удивленно посмотрел на меня Виталий, - я еще в поле распределил, не стал заморачиваться с выбором групповых навыков, ведь в описании сказано, что они отнимаются при выходе, вот я и влил в телосложение. А когда выходил из группы, то две единички остались.
   - Погоди, - взмолился Анатолий снайпер, - дай разобраться. Первое, ты потратил заработанные очки от группового кача на личные характеристики, так?
   Виталий кивнул.
   - Далее, - продолжил вести мысль Анатолий, - при выходе из группы две заработанные единицы, что ты вложил в телосложение остались?
   Виталий послушно кивнул.
   - Но в режиме полной группы у нас остается лишь двадцать процентов от нашего истинного здоровья, ты уверен, что ничего не перепутал, цифры то гуляют туда-сюда? - требовательно спросил Анатолий.
   - Уверен, - серьезно заявил Виталий некромант.
   - Тогда следующее, - подытожил Анатолий, - что ты там говорил о быстрой прокачке?
   Виталий немного затушевался, видимо не ловко почувствовал себя под столькими внимательными взглядами.
   - Мы в полной группе и опыт делится на всех, - начал он, - может потренируемся и тогда результат тоже достанется на всех?
   Он заискивающе посмотрел в глаза Анатолию, тот спокойно выдержал.
   - Давайте попробуем, - предложил высокой Андрей, - только на выносливость до тысячи долго копить, быстро не проверишь.
   - А телосложение кто-нибудь качал? - спросил я.
   Геракл кивнул, остальные помотали голова, ну да, у него же было двести, а остальных по сотне, значит с первоначальной точки не сошли.
   - Я таскал тяжести, наносился урон здоровью, а потом предлагали выбрать, - произнес Геракл под недоверчивыми взглядами троих друзей, что оказывается можно увеличивать не только выносливость.
   - Не время, - окрикнули нас с соседней площадки.
   Мы резко посмотрели за забор, моим друзьям он чуть выше пояса, мне же еле видно, но лучше так, чем сидеть и ждать когда на голову свалиться какой-нибудь монстр. Я украдкой посмотрел на каждого в группе. Вроде бы заключенные, а значит плохие и жестокие люди, но пока что никак ко мне по злому не отнеслись, да и вообще в поселении сплошь все спокойные и уравновешенные, я ожидал, что тут псих на психе бегает и психами погоняет. Да это тюрьма, а не психбольница, но всегда тюрьма представлялась, как постоянная бойня и испытание на то кто главный и кому сидеть возле унитаза.
   Может мне кажется, но вроде бы все четверо не желают мне зла, будь у них выбор, то конечно же, взяли бы другого в группу, но так уж сложилось, так чего сетовать.
   - Кто хочет может взять рогатины, - послышалось сбоку.
   Я посмотрел на говорившего, соседи справа, как и ожидалось все звериных шкурах, разбираться в оттенках коричневого или серого цвета не мой путь, важнее то, что среди них одна женщина. Я засмотрелся на выдающиеся формы, в этом мире видимо никому плоской не остаться, раз растет тело, то и каждая его отдельная часть тоже, мужским ладоням есть за что ухватиться. Она поймала мой блуждающий взгляд, нахмурилась, заметил, как локтем толкнула соседнего мужика, его взгляд пообещал мне веселую жизнь, если продолжу так нагло пялиться на нее, что-то давно я в степь не смотрел.
   Анатолий снайпер взял рогатину, что оказывается была прикреплена к забору с нашей стороны. Геракл вытащил лом, высокий Андрей тоже достал лом, но быстро его убрал, я решил пока обойтись без всего, не те возможности с двумя единицами здоровья и выносливости даже смешно сопротивляться.
   По полю прокатилась невидимая волна, после которой весь туман еще больше зашевелился, забурлил, подбрасывая пушистые клочья.
   - Началось, - послышалось со всех сторон.
   По голосам так и не смог понять, бояться они предстоящего или воспринимают как приключение. Началось и началось, еще бы рассказали, что предстоит, а то не по себе.
   Наша группа собралась, хотя больше прижались друг к другу, все же пока что мы единственная опора друг для друга. Я с тревогой поглядывал в степь, что покрылась кровавым туманом, ветер немного усилился, подхватывая клочья туман стал швырять их в разные стороны, будто на нашей стороне и решил растерзать неведомого врага. Послышался тихий шелест, стук тысяч мелких коготков, но еще достаточно далеко. Присмотрелся, в разрывах тумана, что устроил ветер в нашу сторону живым ковром бегут мыши, ежи и прочие непонятные твари, с которыми мне бы очень не хотелось связываться. Одно успокаивает все они мелкие, даже не дотягивают до того муравья, которого удалось убить на моем поляне. Когда твари подобрались поближе стало хорошо видно, что их будто собрали отовсюду, бегут разномастной толпой, по ползущей маленькой змее пробегают другие звери, спеша ее опередить. Я было ожидал, что она хотя бы сбросит таких наглецов, но она нацелилась только на нас, людей. Вот значит какая у мира попытка убить всех и каждого. Что ж посмотрим кто кого.
   Самые шустрые твари добрались до рва, с разбега и без страха стали прыгать вниз, послышался хруст мелких костей, все же для некоторых из них высота там приличная, но это игра, значит травмы скоро зарастут. Живой ковер мелких монстров уже не отдельными особями, а всем массивом добрался до края рва, боги как же их много, некоторые бегут вторым слоем, даже не наступая на землю. Отовсюду послышался цокот когтей по дереву, мелкие твари стали взбираться по забору.
   Все подобрались, великан Егор предупреждал и при том много раз, что ни одной твари пропустить нельзя, вот только забыл предупредить, что их будет та-ак много. Я подтянулся и сразу рухнул обратно, выносливость моментально обнулилась, ну да две единицы, особо не потратишь. Посмотрел вдоль забора, мыши шустро бежали по вертикальной поверхности бревен, ничуть не смущаясь ожидающей стражи сверху, а вот змеи большим комом стали скапливаться внизу у забора, их навыков не доставало, чтобы подняться на такую высоту, а зацепиться им не за что, редкие попытки прыгнуть приводили лишь к падению обратно в шевелящийся змеиным ком.
   Прямо передо мной появилась усатая морда неведомой твари, мысленно окрестил ее уродливой мышью с фиолетовыми глазами. Она не раздумывая прыгнула к нам на платформу, я быстро нагнулся, схватил маленькую бестию, вроде бы скрытых шипов нет, обычная меховая шкурка, выпрямился и со всей дури запустил ее повыше обратно за забор. Мышь описала невысокую дугу и шмякнулась в поле.
   Вы получили 50 опыта.
   - Молодец, - похвалил повеселевший Геракл, - первый опыт пошел.
   Ну да, досталось не только мне, каждый качается. Я в ответ криво улыбнулся, вряд ли буду способен на больше, чем схватить маленькую мышку и бросить ее обратно.
   Остальные мелкие твари, что способны бегать по вертикальным стенам оказались на соседних участках, там с ними быстро разобрались.
   - Подсади, - попросил я Геракла.
   Он понял о чем я, не только чуть приподнял за шкирку моей накидки, но и дал немного посмотреть за забор. Мелкое зверье в куче со змеями заполнили половину рва и продолжали попытки взобраться на забор. Промелькнула мысль, хорошо, что есть такой мощный и высокий забор, иначе как драться с таким количеством мелкой живности? Мимо пронесся огненный шар, краем глаза уловил, что его послал наш Андрей. Фаербол угодил в гущу копошащейся живой массы, раздался взрыв вперемешку с влажным чпоком, разорвавшим десяток мелких тварей, кишки и конечности разбросала на несколько метров вокруг.
   Вы получили 800 опыта.
   Геракл поставил меня обратно.
   Анатолий степенно похлопал Андрея по плечу.
   - Отлично, - заржал Геракл, - Андрюха давай жги всех тварей, мы тут столько опыта поднимем, что даже не знаю, вот их там сколько.
   Андрей и не собирался останавливаться, только закончилось время отката заклинания как она сразу же послал следующий шар. Вновь грохот, но ничего не видно, могу смотреть только вдаль, а подтягиваться не хватает выносливости.
   - Есть у кого кусок мяса? - заорал я на всю округу.
   На соседней площадке с удивлением посмотрели на меня.
   - В долг, - крикнул я, - есть?
   Один из чужой группы кивнул. Я по перемычке между площадками подошел к нему.
   - Верну, свежий и чистый, - пообещал я.
   Он молча достал уже знакомый десятикилограммовый кусман, протянул мне. Я чертыхнулся, в инвентаре лежит лом на десять килограмм, будет перегруз, умру раньше, чем смогу поднять или сделать шаг.
   - Можешь бросить на ту площадку? - спросил я.
   Он пожал плечами и без размаха швырнул шмат мяса, угодил на самый край.
   - Спасибо, - еще раз поблагодарил я и направился на свою площадку.
   Выложил свой лом у самого края, затем подташил кусок мяса и взобрался на него, хоть не твердо и колышется, но удерживаясь за края забора все хорошо видно.
   На сообщения о опыте перестал обращать внимание, после каждого огненного шара Андрея появляются, чему ж удивляться, когда столько монстров разрывает на части. Больше интересно, что делают старожилы. Стрел ни у кого не увидел, зато магии оказалось в избытке. Разряды молнии, сжигающие тушки до состояния перегоревших сухариков, блуждают от одного тела до другого, оставляя после себя ненадолго тонкие просеки. Огненные шары, что побольше чем у Андрея расшвыривали куда больше монстров, ледяные облачка зависли над головами монстров, заставляя тем замедляться, синеть, а затем с хрустальным звоном рассыпаться от того, что по ним пробежались другие. Особо не приятным оказалось смотреть на зеленую лужу, в которой монстры заживо стали гнить, плоть лохмотьями сползала, обнажались белые кости, визг несчастный тварей в тех местах был громче всего. Ядовитая лужа действовала на удивление долго, что твари предпочитали ее обходить, но маг минут через десять запускал ее в другом месте и все начиналось заново.
   Я глянул влево в меню пати, ох, е-мое, у меня уже четвертый уровень, старайся Андрей, старайся. Внизу раздался оглушительный взрыв, десятки мелких тварей разорвало на составляющие, мне по лицу задело чьим-то пушистым хвостом, на щеке осталась кровавая полоса, хорошо урона не нанесло, любопытство чуть не сгубило. Представляю сколько за раз получает опыта тот маг и его команда. Наш Андрей пытался не отставать, но его мана слишком быстро иссякала, приходилось долго восстанавливать. Сообщения о полученных уровнях перетащил в бок зрения, потом переберу, не до того, да и вкладывать полученные грейды надо с умом. Новые сообщения уже появлялись не по центру, а поверх отодвинутых в сторону.
   Андрей устало уселся на помост, прислонился спиной на забор.
   - Нет маны, - выдохнул он.
   - Попробую-ка и я, - произнес Виталий некромант и перевесился через край половиной тела, я увидел, как у него изо рта вытекло черное облако и упало вниз.
   В том месте куда оно упало, вдруг с усиленной реакцией все забурлило, раздался сдавленный писк и постепенно все вернулось в норму.
   - Меньше, чем за секунду убили, - пояснил Виталий некромант, - поднимать такую мелочь против тысяч таких же бессмысленно.
   С ним никто спорить и не собирался. Из всей нашей пятерки только один огненный Андрей активно работал, посылая один за другим фаербол в сторону кишащей массы живых тварей и судя по его хищному оскалу, ему это очень нравится.
   Ветер сменил направление, стало дуть в нашу сторону. Я ощутил запахи паленой шерсти, пережаренного мяса, требухи монстров с примесью чего-то сладкого и противного. Ядовитые испарения от лужи с ядом принесли вонь переглушающую любую другую, захотелось блевать, неприятный ком застрял в горле, я закашлял, но безуспешно, легче не стало. Глаза стали слезиться, по всему телу пошел зуд, я повалился на помост и судя по друзьям, им не лучше, каждого скрючило. Внезапно стало легче, ветер унес зловоние, я поднялся, ядовитая лужа исчезла, видимо время заклинания прошло, с опасением посмотрел в сторону, но тот маг больше не создал такую гадость, на душе стало чуть легче.
   - Все мана кончилась, - в очередной раз сообщил наш пироман и присел за частокол.
   По опыту в поле мана выяснил, что мана у него восстанавливается с одинаковой скоростью, что стоят, что сидя, а садится исключительно по привычке из прошлых игр.
   - Ничо-о, - громко произнес Геракл, - ща накопишь и опять, опять. Ох сколько же опыта капает.
   Я поднял взгляд на наши изображения в меню группы слева, ох, я уже шестого уровня. Открыл меню и присвистнул. Шестой уровень за один день не плохо, даже здорово, до этого еле удавалось опыт накопить, а тут посыпался как из рога изобилия. Шкала опыта 120 из 7000. Хм, выходит для каждого уровня надо набрать соответствующее количество тысяч опыта, никакой сложной математики. На секунду задумался, что это сейчас от подобных монстров много опыта капает, а вот где-то на двух сотом уровне, придется уже все поле в одиночку вырезать, чтобы хватило опыта понять уровень, а тут вон сколько народа, так что скорее всего остальные выполняют обязательства по защите поселка, прокачиваясь на мелкие крохи.
   Я обернулся, заметил великана Егора на входе в пещеру, он в ответ улыбнулся, мол, старайтесь дальше.
   До конца дня маги истребили всех монстров, с последним писком туман сначала немного откатился, сгустился в одном месте, строго напротив ворот, ветер разметал верхушку тумана и среди травы увидел огромную жирную змею. Она рывком бросилась к воротам, травинки под ее жирным телом с хрустом ломались.
   - Последний на сегодня, - сказал мужчина из соседней пятерки.
   - Точно? - спросил я.
   - Да, - ответил он, - В первый день только мелочь, а за ней идет особо жирная тварь с большим уровнем здоровья. Правда завтра таких будет много, но сегодня только это одна.
   Огромная змея подползла к соседнему участку, Наш огненный Андрей не удержался и послал в нее фаербол.
   - Можешь не стараться, - весело заявил мужчина участка, в которому она подползла, - эта тварь прокачена на телосложение, вон какая огромная, здоровья столько, что регенерация подобные раны мгновенно заживляет.
   Огненный Андрей обиженно глянул на змею, но все же вдогонку послал еще один фаербол, чем вызвал улыбки у соседей.
   Змея показалась на краю обрыва, резво опустилась на дно, не замечая ужасных кольев подобралась к забору. Я с тревогой увидел, что начала собирать тело кольцами, явно прыгать собралась, стало не по себе, когда подтащила все тело и стала высотой на пол забора, ей даже особо стараться не надо, чтобы перемахнуть такую преграду. В один миг выпрямилась и над забором раздалось ее шипение, там все разбежались в стороны, а один сильным размахом саданул по ней похожим на наши ломы. С чавкающим ударом во все стороны разлетелись ошметки тела змеи, обнажилось мясо, которое на глазах стало зарастать, но все же змея покачнулась и стала заваливаться назад, попыталась в воздухе извернуться, но вышло только хуже, при падении нанизалась на два кола сразу. Хвост начал громко бить о стену, но с каждым разом все тише и тише. Застыла.
   - Всем отдыхать, - крикнул со спины великан Егор, - Следующая волна может начаться в любую секунду.
   Народ на всех площадках решил отдыхать сидя, только один у ворот остался стоять, глядя в степь.
   - Ох и классно вдарил, - восторженно произнес Геракл, приглядываясь к куску мяса, на котором я стоял.
   - Да, не плохо, - ответил грустный Анатолий снайпер, который за весь день ничего не сделал.
   Я от греха подальше убрал кусок мяса в инвентарь, еще пригодиться, если не чтобы съесть, так чтобы использовать как подставку, роста мне все еще не достает, даже на наращённой площадке.
   Я решил, что на болтовню сейчас не время тратить, раз есть передышка, то лучше раскидать полученные достижения и грейды. И так, что я имею. Получен шестой уровень, а это значит при каждом новом уровне давали по одному грейду, вещь чудесная, потому и крайне редкая. Сейчас пять свободных грейдов, которые могу влить куда угодно. Самый первый я потратил еще возле землянке, тогда выбрал выносливость, теперь качается в два раза быстрее. Правда я давно ее уже не качал, так что грейд пока что никак себя не проявляет. Я глянул в меню на характеристики, две единицы здоровья, это даже не смешно, плакать хочется, удивляюсь как сегодня ни разу не умер. Ревниво глянул на людей на соседней площадке, у этих гигантов даже в полной группе нет никаких проблем с телосложением, вон какие ряхи.
   Если вспомнить слова великана Егора, то у монстров чем больше телосложение, тем они крупнее, судя по тварям вокруг и по игрокам в это легко можно поверить. Надеюсь, что когда удастся прокачать телосложение, то выйду из возраста ребенка. Захотелось вложить все грейды в телосложение, но остановила мысль, что можно стать очень большим, но при этом слабым, великан Егор предупреждал о подобных монстрах, думаю, что игрокам подобное тоже грозит, хотя, конечно же, с большим запасом здоровья проще прокачиваться. Надо подумать.
   Посидел, подумал, но все же решил, что пять полученных грейдов стоит потратить на телосложение, пара сотен здоровья мне нужна и при том как можно быстрее.
   Прежде чем принять окончательное решение, посмотрел на сообщения с выбором групповых достижений, увиденное одновременно обрадовало и огорчило. У нас воевал практически только один маг, поэтому предлагался выбор достижений между количеством маны и скоростью регенерацией маны, а также пополнился счет убитых монстров, сотни разных тварей растянулись длинным перечнем, но ни у одного не доросло до тысячи, больше сотни да, но даже до двух сот ни у одного нет, много и разных выходит не всегда хорошо. Хотя если придется часто тут держать оборону, то счетчики рано или поздно перемахнут тысячи и будет прирастать урон по ним, может когда-нибудь и пригодиться.
   Еще раз глянул на выбор в групповых достижениях, мана и все вокруг маны. Зачем мне мана, когда ни одного заклинания даже нет и где их брать тоже не понятно. Поставил выбор один раз на ману, второй на скорость регенерации маны, чтобы данные характеристики у меня вообще появились. Как оказалось на этом все, выходит огненный Андрей не добил до трех тысяч потраченной маны за этот день, ладно хотя бы это сделал и то хорошо, появились новые характеристики, буду магом с 0,001 единицей маны и такой же регенерацией. Усмехнулся своей ущербности как мага, так и воина.
   А-а чего тянуть, прокликал все грейды на телосложение, теперь там за одну тысячу будет капать 0,005, что очень даже не плохо, посмотрим сколько опыта принесет завтрашний день.
   Опыт за убийство тысяч мелких монстров вылился в три сообщения.
   Вы получили 1 очко группового навыка.
   И как уже доказал нам Виталий, очки группы можно тратить на прокачку не только групповых навыков, но и на личное развитие, что выглядит очень выгодным.
   Прежде чем вкладывать в личные характеристики надо сначала узнать, что вообще предлагается. Болючей занозой застряла мысль, что при смене партнера в группе все достижения будут резаться на двадцать процентов, менять людей крайне невыгодно.
   И так, отдельной вкладкой появились групповые навыки. Итого пять разделов.
   Первая - Атака. За ней - Защита, ожидаемо. Третий раздел - Ауры, логично. Четвертый раздел - Навыки командира и пятый раздел - Тактика.
   Ладно, начну изучать по порядку.
   Раскрыл раздел Атака.
   Ничего нового, сверху иконка навыка, которую очевидно можно кликнуть, а вот ниже одна за другой сероватые иконки, не активные и судя по логике открываются лишь при клике не предыдущие, видимо, чтобы до лакомых сразу не добирались.
   Первая иконка - увеличение урона с припиской для всей группы и при том только физического. Ага, это прокачивать, чтобы хорошо было только Гераклу, да Анатолию снайперу, мне бы тоже пригодилось, но когда я выйду один на один с монстром, чтобы сразу же не умереть, пока что пропускаю.
   Вторая иконка - увеличение магического урона для всей группы, это в помощь Андрею, даже для Виталия некроманта не уверен подойдет ли, хотя может и он начнет чем-нибудь зловещим пуляться.
   Третья иконка - увеличение скорости физической атаки для всей группы.
   Четвертая иконка - увеличение скорости магической атаки для всей группы.
   Пятая иконка - увеличение критического физического урона для всей группы.
   Ниже пятой иконки небольшая стрелочка, намекающая что можно дальше прокручивать, но сейчас не активная, видимо заранее узнать тоже нельзя, сначала прокликай каждый навык, а потом смотри сколько влезет.
   Можно подытожить развивать мне этот раздел пока что нет смысла, помогать Гераклу или огненному Андрею вместо своего здоровья глупо. Если сработаемся, то в будущем может быть, но не сейчас.
   Второй раздел - Защита. Тот же принцип, активна только верхняя иконка, остальные станут доступны по мере приближения. Глянул на описания иконок, да, программисты похоже не особо заморачивались при продумывании этого раздела.
   Первая иконка - защита от физического урона
   Вторая иконка - защита от магического урона
   Третья иконка - сопротивление ядам
   Четвертая иконка - вероятность пропустить мимо удар
   Пятая иконка - уменьшение болевого порога
   И ниже опять неактивная стрелочка.
   От уменьшения болевого порога я бы не отказался, еще живы воспоминания о череде смертей на моей поляне. Но опять же это только при доверии к тем, с кем в группе.
   Третий раздел - Ауры.
   Первая иконка - увеличение рукопашного урона
   Вторая иконка - увеличение физической брони
   Третья иконка - увеличение урона оружием
   Четвертая иконка - увеличение скорости физической атаки
   Пятая иконка - увеличение крита физической атаки.
   И ниже неактивная стрелочка.
   Что-то самое начало аур программисты пустили на физическую атаку, до магической видимо ковырять и ковырять навыки, хотя монстров тут хватает, может можно и до чего-то полезного доковырять, ну там увеличение регенерации для всей группы, ходить эдакими живучими и плевать на все.
   Промелькнула мысль, а для чего ауры? Ведь групповые навыки распространяются на всю группу, то зачем же дублировать их аурой? Посмотрел вокруг, что-то ни у кого не вижу никакой ауры. Вспомнил прошлый опыт, у магов обычно есть два типа усиливающих заклинаний на группу и на весь клан или альянс. Выходит, что аура может распространяться на весь поселок. Подумал, что может быть радиус притяжения и определяет кому аура достается, а кому нет. Посмотрел хорошенько меню, ни одного показателя не улучшилось, видимо никто ауры не качает, я тоже не альтруист, пропускаю и иду дальше.
   Четвертый раздел - Навыки командира. Везде один и тот же принцип, активная иконка, а под ней неактивные и снизу стрелочка, там и намекающая, а дальше что-то поинтереснее. Может попробовать расспросить старожилов, вдруг да подскажут. Прошмыгнула мысль, что да, разбежались, добрых самаритян тут нет.
   Первая иконка - Пеленг союзников. При удалении от командира, подразумеваю обладателя у себя такого навыка, членов его группы появляются стрелки, указывающие направление к членам его группы.
   Примечание: 1 единица навыка = 100 метрам.
   Оп-па на, выходит у навыков еще есть единицы, а значит скорее всего надо будет качать их также как личные характеристики, ох е-мое. Будь ты не ладен задротный программист выдумавший эту систему.
   Вторая иконка - Крик.
   Подсказка выдала - Крик командира способен придавать сил, вселять бесстрашие, даровать временную неуязвимость и далее. Способности крика зависят от уровня навыка.
   Хм, интересный навык, но бегать и орать, вдохновляя других это обозначить себя главным. А с учетом моего роста вряд ли кому-то понравится орущие дитя, требующие бежать в бой. Как бы со смеху не попадали, а не бесстрашие обрели.
   Третья иконка - Лидерство.
   Примечание: Каждые 10 единиц навыка позволяют увеличить количество участников полной группы на одного человека.
   Сразу в памяти всплыла группа, что меня нашла, их тогда было десять человек, видимо кто-то из них прокачал этот навык и при том далеко прокачал.
   Четвертая иконка - Чувствительность
   Описание выдало: При развитой чувствительности командир может найти клад или обнаружить ловушку. Шанс нахождения зависит от уровня навыка.
   Дайте две, а нет лучше три, не заворачивайте, я все сразу съем, ох, хорошо бы походить прокаченной группой с развитым навыком и поискать клады, мечта из самого детства.
   Пятая иконка - Богач
   Описание выдало: Каждые 10 единиц навыка даруют 1% нахождения вещей в трупах животных.
   Слюнки сразу потекли, стоило вспомнить сколько монстров валяется внизу. Пусть маленькие, но колечко все же в них бы поместилось. Да одного процента мало, но зато монстров вон много, где-нибудь бы и сработало свойство навыка, жаль у меня его еще нет, да и не я монстров побил, а то бы, ух.
   Мечтательно представил, что хожу не с ломом, а с нормальным мечом, побиваю монстров, а из них выпадают кольца, амулеты и прочие вкусности игрового мира. Задумался, а почему только с мечом, вдруг тут выпадают и пистолеты, с чего бы ограничиваться только мечами да магией, может у кого и есть, да только прячут. Опять же никто не признается, даже если есть. Значит официально ни у кого нет.
   Пятый раздел - Тактика
   Описание первой же иконки развеяло все сомнения, раздел не навыков, а построений.
   Первая иконка - построение Линия. Пятеро в горизонтальный ряд (на картинке стоят соприкасаясь плечами) - дарует 25% увеличения брони
   Вторая иконка - построение Свинья (2 спереди, 3 сзади) - 25% брони и 25% атаки
   Третья иконка - построение Кол (пятеро в ряд, друг за другом) - 200% брони, видимо выгоден, когда защищаешь узкое пространство и брони много и отступать некуда, хм, видимо от того и брони много, что будешь биться.
   Четвертая иконка - построение Пирамида (3 спереди, 2 сзади) - 75% брони и 50% атаки
   Пятое построение - Хаос (как угодно, но бегом) - 25% атаки и 100% скорости.
   Ниже стрелочка, намекающая на возможные продолжения.
   На этом групповые навыки закончились. Я вздохнул, в тайне мечтал, что хотя бы здесь будет хоть один навык на регенерацию или выдадут заклинания, особенно хочется излечивающих, а то монстры так кромсают, что никакого здоровья не хватит. Но ни намека на лекарские навыки, если и встретится регенерация, то хорошо, но чтобы стоять сзади и заклинанием лечить друга, такого нет, а хотелось бы.
   И так стоит ли мне начать вкладываться в какой-нибудь раздел?
   Атака? Отметаю сразу, сам слабый, не до помощи остальным.
   Защита? Раздел хорош, но сначала надо, чтобы группа стала постоянной.
   Ауры, вообще в утиль. Может и есть патриоты этого поселения, но что-то я их не наблюдаю.
   Раздел Навыки командира радуют Пеленгом, что позволит находить других, если потеряемся, да и в такой горе можно будет отыскивать друг друга, а также навык Богач, что рано или поздно сработает и выпадет какое-нибудь колечко или настоящий меч. Вот только в составе группы пойми кому она выпала, вряд ли хороший меч отдадут дите в руки, когда у него и силы то практически нет.
   Подумывать о тактике можно лишь когда-то потом, сейчас вообще роли не играет, кто и как стоит.
   Итого, вкладывать в групповые навыки, как и сказал Виталий, пока что смысла нет, лучше направить все на собственное развитие. Не особо думая, бросил три очка групповых навыков на телосложение, прибавилось 0,015, все же грейды работают, как-то надо попробовать развить телосложение, а то даже прокачать с двумя единицами здоровья эту характеристику не получится, не прекращать же тренировку на первой секунде, эдак я и за день тысячу не наберу, а потом новый день и все заново.
   Ребята молча лежат, глядя в небо, каждый в мыслях о своем насущном. Осмотрелся, на всех площадках лежат, отдыхают, ждут начала следующей атаки. Некоторые бесстыдно заснули, выдавая себя громким храпом.
   - Не хотите попробовать прокачать телосложение? - предложил я.
   Народ встрепенулся.
   - Предлагаешь с тяжестями сейчас побегать? - спросил Геракл. - Так устанем перед атакой, дебаф на усталость будет, не весело станет.
   - Нет, - отмахнулся я. - Есть и другой способ.
   Все с интересом посмотрели на меня.
   - Единицы жизни отнимаются не только от физических повреждений при переноске тяжестей, - тихо произнес я, чтобы на соседних площадках не услышали, - можно еще дыхание задерживать.
   - Дыхание? - спросил Анатолий снайпер.
   - Да, - ответил шепотом я. - Когда полностью проходит время, а у меня это тридцать секунд, то потом начинает убывать здоровье, больно, конечно же, но зато телосложение качается.
   - Хм, не знал, - произнес Виталий некромант, - значит у тебя не тринадцать здоровья было изначально?
   - Нет, конечно, - грустным шепотом ответил я. - Было десять, а три я надышал.
   Ребята засмеялись, на соседних площадках на нас недовольно посмотрели, они умолкли.
   - Надышал, прикольно, - похихикивая произнес Геракл.
   - Может попробуете? - предложил я. - А то чего просто так лежать? Тем более внимание не будем привлекать. И да, здоровье отнимается в геометрической прогрессии, а именно в первую секунду единица, во вторую секунду две единицы, а в третью четыре и так далее. У вас по двадцать единиц, значит четвертая секунда последняя, она отнимет восемь единиц, а если все сложить, то будет пятнадцать единиц, если сразу же не вздохнете, то умрете, пятую секунду можно задерживать только Гераклу. Я пока не смогу качаться вместе с вами.
   Народ с вопросом на меня посмотрел.
   - Да, - виновато развел я руками, - я из-за штрафа от входа в группу не могу прокачивать телосложение, могу на второй секунде умереть, а на одной единички я и за сутки до тысячи не наберу, проще из группы выйти.
   - Нет, не надо, - попросил Геракл, - ща попробую.
   Остальные к нему присоединились. Почти разом надули щеки, задерживая дыхание. Я ухмыльнулся, это же игра, тут не надо побольше воздуха набирать, но решил промолчать, пусть сидят как раздутые жабы.
   Первым  тренировку на дыхание первого уровня закончил Геракл и каждому дали возможность выбора: увеличить время задержки дыхания, либо телосложение, а также регенерацию и ее скорость. Я выбрал телосложение, глянул как в меню прибавилось еще 0,005 к показателю.
   Хорошо среди них не оказалось идиотов и все в обозначенную секунду вздыхали, судя со стороны такая тренировка ни чуть не лучше переноса тяжести, но тут хотя бы лежат, знают, что никуда не упадут, а к боли видимо тоже уже начали привыкать, тут без нее никуда.
   До конца дня каждый лишь смог добиться достижения за сотню потраченного здоровья. Я потратил еще пять раз в телосложение, добавилось 0,025, ох, все же есть польза от полной группы, и правда развитие движется быстрее, в моем случае даже за чужой счет.
   В батл-чате появилось сообщение:
   Прошел день.
   Геракл с шумом выпустил воздух, закашлялся. Остальные тоже прекратили тренировку. Ну да новый день, все труды обнуляются.
   - Ребза, у вас тоже только что день прошел? - удивленно спросил Геракл.
   - Да, - растерянно ответил Виталий Некромант.
   Андрей и Анатолий кивнули, я поспешил присоединиться к ним.
   - У вас отнялся какой-нибудь навык? - хлопая глазами спросил Геракл.
   Все замотали головами, я присоединился к общему мнению.
   - Это что же выходит, когда вы в полной группе, то ежедневный штраф не отнимает навыки? - боясь поверить произнес Геракл.
   Народ неуверенно пожал плечами, но улыбки сами стали расцветать на лицах друзей, ведь другого варианта нет, полная группа вот она, а опыт не отняли, другой причины вроде бы нет. Я ревниво подумал, что вдруг это от моего ростка, может им тогда еще и иммунитет к растительным ядам добавился, хамство.
   - Давайте и дальше из группы не выходить, - предложил Геракл.
   Все согласились. У каждого есть опыт в прошлых играх, все привыкли к маленьким изображениям фигурок и линиям здоровья, маны и выносливости слева в зрении, так что не мешает, можно и с этим жить. А что от полной группы будет польза, все стали ощущать, ведь каждому доставались достижения за тренировки других.
   Промелькнула мысль, что выносливость во время драк будет у каждого прирастать, особенно если Геракл будет побольше размахивать своим ломом. За выносливость можно больше не беспокоиться, будет расти быстрее всех остальных характеристик.
   Следящий на воротах крикнул, что началась вторая волна. Ну да, день ведь не давно сменился, а великан Егор говорил, что они часто совпадают. Все начали подниматься.

*** 


   Я всмотрелся в кровавый туман, что заполнил все пространство вокруг. Нижняя часть травы напоминать зловещий лес в бордовых тонах, шевеление тумана придает таинственности происходящему в траве, не хотелось бы оказаться там в такое время. Вокруг повисла гнетущая тишина, если не считать сопения игроков и поскрипывание древесины от рослых тел. Вся живность как вымерла, до этого летали мелкие твари, что-то перепархивало от цветка к цветку, сейчас все затаились. Розовато-кровавая дымка среди бесконечной степи вокруг заставила почувствовать себя на островке, что скоро утонет под кровожадным натиском агрессивного мира.
   - Вроде бы уровень тумана стал выше, - задумчиво произнес Анатолий снайпер.
   - Кажется, да, - подтвердил огненный Андрей.
   Я присмотрелся, уровень тумана доходит теперь до средней части травинки, значит меня там накроет с головой.
   - Чую не к добру, - заметил я.
   Ребята угрюмо закивали, глядя в немного сгустившийся туман, вчера он был более розоватым.
   Знаю, что нахожусь в игре, но напряжение стало сказываться. Томные минуты потекли одна за другой, заставляя вздрагивать от каждого порыва ветра в нашу сторону. Знаю, что туман, знаю, что всего лишь пиксели, но как же неприятно, когда ветер несет комок розовато-кровавой дымки в мою сторону, иногда поднимая вверх, будто собираясь швырнуть мне в лицо.
   Далеко послышались тяжелые шорохи, я прислушался, на тысячи мелких тварей не похоже, вроде бы отдельные особи движутся к нам.
   В пелене тумана стали видны поднятые головы большущих змей, устремленных в нашу сторону. Только с десяток мчится с противным шелестом к нашей площадке, я посмотрел по сторонам, отдыхать никому не придется, со всех сторон змеи, кольцо окружения начало сдавливать, им стало не хватать места, некоторым тварям пришлось пропускать более шустрых. Я было понадеялся, что начнут драться, но нет, в очередь, так в очередь. Плотный ковер огромных змей стал еще ближе.
   - Отлично,  - безумно заорал Геракл, - пришла моя пора себя проявить.
   Как он собрался это сделать, я не понял, но сейчас что-либо спрашивать уже нет времени. Я глянул на Геракла, он подобрался как лев перед прыжком, взор вперил в приближающихся змей, крылья носа затрепетали, улавливая запах добычи, плечи расслабились, а вот голые ноги наоборот напряглись, будто собирается прыгнуть. Куда? Вниз к змеям? Этого идиота любая змея задавит и даже не заметит.
   Первые змеи приблизились к краю рва. Огромные пасти раскрылись, шипение раздалось со всех сторон, в ответ посыпались маты с пожеланиями куда им проваливать и на какую козявку похожа каждая змея в отдельности. Народ выбрасывает пар, как может, не мне осуждать, самому хочется обозвать змей не только земляными червями, ишь расшипелись.
   Промелькнула мысль, как же это столько тварей пробежало по степи, а трава осталась не тронутой, они что каждую травинку потом отдельно подымали и приживляли? Когда мы бежали от моей поляны, то за нами оставалась ощутимая просека среди травы, а здесь десятки огромных тварей ползают по траве и та остается не тронутой, гребанные программисты с их законами мира.
   Я присмотрелся каждая змея, будто копия вчерашней, такая же большая, у головы самое толстое тело, а дальше хвост утоньшается, чешуйки на голове размером с кружку, два черных глаза не хорошо отблескивают на солнце, вот гады, сейчас же туман, поднял взгляд, первое солнце не в курсе, что снизу стелется туман, светит как прежде.
   Первая огромная тварь без страха ринулась в ров перед нами, за пару секунд его пересекла и начала собирать кольцами свое тело, чтобы подняться к нам.
   - Все отойдите, - рявкнул Геракл и схватил лом, как бейсбольную биту.
   Спорить с силачом никто не стал, хочется ему, так, пожалуйста, хоть всей змей, нам не жалко.
   Промелькнула мысль, что среди нашей пятерки если кто и сможет столкнуть змею, то только Геракл, ни у кого больше сила не прокачена.
   Чтобы не попасть под размахи Геракла, все же длина лома равно его росту, мы сошли на пару ступенек. Он увидел, что нас рядом нет, пару раз махнул ломом, приноравливаясь к столь специфичному использованию оружия.
   Над забором показалась змеиная морда, длинный язык выскочил из пасти, попробовал воздух в метре от Геракла. Наш герой резко замахнулся для удара, в этот момент змея немного пошатнулась, отпрянув от стены, теперь Гераклу при всем желании до нее не достать. Воздух разрезал свист ледяной стрелы, в правом глазу твари появилась льдина, черно-зеленая жидкость стала вытекать из глазницы, тварь грозно зашипела, мои ноги без разрешения посадили меня на ступеньку, змея желая достать обидчика с соседней площадке, прислонилась к забору, Геракл ловко прыгнул влево, раздался свист лома, чавкающий удар по чешуйчатому телу змеи, тварь покачнулась, попыталась выпрямиться, но все же сила удара пересилила, начала заваливаться назад. Раздался звук разрываемой плоти, явно змея угодила на один из кольев.
   Вы получили 2000 опыта.
   - Да-а, - заорал Геракл. От радости начал прыгать, вспомнил о помощи, повернулся к соседям, - Спасибо за помощь.
   - Всегда, пожалуйста, - прилетело веселое в ответ.
   Сидя на заднице среди отступивших, что также удивлены происходящим, я увидел за спиной Геракла другую змеиную морду. Из-за танца победы он не успеет увидеть ее, среагировать, всё нам хана. Мимо меня пронесся огненный шар, обдав горячим воздухом, он миновал танцующего друга и взорвался огненным цветком на морде змеи, ее откинуло назад, клочья огненного шара попали на Геракла, он заорал от боли. Слева через изображения группы увидел, что его здоровье резко опустилось до трех единиц, с сорока до трех за мгновение это наверно сродни потери сознания. С пеленой боли в глазах, быстро сменяющейся на безумную ярость Геракл повернулся к огненному Андрею. Маг лишь пожал плечами, а что мол, еще было делать? Геракл опасливо посмотрел на змею, что откинул Андрей и вынужден был признать, что сам дурак, нашел время для танцев. Видимо три единицы здоровья из сорока все же не так легко выносить, на всякий случай сбежал к нам на ступеньки, желая восстановить здоровье.
   Сзади кто-то недовольно кашлянул. Я обернулся, великан Егор красноречиво показал на пустующее место на помосте. Хотелось возразить, что сил не хватит столкнуть такие махины, но быстро осознал, что он в курсе, объяснять ничего не надо. Либо воюй со всеми на равных, либо сматывай отсюда. Покоцанный Геракл вернулся вместе с нами на площадку, спорить с великаном Егором никто не стал, да и чего им скажешь?
   Раз не надо бояться, что сожрут, а воевать, как придется, то пора бы уже начать. Я заглянул вниз, отброшенная Андреем змея неудачно упала на кол, насадилась телом далеко от головы, попытки отползти лишь усугубляли рану, грязно-зеленая жидкость толчками выплескивается на землю. Голова приподнялась, тело стало подыматься, мутная жидкость стала усиленно выплескиваться из раны, увидел, как черные глаза змеи подернулись белесой пленкой, и голова обессиленно рухнула вниз, мелкая судорога прошлась по телу и тварь застыла.
   Вы получили 2000 опыта.
   - Эти змеи мне больше нравятся, чем вчерашние твари, - смеясь произнес Геракл, я глянул здоровья у него 20 из 40.
   Перед нашим помостом змей больше не оказалось, то ли соседи разобрали, то ли сами змеи нами побрезговали. У нас всего два трупа, а у других уже с десяток и у соседей слева аж три змеи толкаются, в попытках кому первой атаковать.
   - Попробую-ка я, - неуверенно произнес Виталий некромант, перевесился через край забора, изо рта вытекло темное облачко, шмякнулось вниз на труп одной из змей.
   По твари пробежала темная волна, распирающая изнутри, пара секунд и змея ожила. Мы радостно завопили, я глянул на Виталия его скрутило, он нагнулся и обильно харкнул кровью. Все замерли в испуге.
   - Слишком много здоровья у змеи, штраф такой, - безжизненным голосом пояснил Виталий, вытер кровь на губах ладонью.
   Я глянул на его здоровье, мать моя женщина, единичка, еще бы чуть и помер бы. Да уж ему тоже надо прокачивать телосложение, а то так плюнет не в то тельце монстра и сам помрет. Виталий сквозь боль, а я знаю, что такое быть на единичке, очень похоже на обморок, махнул рукой в сторону трех змей на соседнем участке и устало опустился на землю, знаю, каждая единичка здоровья, как панацея, что возвращает к жизни. Глоток и в голове меньше шумит, глоток и зрения прояснилось, еще немного и ноги могут держать, правда у меня меньше здоровья, более резко все происходит, но у него не так уж и много, так что тоже будет ощутимо.
   Я глянул за забор, поднятая змея впилась в тело крайней змеи, видимо как-то умудрилась присосаться, замотала головой.
   - Прямо, как собаки, - заметил Анатолий снайпер, которому совершенно ничем заняться, либо смотреть на бой, либо умирать от монстров, хм, как и мне.
   Подружки змеи почуяли видимо более близкую добычу и уже троем ринулись на поднятую. Огненный Андрей решил присоединиться и стал запускать один за другим фаерболы в скопище сплетенных змеиных тел. От его взрывах на телах появлялись ненадолго окровавленные пятна с мясом, но быстро зарастали, в поле бы ему против таких не выжить.
   Люди на соседней площадке никак не помогали нашей змее, лишь огненный Андрей, тоже блин зрители нашлись. Через десять минут непрерывного боя поднятой змеи и череды фаерболов нашего мага появилось сообщение:
   Вы получили 2000 опыта.
   Из клубка змей явно одна выпала, за которую и дали опыт. Шевелящийся комок вдруг стал затихать, из него повалили черные хлопья, змеи отпрянули и стало понятно, что происходит, поднятая змея стала разваливаться на части, но не как обычные монстры, а все тело пошло трещинами, края плоти, будто моментально обугливаются, превращаясь в черные хлопья, ветер с легкостью подхватывает частички тела и, кружа, относит в сторону.
   Две оставшихся змеи переползли к нам, взгляд черных глаз на нашего мага обещал приключения для всех. Я ухмыльнулся, что-то умирать стало не страшно, когда внизу валяется сотня мертвых змей, а на заборе ни у одного и ранки нет.
   - Ты как? - участливо спросил я у Виталия некроманта, здоровье которого полностью вернулось.
   - А что? - недоверчиво спросил Виталий, ожидая подвоха.
   Я молча указал на труп одной из змей, убитых кем-то, змея поднятая Виталием рассыпалась в чернуху труху и ветер разнес ее в разные стороны. Он взглянул на меня, за что это я хочу его послать на пытки, тяжело вздохнул и кивнул. Перевесился, осмотрел окрестности у забора, игнорируя еще живых змей, что кольцами стали собираться перед нашей площадкой.
   - Не-е, тут до трупа не достану.
   На миг стал задумчивым, а затем ринулся к соседней площадке по перекинутым мосткам.
   - Можно? - спросил он у тех.
   Там никто возражать не стал, даже разошлись, чтобы ему было удобнее. Виталий перевесился через край, изрыгнул черное тягучее облако, сгусток упал на тело одной из змей. И в этот раз ему пришлось кашлянуть кровью, но вроде бы поменьше, здоровье просело до пяти единиц здоровья.
   - Эта чуть поменьше, - пояснил он свое скорое возвращение к нам на площадку.
   - Ясно, - ответил я, не желая начинать разговор.
   Виталий устало махнул на змей, что у нас внизу.
   - Пригнись, - сбоку заорал Геракл.
   Я рухнул на доски, сверху просвистел лом, чавкающий удар, меня обдало липкой дрянью вперемешку с чешуйками змеи. Змея продемонстрировала образец для подражания, упала ровно на кол и быстренько умерла, подарив каждому из нас по 2000 опыта. Я глянул вниз, там сцепились живая и поднятая Виталием. Огненный Андрей начал помогать нашей невольной помощнице, но мана как всегда быстро иссякла.
   - Пустой, - раздраженно сказал он и присел восстанавливать ману.
   Помню, что в поле говорил, что мана у него восстанавливается одинаково стоит он или сидит, я посмотрел вниз, везде разбросанные части тел змей, из ран натекло жидкой дряни, которую кровью не назовешь из-за зеленоватого оттенка. Даже в реальности не у всех существ кровь красного цвета, но все же кровь это кровь, а не зеленая фигня. Видимо ему надоело зрелище, но он в меньшинстве, всем остальным интересно как дерутся две змеи. Резкие выпады, два хвоста сильно ударяют по земле, комок сплетенных змей лишь по шипению выдавал, что они дерутся, со стороны связка канатов катается у нашего забора, что тут страшного, но стоит им разлепиться, как от злобного шипения кровь стынет в жилах, а капающая слюна с двух зубов в пасти заставляет напрячься.
   По площадкам пронесся вздох разочарования, наша змея проиграла, тело начало разлетаться черными струпьями, оставшаяся в живых змея разинула пасть, злобное шипение предрекло всем нам скорую смерть.
   - Да, ща-аз, разбежалась, - решительно заявил огненный Андрей, направил на нее ладони, фаербол немного пролетел и разорвался у нее в пасти.
   Во все стороны взрывом разнесло останки ее головы, будто мощную петарду оставили в тыкве.
   Вы получили 2000 опыта.
   Я поискал взглядом следующих змей, но их больше не оказалось. Далеко слева еще дрались, но там всего одна змея, с ней быстро справятся, тут и правда не надо быть особо сильным, достаточно не попасть змее в пасть и с помощью лома или любезно приготовленных рогатин откидывать змей обратно в ров, в надежде, что рано или поздно упадут на колья.
   На всех площадках повалились отдыхать, чего зря ноги утруждать, когда монстров в округе больше нет.
   - Предлагаю продолжить тренировку дыханием, - предложил Виталий некромант, - ох, как же мне нужно больше здоровья, чуть внутренности не вылезли наружу, когда поднимал этих змей, ощущеньице скажу я вам не из приятных.
   Все поддержали идею, здоровья всем не хватает, а раз достижения одного дублируются на остальных, то почему бы и не потренироваться, может не в пять, но хотя бы в четыре раза быстрее, чем в одиночку тренироваться. Я раз делать нечего, встал и стал вглядываться в кровавый туман, там хотя бы ветром колышутся травинки, клочья тумана переносятся туда-сюда, разглядывать людей мне не нравится. Да и что в них может быть интересного у кого какой нос, форма бровей и цвет губ? Узнаю их, если встречу через полгода хорошо, а не узнаю, еще лучше.
   - Идут, - вдруг произнес Анатолий снайпер.
   - Кто идет? - спросил Виталий некромант, продолжая лежать на площадке.
   - Змеи, - ответил Анатолий и поднялся.
   - Я никого не вижу, - произнес я, пристальнее всматриваясь в горизонт, где также гуляет слабый ветерок, играясь верхним слоем тумана.
   - Я слышу далекий шорох, - пояснил Анатолий снайпер.
   Ребята поднялись. Я посмотрел слева направо, везде туман и никакого шевеления. Затем что-то изменилось, на горизонте туман стал вести себя как-то странно, будто кочки тумана стали красться к нам. Появился шорох змеиных тел, порывы ветра у несколько кочек сняли шапку, оголив змеиные морды в тумане. Вроде бы  на этот раз змей побольше, но опасения решил оставить при себе.
   - Ну у тебя и слух, - завистливо произнес Геракл.
   - Так ведь спецификация снайпер, - пояснил Анатолий, - могу сказать с какой силой ветер дует.
   - Не надо, - улыбнулся Геракл, - вон работа к нам ползет на всех порах. Будем теперь знать кого часовым оставлять.
   Он подмигнул Анатолию, но тот его радости и обещания не разделил.
   - Как биться будем? - спросил огненный Андрей, он окинул взглядом полчища приближающихся змей, точно больше, чем в прошлый раз, - у меня на такое количество маны точно не хватит.
   Я хотел было возразить, что так-то ни одной и не убил, в основном на колья удавалось сбрасывать, да в пасти взорвался фаербол, но до этого змея Виталия хорошенько его покоцала.
   - По одной, - меланхолично предложил Анатолий снайпер.
   - Да уж, - тяжело вздохнул Виталий некромант, вроде бы сбледнул, когда посмотрел вниз, это ж сколько ему поднимать трупов, не сидеть же без дела.
   - Не дрефить, справимся, - жизнерадостно рявкнул Геракл, - с прошлыми разделались и с этими справимся.
   - Но ведь их во-он сколько, - возразил огненный Андрей, для убедительности показал рукой на приближающийся змеиный ковер.
   Геракл послушно глянул на монстров:
   - Ну и что? Па-адумаешь чуток больше. Нам что было сказано? Никого не пущать! Вот мы и не пропустим. У меня сил хватит, чтобы каждую отбросить, только ты это, ну поаккуратнее сбивай их сзади, а то в прошлый раз чуть кишки не поджарил.
   - Постараюсь, - пообещал огненный Андрей, пытаясь скрыть улыбку.
   Шум от приближающихся змей все нарастал, стало слышно не только шелест, но и влажные щелчки постоянно ощупывающих воздух змеиных языков. По телу пробежали мурашки от отвращения, я и до этого змей не любил, а теперь тем более. Заметил, что не только у меня такая реакция, на окружающих нас змей, друзья еле сдерживаются, чтобы не начать стряхивать с себя мнимых крокодильчиков.
   На этот раз в расцветках змей появилось разнообразие. На телах стали видны красные пятна. Чем-то эти должны отличаться от предыдущих.
   Змеи достигли края рва, пятнистые пропустили вперед зеленых, но однотонных. Как бы хотелось, чтобы они были поменьше, но нет, каждая тварь так и пышет здоровьем. Вспомнил слова великана Егора, что монстры ориентированы на средний уровень наших игроков, вот только хреново быть нижней границей, когда ни здоровья, ни возможности себя защитить. Пятнистые змеи стали скапливаться у края рва, а по их телам и в ров стали перебираться однотонные, попахивает стратегией. Весь ров заполнился зелеными тварями, а на краю стало тесно от пятнистых.
   Все приготовились отталкивать змей, я заметил, что одна из пятнистых как-то странно заелозила на месте.
   - Берегись, - закричал я, все как один посмотрели на меня, быстро показал пальцем на странное поведение змеи.
   Она еще немного поелозила и из чуть приоткрытой пасти выплюнула тонкую огненную струю, все попадали на пол, струя огня с шипением пронеслась над нами, жахнула об землю в центре площадки.
   - Сволочь, - в сердцах высказался Геракл, глянул вниз и резко отпрянул.
   Перед ним выросла огромная змеиная морда, Геракл не растерялся, тычком оттолкнул змею назад, его силы хватило, змея пошатнулась и завалилась назад.
   - Гер, ты бей, что выглядывают, а я постараюсь выжечь тех, что на краю в нас плюются, - скомандовал огненный Андрей.
   - Давай, - согласился Геракл, - малец на тебе сигналка.
   Я сначала не понял, что за сигналка.
   - Ок, буду предупреждать какая и когда, - пообещал я.
   Над частоколом появились сразу две змеиные морды, в пасти каждой я бы спокойно поместился, еще бы и на подушку место осталось, вот что значит прокаченное телосложение. Я в страхе отскочил на ступеньки и как оказалось не зря, Геракл мощным ударом откинул одну, а вторую фаерболом отбросил огненный Андрей, останься я на прежнем месте, брызгами от фаербола меня бы сожгло, с двумя единицами здоровья, даже искорка будет смертельной. Немного попало на Анатолия, но лишь подпалило меховую накидку, завоняло паленой шерстью.
   Обе змеи завалились назад, но каждая миновала колья, упали на своих сородичей, три змеи уже намеревались к нам подняться, как эти две потащили их за собой.
   - Твою же налево, - выругался Геракл, глядя как две отброшенные змеи меняются местами с новенькими, у которых надо полагать ни единой ранки нет, бить и жечь таких бесполезно, не те у нас силы.
   - Берегись, - закричал я и со всеми дружно спрятался за краем забора, показывать какая и откуда оказалось не надо, три огненные струи перелетели наш помост и упали за спиной на площадь. С ужасом подумал, что было бы столкнись струи огня над нами, мы бы тут заживо все сгорели.
   Следующие 2 часа мы то и дело уворачивались от огненных плевков, а Геракл отталкивал непрошенных обратно, но ни одна так и не упала на кол. Змеи, конечно же, получали урон от ударов нашего силача, но каждый раз менялись, тем самым восстанавливая повреждения. Патовая ситуация сложилась и у нашего мага, его урона явно не хватало для убийства хотя бы одно змеи, пока он восстанавливал ману, она регенерировала полностью, все же много здоровья это очень удобно. За все попытки у Геракла только одна змея упала на кол, но краем тела, широкая рваная рана за десять минут полностью затянулась, пока ее подружки атаковали нас, не давая времени даже толком на нее взглянуть.
   Вспыльчивый Геракл перешел на отборный мат при каждом ударе, а бить ему приходилось все чаще и чаще, будто змеи стали входить во вкус, мазохистки шершавые.
   - Что будем делать? - перешел на обычные слова Геракл.
   - А есть варианты? - в ответ спросил Анатолий снайпер.
   Геракл с ненавистью глянул на него, но промолчал.
   - Виталь, может сбегаешь к соседям, пригонишь сюда трупик, - предложил я. - не у всех же так плохо как у нас.
   Виталий недолго подумал, кивнул и направился к соседям, у которых поменьше живых змей.
   Мы продолжили пассивно отбиваться, наш некромант оказался вынужден там остаться. Его поднятых тварей разрывали достаточно быстро, при всем желании он пригнать одну из них не смог бы, а на поднятие каждой тратилось практически все его здоровье. Но все же процесс у той группы несколько ускорился, поднятые змеи стали все надольше задерживаться и успели наносить ответный урон. Затем на их змей перекинулся огонь от соседней площадки, у тех свои закончились и спешно помогали освободиться соседям.
   Через час не возвращаясь к нам, Виталий стал присылать змей к нам, что нам не сильно помогло, но хотя бы огонь плеющихся змей оказался направлен в поднятую змею, видимо ее они невзлюбили больше, чем нас. Я долгое время боялся, что забор загорится от одного из огненных плевков, но этого не случилось ни разу, подсказка при взгляде на частокол выдала сколько повреждений он может вынести, хотя подпалины все же остались, эх игровая условность, приятно, когда она на твоей стороне.
   Отвлеченные змеи на поднятую Виталием очистили пространство возле кольев и Гераклу, что уже приноровился посылать ударами змей в нужную ему сторону стало легче. Парочка змей нанизались на колья, окатив каждого из нас по 2000 опыта.
   Я, как и Анатолий снайпер только и занимались тем, что уворачивались от огненных плевков, пока остальные усердно трудились. Неожиданно к нам на помощь пришли два мага с соседней площадке, откуда наш некромант продолжает присылать на помощь тела змей. Процесс уничтожения змей на краю рва не только, чтобы пошел быстрее, а вообще только начался, урона только от одного огненного Андрея явно не хватало. Конечно же, он уже успел мне прокачать дважды ману, но змей от этого меньше не становилось.
   Как только Геракл разделался с последней одноцветной змеей, мы втроем удалились на соседнюю площадку, дабы не мешать магам работать. За три часа объединенным усилиями выбили всех змей, даже один раз Андрей каждому из нас дал возможность поднять на 0,001 ману, но опыта ни за одну змею не дали, больше урона нанесли чужие маги и видимо последние удары тоже были за ними, выходит вся деятельности Андрея оказалась напрасной. Его кислая физиономия говорила о том, что он такого же мнения, целый день драки, столько маны сжег, а в итоге ничего, но и от помощи соседних магов глупо было бы отказываться.
   На прощание маги порадовали:
   - Еще не все. Помните вчера после мелочи приползла жирная змея. Так сегодня вот эти считаются мелочью, на подходе жирная.
   Посмеиваясь над нашими удивленными физиономиями они вернулись к своим. Геракл очень точно и емко проматерился им в спину от лица всей нашей группы, чем только еще больше их позабавил.
   Никто не садился отдыхать, все чего-то ожидают. Я всмотрелся в обступивший поселок со всех сторон кровавый туман, тот начал шевелиться, показалось, что даже местами бурлит. Далеко на горизонте туман собрался в высокую гору, что можно расценить только как рождение особо опасной твари и вряд ли похожей на тех, что мы только что убивали. Очередной сюрприз от дружелюбного мироздания, где и правда лучше сразу ложиться в ямку и самостоятельно себя закопать, чтобы в будущем не мучиться.
   Гора тумана начала таять, но нижняя часть осталась и быстро направилась к поселку, я прикинул, что упрется точно в ворота и зачем нас так близко к ним поставили, что места больше не было? Обернулся в поисках великана Егора, вдруг захотелось ему высказать свои опасения и заметки по выставлению новичков на главных воротах.
   Из пещеры вышла пятерка людей, среди которых один был в тяжелых доспехах и с длиннющим мечом, раза в два длиннее его собственного роста, вот она игровая условность, в реальности человеку такую  железяку ни за что не поднять, а тут на плечо закинул и топает, даже не напрягаясь.
   - Это еще что за чудо-юдо? - высказался Геракл. - Прямо змей Горыныч какой-то.
   Я повернулся к степи, все завороженно смотрели как огромное тело с двумя головами вырастает из кровавого тумана. Тварь приблизилась с тяжелым шелестом и стало видно, что у нее на самом конце еще и два хвоста, но рассоединяется лишь на самом кончике.
   Тварь спешно приближается к главным воротам, сумел рассмотреть, что на одной голове ярко-красные пятна, что это обозначает, все уже поняли, а вот вторая голова покрыта мелкой черной полоской, будто кто пытался ее закрасить черной краской, да бросил нудное занятие.
   Слева стражники ворот стали опускать ворота.
   - Они что сдурели? - обеспокоенно спросил огненный Андрей.
   Мост не успел полностью опуститься, как пятерка людей разбежалась и последние метры ловко перемахнула, все столпились за спиной облаченного в железные доспехи. Стражники поспешили поднять мост обратно.
   Двухголовый змей добрался до смельчаков, голова с красными пятнами повернулась к безрассудной пятерке, а вторая стала внимательно рассматривать любопытствующих игроков на помостах.
   Смельчаки выстроились клином, сверху хорошо видно, что построение идеально ровное. В описаниях я подобного построения не встречал, но и так понятно, что они знают, что делают. Первым, как и ожидалось, встал мужчина в брони и с очень длинным мечом, за ним два мужика с ломами, длинна,  которых также в два раза перекрывает их рост. За их спинами встали две женщины, одна с маленькой веточкой неизвестного растения, вторая с привычным посохом, вот только раза в два больше, чем я, это ж сколько такое весит.
   Змеиная морда с красными пятнами на шеи злобно зашипела и рывком бросилась на мужчину в доспехах. У того вместо меча оказался огромный щит, в который с бухающим звуком и шарахнулась змеиная морда. Я присмотрелся к щиту, что-то он какой-то странный, блин, да это не щит, а спаянные ломы, а ручки два изогнутых лома с обратной стороны, стало дурно, как представил сколько такое весит. Змеиная морда обиженно встряхнула головой, ринулась вновь, но опять же угодила в подставленный щит, на мгновение щит отодвинулся вбок и справой стороны быстрый удар длинного меча полоснул тварь по морде, та отстранилась. Возле маленьких ноздрей длинный порез, из которого стала вытекать зеленая жидкость, но через пару секунд стало видно, что рана стала стремительно зарастать. Я оценивающе глянул на защитника в железе, ладно бы рослый, прощу тяжелые доспехи, но удерживать такой щит и при том суметь быстро ударить столь огромным мечом, это же  сколько надо прокачиваться. Он будет пострашнее чем любая змея в этом мире. Не плохо они там в горе качаются, не то, что мы тут балуемся с дыханием.
   Следующие десять минут бой ничего интересного не представил, одна морда бестолково билась об щит, вторая осматривала окрестности, не забывая окатывать нас ледяным взглядом. К моему удивлению, мужчины за спиной у бронированного никак ему не помогли, так и стояли за спиной.
   В какой-то момент змея решила, что с нее хватит. Вторая морда, с черными полосками на шее зашипела, но беззлобно, а будто выталкивает что-то изнутри. Через минуту из ее пасти вытекло черное густое облачко, очень похожее на то, что исторгал из себя Виталий. Черная субстанция упала на землю, я уж было облегченно вздохнул, ведь на тело не попала,  но тут субстанция сама направилась к ближайшему убитому телу. Мертвое тело вздрогнуло, ожило. Поднятая змея, которую кто-то почти на половину спалил, ринулась на мужика с тяжелым щитом, но тут двое за его спиной молниеносно пронзили ее своими длинными ломами, которые так и хочется назвать копьями, да только те деревянными должны быть, а не железными. Поднятая змея попыталась пошевелиться, но два железных копья намертво пригвоздили ее к земле. Она подергалась и уже привычно рассыпалась на черные хлопья.
   Вторая голова стала по очереди подымать тела всех змей, я краем глаза заметил некую ревность со стороны Виталия, ему пока приходится мучиться, да и точно на тело плевать некромантскую сущность, а у этой само ищет подходящее тело. Но двое с длинными копьями без страха убивали всех поднятых змей. В какой-то момент голова с черными прожилками осмотрела окрестности, а затем ринулась на мужчину с железным щитом, что местами уже погнулся. Я видел вдалеке еще есть тела мертвых змей, все же вокруг горы их должно быть навалом, но даже у ее способности есть предел.
   Черная голова стала долбиться о щит, а первая, что с ярко-красными пятнами стала в перерывах ударов окатывать мужчину в доспехах огнем.
   Я с дрожью представил себя на его месте, когда он полностью оказался объят пламенем. В этот момент женщины за спинами мужчин стали размахивать руками и над головой мужчину в броне стало сформировываться облачко, вокруг него закружил ветер. Изредка на него стал поливаться несильный дождь, вот только плевки змеи значительно чаще, от щита, на который больше всего приходилось огня раскалился до красна, даже верхушка немного оплавилась. Насколько же хреново тому мужику перед таким монстром? Несколько часов к ряду заживо гореть и при этом не терять самообладание, мне далеко до такой выдержки.
   Наступил момент, змея решилась на более решительные действия, подобрала тела поближе и срубая траву жахнула хвостом сбоку. Построение защитников оказывается поменялось, видимо знаком уже маневр змеи, в руках мужчин в звериных шкурах пропали длинные копья и вместо них такие же тяжелые щиты, за которыми все и укрылись. Хвост стал стегать с разных сторон, но щит у мужчины в броне защищал от ударов головой спереди, два щита по бокам от хвоста и после каждого удара мордой о щит, бронированный не оставался в долгу и каждый раз полосовал морду, порой задевал глаз или крайние куски плоти. Змея ненадолго прекращала бойню, что давало время восстановиться и защитнику, да и охладить щит явно не помешало бы.
   Сначала показалось, что сложилась патовая ситуация, но стал замечать, что змея все яростнее пытается лупить хвостом по бокам. Со временем и остальные это стали замечать.
   - Нервничает гадина, - злорадно заявил Геракл.
   Никто ему не ответил и так каждый видит, что да, змее приходится не сладко, полоски на морде стали все медленнее зарастать, видимо регенерации стало не хватать на все удары от бронированного. Но как бы змее плохо не становилось, бить она продолжала, защитникам поселка многим надоело и стали усаживаться на площадки, мы последовали примеру, да битва, да лупцуют друг друга, но выйти никто все равно на помощь не может, а от наших ударов думаю, что ни тепло ни холодно будет змее, да и не достанем.
   Раздался радостный вопль, все подскочили. Змея покачнулась, бронированный резко прыгнул вперед и двумя ударами отсек ей обе головы. Ее тело неожиданно стало покрываться трещинами и затем чешуя почернела ,ветер стал срываться черные струпья. Все завороженно смотрели, как тело исчезает и когда на земле остался длинный меч и какой-то шлем, то у всех за забором вырвался завистливый вздох.
   - А разве из монстров выпадают вещи? - спросил Геракл.
   - Да, в групповых навыках есть навык Богач, - ответил я, не в силах отвести взгляд от настоящего меча.
   Защитник наклонился и мгновенно меч, и шлем исчезли.
   - Эх, в инвентарь убрал, - пожаловался Геракл.
   Тяжелым вздохом все выразили согласие, каждому хотелось бы получше рассмотреть то, что выпало.
   К нам подошел великан Егор:
   - Спасибо за помощь, вы хорошо справились, что даже было неожиданно.
   Геракл сделал кислую мину, судя по лицам других, тоже не обрадовались подобной похвале.
   - Можете быть свободными, - подытожил равнодушно великан Егор.
   - А что монстров больше не будет? - спросил Анатолий снайпер.
   Великан тяжело вздохнул:
   - Почему же? Будут, но вот такие, - он показал на павшего двуглавого змея, - с такими от вас никакой помощи не добиться.
   - Только такие? - понуро спросил Геракл.
   Великан Егор кивнул.
   - Хорошо, - подытожил Геракл, явно не желая оставаться в обществе великана Егора и направился в пещеру. Немного позже за ним последовали остальные, я же решил остаться, не хочу в темноту, чего там делать?
   Остался один на нашей площадке, великан Егор тоже срулил по своим делам. Задумался, что завтрашний день может быть более интересным, чем сегодняшний, битва была долгой и не красочной. Хм день это не завтра, а лишь когда появится надпись о смене дня, до которой осталось три с половиной часа.

*** 


   Ожидаемо было, что с наступлением дня приползут те же двуглавые змеи, но я все же надеялся, что с ними будут биться иначе, чем вчерашние герои. Но к величайшему разочарованию все повторилось буквально до мельчайших деталей. На нашу сторону горы приползло восемь двуглавых змей и из пещеры вышло восемь пятерок. Первое время так и хотелось крикнуть, чтобы вышла еще одна группа, да поубивала бы всей змей со спины, но тогда терпящие боль останутся без опыта и возможных вещей. Выходит если хочешь развиваться, то стой и терпи, все же за один час такой битвы, когда монстр сжигает не одну тысячу единиц здоровья, то идет хорошая прокачка как выносливости, так и телосложения. Наверно, не так уж они и недовольны происходящим. Вполне возможно, что такая прокачка лучше, чем днями задерживать дыхание и высчитывать на какой секунде ты можешь помереть. Да уж, не мне с советами приставать к старожилам, меньше ляпну за более умного сойду.
   Вот только со стороны смотреть за однообразными действиями очень и очень скучно. Последняя змея упала ближе к середине второго солнца, из восьми только у двух оказались вещи, их тушки разлетелись лохмотьями, а у остальных так и остались валяться на земле, подходи, да вырезай мясо. О-о надо будет попробовать, если повар первым не придет и все себе не заберет.
   Я вышел к воротам, чтобы поближе посмотреть на героев, что так стойко защищали наш поселок и при этом прокачивались по полной программе. Выгодно быть сильным, ты и сильный, так еще и качаешься очень быстро, хотя может им прирост в несколько единиц силы в месяц не такой уж и стремительный рост, ох мне бы их проблемы.
   Среди одной из пятерок узнал женщину, что разговаривала со мной у моей землянки. Она приветливо помахала мне рукой, но не остановилась, ее пятерка прошла дальше в пещеру, вообще маловато в этом мире женщин.
   Я нашел взглядом великана Егора, подошел к нему.
   - Дальше кто? - спросил я.
   - На этом всё, - улыбнулся он в ответ, - в конце дня туман спадет и до начала следующего месяца можно жить спокойно.
   - А в месяце сколько дней? - уточнил я.
   - Как обычно тридцать, - великан Егор поймал мой требовательный взгляд и уточнил, - всегда тридцать, тут количество дней не варьируется.
   Я взобрался на пост, на котором два дня отражал атаки. Кровавый туман полностью поглотил траву, лишь высокие отдельные травинки торчат, все остальное утонуло в кровавой дымке. Показалось, что поведение тумана напрямую связано с высотой монстров, в первый день туман был мне лишь по пояс и тогда нас атаковали только мыши и прочая мелочь, на второй день туман стал выше меня и приползли жирные змеи, и вот сегодня туман выше травы и в степи валяются тушки огромных двуглавых змей.
   Прошел день.
   Я приготовился смотреть, как туман начнет убывать, прошло десять минут, но туман остался, я бы даже сказал, что стал густеть.
   - Его-ор, - крикнул я великану, что было, собрался уходить в пещеру, - день прошел, но туман остался и вроде бы даже стал гуще.
   Он мигом прибежал ко мне, я почувствовал себя крошечным, обычно он пригибается в разговоре, сейчас встал, как памятник на центральной площади.
   - Странно, - произнес он задумчиво, - чтобы это могло значить?
   - Может еще какой-нибудь монстр? - предположил я очевидное.
   Великан Егор задумался.
   - Не знаю, - медленно произнес он, - если ты прав, то нас ждут очень серьезные проблемы.
   - Почему? - спросил я. - Разве защитники не справятся?
   - Не знаю, - задумчиво произнес он и быстро удалился в пещеру.
   Все кто не так давно ушел, стали выходить из пещеры и занимать места на помостах. Одна из пятерок встала рядом со мной. Каждый стал искать взглядом опасность, но что-либо увидеть в густом тумане, через который стало тяжело рассмотреть траву не так-то просто. На горизонте туман начал стекаться в одну точку, сначала вырос холмик, затем оформился в небольшую гору, с которой туман срывался клочьями, но изнутри будто бил вулкан, гора не желала рассеиваться под порывами ветра.
   - Это еще что такое? - испуганно спросил один из защитников.
   До этого я думал, что только я в растерянности.
   - Его-ор, - крикнул один из защитников на помосте, - сколько людей в поселке?
   - Должно быть тысячи три, но лидер ушел, чтобы понизить средний уровень, - ответил с соседней площадки великан Егор без тени улыбки.
   - Тысячи и три, - медленно, растягивая слова повторил защитник в броне, - видимо раз количество защитников перевалило за тысячи, то может прибавился еще один день? Или к третьему дню добавили особо сильную тварь?
   - Но раньше так не было, - испуганно произнесла женщина слева от него.
   - Так раньше и тысячи жителей не было, - за бронника ответил великан Егор, - это впервые.
   - Теперь уже поздно гадать, - высказался облаченный в железную броню защитник, - остается только посмотреть, кто придет по наши души.
   Меня быстренько прогнали с моей же площадки, надстройку парой ударов срубили и выбросили подальше в степь, не желая заморачиваться с лишней древесиной. Если придется умереть, то меня здесь убьют в любом случае, так хоть посмотрю, интересно же. Я отошел к выходу и на двух единицах выносливости забрался не высоко, но зато напротив главных ворот, не первый ряд, но зато хорошо видно.
   Защитники на помостах о чем-то переговаривались, но отсюда не смог разобрать ни слова, да и не суть важно, в степи становится все интереснее. Гора, что соткалась из тумана, стала шевелиться и, кажется, медленно приближаться, или так, кажется? Вспомнил про свою команду, но чата в этой игре нет, а бегать с двумя единицами выносливости в поисках их в темной горе мне не захотелось. Забрался на выступ поудобнее и принялся смотреть.
   Вроде бы и правда монстр все же приближается, по крайней мере, туман стал с него спадать все больше, гора заметно похудела.
   С разочарованием в очертаниях горы узнал огромную змею, вот только на огромном теле оказалось уже три головы, сразу вспомнился русский злодей из сказок - Змей Горыныч, если бы он и существовал, то точно был бы таким. Одно большое тело, три змеиных головы и длиннющий хвост, что на кончике тоже троится.
   Чем ближе Горыныч к поселку, тем разочарование все больше сменялось опасением, частокол ему не будет преградой, даже наши защитники покажутся мелкими. И судя по оживлению на площадках, не только мне пришли такие мысли.
   Громадная тварь приползла к главным воротам, оказывается у нее еще и шесть когтистых лап, по три с каждой стороны, мутант гребанный. В качестве приветствия одна из голов сходу жахнула по воротах, они с треском разлетелись на мелкие щепки, парочка которых со свистом пролетела мимо меня. Защитники поспешно спрыгнули с помостом, ну да, лучше самим сойти, чем монстр оттуда скинет и смешает построение. Все лишние отступили под защиту пещеры, на ходу формируя построение кол, когда одна тонкая нить, где за спинами стоять друзья и тебе нельзя ни шагу назад. Пять команд выстроились на входе в пещеру, хвосты их построений оказались под защитой камня.
   «А как же я?» - подумал я.
   С ужасом рассмотрел на левой голове ярко-красные пятна, эта сейчас будет поливать огнем. На средней голове очень похожие полоски, как у некромантской головы, а вот у правой ядовито-фиолетовые кляксы, не приятный сюрприз будет только для меня или всех?
   Левая голова плюнула тугой струей огня в защитников, оттуда посыпались маты. Я запоздало подумал, а как они ее будут бить в ответ, ведь им из-за тесноты длинным мечом не размахнуться.
   Некромантская голова откинулась назад, со скрежетом в горле, а затем хрипло зашипела она изогнулась назад и отрыгнула черную густую гадость. Интересно кого она собралась подымать, ведь трупов нет. Вокруг нее земля стала вспухать земляными пузырями, те достигая размера в два метра стали звонко лопаться и из земляных нор на свет стали выползать непонятные жуки, каракатицы, многоножки и прочие твари с огромным количеством ног. Мелкий цокот когтей заменил собой все звуки вокруг.
   Тварь зашипела третьей головой с ядовито-фиолетовыми кляксами, шея согнулась, как гуся, в горле что-то стало зарождаться, из тоннеля послышались маты и примерные варианты какой гадостью тварь может окатить, варианты от едреной кислоты до такого зловония от которого все потеряют сознания. Пара секунд спустя те, кто предполагал, что будет кислота выиграли, но легче от этого не стала. Сначала услышал крики боли от заживо разъедаемых кислотой людей, щиты, судя по отрывкам матерных фраз уже разъело, в этот момент тварь отступила, и в пещеру устремились сотни мелких тварей, из пещеры раздался бабий визг.
   С ужасом понял, что главные защитники поселка пали, а огромная тварь даже ни разу не получила по морде, ни по одной из них. И тут все три головы посмотрели на меня, такого нахала, забравшегося на гору и за всем наблюдающего буквально у нее перед лицом. Краем глаза увидел, как снизу ко мне ползет с десяток мелких тварей, Змей Горыныч вдруг к чему-то прислушался и начал разворачиваться. Я увидел, как к нам бежит на бешенной скорости очень высокий человек, только одна голова торчит из стелящегося тумана.
   Горыныч вышел обратно в степь навстречу бегущему человеку, на секунду показалось обидно, что тварь проигнорировала меня, как слишком маленькую сошку, рослый гигант твари выглядит поинтереснее.
   Понял, что крики в пещере прекратились, с ужасом посмотрел на все приближающихся мелких тварей ко мне, вот бы их столкнуть, или хотя бы одну.
   Три головы твари резко метнулись навстречу человеку в тумане, хищный отблеск стали росчерком отрубил сразу три головы, я не успел раскрыть рот, как меня за ногу укусила одна из подбирающихся тварей.
   Вокруг все померкло и стали проступать знакомые очертания куба. Промелькнула мысль, что хорошо иметь мало здоровья, не приходится долго мучиться, один укус и сразу умер.

Глава 11. 


   Перед глазами появилась надпись:
   Смерть N37 = уровень куба
   Надпись мигнула и погасла, показалась трехмерная проекция куба, сверху проявился дополнительный слой, в котором подсветилась дверка, все остальные выходы мне полагается помнить.
   Проекция погасла, вокруг стали проявляться стены. Сначала показались серые стены, поверх них блеклые растения и чуть погодя все немного насытилось цветом, но лишь из безжизненного перетекло в бледно серое и бледно зеленое.
   Я ощутил себя зависшем в центре первого уровня, счетчик жертв показал пять. Так два комара, муравей, червяк, кто же был пятым? Покопался в памяти, вспомнил брошенную крысу с помоста во время осады. Глянул на счетчик, выходит всех убитых друзьями мне не засчитывали, опыт доставался, но все же убивал монстров не я.
   Ощутил чей-то тяжелый взгляд, которого здесь никогда не было. И странно взгляд не со стороны, а изнутри меня, будто появились еще глаза, и решил осмотреться. Повернулся, но сзади никого не оказалось, ощущение взгляда переместилось вместе со мной, все же я как-то стал дополнительно смотреть.
   - Есть тут кто? - спросил я вслух. Голос безжизненным эхом унесся по коридорам куба.
   Ощутил шевеление на левой руке, увидел росток бледно-белого цвета на запястье.
   - И ты тут? - удивленно спросил я.
   На руке шевельнулся листик, что согласно договоренности обозначает да.
   - Не знал, что при смерти ты со мной перенесешься, - растерянно произнес я, - не знал, что у нас настолько симбиозная связь. Хотя ты знаешь, я рад, что ты здесь, одному тут бывает очень тоскливо.
   Росток дернулся в сторону, я посмотрел на него, он повторил. Решил, что указывает направление, я подлетел к стене, что сплошь покрыта бледно-зеленоватого цвета растением. Росток шустро размотался вокруг моего запястья, протянул один из корней к растению, я поднес руку поближе, а то ему не достать. Корешок моего ростка уверенно вошел в неведомое мне растение, хотя много приходилось ощупывать в процессе путешествия к выходу, иногда веселее отталкиваться от растения и как бы прыгать, чем все время лететь бесплотным привидением, а так хоть какие-то ощущения, напряжения мышц.
   В голове появилась картинка большого камня, что стоит на месте, а череда дней сменяется, а одинокий камень всё стоит и стоит, опаляемый двумя солнцами.
   - Да, понял я, - буркнул я, - не шевелюсь, общайся на здоровье.
   Сначала было неудобно стоять и не шевелиться, затем понял, что надо лишь расслабиться, местное тело само никуда не упадет, наоборот, чтобы сдвинулось надо прилагать усилия, в нем можно отдыхать просто ничего не делая. Ощущения времени в кубе нет, может быть пролетело пять минут, а может пять часов, из состояния дремы вывела картинка первого солнечного луча, бьющего по глазам, я как спросоня протер глаза, попытался загородиться от солнца.
   Росток обернулся вокруг запястья как обычно, видимо наобщался.
   - Это твой родственник? - спросил я.
   Росток пошевелил корнями, что обозначает нет.
   - Ладно, я хочу отсюда выбраться, а когда захочешь, то сам расскажешь, - подытожил я и направился к выходу из комнаты.
   В голове всплыла картинка моего ранее отмеченного пути, но только не двухмерно, как у меня записано в блокноте, а на трехмерной проекции, зеленой точкой показан я, бледной нитью кратчайший путь и красным выход на последнем уровне.
   - У меня в записях подсмотрел? - спросил я с ухмылкой.
   Росток пошевелил корнями.
   - А как же тогда?
   Проявилась картинка, как я стою, а росток соединенный корнем с растением на стене общается.
   - У него спросил? - сказал я и коснулся правой рукой влажного стебля, пролетая мимо к выходу первого уровня куба.
   На руке шевельнулся листок.
   - Мы теперь в одной лодке, так что веди Сусанин, - произнес я вслух и полетел, согласно картинке, что выдает росток в моем сознании.
   Оказалось достаточно удобно, когда навигатор отображает сразу в голове, как бы заранее знаешь куда дальше придется свернуть. Удалось достаточно быстро добраться до выхода, с помощью ростка выходит значительно быстрее, не надо каждый раз заглядывать в блокнот и сверять где нахожусь.
   Вы достигли точки воскрешения.
   Вы будете перемещены через 10, 9, 8, ... 2, 1.
   Зрение прояснилось, но вокруг все темно, бухающие удары молота о наковальню подсказали, что где-то рядом наковальня. К сожалению, вновь ощутил себя голым, вся одежда осталась на месте гибели. Глянул в инвентарь, запасенный лом так и остался со мной. Задумался, а как же выходит драться то? Если каждый раз лом будет оставаться на месте моей гибели, то либо надо этих ломов напасти до чертиков, либо успевать вовремя убрать в инвентарь, признавая, что сейчас умру. Как-то претит мысль, что ради куска железа надо будет перестать бороться и покорно подставиться, чтобы монстр убил, нет уж, лучше в следующий раз голыми руками отбиваться, чем каждый раз покорно умирать.
   Прошлепал голышом до кузни, благо она оказалась совсем близко. Не столько высокий, сколько накачанный мужчина громко постукивает по раскаленной заготовке, после каждого удара россыпь искр летит в разные стороны. Мне близко лучше не подходить. Присмотрелся, кузнец варганит не простой лом, что у меня, явно заготовка будущего меча. Мне бы тоже хотелось меч, да только чем расплачиваться за работу? Хотя может участие в защите может быть принято, как оплата за его труд? Не спросишь, не узнаешь.
   - Уважаемый! - крикнул я, не доходя до кузнеца, а то повернется, заденет молоточком, так и не поймет, что то мокрое пятно на стене только что пыталось разговаривать.
   Тот продолжил работать, как ни в чем небывало.
   - КУ-У-УЗНЕ-Е-ЕЦ, - заорал я, что было силы.
   Он вздрогнул, прислушался и наклонился было продолжить работу.
   - А-лё, я тут, - крикнул я и для убедительности прыгнул на месте, выносливость уменьшилась на единичку, меня как в дыхалку ударили, блин, скорее бы полная группа прокачала, так жить нельзя.
   Кузнец повернулся, раздраженно посмотрел на меня.
   - Привет, - сказал я как можно быстрее с натянутой улыбкой.
   Взгляд из под косматых бровей не обещал ничего хорошего.
   - Привет, - еще раз поздоровался я. - Мне бы лом перековать во что-то другое.
   Кузнец протянул ко мне руку, ладонью вверх, явно требуя чего-то. У меня ничего окромя лома нет. Достал из инвентаря лом и положил на протянутую ладонь. Кузнец бегло глянул на мое оружие, снисходительная улыбка застыла на его грубом лице.
   - И что ты хочешь, чтобы я с этим сделал? - ехидно спросил кузнец.
   - Меч.
   - Меч? - спросил кузнец, улыбка стала шире. - И какой же меч ты хочешь?
   Я задумался, а и правда какой мне нужен? В памяти начали всплывать отдельные образы, но все отвергал, все это было придумано для борьбы с людьми, а они ни огнем ни ядом не плюются. Вспомнил меч, с которым недавно защитник воевал, у него широкое лезвие и он в два раза длиннее, чем тело защитника. Описал кузнецу меч защитника с добавлением, чтобы лезвие было по шире, дабы легче было защищаться, ведь щит, с которым принято ходить здесь мне пока что не поднять.
   Кузнец равнодушно выслушал, видимо не в первый раз подобные заказы принимает.
   - Чем будешь расплачиваться? - спросил кузнец, внимательно осматривая меня.
   Я вспомнил, что без одежды.
   - Не телом, - поспешил ответить я. - А чем еще можно?
   Кузнец ненадолго задумался.
   - Я хочу есть, принеси еды с кухни, да с запасом, - ответил он, - а то мне и отойти тут никогда, то один то другой заявляются и каждый что-то требует.
   Я обрадованно закивал, принести еды, да сколько влезет, времени у меня вагон.
   - Ну я пошел за едой? - спросил я с надеждой, - а ты сделаешь меч? Но только, чтобы весил не больше десяти, а иначе я не смогу поднять.
   - Не бойся, не в первой ковать, - ответил кузнец.
   Я выбежал из кузни, вокруг темнота, блин, может и не так уж быстро получится сюда принести еду. Вспомнил, что вообще-то карта есть, сам же только что из куба, там вообще без нее никуда. Торжественно произнес, что вся гора называется МирРос, а вот это помещение с кузнецом называется кузня. Карта в правом нижнем углу мигнула и при клике на нее перед глазами показалась трехмерная проекция мною изведанных путей, оказалось, я буквально на краюшке потоптался, приблизил масштаб и смело пошел в темноте, трехмерная проекция карты перед глазами показывает, где я, а где ближайшие стены, где поворот и чего раньше ее не включал.
   До кухни оказалось добраться с помощью карты очень просто и быстро, а когда увидел моих друзей, то и они отобразились на карте в виде зеленых точек, а за ними серыми точками обозначились все, кого удалось увидеть на кухне. Ради эксперимента ткнул в серую точку, карта приблизилась, я поискал глазами, ткнул в иконку перо и в появившемся поле ввел текст «незнакомец 1». Мысленно похвалил себя за догадки как же великан Егор быстро находит людей в горе, ну да, когда каждого подпишешь, то по карте легко каждого найти, надо лишь не забыть каждого подписать.
   Пересказал друзьям ситуацию с кузнецом, посоветовал тоже обратиться, перетаскать ему еды, думаю, им будет не сложно. Они подскочили, желая сразу присоединиться.
   Повар на просьбу выдать еду для кузнеца отреагировал спокойно, но по его взгляду я понял, что где-то нас нагнули. И когда он начал доставать мясо в виде квадратов, то все встало на свои места. Гора мяса продолжала перед нами расти, достала до потолка, а затем начала утолщаться.
   - Вы это серьезно? - не выдержал я. - Это все кузнецу?
   - Да, - без тени сомнения ответил повар, но я все же уловил усмешку, - он сюда редко приходит, а желающих ему помочь не так уж много.
   - Охренеть, - высказался Геракл, окидывая взглядом наконец-то завершенную гору.
   Я подумал, что два куска мне с собой не унести, с таким здоровьем не до прокачки, придется по одному куску бегать, если бы друзья не решили мне помогать, то месяца два бы мне бегать туда-сюда.
   - Кстати, а где монстры? - спросил я.
   - Какие монстры? - удивился Геракл, - как нас отпустили, мы сюда пришли, здесь не было никаких монстров.
   Я задумался, хотя да еще при мне рослый человек убил огромную тварь, а с мелкими видимо в проходе народ разобрался, не дали расползтись заразе. Промелькнула мысль, а что если моя одежда на месте.
   - Подождите меня, я быстро, - произнес я и под их вопрошающими взглядами, добавил, - я своей одеждой сбегаю.
   - А зачем раздевался? - спросил Геракл.
   Я посмотрел на него, как на идиота, но грубить не стал, молча пошел к воротам, вдруг моя одежда дожидается меня.
   Пешком не так быстро получилось, как хотелось бы, но с картой перед глазами без ошибок вышел из пещеры, моя одежда должна быть где-то здесь. Я сидел отсюда слева, значит сюда. Хм, ничего нет, а если мое тело исчезло, одежда упала и ветром ее отнесло. Ага, вот она. Быстренько напялил на себя чуть испачканную накидку, трусы, опоясался, вновь человек, а не голая безволосая обезьяна. Вспомнил гору, что вывалил повар и посчитал, что одного меча за такую услугу маловато будет, ринулся на балкон к умиротворенным, где оставил свой второй лом, надо бы и его сразу превратить в меч. Подняться вверх по огромным ступеням оказалось не быстро, но да ничего, тут понятие времени относительно, да и куда спешить, кузнец не помрет от голода, а захочет сам придет за едой, правда тогда надо будет оказывать другую услугу, но да ладно, рискнуть стоит. С пустым инвентарем добрался до верхушки, поздоровался с умиротворенными, все таки люди, осторожно достал спрятанный за их спинами лом, скинул в инвентарь и тушканчиком запрыгал по ступеням вниз. Решил по дороге зайти за друзьями, если еще не ушли, все же сначала стоит договориться, а потом уже таскать ему мяса.
   - Ну тебя только за смертью посылать, - высказался Геракл, когда я явился на кухню.
   - Немного задержался, - ответил я.
   - Немного? - выпучил глаза огненный Андрей.
   - Предлагаю сходить без мяса к кузнецу, - предложил я, игнорируя возмущения друзей, - я тут второй лом прихватил, да и вам не мешало бы сначала договориться, а уж потом таскать ему мяса.
   Все быстро согласились и к моему удивлению пошли за мной гуськом, то ли еще ни разу здесь не были, то ли еще не умеют пользоваться картой, хотя она у меня тоже не сразу появилась, может у них ее и вовсе нет. Про себя ухмыльнулся, что не зачем бесплатно раскрывать секреты, вдруг когда-нибудь что-то от них пригодиться, тогда и раскрою мегафишку, а пока пусть как слепые телята за мной толпой плетутся.
   На мое требование перековать и второй лом за ту же услугу кузнец отреагировал спокойно, Андрею, Виталию и Анатолию снайперу он разрешил помогать мне таскать мясо к нему, а вот Гераклу дал задание натаскать воды в его бассейн. Выдал два ведра литров по двадцать каждое и показал пустую нишу в скале в соседней комнате, в которой на Камазе можно развернуться, не задевая краев. Геракл с надеждой посмотрел на нас, пришлось всем подписываться и под это задание, правда для меня маленьких ведер не оказалось, а больше при всем желании не поднять, но решили, что я остатки мяса буду доносить один, пока они будут бегать за водой.
   Начался монотонный марафон за едой и обратно, так и хотелось послать кузнеца куда подальше или потребовать хотя бы тележку, но решил, что ссориться пока что не стоит, даже если задание мега тупое, то надо покорно его выполнить.
   За семь дней я сначала с помощью друзей, а потом один перетаскал выложенное мясо к кузнецу, надеялся, что последние куски будут тухлыми и эта прожорливая тварь отравится, но от них пахло наоборот одуряюще вкусно, гребанный повар видимо их подменил на свежие, даже корочка хрустит, заставляя глотать слюну.
   - Через три дня приходи, - сказал мне кузнец, когда я отдал последний кусок мяса.
   -Оба меча одинаковых?
   Я подумал, решил что нет, одинаковые не нужны, один лучше сделать на подобие копья, с одной стороны с острым лезвием, но не широким, а обычным, а с другой стороны наоборот что-то вроде наковальни, вдруг лучше будет потяжелее шандарахнуть или толкнуть, не поранив. Кузнец равнодушно выслушал пожелания, уточнил, чтобы приходил тогда через пять дней, с моими заказами придется повозиться, а оружие оно не само появляется, его делают и при том руками, а не магией. В этот момент он сплюнул, я понял, что магов он не долюбливает.
   - Хорошо, приду через пять дней, - ответил я и поспешил убраться, чтобы не мозолить глаза друзьям, что еще вынуждены бегать за водой.
   Раз инвентарь пустой, то решил заглянуть на кухню, уже за своим куском мяса, а то столько таскал, что пора и свое получить. От чужого откусывать приятно, но от своего еще приятнее. От второго куска вынужденно отказался по причине, что не смогу при любом раскладе его унести, а намек на то, что буду тусоваться рядом с поваром сделал его сговорчивым, чтобы причитающиеся мясо мне все же выдать порциями, а не все сразу. Также поспешил удалиться с кухни, ибо друзья набирали воду в колодце возле повара. Глядя на повара я сомневаюсь, что у кузнеца необходимость в воде или в бассейне, помнится повар говорил, что в горе очень много ручейков, скорее всего у кузнеца есть свой источник воды, не надо долго думать, чтобы понять эти двое сговорились, явно развлекаются таким образом, издеваясь над новичками. Решил, что в чужие развлечения мне лучше не лезть, а тренировка на силу друзьям пойдет на пользу, да и мне тоже, пусть работают. От греха подальше ушел на балкон к умиротворенным, там тихо и никого нет, из посторонних никого нет.
   Проходя мимо пускающих слюни на себя людей подумал, что лучше сразу умереть, чем на долгое время зависнуть таким, тем более, что в итоге все равно смерть, великан Егор говорил, что пока что никто не очухивался, ни разу.
   В воображении появилась картинка: я стою на пляже, вокруг желтый приятный песок, до ног добивают теплые волны лазурного моря, солнце приятно согревает, а ветерок дает легкую прохладу. Рядом со мной увидел маленького крабика, он поднял на меня два глазика на длинных нитях, пощелкал клешнями, я в испуге отпрянул, малютка боком подошел ко мне, я замер, ожидая нападения, но он больше ничего не делает, просто стоит рядом.
   Впереди показалась огромная туча, в груди зародилось чувство тревоги, захотелось от нее убежать, туча по мере приближения из темно-синей стала превращаться в черную, затем на ней появились росчерки молний, меня вместе с крабиком стало к ней тянуть, пляж и море куда-то исчезли, меня несет к черной туче, сверкают молнии вокруг нее, промелькнула мысль, а где же гром, но вокруг тишина. Я не ощущаю больше своего тела, лишь вижу, как туча приближается, разряды молний пробежались по телу тучи и исчезли, впереди осталась непроглядная темень, без единого звука. Неожиданно ощутил, как по ноге пополз тот самый крабик, что был со мной на пляже. Туча нас поглотила и он начал неистово щелкать клешнями, отрубая части тучи, вокруг тишина и лишь одни щелкающие клешни неведомого друга, борьба все продолжалась и продолжалась, пока в тучи не стали появляться дыры, крабик не успокоился на этом и искромсал ее на мелкие части, мелкие части тучи рассасывались в воздухе без следа. Вернулось ощущение пляжа вокруг, ласковых волн и приятного ветра под согревающими лучами солнца, но ни это показалось главным рядом все также оказался крабик, от которого ощутил волны эмоций наполненные нежностью и заботой. Картинка пропала, я с сожалением вздохнул, там было хорошо.
   Резкий порыв ветра дунул в лицо, заставляя вспомнить в каком месте нахожусь, да и вообще в каком мире. Я встрепенулся от увиденного.
   - Это ты? - спросил я у ростка.
   На руке шевельнулся листок, что обозначает да. Я задумался над расшифровкой картинки. Я пребываю в хорошем состоянии, затем что-то большое и бесформенное меня атакует, а он это побеждает. И с чего бы ему вдруг мне такое показывать? На что он так отреагировал? Взгляд наткнулся на тела умиротворенных, я не хотел стать таким же как они, может он на мой страх так отреагировал?
   - Ты сможешь победить подобное умиротворение? - неуверенно спросил я. - Не дашь мне стать таким?
   На руке шевельнулся листок. Волна внутреннего тепла прокатилась по телу, показалось, что это и есть настоящая дружба. Со стыдом вспомнил свою нерешимость, когда надо было принять предложение о симбиозе с ним, а теперь оказывается он не только подсказывает мне дорогу в кубе, но еще и сможет защитить от умиротворенного состояния, некая гарантия, что не помру, став растением. Подумал, что как же мне с ним повезло, с таким другом.
   В воображении проявилась картинка, как я открываю меню на вкладке питомца. Дальше не стал досматривать, открыл меню и ахнул.
   - Как же я мог забыть, - виновато произнес я, глядя на настройки роста, он оказывается, тоже поднялся в уровнях. Росток достиг всего второго уровня, видимо где-то наврали, я уже десятого, а он только второго, значит не получает он 50% моего опыта, а иначе бы были одинаковыми.
   В его менюшке появилась кнопка навыки и рядом цифра два, подсвечивается синеватым оттенком, по цифре гуляет блик, явно намекая кликни, потрать меня на развитие навыков. Как скажете.
   Открылось окно со вкладками, но только самая левая активная, остальные серые без надписей. И так вкладка «Регенерация», клик, описание:
   Регенерация растения быстрее происходит в дневное время.
   Регенерацию растения можно ускорить, увеличив потребление шкалы сытости донора.
   Я хмыкнул, пока что не так много жру, чтобы еще увеличивать потребление. Чуть ниже названия вкладки «Регенерация» полоска с ползунком, сейчас стоит на двадцати процентах, выходит, если иметь доступ к еде, то росток может получать опыта в пять раз быстрее, вот только я при этом буду также получать или в пять раз меньше? Ох, как же бесят недосказанности, вот обязательно все надо на своей шкуре проверять, ладно пока оставлю все как есть. Росток вроде бы не жалуется, а я от голода не помираю, живем дальше.
   На вкладке «Регенерация» древовидная структура. Из верхней иконки «Регенерация жизни» вниз две стрелочки на безымянные иконки.
   Раз все равно можно первое очков навыка потратить только на «Регенерацию жизни», то собственно чего тянуть. Кликнул на иконку, она вдавилась, а затем рядом с ней появилась римская цифра один.
   Ниже ее подсветились две иконки, оказавшиеся «Регенерацией брони» и «Регенерацией маны».
   Вернулся к первой, все же насколько подняли регенерацию?
   Регенерация жизни уровень 1 - ускоряет регенерацию растения на 5%.
   - Тьфу ты ну ты, - высказался я вслух, - могли бы и побольше дать.
   Увидел, что не только две иконки вниз открылись, еще две вкладки правее регенерации стали доступны.
   Вторая вкладка - Гибкость.
   Третья вкладка - Природная броня.
   Гибкость - гибкость растения позволяет ему обхватывать более свободно встречающиеся опоры, тем самым увеличивая площадь поглощения солнечных лучей, тем самым ускоряя регенерацию жизни.
   Также гибкость влияет на скорость движения ветвей растения.
   Я усмехнулся, ну да, мне прямо особо надо, чтобы росток джигу на моей руке танцевал.
   Природная броня - растение обрастает твердой корой, защищающей от физических и магических атак, но при этом сильно уменьшается регенерация растения за счет уменьшения поглощения солнечного света.
   Забавные навыки у ростка, одни добавляют регенерации, другие ее отбирают. На каждой вкладке только самые верхние иконки активны, все ниже скрыты таинственностью, а точнее серым налетом.
   И так выбор между тремя ветками Регенерация, где теперь регенерация маны доступна, которой у меня нет, а также регенерация брони, которой у меня тоже нет, а повышать регенерацию жизни с двумя единицами здоровья идиотизм. Иду дальше гибкость, не вижу пока особой необходимости в быстром шевелении листика на мои вопросы, значит дальше. Природная броня, но опять же ни сколько дадут и дадут ли вообще, пока не ткнешь не узнаешь, а по картинке древесной коры разве ж можно догадаться чего да сколько. Задолбали программисты этого мира с таинственностью. Ткнул в природную броню на первую иконку.
   Ох, лучше бы я этого не делал. Всю кожу как ошпарили, боль начала стегать волнами, заставляя каждую клеточку тела пожалеть, что я когда-то родился. Нестерпимый зуд заменил волны боли, захотелось сорвать с себя всю кожу, лишь бы не чесалось, повалился на пол, в попытке прекратить боль. На секунду показалось, что стало легче, но новая волна боли стеганула так сильно, что потерял сознание. Ощутил себя в подвешенном состоянии, но рядом вроде бы кто-то есть. Опустил глаза, рядом с ногой маленькая мохнатая собачка, беспородная дворняга, которых никто не замечает. В ее глазах такая печаль и вынужденная мольба о прощении, что не утерпела, нагадила на ковер, не дождалась пока хозяин придет и выведет на улицу. Взгляд ожидающий ругани, а возможно даже и физического наказания застыл в ее глазах, но всем тела показывает, что не виновата, так получилось, само. Я наклонился к ней и погладил: «Ладно, чего уж там»
   Очнулся на полу возле ног одного из умиротворенных. На подгибающихся ногах поднялся, по всему телу будто муравьи бегают, сбросил накидку перед собой. Осмотрел себя, руки и ноги на месте, вот только кожа стала какая-то неровна, будто под нее загнали что-то. Потрогал, ощущение чужеродности легко угадывается, но при этом не мешает. Под кожу будто засунули рыбью чешую или мелкие монеты, но все разного размера, кожа где-то угловато вздыбилась, а в других местах появились неглубокие впадинки. Но все же несколько грубовата стала, до этого как нежная попка младенца, а сейчас как же нормального взрослого человека с ощущением, что под нее засунули мягкий картон.
   Рядом с моим изображением в группе увидел дополнительную иконку, поднял мысленно взгляд, слева то миниатюрные изображения, а все бафы, что на мне лучше рассматривать напрямую, что видны на уровне верхней душки очков, если бы они на мне были.
   Навел на новую иконку с узором древесной коры курсор, подсказка выдала:
   Природная броня: 100
   - Хм, интересно, - задумчиво произнес я вслух, - предлагаешь попробовать?
   Листик ростка шевельнулся, я расценил, что он тоже заинтересован. Посмотрел на свои две единицы жизни, засомневался, но кто не рискует, не бывает мокрым от шампанского.
   Я подошел к каменной стене и без раздумий черканул тыльной стороной ладони по острой грани на выпирающем камне. На коже не осталось и следа, даже еле почувствовал, поймал себя на мысли, что струсил, от того и не дал себе порезаться. Взял себя в руки, размахнулся и посильнее ударил рукой по краю камня. Не сильная боль отозвалась в ладони, но быстро прошла. Глянул на иконку бафа брони, у нее верхний край посерел, будто сочность красок отлили.
   Навел курсор, подсказка выдала:
   Природная броня: 89
   С тревогой на душе отсчитал пару минут и глянул еще раз.
   Природная броня: 100
   - Класс, - от распирающей радости заорал я. - А следующий уровень добавит еще больше брони?
   В голове проявилась картинка двух ветров дующих в разные стороны.
   - Не знаешь, - догадался я, - но и так сойдет, это ж теперь у меня не просто две единицы здоровья, а сверху сто брони, живем!
   Подумать только природная броня, да еще и восстанавливается, ох не потерять бы.
   На радостях подошел к умиротворенным и присел рядом с крайним.
   - Так ведь? - спросил я у крайнего и обнял его за плечи, - теперь заживем! Сто брони поверх здоровья это просто шикарно!
   Человек погруженный в аналог коматозного состояния, конечно же, ничего не ответил, да я и не ждал, но острая потребность с кем-то поделиться радостью нашла своего героя, тем более он никому о достижении не расскажет.
   Внезапно почувствовал будто вишу в невесомости. В испуге подскочил, ощущение пропало.
   - Что это было? - спросил я, разглядывая ряд умиротворенных.
   В голове проявилась картинка, вид со стороны, я сижу, обняв крайнего умиротворенного, а листик ростка коснулся кожи умиротворенного.
   - Это ты так с ним контачишь? - спросил я, глядя на запястье с ростком.
   На запястье шевельнулся листик.
   Я задумался, прогоняя чувство страха, не надо бояться, если что-то ощущаешь в первые, надо разобраться, а не бежать без оглядки.
   - А общаться с ним можешь? - спросил я.
   В голове проявилась картинка с двумя ветрами, дующими в разные стороны.
   - Не знаешь, - повторил я за ростком, - так давай попробуем.
   Я настороженно присел к крайнему умиротворенному, обнял его рукой за шею, чтобы листик ростка коснулся кожи. Вновь возникало ощущение невесомости, безмятежности вперемешку с моими ощущениями. Я закрыл глаза, расслабился, постарался отстранить свои ощущения, сосредоточиться на состоянии невесомости.
   Сначала плохо получалось, завывания ветра из степи напоминали, что я все-таки здесь. Пришлось взять под контроль чувства восприятия реальности, хватит всего бояться, мысленно подтолкнул я себя, ринулся на встречу необычному. Показалось, что куда-то падаю, затем ощущения полета пропали, я вешу в невесомости. Вокруг черно, ничего не видно и откуда-то далеко слышится тихая печальная мелодия. Я прислушался, но разобраться так и не удается. Вдруг понял, что источников грустной мелодии не один, а очень много, сосредоточился,  вроде бы откуда-то слева сверху звук чуть громче. Вспомнил о своих первых попытках полета в кубе, когда нет тела, а лишь вера в то, что ты можешь двигаться. Направил помыслы на звук. Лететь в черноте пространства пришлось очень долго, но главное, что звук становился постепенно громче, значит верное направление. Среди непроглядной тьмы увидел прозрачный голубоватый кусок, подлетел поближе. Сначала не понял, что это такое, а потом как осенило, это же часть глаза, вот здесь реснички, а выше должны быть брови. Как если бы кто-то разбил скульптуру человека, то это вполне могла быть частичка от него. Мысленно прикоснулся к кусочку скульптуры, звуки вокруг на мгновение стали звонче, удалось запомнить направление к самому громкому звуку. Хотя странно от этого кусочка вроде бы слышна мелодия, но при этом никак не мешает слышать другие звуки, хотя мелодия вроде бы одна и та же. Интерес захлестнул, захотелось побыстрее добраться до следующего кусочка. Лететь пришлось не так долго, как в прошлый раз, да и здесь звуки стали значительно громче. Найденный второй кусочек ни одной гранью не удалось соединить с первым кусочком, но уже вокруг увидел кучу мелких осколков, от которых исходит печальная мелодия. Насколько удалось быстро облетел все, что есть, даже собрал их в одном месте, для найденного глаза нашлось несколько подходящих деталей. Стоило прислонить их, как они срослись, как единое целое. В части лица узнал того умиротворенного, к которому я и прислонился.
   Удивился, как же мне удается слышать и отличать десятки мелких деталей скульптуры, при этом слышать и те, что отдалились в черноте пространства, хотя как я здесь вообще вижу, летаю, соединяю без тела.
   В сознании всплыла картинка большого паука в центре огромной паутины, что раскинулась между деревьями и каждая нить прикреплена к разным ветвям. Когда какая-то мошка попадает в край паутины, то я знаю куда бежать, ведущая нить к пойманной жертве для меня как путеводный компас, на секунду картинка протаяла и я увидел между всеми частями скульптуры полупрозрачные голубые нити, видение пропало, как и видимые нити между деталями. Дошло, что это росток их такими видит, это он паук, а я так оболочка, через которую действуют, а раз он хорошо чувствует или даже по своему видит связующие нити, то можно довериться.
   Очень долго не получилось собрать скульптуру, не хватало мелких промежуточных деталей и тогда за ними приходилось далеко летать. Но упорство и интерес разжигались желание продолжать, добиться цельной скульптуры, не оставить ее разломанной.
   За некоторыми деталями пришлось летать очень далеко, но когда они позволяли собирать большие куски воедино, то приходило облегчение и воспринимал как благодарность за проделанную работу, ведь не зря, подошло ведь.
   Наконец мне удалось найти и доставить к почти полностью собранной скульптуре человека. Скорбное лицо с потерянным взглядом будто смотрит на меня из скульптуры. Нагота тела перестала восприниматься как что-то необычное, после почти двух месяцев голым в сырой земле, тем более скульптурам положено быть голым, они всегда такие. В парках не приходилось видеть одетыми, да и если и были такие, то точно в меньшинстве. Приладил последний кусочек возле левой лопатки.
   Ощущение невесомости резко пропало, будто меня выкинули из чужого сна, ощутил себя сидящем на твердой скамейке, все мышцы затекли, открыл глаза, я все еще обнимаю одного из умиротворенных.  Быстренько отлип от него, встал, начал разминать мышцы, вроде бы раньше ничего не затекало, ведь это игра, а тут на те, ох, аж мелкая дрожь по ногам, сотни иголок стали проверять левую ногу, это ж надо как кровь отлила.
   Я с интересом повернулся к умиротворенному, скульптуру которого так долго пришлось собирать в неизвестной невесомости. Незнакомец мелко дернулся. С моим маленьким телом всегда надо быть на стороже, отошел на пару шагов, продолжая наблюдать за оживлением умиротворенного. Может я вовсе и не скульптуру собирал, а скажем его сознание. Незнакомец почти час возвращал себе силы, казалось он заново учиться пользоваться своим же телом. Пару раз сильно дернулся, я правильно сделал, что подальше отошел, а то бы задел, может и брони бы не хватило, вон какие ручища. Затем умиротворенный стал подрагивать мышцами лица, никогда не видел столько забавных рожиц, наконец он открыл глаза.
   - Ты кто? - хрипло спросил он, глядя в упор на меня.
   - Э-э, - растерялся я, - Егор.
   - Мы знакомы? - хрипло прокаркал незнакомец, продолжая осваивать свое тело, правая рука мелко подрагивает, пальцы будут что-то пытаются нащупать. - У меня такое ощущение, что знакомы.
   - Не совсем, - честно ответил, - ты тут сидел, слюни пускал, как вот эти.
   Я показал на его соседей, он ломанными движениями смог повернуться, на его лице отразилась не поддельная скорбь за умиротворенных, одновременно с чувством страха и стыда, что он больше не такой же. Сумел взять себя мысленно в руки и повернулся ко мне.
   - и долго я так сидел? - хрипло спросил он.
   Я пожал плечами.
   - Так мы знакомы? - повторил он вопрос.
   - Больше нет, чем да, - ответил я, не зная как объяснить произошедшее.
   Он с недоумением посмотрел на меня, жалобный взгляд требовал уточнений.
   - Мне удалось вернуть тебя в нормальное состояние, но до этого мы не были знакомы, - ответил я.
   - Как? - почти каркнул хриплым голосом незнакомец.
   Я пожал плечами.
   - Как-то, - ответил я.
   Он попробовал встать, но слабые ноги отказывались подчиняться.
   - Эй, может еще посидишь? - встревоженно предложил я.
   - Нет, - уверенно ответил он, привставая больше на руках, чем на ногах, - уже насиделся. Ты даже не представляешь какую сейчас радость испытываю просто шевелясь.
   Мелкие капли перед ним упали на камень, я поднял удивленный взгляд в небо, неужели дождь начался, но там безоблачная синь неба с ярким солнцем. Запоздало понял, что это слезы, мокрые дорожки от глаз и счастливая улыбка не оставили сомнений. Он достаточно быстро окреп, все же игра, а не реальный мир, где он приходил бы в себя месяцами. С небольшой слабостью, но уже сносно смог вышагивать взад вперед.
   - Может кого позвать? - предложил я.
   Он неуверенно посмотрел на меня, в глазах загорелась надежда. Зачем-то повернулся к умиротворенным и судя по его лицу некоторых он узнал, печать скорби отразилась в морщинах, так не свойственных игровому персонажу.
   - Может Егора, не тебя, другого, только я не уверен.
   Я вспомнил, как великан Егор с почти такой же грустью смотрел на умиротворенных, да и говорил, что среди них вся его группа.
   - Не уходи пока, я постараюсь быстро, - произнес я.
   Он улыбнулся, приняв мои слова за шутку. Я пошел в пещеру на поиске великана, надо будет его подписать на карте, чую сейчас придется долго искать. Тушканчиком спустился с лестницы, сначала сходил к главным воротам, которые еще оказывается не успели восстановить, но великана Егора тут не оказалось. Бежать с постоянным обнулением выносливости оказалось неудобно, проще идти размеренным шагом, зато без срывов. У кострового спросил не видел ли он великана Егора, он опять молча махнул в сторону, на этот раз кухня.
   Я спустился на кухню, великан Егор о чем-то живо беседовал за одним из столов в окружении таких же рослых людей.
   - Егор, - сказал я, привлекая к себе внимание, но он не повернулся.
   - Егор, - повторил я громче и потряс за штанину, до высоты стола мне еще расти и расти.
   Он живо обсуждая, недовольно повел рукой, меня как ветром сдуло, я больно шлепнулся на задницу, глянул на потускневшую иконку брони.
   Природная броня: 4
   - Идиот, аккуратнее, - заорал я.
   За столом меня заметили, сильно толкнули его в бок.
   - Совсем охренел? Образина, - заорал я. - Горилла неотесанная.
   - Но-но, - недовольно произнес великан Егор, - малец не много ли на себя берешь?
   - Да, пошел ты, - рявкнул я писклявым голосом, от которого все заржали.
   Он подхватил меня за шкирку, как нагадившего котенка, поставил на стол, среди огромных тарелок с супом, чем вызвал еще больший хохот окружающих.
   - Кто любит жаренных шмакодявок? - сквозь гогот сумел выдавить незнакомей с огромными кулаками. - Могу быстро устроить.
   - Ладно, - примирительно произнес великан Егор, - чего хотел?
   Появилось острое желание послать его куда подальше, но решил не строить из себя обиженную барышню, а доделать начатое.
   - На балконе один из умиротворенных очнулся, - произнес я.
   За столом повисла тишина. Недоверчивые взгляды уставились на меня, у одного недоверие стало перерастать в злобу.
   - Малец, таким не шутят, - быковато пробасил начавший яриться незнакомец.
   - Иди в жопу, - глядя ему в глаза высказался я, - я передал сообщение, а вы тут можете дальше сидеть ржать и жрать, как огромные свиньи.
   Неизвестный великан начал подниматься из-за стола, рожа пошла покрываться красными пятнами.
   Я равнодушно повернулся к великану Егору:
   - Ты говорил, что среди умиротворенных есть твои друзья. Проснувшийся сказал, чтобы я нашел Егора, а ты это или нет, я не знаю.
   Тяжелый ком застрял в горле великана Егора, в глазах разгорающаяся ярость недоверия боролась с надеждой.
   - Пойдем глянем, - произнес великан Егор таким голосом, обещая, что за подобные шутки собственноручно вырвет мне кишки.
   Первые пять секунд все покорно шли за мной, затем у великана Егора лопнуло терпение, рывок вверх и я оказался на его ладони, гигантскими шагами стены запрыгали навстречу.
   Я на вытянутой ладони оказался первым на балконе. Очнувшийся стоит к нам спиной, глядя в степь.
   - Вот, - сказал я и показал на очнувшегося.
   В этот момент он обернулся. Боль вместе с радостью застыли на его лице. Я ощутил, что падаю, мимо шагнул великан Егор. Больно приземлился на ноги, решил отбежать в сторону, а то вдруг еще кто из переростков решит прогуляться мимо. Великан и очнувшийся устремились на встречу друг другу, мощный хлопок объятий огласил округу. Мне показалось, что они пытаются сломать друг другу ребра, как два схватившихся медведя. Оба с хрипотой и соплями что-то шептали, но из-за сбивчивой речи ничего не разобрать. Толпа вышла из прохода на балкон, я вжался в уголок, чтобы не растоптали, огромные лоси. На лицах многих увидел слезы умиления, не поддельного счастья, каждый был рад встрече старых друзей.
   Великан Егор резко повернулся ко мне со слезами:
   - Извини, пожалуйста, - произнес он, всхлипывая, даже не пытаясь вытереть постыдные для мужчины слезы, - я боялся даже в такое поверить.
   - Да ладно, - произнес я от неловкости.
   - Егор, это он меня вытащил, - произнес очнувшийся и с улыбкой указал на меня.
   Великан Егор замер, удивление и безграничная благодарность застыли на мокром от слез лице.
   - Как? - с мольбой в глазах спросил великан Егор.
   Я неуверенно пожал плечами.
   Великан Егор повернулся к умиротворенным и спросил:
   - А этих сможешь?
   Я вновь неуверенно пожал плечами.
   - Пожалуйста, умоляю, - произнес великан Егор и рухнул на колени.
   - Эй, ну прекрати, - еле смог выдавить я из себя от неловкости, - поднимайся! Я еще сам не знаю как. Просто получилось.
   Великан Егор продолжил стоя на коленях прожигать меня умоляющим взглядом.
   - Обещаю попробовать, - произнес я.
   Он на коленях зашагал ко мне, явно желая обнять.
   - Эй, эй, - отпрыгнул я в сторону, - у меня не так много здоровья.
   Он виновато улыбнулся, вытер рукавом слезы, поднялся.
   - Пожалуйста, попытайся, - с надрывом в голосе попросил великан Егор.
   Все начали уговаривать.
   - Да, я же не отказываюсь, - виновато произнес я, - попытаюсь! Только схожу поем, а то у меня мясо закончилось.
   Передо мной вырос лес рук с протянутыми кусками жаренного мяса, в некоторых румяные пирожки. Решил, что не стоит отказываться, переложил к себе пару пирожков, а мясо бросил перед собой, а иначе перегруз и так броня пострадала на две единицы за поднятое мясо, перегруз дело серьезное.
   Под пристальными взглядами не удалось нормально поесть, не смог даже вкуса почувствовать, когда так смотрят. Заглотил пирожки, прожевал немного мяса, чтобы шкала сытости доросла до ста, сбросил мясо в инвентарь, а то вдруг очнусь, а его нет. Сами предложили, теперь мое.
   Я тяжело вздохнул и направился к очередному умиротворенному.
   - Я сейчас его обниму, - пояснил я, усаживаясь рядом с крайним, - а вы тогда уж проследите, чтобы я не упал и вот этот листик не перестал касаться его кожи.
   Я вынуждено продемонстрировал обхватившего мое запястье росток, после произошедшего скрыть уже все равно думаю, не получится.
   - А что это? - спросил мужской голос из толпы.
   - Мой питомец, - гордо ответил я.
   - Откуда?
   - Из леса, блин, - ответил я,- будет дальше допрос или к делу?
   - К делу, - грозно рыкнул великан Егор, обрывая все вопросы,  - я прослежу, листик чтобы на коже и чтобы ты не упал, а как долго?
   - Не знаю, - ответил я и обнял незнакомого мужчину.
   Ощущение невесомости замаячило где-то вдалеке, я буквально кожей ощущал пристальные взгляды окружающих, постарался расслабиться, но не получилось. Стал пытаться снова и снова, отказываясь от ощущений собственного тела, устремляясь к далекому состоянию невесомости, чужеродному, но уже не такому пугающему, а значит вполне достижимому. Сумел добраться до невесомости, ощутил себя повисшем в пустоте, вокруг черно, прислушался, но не смог разобрать тихой мелодии. Пролетел в темноте в одну сторону, в другую, но тихий звук так и не появился, видимо ростку не удается ощутить части сознания этого умиротворенного, если они вообще еще есть, вдруг уже превратились в пыль и их развеяло по пространству, кто знает.
   Я вынырнул из невесомости. Рядом сидя по-турецки оказался лишь великан Егор, одной рукой нежно придерживая меня, а второй умиротворенного.
   - Ну что? - быстро спросил он.
   - Не знаю, - честно ответил я, - не смог найти.
   - Кого? - удивленно спросил великан Егор.
   - Его, - сказал я и показал пальцем на мужчину.
   Я встал, прошелся по балкону, восстанавливая ощущения тела, мелкими иголками слегка покололо ноги, но быстро прошло.
   Великан Егор что-то хотел сказать, но сдержался, ожидая от меня продолжения.
   В голове появилась картинка. Я в своей землянке, рядом до боли знакомый корень, затем масштаб резко уменьшился, я будто взлетел на неимоверную высоту, отлетел в бок, оценивая все дерево со стороны. Затем резко сознание скакнуло к землянке, где по прежнему решетка из ветвей, что меня когда-то защищала. Видение погасло.
   - Хочешь сказать дерево может помочь? - спросил я вслух.
   На руке шевельнулся листик.
   - А почему ты не можешь? - вновь спросил я вслух.
   - Ты с кем разговариваешь? - встревоженно поинтересовался великан Егор.
   Я отмахнулся от него правой рукой, глядя на левую с ростком.
   Привычно появилось видение в голове, я вновь рядом с землянкой, рядом с огромным деревом призраком показался маленький росток, что пересел мне на запястье, видение прекратилось.
   - У тебя сил что ль не хватает? - спросил я.
   На руке шевельнулся листик.
   - Ясно, - радостно произнес я.
   - Эй, ты с кем разговариваешь? - с тревогой в голове спросил великан Егор, взял меня за плечи и слабо тряхнул.
   Я перевел взгляд на великана, улыбнулся.
   - В общем так, - начал я объяснять, отодвинул огромные ладони великана, а то нависает гора мускулов над душой, - моему питомцу не хватает сил, чтобы отыскать кусочки сознания этого человека. Но он намекнул, мой питомец, конечно, а не этот мужик, что умиротворенного можно отнести к его родителю, ну большому дереву и уже оно сможет помочь, разбудить.
   - Оно говорит? - спросил великан Егор, глядя на мое запястье с ростком.
   Я недовольно на него посмотрел.
   - Тебе важны сейчас точные формулировки?
   - Извини, - растерянно ответил великан Егор, - значит им можно помочь?
   - Можно попытаться, - уточнил я, - а так я ничего не обещаю.
   - Все равно спасибо, - горячо произнес великан Егор, вновь попытался обнять, я вынужден был отпрыгнуть в сторону, у него против воли опять потекли слезы, когда посмотрел на умиротворенных.
   Оказывается даже здесь в таком мире бывает настоящая дружба.

*** 


   Как не торопили меня односельчане, но кого-либо еще вытащить не удалось, а уходить из поселка без оружия я не захотел. С чего бы чужие проблемы стали более важными, чем собственные. Будет оружие, тогда и отправимся в путь, а то эти рослые лоси хитрые, им то чего бояться в траве, а тут попробуй выжить с двумя единицами жизни, когда от любой травинки шарахаешься. Никому не стал объяснять своих страхов, не хватало, чтобы меня еще до дерева донесли на руках, как младенца.
   Через шесть часов пришло сообщение о смене суток, только на этот раз чуть длиннее, чем обычно.
   Прошел день.
   Вы проявили заботу о ближнем, сделали доброе дело.
   Вы можете обнулить любой навык.
   Я, как баран, уставился на сообщение. Это зачем еще что-то обнулять? С таким трудом достаются любые достижения, а тут обнулять, с ума сошли что ль. Сначала тысячу раз мучаешься тратишь выносливость или здоровье, а в замен дают тысячную долю навыка, а тут обнулить. Что и зачем тут обнулять? Побежденных монстров? Так они тоже нужны, ведь, когда накопится тысячи каждой твари, то к урону по ней прибавится единица, что облегчает ее убийство, назовем это опытом битвы с каждой определенной тварью, ведь и в реальности если привык уничтожать крыс, то у тебя по любому будет это лучше и быстрее получаться, чем у других только приступивших к подобной охоте. Нет, это я тоже обнулять не намерен.
   Заглянул в меню, возле каждой характеристики появилась кнопка с зацикленной стрелкой, ну уж нет, ничего обновлять я не буду. Хотя может потраченные грейды на ту или иную характеристику станут свободными, то тогда еще возможно, а что если нет? Грейды тяжело достаются, только за получение нового уровня, а его с каждым разом все дольше и труднее получать, лишних грейдов нет и не предвидится.
   Может если не трогать, то оно пропадет. А даже если и нет, то просто не буду трогать. Вот и помогай после такого людям.
   Заметил в меню новую строчку:
   Спасенных душ — 1
   И это единственная надпись, возле которой нет кнопки обнуления и спрашивается, зачем оно мне надо?
   Спать на балконе стало проблематично, то и дело кто-то заявлялся и с интересом рассматривал меня и умиротворенных. Не находя желаемого шоу с чудесным пробуждением очередного полужмурика уходили с кислыми минами, за пару дней казалось посетили меня все кому не лень, дальше вроде бы стало меньше приходить, видимо наскучило, что ничего не происходит.
   Можно было куда-нибудь уйти, в горе скорее всего много потайных мест, где никто не будет беспокоить, но что-то в темноте сидеть мне не хочется, тут солнышко, свежий ветерок обдувает, да и бесконечная степь все же лучший пейзаж, чем унылые серые стены в непроглядной тьме, не на карту же в темноте пялиться.
   До обозначенного срока кузнецом еще одни сутки, громкими шагами в этот раз никто не разбудил, удалось хорошенько выспаться, а тренировки на телосложение с броней сплошное удовольствие, отнимается же не здоровье, а броня, а ее не ощущаю как часть своего тела, так лишь цифры убывают и все, кайф.
   Уселся на краю каменного уступа, достал запасенный кусок мяса, все же хороша жить с игровыми условностями. Мяса всегда пахнет так одуряюще, что хочется побыстрее его сожрать, но при этом нисколечко не смущает, что всухомятку, так по старой привычке пару раз ходил на кухню попить, но и без этого можно, мясо отлично утоляет голод.
   - Привет, - раздалось сзади.
   Я от неожиданности чуть не выронил мясо, успел поймать. Обернулся с набитым ртом, ко мне направились очнувшийся незнакомец и великан Егор. Без церемоний присели по бокам от меня.
   - Привет, - ответил я, прожевав побыстрее кусок мяса.
   - Мы тут посовещались и решили поблагодарить тебя за помощь, - произнес великан Егор и я впервые увидел робость на его лице, - правда, у меня не так много вещей не кустарного производства.
   - Да, я собственно и не просил, спасибо достаточно, - сказал я, убирая кусок мяса в инвентарь, никогда нормально поесть не дадут.
   - Кстати, а чем отличаются вещи кустарного производства и те, что из монстров выпадают? - с живым интересом спросил я.
   - Те, что из монстров они масштабируются, - пояснил великан Егор, - а кустарного это уже по человеку, вот сними я все с себя, ты не сможешь воспользоваться, утонешь.
   Я не весело ухмыльнулся, ну да, в одних трусах потеряюсь.
   - Ты пойми или поверь, - понизив голос, произнес великан, - у нас и правда не так много, правда, вот всё, что есть.
   Он достал из воздуха россыпь золотых и серебряных колец.
   - Броня в боях потеряла прочность и рассыпалась, а кольца я не люблю носить, поэтому и остались,  - произнес великан и насильно ссыпал мне в ладони все кольца. Я, было открыл рот закричать, что сейчас эти огромные кольца, что мне как браслеты посыпятся вниз, но они как только коснулись меня, резко уменьшились, превратившись в миниатюрные колечки, идеально подходящие для моих крошечных пальчиков. Удалось удержать десяток колец на маленьких ладошках.
   - Спасибо, - растерянно сказал я, пытаясь, чтобы ни одно кольцо не сигануло вниз.
   - И от меня, всё, что есть, - произнес справа сидящий очнувшийся.
   - Стой, - быстро крикнул я, обратно вручил кольца великану Егору. Поднялся и отошел от края балкона. - Блин, если хотите что-то дать, то хотя бы не на краю, да и не все сразу.
   Те виновато улыбнулись и по очереди подошли ко мне, молча сложили все что было горкой передо мной. В кучке разобрал в основном кольца, пару перстней, один кулон на золотой цепочке и пару железных рукавиц.
   - Только постарайся и остальных вытащить, - вкрадчиво попросил великан Егор.
   - Конечно, - пристыженно ответил я, - только доем, а то ходют тут постоянно, пожрать спокойно не получается.
   Намек они поняли, через минуту я остался один, если не считать пускающих слюни умиротворенных.
   Как только они ушли, какая еды, когда тут столько ништяков принесли. Поудобнее уселся перед горой настоящих колец, а не самодельных, которые вряд ли кто-то в этом мире делает, у всех же пальцы разные.
   - Мать моя женщина, - вырвалось у меня глядя на кольцо, которое добавляет аж десять силы.
   Схватил следующее плюс пять привлекательности и десять харизмы, не, это в сторону. Следующее плюс двести маны и пять к скорости регенерации маны, явно для магов. Каждое что-то давало и при том большинство из упомянутых характеристик у меня напрочь отсутствовали. Среди всех отобрал три на телосложение, с ним у меня беда.
   Первое кольцо:
   Кольцо Тролля
   +500 единиц жизни
   +500 к телосложению
   +20 к регенерации
   Я с дрожью надел, по телу пробежала распирающая изнутри волна, тело наполнилось ощущением здоровья, непробиваемости. Глянул в меню, стало 1002 единицы здоровья.
   - Вещь, - благоговейно произнес я вслух.
   Мельком подумал, а почему только тысячу дали, ведь телосложение у меня уже содержит девять грейдов, должно быть больше, но скорее всего грейды влияют лишь на развитие характеристики, а не на конечную цифру. Хотя почему тогда дали тысячу, а не пятьсот, ведь телосложение это и есть единицы жизни. А если подумать, то какая разница, в игре же нахожусь, дали тысячу радуйся и живи себе дальше.
   Второе кольцо:
   Кольцо Болотной жабы
   +150 единиц жизни
   +50 к телосложению
   +50 сопротивления к ядам
   -10 сопротивления к огню.
   Я повертел в ладонях красивое колечко и одел. Более слабая волна прокатилась по телу, но все же вполне ощутимая.
   - Фиг с ним с огнем, а вот еще двести единиц жизни мне ой как не помешают, - пояснил я ростку на руке, тот вряд ли что-то имел против, но надо же с кем-то поделиться радостью.
   Третье кольцо:
   Перстень Каменюки
   +300 единиц жизни
   +10 к телосложению
   +200 к природной броне
   +5% к защите от физического урона
   Я внимательно осмотрел колечко, чем перстень от кольца отличается не понимаю, там и там кусок металла на пальце, а что одно чуть больше, другое поменьше или с камнем, то разве это принципиально?
   Надел кольцо, по телу пробежала еле заметная волна, а вот по коже будто шкуркой прошлись, сильное жжение охватило всего, под кожу будто что-то засунули и оно начало уплотняться. От боли вынужденно застонал. Когда боль начала спадать, ощупал себя, вроде бы все на прежнем месте, может кожа чуть грубоватее стала или нет, снимать проверять не хочется.
   - Вот значит как добавляется броня, - весело сказал я ростку.
   Глянул на себя в группе, такой же малый, только при наведении на полосу здоровья подсказка выдала 1512 единиц здоровья, а подсказка на иконке брони выдала 300 единиц брони, сто от навыка ростка и двести от кольца. Интересно, а прибавилась ли броня, не будь навыка от ростка. Надо будет дать кому-нибудь из группы и посмотреть на него.
   Поднялся, помахал руками, украшения сидят как влитые, будто родился с ними, есть плюсы от игровой условности, не надо переживать, что соскочат и потеряются, раз одел, то на тебе сидят до тех пор пока сам не снимешь или кто-то поможет мечом в пузо, а затем среди вещей поднимет. Масштабируемые вещи одновременно и хорошо и плохо, а точнее, когда на тебе, то хорошо, когда на других, то плохо.
   Кулон на цепочке дает прирост к скорости, которой у меня вообще оказывается нет. Помахал руками, но разницы между прежним и сейчас с плюс двадцать к скорости не увидел, пусть будет. Рукавицы лишь посмотрел и вернул на место, рукопашный урон мне совершенно ни к чему, хоть здоровья теперь хватает, но все же драться руками с монстрами для меня сверх идиотизм, когда ни силы, ни выносливости, а на одних кольцах думаю не поднять, чтобы пробивать панцирь жука.
   Из прохода в гору появился Виталий некромант, подслеповато щурится, привыкая к солнечному свету. Удивленно глянул на меня, сидящего перед горой колец.
   - А я гадаю чего это у тебя так показатели выросли, - сказал он, с поднятой ладонью над глазами, но импровизированный козырек не дает нужное количество тени, чтобы нормально смотреть.
   - Да, вот поделились, - весело ответил я, показывая на груду колец.
   Он подслеповато приблизился, испросил взглядом разрешение посмотреть. Я кивнул, он присел рядом и стал считывать характеристики у каждого, перекладывая из общей горки и формируя рядом другую.
   В душе промелькнуло чувство жадности, но понял, что даже при очень сильном желании я не смогу все кольца спрятать, у меня всего пять ячеек, даже если достать мясо.
   - Виталь, зови всех наших, - произнес я весело.
   - Зачем? - тупо спросил он, продолжая считывать характеристики у очередного кольца.
   - Делиться буду, - ответил я.
   Он недоверчиво глянул на меня, во взгляде прочиталось, если это шутка, то очень не приятная, видно, как в душе недоверие боролись к желанием подняться и позвать остальных.
   - Один сможешь всех разыскать? - подтолкнул я к нужному решению.
   - Да, - он тяжело оторвал взгляд от одного кольца, с усилием положил его в общую кучу и поднялся, - все были на кухне, сейчас позову.
   По удаляющимся шагам понял, что он сначала шел, а потом побежал. Ухмыльнулся над тем, как ему не терпится обратно вернуться. Вспомнил, что тут вообще то все бегают, удивительно, что сначала шагал. Пристыдил себя за неуместное хвастовство и шустренько выбрал себе еще два кольца. Попробовал на правой руке три кольца слишком неудобно, не привык я к обилию колец на пальцах. Это в старых играх надевал кучу колец и серьги на персонажа, а сейчас что-то лишнее таскать не хочется, банально неудобно, хотя помню приходилось видеть женщин в реальности, у тех все пальцы в кольцах, вот только вряд ли им с ними приходилось помахать ломом, так что лишние кольца долой. Умерил свой пыл и одно кольцо вернул в общую кучу, по два на каждой руке достаточно.
   Четвертое кольцо:
   Кольцо Серого Мустанга
   +100 к скорости
   +500 к выносливости
   +50 к скорости восстановления выносливости
   Раз жизни теперь есть, броня есть, то осталось добавить выносливость, а над силой придется потрудиться самому.
   Проверил себя мысленно. Если не будет силы, но будут выносливость и здоровье, то отмахаюсь. Если будет сила, но не будут выносливости, то с одного удара вряд ли убью, то значит сам помру. Не будет здоровья, то точно помру. Как ни крути, но без здоровья и выносливости сразу труп, а вот без силы можно повыпендриваться.
   На пороге появилась вся компашка. Подслеповато, но упорно направились ко мне, видимо Виталик успел поделиться причиной сбора.
   - Проходите, - приглашающе махнул я рукой в сторону горочки колец. - Можете выбирать что хотите и сколько хотите. На телосложение я забрал себе, у меня с этим хуже всех, да и выбирал первым.
   Они гурьбой подвалили к кольцам, расселись вокруг горочки.
   - Откуда? - недоверчиво спросил Геракл, изучая характеристики золотого кольца.
   - За труды, - с улыбкой ответил я, глядя как они будто сороки копаются и выдергивают друг у друга из рук кольца, чтобы изучить характеристики.
   - Да, мы слышали, - сказал огненный Андрей, уверенно надевая одно из колец, затем посмотрел в меню, заулыбался.
   - Реально можно взять? - спросил Геракл.
   - Да, - ответил я, - у меня всего пять ячеек в инвентаре, да и смысла жадничать не вижу, все же мы одна команда. Чем вы сильнее, тем мне лучше. А правом первого выбора я уже воспользовался.
   - Все равно можно было припрятать, - сказал огненный Андрей, - а не так раздавать.
   Я пожал плечами.
   - Легко пришло, так от чего бы и не поделиться, - равнодушно ответил я, - не в цацках счастье.
   Больше разговаривать никто не захотел, начался дележ, я отошел в сторону, присел на краю балкона, лучше смотреть на играющий ветер в степи, как люди с жадным блеском в глазах копаются в добыче. Важно, чтобы не подрались, а не кому что досталось. Итог меня удивил. Драться никто и не собирался, но Виталий некромант натянул на себя аж семь колец, Геракл ограничился четырьмя, но при этом забрал рукавицы, на нем они и правда симпатично смотрятся. Огненный Андрей каким-то чудом умудрился надеть на каждый палец по два кольца, у Анатолия снайпера оказалось всего четыре, как и у меня. Подумал, что после Андрея видимо брал, что осталось, вряд ли тот спокойно десять колец выбирал, скорее, хватал что первое попадалось в руки.
   Может каждый и не получил чего хотелось бы, но вроде бы обновкам все были рады.
   На следующий день собрались перед кузницей, пора получать оружие.
   Кузнец мне последнему вынес, каждый уже рассматривал заказанное. Я чуть не пинками хотел ускорить огромную тушу, но тот полностью игнорировал мое нетерпение.
   Наконец-то принес мой заказ. Я с дрожью в руках принял длинное металлическое копье, точно в два раза длиннее меня, одна часть с острым лезвием, отбрасывающем огненные блики от огня в кузне, а противоположный конец с утолщением, плевать мне на балансировку и прочее, замахнуться и ударить.
   - Егор, - тревожно позвал меня Геракл.
   Я с недоумением глянул на него.
   - Ты с перегрузом осторожнее, - посоветовал Геракл.
   Я глянул в меню и ахнул, броня в шестьсот единиц практически обнулилась, еще бы чуть и в две секунды здоровье бы жахнуло. Посмотрел на копье.
   Копье хитрого мальца
   Вес: 20
   Прочность: 200 000 из 200 000
   - Я же просил до десяти килограмм, - взъярился я на кузнеца.
   Он молча достал копию такого же копья, я осторожно отложил мое копье и взялся за копию.
   Копье хитрого мальца
   Вес: 10
   Прочность: 500 из 500
   - А чего такая маленькая прочность? - спросил я.
   - Какая конструкция, сколько вложено металла такая на выходе и прочность, - пояснил кузнец.
   Я задумался с копьем в руке. Странно, а почему копья разные, а называются одинаково? Блин, не до этого сейчас. У того перегруз, а это хрупкое, какое взять?
   - А когда прочность потратится, что произойдет? - спросил я.
   Остальные также прислушались.
   - Рассыплется в прах, - ответил кузнец.
   - И никак уже материал заново не использовать? - тупо спросил я.
   - Если поймаешь ветер с крошками, то приноси в кузню попробую, - ехидно заметил кузнец.
   Я задумался.
   - Я два лома приносил, на меч хватило? - спросил я.
   Кузнец посмотрел красноречиво на одно копье, затем на другое. Одно десять килограмм, второе двадцать, а я приносил всего двадцать килограмм материала. Я нагло уставился ему в глаза, мол, ничего не знаю, заказывал копье и меч. Кузнец что-то прочитал в моих глазах, ухмыльнулся, по его взгляду прочитал, все вы такие, на подавись. Он достал из воздуха заказанный мной меч.
   Широкое лезвие длиннее меня в два раза сразу будто загорелось. Настолько зеркальным оказалась поверхность, я повернул и отразился потолок кузни. Не успел я наохаться, как кузнец достал еще один меч той же формы, но чуть толще, я понял, что и тяжелее. Аккуратно положил первый меч с названием:
   Зубочистка мальца
   Вес: 10
   Прочность: 500 из 500
   Взялся за второй, сразу положил его на землю, а то перегруз не позволяет шутить. У второго меча такое же название, только прочность повышенная.
   Закралось сомнение, чего это мне тут выплавили на выбор, с чего бы вдруг такой индивидуальный подход.
   Кузнец с ходу расшифровал мой требовательный взгляд:
   - Похлопотали, дабы ты остался доволен.
   Подумал, что без великана Егора и его очнувшегося друга тут не обошлось, видимо притаранили мне не только кольца, надо будет и к повару зайти, вдруг еще и пирожки вместо мяса начнут выдавать.
   Вернулся к реалиям, тем более друзья уже на пороге нетерпеливо притоптывают, намекая, что задерживаться тут нечего.
   - Спасибо за большие варианты, я за ними обязательно вернусь, но не сейчас, - пристыженно произнес я. - Можно их пока тут оставить. Я отработаю.
   Кузнец по-отечески улыбнулся.
   - Беги, - ответил он, - никуда они не денутся, приходи как сможешь унести.
   - Спасибо, - сказал я.
   Он отвернулся и махнул рукой, мол, забирай и сваливай, видишь работать надо. Я подхватил только меч с широким лезвием, за которым могу спрятаться, засунул его в инвентарь и побежал к друзьям, пора проверить оружие и возросшие возможности.

*** 


   Собираться никому не надо было, встали да пошли. Я по карте нашел великана Егора, благо на балконе успел на него поставить опознавался на карте. Две пятерки людей вызвались донести умиротворенных до моей землянке. Я предупредил, чтобы прихватили лопату, а иначе таких огромных людей не засунуть.
   Добираться до землянки пришлось пешком, мои друзья не в состоянии были бежать, только у меня и Геракла оказались кольца на выносливость, так что все вынужденно тащились пешком.
   Великан Егор, его друг и пятерка людей несли на плечах умиротворенных, а вторая пятерка звездой вокруг нас охраняла, мелкая живность сама убегала, а крупных хищников, они без жалости и промедления убивали.
   Шок случился практически у всех, когда глянули на мою землянку. Пришлось объяснить как лучше выкопать для столь огромных тел, что лучше вниз и вдоль корня, дабы не было возможности подкрасться зверям, а вход сделать поменьше. Никто спорить не стал, здесь я главный, сделали как сказал. Умиротворенных разложили рядком, я через корешок ростка соединился с деревом и уже без моего участия росток договорился о помощи в пробуждении указанных людей, в ответ дерево попросило убить всех дятлов, что на нем поселились, оно не особо радуется, когда в нем долбят дыры. Великан Егор и его друг взяли обязательство по поимке всех дятлов на себя, а две сопровождающие пятерки удалились по своим делам.
   Когда все было готово, я через росток попросил защищать умиротворенных до их пробуждения. К изумлению остальных из земли протянулись крупные корни, закрывая проход к умиротворенным.
   - А мы потом сможем их достать? - неуверенно спросил великан Егор.
   - Конечно, можешь попробовать сейчас, - ответил я.
   Великан Егор только подошел к живым прутьям, как те начали раздвигаться в стороны, он успокоился, что да дерево лишь защищает и стоило ему отойти, как корни вернулись на прежнее место.
   - Мы на охоту за дятлами, - с улыбкой произнес великан Егор.
   - Хорошо, думаю вы дальше без меня справитесь и поймете что к чему, - сказал я.
   - Спасибо еще раз, - поблагодарил великан Егор и его друг, махнули на прощанье и быстро покарабкались на дерево, вот уж где нужно много выносливости.
   Я повернулся к травяному морю, стоя спиной к бывшей землянке. Появилось желание отомстить за весь пережитый страх, унижения и испытанную боль от местных тварей. Друзья поддержали, без уточнений чего им самим пришлось пережить до прихода в поселок.
   - Только танком будешь ты, - сконфуженно сказал Геракл, - ты сейчас самый толстый на здоровье.
   Отнекиваться у меня и в мыслях не было, с 1612 здоровья, да с трех сотнями брони ох, где тут мой меч.
   Длинный меч оказался хорош. Сначала я наигрался в газонокосилку, хотя мне трава сейчас страшно, а все равно нечего быть выше меня. Созданный местным кузнецом меч оказался просто замечательным, трава разрезалась без намека на сопротивление, зеленый сок так и плескался в разные стороны. Друзья не понимали моей истерии по поводу вырубки травы, но мне плевать, месть за прожитые страхи надо возвращать многократно. Но все же работать газонокосилкой надоело, тем более стрижка не такая уж ровная получалась, все же у меня удары по диагонали, а не горизонтально. Зато проверил возможности меча, друзьям рядом со мной в такие моменты лучше не стоять. Выносливость катастрофически тратилась, но колечко хорошо отрабатывало ее восстановление, да и запаса хватало.
   - Может все же монстров поищем? - спросил Виталий некромант.
   Я обернулся на приличную выкошенную поляну, да пожалуй, хватит баловаться.
   На самом деле я в тайне надеялся, что на нас кто-то сам выскочит, но что-то никого нет, разбежались что ль. Вспомнил, что недалеко есть муравейник, его то точно не могли унести.
   - Идем муравьев бить, - весело заявил я и первым зашагал сквозь траву.
   Отметил, что из-за грубости кожи теперь даже не замечаю ее прикосновения, а броня постоянно восстанавливается, видимо режусь, да не замечаю, идеально.
   Мы вышли на известную мне муравьиную дорожку. Мимо только пробежала партия. Приготовились ждать следующую.
   Я встал в центре, а друзья скучковались в сторонке. Послышался шум множества ног и шелеста травы от твердые тела. Поднял над собой меч, приготовился. Из-за пучка травы появился муравей.
   - На-а! - крикнул я и со всей силы опустил меч, меч со свистом рассекаемого воздуха ударил по муравью, раздался хруст и две половинки муравья упали в разные стороны.
   Вы получили 170 опыта
   - Да, ты изверг, - засмеялся Геракл.
   - Следующий, - кровожадно сказал я, подняв меч опять над головой.
   Рядом с частями первого муравья оказался второй муравей, а за ним из-за пучка травы вышел третий, я перехватил меч и сбоку нанес удар, стараясь его сделать максимально горизонтальным, с сухим хрустом меч отрубил лапы сразу двум муравьям, правда у второго не все, две задние остались, но он тоже повалился живой куклой.
   - Поможете? - со злорадством глядя на муравьев крикнул я друзьям.
   Те не заставили себя упрашивать, совместными усилиями убили безобидных уже по сути муравьев.
   В дальнейшем я так и стал поступать всех выходящих муравьев атаковал по лапам, а дальше их добивали друзья своими мечами, у каждого то, что заказал. Геракл выбрал огромный палаш, Анатолий снайпер оказался вооружен метательными железными дротика, а вот маги не стали заморачиваться и ломы превратили в посохи, с красивым навершием и острым концом снизу.
   За неделю удалось разрушить и истребить не только встреченный муравейник, но еще три таких же. Жуков, бабочек и даже одну лягушку удалось без труда убить длинным мечом, не всегда с одного удара, а точнее практически никогда с одного удара и не выходило, но длинный меч как правило застревал в теле жертвы, главное было по центру ударить, а дальше живность не могла напасть, торчащий меч мешал на нас броситься.
   Однажды меня не плохо покромсали, но запас здоровья с броней все же не дали погибнуть.
   К концу восьмого дня удалось достигнуть двадцатого уровня, на этот раз задумался, а стоит ли все грейды вкладывать в телосложение. Сейчас здоровья хватает, но при этом сильная не хватка выносливости и силы, про магию я вообще предпочитал не думать и даже не вспоминать. Оставил заработанные грейды на потом, чтобы в спокойной обстановке хорошо все обдумать, а сейчас главное убивать все подряд.
   Бегать по полю я не захотел, выбрал маршрут вокруг дерева, дойдя до противоположной стороны понял как мне повезло. С этой стороны не замкнутая поляна, а уже настоящая степь, где череда смертей могла и вовсе не остановиться, как в прошлый раз. Выходит моя прошлая неудача с тридцатью смертями подряд была не такой уж болезненной, это хорошо, что ветерком меня перенесло на поляну, а не в степь. Друзьям решил о своих переживаниях не рассказывать, они и так не очень то рады, что я выбираю путь и указываю кого убивать, видимо малец с огромным мечом впереди несколько раздражает и уязвляет их самомнение, а плевать, все достижения в группе по прежнему кидаю на телосложение, ни разу в групповые.
   Все же бродить в пустую надоело, решил поинтересоваться, есть ли какие-нибудь предпочтения как охотится. Кислые мины друзей подсказали, что вариантов не так уж много, я вспомнил про опыт с червяком, решил сделать подарок.
   Выкосил большую территорию мечом, под их недовольные взгляды, мол, опять начал дурью маяться. Затем лишь объяснил задумку, но надо подождать, если вдруг червяк появится, то будет развлекуха. Они было не поверили, что бывают такие черви, но принялись вместе ждать.
   К концу второго дня пласт срубленной травы зашевелился и к моему ликованию и их отвисшим челюстям появился почти такой же огромный червяк, как у меня в прошлый раз.
   - Проверим-ка, - заявил Геракл, подхватил заранее приготовленную травинку, разбежался и с чпокающим звуком пронзил червя. Тот стал метаться из стороны в сторону, Геракл с ликованием подскочил еще дважды и червяк забился на трех травинках. Дальше Геракл своим палашом игрался в Дон Кихота, дожидался, когда махина червя будет мимо проноситься и точным ударом стремился срезать край плоти. Давно уже весь в бурой жидкости, но истеричный хохот подсказал, что лучше ему не мешать. К концу дня у червя таки закончилось здоровье и мощными ударами Геракл его перерезал, каждому досталось по тысячи опыта.
   Геракл вызвался подстеречь еще одного червя, я не против, маги лишь немного побурчали, но под натиском Геракла быстро уступили, жаловались только на то, что мясо червя не вкусное и сырое, не то, что в поселке, но возражения были отвергнуты первым же намеком, что здесь не пионерский лагерь, надо постоянно прокачиваться.
   Червь появился, но не такой крупный, раза в два, а то и три меньше предыдущего, Геракл пронзил мною накошенными травинками и великодушно отдал на растерзание огненному Андрею. Тот от удивления чуть не подавился сырым куском мяса.
   - А на кой он мне? - спросил Андрей, дожевывая кусок мяса.
   - Ты маг или как? - резонно возразил Геракл. - Вы же маги должны испепелять полями, шевелить горами, вот и иди тренируйся.
   Возражения Геракла пришлись по душе остальным и Андрей не хотя поднялся и принялся долбить червя магией, Геракл послушно обновлял перегоравшие травинки и настаивал на продолжении тренировки нашим единственным боевым магом, формулировка одновременно подзадоривала Андрея и бесила Виталия некроманта.
   Я сидел и посмеялся над друзьями, Геракл умело их подначивает, да так, что Андрей что есть силы старается сжечь червяка, но тот слишком толстый, успеет зарастить раны. Но все же Геракл говорит правильно, что если не тренироваться, то никогда и не будешь убивать, всегда приходится начинать с малого, на червяках и надо тренироваться, удобная мишень, не промахнешься.
   Через день к тренировкам огненного Андрея присоединился Анатолий снайпер и вынужденно я. Анатолий вокруг червя начертил метки и метал свои копья, а мне потом приходилось их вытаскивать, пару раз червяк хорошо приложил, что если бы не запасы здоровья, то путешествовал бы дальше в одиночку где-то среди бескрайней степи.
   Но зато благодаря усилиям снайпера и огненного мага, а также мучениям червя потихоньку я прокачивал ману, ведь зачем мне скорость, если самой маны нет, благодаря Андрею уже накопил на 0,025. А тренировки снайпера обозначили у меня ловкость, которая оказывается не то, что я всегда полагал. Из-за постоянных шевелений червяка, когда я из него вытаскиваю железные копья, у меня появилась уворачиваемость и ловкость, а вот все старания снайпера добавили показатель точность. Все удивились такому раскладу характеристик, но Анатолий пояснил, что ловкость это быть ловким, а не пассивно уворачиваться от летящих в тебя камней и стрел, ловкий, значит не оступишься, а не точно бросишь копье. В его понимании ловкие это матросы на палубе, что могут стоять на раскачивающихся кораблях и ползать по канатам при сильном ветре, но никак не способность метко попасть в цель. Я то всегда полагал, что ловкость у лучников это способность использовать тяжелые луки, за эту догадку Анатолий снайпер не выдержал и отвесил подзатыльник с уточнением, что для более тяжелого лука требуется сила, а не ловкость. Ну что сказать, давно я не играл, не знаю всех нюансов игровых миров. Правда, по реакции окружающих я понял, что они также были не просвещены в данных вопросах.
   Ваш напарник повысил уровень навыка «Огненный шар»
   Вы можете изучить навык «Огненный шар»
   Желаете изучить навык
   Да / Нет
   Я застыл возле червя.
   - Я только один это вижу? - спросил я погромче.
   - Если ты про изучение навыка Огненный шар, то нет, у меня тоже, - удивленно отозвался Геракл.
   - У меня тоже, - подал голос Виталий некромант.
   - У меня тоже, - сказал Анатолий снайпер.
   - Что это выходит мы тоже можем стать огненными магами? - спросил Геракл с издевкой и посмотрел на надувшегося Андрея.
   - Выходит, что так, - ответил я.
   Я нажал Да, заглянул в меню, но там ничего не появилось.
   - Вкладка Магия, - подсказал Виталий некромант, глядя на мое растерянное лицо.
   Я увидел, что и правда появилась новая вкладка.
   Собственно почти пусто, если не считать зачем-то продублированных показатель с маной и ниже обозначен навык Огненный шар с уровнем ноль, указано, что на его создание требуется пять маны.
   - Андрей, можешь на минутку дать колечко на количество маны? - попросил я.
   Он недовольно посмотрел на меня, чуть помедлил, но все же снял и протянул. Я одел, по жилам будто холодок пробежал, все же добавление двухсот маны сильное изменение для тела, когда ее вообще нет.
   - И как произносить заклинание? - спросил я, глядя на Андрея.
   - Там все написано, - буркнул он.
   Я полез в меню.
   - Вынеси заклинание на панель, там проще будет, - посоветовал Виталий некромант.
   - Э-э, какую панель? - удивился я.
   Все на меня посмотрели, как на последнего олуха.
   - Схвати изображение заклинания в книге заклинаний и перенеси за пределы меню, где-нибудь да обнаружится панель, - как дурачку пояснил Виталий некромант.
   Я послушно ухватил курсором иконку заклинания и начал кидать ее в разные стороны. Справа проявилась панелька с десятью ячейками и в одну из них и занеслось заклинание. Быстренько закрыл все окошки, если уж тестировать, то, чтобы самому было видно.
   Кликнул на иконку заклинания, в руках начал разгораться теплый шар, а в панельке иконка затемнилась и будто часовой стрелкой стала очищаться, но это знакомо, так время каста и отката показывается. Прошло семь секунд и на ладони оказался настоящий сгусток огня, что приятно согревает, но не обжигает ладонь.
   - Офигеть, - вырвалось у меня. - Он как живой!
   - Ага, - засмеялся Андрей, - и ща он взорвется!
   Я не успел подумать почему бы это, как в руке огненный шар резко побелел и взорвался, меня отбросило. Руку всю обожгло, пару пальцев оторвало, кровь каплями сочится, орошая землю тягучими каплями, на груди дымится накидка. Я лихорадочно глянул на здоровье - 30 единиц жизни, не плохо взрывается.
   - Сильно же шарахнуло, - с туманом в голове и выплевывая крошево зубов сказал я.
   - Так ты его насытил маной, - пояснил Андрей.
   Я глянул, мана и правда скакнула до нуля, всю потратил.
   - Да ну в баню, - сказал я и окровавленными пальцами передал кольцо обратно.
   Андрей, не поморщившись от крови на кольце взял его обратно и быстренько одел на себя.
   - Андрей, а долго ты качал навык? - спросил Виталий некромант.
   - Как и обычный навык по одной тысячной до тысячи, - ответил Андрей.
   Виталий некромант тяжело вздохнул, я заглянул в его меню, у него Поднятие плоти 0,098. Надо будет и ему колечко найти и трупов насобирать.
   - А навык прокачивается до первого уровня как характеристики? Первый уровень при десяти использованиях? - уточнил Анатолий снайпер.
   Все заинтересовано посмотрели на Андрея.
   - Нет, только при тысячи, да можете сами проверить, - улыбнулся Андрей, чем вызвал недовольство у окружающих, столько маны больше ни у кого нет.
   Пока ждем следующего червя, я задумался. Этот мир по сути одна большая тюрьма. Мне доподлинно неизвестно, как и что происходит в настоящих камерах, но думаю, что если один из заключенных фокусник, то через пару лет все в его камере будут уметь делать тот же фокус. Невозможно посмотреть на тысячи применений навыка и не понять как что делается, скорее всего и здесь, раз в одной группе и он при нас тренировался, то и навык предоставили всем, мол, можете тоже использовать. Вот только не понятно зачем это надо местным программистам, ведь чем сильнее будет каждый, тем у него больше шансов выжить, хотя чем сильнее будет каждый, тем больших он сможет убить.
   Вспомнил про кнопку обнулить, подумал, что раз я частенько заглядывал за последние три дня в их меню, то скорее всего и они тоже, а раз молчат, то значит ее не видят. Да и оказывается у них были панели открыты, а у меня нет, все же сволочи местные программисты и конкретно Леонид Сергеевич, что обрезал мне все функции у персонажа. Мелькнула мысль, что он может быть не в курсе, что здесь вообще есть сообщество людей. У нас тут все в тысячу раз быстрее, чем в реальном мире, мы можем уже подраться, помириться и еще раз подраться, а для них ничего не изменится. Может это и хорошо, они не могут влиять на нашу жизнь, а лишь задавать правила и устанавливать законы.
   Два дня прошло, но червяк так и не появился, приняли решение двигать дальше и желательно в сторону поселка. Направление задано, я посмотрел карту и повел через степь, вокруг деревьев больше ничего ловить.
   На следующий день впереди увидели высокий холм муравейника.
   - Вперед! - жизнерадостно крикнул я, чем вызвал шевеление в траве неподалеку, но так никто и не напал.
   - Может не надо? - засомневался огненный Андрей, - в прошлый раз хорошо огребли.
   - Надо, - уверенно заявил Геракл и подтолкнул меня ладонью вперед, мол, иди воюй.
   Эти муравьи оказались какими-то неправильными, те были сухие, а эти без панцирей, мягкие, мечом разрубались на раз-два, вот только сизые кишки, как у зверей гроздьями повисали на моем мече, размахивая им больше развешивал гирлянды кишок вокруг, чем убивал следующего муравья. Помню мечтал о капсуле с полным погружением, но сейчас, когда сверху с меча на голову падают кишки, требуха и содержимое тел монстров на голову, попадая в рот, а запах это просто нечто и спрашивается к чему такая реалистичность? Одно дело бабу мацать в борделе или на красивый заказ любоваться отрисованный лучшими дизайнерами с двинутым сознанием, нормальному человеку никогда такое не выдумать, но совсем другое содержимое тел монстров, это отвратительно. Мы продвигались по скользкой траве от влажных кишок, запах испражнений затмевал все вокруг, к нам стали слетаться огромные мухи, от которых пришлось защищаться. Атаковать дальше стало невозможно, спешно пришлось убегать, а иначе тысячи мух нас самих заживо сожрали бы.
   Вспомнил, что у меча то немного прочности, надо, чтобы хватило до поселка, а то может быть чревато, конечно, могу одолжить у кого-нибудь из друзей, но все же, надо чтобы своего хватило.
   Зубочистка мальца
   Вес: 10
   Прочность: 380 из 500
   Аура «Муравей ур1».
   - Что за? - вырвалось у меня, аккуратнее навел курсор на слова в подсказке, всплыла еще одна подсказка.
   Аура «Муравей» ур 1 - дается оружию при убийстве тысячи одного типа существ. При нахождении рядом с оружием с такой аурой любой муравей будет раздражаться и либо будет атаковать без промедления, либо убегать. Дальнейшее развитие ауры приведет к страху от этого оружия, муравьи будут стремиться убраться подальше.
   - Ты чего? - спросил подошедший поближе Анатолий снайпер.
   Я молча протянул свой меч, не выпуская из рук, мол, читай.
   Он сначала не понял, затем по его вытянутому лицу стало ясно, что разобрался.
   - Не хило, - прокомментировал он.
   - Вы чего там? - спросил подошедший Геракл.
   Я передал ему меч, всем показывать что-то расхотелось. Каждый по очереди внимательно его осмотрел.
   - Не было ведь ауры? - спросил Анатолий снайпер.
   Я помотал головой.
   - Выходит за убийство тысячи муравьев дали, - сказал очевидное Геракл.
   - Думаю, что да, - подтвердил я.
   - И сколько так аур на один меч может залезть? - спросил Геракл.
   Я пожал плечами.
   - Думаю много, - неуверенно ответил я, - главное, чтобы прочности хватило, надо будет попробовать его отремонтировать.
   Мне вернули меч, я посмотрел на него, как на теперь что-то необычное. Вот как оказывается, убьешь тысячу монстров, а другим после и приближаться к тебе будет некомфортно, еще больше убьешь и бояться станут, что ж логично.
   Бродить по бескрайней степи одновременно красиво и романтично, если бы не в компании четырех мужиков, потных, грязных и порой голодных и в то же время опасно, когда из-за каждой травинки может выскочить какой-нибудь жук и оторвать голову, все же вид меча я выбрал правильный. Прорубая просеку сквозь траву сколько же жуков, пауков и разнообразной живности было обнаружено, что побольше бросалась на меня, что поменьше разбегалась прочь и как эти гады меня в маленьком теле отличают от того, что был беспомощен.
   С броней об уроне от травинок пришлось забыть, грубость кожи оказалось как нельзя кстати, удобно.
   На одном из привалов вспомнил, что росток ведь тоже растет, глянул, мать моя женщина еще два уровня, все слезно клянусь больше не забывать. Первое свободное очко кинул на гибкость. Росток сразу же зашевелился, расправился и пополз у меня по руке, его длины хватило до уха, где он и пристроил одинокий листик.
   - Тебе так удобнее? - спросил я.
   За ухом шевельнулся листик. Я подвигал руками, никакой разницы не ощутил, раз ему так удобнее, то почему бы и нет.
   Второй навык потратил на второй уровень природной брони. И в ту же секунду вспомнил, чем это чревато. Сначала по всему телу пробежали будто грубой наждачкой, затем посыпали солью и напоследок опустили в кипяток. Каждая клеточка одновременно горела и чесалась, от боли согнулся, меня начало бросать в жар, показалось, что кожа трещит и рвется, кто-то начал под нее загонять что-то чужеродное и там оно затвердевает, устраивается поудобнее. Боль начала утихать, в глазах прояснилось, я сел и увидел напротив себя обеспокоенных друзей.
   - Ты что припадочный? - поинтересовался Геракл.
   - Почти, - хрипло ответил я, приходя в себя.
   По всему телу зудит, потрогал руки, вроде тверже стали, встал, прошелся туда и обратно, легче не стало. Монеты или чешуя под кожей стали четче прорисованы, в некоторых местах впадинки стали глубже, на ощупь кожа точно стала тверже.
   - Так чего с тобой происходило? - спросил Анатолий снайпер.
   Я увидел, что вокруг вся трава примята, метров пятьдесят точно будет.
   - Твоих рук-ног дело, - пояснил Анатолий, - давай рассказывай.
   Я окинул друзей взглядом.
   - А что собственно рассказывать, - начал я, - про моего питомца думаю все знаете.
   Все кивнули.
   - Так это его навык, дает прирост брони, - продолжил я, - сами же все можете проверить, к чему спрашивать?
   Они как по команде зарылись в мое меню, а-а пусть копаются, когда столько людей имеют доступ, секрета всего равно не получится сделать.
   Путь к поселку стал все больше радовать, живность стала на меня больше реагировать, когда я перестал вырубать вперед траву мечом. Мелочь перебрасывал друзьям, Геракл так вообще устроил бейсбол своим палашом, редкий монстр переживал его удар, а тем, кому посчастливилось выжить, тех огненный Андрей заряжал вдогонку фаерболом, как правило, этого хватило. Получилось и весело и с пользой топать к поселку, а моей брони в шестьсот единиц вполне хватало, чтобы переправить монстров к друзьям, даже ни одна тварь ни разу не поранила. Была мысль, что за первый уровень навыка дали сто единиц природной брони, за второй триста, да еще здоровья от других колечек хватает, можно и кольцом на броню поделиться, но жадность не позволила, приятно, когда броня гасит весь урон, может потом отдам.
   Вдалеке мы увидели гору поселка.
   - Народ, моему пету совсем немного осталось до следующего уровня, может чуток покачаемся? - попросил я.
   Без особого энтузиазма, но поддержали. Тяжело работать, когда на горизонте маячит спокойная жизнь.
   Как по заказу встретился муравейник, я без раздумий ринулся его зачищать. За три часа округа покрылась слизкими внутренностями муравьев, а росток поднялся до пятого уровня, все же надо будет отрегулировать ползунок, чтобы начал больше получать опыта, я уже двадцать пятого уровня, а он только пятого.
   Открыл его меню. Стала активна следующая вкладка «Основа».
   Описание на вкладке гласит:
   Основа любого растения - его масса.
   Чем крупнее растение, тем оно прочнее и живучее.
   Блин, такое не только у растения. И как обычно нет описания, что будет, когда активирую первую иконку, была - не была, нажал. Хотелось бы поднять как количество природной брони, так и ее регенерацию, уже молчу про основную регенерацию, вдруг и эта на меня распространяется, тоже приятно.
   Внутри будто что-то взорвалось. Меня начало бросать в стороны, внутри будто кто-то матрац надувает и при том гад по всему телу, наверно так себя ощущает надувная кукла. Затем внутри что-то зашевелилось, успел подумать, что это росток, боль начала стегать по всему телу волнами, с каждым разом все сильнее и сильнее. Внутри будто рассадник червей и каждому обязательно надо пошевелиться, узнать новости от друзей. Показалось, что во мне уже не осталось ничего своего, я это скопление одних корней.  Боль постепенно стала спадать, ощущения червей пропадать, изредка что-то внутри шевельнется, но все реже и реже.
   - Ты точно припадочный, - весело заявил Геракл.
   - Ага, - подтвердил я, приходя в себя.
   Посмотрел вокруг, земля будто трактором вскопана.
   - Это все ты, комбайн ты колхозный, - пояснил Геракл и громко заржал.
   Кивки от других подтвердили слова весельчака.
   - Что на этот раз? - спросил Анатолий снайпер.
   - Новый навык активировал, - пояснил я.
   Потрогал себя, показалось что-то мешает под накидкой, стало интересно, сбросил ее на землю.
   Раздался дружный вздох друзей, я посмотрел вниз. По всему телу выглядывают корни, будто изнутри пытается выбраться клубок корней, живо вспомнил тело подопытного Франкенштейна, в некоторых местах корни походили на сшивающие тело нитки.
   - Эй, а убрать можешь? - спросил я вслух.
   Ребята уже успели привыкнуть, что с ростком я разговариваю вслух, а он отвечает мне образами, которые они не видят.
   В воображении показалась картинка, как я открываю меню, а дальше в его меню нахожу навык гибкость и красным подсветилась цифра рядом с навыком, видение погасло.
   - Ну что? - поинтересовался Виталий некромант.
   - Чтобы стало нормально, надо другой навык развить, - ответил я и поднял сброшенную накидку.
   - А на кой все это было? Что дало? - задал резонный вопрос огненный Андрей.
   Я глянул в свои характеристики и присвистнул. Было здоровья 1614, две единички совместными усилиями на отдыхе удалось прокачать, а стало 6614, за раз приросло пять тысяч единиц здоровья. Заглянул в меню ростка, так и есть первый уровень основы добавляет столько здоровья и соответственно столько же наращивает корней, которым уже тесно в моем тело, интересно, а следующий уровень навыка меня не разорвет к чертям собачьим?
   Я собрался было пойти к поселку, как меня придержал за руку Анатолий снайпер.
   - Эм, Егор, - тихо позвал он, - у тебя теперь вроде бы хватает здоровья и без колец.
   Я про себя ухмыльнулся, ну да, кольца мне теперь ни к чему, посмотрел ему в глаза, но он не торопится произносить просьбу, ведь тогда он будет должен, а так вдруг я сам предложу, он вроде бы и не просил, я сам. Ну уж, нет, чего-то хочешь то не только сумей рот открыть, но и влезай в хотя бы эфемерную, но долговую яму.
   Подождал пока у него созреют слова, тот понял, что сам я ему их не протяну.
   - Егор, можешь дать поносить кольца на телосложения? - выдавил из себя Анатолий снайпер, - а то я как бесполезный хвост за вами хожу, даже к монстрам подойти не могу.
   - От чего же, - с улыбкой ответил я, снимая кольца.
   - Лучше мне, - зашел сбоку Геракл, - у меня сила прокачена, смогу больше монстров окучить.
   Я протянул кольца Анатолию со словами:
   - Он первый попросил. Теперь можешь у него попросить.
   Анатолий с такой скоростью одел кольца, что мне и Гераклу ясно, что он вряд ли скоро их снимет, а когда снимет, то уже никому будут не нужны. Я мысленно попрощался с повышенной регенерацией, но буду привыкать обходиться своими силами, тем более кольца можно потерять, а вот росток на сто лет теперь точно со мной.
   Направились в поселок, для первого приключения достаточно, теперь можно и отдохнуть.

Глава 12. Стоит ли рисковать ради других? 


   Может мне кажется, но вроде бы ворота на воротах обновили, груды костей из рва исчезли, а забор выглядит новым. Я глянул в календарь, ох е-мое, пятое число, мы пропустили атаку на поселок. Может быть и нас кто-то атаковал, да мы не заметили.
   - Эй, малец подойди, - остановил меня стражник.
   Ребята остались со мной.
   - Остальные могут идти, - прорычал стражник ворот.
   Андрей, Виталий и Анатолий было пошли, но Геракл остался с вызовом глядя на стражника, остальные вздохнули и вернулись, раз уж помирать, то вроде как вместе.
   Стражник с улыбкой ухмыльнулся, но не стал возражать.
   - Малец, наш главный попросил к нему зайти, - многозначительно произнес страж ворот.
   Я обернулся на гору, посмотрел вверх и для пущей убедительности показал пальцем на вершину горы:
   - К нему это туда? - спросил я.
   - Именно, - с издевкой в голове подтвердил страж.
   Я повернулся к стражнику.
   - А он спуститься не может? - с надеждой спросил я.
   - Нет, - лаконично ответил страж ворот.
   - Отказаться можно? - спросил я.
   Стражник загадочно улыбнулся, мол, проверь.
   Я отошел с друзьями в сторонку.
   - Кто что думает? - спросил я у друзей.
   Все задумались.
   - Не-е, ну что, если надо поговорить, то сам спустится, - сказал Геракл.
   Все закивали.
   - Да и выносливости столько не будет, чтобы туда забраться, - заметил Анатолий снайпер.
   Все закивали.
   - Хорошо, что я не один так думаю, - развеял я их сомнения, - так и поступлю.
   Каждый слегка коснулся моего плеча и удалился в пещеру. Я постоял, подумал, стражники на воротах понаблюдали за нами, но ничего не сказали.
   Я подошел к ним еще раз:
   - А если взбираться, то откуда легче?
   Стражник посмотрел на меня как на равного себе, признавая, что малой оказывается не дурак.
   - Вот там слева начинается хороший подъем, много мелких выступов, будет за что ухватиться, - сказал он и показал где это слева, как для блондинок, всегда лучше показать.
   - Спасибо, - поблагодарил я и отошел ко входу в пещеру.
   Присел на границе света, дальше не хочется идти, надо подумать стоит ли рисковать подниматься. Главный то он главный, но и упасть можно, умереть. Если он главный, то не может он меня посылать в заведомо гиблое место, нет у него надо мной такой власти.
   Посидел подумал, что да нет такой власти, но при этом я с двумя единицами здоровья стоял на защите поселка без возможности оттолкнуть обратно змею, силы у меня не те, да и у других тоже, если бы тогда не Геракл, то сожрали бы нас. И чего тогда не воспротивились? Ах да. Чтобы не участвовать в защите надо было покинуть поселок, а выходить в степь такими слабыми чистое самоубийство, вот и решали, что лучше умереть разок другой и все же остаться в поселке, чем уйти в степь и там нас бы разбросало и чтобы было с каждым из нас можно только гадать. Выходим выполняем мы его требования, а хотим ли того или нет это уже философия. Можно, конечно же, проверить придет ли он сам за мной, вот только что-то выглядит это по-детски, нелепое бунтарство.
   Если хорошенько подумать, то может от того к себе и пригласил, что хочет поговорить тет-а-тет, все же тут везде могут оказаться уши, а там на верху только он один. Стоит ли отказываться от тет-а-тет с главным по поселку, где каждый в сотни раз сильнее меня? Пожалуй, что нет, вот только мяса надо у повара взять, а то кто его знает сколько туда забираться.
   На душе стало легче, все же принятое решение освобождает от сомнений, догадок и томительного ожидания неприятностей. Припустил бегом до кухни, с открытой картой, на которой я обозначен и стены видны лучше, чем своими глазами в темноте, бежать можно без оглядки.
   Повар выдал кусок мяса, я не стал подходить к друзьям, что заняли один из столов, и чего они здесь в почти полной темноте сидят, света от светящегося растения на потолке мне не хватает, неуютно здесь. Запас здоровья в пять тысяч и четыре единицы да плюс броня в четыре сотни позволили сделать аж 12 шагов, потратив четыре тысячи девяносто пять единиц. И сразу же выпало сообщение с возможностью выбрать силу или максимальный переносимый вес. Я отодвинул сообщение, надеялся, что за потраченные четыре тысячи здоровья дадут сразу четыре сообщения, но нет, фигушки, видимо посчитали, что за одну тренировку сильным не стать. Выбрал максимальный переносимый вес, дождался пока броня и здоровье восстановится и стал поступать умнее. Раз сообщение выскакивает только за потраченную тысячу здоровья, а в моем случае еще и природной брони, то незачем себя мучить, после десятого движения замираешь и выпадает сообщение, подсчитал, что тратится как раз тысяча двадцать три единицы здоровья, более чем достаточно. Зато можно сразу четыре раза подряд потренироваться, главное делать перерыв, пока дошел до выхода из пещеры уже поднял максимальный переносимый вес на 0,052. Большие запасы здоровья позволяют оказывается очень быстро развиваться.
   Присел на границе света на входе в пещеру, лезть в гору с ощущением тяжести внизу живота и подташниванием показалось глупой затеей, схомячил остатки огромного куска мяса, не выкидывать же, а так удовольствие получил.
   На подъем ушло ровно три дня, знал бы, что это так сложно и опасно скорее всего не полез бы. Пару раз даже по насыпи съезжал, если бы не большие запасы здоровья, точно бы помер. Но все же чем выше, тем красивее. Внизу воздух напоен запахом травы, полевых трав, жужжанием и треском кучи насекомых, что копошатся в траве, а здесь тишина. Только звук ветра, солнце будто меньше греть стало, первое время даже казалось холодновато, но зато как же далеко видать. Жизнь внизу теперь кажется такой мелкой и даже не нужной, когда можно вот здесь на уступе присесть и увидеть далеко-далеко огромные деревья, что даже от сюда хорошо видны, насколько же они огромны, далеко справа вроде бы что-то сверкает, не иначе как вода, а по левую сторону огромный лес из гигантских деревьев, он будто манит, зовет к себе, приглашает подышать лесным запахом, ощутить лесную прохладу, его величине и умиротворенность, там должно быть еще лучше.
   Удалось прибавить 0,2 к выносливости, прокачка при таких нагрузках идет очень быстро, даже возможности кольца быстро истощаются, даже и не знаю, сколько бы без него пытался сюда забирался.
   Перемахнул через край, в голове шумит, шкала выносливости практически до ноля, надо чуть подождать и начнет быстро заполняться.
   - Привет, - прогудел тяжелый густой голос из далека.
   С трудом поднялся, в глазах перестали прыгать цветные пятна, если не бежать, то шкала выносливости все равно будет заполняться.
   Перед собой увидел настолько высокого человека в звериной шкуре, что рядом с ним великан Егор показался бы обычным человеком. Я ревниво посмотрел на его сапоги из кожи, блин я даже до голенища не достану. Пока я рассматривал его, он изучал меня, по коже будто раскаленной сковородкой водили, подумал, то ли магия такая, то ли я такой чувствительный с огрубевшей кожей. Порыв ветра чуть подвинул меня в сторону, а у него лишь подняли длинные волосы на голове, где сплошной хаос, хотя на таком ветру это закономерно.
   - Привет, - крикнул я со всей силы, пригнулся, а то еще один порыв ветра поближе приблизил к краю горы.
   За его спиной стоит огромный деревянный дом, хоть и грубо сколоченный, но все же настоящий дом из трубы, которого валит дым. Перед ним построена беседка, что для меня ка футбольный стадион. Главный обернулся на дом, посмотрел на меня, от растерянности почесал затылок.
   - О-о, идем сюда, - пробасил он и направился к небольшому выступу скалы, что формировала небольшую ракушку, а сам он сел с открытой стороны. Я понял, что мне предлагается зайти под навес выступа скалы, дабы защититься от ветра, а то и правда ненароком сдует.
   Ему понадобилось десяток шагов, а вот мне пришлось пробежаться.
   - Звали? - спросил я, усевшись перед ним под навесом скального выступа.
   - Да, - ответил он таким басом, что у меня косточки ощутили силу его голоса, хотя он сидит против ветра, длинные черные волосы красиво развиваются сзади.
   - Меня тут все называют Адамом, - представился главный, - хотя мое имя Виктор, я уже привык к любому обращению, так что без разницы.
   - Учту, - крикнул я в ответ.
   - Можешь не кричать, я хорошо слышу, - с улыбкой произнес Адам.
   Я виновато пожал плечами.
   Мы посидели немного, он явно собирается с мыслями, а мне он загородил весь обзор, так что смотреть особо некуда. На столь огромном теле ожидал увидеть литые доспехи и если уж из самодельного, то шкура должна быть из разных зверей, а здесь не видно даже швов, видимо где-то отыскал такую большую тварюгу, что хватило ему на одежду. Хотя сапоги все же из другого зверя, более темные и шерсть не такая пушистая, хотя может и стерлась.
   - У меня есть к тебе просьба, - начал Адам и от неловкости посмотрел вдаль голубого неба, лишь бы не смотреть на меня.
   - До меня сначала дошли слухи, а потом и координатор Егор сообщил, что ты можешь помочь вывести людей из умиротворенного состояния.
   - Не совсем я, но да могу, - не стал я отнекиваться.
   Адам собрался с мыслями и жесткий взгляд будто приковал меня к скале, стало тяжело дышать.
   - Мне нужно, чтобы ты вывел одного человека, который уже давно впал в умиротворенное состояние.
   Я под давящим взглядом сумел пошевелиться, показалось, что кости захрустели или это ветер?
   - Если давно, то я вряд ли смогу, - смело глядя ему в глаза ответил я, - нужно нести к дереву. Егор тебе объяснит.
   - Нет, - резко возразил Адам, - нам не позволят его унести.
   - Не позволят? - удивился я, - кто и почему?
   Адам со злостью ударил кулаком перед собой, каменные крошки пулями разлетелись во все стороны, парочка больно ударила по мне, но я не подал вида.
   - Мой брат попал на огороженную территорию крайне плохих людей и с тех пор они каждый раз убивают его, как только появляется тел. Я пытался его вызволить, но их больше.
   Я посмотрел на его габариты и еле сдержал смех, он не смог.
   - А чем тогда я смогу помочь? - удивился я.
   - Ты его разбудишь, - так просто произнес Адам, будто это шлепнуть по щекам с криком «Вставай».
   - Но я не смогу его «разбудить», - возразил я, - у меня не хватит сил.
   - Чего ты хочешь? - взревел Адам, показалось ветер в испуге задул в другую сторону.
   - В каком смысле? - переспросил я погромче.
   - Я могу дать вещей, брони, колец, оружия. Чего ты хочешь? - продолжил гнуть свое Адам.
   - В обмен на что? - прикрикнул я, начиная сердится на тугоухость собеседника.
   - За то, что разбудишь моего брата.
   - Я же объясняю, что если он давно впал в умиротворенное состояние, то я не смогу помочь, как не смог помочь, тем что были внизу, - крикнул я.
   - Я отдам тебе это поселение. Оно станет твоим, - произнес Адам, игнорируя меня.
   Я задумался. Что-то мне это начинает не нравится, он меня вообще не хочет слышать. Конечно, морковка в виде целого поселения хороша, но я не тот осел, что на нее поведется. О каком моем главенстве может идти речь, если практически любой житель меня может схватить за шкирку, положить на одну ладонь, а второй прихлопнуть. Ну уж, нет ищите идиота в другом месте.
   - У меня больше ничего нет, - с яростью крикнул Адам и от досады жахнул двумя кулаками по бокам от себя в скалу, раздался грохот где-то далеко, а из под его кулаком вылетели большие куски камня, парочка пролетела мимо меня, задень любым и я бы оказался в кубе.
   В его взгляде больше отчаяния, чем злости, при том ярость не на меня, а на что-то или кого-то другого.
   - Не нужен мне твой поселок, - выкрикнул я, - я не уверен, что смогу тебе помочь.
   - Но надо, понимаешь, НА-ДО, - взревел Адам, его лицо исказилось гримасой боли, он поднял лицо, дабы я не видел его страданий, - мне очень надо вытащить оттуда брата.
   Я задумался. Вот ведь опять меня пытаются куда-то втянуть и что самое неприятное даже не спрашивают справлюсь и удобно ли мне. Вот о чем эта ряха думает, если он такой сильный не может справится, то какой тогда от меня толк? На мгновение наши взгляды встретились, я вздрогнул, он посмотрел также как муж убиенной мной женщины и ребенка. Столько же боли, отчаяния и злости на весь мир и на себя в частности за то, что не смог уберечь. В сердце больно кольнуло, я посмотрел, но нет, ничего острого в тело не воткнулось. Промелькнула мысль, что может я смогу здесь не только отсидеться как обычный заключенный, что выходит из тюрьмы лишь обозленным, но смогу еще и помочь, вдруг наблюдают и это зачтется, ведь за пробуждение умиротворенного выпало сообщение о помощи ближнему, может и здесь как-то учтется.
   - Я не знаю получится ли, но постараюсь, - пообещал я вдруг.
   Называется удивился сам себя, еще не до конца решил, а уже ляпнул вслух. Адам посмотрел на меня как-то странно и начал быстро из воздуха доставать вещи. Передо мной начали сыпаться на камень кольца, браслеты, доспехи, шлемы, я поднял взгляд, сверху летит огромный меч, размером с бетонную перекладину в жилом доме, зажмурился, сейчас прибьет, но меч коснувшись меня резко уменьшился, лишь не больно ударил и упал сверху на груду вещей. Адам все продолжал и продолжал сыпать вещами, уже горка выше моего роста, копаться во всем этом мне показалось свинством, он явно сейчас не в себе. Вдруг возьму что-то, а потом он очухается и приложит хорошенько, все же ему тут никто слово поперек не скажет, да и за меня не вступится, наоборот похвалят главного он большой и сильный. Вспомнил как великан Егор впервые увидел своего друга и как он ему радовался, а уж с какой опекой они доставляли умиротворенных к моему дереву так вообще хоть в учебник по заботе и нежности между людьми. Вполне возможно, что и для Адама его брат значит не меньше, что-то они какие-то сильные, да беспомощные с этим умиротворением. Ну да, видимо никто от страха не трясся под корнем дерево и не заслуживал доверия как жалкое и беспомощное существо не способное навредить дереву, да и мне тогда повезло, что у дерева был на подходе дитеныш, а то куковал бы в земляной тюрьме весь срок, точно бы психом вышел, что боится закрытого пространства и земли, а от деревьев бы шарахался.
   Я обошел кучу вещей, за ней оказалась еще одна, сел в сторонке, а то ветром хорошо поддувает. Подождал пока он перестанет бросаться вещами и успокоится.
   - Расскажи, где твой брат и почему его нельзя оттуда унести? - попросил я.
   Адам потемнел лицом, дурная кровь прилила, от злости так сильно сжал кулаки, что кожа на костяшках заскрипела, но быстро сумел взять себя в руки и даже не ударил по скале, чего я опасался больше всего.
   Он повернулся вбок:
   - Видишь вон тот лес? За ним есть поселение.
   Он тяжело сглотнул, пытаясь набраться сил. Злость в глазах продолжала бушевать, но голос он сумел взять под контроль.
   - Там турецкое поселение, - сквозь зубы просипел он, - читал историю?
   - Конечно, - быстро ответил я.
   - Ну да, - зло улыбнулся Адам, - все в школу ходили. Где бы люди не оказались, то они всегда сформировывают общество и образуются поселения, что потом перерастают в города.
   Я кивнул, краем глаза заметил, как ветер начал отволакивать одно кольцо от кучи, но Адам не повел и глазом.
   - Где-то лет триста назад, а может и больше, тут практически нет времени, - тяжело произнес Адам, постоянно возвращаясь в воспоминания. - Я встретил двух братьев. Сначала мы дружили с ними, но потом в них все больше развивалась жестокость, какой-то садистский азарт при убийстве новичков. Да, по другому тут вещи не добыть. Мне и брату в один прекрасный день пришла мысль, что с ними нам больше не по пути. Вот и разошлись.
   Адам замолчал, глядя далеко вдаль, будто что-то увидел, но я понял, что ему надо переживать нахлынувшие воспоминания.
   - Без нашей поддержки те двое попали в хорошую передрягу, - продолжил Адам, - и их разбросало в бесконечной степи. А она, правда, практически бесконечна. Они потратили около двухсот лет, чтобы найти друг друга.
   Я подумал, вот это целеустремленность. Промелькнула мысль о проведенном времени теми братьями, что-то долго они тут сидят, следователь говорил, что раньше было не такое мощное ускорение.
   - Однажды они пригласили нас в гости, в честь того, что они вновь вместе, захотели, чтобы мы разделили с ними радость. Напоили нас каким-то чаем, от которого мы крепко заснули. Меня они отволокли в степь и убили, возродился я уже далеко от них, а вот Жеку, моего брата, они убили в своем поселении. И пока я добирался они убивали его вдвоем раз за разом, не давая даже толком вздохнуть в этом мире. Мне удалось вернуться, но я так и не смог его отбить. Одному против двоих, да еще этот закон хозяина дома.
   - Что за закон? - быстро спросил я.
   - Слышал когда-нибудь поговорку «дома и стены помогают»? - спросил Адам.
   - Да, конечно.
   - Здесь ее воплотили в буквальном смысле, - продолжил Адам, - скорость регенерации на 75% быстрее на своей территории, а при достижении 5% здоровья, хозяин поселения каменеет, разрушить камень практически невозможно, у меня не получилось. Он остается камнем до полного восстановления, а при пробуждении получает бонус на скорость и неутомимость. В общем, хозяин поселка у себя практически царь и бог, в прямом смысле стены его защищают, хотя в их случае, в прочем как и в моем, это ров.
   Адам замолчал, пытаясь справиться с эмоциями и нахлынувшими воспоминаниями, а я задумался. Выходит ров имеет не только оборонительную функцию, он еще и обозначает границы поселения, на территории которого Адам практически бессмертен. Может и стоит принять его предложение о передаче поселка. Промелькнула мысль, что это не спасет от очень глубокой ямы или железной клетке, в которую меня так легко запихнуть, ну уж нет, быстро и хорошо не бывает.
   - И тут понимаешь я узнал, что ты можешь возвращать из умиротворенного состояния, ты можешь вернуть Жеку, - с болью в голосе произнес Адам.
   Мне стало неловко, нет гарантии, что смогу, и что нам позволят это сделать те два брата, да и как вообще все сложится.
   - Я могу лишь попытаться, но дерево бы быстрее и лучше справилось, чем я, - сказал я, не особо надеясь, что он меня расслышит и не проигнорирует.
   - Не позволят они мне его забрать, - обреченно выдал Адам, - эти сволочи решили его доконать.
   Постоянные напоминания о кровном родстве заставили вспомнить супругу, маленькую дочку. Вот оказывается как, у кого-то сюда и родственники попадают.
   Адам так странно посмотрел на меня будто мысли прочел.
   - Он мне не кровный брат, - объяснил он, - мы встретились в этом мире.
   Я обомлел, но он сделал вид, что не заметил и продолжил:
   - Меня потому и называют Адамом, что я первый человек в этом мире.
   - Первый? Реально первый? -  вырвалось у меня.
   - Да, - печально ответил Адам, - я, как и Жека, мы не заключенные, а создатели этого мира.
   - Э-э, а почему вы тогда здесь? - спросил я.
   - Понимаешь, мы были молоды, увлеченными натурами. В душе испытатели и одновременно нетерпеливые гордецы. Мы занимались разработкой препарата ускоряющего сознание человека. И когда мы уже посчитали, что достигли нужной фазы, то применили препарат на себе, дабы доказать, что он работает, а иначе нам бы обрезали финансирование.
   Я с интересом замер, слушая откровения главного, но он вдруг замолчал. Адам глянул на меня со смесью жалости и превосходства:
   - Мы вдвоем сделали прорыв, - продолжил он.
   Я краем глаза увидел, как ветер отковырял еще одно кольцо из кучи и стал постепенно подтаскивать к краю, решил промолчать.
   - В нашу задачу входило создать препарат ускоряющий сознание временного цикла, но к сожалению, мы ошиблись. Препарат ускорил нас на постоянной основе. Жизнь стала неимоверно сложной. Ты даже не представляешь, что это такое идти в туалет по большому и целые сутки выдавливать из себя в унитаз. Есть то еще куда ни шло, а вот в туалет ходить это настоящая мука. Наши тела и современное оборудование еще не готово к такому ускорению сознания человека. Мы сами попросились в этот мир, где нас стало в разы легче жить.
   Я с дрожью вспомнил о своем ускорении, но тогда я лишь достигал нужной фазы, а жить так это настоящий ад, я бы тоже выбрал лучше здесь жить, чем в реальном мире.
   - Так может быть вас бы удалось восстановить, вернуть в прежнее состояние, ну там другие препараты бы изобрели, - сказал я.
   Адам невесело на меня посмотрел.
   - И сколько бы нам пришлось ждать в реальном мире при таком ускорении?
   Я пожал плечами.
   - Так выходит, вы все же были знакомы, вместе работали, - сказал я.
   - Были знакомы, - ухмыльнулся Адам, - сам ты много знаешь о своих коллегах по работе в реальном мире? Вот то-то же. Так знаешь как зовут, может еще пару привычек, но и все. Когда я и Жека попали сюда, то лишь здесь по-настоящему узнали друг друга.
   - А те двое? - спросил я, глядя как ветер подталкивает очередное кольцо к краю, - слушай убери вещи обратно, не могу больше смотреть как они сдуваются ветром.
   Он улыбнулся и быстро загребущими ладонями убрал все в инвентарь.
   - Те двое, - произнес Адам, - уже настоящие заключенные, одни из первой сотни.
   Я посмотрел на него.
   - Я тоже заключенный, - сказал я.
   Адам отмахнулся.
   - Все люди разные, не место их объединяет, а поступки каждый день, - произнес Адам.
   - Есть ли у тебя план? - спросил я.
   Адам заговорщецки улыбнулся.
   - Пока вы гуляли, а что мне сверху хорошо все видно, я успел подумать. Я возьму на себя двух братьев, все из нашего поселка будут биться с их приспешниками, а их поверь очень много. А твоя пятерка займется пробуждением Жеки. Если ты выяснишь, что не сможешь ему помочь, то тогда вы перенесете его в степь и убьете, чтобы он не достался им, а уж я потом его отыщу.
   - А если некоторые из нас погибнут на чужой территории, то также будут воскрешаться у врагом? - спросил я.
   - Да, - честно ответил Адам.
   Я задумался. Выходит, что все мы будем рисковать жизнями ради кого-то, кого даже ни разу в жизни не видели. Что-то мне эта идея перестала нравится. Может получиться не  равнозначный обмен одного на нескольких, среди которых могу оказаться и я, и вряд ли Адам будет пытаться кого-то еще так вызволить. Вспомнил, как обещал супруге выжить и обязательно к ней вернутся, а для этого всего лишь надо не умирать. Я здесь уже несколько месяцев, сумел обжиться, поднять здоровье, даже живу в поселке. И все это терять по чьей-то придури? Уже было открыл рот, чтобы отказаться, как мысль перескочила и представил, что два таких же ублюдка могут поймать меня и начать убивать на огороженной ими территории лишь ради выпадения вещей из моего маленького трупа. И что я им могу противопоставить? Постараться прокачаться и стать сильнее? Так ведь и Адам, как и его названный брат не были слабыми, помогло оно им? А если честно, то сейчас его брату стоит уповать только на мою и всех остальных помощь, да и сам я подрос лишь благодаря кому-то. Получается, что единственный шанс выжить это рассчитывать на чью-то помощь, а как начинаю догадываться ее еще надо заслужить. А так глядишь, если буду избавлять людей от умиротворенного состоянии, то случись что со мной, побегут спасать.
   Подумал, что сейчас те два брата сильны, а если освободим Жеку, то вполне возможно удастся как-то от них обезопасится. Ведь нет гарантии, что через десять, сто, а может двести лет я не наткнусь на них где-нибудь и не окажусь рядом с умиротворенным Жеком. Уж лучше сейчас попытаться избавиться от них, тем самым в будущем будет меньше проблем, ну возможно  меньше.
   - Я согласен, - уверенно сказал я. - Если не получится его разбудить, то вытащим в поле и там убьем, а дальше ты его найдешь и с помощью дерева разбудишь, подробности у Егора.
   - Отлично,- обрадовался Адам.
   -Но только мне и моим друзьям нужно будет порыться в твоей груде вещей, - подытожил я. - А то мы слишком слабы.
   - Не вопрос, - чуть не заорал от радости Адам.

Глава 13. 


   Спускаться оказалось значительно легче, но гораздо рискованнее. Падения и скатывания вниз пара раз переломали ноги и ноги, хорошо игровая условность быстро все зарастила и я смог продолжить спуск.
   Помеченные друзья на карте находятся где-то в горе и как догадываюсь дальше кухни они не ходят, собственно как и большинство людей в реальном мире. Хотя тому программисту, что обрезал чат в этом мире я бы лично с большим удовольствием выдернул руки и ноги без анестезии. Во всех играх есть возможность общаться с людьми находящихся с тобой в одной группе, а здесь только если человек находится рядом, да при том все окружающие вас слышат, гадство.
   За пол дня удалось спуститься вниз, отыскал друзей, как и ожидалось, на кухне. Я обрисовал предложение от Адама, все сразу отказались. И я никак не мог понять почему я другого мнения, ведь их доводы мне очень близки. Тот человек нам совершенно не знаком и если есть хоть какая-то доля правды в его словах, то туда лучше и близко не приближаться. И при этом бояться, что рано или поздно туда попадем не стоит, ведь чем дольше мы на свободе, тем сильнее становимся, больше шансов, что либо дадим отпор, либо сможем убежать, но такие мы, как сейчас, точно легкая нажива, а точнее пушечное мясо, разменная монета. Их позиция. Что своя шкура ближе мне абсолютно понятна. Я с ними согласен, но почему же сам сразу не отказался. Выходит не я им передал предложение, а они открыли мне глаза.
   Взбираться наверх, чтобы отказаться показалось глупым, скорее Адам во время подготовки к походу окажется внизу, чем я туда заберусь. Вернулся на балкон, надо бы еще раз хорошенько подумать.
   Не успел толком усесться, как рядом оказался Адам с легкостью спустившийся с горы. Он будто увидел мои перемены в душе, сомнения стоит ли участвовать в походе и как я смотрю на свою роль во всей этой авантюре. У меня внутри все съежилось от стыда, но Адам сделал вид, что не заметил моих метаний, лишь поведал, что все оповещены и все подходят к главным воротам. А затем оставил меня одного, ни подталкивая и не уговаривая все же взяться помогать.
   На балкон стал доноситься гомон множества людей, видимо и правда народ собирается. Решил пойти посмотреть, так и решить окончательно, а то сюда еще придут, скальный выступ обрушат, каждый весит небось как бегемот.
   Вся площадка забита людьми, постоянно кто-то что-то говорит, то там засмеются, то здесь, ну прямо как в реальном мире во время праздника на центральной площади, народу столько, что не протолкнешься. Оказывается много же здесь живет, вон даже все не помещаются, некоторые выходят группами в степь, а из пещеры все выходят и выходят. Нашел взглядом своих друзей, они общего веселья не разделяют, отошли группкой в сторонку.
   С одной стороны ребята правы, я так жил и я так думаю, но с другой не может же весь остальной народ ошибаться. Проходящий мимо новый координатор, Егор и его друг ползают по дереву и убивают всех дятлов, сообщил, что народ скоро весь подтянется и можно выступать, ждут только моей команды. Я задумался, неужели все согласились? Почему? Разве им не страшно попасть в плен из которого и идут вызволять? Ведь они тоже могут стать умиротворенными, не могут они так свято верить в мои силы. Или они идут по приказу? Сомневаюсь в тюрьму редко попадают исполнительные и послушные люди, здесь каждый без зазрения совести свернет другому шею при попытке им командовать. Так что же? Может у них какое-то общее дело? Какое?
   Вид обнаженной женщины с полными грудями прервал мои размышления. Своей наготы я уже давно перестал стесняться и судя по переодевающимся, не только меня это не парит. На голых людей даже никто и глазом не повел, подумаешь рядом женщина переодевается, что голой бабы никогда не видел. А я вот в этом мире еще ни разу не видел. Присмотрелся к женщине, она заметила мою заинтересованность, даже подмигнула, сексуально изогнулась и продолжила одевать новые шкуры. Я прислушался к ощущениям, вот ведь, головой понимаю, что красивая голая женщина, а внизу ноль реакции, как импотент какой-то, или в этом детское тело ограничено, будь ты проклят Сергей Леонидович вместе со своей родней, выскакивающей ночью на дорогу.
   Отвернулся от женщины, только настроение испортила.
   Поймал на себе пару любопытствующих взглядов, но люди быстро отводили глаза, никто ничего не сказал, все как один терпеливо ждут чего-то.
   Окинул взглядом собравшихся, ну вот фигли им всем надо. Здесь живут, радуются, едят и даже может быть сношаются, а там что? Мечом по голове и кишки наружу, разве ж это интереснее? Чего им всем не сидится.
   Промелькнула мысль, что как раз при одном из таких рейдов меня и нашли, привели сюда, дали обжиться, показали как защищаться, дали оружие, сделали частью своего общества. Я ведь мог и отказаться. Сидел бы себе в землянке, мечтал как бы убить травинкой еще одного червяка, трясся бы от страха при каждом шорохе, а вот сейчас уже размышляю идти ли войной на соседнее поселение. Что же это выходит? Если бы не Адам и его поселок, если бы не патрулирующие группы, как уже понимаю в поисках новичков, дабы доставить их сюда и сделать частью общества, то сидел бы сейчас в грязи и от страха вжимался бы в землю. Получается мое развитие полностью их заслуга или результат их деятельности, а я тут сижу и размышляю, когда ко мне следующий товарняк приедет с бесплатными продуктами и защитниками. Вот ведь идиотизм.
   Уверено подошел к Адаму.
   - Можешь сюда вывалить вещи, чтобы мы могли выбрать? - спросил я у него, при том так, чтобы друзья слышали.
   Ребята на меня недовольно посмотрели, что это заодно и от их лица говорю, но я сделал вид, что не заметил их кислых мин.
   На этот раз Адам еще больше не поскупился и рядом оказалась гора из колец, а слева от нее десятки разных доспехов и уже отдельно разного рода оружие.
   Я приступил к изучению предоставленных вещей, решил сначала изучить кольца, они более актуальны, а то с корнями ростка из тела слушать постоянный скрежет о доспехи мои уши не выдержат, тем более, как успел глянуть масштабируемые вещи не такую уж большую прочность имеют, кузнец мне обещал мой меч отремонтировать и сделать еще прочнее чем был, после пары минут уговоров сдался и сказал, что при наращивании металла ауры остаются, даже можно меч пополам сломать и потом дорастить на обоих будут ауры, в доказательство достал огромный топор, с которым когда-то сам ходил, на нем сотни разных аур, от него наверно все монстры разбегаются или сразу помирают от сердечного приступа. А вот у колец прочность теряется только при ударах по ним, если особо не тупить, то могут быть почти вечными или вовремя принести в кузню на починку.
   Так стоп, а чего я просто так копаюсь, сначала надо понять какая у меня будет роль, что буду делать, под то кольца и набирать.
   Они будут все драться и защищать меня, пока я как пиявка обниму нужного человека и буду пытаться собрать его сознание. Ни сила, ни ловкость и прочее мне не надо. Скорее всего до противников рано или поздно дойдет, что меня надо убить и что может им помешать? Думаю, что броня и большое количество здоровья, значит на телосложение, регенерацию, ну и выносливость, а то мало ли еще добраться надо будет до умиротворенного, не хочется, чтобы не хватило сил добежать. Вспомнил, что собственно не только я один участвую в процессе собирания сознания.
   - Слушай, а что тебе нужно, чтобы увеличить силу поиска сознания людей? - спросил я у ростка.
   В голове проявилась картинка двух дующих ветров в противоположные стороны.
   Геракл тихо подошел к груде доспехов, как бы невзначай стал изучать характеристики, за ним постепенно и все остальные. По их недовольным мордам вижу, что принятое решение им не особо нравится, но как-то смирились, видимо поддались общественному мнению, а плевать, что и как, все же одна группа, лучше пойти вместе.
   - Давай я буду одевать вещи, а ты проверять по своим там мыслям, каналам или что там у тебя, идет? - спросил я вслух.
   Краем глаза заметил, что Адам на меня удивленно посмотрел, так как я не обращался ни к кому конкретно, но решил промолчать. В это время у меня за ухом шевельнулся листик.
   Я начал одевать кольца одно за другим, чуть ждать реакции ростка и затем снимать. Раз молчит, то никак кольцо не влияет. Друзья сначала недовольно посмотрели, что быстро перекладываю кольца, пару раз даже у них из рук вырвал, но потом все вернул, успокоились.
   Вдруг проявилась картинка гаишника, который резко махнул полосатой палкой и выставил перед собой ладонь. Я замер, образ более, чем понятен. Подождал пару минут, росток к чему-то прислушивался, слабое шевеление корней во всем теле дали понять, что он не просто так остановил.
   В воображении проявилась картинка моего изображения в черно-белом варианте, но одно кольцо осталось цветным. Я быстро снял все кольца и посмотрел на оставшееся кольцо:
   Кольцо мудреца
   Увеличение псилы на 10
   Вероятность моментального воскрешения 10%
   Обладатель кольца становится ненавистным для всех типов стихийных монстров
   Прочность: неуничтожимо
   - Занятная вещица, - проговорил я вслух.
   - Чего нашел? - заинтересованно спросил Геракл.
   Я молча протянул его кольцо, чтобы посмотрел характеристики, проще передать, чем каждому объяснять. И как ожидал, каждый изучил кольцо и уж потом оно вернулось ко мне. Я молча надел, если ростку нужно, то значит буду носить.
   - А что за псила? - спросил туповато Геракл.
   Я пожал плечами.
   - Народ кто знает, что за псила? - вдруг громко крикнул Геракл.
   Галдеж резко оборвался, все посмотрели в нашу сторону, у многих такой растерянный вид будто никогда о таком не слышали. Хотя может так и есть, тут не особо любят делиться секретами.
   - Я так понимаю это пси сила. Местные разрабы похоже еще больше сократили, - ответил незнакомый мужчина из толпы.
   - И как ей пользоваться? - продолжил допрос Геракл.
   - Не знаю, - честно ответил мужчина.
   - А еще есть вещи с увеличением псилы? - не отставал Геракл.
   Мужчина помотал головой, но за спинами кто-то стал проталкиваться. Вперед вышла рослая женщина и протянула мне колечко.
   - Возьми, если надо, - сказала она, приятным музыкальным голосом.
   Я молча взял кольцо и показал ей на гору вещей, что перед нами.
   - Взамен выбери себе что-нибудь. Думаю так можно? - спросил я, Адам кивнул.
   Женщина заарделась, хотела было отказаться и уйти, но гора масштабируемых вещей все же приманила. Пару минут она рассматривали стыдливо и старалась не осыпать гору вещей, но затем вошла во вкус и начала активно выбирать. С каждой минутой в глазах разгорался все больший восторг и жажда наживы.
   Я одел второе колечко, оказалось копией первого. Не понял складываются ли проценты моментального воскрешения, но псила в характеристиках стала равно двадцати. А много это или мало для ростка не понял, он никак не отреагировал.
   С большим количеством колец особо не походим, если к этому заранее не привык, все же они мешают брать вещи, даже если сами и не спадают. Три уже есть, выходит еще одно.
   - Ребза, никто не находил колечко на большое количество жизней и желательно с броней, - спросил я, не особо надеясь на правду.
   Все глазки опустили, я решил подождать, Анатолий снайпер протянул кольцо, за ним и все остальные, выбрал самое мощное, а остальные вернул, расхватали быстрее, чем успели коснуться земли.
   Кольцо Горного великана
   +2000 единиц здоровья
   +1000 к телосложению
   +1500 к природной броне
   -100 к скорости
   +1000 к выносливости
   Класс: Легендарное (в мире всего 3)
   Прочность: практически неуничтожимо
   Вес: 1
   Я одел и охренел. Изнутри стали стегать волны распирающие тело, вся кожа загорелась, в ногах будто гири подвесили. Я сжал зубы пытаясь перетерпеть и привыкнуть к новым характеристикам, но не смог и закричал, что было силы. Лишь на секунду стало легче, а затем кожа стала трескаться и клочьями облазить, вокруг уставились на меня как на прокаженного. Я начал метаться по земле, не в силах справиться с болью, будто садист засунул мне под кожу огромную льдину и ударами ее разбил на части и теперь они пытаются прижиться у меня под кожей, заставляя все зудеть и нестерпимо чесаться. Чья-то сильная рука подняла меня в воздух, я ничего не видя, продолжил крутится.
   - Опустите, у него это пройдет, - жалобным голосом попросил Виталий некромант, - не первый раз.
   - А что с ним? - узнал я сквозь пелену голос Адама.
   - Ща сам все расскажет, - пояснил Виталий некромант.
   И правда стало немного легче, Адам поставил меня на землю, я на подкашивающихся ногах не устоял, рухнул на землю.
   - Вашу мать, - вырвалось у меня. - Народ только у меня так природная броня нарастает? Или вам броня прирастает без боли?
   Вокруг повисла тишина.
   - Ну чего молчите? - потребовал я громко, - как у вас от колец прирастает природная броня?
   Рядом стоящий мужик не выдержал:
   - Да никак не прирастает, нет ее и все.
   - Как это нет? - потребовал я. - В описании кольца же есть, значит добавляется.
   - Это для тебя в описании есть, а для нас нет, - пояснил рядом стоящий мужик.
   - Не понял, - захлопал я глазами.
   - Да вот так, - развел мужик, - скажем встреть ты на обочине дороги микросхему или карбюратор, то может и догадаешься для чего каждая вещь, а может и нет. Так и здесь каждый понимает и видит в вещах, согласно своему разумению.
   - Спасибо, - сказал я и подвис.
   Одни и те же вещи для разных людей ценятся по-разному, логично, но блин не привычно. В других играх охотились за вещами, главное, чтобы класс персонажа подходил и минимальные требования были выполнены, но все могли их использовать, а тут иначе, вот блин, не привычно.
   Я не стал выяснять от кого мне досталось кольцо и что он там видел. Нашел два кулона на регенерацию, одел и отвалился от кучи, я видел где лес в которым нам надо идти в броне я туда точно не дойду, да и скрежетать не хочется.
   Друзья лишь были рады, что отвалил, но и по их мечущимся рукам ясно, что не могут одеть все, что хочется. Я запоздало подумал, что можно положить кольца в инвентарь, на будущее так сказать, но передумал, если убьют, то кольца не спасут, надо все ставить на одну попытку, а дальше будь что будет.
   На друзей стало не то, что непривычно, а страшно смотреть. Каждый облачился в доспех, ну уж маги, вы то куда, но и те напялили. Я еще раз осмотрел толпу, все в звериных шкурах, от чего же в доспехах не ходят, видимо в чем-то подвох и полагаю друзья мне скоро о нем сообщат. Заглянул в их меню, мамочки родные, да это просто монстры стали, столько жизней только у динозавра в брачный период, это ж надо каждый нарастил себе здоровья до десяти тысяч, сила у Геракл больше пятисот, начал искать, но выносливость себе хорошенько поднял только Анатолий снайпер, огненный Андрей вообще сделал упор только на количество и скорость регенерации маны, вот уж маг до мозга костей. Виталий некромант с черным посохом и в глухой броне выглядит комично, но раз нравится, то пусть. Каждый делает ошибки сам, никогда не надо их от этого отговаривать. Но сложилось твердое ощущение, что они давно не играли в игры, как они в такой амуниции пойдут, не представляю. Подставил лицо под солнечные лучи, что приятно греют и на секунду задумался, как им в броне жарко, что ж их выбор.
   К моему удивлению нас даже не пытались поторопить. Огромная толпа людей терпеливо дожидалась, когда мы как обезумевшие сороки перебирали вещи.
   Я опросил друзей, затем подошел к Адаму.
   - Мы готовы, - сказал я ему, кивки от друзей, стали общим согласием выступать в поход.
   Перед воротами меня нашел кузнец и вручил мой отремонтированный меч.
   Зубочистка мальца
   Вес: 15
   Прочность: 500 000 из 500 000
   Аура «Муравей» ур 1
   Я сердечно поблагодарил. Украдкой залюбовался мечом, не знаю что и как он сделал, но прочность больше, чем даже у двадцатикилограммового меча, и даже какой-то ломанный узор вьется по лезвию. Ай да кузнец, вот ведь человечище, золотые руки, вернусь надо будет хорошо отблагодарить. Вот ведь как чуял, что пригодиться, достал из инвентаря единственное колечко, что припас, не злого умысла ради, а догадывался, что кузнец увеличит вес меча, а мне перегруз ни к чему.
   Кольцо Гигантского муравья
   +50 силы
   +10 к максимальному переносимому весу
   Прочность: 1119 из 1500
   Класс: Обычное (в мире их 6378)
   Мы плотной толпой вытекли из главных ворот и направились по уже известному мне направлению, к далекому лесу. Как я не искал, но среди собравшихся так и не увидел великана Егора, видимо все еще истребляет дятлов.
   Как очень быстро выяснилось друзья переоценили свои силы и Адам чуть ли не каждому насильно одел кольцо с выносливостью, но это не сильно помогло, они все равно были самыми тихими и медленными. Посмеиваться над ними мне не хотелось, мой росток сильно портил мою скорость восстановления выносливости и если бы не друзья так медленно шли, то тогда бы все недовольно косились на меня.
   Чувство уверенности и ликования застыло буквально на каждом лице, не часто увидишь под тысячу людей вышедших на боевое задание. Перед нами вся живность разбегалась, сначала я не понял почему так, но потом увидел, что многие несут оружия в руках и догадался, что у них аур порядочно, монстры от них как от огня будут убегать, да и после нас такая вытоптанная просека, что точно стоит уйти с дороги.
   Приятное солнце теплыми лучами провожало нас по пути в спину, затем взошло другое, но уже с боку.
   Я и в реальном мире никогда на демонстрации не ходил, а тут вокруг столько народа, вот ведь силища то. Каждый прокачен, силен и с оружием, в инвентарях наверно много чего спрятано.
   Стало нарастать ощущение дискомфорта, все казалось, что начнется дождь, которого здесь еще ни разу не приходилось видеть. Я начал озираться, но так ничего не увидел. Опасности просто не откуда взяться, но даже если бы кто и решил напасть, то такая сила просто перемолола бы в труху. Но все же ощущение дискомфорта лишь нарастает.
   В очередной раз обернулся и увидел как в небе что-то сверкнуло. Вместе со мной обернулись и друзья, что топают рядом. Блесток в небе заметно прибавилось.
   - Что это такое? - спросил Геракл.
   - Не знаю, - за всех ответил Виталий некромант, - но что-то мне это начинается не нравится.
   Наши наблюдения заметили и остальные, народ стал останавливаться.
   Сверкающих точек в небо с каждой минутой становилось все больше и больше. Со временем удалось рассмотреть, что это огромные птицы. Все забеспокоились, ведь птицы целенаправленно несутся на нас. Все достали оружие, Адам встал передо мной и в его руках я увидел просто гигантский меч, от которого веяло холодом, да и сам он отливает морозной синевой.
   За его спиной не смог ничего рассмотреть, лишь по бокам пролетели сверкающие птицы, отражая солнечные лучи не хуже зеркал, аж больно смотреть. Сначала показалось, что они улетают, но затем раздались звуки со всех сторон, свист рассекаемой птицей оказался страшен, тем более, когда он отовсюду и не знаешь куда прятаться, старожилы стали сбивать проносящихся мимо птиц, но те и не думали бояться или уворачиваться. Сначала показалось, что победа за нами, но затем в небесной выси раздались крики и мы увидели как десятка два наших воинов падает с огромной высоты, не знаю сколько у каждого здоровья, но шансы выжить минимальны. Как показала практика шансы выжить равны нулю. Их друзья лишь подобрали вещи и приготовились отражать следующую атаку. То ли птицы стали умнее, то ли мы глупее, но второй заход стал еще более кровавым, чем первый. Птицы развили большую скорость и на нас сверху через пару минут прилетело уже десятка четыре наших людей. На секунду представил, что они испытывают, ведь тут игра от сердечного приступа не умрет, как в реальности, здесь стопроцентно достигнешь земли и ощутишь всю радость от переломанный костей и разбитого в лепешку тела и лишь потом отправишься на перерождение. Адам за заход успел срубить две птицы, одна упала недалеко от нас. Крупная, размером с корову в реально мире, вся в белом оперении, что на солнце идеально отражает свет, делая ее временами ярче солнца, а сотни направленных в глаз солнечных зайчиков заставляют зажмуриться, что опять же атакующим птицам на руку, или на крыло. Не представляю, как остальные с ними справляются.
   - Приготовиться, - рявкнул Адам.
   Птицы пошли на третий заход, с ужасом увидел, как одна из мимо проносящихся птиц схватила Виталия некроманта и резко вместе с ним взмыла ввысь, я даже крикнуть не успел, не то, чтобы отбить друга. Скорость в этом мире выходит играет большую роль, особенно в такой драке.
   Когда рядом упало тело Виталия без головы, то стало хоть немного понятно почему птицы на нас нападают, в его теле не хватало огромных кусков и одной руки, надеюсь, он умер до того, как его сбросили.
   Отовсюду послышались маты, люди никак не могли перебить всех птиц, их было слишком много, но все же, с каждым заходом вверх поднималось меньше людей, а затем птицы вообще зависли над нами, я уж подумал, ща сверху погадят, но эти бестии изрыгнули на нас потоки огня, Адам укрыл меня своим телом. Наши маги ответили дружным залпом так сильно, что птичек осталось не больше двадцати и они наконец-то решились ретироваться.
   Наши с матами прошлись по полю собрали амуницию погибших друзей, я предпочел все вещи Виталия передать Адаму, ведь от него досталось.
   Была надежда, что Виталий воскреснет где-нибудь поблизости, но она не оправдалась.
   - А что теперь с полной группой? - спросил Геракл, глядя на меня.
   - Не знаю, - пожал я плечами
   - Знаете мне один вопрос не дает покоя, - задумчиво произнес Анатолий снайпер.
   Мы внимательно посмотрели на него.
   - Как эти птицы нас нашли? - задал Анатолий риторический вопрос.
   - Ты о чем? - спросил Геракл.
   - Я очень сильно сомневаюсь, что они откуда-то сверху нас увидели и решили атаковать, - поделился сомнениями Анатолий снайпер, - больше похоже, что их что-то заставило.
   - Это как? - встрял огненный Андрей.
   - Помните привратник Егор нам объяснял, что у игроков есть радиус притяжения.
   - Да и что?
   - А то, - медленно ответил Анатолий, - что мы идем очень уж большой группой и практически на пять километров фоним во все стороны этим самым радиусом притяжения.
   - Но это вроде бы только в начале месяца, - произнес огненный Андрей.
   - Так ли? - спросил Анатолий снайпер.
   Никто не нашелся с ответом.
   - Адам, - позвал я главного. - Вы когда-нибудь такой толпой выходили из поселка?
   - Нет, - честно ответил Адам, возвышаясь над нами как маленькая гора.
   - Ну, тогда вполне может быть, что наш друг Анатолий прав, - резюмировал я и перестал ему наши догадки.
   Адам задумался, подошли остальные, Адам громоподобным голосом изложил мысль, с которой все быстро согласились.
   - И что предлагаете? - спросил Адам, повернувшись к нам.
   -Надо пятерками идти, ну или что от них осталось, - быстро предложил Анатолий снайпер, ему явно льстило всеобщее внимание. - надо сначала разойтись, а потом держаться друг от друга на расстоянии 25-30 метров, уж это расстояние каждый сможет опознать. А иначе мы так и будем перекликаться радиусом притяжения.
   Все согласились. Сначала разойтись на более, чем пять километров оказалось не просто, решили уходить по очереди от общей кучи, главное первым уйти точно за границу пяти километров и двигаться в нужном направлении, а остальные уже за ними.
   Нам как слабым новичкам определили место в середине, чтобы не самыми первыми, но и не последними, да еще с нами увязался Адам, в принципе обычная пятерка. Но стало не комфортно, вокруг одна трава, да она не может повредить, но все же когда видно только ее и нет ощущения направления, то не по себе. Но Адам уверенно топал, так что заблудится было не реально, даже если бы очень сильно захотелось.
   Через четыре дня мы дошли до впереди выступающего леса, в шахматном порядке держались поодаль друг от друга. Адам пытался приказать войти в лес, но все так устали, что был объявлен привал. Да тут можно идти без сна несколько суток, но все же даже игровые условности не могут перебороть человеческую усталость, не может человек бесконечно идти. Тем более на всех видел такой дебаф на усталость, что при хорошей драке были бы серьезные проблемы. Как бы Адаму не хотелось, но вынужден был подчиниться, людям требовался крепкий здоровый сон.

Глава 14. 


   Ночевкой нашу стоянку нельзя было назвать, когда в небе такое палящее солнце. Еще в землянке я усвоил, что здесь можно спать на голой земле и не простудится, и дебафы никакие не вешаются, получится лишь хорошо отдохнуть. Вот только в землянке все же было темно, а сейчас над головой бескрайняя синева неба и палящее солнце. Усталость дала о себе знать, подгреб под голову немного земли и провалился в сон.
   Показалось, что кто-то шуршит, проснувшись, открыл глаза, но ничего подозрительного. Геракл в паре метров хранит как носорог, остальные тихо посапывают, глянул на часы, прошло всего три часа, срочно спать. Только закрыл глаза, как вновь услышал шорох и кажется не один. Резко встал и увидел как вокруг трава шевелится, вот только возле других стоянок. В одном месте увидел, как трава сильно приминается, будто что-то тащат очень большое и вдруг резко прекратилось. Затем похожее началось чуть левее, обернулся с обратной стороны тоже что-то странное происходит. Присел на корточки и замер, прислушиваясь к миру. Показалось, что один из таких шорохов приближается к нам, подкрался и встал чуть сбоку. Из травы выглянула маленькая голова, посыпанная землей, посмотрела в одну сторону и затем повернулась ко мне. Из под толстых надбровных дуг на меня глянули меленькие белесые глаза, тварь раскрыла беззубый рот и злобно просипела, но я понял, что они что-то сказала. Показалось, что она меня не видит, глаза то как слепые, подождал пока перестанет вертеть головой, сделал тихий шаг навстречу, маленькая голова с шапкой черных коротких и кажется крайне жестких волос повернулась ко мне, с нее обильно посыпалась земля. Не успел руки протянуть, как из-за травинки выглянуло маленькое худое тельце, очень смахивающие на человеческое, только очень маленькое, в руках появилась трубка и монстр в нее дунул. Мне в шею воткнулся дротик, я быстро выдернул и заметил, что кончик смазан чем-то зеленым.
   Вы отравлены.
   100% иммунитет к растительным ядам излечивает от отравления.
   «Вот значит как», - подумал я про себя, - «Сначала травите, а затем уволакиваете».
   Спасибо еще раз росточек, твоя растительная сущность мне вновь помогла. Я уже без колебаний поспешно вытащил меч из инвентаря, тварь попыталась отбежать, но запуталась в пучке травы, длинное лезвие меча ее достало, разделив на две неравные части.
   - Подъем, - заорал я, - нас атакуют.
   Народ повсюду встал вскакивать, раздались маты. Я оглянулся, мои друзья подскочили, уже с мечами в руках, но где враг не понятно, вокруг лишь зелень травы, а шуму от людей больше, чем от монстров. Понадеялся, что раз все проснулись, то монстры отступят, но не угадал. Со всех сторон в нас посыпались ядовитые плевки дротиками. Мы принялись выкашивать траву вокруг. Краем глаза заметил, как Геракл опустил руки, я глянул на его показатели слева в зрении, у него выносливость на нуле, вот еще один минус доспехов. Он может теперь только ходить и медленно подымать руки, его палашом не закрыться, да и смысла нет, когда плевки со всех сторон. Видимо монстры поняли, что он в беде и я заметил, что на него буквально посыпался град дротиков, я бросился к Гераклу на помощь, чтобы хотя бы часть принять урона на себя, но тут вскрикнул огненный Андрей и мгновением спустя груда его вещей опала на землю.
   - Твою же налево, - выругался я и принялся косить траву вокруг Геракла, посыпался опыт, но плевком от этого меньше не стало.
   - Всё, - раздалось справа и я увидел как Анатолий испарился, оставив свои вещи.
   - Не парься, - обреченно вздохнул Геракл, я хотел возразить, принялся еще быстрее косить траву, обернулся его поддержать, но на его месте лишь груда доспехов с палашом.
   - Гады, - заорал я и ринулся косить траву и мелких тварей в ней.
   Выносливость успевала восстанавливаться, опыт потек рекой, краем глаза увидел, что их дротики еле успевают кромсать мою природную броню, все же когда ее много, то это серьезная заявка на победу.
   У меня стал 26 уровень, глянул в меню, росток поднялся до 6. Продолжил выкашивать траву, но опыт резко перестал капать, видимо монстры либо закончились, либо сбежали.
   Результат нападения оказался неутешительным, осталось не больше двух сотен, считая Адама.
   - Что это было? - зло закричал я на него.
   Он пожал плечами, я с раздражением понял, что на нем не видно никаких повреждений, будто ему вообще не досталось, но по застилающим ровным ковром дротикам понял, что это не так, видимо его кожа грубее, чем возможности отравленных дротиков.
   К нам подошел один из старожилов в звериной шкуре, покрытой мелкими деревянными дротиками, с раздражением очищая свою одежду.
   - Скорее всего зацепились, - произнес незнакомец, отвечая на мой громко заданный вопрос, с раздражением откинул очередной застрявший в одежде дротик, - либо радиус притяжения так и не разорвался, либо кто-то сходил к друзьям, зацепился радиусом, а дальше он скакнул к соседям и пошло-поехало.
   По всюду ругались, виноватых уже искать бесполезно, тем более, что все очень много потеряли, многие также как и я остались в одиночестве, да и те, кто по двое или трое, не лучше, полной группы нет, слаженность теряется. Я посмотрел на вещи друзей, подозвал Адама, я при всем желании не смогу их унести, да и тут почти только его вещи. Он не стал спорить, загребущими ладонями забрал амуницию.
   Все поматерились и вроде бы отошли. Адам объявил о выходе дальше. Я возразил, что мы потеряли больше половины, о каком походе может идти речь, но он проигнорировал мои слова, лишь заявил, что все знали на что шли, а задача еще не выполнена. По хмурым лицам окружающих я понял, что так и есть, поход продолжится.
   Один предположил, что раз нас стало меньше, то такое количество монстров мы больше не притянем, но уверенности в этом у меня не появилось. Если не можем защититься, когда сильны, то слабыми стали лишь уязвимее. Но незнакомец возразил, сказал, что все как раз наоборот.
   Я думал, что сразу разобьются на новые пятерки, но нет, каждый продолжил идти обособленно от остальных. Переформировываться никто не пожелал.
   Я посмотрел на меню группы слева в зрении, все уже воскресли, вот только где неизвестно. Хороша же перспектива, собранная группа есть, а встретимся ли мы когда-нибудь еще неизвестно. Хотя кто знает, может стоит прокачать навык пеленг и найди своих друзей, вот только как далеко они попробуй угадай.
   Каждый идет сам по себе, я ощутил нехватку друзей, не сказать, чтобы от них была помощь или поддержка, но они просто были. Да, все мы тут заключенные, но если вспомнить, то никто не пытался только себе захапать, выхватить первым из кучи это нормально, никто не утаивал, да и не пытался отсидеться за спинами других, сберегая свою шкуру, даже в этот поход увязались за мной.
   Мы приблизились к лесу, ветер и так доносил запах хвои, но здесь он стал густым как кисель, воздух напоен смолой так, что кажется сейчас в ней увязнешь. Сначала шли по голой земле, затем все чаще стали попадаться длинные иголки тонкие и достаточно хрупкие, но сплошным слоем. Далее нас сопровождал прекращающийся хруст иголок, я даже удивился услышал болезненный вскрик. Из тела несчастного вытащили иголку, его регенерация справилась.
   - Что случилось? - обеспокоенно спросил я.
   - А-а, - отмахнулся Адам, - по лесу идем.
   Я прошелся чуть рядом и уточнил:
   - И что это значит?
   - Как это чего? - раздраженно спросил Адам. - Лес хвойный, ветер иголки срывает, уворачиваться надо, если не хочешь, чтобы пригвоздило.
   Я уже иначе посмотрел на толстый слой иголок, по которому идем, посмотрел вверх, где до ближайшей ветки мне пару часиков карабкаться и ежели оттуда иголочка сорвется, то не хуже вражеского копья будет.
   Стал внимательнее присматриваться и правда то тут то там сверху падают иголки, когда мимо меня пролетела одна из них, то услышал свист рассекаемого воздуха, так что да увернуться можно, если не тупить.
   Весь день шли как заведенные, под конец дня у меня вывалился дебаф на усталость и отряд вынужден был остановиться на отдых, сидеть на плечах у кого-либо я на отрез отказался.
   Как я заметил все уже конкретно наплевали на радиус притяжения и сбились в плотную кучу, все же многие, как и я скорее всего чувствуют себя не комфортно без поддержки друзей, да и вообще вместе веселее.
   Не все такие молчуны, как Адам или великан Егор, рядом оказался словоохотливый мужичок, пояснил, что в этот лес особо не любят соваться.
   - А почему? - спросил я.
   - Потому что дураков нет, все предпочитают в степи возрождаться, - ответил он и вовремя увернулся от летящей сверху иглы.
   - А чем плох лес? - вновь задал я вопрос.
   Мужчина немного подумал и ответил:
   - Прежде всего тем, что по словам Адама он в разы больше нашей степи.
   У меня челюсть поползла вниз, вспомнилось, что нужный нам поселок находится за лесом.
   Я наверно все же подумал вслух, раз рядом оказался Адам и ответил:
   - Я сказал, что до леса идти недалеко, а не через лес.
   Я как-то запомнил иначе, но чего уж теперь.
   - Это ж сколько нам идти? - спросил я упавшим голосом.
   - До конца твоего срока успеем, - впервые пошутил Адам.
   По лицам окружающих я понял, что народ такой юмор не разделяет. В очередной раз удивило, как все безропотно идут куда он скажет, хотя уже потеряли многие друзей и сами теперь могут оказаться незнамо где, но все же идут. Промелькнула мысль, что может быть он им что-то пообещал или наоборот пригрозился больше не выдавать, надо будет как-нибудь выяснить.
   Если бы сам не жил долгое время под одним из корней дерева, то мог бы подумать, что окружающие нас деревья больше, но когда приходится полдня обходить одно дерево, то по другому начинаешь воспринимать величину деревьев, эти можно за часик оббежать.
   Но чем дальше, тем вроде бы деревья становится крупнее, вряд ли мне кажется. Между ними и расстояния стали увеличиваться, я с завистью посмотрел на верхушки деревьев, там также можно идти с одной ветки на другую, даже не сходя вниз, деревьям даже на таком расстоянии тесновато, но зато на ветке вряд ли сверху свалится на огромной скорости иголка, что прошьет тебя за секунду.
   Достаточно споро удавалось идти между деревьями, когда не встречались встопорщенные корни, обходить их приходилось долго, но Адам ни разу не запутался куда нам идти, хотя да, он же там был, знает дорогу и скорее всего ведет по карте, деревья тут особо не отличаются друг от друга, как под копирку созданы, а может так и есть, все же игра.
   Постепенно стал уменьшатся слой иголок на земле, а затем земля стала немного сыроватой, я ожидал увидеть болото, но деревья как были сплошной стеной, так и остались, вот только стали попадаться клочки мха и постепенно вся земля стала покрыта зеленым мхом, по которому оказалось невозможно идти. Только один Адам ни разу не оступился, да и то скорее всего потому, что весит как скала, а вот все остальные постоянно падали, стали неотличимы от зеленых жаб, такие же мокрые, скользкие и покрытые грязью с зеленым мхом. За пару часов по такой дороге у большинства даже закончились маты, люди стали молча терпеть трудную дорогу, Адам вышагивал первый, заставляя не сомневаться, что идем правильно. За полдня на мху удалось прокачать ловкость аж на 0,030, но больше ожидал, что выдадут достижение «я мокрая лягушка». Постоянные падения не позволяли толпе быстро идти, поэтому с восстановлением выносливости проблем ни у кого не возникало, а точнее меня никому не надо было ждать.
   Не смотря на реальную усталость от постоянных падений на скользком мху, не обращая внимания на дебаф усталость, все продолжали идти, останавливаться на мокрой земле, на которой и сидеть то спокойно не получалось, под тонким слоем мха, что лишь выглядел пушистым и сухим, находится склизкая основа.
   К концу третьего дня мох стал редеть и, на первой же встречной поляне, чтобы удалось всем разместиться, мы попадали без сил.
   То ли в лесу нет монстров, то ли нам в этот раз повезло, но никто не напал и всем удалось хорошенько выспаться.
   На свежую голову окинул взглядом собравшихся. Выглядят большой сплоченной группой, даже пошли за Адамом, но если присмотреться то каждый сам по себе, если плевать на то, что будет с другими, друзей раскидало, а им бы хоть что. Хотя и я в истерике от потери не бьюсь, но они же много лет вместе воевали, прокачивались. И все же это даже не толпа, а сброд какой-то, можно смело сделать вывод, что Адам совершенно никак не управляет своим поселком, в нем каждый живет как хочет и катастрофические потери при первых же столкновениях тому подтверждение.
   Окрик Адама заставил всех подняться и он вновь повел нас дальше, благо, что теперь вновь идти по настилу из иголок. Сегодня больше стал присматриваться к окружающим. Их кожаные сапоги совершенно не спасают стопы от уколов иголок, то один, то другой с матами вытаскивает впившуюся иголку. Я присмотрелся к себе, оказывается у меня тоже гуляет не хилый урон, но природная броня и огрубевшая кожа сделали для меня эти повреждения практически неощутимыми, что ж хоть какая-то оплата за пережитую боль. Заметил, что некоторые все же смотрят на меня с опаской, пару часов наблюдений подсказали, что их смущает моя потрескавшаяся кожа по всему телу и то, что я иду босиком по хвойному настилу и при этом не ору, как они от каждой иголке. Стало интересно и стал замечать, что настил то достаточно высокий и некоторые иглы воткнуты вертикально, при шаге на них, они сильно впиваются, ну другим впиваются, а мне лишь наносят царапины, снимая лишь циферки у природной брони, что со временем восстанавливается.
   Когда порывы ветра проникают вниз сквозь плотно сомкнутые ветки елок и сосен, то сильнее ощущается запах хвои, терпкого древесного масла, вот только от кружащих в воздухе иголок лучше держаться подальше. Неприятно, когда над головой хоровод из сотен мелких иголок, готовых обрушится водопадом в любую секунду.
   Раз я самый медлительный и слабый, как только появился дебаф на усталость, то скомандовал привал, возражения Адама были посланы всеми подальше в лес. Он побурчал и успокоился.
   Не успел толком расслабиться, как рядом воткнулась длинная толстая полка, сначала подумал, что иголка, но больно великовата. А когда за ней прилетел целый рой таких же, отправив одного из наших на возрождение, то все забеспокоились. Рассмотреть кто или что нас атаковало не получилось, вокруг тишина, нигде ничего не хрустит, но мы и так догадались, что враг сверху, но там никого нет, а лезть искать это не так-то просто, да и на коре будет не так легко увернуться от летящей в тебе жердины, у нас такими забор ставят, а не в людей бросаются.
   С напряжением посидели подождали, но больше атаки не последовало. Я сигнализировал Адаму, что можем выступать, двинули дальше.
   Стоило остановится на следующую стоянку, как вновь сверху на нас спикировал рой длинных деревянных палок, мне оторвало руку, здоровье уменьшилось на полторы тысячи и продолжало убывать скачками по двадцать единиц, затем регенерация начала восстанавливать руку и как только рука отросла и восстановилась кожа, то кровотечение остановилось. Я все ждал, что кто-то поможет, ведь без меня поход не имеет смысла, но все только стояли и сочувственно смотрели, сделал выход, что ни у кого лекарских навыков и заклинаний нет. Второй атаки также не последовало, но мне бросилось в глаза одна палка, оказавшаяся в потеках крови, тогда как все остальные чистые, не считая, оторвавшей мне руку.
   Высказал посетившую мысль окружающим, те с радостью переломали в труху деревянные копья. На следующей привали на нас больше никто не кидался, но из ветвей донеслось недовольное угуканье каких-то монстров, в отместку они попрыгали по ветках, осыпая на нас тонны иголок, но мы лишь усмехнулись, попасть иголкой тяжело, ветер сносит.
   Через два дня на нас посыпались не пойми откуда взявшиеся орехи, по угуканью среди ветвей поняли, что наши недруги вернулись с новым оружием. При ударе о землю большинство орехов разбились и мы сэкономили на прихваченном с собой мясе, вкусно подкрепились орехами, чем вызвали лишь недовольное угуканье сверху.
   Постепенно слой иголок стал спадать, многие с матюгами стали ждать мха, но пронесло, впереди все больше открывалась земля и вроде бы вдалеке леса больше нет. Ожидания оправдались, но лишь наполовину. Леса дальше и правда не было, лишь где-то очень далеко, вот только перед нами предстала необычная растительность.
   Все пространство покрыто колючим растением, густо усеянного шипами длиной по локоть. Сначала попробовали так пробираться, но урон от каждого шипа под пятьсот единиц заставил многих передумать, неудачно повернулся и десяток другой шипов в тебе пошевелится, заново нанося урон, а ты лишь сделаешь шажок к новым порциям шипов, да и отдохнуть не пойми как среди них. А от сюда не видно, когда они закончатся.
   Вперед вышел Адам и начал прорубать своим огромным мечом просеку, но у него это выходило не сказать, чтобы отлично, а просто здорово, вот только под его рост, а нам всем как? Пришлось всем имеющим мечи выходить вперед и расчищать дорогу, которая к тому же постоянно зарастает. Двое впереди рубят после срезанного Адамом, далее по двое через каждый метр, обрубают отрастающие побеги. А половина в центре отдыхает, затем меняемся.
   За полтора дня утомительных взмахом мы выбрались из колючих зарослей, удалось поднять силу аж на две единицы, выносливость на пять единиц.
   С проклятиями и отборным матом все выбрались на небольшую лужайку, покрытую мягким пушком, сильно напоминающий прошлый мох, но только без влажной основы, на этом лежать одно удовольствие, как на мягкой перине. Если и есть в нем какая-нибудь вошь или клещи, то всем плевать, после длительной трудотерапии пусть хоть слон сверху пройдется, я не проснусь.
   Удалось хорошо выспаться, никто не атаковал, даже приснился приятный сон, как я гуляю по молочным рекам, вокруг все сделано из слоенного теста, везде растут огромные цветы, в которых янтарный мед и я иду по полям и в каждом цветке разного вкуса мед, а лепестки как леденцы, отломил и на ходу похрустываешь.
   Когда проснулся, то не поверил, недалеко увидел те самые цветы, что снились, а приторно сладкий запах меда так и бьет в нос.
   - Ух ты, - выразил общую мысль, рядом вставший мужчина в звериной шкуре.
   И как это вчера не заметили, хотя от той усталости я бы не смог найти где у меня голова.
   В живую цветы оказались еще прекраснее, огромные белые бутоны распустили белые лепестки двухметровой длины, а в центре на солнце исходит одуряющим запахом нежнейший запах, рядом с которым мед покажется прогорклым маслом. Хорошо быть иногда маленьким и медленно ходить, первый же любопытный поплатился жизнью за свою любознательность. Стоило ему достаточно близко приблизится, как из-за бутона выскочили длинные лианы, обхватили несчастного и поволокли к раскрытому бутону, он начал сопротивляться, но лианы оказались сильнее и резким движением притянули к центру бутона и тот схлопнулся, втянув в себя несчастного. Несколько человек бросились ему на помощь, но до этого неподвижные огромные зеленые листья, лежащие на земле, резко сдвинулись и группа поддержи отступила, у одного начисто срезало две ноги, идущим сзади пришлось оттаскивать, отрубленные ноги подхватили длинные лианы и сбросили в немного приоткрывшийся бутон.
   Вперед вышли маги и жестоко отомстили за сожранного товарища. Адам хотел было выйти и мечом покромсать наглые цветы, но чуть сам не погиб, цветок подпустил его поближе, даже дал замахнуться мечом, а потом обмотал лианами и поднял в воздух, маги испугались, что и его сейчас сожрут, испепелили цветок. Из двух покаленных бутонов все же вытек мед, запах жженого сахара напомнил о беззаботном детстве, когда в ложке сжигал сахар над газовой плитой.
   Тактика борьбы с цветами для всех стала ясна, маги выжигают два цветка, мы проходим, но строго посередине, а иначе соседние цветы достают лианами, опыт пришел с еще одной жертвой. Выжигать все подряд бессмысленно, как намекнул росток у них тоже скорее всего сердцевина спрятана в земле, поэтому скоро восстановятся и тогда мы окажется со всех сторон окружены. Маги вняли объяснениям и начали прожигать для всех путь, молнии и лед не особо помогали против этих бутонов, приходилось прожигать только огнем, который оказался далеко не у всех развит.
   Медленно но верно продвигались, даже вытекший нектар оказалось можно есть, он и в самом деле приторно сладкий, даже виртуальные зубы от него пару часов болели, но для разнообразия пойдет, хотя некоторые лишь попробовали и вернулись к мясу, от которого не мучает зубная боль.
   Через три дня удалось выбраться на небольшую полянку, где поблизости не оказалось цветов, но всем она показалась слишком подозрительной и как не устали, но продолжили путь. Еще четыре дня пробивались сквозь сладкую преграду, на магов тяжело без сожаления не взглянешь, понурые, уставшие, с воспаленными глазами, в опаленных шкурах, заклинания огня все чаще взрывались у них в ладонях, сил отбросить подальше у них не было. На пятый день выбрались из сладкой муки, Адам дал аж два дня на восстановление морального облика магов.
   Я успел выспаться, потренироваться на телосложение, с таким количеством здоровья это не сложно, второй день тренировался с перегрузом. Вспомнил, что у ростка теперь шестой уровень, кинул навык на гибкость второго уровня. Всем окружающим пришлось наблюдать шоу «Разговор сумасшедшего со стриптизом».
   Как только активировал навык, то росток помня, мое желание, начал вытаскивать корни из тела, порвав на мне в мелкие клочья меховую накидку. Окружающие вскопошились, пришлось успокаивать и объяснять, что все нормально и чтобы не мешали. Корней во мне и правда пряталось достаточно много, после короткого разговора с ростком решили, что лучше будет его корнями обмотать мой торс, на большее их не хватает, а так как деревянная рубашка, хотя больше на женский корсет похоже, лямок то сверху нет. Окружающие с интересом наблюдали за нами, еще бы из малыша торчат корни, а он с ними еще и разговаривает.
   Я взглядом выбрал того, кто по меньше.
   - Можешь ударить? Только чур не на смерть, - попросил я.
   Мужик посмотрел по сторонам, оправдываясь, мол, он сам попросил, если что не виноват. Адам не стал встревать, также с интересом наблюдает.
   Не сильный замах и я увидел как лезвие меча перерубило первый корень, но застряла во втором. У меня даже броня не отбавилась.
   - Как это так? - спросил я.
   В воображении всплыла картинка, как в ребенка летит стрела, но в последний миг перед ним встает отец и стрела пронзает его, а ребенок остается целым. Видение погасло.
   - Так ты забрал весь урон? - спросил я.
   За ухом шевельнулся листик.
   - А тебя так не убьют? - с тревогой спросил я.
   В воображении всплыла картинка моего тела, только полупрозрачного, а чуть ниже ключицы в теле спрятан клубень из которого и произрастают все корни. Видение погасло.
   - сколько бы здесь не срубили, тебя не убьют? - уточнил я.
   За ухом шевельнулся листик.
   - А если все-все срубить, то сколько у тебя останется? - спросил я вслух.
   В воображении всплыла картинка как маленький ребенок старательно выводит сначала корявую цифру один, а затем дорисовывает два ноля. Видение погасло.
   - Круто, - обрадовался я.- а сколько у тебя здоровья и брони.
   Привычно в воображении отобразилась картинка: рядом со мной стоит моя копия, но только на миллиметр ниже меня.
   - И столько же брони? - спросил я.
   За ухом шевельнулся листик. И тут я вспомнил, что вообще-то это у него пять тысяч единиц здоровья и четыре сотни брони, а не у меня, мне как симбиоту продублированно. Задумался, а почему продублировано, а не одно на двоих? Подумал, но ответа не нашел, продублировано и ладно, мне же от этого лучше, а не хуже. Получается вокруг торса у меня дополнительная броня в виде корней, у которых куча здоровья, да еще своя природная броня.
   - Ты как закончил? - обеспокоенно пробасил Адам.
   - Да, - весело ответил я. - Запасная накидка у кого-нибудь найдется, а то моя порвалась.
   - я бы сказал взорвалась, - произнес кто-то из наблюдающей толпы.
   Передо мной приземлилась накидка, я быстренько подравнял ее под свои габариты.
   - Я готов, двигаться дальше, - весело ответил я, не желая никому рассказывать о своих приключениях, я же практически ничего о них не знаю, вот и им обо не следует.
   Впереди была почти благодать, ни деревьев, ни бутонов и уж тем более колючих зарослей, до горизонта мягкая шелковистая трава, мне по колено, собственно такой траве и положено быть.
   Мы от радости перешли на бег, но очень скоро вынуждены были остановится, среди травы стали встречаться темные ростки, ниже травы, но при прикосновении во все стороны выстреливали темными твердыми шариками. Вроде бы не смертельно, но чем дальше, тем их больше в траве, а урон в пару тысяч от сотен мелких зарядов ощутим для каждого. Адам достал меч и кверху задом начал косить, но его огромный меч либо врывался в землю, либо проносился выше, пришлось ему идти не поднимая ног, опустошая все заряженные стручки. И как бы он не спешил, все же быстро перемещаться и в этот раз не удалось. Но к его счастью мучиться пришлось недолго, за пару часов миновали минное поле, а дальше пошла опять нормальная трава, да только вдалеке вновь появился лес, который большинство не обрадовал. Видимо им в степи и правда больше нравится.
   Остановку на ночлег все же решили сделать в лесу, тем более удалось подальше отойти от степи, а в лесу все же далеко видно, не заметно никто не подкрадется, а нас и так осталось мало.
   Проснулся от криков боли десятка человек. Открыл глаза, сел, в правую ногу со свистом воткнулось очень длинное копье, меня стегнуло болью, попытался вытащить, но сил не хватает. Сквозь пелену боли поискал взглядом кого бы попросить вытащить, но от увиденного стало только хуже. Каждый был также как и я проткнут копьями, некоторые сразу десятком, даже в Адаме их порядочно. Многих не повезло, копья угодили в голову, они стали истаивать и на тех местах остались лишь кучки одежды. Я с надеждой посмотрел на Адама, но он как-то бестолково елозит и не может встать, присмотрелся и ахнул, у него по копью в каждом локте, коленках и еще в теле натыкано.
   Понял, что помощи ждать не от кого, еще раз попытался вытащить, но тут прилетел удар ногой в челюсть и я откинулся назад.
   Зрение прояснилось и я увидел, как между нами ходят незнакомые люди в черных звериных шкурах и что-то на турецком говорят друг другу. Первое желание попросить о помощи быстро испарилось, когда увидел у некоторых из них в руках те же копья, которыми пригвоздили нас.
   Затем они деловито связали, кто выжил, а таких осталось не больше пятидесяти. С ужасом подумал сколько же народу разметало по миру из-за прихода Адама. Ни какого строя, порядка, часовых и признаков организованности и куда с таким настроем и умением можно идти? В действиях же черношкурых наоборот чувствовалась дисциплина, нас всех подняли, но копья не вытащили, связанными и с копьями подтолкнули вперед. Сначала огромное копье мешало идти, но ближайший черношкурый его обрубил, оставил лишь деревяшку в ноге. Превозмогая боль я начал вышагивать, ступать на продырявленную ногу оказалось черезвычайно больно, но к сожалению не смертельно. Мысли о смерти посещали все чаще. Спрашивается зачем терпеть столько боли и куда-то идти, когда можно упасть и тебя обязательно добьют, а возродишься где-то в лесу, где не будет этих извергов, живи себе на ветке, охоться и ни о чем не думай. Наткнулся на целеустремленные взгляды выживших и понял, что надо хотя бы попытаться достигнуть поставленной цели, если уж взялся, то иди до конца, помереть всегда успеешь. Опять же мне не понятна такая привязанность жителей поселка к Адаму, чем он все это заслужил? Тычок в спину острым копьем подтолкнул вперед, думать некогда, надо идти. В Адаме столько копий, что даже не представляю как он передвигается, я бы на его месте попытался освободиться, перебил бы гадов и отдохнувшим прибыл к врагам. Промелькнула мысль, что так может быть было бы и лучше, но что если в потасовке убьют меня, такого необходимого и тогда весь поход обесценивается, так нас ведут в плен, скорее всего даже посадят рядом с Жекой, а именно это Адаму и нужно. Выходит это что запасной план. Все и вся ради одного человека? Все мы жертвуем собой ради его спасения? Но как бы то ни было, мелькнула трезвая мысль, а вырываться я бы на его месте не стал, если и так ведут куда ты хотел и даже рядом посадят с целью, то зачем портить малину.
   Хотя мне в плен очень не хочется, тем более с адской болью при каждом шаге, хотя уже началась тренировка на регенерацию или уменьшения физической боли, а-а лучше регенерация, а то еще не дойду, будь ты не ладен Адам.
   Некоторые из конвоиров периодически переходили на английский, когда самый рослый из них отходил к другим. И в плен мне все меньше и меньше хотелось, уж больно много они обсуждали мою задницу и о не хватке в их поселке женщин. Я присмотрелся, блин, а среди нас не осталось ни одной женщины, будь ты проклят Сергей Леонидович и вся твоя сумасбродная родня.
   Удалось поравняться с Адамом, захотелось высказать ему о гениальности такого руководства и прорабатывании планов. Все мои выпады он проигнорировал и лишь в ответ спросил:
   - А ради чего ты вообще живешь?
   Я от удивления сбавил темп, удар копья в затылок напомнил, что надо не отставать. Вновь догнал Адама:
   - Я ради своей семьи. Ради них я вообще согласился на погружение в этот гребанный мир.
   - И когда ты думаешь к ним вернуться? - с издевкой спросил Адам.
   - Когда закончится срок, - выпалил я.
   Адам засмеялся.
   - Чего ржешь, скотина? - прошипел я.
   - Я же тебе говорил, что я не зек, - сквозь смех произнес он, - когда будет изобретена вакцина, то меня вернут в реальный мир, как и Жеку. Но я как видишь все еще здесь.
   - Но, меня сюда только на два года, - проблеял я.
   - Это в реале два года, а здесь сколько? - уточнил Адам.
   - Две тысячи лет, - ответил я.
   Адам истерично засмеялся, но копьями что-то повредил и захаркал кровью.
   - Ты идиот или правда детское тело на тебя так действует? - с кровавой пеной на губах спросил Адам.
   - Никто не думает, что ты выживешь эти два года, - продолжил Адам, сплюнув сгусток чего-то красного и тягучего.
   - Я выживу, - со злостью пообещал я.
   - Ты точно идиот, - вновь засмеялся Адам, но уже тише, чтобы не повредить себе ничего.
   Мы прошли достаточно долго и он вдруг продолжил:
   - Ускоряется не только мозг, но и все твои органы. У тебя старение сейчас тикает с бешеной скоростью.
   - А как же игроки в реальности? Там же люди добровольно подписываются на ускорения на выходные, проживают месяцы в ускоренном режиме.
   Адам покосился, как на закоренелого идиота.
   - Они богатые понимаешь ты или нет, бо-га-тые, - с улыбкой произнес Адам, - у них есть деньги на новые тела, а у тебя?
   Я задумался, выходит система и не собиралась меня выпускать, конечно, же у меня нет денег на новые органы, а если бы были, то скорее всего откосил бы от тюрьмы, а раз нет, то точно обречен. Посмотрел на вышагивающих рядом с нами таких же пленников, как и я, с копьями в теле. Выходит они тоже знают и воспринимают этот мир, как единственную реальность, что им светит в этой жизни и получается, что лучше сдохнуть помогая друг другу, чем где-нибудь в страхе забившись в землю. Твою же налево, ненавижу игры и систему правосудия, лучше бы сразу поставили укол с инъекцией, меньше бы мучился, да и у родных бы не было надежд, на мое возвращение. Услужливая память напомнила, как обещал супруге вернуться. И как ее заплаканные глаза сразу поверили, что не подведу, раз обещал, то сделаю. Твою же мать, даже сдохнуть нельзя. Тычок в затылок напомнил, что думать на ходу не надо, надо быстро идти.
   Первый месяц я ненавидел Адама и его задумку, но постоянная боль и чувство голода притупляли ненависть к нему. Второй месяц изнурительной дороги я хотел умереть, но сдерживало только обещание данное супруге, а вот после третьего месяца постоянной боли стали уже интересно, а что же дальше. За это время удалось на сотню поднять регенерацию, теперь копья не доставляли никаких хлопот, лишь неудобно идти и не более.
   Сначала переживал, что начнутся изнасилования, но дальше сальных шуточек о моей сладкой попки так ни разу и не пошло, даже перестал слушать этих идиотов.
   Мы добрели сквозь лес к трем отдельно стоящим деревьям, я сразу же заметил глубокий ров вокруг трех деревьев. В первую очередь в глаза бросились многочисленные клетки, что гроздьями свисают к нижних веток и судя по количеству торчащих рук и ног, тел там хватает. Вторым неприятным фактором стало, что между тремя деревьями перекинуто бесчисленное количество лестниц и мостиков, но еще больше расстроило количество мелких домиков на всех ветвях, эти гады облепили деревья как комары в лесу голого человека.
   По мере приближения смог разобраться, что все клетки полные и в каждой минимум по сотне человек, много они народу поймали. Сначала подумал, что такое количество могло попытаться и отбиться, но когда ближе подошел, то понял, что нет. Все как один в умиротворенном состоянии, их безвольно свисающие руки и ноги сквозь прутья решетки шевелит ветер, а не они сами, им уже не до чего нет дела.
   Я подумал, что неужели и мне суждено стать таким, но тут росток недовольно заворочался и я отбросил дурные мысли.
   Нас привели к одному из деревьев. Постепенно вокруг нас стали появляться люди в черных шкурах, в основном спускались по веревкам, которые тысячами свисали отовсюду.
   - О-о, кого я вижу, - произнес подошедший к нам великан в черной шкуре, все лишь на голову ниже Адама, - это же самый первый из нам подобных, настоящий Адам этого мира.
   Волна радостных воплей прокатилась по многочисленной толпе, многие стали улюлюкать, потрясать луками и длинными копьями.
   - А у нас все еще твой друг или брат, - послышался смех и перед нами показался второй великан, буквально копия первого с маленькими отличиями, нос немного другой, более крупный.
   Тут и без анализа ДНК понятно, что они родные братья, практически близнецы.
   Второй великан махнул рукой и одна из клеток стала опускаться. Я рассмотрел в ней около тридцати умиротворенных, но один сильно выделяется ростом, значительно крупнее остальных. Два грозных брата прошли в клетку, специально наступая на тела других, с хрустом костей вытащили единственного великана в той клетке, притащили его и бросили перед нами. Я машинально отметил, что за ними остались кровавые отпечатки ног, видимо в них уже ничего человеческого не осталось.
   Адам дернулся, но его удержали на веревке. Я всмотрелся в брошенного гиганта, он еще больше, чем Адам, мышцы как моя голова или даже больше. Понятно почему его нейтрализовали первый, Адам менее страшный.
   - Ринат, - вдруг тяжелым голосом произнес Адам, - ты опускаешь нас и мы уносим лишь моего друга. И тогда ...
   - И тогда что? - нагло перебил первый великан. - Ты мне угрожаешь? У меня дома?
   Многочисленная толпа заржала.
   Адам глянул на меня и я понял, что в нем что-то изменилось. Всегда спокойный и даже немного сонный человек вдруг стал другим. Боковым зрением заметил, что и остальные внутренне собрались. Но многочисленные враги вроде бы этого не заметили.
   Первый великан поднял руку и смех резко прекратился. Он победно посмотрел на своих людей и громко произнес:
   - Жители Троицы перед вами легендарный Адам, самый первый человек в этом мире. И ... он угрожает нам.
   Толпа возмущенно заорала, но он остановил крики взмахом руки:
   - Сегодня я и Марат приготовили вам по-настоящему грандиозный праздник. Все вы знаете, что у нас давно не было такого развлечения. Мишени не просто в сознании, но еще и сильные, шустрые, верткие, одним словом интересные.
   Толпа вновь радостно заревела.
   - Сегодня, - продолжил первый великан, - мы не просто объявляем охоту на дичь. Мы будем ее продолжатьдо тех пор, пока вот он, легендарный человек, самый первый человек этого мира не станет безмозглым мешком костей.
   Толпа поддержала ревом.
   - Но не думайте, что его будет легко убить или что он станет таким после первой же смерти. Мы с вами будем за ним охотиться очень долго. И ЭТО БУДЕТ ПО-НАСТОЯЩЕМУ ЛЕГЕНДАРНАЯ ОХОТА!
   Толпа взревела и великан дал всех проникнутся духом предстоящего действа.
   - И В НАГРАДУ ТОМУ, КТО СМОЖЕТ НАВСЕГДА УБИТЬ, - прокричал второй великан, - МЫ ОТДАДИМ ТРЕТЬЕ ДЕРЕВО!
   Оглушительный рев заставил присесть, огромная толпа стала безумной, во взглядах некоторых погасли остатки разума, осталась одна лишь жажда крови.
   - ДА НАЧНЕТСЯ ОХОТА! - Рявкнул первый великан в черной шкуре и я увидел как огромный меч снес голову Адаму и спустя мгновение его тело без головы упало на землю.
   Через секунду не столько почувствовал, сколько увидел огромное лезвие меча, что вышло у меня из груди, а затем я перенесся в куб.

*** 


   Куб встретил привычной тишиной. Захотелось тут подзадержаться, ибо туда возвращаться мне вообще не хочется, но понял, что воскресну в любом случае на территории их поселка и сейчас еще есть шанс сбежать, ведь наши начнут сопротивление, а чем дальше, чем больше из них станет умиротворенными.
   Росток быстро провел через лабиринт, но я на ходу все же сделал пометку в блокнот за 38 уровень и шагнул к выходу.
   Очнулся на одной из веток, как и ожидалось, голым. Одеваться не во что, запасных комплектов одежды у меня нет, лишь один меч в инвентаре, но доставать его сейчас глупо, первая же смерть и я без меча.
   Огляделся, впереди даль ветки, сзади огромный ствол, как отсюда убежать?
   - Давай, Егор, думай, как тебе теперь выбраться, - тихо произнес я себе под нос.
   И тут передо мной в ветку воткнулась стрела с рыжим оперением. Я поднял взгляд и понял, что на меня уже давно смотрит мужик с огромным луком в руках, ехидная ухмылка заставила меня вздрогнуть. Но первое, чему меня научил этот поход - чужие припасы надо ломать. Я схватил стрелу, но она глубоко засела, моей силы не хватает, ударом ноги переломал ее.
   - Урод, ты чего делаешь? - неожиданно на русском выкрикнул мужик и выпустил в меня стрелу.
   Она лишь чиркнула меня по плечу, больно царапнув.
   - Мазила, - крикнул я в ответ и ногой сломал вторую стрелу, что воткнула сзади в кору ветки.
   - Ну все, ты меня достал, - зло выругался мужик и начал пускать в меня стрелы одну за другой.
   От первых трех я увильнулся, оказывается он и правда мазила, а вот четвертая попала в ногу. Он заухмылялся, я же быстро ее выдернул и с улыбкой переломил ее. Он зашипел и прыгнул сверху.
   «Вот мой шанс», - пронеслось у меня в голове и я достал меч, дабы рубануть его еще в полете.
   В правое плечо, живот, ногу впилось по стреле, стреляли откуда-то сбоку. Мгновенно понял, что одну мне не справится, побежал прихрамывая к краю ветки. Падать с подобных уже приходилось, опыт имеется. Перед самим прыжком новая стрела впилась в левую икру, я оступился, повалился. Понял, что прыгнуть не удастся, надо скатиться с ветки. Хорошо, что меч удержал, убрал его в инвентарь, чтобы при смерти не потерялся и по сильнее оттолкнулся, на том месте сразу оказалась стрела с синим оперением.
   Ветер засвистел в ушах, посмотрел вдаль - хвойный лес прекрасен, в такие мгновения мир всегда кажется ярче и интереснее. Кстати откуда здесь эти три дерева, не иначе очистили площадку и посадили, вокруг же только хвойные, а это лиственные.
   Я со спокойствием посмотрел на ветку снизу, меланхолично представил как сейчас мое тело разобьется, что-нибудь обязательно отлетит, а затем моя тушка исчезнет до мое воскрешения. Интересно, а отлетающие части тоже исчезают или нет? Если исчезают, то как тогда нами питаются монстры? Откушенные куски исчезают из брюха или нет?
   Мои рассуждения прервала короткая, но смертельная боль. Осознал себя в кубе.
   Смерть N39 = уровень куба.

*** 


   Следующие двадцать смертей мне удавалось только появится и понять откуда прилетит смерть. В основном это стрелы и тяжелые дротики, я с большим удовольствием ломал все, что в меня попадало, если успел конечно же. Однажды удалось оказаться внизу, но в меня сразу же прилетело столько стрел, что и сосчитать не смог бы, тем более огромное копье, что пробило голову напрочь выбило глаза.
   Но больше меня поразило то, что с каждой смертью мне все больше хотелось отомстить, а не забиться в последний угол, чтобы меня не трогали. Еще через четыре смерти такой шанс представился. Я появился у одного из врагов с луком за спиной. Он так пристально кого-то высматривал, что не заметил моего появления. Я как идиот на секунду заинтересовался, что же он там такое высматривает, вытянул шею, но ничего не увидел и тут он меня заметил. Он неуловимо быстрым движением захотел меня атаковать, но мой пинок оказался быстрее. Я проследил за его полетом и убедился, что оторванные части не исчезают, монстры не просто так пытаются нами пообедать.
   Сначала хотел спрятаться вместо него, но понял, что он то уж про свое убежище знает, значит скоро явится, а я ему точно не соперник. Небольшой шалашик среди листы больше не кажется надежным укрытием. Я оглянулся, сбоку огромная ветка, от которой десятки мелких веточек отходят в разные стороны, собственно на одной из подобных я сейчас и нахожусь. Присмотрелся, но вроде бы на самой главной ветке никого нет, посмотрел вверх, а там вообще маленькие веточки, буду надеяться, что там никого нет.
   - Друг по несчастью, прячь нас, если можешь, - сказал я вслух, обращаясь к ростку, - куда хочешь, только спрячь, что-то я больше не хочу умирать.
   За ухом пошевелился листик.
   Спустя пару минут я выбрался на основную и заметно толще ветку. В воображении появилась картинка, что впереди есть проход, он прикрыт пластом коры, а там маленькое помещение. Видение погасло.
   Я не раздумывая ринулся по указанному направлению, на ходу подумал, что оно может принадлежать тому же кого я сбросил, ведь они не так уж далеко друг от друга, да и на одной ветке.
   Забежал в маленькое помещение скрытое за древесной корой. Если стоишь прямо, то и не видно, но если отойти сильно в сторону, то сбоку в коре есть узкий проход.
   - А закрыть проход можешь? - больше попросил, чем спросил я вслух. - Как тогда в землянке.
   За ухом шевельнулся листик и я услышал древесный скрип, стало любопытно, попробовал выйти, но узкий проход схлопнулся, стены сомкнулись. Промелькнула мысль, что сам себя замуровал.
   Не понимаю почему, но череда смертей здорово выматывает. Устало упал на пол в небольшом помещении и мгновенно заснул. Проснулся отдохнувшим, на часах возле карты сверил время, проспал чуть больше суток, не плохо отдохнул. Вспомнил от чего устал, от злости заскрежетал зубами, ненавижу умирать, тем более, когда убивают в первые мгновения, как воскресаешь.
   Выходить из убежища совершенно не хочется, тем более чую, что на выходе меня уже ожидает тот, кого я скинул. Вряд ли он забыл, что у него тут было убежище, которое внезапно заросло, даже самый последний идиот не поверил бы в такое совпадение.
   Полежал подумал, осмыслил, что уже пятьдесят девятый слой нарос в кубе, такими темпами ни к чему хорошему не приду. С каждым разом все дольше приходится выбираться, слои то все увеличиваются, скоро на один слой буду по дню тратить, привидением лететь, не на машине мчаться.
   Подумал над иронией в жизни. Вроде бы нашел друзей, что вытащили меня из заточения под деревом, но сейчас я опять в заточении, но уже по их вине. Что-то не нравится мне быть запертым.
   Решил никуда не спешить, если у меня новичка так много времени уходит на воскрешение, то у Адама может вообще месяц, что-то я его ни разу больше не видел.
   Решил отоспаться и хорошенько отдохнуть, но мысли постоянно сворачивали в сторону, что необходимо другим помочь. Разозлился на себя же за не свойственные мысли и что я за дурак стал. Попытался себя переубедить, что они привели меня на убой, собственно сейчас это отлично видно.
   Промелькнула трусливая мысль, что мог бы остаться в том поселке, забиться где-нибудь в темных коридорах и сидеть как неживой, но все же решился помогать. А раз решился, то надо идти до конца.
   - И как я им спрашивается помогу? - закричал я вслух и схватился за голову. - Их там вон сколько. Где ни появись отовсюду стрелы летят. Что же делать?
   Мысли тяжелые и неуклюжие стали ворочаться и вдруг понял, что у меня как раз есть возможность уравнять силы.
   - Поможешь? - спросил я у ростка.
   За ухом шевельнулся листик.
   - Ну, тогда выводи на прямую связь с этим деревом, - попросил я и улегся поудобнее, расслабился.
   Я, конечно же, помнил, что мне и самому удавалось разговаривать с деревом, где осталась моя землянка, разговаривали без посредников, но тут надо, чтобы не услышало, а помогло.
   Ощутил себя среди облаков и в то же время намертво прикованным к земле. Сознание как пушинка перемещается по облачкам, гуляет где хочет, неспешно осматривает все подряд, а тело оковами прикреплено к земле. И не могу понять, что приятнее, легкость сознания или питание тела корнями, чувствовать как соки поднимаются и насыщают каждую клеточку моего огромного тела.
   - Э-э, уважаемое дерево, - произнеся я, сумев отделить свое сознание от общего и сформировал отдельное облачков в небе. - мне очень нужна ваша помощь.
   Облака неспешно проплывают мимо, кажется смотрят с интересом, но как-то мимо.
   - Я готов после отработать за оказанную помощь, наш общий друг будет тому свидетелем, что я выполню обещание, - произнес я.
   Ветер чуть изменился и небольшая часть облаков обступило мое.
   - Пожалуйста, помогите разбудить всех умиротворенных, что в клетках. Это очень и очень важно, жизненно необходимо.
   Облака расступились и я увидел как внизу стоят три дерева и очень далеко от них глубокое озеро полное живительной влаги, прохлады и вкусной воды.
   - Но я не знаю как вас туда отнести или воду к вам доставить, это же озеро, - обескураженно ответил я. - Может туда надо отнести вас росток? Это я мигом, вашим деткам там понравится жить.
   Облака почернели.
   - Ясно, не подходит, - быстро произнес я. - Может есть еще какой вариант?
   Облака медленно стали белеть, чуть разошлись в сторону и земля приблизилась, я увидел слабый ручеек.
   - Хорошо, с этим я справлюсь, я смогу провести либо маленький канал, либо этот ручей направить сюда. Так пойдет?
   Облака немного порозовели как при закате. Не зная, что и думать, принял за положительный ответ.
   - Пожалуйста, пробудит всех умиротворенных, - попросил я. - мой друг подскажет, как мы это делали, да и у меня можете посмотреть.
   Облака стали еще более розовыми, а затем мое облачко коснулось остальных и они стали единым целым.
   Время замерло, я ощутил сотни разбитых сознаний. Принялся как совраска бегать за каждым кусочком, силы истощались, иногда приходилось очень далеко бегать, но я не унывал, продолжал мчаться за каждым новым кусочком, даже если тот был размером с песчинку. Я собирал людей, но они почему-то вновь оказывались разбитыми. Дошло, что они вновь умирают или их кто-то пробужденных убивает. Тогда стал у каждого оставлять по одной крупице.
   Пришлось очень долго бегать, метаться, но наконец-то почти собрал последнего. Немного передохнул и принялся от одного к другому бегать и приставлять последние кусочки, люди стали покидать мои владения, я их больше не чувствовал.
   Очень редко кто-то возвращался, но их очень легко удавалось восстановить, все-то пара крупных кусочков недалеко отлетело.
   Осознал себя лежащем на полу все в том же маленьком помещении, куда не проникает солнечный свет, да собственно тут ничего и не было, на что бы стоило посмотреть. Посмотрел на календарь и ахнул - прошло четыре недели. В животе привычно заныло, но да и конвоиры нас не кормили, так что ничего нового.
   Подумал, что все же не всю жизнь здесь прятаться, надо бы посмотреть что творится снаружи.
   По моей просьбе росток раздвинул древесную кору и я смог выйти. Вряд ли тот лучник стал бы так долго ждать, скорее уже подумал, что дерево и правда само заросло. Солнечный свет больно ударил по глазам, но звуки мне уже не нравятся. Ото всюду шум, удары металла о металл, дубинок о тела, крики боли, явно битва еще продолжается. Я подошел к краю ветки и офигел, никогда не видел столько народа, повсюду дрались. Среди голышей узнал несколько наших, на каждого наседало по два, а то и три врага, но наши упорно сопротивляются, дерутся за каждый шанс. За спиной раздались звуки борьбы, обернулся.
   - Уходи, - заорал видимо бывший умиротворенный, защищая меня от двух ринувшихся врагов. Запоздало понял, что им интереснее почему-то убить именно меня.
   Я застыл в сомнении прыгать или попытаться ему помочь. В этот момент из-за края ветки появилась разъяренная морда Адама и он одним быстрым движением смахнул двух противников вниз.
   Я пошел к нему на встречу.
   - Молодец, не подвел, - сказал он и отразил чей-то удар.
   Меня почти сдуло с ветки от столь мощного удара, еле удалось зацепиться за кору.
   Адам вдвоем с очнувшимся умиротворенным быстро прикончили врага, я смог подняться и вновь выйти на середину ветки.
   - Спасибо, - вдруг произнес бывший умиротворенный, - Адам и твои товарищи нам все рассказали. Мы все у тебя в долгу.
   -Пожалуйста, - ответил я. - А что собственно здесь происходит?
   - После того, как ты всех разбудил, - ответил незнакомый друг, - А это надо было видеть.
   Я на него глянул с вопросом, он улыбнулся и продолжил:
   - мне самому рассказали, поэтому что слышал, то и передаю. Всех наших оплели лианы, Троицы пытались всех убить, но с каждым разом в сознании наших становилось больше и больше. И тут лианы нас разом выпустили. Это было что-то. Жители Троицы сначала испугались, что дало нам время оценить ситуацию, а затем началась резня.
   - И кто кого? - с интересом просил я.
   - Пока патовая ситуация. - весело ответил незнакомец, - но это уже хорошо, до этого было совсем плохо, затем плохо, а сейчас уже терпимо.
   - А что меняется? - спросил я. - Что происходит?
   Незнакомец улыбнулся, ничуть не стесняясь своей наготы.
   - Когда что. Иногда удается выкинуть тело троицы за пределы территории и тогда они возрождаются где угодно, но не здесь. Либо череда смертей и они становится умиротворенными. А ты, я думаю, не будешь их пробуждать, верно?
   Я быстро кивнул. Незнакомей захохотал.
   - Я так и думал. О-о, вот еще один. Ты главное не лезь, мы тут сами справимся.
   - Хорошо, - ответил я несколько отстраненно, еще не понимаю, а чего мне все же делать.
   Вдруг со спины раздался крик Адама.
   - Берегись, Егор, уходи.
   Я успел только повернуть голову и дальше ощутил сильнейший удар, что сразу переломал мне все кости, здоровье резко упало до сиротливой сотни, но это не показалось страшным. Меня ударил один из великаном, Ринат вроде бы. Отлетая от него, понял, что он специально нанес удар плашмя, а не кромкой лезвия. Продолжая улетать по косой дуге стал понятен его замысел, я упаду за очерченную линию, а я с моим здоровьем даже не стоит и мечтать, что выживу.
   Крик отчаяния вырвался у Адама, пару мгновений он хотел прыгнуть за мной, но быстро понял, что все равно не допрыгнет и лишь теперь с неимоверной грустью продолжил наблюдать за моим полетом.
   Пролетая я отметил как дерутся проснувшиеся умиротворенные, пришедшие вместе со мной товарищи. Время будто замедлилось, я успевал обо всем подумать. Ведь если бы Адам не привел меня, а я бы не постарался, то все эти люди бы не очнулись. А сейчас сотни людей усердно дерутся за право жить и главное думать, ощущать себя человеком, а не мешком с костями. Выходило, что все же Адам был прав приведя нас всех сюда. Ведь наши совместные усилия породили эту возможность - пробуждение сотен людей. По сути мы оказались тем призрачным шансом, на который они могли рассчитывать. Я ощутил гордость, что я был среди освободителей, что не остался в стороне, помог.
   В глубине сознания всплыло обещание данное супруге, что буду заботится и обязательно вернусь. Краем глаза заметил, что уже подлетаю к земле и скоро разобьюсь. Возрождение произойдет где-то в лесу и вполне возможно меня ждет очередная серия смертей из которой я может быть и не вернусь. Но почему-то сейчас я ощутил, что у меня есть призрачный шанс, ведь голый незнакомец сказал, что все они у меня в долгу, а значит они будут менять искать. Выходит, я не плюнул на них, и они постараются отплатить тем же.
   Всплыли в памяти мои слова, что я не стал помогать сбитой женщине с ребенком, ведь был шанс не попасться и продолжать заботиться о своих близких, а не чужих людях. А что если бы я тогда попытался реализовать призрачный шанс, помочь им. Вдруг удалось бы кого-нибудь спасти?
   Господи, почему это стало понятно только здесь? Какой же я был сволочью!
   Короткая и смертельная боль пронеслась по всему телу. Я очнулся в кубе.

Евгений Осьминожкин 



Наказан играть - 2 



[image: ]

АННОТАЦИЯ 


Хорошо, когда ты кому-то помог и даже тебе вроде как обязаны, но … как взять долг, когда ты неизвестно где? Выход только один — искать новых друзей. Мир заключенных уж точно не будет пуст.

Глава 1. 


Впервые перед выходом из куба мне так страшно. Слишком быстро привык к обществу. Не могу назвать Геракла, огненного Андрея, Анатолия снайпера и Виталия некроманта моими друзьями, но когда зачищали муравейники, то у нас было общее дело и это очень сильно сблизило. Теперь же стоит переступить порог куба и воскресну неизвестно где в необъятном лесу. Будет ли меня искать хоть кто-нибудь? Сильно сомневаюсь. Адам и все очнувшиеся умиротворенные скорее всего вернутся в поселок МирРос. Хотя еще теплится надежда, что воскресну где-нибудь поблизости и карта подскажет куда идти. Надо лишь сделать шаг, чтобы это проверить.
   Вы достигли точки выхода.
   Вы будете воскрешены через 10, 9, 8, .... 3, 2, 1.
   Передо мной огромный зеленый лист, очень похож на лопух, которым смело можно автобус накрывать. Тяжелый влажный воздух не дает нормально вздохнуть. Мокрая земля, медленно проваливаюсь, а стоит выдернуть ногу, как чавкающий звук далеко разносится по округе. Я потоптался на месте, осмотрелся. Вокруг гигантские растения, если и есть где-то деревья, то сейчас их не видно. Все же ожидал оказаться в лесу, а это местность больше напоминает болото.
   Сверху упало что-то мокрое. Затем еще и еще. Я поднял голову и улыбнулся:
— Дождь, как же давно я тебя не видел.
   Росток всеми корнями пошевелил, а затем вообще скинул с моего тела свои кольца и опустился на землю. Я ухмыльнулся, еще бы растению и дождик не нравился. Хорошо хоть капли обычные, а не падающие цистерны с водой. Уже видя гигантоманию местных разработчиков сразу ожидаешь чего-то огромного, но видимо дождь все же неодушевленное и телосложение не прокачивает, оставаясь всегда маленьким.
   Забарабанило сильнее, земля еще больше размокла, стал почти по пояс проваливаться, а окунаться в грязь без одежды никогда не любил. Игра игрой, а отвращение у меня к грязи на клеточном уровне, в земле же миллиарды бактерий и разная зараза. Фу! Выбрался под навес лопуха, здесь земля еще не успела размокнуть. Росток недовольно перебросил корни кольцами мне на поясницу, но два корня все же опустил в землю. Не смотря на дождик тяжелый воздух не стал легче, все также трудно дышать.
   Над головой раздался хруст, я резко поднял взгляд и увидел как с нижней стороны лопуха на меня падает огромная толстая гусеница.
— Ох, — успел сказать я, а затем услышал как сломался мой позвоночник.
   Передо мной уже привычно появилось окошко извещающее о номере смерти.
   Смерть 64 = уровень куба
   Затем показалась схема всего куба, все в более уменьшенном виде и у последнего слоя подсветился выход. Я тяжело вздохнул.
   Все сообщения исчезли и я оказался в центре первого слоя, маленькой комнаты с растениями по всем поверхностям.
   Глянул в батл-чат.
   Вы были атакованы Гусеницей Мегалопидидэй ур 207
   Вы получили 20971 урона
   Вы умерли
— Да, шансов выжить под такой тушей не было. И чего мне под дождиком не стоялось? Не утонул бы, — высказался я, в надежде, что росток как-то поддержит разговор, но он промолчал.
   Зато он никогда не отлынивал в кубе, сразу передо мной появилась схема пути. Еще раз вздохнул и полетел призраком в указанном направлении, тем более, что добираться теперь предстоит 4 часа 37 минут.
   К сожалению инвентарь в кубе не работает, поэтому не могу достать ни один меч, а так хочется хоть что-нибудь накарябать на стенах, от их унылого вида порой становится тошно. Руками ничего не получается написать, даже растения на стенах и потолках не оборвать. А хочется, аж руки чешутся.
   Вы достигли точки выхода.
   Вы будете воскрешены через 10, 9, 8, … 3, 2, 1.
   Я очнулся на сухой земле, никакого дождя и близко не наблюдается. Быстро осмотрелся по сторонам, вверх, замер, вслушиваясь в окружающий мир. Самое главное определить опасность в первые секунды, дальше можно уже попытаться драться. Беглый взгляд ничего опасного не выявил.
   Передо мной огромнейшее дерево, похожее на то, на котором в самый первый раз появился. Где-то далеко на нижних ветвях кто-то дрался, скрежет и стук доносится даже до сюда. Но больше меня обеспокоила трава. Если у моего дерева она была лишь чуть выше меня, то здесь же минимум три моих роста. А это обозначает, что здесь монстры совсем не пуганные. Опыта бы с друзьями мы тут фурой отгрузили, правда, если бы одолели монстров.
   С ностальгией посмотрел на выпуклый корень дерева. Может и здесь устроить землянку, тем более, что с мечом значительно проще будет копать.
   Сверху раздался пронзительный свист, рефлекторно присел. В следующую секунду шею пронзила боль и ощутил как моя голова оказалась в чьей-то пасти. Смрадное дыхание, гнилые зубы, влажный огромный язык обхватил мою голову и короткая вспышка боли от острого зуба, я перенесся в куб.
   После занесения всех необходимых пометок в блокнот об очередной выходе, позволил себе тряхнуть плечами и поморщиться.
— Бррр, как же не приятно умирать, — высказался я вслух. Росток ничего не ответил, ему видимо не мешали мои воспоминания, как раскусывают мою голову, а мне вот в первые секунды всегда не по себе. Те, кто конструировал куб явные извращенцы, ведь после смерти необходимо время, чтобы прийти в себя, а они в первые же секунды выводят план куба и очередную точку выхода.
   Прошло 4 часа 48 минут.
   Вы достигли точки выхода.
   Вы будете воскрешены через 10, 9, 8, … 3, 2, 1.
   Очнулся на жесткой подстилке еловых иголок, каждая вполне может сойти мне за трость, если приделать ручку. Далекий стук по дереву, рядом ни одного хороха, видимость отличная. Я заглянул в карту, уменьшил масштаб, еще, еще, еще, выкрутил до максимума, но ни одной известной точки не подсветилось. Здесь я еще не был.
— Черт, какие же размеры у этого леса? — гневно спросил я вслух. И сам себе зажал рот. Еще не успел освоиться на месте, а уже поднимаю шум. Умирать, что ли понравилось?
   Замотал головой, отвечая на собственные вопросы. Прислушался, но вроде бы никто меня не услышал. На этот раз повезло оказаться ровно между двумя огромными елями, до каждой если идти, то займет не меньше получаса. Эти еще близко посажены, вон вверху ветки аж соприкасаются.
   С одной стороны хорошо, когда в лесу есть трава, если она высокая, то значит и монстры в ней обитают крупные с прокачанным телосложением. К сожалению, о силе монстров ничего нельзя сразу узнать, ведь не угадаешь монстр с кем-то дрался, таскал ли тяжести или только бегал и поедал все вокруг прокачивая выносливость. Но даже если огромная ряха и не прокачена на удар и силу, то все равно способна больно кусать, а убить ее не просто. Попробуй убей слона кулаками. Можно достать меч, но где гарантия, чтобы в любую секунду тебе не оторвут голову или сверху не упадет чье-то огромное тело и считай меч потерян. Тем более, что остался только один. Покопался в памяти и вспомнил, что в плену пытался пару раз защищаться мечами друзей и каждый раз умирал, оставляя все вещи на месте. Можно сказать чудо, что хотя бы один уцелел, тем более мой. Все же мне не очень нравились формы выкованные друзьями. У Геракла слишком тяжелый был, у Виталия некроманта чересчур длинный, больше копье напоминал, тем более махать им реально было неудобно, там если только атаковать на коне, да подмышкой зажать. Огненный Андрей попросил соорудить себе слишком широкий, как щит превосходный, но я за ним практически ничего не видел. Лишь у Анатолия снайпера был похож на мой, но он сделал почему-то заточку только с одной стороны, эдакий гигантский кухонный нож. Мне нравится большой свой, рукоять на шесть моих ладоней, я хотел на четыре, но кузнец настоял, чтобы был на вырост. Длинное и широкое лезвие с острыми краями. Самое то в здешний битвах, когда приходится воткнуть в монстра и затем нажать на любую из сторон, чтобы разрезать. У меня слишком большая разница в дистанции с монстрами, у них лапы, когти, клешни выступают на пару метров, с кулаками на них бросаться самоубийство. А с мечом хоть какой то шанс на выживание. Но он у меня только один.
   Хотя у хвойного леса тоже есть преимущества: очень далеко видно. Если в траве в любую секунду может откуда угодно выпрыгнуть монстр, то здесь нет, если только сверху что-то прилетит, а вот добежать до меня сейчас незаметным практически невозможно.
   Росток требовательно напомнил, что сытость уже давно на нуле. Череда смертей не способствует сытости. Я послушно присел на игольчатый покров и достал последнюю часть от когда-то огромного куска мяса.
— Ну что есть мысли куда пойти? — спросил я вслух у ростка, после завершения обеда.
   Ответом мне была тишина.
   Не знаю есть ли в этом мире север и юг, лево и право, но куда-то идти все же надо. Жить в хвойном лесу мне что-то совсем не хочется, даже землянку не вырыть, сразу засыпет иголками.
   После трех часов мата от уколов иголок в подошвы, росток вдруг зашевелился. Появилась картинка, как солдат наматывает портянки. Я проматерился вслух об отсутствии у меня хоть какой-то материи, голым задом сижу на настиле из иголок. Росток настойчиво показал еще раз ту же картинку. Я еще поворчал, но остановился.
— И что ты предлагаешь? — вслух спросил я.
   Картинка с портянками показалась в третий раз.
   Я плюхнулся на задницу и закричал:
— Ну нет у меня тряпок, нет. Понимаешь ты или нет?
   Росток отвечать не стал, лишь зашевелился корнями. Мне стало интересно, решил посмотреть что он предпримет. Сомневаюсь, что из под земли достанет кусок тряпки, но что-то он задумал. Росток минут пять перестраивался у меня внутри, неприятные ощущения дали понять, что он укладывается как-то иначе. Затем два длинных корня вышли ляжек, что выше колена, и скрутились спиралью перед стопой.
   Я медленно встал и прошелся. Теперь приходится наступать на сам корень. Урон от иголок больше не достает. Конечно, кровотечений и особого вреда они и так не наносили. но быстро идти или бежать, когда при каждом шаге тебе впивается острое это очень неприятно. Ходить на свернутых корнях оказывается совершенно не больно, а весь урон от иголок, теперь получает броня корня, ее столько же и у меня, так что точно не умрет. Пробежался немного, удобно.
— Спасибо, — поблагодарил я.
   Появилась картинка яркого солнечного дня.
   Остаток дня удалось рывками бежать, без колец моя выносливость опять вернулась к своим настоящим размерам, а их кот наплакал.
   Не сказать, чтобы далеко удалось убежать, лишь четыре дерева обогнул, росток надежно защищал от иголок, я мысленно ему намекнул, чтобы и в виде кровати попытался как-нибудь свернуться, спать на иголкам голышом мне очень не хотелось. Но росток отказался выступать в роли кровати, хорошо хоть продолжал защищать ноги. Я периодически останавливался, но никакой опасности рядом не было. На второй день это даже стало утомительно, ведь если нет монстров, то нет и еды, а из-за симбиоза с ростком у меня повышенный расход выносливости. Попытался мечом всковырнуть корень дерева, чтобы попить, но лишь чуть меч не сломал, но пробить кору так и не удалось, здесь деревья тверже или значительно старше.
   Сделал привал у очередного корня. Особой цели нет, но и здесь делать нечего, а жить в проголодь что-то не хочется. Неожиданно для себя заснул, все же сказался бег трусцой без еды второй день.
   Шевеление корней по всеми телу разбудило.
— Чего тебе? — недовольно буркнул я.
   Проявилась картинка, как я маленький сижу под деревом, а высоко надо мной на одной из веток спрятался человек.
— Откуда знаешь? — спросил я. — Дерево подсказало?
   За ухом шевельнулся листик, что обозначает да.
— И что ты предлагаешь? — спросил я.
   Росток ничего не ответил. Я расценил, как он показал, а мне решать что делать. Пришлось задуматься. С одной стороны вряд ли это русскоговорящий, что автоматически делает врагом, хотя в поселении Троица тоже были русскоговорящие, но это не мешало им меня убивать. С другой стороны взаимопомощь в этом мире не пустой звук. Одно только полное пати чего стоит. Вот только, что буду делать, если это окажется одинокий охотник, он же меня за секунду убьет. Росток равнодушно наблюдал за моими мыслями, никак не вмешивался, предоставил право решать.
— Эх, ладно. Не попытаешься, не узнаешь, — сказал я.
   Еще раз посмотрел на дерево, сомневаюсь, что не сорвусь, но стало задевать, что постоянно не хватает выносливости, надо с этим бороться.
   Символично поплевал на ладони и взялся за кору. Ее протектор такой глубокий, что я могу почти полностью поместиться внутри, у моего дерева я лишь половиной помещался, видимо тут деревья и правда старше.
— Если, что подстрахуй, — попросил я вслух росток.
   Проявилась картинка кланяющегося японца. Я ухмыльнулся, нравятся ему что ли японцы, частенько на них ссылается.
   К концу дня выносливость из-за голода стала восстанавливаться по 1%, плюс штраф за усталость, все же ползти вниз и вверх две большие разницы. С помощью корней ростка удалось удобно устроиться и заснуть. На этот раз росток не отказался впиться в кору и тем самым создал удобную и безопасную кабину из корней.
   Проспал всего четыре часа, дико хочется есть. В животе заурчало. Удивительно, когда засовывал в инвентарь слишком много мяса, то аж в глазах все мутнело, тяжело было дышать, а вот не есть три дня, лишь в животе призывно урчит и постоянно хочется лечь отдохнуть.
   Глянул на меню пати, то одного то другого постоянно убивают. Геракла чаще всех, видимо никак не может смириться, что не всесилен и лезет на рожон. Хотя, смотря где появляется. Я вот тоже умираю не по своей воле. Уже несколько раз удалось поднять выносливость, но их тренировки никак на мне не сказывались. Сделал вывод, что полное пати на таком расстоянии никак не влияет, я лишь вижу их показатели, знаю живы они в данную секунду или нет. Даже в их меню не удается залезть, чтобы запомнить показатели и отслеживать что развивают.
   Пару дней карабкался по крупицам вверх, размышляя о полном пати. Пришел к выводу, что раз прокачка на таком расстоянии не действует, значит есть некое расстояние, на котором необходимо держаться. Вспомнил только про радиус притяжения. Сейчас я однозначно не касаюсь их своим радиусом притяжения, очень хотелось бы проверить на практике, но шансы на то, что мы еще когда-то встретимся крайне малы. Даже и не знаю, наблюдать ли дальше за их линиями через меню пати. Решил пока оставить, хоть какое-то развлечение, ведь если на единицу поднимут здоровье, то я это увижу, какой никакой, а контакт.
   До самой нижней ветке пришлось забираться еще восемь дней. Но не могу сказать, что это было противно или зря. Хоть какая-то цель лучше пустого бега по пересеченной местности. Сейчас я знаю куда и зачем я лезу. Жизнь идет, а дальше посмотрим.
   Чем выше поднимался, тем дальше видно. Хвойный лес огромных деревьев, вот и вся пестрота горизонта. Мысленно пронеслись чередой многочисленные смерти, раз в неделю кто-нибудь из друзей обязательно умирает. И спрашивается как мы должны друг друга найти? Как сможет Адам меня найти, даже если бы захотел? Если я в любой момент могут оказаться на противоположной части леса или у него за спиной. У Адама нет системы слежения, чтобы перерыть весь лес. Что приводит к выводу никто меня искать не будет, дураков нет.
— Жизнь начинается с начала, — высказался я вслух и ухватился за очередной выступ.
   На следующую ветку удалось забраться всего за шесть дней, совсем чуть-чуть, но проемы в коре стали поменьше. На третью ветку заполз еще через 5 дней. Росток подсказал, что незнакомый человек находится на следующей. К моему удивлению я смог до нее добраться лишь через 10 дней, неравномерно растут ветки.
   Попросил росток показать мое место положение и неизвестного. Я у ствола буквально на нужной ветке, осталось совсем чуть-чуть, а незнакомец на дальнем конце ветке.
— Ну хорошо, если что хоть сразу не скинет, — высказался я и стал забирать влево, чтобы выбраться на ветку.
   Малость не привычно после стольких дней пройтись прямо, не прижимаясь боком. Страха высоты у меня никогда не было, но все же как же здорово ощущать твердую поверхность под ногами и не думать, что в любую секунду можно упасть.
   Второй радостью оказалось, что на ветке нет ни одного монстра. Это может обозначать, что незнакомый человек может быть сильным, если здесь когда-то были монстры, а они должны быть. Решил меч не доставать. Если уж убьет. то хотя бы оружие останется со мной.
   Не знаю как я выгляжу со стороны, но голозадый парнишка двенадцати лет точно не должен вызывать опасения. Вспомнил про корни выпирающие повсюду из тела, да тот еще видок. Восстановил выносливость и шагом отправился на поиски незнакомого человека. Решил, что в случае чего выносливость может пригодиться. За следующие полчаса ничего не произошло, ни одного монстра, лишь более мелкие ветки приходилось обходить, что росли из основной.
   Внезапно подул холодный ветер, я остановился и передо мной воткнулось копье. Среди листвы впереди послышался чей-то голос. Я выдернул копье, взял с собой.
— Эй, ты кто? — крикнул я. — Давай поговорим.
   Никто не ответил. Я прислушался и разобрал отчетливые шлепки босых ног, незнакомец убегал куда-то дальше. Спрятал его копье в инвентарь и пошел дальше.
   Через десять минут из основной ветки встретил ответвления по бокам, достаточно толстые, чтобы по ним спокойно пройти. Никого не увидел. С правой стороны вдруг стало холодно, я повернулся и увидел как смуглый человек замахнулся копьем и в следующее мгновение боль ожгла бок. Копье пронзило.
   Вы получили урон 503.
   Кровотечение 10 урона в секунду.
   Я проматерился, рывками пропустил копье через рану и все в крови вытащил из-за спины. Незнакомец с удивлением наблюдал за моими действиями, но больше ничего не предпринимал.
   Пришлось подождать пока рана затянется, кровотечение остановилось, хотя здоровье еще не полностью восстановилось. Но урон в 503 при моих 5000 это не серьезно. Отряхнул копье от крови, а только рука соскальзывает.
   Незнакомец что-то буркнул и скрылся за ветками. Я ухмыльнулся, он же на боковую перебежал, а они не бывают такими длинными, как основная. Направился за ним.
   Через 5 минут настиг голого незнакомца с очередным копьем в руках на края ветки. Он все не решался прыгать. Затравленно посмотрит на меня, за тем вниз. Прыгать он явно не хочет.
   Я выставил примирительно руки перед собой и сделал шаг. Незнакомец что-то заверещал и сделал шаг назад, на самый край. Я понял, что еще шаг и он упадет, сделал шаг назад и сел на ветку.
— Давай поговорим, — предложил я, показал рукой, чтобы он сел.
   Незнакомец нервно посмотрел на меня, еще раз вниз и все же решился, сел на самом краю.
— Я Егор, — сказал я и прикоснулся ладонью к груди. — А ты?
— МэйРаджу, — ответил незнакомец.
— МэйРаджу? — повторил я.
   Незнакомец помотал головой и повторил.
— Раджу.
— Егор, — повторил я.
— Игорр, — повторил незнакомец.
— Е-эгор. — произнес я.
— Э-эгор, — повторил незнакомец.
   Я кивнул, уж лучше будет Эгор, чем Игорр. Подумал, что еще бы можно было обсудить с человеком, который сидит на краю и готов спрыгнуть. Решил, что лучше всего расположить его к себе, вернув его вещи. Я встал, он вскочил.
   Я аккуратно достал его копье из инвентаря, незнакомец напрягся. Вновь глянул вниз. Я медленно положил его копье перед собой и осторожно отступил назад, показывая, что он может его забрать обратно. Тем более мне его деревянная палка без надобности, только вес занимает. Отошел на двадцать метров и сел на ветку. Незнакомец недоверчиво смотрел за моими действиями и лишь когда я уселся, начал осторожно отходить от края ветки, дошел до копья и резко поднял, одно спрятал в инвентарь.
   Я опять встал положил копье на пол и развернулся, пошел на основную ветку. Не стал наблюдать за незнакомцем, вряд ли он захочет вновь в меня кидать копья, уже видел, что оно меня не убивает.
   Через полчаса показался незнакомец, я отошел подальше по основной ветке, чтобы он мог тоже перебраться. Нервозность у него почти прошла, спокойно на меня посмотрел, сошел на основную ветку.
— Где твой дом? — громко спросил я. Приложил сложенные ладони к уху, будто сплю.
   Незнакомец улыбнулся и махнул рукой в мою сторону. Я кивнул в сторону ствола дерева, мол, пошли покажешь. Он не стал тушеваться. Медленно, но уверенно дошел до меня, остановился рядом. И эта зараза выше меня, я ему лишь до плеча достаю. Во взгляде  незнакомца проступило удивление, он протянул ко мне руку, желая потрогать выступающие корни.
— Асапактасактесе? — произнес незнакомец.
— Можно потрогать? — переспросил я. Незнакомец замер ожидая ответа, я кивнул.
   Он потрогал выступающие корни, а затем направился в сторону ствола. Мы дошли до первый, самой крупной ветки, она произрастает с правой стороны и под углом вниз. Незнакомец уверенно спрыгнул с основной и направился на боковую. Я его уверенности не разделил, аккуратно переполз с одной на другую, услышал за спиной смешок.
   Его жилище оказалось удачно сросшимися ветками, которые формировали лишь небольшое ложе, позволяющее ему лечь и расслабиться. Ничего больше примечательного я не увидел. Хоть какого-то смысла оставаться здесь не нашел.
— Вместе, — сказал я и показал пальцами идущего человечка.
   Незнакомец глупо на меня уставился.
   Я еще раз показал пальцами идущего человека, направил на себя на него и посмотрел вниз. Он побледнел. Глянул вниз и нервно сглотнул.
   Я понял о чем он подумал и замахал руками. Повернулся к стволу дерева и махнул рукой, чтобы шел за мной. Он послушно поплелся за мной.
   Мы дошли до ствола, я вскарабкался на пару метров вверх, повернулся к нему и показал вверх, затем спустился вниз и показал пальцем вниз. Затем показал идущего человечка, показал на себя, на него и вниз. Он шумно выдохнул и кивнул.
   Я решил не откладывать, росток больше ни о каких людях на этом дереве не упоминал, поэтому просто так сидеть совсем не хочется, надо выбираться из этого игольчитого ада.
   Я аккуратно подошел к стволу дерева и начал спускаться вниз. Незнакомец постоял подумал и все же решился пойти за мной. Через 15 дней мы оказались внизу. Как выяснилось у него выносливость в разы лучше, чем у меня, весь путь буквально сидел у меня на голове, ожидая, когда же я поползу дальше. Первое время хотелось наорать, что не надо так близко, но потом признал, что все же сам пригласил, теперь терпи общество. Ему может тоже не хочется больше оставаться одному. На его ветке я не нашел ни одного намека на еду, он наверно уже и забыл что это такое. Хотя надо еще выяснить как давно он здесь.
   На земле незнакомец стал еще более тихим. Постоянно пытался быть поближе, даже на пять шагов невозможно было отойти. Бежать по иголкам он оказался не в состоянии, получаемый урон был достаточно серьезным для него. Мы прошагали пол дня в ранее выбранном мной направлении. Не зная языка друг друга разговаривать не тянуло. Раз уж бежать нельзя, то я набрал в инвентарь сотни иголок, благо они как мусор формировали одну ячейку и создал перегруз, дабы тренироваться. Незнакомец так и не понял зачем я набирал иголки, а объяснить я не мог.
   Прошли еще пол дня.
   Вы потратили 1000 выносливости при переносе тяжести (повторяемо)
   Вы можете выбрать:
— Увеличить максимальный вес на 0,001
— Увеличить силу на 0,001
   Я выбрал максимальный вес. Незнакомец не понимающе уставился на меня, чего это вдруг встал. А у меня промелькнула мысль. А чего ради я наблюдаю за людьми, которых возможно никогда больше не увижу? Зачем они мне в пати, когда рядом идет человек, явно разделяющий со мной жизненные невзгоды. Мы не стали друзьями, но уже не враги, а может еще и подружимся. Я не вижу ни его здоровье, ни выносливости, тогда как даже навык поднял и ни с кем этим не поделился. Правда не знаю будет ли дележ при неполном пати, опыта точно не будет, а вот про навыки еще неизвестно.
   Помахал руками спутнику, что делаем привал, он удивился, но промолчал, молча уселся рядом.
   Встречу ли я когда-нибудь из прошлого пати? И нужны ли мне они? Насколько я помню, то великан Егор намекал, что при более удачном варианте можно поменять человека в пати. И я сначала  для них был обузой, это потом уже открыл навык «основа» у ростка и приросло много здоровья. Если бы в поселке был еще свободный житель, то меня бы сто процентов заменили. Хотя чему я удивляюсь, белых и пушистых людей в этом мире нет. Это потом я стал им полезен, даже кольца им раздобыл, которые они правда все равно потеряли, когда умерли. Адам меня искать не будет, хотя может. Эти же умирают каждую неделю, вряд ли у них есть хоть одна мысль о моем поиске. Здесь каждый сам за себя. Живем сейчас и ориентироваться нужно на окружающих. Еще раз взвесил все за и против. Тем более, что против ни одного не оказалось. Были люди, были знакомы, пути разбежались, так чего теперь жалеть?
   Выбрал пункт выйти из пати. Левая сторона зрения очистилась от пати, стало сиротливо. Вновь один, даже призрачных друзей потерял. Посмотрел на незнакомца и подумал «надеюсь, что не надолго».
   Встал, он тоже подскочил. Я подошел к нему и протянул ладонь. Он вопросительно на меня посмотрел, но жест международный, разъяснения не требует.
   Незнакомец о чем-то подумал, но все же решился и протянул ладонь.
   Желаете создать группу/пати?
   Да / Нет
   Я быстро нажал Да, ведь первый нажавший становится лидером пати. Особой разницы нет, но приятнее, когда золотая корона стоит у твоего ника.
   К моей радости я оказался первым.
   Ник у нового знакомого не стал открытием «IKilledEight». В настройках появилась кнопка с переключением языка. Нажал, вряд ли новичок знает русский язык, а ему досталась англоязычная учетная запись. Не то, чтобы я хотел поделиться информацией, но так показалось справедливее, ведь я английский знаю.
   Наконец-то он кликнул Да и у нас сформировалась пати.
   IKilledEight (IKE) оказался всего лишь 8 уровня. Правда телосложения себе натренировал до 311, с одной стороны это больше чем у меня без ростка (14). С другой стало понятно почему он не может бежать по иголкам. Следующим сюрпризом оказалась его специализация — Miner (шахтер). Обычно в играх не бывает мирных специализаций, да можно копать горы, ямы, но изначально ты либо гном, либо еще какой высокогорный житель заточенный под убийства. К сожалению, к древу возможных навыков у него нет доступа. Либо он их еще не прокачивал, либо закрыты, хотя больше склоняюсь, что не прокачивал. Да, я бы на его месте тоже не прокачивал. Это ж надо, шахтеру оказаться высоко на дереве. Все грейды он вкладывал в телосложение. Ни одного дополнительного навыка у него нет. Если сравнивать со мной, где помимо основных добавился лишь огненный шар, то мы одинаковые, ведь у меня нет маны, магический навык бесполезен.
— Раджу? — вспомнил я его имя. — Ду ю спик инглиш?
   Он вышел из меню. Вопросительно на меня посмотрел, а затем помотал головой.
— Потрясающе, — тихо произнес я, — аккаунт на английском языке, а он ничего прочитать не может. Представляю как он будет развиваться.
   Он неожиданно подошел и погладил выступающие корни у меня из груди и затем показал куда-то вбок. Видимо там видит меню. Прочитать ничего не смог, но хотя бы понял, что это у меня неспроста. Я кивнул, до конца не понимая о чем он спрашивает.
   Вдруг Раджу вскрикнул, я резко метнулся в сторону, упал, перекатился, на ходу достал меч и выставил перед собой. Вокруг тишина. Новый знакомый стоит открыв рот и смотрит на меня. Я прислушался нигде никакой опасности нет. Убрал меч в инвентарь.
— Блин, чего орешь? — со злостью спросил я.
   Раджу как дар речи потерял. Спустя пару минут очнулся, посмотрел на свое копье и жестами попросил достать меч. Я выполнил просьбу, но лишь показал, в руки не дал. Удивление в глазах спутника выросло до гигантских размеров, он уже совершенно по другому посмотрел на меня. Видимо зауважал.
— Чего кричал? — еще раз спросил я.
   Он подумал, охнул, будто вспомнил о чем была речь. Показал три пальца, затем один и еще раз один, а потом ткнул себя в грудь.
— Я помню, что у тебя 311 хп, дальше то что? — спросил я.
   Он показал на меня, затем растопырил кулак, что обозначало пять, затем нуль, единицу и четыре.
— Да, у меня 5014 хп, — сказал я и для убедительности кивнул.
   Спутник замахал в попытке обозначить вопрос, но сформировывались лишь бестолковые движения. Я ухмыльнулся, догадаться не сложно.
— Смотри, — сказал я и задержал дыхание, сильно надув щеки.
   Раджу уставился на меня, но я заметил, что он не повторяет. Я потыкал в него пальцем и приподнял рывками ладонь, мол, пробуй. Он послушался и тоже задержал дыхание. Я высчитал от его времени тридцать секунд и выдохнул, у меня уже пошел штраф, но главное ему объяснить, чтобы не умер. Я начал шумно дышать, показывая, что пора дышать. Он послушался. Я показал один палец. Затем мы повторили процедуру еще девять раз.
   Мне выскочило сообщение с предложением выбрать телосложение или увеличенный срок задержки дыхания. Я выбрал телосложение.
   Раджу тоже выбрал, я глянул в его настройки, также остановился на телосложении. Его радости не было предела, уже без меня продолжил тренировку, даже зажмурил глаза. Я дождался, когда откроет и показал ему один палец, затем два нуля, соединив указательный с большим. Он ничего не понял, но продолжил тренироваться. Я не стал мешать. Раджу дождался десятого раза, но ничего не произошло. Он с вопросом воззрился на меня. Я показал руками, продолжай. Он послушался и я начал считать вслух и показывать пальцами.
   За час он справился и выпало сообщение с выбором телосложения и увеличение времени задержки дыхания, я выбрал телосложение, как и он. Я замахал руками, чтобы обратил внимание и показал сначала единицу, а затем единицу и ноль и как появилось сообщение. Далее два пальца, затем единицу и два нуля и как появилось сообщение. Он кивнул, все понял. И когда я показал ему три пальца, а затем единицу и аж три нуля, то он загрустил. Я пожал плечами и предложил ему присесть. Он послушался.
   Я демонстративно начал задерживать дыхание. Спутник терпеливо ждал, у меня ушло 4 часа на полный цикл и наконец-то выпало сообщение. И судя по его удивленному взгляду он тоже получил сообщение.
   Я показал ему большой палец с кулаком, что вроде бы тоже международный жест, и показал на него и на себя. Раджу заулыбался. Не знаю, что он понял, но кажется я нашел нового друга.
   Хорошо, когда солнце постоянно светит и спешить никуда не надо. Захотели остановились на четыре часа. Никуда не опаздываем, ведь есть мы хотим уже очень давно, день туда-сюда роли не играет.
   Я предложил идти дальше, Раджу с радостью подхватился и пошел рядом.
   Каждые три дня мы останавливались на ночлег. Раджу не был против такого распорядка, а раньше мне спать и не хотелось. Через двадцать четыре дня игольчатый настил стал убывать, пару раз Раджу даже проваливался, еле хватало здоровья, пришлось дальше мне первому идти, проверяя путь. Но через 2 дня иголки окончательно исчезли и мы вышли на небольшую поляну, на другом конце которой начинался лиственный лес. Я одновременно был и рад и встревожен. Можно раздобыть еды и при этом погибнуть. А если не мне, то новому другу, что тоже не хорошо.
   Раджу не понял моей заминки на краю поляны. Я показал на дерево и предложил немного залезть. Он посмотрел на меня как на дурака, но послушался. Мы забрались достаточно высоко, чтобы было видно всю поляну, я крикнул, чтобы остановился. Стали ждать. Первые два часа никакой активности на полянке не происходило. Одно то, что трава в два раза выше моего роста мне говорило о многом. И прежде чем лезть, я хотел хотя бы увидеть с кем придется иметь дело. Осторожность стала казаться самым важным навыком в этом мире. Раджу терпеливо ждал, когда я насмотрюсь.
   На левом краю вдруг шевельнулась травинка и через пару мгновений раздался громкий свист, разрываемого воздуха. Я вжался в кору дерева и увидел, как в то место где недавно шелохнулась травинка камнем упала огромная птица, схватила вроде бы мышь и взметнулась обратно в небо. Сверху Раджу что-то пробормотал, больше чем уверен, что проматерился. Я предложил слезть и когда оказались внизу, жестами показал, что лучше бы поляну обойти. Да, далековато идти, но зато живыми будем. Раджу не возражал, даже очень не возражал, первым хотел было пойти, но я напомнил про уровень хп и он виновато втянул голову в плечи, дал мне идти первому.
   К концу второго дня мы почувствовали кисловатый запах. Если бы в детстве не издевался над муравьями, то не понял бы. А так стало ясно, рядом муравейник, запах сильный. Как смог объяснил жестами, чтобы Раджу не вступал в бой, он хоть и кивал, но уверенности у меня не было, что он понял.
   Мы стали медленно продвигаться, через три часа обогнули дерево и увидели на его коре огромный муравейник. Я показал Раджу, что надо срочно убегать. Он хотел было возразить, но в этот момент показалось три муравья в одном из проходов в муравейник, каждый размеров с откормленного теленка. Спутник припустил, что было выносливости. Муравьи разом побежали в нашу сторону. Я достал меч и приготовился. Бежать и тем тратить выносливость бесполезно, у них выносливости больше, не убегу, а вот убить еще есть шанс.
   Раджу издалека что-то начал кричать, но я приготовился к бою. Сопоставил на каком уровне будут атаковать муравьи и попросил росток перекинуть кольца защиты из корней на голову и грудь, муравьи слишком большие, вряд ли будут бить по ногам. Получился своеобразный доспех и шлем.
   Первый муравей с ходу атаковал, я хотел парировать удар, но пропустил, раздался треск и часть корня отвалилась. Глянул, тысячу урона схватил росток. Я сумел ответить мечом по жвале, отрубил часть. Еще взмах и лишь царапнул по морде.
   В этот момент подбежали еще два муравья. Я подхватил отрубленную часть от муравья и стал ей защищаться. Рядом с лицом заклацали жвалы двух муравьев. Дважды раздался треск защиты ростка, древесный сок брызнул на лицо. Еще парочка таких ударов и точно помру. Я прыгнул вперед и благодаря маленькому росту и скользкой земле, удалось проехаться под брюхом. Меч оказался ровно вдоль тела муравья и я чуть приподнял меч и дернул назад, из под муравья брызнуло чем-то вязким и он завалился.
— Один ноль, — выкрикнул я.
   Муравьи быстро развернулись в мою сторону. Я отбежал на пару метров и повторил трюк на втором муравье. Вторая туша снизу лопнула и сразу же рухнула. Хотел было и под третьего нырнуть, но из-за спины вдруг прилетело копье и удачно попало в глаз. Муравей от этого не умер, а наоборот ринулся на обидчика, позабыв обо мне. Это было зря, когда он пробежал мимо, я ловким сильным ударом сумел отсечь его голову, благо длина меча позволяет так далеко доставать.
   Радостные вопли Раджу за спиной удивили, глянул на его настройки, он стал девятого уровня. Он что-то начал лопотать, но я рыкнул, схватил одну тушку муравья и хотел засунуть в инвентарь, но не тут-то было, слишком тяжелая, пришлось довольствоваться одной головой. Чуть ли не пинками пришлось отгонять Раджу от убитых муравьев и спешно уводить в сторону.
   Мы отошли достаточно далеко, чтобы видеть муравейник, но при этом не чувствовать запаха от него.
   Раджу все никак не мог успокоиться полученному опыту. Я же с тревогой поглядывал на муравейник. Три муравья это крайне мало, в прошлый раз мы воевали с ними так по пять было минимум и тогда чуть ли не с одного удара удавалось их убивать. Не нравится мне этот муравейник.
— Уходим,  — скомандовал я.
   Раджу радостно заверещал и побежал в направлении муравейника, я же направился в другую сторону. Он быстро осознал ошибку, что-то лопотал, но я не стал слушать. Через десять минут он смирился и зашагал рядом, иногда поглядывая на меня, вдруг решу обратно пойти.
   Мы сделали еще больший крюк вокруг поляны, поворачивать в другую сторону я не хотел. Раз уж выбрал направление, то так и идти.
   Появилось сообщение.
   Прошел день.
   Я решил сделать привал, ударом меча удалось разбить голову муравья. Хоть сильно и не хотелось это есть, но другой пищи под рукой нет. Раджу также отказываться не стал, а когда насытился, то довольный бегал вокруг, ведь выносливость теперь в сто раз быстрее восстанавливается. Я с трудом могу представить как он жил с одним процентом скорости восстановления выносливости и с постоянным чувством голода. Наверно, йога не иначе.
   Я решил поспать пару часов. Раджу спать не хотел, никак не мог свыкнуться с состоянием сытого человека.
— Раз не хочешь спать, охраняй, — буркнул я и заснул.
   Проснулся от того, что меня кто-то тормошит. Открыл глаза испуганный Раджу что-то лопочет и тычет пальцем в сторону. Я поднял голову и увидел группу людей в звериных шкурах.
— Ох, е-мое, — вырвалось у меня, рывком поднялся. Проверил меч в инвентаре.
— Доставать или нет, — пробормотал себе под нос.
   Решил, что без меча надежнее. Раджу встал рядом. Люди давно нас заметили и шли не спеша, наслаждаясь нашей короткой паникой.
   Потенциальных врагов оказалось пятеро и мне это очень сильно не понравилось, стандартное полное пати.
— Кто это у нас тут? (анг) — высказался самый рослый из мужчин.
   Наметанным глазом я не заметил среди них женщин.
— Наши вещи, — ответил худоватый мужчина в звериной шкуре полосатого окраса.
   Группа захохотала.
   Раджу обеспокоенно взглянул на меня, затем на них.
— Привет. Давайте знакомиться, — сказал я с улыбкой.
— Смотри кошелек еще и разговаривает, — сказал мужчина в полосатой шкуре.
   Толпа вновь заржала. Затем слева от него мужчина из воздуха достал моток грубой веревки и сделал шаг к нам.
   Я крикнул на Раджу, он и без перевода понял, развернулся и успел пробежать лишь пару метров, как вокруг его ног обмоталась веревка с камнями на концах. Он рухнул на землю. Народ довольно засмеялся.
   Я повернулся к противникам и сразу упал. Сильные руки прижали к земле и второй человек быстро начал связывать ноги и  руки за спиной. Раджу что-то простонал, его пару раз ударили для острастки, но не убили. Меня подхватил один из компании на плечо и куда-то понес.

Глава 2.  Чья шкура ближе. 


   Я уже настолько привык к огромным расстояниям, что и на этот раз полагал, что будем добираться несколько дней, а то и недель. Но ошибся, уже через три часа мы оказались на краю обрыва. Нас поставили на ноги, даже дали друг друга развязать. Руки и ноги очень быстро пришли в порядок, регенерация на сытым желудок творит чудеса.
— Мы вас отпускаем (англ), — сказал самый рослый из компании.
   Я недоверчиво посмотрел на компашку. Все в звериных шкурах и со звериными улыбками, напоминающими оскал. Они обступили нас полукругом. Путь только назад, в овраг. Я повернулся и замер.
   Удивительно ровный овал глубокого оврага на половину застроен хижинами. Сверху хорошо видно гуляющий народ. Отдельной группой в загоне сидят люди, практически не шевелятся. Попытался оценить высоту стен оврага, наверно пятиэтажный дом поместиться. На противоположной стороне отчетливо видна дорога и два охранника на самом верху. Венцом поселения можно считать красивейший водопад, что слева у овала. Глубокий ров, когда то пролегал ровно по центру, но теперь вода огибает поселок по бокам. Явно дело рук человеческих, они не просто изменили путь реки, но также и очертили свое селение. Выходит они смешали дело рук человеческих с природной стихией. У Адама во рве не было воды, а здесь для этого пустили целую реку.
— Мы ждем (англ) — недовольно произнес кто-то из компании.
   Я не понял чего они от нас ждут. Болезненный укол копьем подтолкнул к краю оврага. По всему выходит, что они хотят, чтобы мы прыгнули. С учетом поселения внизу это ловушка, лучше умереть здесь. Раджу осторожно приблизился к краю, не решаясь прыгать. Очередной удар копьем заставил вынырнуть из размышлений. Я решил, лучше погибнуть на верху, шанс на возрождение где-то в лесу лучше, чем у них в поселке. Дождался тычка копьем и ринулся навстречу судьбе, но мужчина как почувствовал, быстро убрал копье и я с ходу уткнулся в него. Компашка заржала, меня кто-то сграбастал и умелым броском запустил в овраг. Через секунду услышал, что и Раджу столкнули.
   У самой стены достаточно широкое течение реки, не смотря на то, что ее разделили на двое. Появилась надежда, что не умру, а лишь уйду на глубину. Но я ошибся. Как же я мог забыть, любой ров всегда наполняется копьями. Вот и сейчас я увидел сотни копий, что тесно воткнуты в дно. Вода лишь чуть прикрывает их верхушки. Сначала болезненный удар о воду, затем два копья проткнули грудь, а одно в живот, еще по одному досталось в ноги, руки остались целы. Вокруг стало красным от крови, хп стремительно стало убывать. Успел удивиться, что столько ран меня сразу не убило, но кровотечение за секунду довершили процесс. Боль резко оборвалась, я оказался в кубе.
   Спокойно воспринял очередной поход по кубу на воскрешение. Обдумал план дальнейших действий. Все же количество здоровья позволяет теперь побороться, главное понять как. Жаль, конечно, что подставил незнакомого человека. Жил бы он себе на дереве до конца своего срока, может быть он уже и привык к такой жизни. А я его сдернул с дерева и вывел в ловушку, не хорошо получилось.
   Вы достигли точки выхода.
   Вы будете воскрешены через 10, 9, 8, … 3, 2, 1.
   Очнулся я среди сваленных безучастных тел. Рядом понурый сидит Раджу. Я осмотрелся. Так и есть, мы в том загоне, что удалось рассмотреть. Небольшая площадь огорожена частоколом, даже нет охранника.
   Я встал, прогулялся и заметил, что на нас даже никто не смотрит. Ухватился за край частокола и осмотрелся. Впереди поселение людей, каждый занят чем-то. Слева из поселка вверх по стене ведет единственная дорога, сразу у нас за спиной шумный водопад. Выходит, чтобы выбраться сначала надо дойти до поселка, затем пройти по единственному мостику через ров и далее подняться по дороге, где на выходе я видел двух охранников. Выход, шансов незаметно улизнуть никаких, проще весь поселок перебить, что за гранью фантастики. Внимание привлекли два широких рва наполненных водой, может быть по ним можно скрыться, пробраться через колья. Надо будет проверить.
   В этот момент заметил народ из поселка. Радостные лица, некоторые даже приплясывали от предвкушения чего-то. Шум водопада заглушал все звуки. Решил не привлекать внимание, вернулся на место, сел рядом с грустным Раджу.
   Через пять минут дверь в загон открыли и два рослых мужика подхватили Раджу за руки. Он попытался отбиться, но уровень силы слишком разный. Его трепыхания как мотылька не возымели никакого эффекта. С улыбками его взяли под руки и понесли к выходу. Я ринулся на частокол, чтобы посмотреть.
   В двадцати метрах от входа чуть правее от прямой дороги в поселок вбиты два огромных столба. Раджу поднесли к ним и привязали за руки веревками к столбам. Он начал трепыхаться, вызвал бурю радости у толпы.
   Вперед вышел здоровый мужик в звериной шкуре. Начал позировать как на соревнованиях по бодибилдингу, красуясь мышцами. Сквозь шум водопада разслышал только улюлюканье и громкий смех. Здоровяк вдоволь позабавив толпу, подошел к пленнику. Одной рукой взялся за плечо, а другой за локоть и рывком оторвал руку. Ужасный вопль пленника перебил шум водопада. Он начал метаться на одной веревке. Толпа еще громче зашумела радостными воплями. Здоровяк вытащил оторванную руку из петли и кинул в толпу. Как оказалось не наугад, руку поймала женщина и деловито осмотрела и засунула в инвентарь. Мне на секунду показалось, что она мысленно разделила ее на котлеты.
   Здоровяк подошел сзади и схватил его за шею одной рукой. Толпа начала притопывать и что-то набивать ладошками. Постепенно здоровяк стал подымать Раджу одной рукой, тот стало видно, что захрипел. Толпа поймала ритм и продолжала набивать мелодию ногами и руками. Здоровяк поднял максимально Раджу. Пленник продолжал жить, хотя дышать стал с трудом. Я глянул в меню, мы же в пати, у него осталось 7 хп. Здоровяк видимо это почувствовал и схватил второй рукой пленника за плечо и дернул. Голова отделилась, фонтан крови окатил палача. Толпа радостно заулюлюкала, сбив заданный темп. К моему удивлению, пропала только голова, а все тело осталось. Здоровяк подхватил упавшее тело и бодрой походкой направился к загону. Пришла моя очередь.
   Я спрыгнул с частокола и забился в противоположный угол. Через три минуты дверь в загон открыл здоровяк весь в крови и со зловещей улыбкой. Захотелось потерять сознание, но как назло, мир стал резче. Я рассмотрел каждую каплю крови на огромной теле палача, даже почувствовал его запах. Брызги от водопада показались чересчур пресными. Здоровяк направился ко мне.
— Не надо (англ), — закричал я.
— Ты нас понимаешь? (англ) — удивился здоровяк.
— Да (англ), — быстро ответил я.
— Тебе же хуже (англ), — произнес здоровяк и наклонился надо мной.
— Не надо (англ), — взмолился я, — возьми их.
   Я показал на груду сваленных безучастных тел. Он посмотрел куда я показал. Ехидно улыбнулся.
— С них больше не выпадают вещи (англ), — произнес здоровяк и схватил меня за руку.
— Почему (англ)? — быстро спросил я.
— Они без сознания, пустые мешки с костями, только на мясо и годятся (англ), — ответил он и поволок меня к выходу.
— Я верну им сознание, верну (англ), — взмолился я.
   Здоровяк остановился, поднял меня за одну руку себе перед глазами.
— Ты можешь их разбудить? (англ) — спросил он.
— Да (англ), — быстро закивал я. — Тогда не убьете меня?
   Здоровяк задумался.
— Хорошо, (англ) — ответил он, — но если не получится, то ты будешь долго умирать.
— Я разбужу, разбужу (англ), — пообещал я. — Только это не быстро, придется подождать.
— Сколько? (англ) — рыкнул здоровяк, явно недовольный отсрочкой.
— Не знаю (англ), — честно ответил я. — Постараюсь до утра кого-нибудь разбудить.
   Здоровяк недовольно посмотрел на меня, задумался.
— Ладно (англ), — сказал он и швырнул меня на груду сваленных тел.
   Я больно плюхнулся на самую верхушку тел и затем скатился с них.
   Здоровяк перед выходом еще раз глянул на меня, чему-то усмехнулся и вышел. Я услышал обрывки фраз, несколько недовольных голосов и затем толпа ушла. А я остался один на один со сваленными телами. Предстоит решить кого из них я готов выдать вместо себя.
— Поможешь? — спросил я у ростка.
   За ухом шевельнулся листик, я облегченно вздохнул. Посчитал умиротворенных, одиннадцать тел. Когда-то они были людьми, если ли среди них русскоговорящие не знаю. Имею ли я право разбудить кого-нибудь из них и отдать на растерзание вместо себя? Что-то мне подсказывает, что так поступать нельзя. Но все они преступники, правда как и я. И нас для того и засунули в этот мир, чтобы мы убивали друг друга. Вот только одно дело знать, а другое собственной рукой приводить приговор в действие. Вспомнил о супруге, дочке, они ждут меня, я обещал вернуться, а для этого я должен выжить, даже если и такой ценой.
   Решительно подошел к сваленным телам и стащил верхнее на землю, удобно лег рядом, чтобы один из листиков касался чужого тела.
   Ощутил знакомую невесомость, пространство без ограничений. И к моей радости сразу услышал тихую мелодию, осколок человека где-то рядом. Доверился чувству направления ростка и полетел на встречу мелодии.
   Не знаю сколько времени у меня заняли полеты за частями человеческого сознания, но практически собрал, как внезапно выпал из невесомости.
— Ну что? (англ) — рыкнуло мне в лицо пасть здоровяка.
   Я ощутил себя в воздухе, он сдавил мне горло. Попытался ответить, но вырвался лишь хрип. Он с раздражением швырнул на землю, понял, что так я не смогу ничего ответить. Я прокашлялся.
— Еще немного, он почти очнулся (англ), — быстро проговорил я.
— Сколько еще? (англ) — потребовал здоровяк.
— Не знаю точно (англ), — испуганно ответил я, — может час, может чуть больше.
   Здоровяк от злости со всей дури наступил мне на ногу. Раздался хруст костей, жгучая боль стегнула по всему телу, я взывал. Он наклонился и рывком оторвал перебитую часть ноги.
— Даю два часа, не больше (англ), — выплюнул слова здоровяк и ушел.
   Я схватился за ногу, влажной землей быстро заделал кровотечение. Через десять минут нога восстановилась. Ринулся к выбранному телу, довершить процесс пробуждения.
   Насколько смог ускорил полеты за частичками. Удалось собрать и я вновь выпал из невесомости. Испугался, что это уже за мной пришел здоровяк, но оказалось, что это человек проснулся, вот меня и выбросило. Я отполз от него в дальний угол. Увидел недалеко сидящего Раджу, он с удивлением уставился на меня, а когда человек зашевелился, то переключил внимание на него.
   Через десять минут пришел здоровяк, сразу заметил пробудившегося.
— Отлично (англ), — рявкнул он и подхватил несчастного человека.
   Он только пришел в себя, с ужасом посмотрел на два столба, осмотрел загон и тут вошел здоровяк. Несчастный закричал так, что у меня чуть сердце не остановилось. Здоровяк от его возгласа еще больше улыбнулся и схватил того за ногу, вынес на улицу.
   На этот раз я не стал наблюдать за казнью. Душераздирающие крики заставляли меня метаться по загону от безысходности. Лишь, когда человек умер, я ощутил легкое облегчение. Среди праздной толпы раздался радостный вопль, удалось разобрать, что им выпало какое-то кольцо.
   Через пять минут дверь в загон открылась и на пороге возник весь забрызганный кровью здоровяк. Быстро поймал за ногу Раджу, тот заорал, но здоровяк на это не обратил никакого внимания. На выходе повернулся в мою сторону и произнес:
— Буду следующего, а иначе пойдешь ты, (англ).
   Я вздрогнул. Дверь в загон закрылась и я услышал довольный рев толпы. Решил, что лучше буду собирать куски сознания, чем слушать душераздирающие вопли моего спутника. Скатил очередное тело сверху, лег удобно рядом и положил на него руку, чтобы листочек касался кожи несчастного.
   Я вынырнул из невесомости, разбуженный пошевелился. Я отполз в дальний угол. Росток намекнул, что он хочет есть. Но не кусать же человека, как эти каннибалы. Осмотрелся и заметил потеки воды на стене частокола, что ближе всего к водопаду, прислонился к одному из ручейков и ладошками направил воду в рот. Через пятнадцать минут шкала сытости заполнилась до ста процентов.
   Минут через тридцать в загон забросили Раджу, очевидно появился на территории поселка. А еще через два часа и первого пробужденного. Охранник довольно глянул на нового проснувшегося, ухмыльнулся и закрыл дверь. Раджу также заметил очередного проснувшегося и посмотрел как на предателя. Я отвел взгляд. Самому от себя противно, но я обещал родным и не преступнику меня осуждать.
   Прошло две недели. Радости поселенцев не было предела, все безнадежные тела очнулись. Далеко не каждый день, но часто выпадали вещи из тел жертв. Каждый день я вынужден был слушать душераздирающие крики расчленяемых. Не думаю, что сам смог бы пережить столько пыток, когда отрывают руки и ноги. Одно дело в пылу битвы с монстрами, а когда каждый день людьми, то это совершенно по-другому.
   Каждый день забирали по двоих и если кто-нибудь из очнувшихся вновь становился умиротворенным, то его тело кидали в мой угол. Проснувшиеся присоединились к Раджу и обитали на противоположной стороне загона, люто ненавидя меня. Все достаточно быстро разобрались кто к чему. К моему удивлению никто даже ни разу не попытался на меня напасть. Я по собственной воле стал изгоем среди пленников.
   Открылась дверца загона, зашел здоровяк и кинул ко мне безжизненное тело.
— Разбуди, — приказным тоном сказал он и покинул загон.
   Я под ненавистными взглядами дополз до несчастного и погрузился в невесомость. С каждым разом становилось все проще и получилось быстрее. Прежде всего свежий раскол сознания очень быстро лечился, огромные куски не успевали далеко отлететь, летали в пределах видимости.
   Я вынырнул из невесомости, глянул, как очнувшийся сделал осознанный вздох и быстро отполз от него.
   Раджу еще две недели назад вышел из пати и с тех пор и близко ко мне не приближался. Я незаметно задерживал дыхание и все дни напролет тренировал телосложение. Чем больше здоровья, тем больше шансов на выживание.
   Я забился в свой угол, здесь влажные бревна, мне даже не было нужды пить, росток и без меня подключался к влаге, заодно повышая и мою шкалу сытости. Обратил внимание на новые сообщение в батл-чате.
   Вы повысили псилу до 0,001
   Вы получили навык «Бич разума»
   Я тупо уставился на сообщения. Открыл меню и увидел, что после всех характеристик и правда появилась псила. Раньше, когда были кольца, то она там же была, но сейчас колец на мне нет, все потерял при первой же смерти в поселении Троица. Выходит как-то поднял. Собственно я ничего кроме задержки дыхания и постоянного пробуждения умиротворенных и не делал. Выходит полеты за осколками сознания не прошли даром.
   Ткнул в описание навыка «Бич разума»
   Бич разума — Вы встали на путь постижения разума. Любые знания нейтральны, от вас лишь зависит принесут они добро или зло.
   Бич разума дает возможность познать разум других существ. Сила навыка равна силе характеристики псила. Единица навыка равна 1 метру.
   Я уставился в показатель характеристики псила — 0,001. Благодаря иммунитету ростка навык при смене дней не обнулиться. Но и качать мне его не нравится. Хотя вынужден признать, что уже несколько привык к роли изгоя среди пленных. И по моим наблюдениям ни один из них не тренируется. Все лишь безжизненно сидят и ждут, когда их подхватят и отнесут на растерзание. И каждый раз зачем-то кричат, сопротивляются, брыкаются, но не пытаются отбиться или атаковать. Им видимо хочется, чтобы их только оставили в покое и ничего больше. Становится понятным, почему они так быстро становятся умиротворенными.
   Через два дня мне кинули очередное безжизненное тело. После его пробуждения я посмотрел на характеристику псила и там 0,002. Выходит теперь пойдет прокачка быстрее, после его открытия. В чем выражается навык Бич разума я так и не смог понять. Из описания нужно конкретное расстояние до живого существа, но пленные ко мне не подходят, а мне к ним тоже не хочется идти.
   Прошел еще месяц и навык псила поднялся до 0,023.
   С каждым днем я стал все больше вслушиваться в шум водопада, особенно, когда забирали двоих на растерзание. Шум воды, брызги, я забывался как мог, но не помогало, казалось псила сделала меня совершенно не забывчивым. Я с ужасом стал думать, что когда-нибудь придет и мое время. Ничто не вечно. Рано или поздно изверги каннибалы придут и за моей тушей. И я как чую не смогу стать умиротворенным. Скорее всего сойду с ума, но так и буду выдавать им вещи при каждой смерти.
   Через пять дней открылась дверь загона и здоровяк посмотрел на меня.
— Пошли, — сказал он.
   Мои ноги как примерзли. Захотелось плакать, исчезнуть, спрятаться. Звериный оскал здоровяка пугал больше смерти, его шкура давно пропиталась кровью, от него разит самой смертью. Он обнажил зубы, я еле сумел распознать улыбку.
— Выходи, — рыкнул он.
   «Сиди, сиди, сиди» — подумал я. Но тело само встало и пошло. Медленно, на полусогнутых, но продолжало двигаться.
   «Нет, не хочу, почему я?» — метались мысли.
   Проходя мимо пленников, заметил слабые подобия улыбок. Они рады, что мне будет больно. Я мучаюсь, когда их терзают. Не физически, но морально я с ними. А они рады. Сволочи!
   Рука коснулась двери загона, вдалеке увидел одну из хижин, непослушные ноги отказались дальше идти и я упал. Здоровяк подхватил под руку и вынес наружу. Я прищурился. Под брызгами от водопада привык к влажности и небольшой туманности. А сейчас яркое солнце палит, выжигая все вокруг. Здоровяк потрогал мои выпирающие корни.
— А ты странный (англ), — произнес он.
— Спасибо (англ), — на всякий случай поблагодарил я.
   Он засмеялся.
   К моему удивлению он не понес меня к пыточным столбам. В центре деревни, где когда-то пролегало русло реки поставлены деревянные столы и куча народа собралась за ними. Явно что-то празднуют.
   Здоровяк меня донес до середины деревни. Я машинально разглядывал дома, срубленные из веток огромных деревьев. Грубовато вышло, но вполне надежно. Отметил, что скорее всего у них есть железные орудия, но тут заметил огромную рукоять, к которой примотан тяжеленный камень. Все же железа у них нет.
   Он меня поставил и дал прийти в себя. Меня шатало, а десятки людей пристально меня рассматривают. Я уже давно привык к наготе этого мира. Но по заинтересованным взглядам понял, что они разглядывают корни на моем теле.
— Общество решило тебя принять (англ), — торжественно прорычал здоровяк и хлопнул по спине.
   Я невольно прошел пару шагов вперед.
— За вклад в общее дело, так сказать (англ), — продолжил здоровяк и первым заржал, остальные его поддержали.
— Спасибо (англ), — быстро ответил я и поклонился.
   Радостные вопли раздались со столов и здоровяк подтолкнул меня вперед, приглашая разделить трапезу. К моему удивлению на столах были только мясные блюда. Я и сам в поселке МирРос ел только мясо, но там было мясо монстров, а здесь не так.
   Меня усадили за край одного из столов, веселье продолжилось и на меня никто особого внимания не больше не обращал. Я посмотрел на верх дороги, охранники на месте. Подумал, что вряд ли меня так просто отсюда выпустят, ведь я им нужен, чтобы будить умиротворенных. Общество решило поблагодарить и дать возможность не сидеть в загоне, а где-то среди них. Оказались почести.
   Я дотянулся до кувшина с водой, по запахам браги из соседних кувшинов понял от чего все такие веселые.
— Ешь (англ), — сказал сосед слева и протянул зажаренный кусок мяса.
— Спасибо, не хочу (англ), — быстро ответил я.
— Ешь (англ), — уже без улыбки повторил сосед.
— Я вегетарианец (англ), — быстро ответил я.
— Мне плевать, я говорю ешь, значит ешь (англ), — возразил сосед в звериной шкуре и насильно ткнул мне в рот куском мяса.
   Я медленно откусил. И под пристальным взглядом всех за столом прожевал и проглотил первый кусок. Народу понравилось, разлили по глиняным чашкам брагу, одну сунули мне, на этот раз я не стал отказываться и выпил со всеми. Гуляние продолжилось без пристального внимания к моей персоне. Я дотянулся до кувшина с брагой и налил себе. Затем еще и еще. Сознание стало мутить, я быстрее выпил еще и еще. В глазах все поплыло и тогда я схватил кувшин и стал пить из горла. Народ увидел и одобряюще загудел. Хмель ударила в голову и я окончательно отрубился.
   Жуткий противный смех разбудил меня. Я осмотрелся. Лежу всего в десяти метрах на земле от стола за которым пил. Глянул на часы, прошел всего час, как усадили за стол. Слишком быстро я протрезвел. Попытался встать, но не смог. Посмотрел, корни ростка глубоко впились в землю и лишь при моем негодовании стали втягиваться обратно в тело.
   Проявилась картинка. Молодое деревце с пышной зеленой кроной растет в центре поля, вдруг начинается дождь и тяжелые черные капли падают сверху, дерево вынуждено их впитывает, но от этого ему становится хуже, листья желтеют, кора дряхлеет и под порывами ветра осыпается, обнажается голый ствол. Оно живо, но ему плохо.
— Я понял, прости, — подумал я про себя. — Постараюсь больше не пить спиртного, хорошо?
   За ухом шевельнулся листик. Подождал пока корни втянуться в тело и лишь часть, выпирает наружу, банально не помещаясь внутри. Было бы тело побольше, то удалось бы скрыть, а так приходится выглядеть уродцем.
   Веселая пирушка продолжалась. Народ развлекался как мог, упиваясь, рассказывая сальные шуточки. Двое вышли драться на кулаках. Стали делать ставки. Они поколотили друг друга минут двадцать и вновь уселись за один стол. Выбитые зубы остались на земле, по себе знаю, что у них уже отрасли новые.
   Я предпочел не идти за стол, а отсидеться у стены одной из хижин. Через час встал здоровяк и махнул рукой в сторону загона. Все повставали из-за столов и двинулись за здоровяком. Мой сосед за столом, персонально махнул мне. Я вынужденно поднялся и поплелся за остальными.
   К моменту, когда я подошел, здоровяк уже выволок одного из несчастных пленников. Обмотал вторую руку и принялся изображать культуриста, напрягая мышцы. Народ весело его поддержал. Отыграв представление, здоровяк подошел к обреченному. И под радостные вопли оторвал правую ногу. Кровь хлынула на землю. Здоровяк потряс оторванной конечностью, затем бросил ее в толпу. Кто-то поймал и быстро спрятал в инвентарь. Здоровяк схватил пленника за голову и начал поднимать. Как вдруг он исчез. Народ недовольно загудел. Палач расхохотался и пошел к загону за новой жертвой. Вторым несчастным на сегодня оказался Раджу. Я хотел отвернуться, но один из толпы заметил и по его многообещающему виду понял, что лучше смотреть. Либо я с ними, либо с теми кто в загоне. Я подчинился. Вся процедура повторилась, только Раджу здоровяк оторвал две ноги и пленник оставался жив. Я поймал на себе ненавидящий взгляд бывшего спутника, затем он умер.
   Как выяснилось здоровяк и не думал отмываться, хотя воды здесь предостаточно. Все вернулись за стол. Я прислонился к одному из домов и попытался заснуть.
   Меня растолкали. Незнакомый мужчина нависает надо мной.
— Пошли, покажу где спать (англ), — сказал он.
   Я послушно встал и пошел за ним. Он привел меня к свежесрубленному дому, только поменьше, чем остальные.
— Твой дом, общество выделило (англ), — сказал он и показал на дом рукой.
— Спасибо (англ), — быстро сказал я.
— Пожалуйста (англ), — ответил он и ушел к остальным.
   В доме не оказалось ни кровати, собственно пустые стены. Напомнило куб, там в первой комнате такой же интерьер, хотя нет, там есть растения повсюду, а здесь только деревянные стены по бокам, крыша из ветвей и земля вместо пола. Я забрался в самый дальний угол и заснул.
   Следующий месяц ко мне к дому приносили умиротворенных. Первый раз закинул в дом, но я попросил, чтобы оставляли перед входом. Навык псила вырос до 0,041. Оказалось обязательным присутствие на ежедневных расчленениях. Смерть тела, оторванные конечности мне это самому приходилось много раз пережить, но здесь те же факты выглядели совершенно иначе. Люди были изощреннее зверей и именно это пугало.
— Пошли, — сказал Людвиг, один из общества.
   Я поднялся, вышел из дома и без надзора дошел до места казни. Оказывается срок развлечения палача вышел и на его вакантное место избрали другого. Новичок не выделялся такими рельефными мышцами, но как оказалось также способен отрывать людям руки и ноги.
   На этот раз я неудачно встал и новый палач задел меня пленников по дороге к столбам. На мгновение ледяной холод космоса показался желанной постелью, прибой океана великолепной музыкой, а лучи солнца братьями.
   Наваждение пропало также быстро как и появилось.
   Пленник не сопротивлялся. Даже не вскрикнул, когда ему оторвали руку, а затем ногу. Новый палач был проворнее прошлого и успел оторвать и вторую ногу. Изуродованное тело повисло на целой руке на столбе. Народ привычно радостно орал, но я обратил внимание, что тело вздрогнуло и немного приподнялось. Многие тоже заметили и шум стих. Несчастный посмотрел на нас, отдельно его взгляд остановился на мне. Посмотрел не человек. Через секунду из изуродованного тела вышел цельный полупрозрачный человек. совершенно не похожий на несчастную тушу. Посмотрел сквозь нас и чему-то улыбнулся. Его призрачный силуэт пошел трещина, а затем без звука разлетелся, туша висящая на столбе стала разлетаться черными хлопьями.
— Сдох (англ), — кто-то выкрикнул из толпы.
   У меня подкосились ноги. Я стал настоящим убийцей. Этот человек может быть смог бы в умиротворенном состоянии дожить до конца срока, но я раз за разом его вытаскивал, что в конечном итоге он предпочел умереть. На этот раз по настоящему. Скоро из камеры в реальности достанут труп. И я его убил. Осознанно и без сожаления я довел его до реальной смерти. Что же я за тварь такая!
   Душевная мука стала невыносима и я заорал. Стал бить кулаками в землю, рыдать. Сильный удар ногой сбил меня и я прокатился пару метров.
— Хватит орать, ты нам всю радость портишь (англ), — возмущенно заявил прошлый палач.
   Я глянул на него. Огромное тело перевитое тугими мышцами. Вспомнил с какой легкостью он отрывал руки и ноги, шкура давно стала черной от обилия впитавшейся крови, невыносимый запах смерти. На секунду вместо его лица, я увидел свое. И что таким мне суждено вернуться к своей дочери. Не человеком, зверем. Такого отца моей дочери не надо. Лучше пусть не будет никакого, чем такой.
   Я уверенно подскочил и с кулаками бросился на здоровяка. Он с ухмылкой принял мои удары. Ненависть затмила разум. Я ощутил каждый сантиметр тела ростка, его сердцевину внутри себя и перехватил контроль над его телом. С жаждой крови вытащил из себя корни и воткнул в здоровяка. Тот охнул и попытался меня оторвать. Я напротив обхватил его за шею и прильнул, что было сил. Автоматически вошел в состояние невесомости. Цельная сущность огромных размеров нависла надо мной. Я посмотрел в звериные глаза, там даже не зрачок человека, а что-то несуразное. Подлетел к лицу великана. Он попытался меня поймать рукой, но не смог, я быстрее. С ходу воткнул руки по краям глаза и в этот момент великан меня схватил и сильно дернул. У меня хватило сил не разжать руки и вырванный глаз остался у меня в руках. Сознание великана перестало быль цельным. Движения стали замедляться. Я толкнул глаз от великана и подлетел к тому, что еще на месте. Моих сил не хватило его вырвать, но великан вновь пришел на помочь. Желая от меня избавиться, он сдавил, я захрипел, но выдержал. В этом мире или состоянии я уже что-то да значу, тогда он опять дернул и я отлетел со вторым глазом. С особой радостью я толкнул подальше и второй глаз, заметил, что первый глаз благополучно улетает в заданном направлении. Вряд ли теперь великан сможет их найти.
   Сильный удар оторвал меня от здоровяка и я очнулся на земле.
   Новый палач с удивлением посмотрел на меня. Я медленно пришел в себя. Зрение прояснилось и я разобрался не только палача, но и окружившую толпу. Здоровяк безвольной тушей сидит на земле.
— Что ты сделал? (англ) — со злостью спросил новый палач.
— Убил, (англ) — с улыбкой ответил я.
— Разбуди его (англ), — потребовал новый палач и для наглядности закатал рукава.
— Давай, подходи, будешь следующим, (англ), — без страха ответил я и засмеялся.
   Меня охватила легкость и безразличие. В эту секунду я точно знал, что делать. Как разорвать сознание человека, сделать его мешком с костями.
   Новый палач не испугался, подхватил меня за руку. Я направил в него корни, росчерк каменного топора больно обрубил все корни. Меня очень быстро подвесили на столбах. Я заметил глаза Раджу над частоколом и не заметил больше в них ненависти. Хотелось сказать прости друг, но не успел. Каменный топор перерубил мое тело, нижняя часть упала, кровь хлынула, сознание помутнело и через секунду я очутился в кубе.
   Когда вышел из куба, то оказался недалеко от своего нового дома. Меня быстро заметили и народ со всем сторон побежал. С ходу меня атаковать не стали. Странно, но безумие меня не желало отпускать, мне без разницы сколько раз меня убьют. Я приметил не столь накачанного среди жителей и сам прыгнул на него. Еще в прыжке вытащил корни и пришил себя к нему. Он заорал. Я быстро впал в состояние невесомости. У этого тело немногим больше моего. Человеческого тело в пространстве увидело меня и по взгляду я понял, что оно боится. Я быстро подлетел и сразу атаковал. Он пытался защититься руками, но я уже наученный горьким опытом, сначала вырвал глаза, затем оторвал голову и раскидал как можно дальше.
   Сильная боль выдернула меня из невесомости, я успел увидеть половину своего тела рядом с также разрубленным жителем поселка.
   Куб встретил гнетущей тишиной. Я побыстрее выбрался из него, правда ушло на преодоление уже 5 часов 3 минуты.
   Очнулся среди деревни. Местные меня окружили, но встали далеко, все выставили оружие. Я подождал пока соберутся все. Они о чем-то шептались, но я не разобрал. Неожиданно приняли какое-то решение и все разом умолкли.
— Уходи, (англ) — сказал новый палач. — Мы тебя отпускаем.
— Нет, (англ) — быстро ответил я. — Мне без разницы, я вас всех уничтожу.
   Толпа недовольно загудела.
— Ты не сможешь (англ), — уверенно заявил палач.
— Проверим, (англ), — пообещал я и зловеще улыбнулся.
   По пробежавшей тени по лицу палача я понял, что он поверил.
— Чего ты хочешь? (англ) — вдруг спросил он.
   Я подумал.
— Я забираю всех пленников, (англ) — произнес я. — Вашего оставляю вам. Можете за ним ухаживать.
   Народ недовольно зашумел, но очень быстро смолк. Из толпы один приблизился к палачу и что-то шепнул ему на ухо.
— Хорошо, мы согласны (англ), — сказал он.
   Я улыбнулся. Безумие придавало сил и уверенность. И они это видят.
   Меня на расстоянии проводили до загона, я вошел и показал на открытую дверь. Ни один пленник не пошевелился. Тогда пришлось каждого поднять и при прикосновении я ощущал, что каждый мечтает о смерти.
— Фигушки вам, — пообещал я по-русски. — Еще поживете.
   Каждого силком поднял и пинками выпроводил из загона. Лишь Раджу пошел самостоятельно. Пленники на выходе столпились, прижались друг к дружке.
— Ведите (англ), — потребовал я.
   И толпа расступилась, а один пошел впереди показывая кратчайшую дорогу к выходу. Мы медленно миновали поселок. Пленные с безразличием смотрели на происходящее. Почти час ушел на подъем по дороге наверх. Охранники вверху далеко отступили.
   Мы отошли на десяток метров, я обернулся. Достал меч и пригрозил всей толпе.
— Если хоть кто-нибудь пойдет за нами. Я вернусь (англ), — сказал я и направил на них меч длиннее моего тела в два с половиной раза.
   Мне даже показалось, что они забыли об угрозе, глядя на меч.
— Повторить? (англ) — грозно крикнул я.
— Нет, мы поняли (англ), — прилетел ответ от нового палача. — Никто из нас не пойдет за вами.
   Я убрал меч и медленно погнал людей в лес.
   Возле первого дерева я подошел к Раджу и хотел было спросить, но вспомнил, что он ничего не поймет.
   На всяких пожарный я наказал ему как смог, чтобы они продолжали идти. А сам подождал три дня, чтобы проверить нет ли хвоста. Никто из поселка не пришел. Раджу и остальные должны были уже достаточно далеко отойти. Я заснул на пару часов и направился в другую сторону. Друзьями с пленниками мне уже никогда не стать.

Глава 3. 


   Все же есть прелесть в хвойном лесу. На земле никакой травы, только острые иголки, от которых меня защищает росток. И при том так далеко видно, что становится спокойно, ведь неожиданный монстр не выпрыгнет из засады. Напоенный смолой воздух стал казаться лечебным. Постепенно стал улетучиваться страх от постоянного опасения, что в любую минуту за мной придут и разорвут на части. Как же хорошо порой быть одному, подальше от людей.
   Раньше я так боялся встречных монстров, что они убьют. Теперь это почти благо. Ведь смерть перенесет меня в другое место, а там совершенно иные условия, есть шанс начать все заново. Главное не попадаться людям.
   Постепенно вернулся к воспоминанием о походе с Адамом. Вынужден теперь признать, что смерть моих друзей и большинства из поселка, которых разбросало по миру ничто по сравнению с попаданием в плен к некоторым людям. Теперь понимаю почему Адама не так трогало, как меня, разбрасывание людей по необъятному миру. У каждого оставался шанс начать жизнь заново, а у попавших в плен — нет. Вспомнил с какой быстротой согласились все в поселке, неужели все прошли через подобное? Не верю. Отказываюсь верить. И все же я теперь еще больше благодарен Адаму за опыт жизни в его поселении. Там я смог вырасти, понять, что есть нормальные люди, даже в мире заключенных и что они придут на выручку. Да, шансов вернуться туда не много, но одно понимание, что они есть уже радует.
   И все же мне не место в поселке МирРос. Там нормальные люди, не убивающие других. Нужно искать свое место в этом огромном мире. Тем более я не просто будил людей, а дважды собственноручно разорвал сознание, превращая людей в растение. Может быть они и смогут собраться в единое целое. Я не до конца знаю возможности и нюансы состояния невесомости. Но одно то, что я осознанно убивал людей делает меня совершенно другим человеком.
   Громкий вой выбил из раздумий. Я сосредоточился, но никого не увидел. Все те же огромные деревья, длинные ветки с иголками над головой, закрывающими почти все солнце. Наст из иголок и бесконечная череда стволов насколько хватает зрения.
   Вой повторился и правее я услышал скрежет костей по дереву. Из опыта знаю, что если монстр напал на след, то в этом мире не выжить. Поэтому лучше сразу знать с чем или кем имеешь дело. Не опасаясь, что буду замечен, я побежал к источнику шума. Тихий хруст иголок не слышен дальше пары шагов. Обогнул дерево и увидел, как огромный волк с двумя головами роет лапами подкоп под дерево. Периодически запускает в яму морду и пытается что-то схватить. Комья земли вылетают из под лап, тварь с остервенением пытается до чего-то добраться. Я сделал шаг, иголка подо мной хрустнула. Двухголовый волк обернулся на меня. Четыре желтых глаза окинули меня бешенным взглядом, из пасти потекла обильная слюна. Тварь развернулась и в два прыжка оказалась рядом со мной.
   «Меч, — промелькнула у меня в мыслях, — нет, не поможет»
   Зловонная пасть обнажила клыки, капли слюны упали в пару метрах от меня. Из широких ноздрей шумно вылетел воздух, пару иголок поднялось в воздух.
   Тварь ринулась на меня.
   «Корни, — промелькнула мысль». Я вновь взял под контроль корни ростка и рывком вытащил их из себя, разорвал тело, обильно закапала кровь. Волчья пасть заклацала перед ощетинившимися корнями, больно укололась носом и отступила чуть назад. Я подождал пока регенерация справиться с повреждениями.
   Волк потерял контроль и жадно распахнул пасть, захватывая меня целиком. Мне совершенно не хотелось оказаться внутри, два тонких корня выпрямил вверх и когда пасть оказалась рядом, то воткнул их сверху в нос, морда отодвинулась назад и меня подхватила. Рядом вторая голова с ненавистью посмотрела на меня и попыталась укусить, я быстро выдернул корни и побежал к голове. Перед лбом вновь пришлось повторить трюк с двумя корнями и закинуть себя наверх. На месте перед глазами секундой спустя клацнули зубы второй головы.
   «Разорвать, как людей, — промелькнула мысль».
   И я рухнул плашмя на затылок первой головы и впился двумя корнями в голову. Твари это не понравилось и она начала мотать головой, но корни надежно меня закрепили. Оставшимися корнями защитил спину и рывком вогнал себя в состояние невесомости.
   Огромнейшая тварь предстала передо мной в несколько ином обличье. Здесь у нее также две головы, но и два тела, лишь хвостами они едины. Одна сущность меня увидела и они синхронно прыгнули на меня. Я рефлекторно выставил перед собой руку, и одна сущность волка впилась в нее зубами. Начала мотать головой. Нестерпимая боль начала терзать тело и я в отместку что было силы ударил по зубам. Раз, другой третий и на четвертом ударе зуб обломился. Тварь замедлилась. Я принялся быстрее бить по другим зубам. Удалось выбить второй. Тварь остановилась. Я сумел освободить руку и отпрыгнул. Рана не желала зарастать. Вторая сущность псины с ненавистью на меня уставилась. Я увидел под пастью первой ее зуб. Цельность сознания нарушена. Вторая сущность заскулила и к моему удивлению зуб начал медленно подыматься.
   Я вынырнул из невесомости и ощутил себя за затылке, где и прикрепился. Волк лежит на земле и с закрытыми глазами поскуливает. Вспомнил, что зуб скоро встанет на место и быстро достал меч и прыгнул на землю. Подбежал к горлу второй головы и что было силы рубанул. Меч проник на пару сантиметров и застрял. Я попытался его вытащить, но он не шелохнулся. Тогда забрался по шерсти на верх и прыгнул на лезвие, предварительно подложил корни под стопы. Древесный сок брызнул в разные стороны, но и лезвие погрузилось глубже. Пожалел, что у меня обоюдоострый меч, но выкинул все мысли и прыгнул еще дважды. Меч с хрустом разрезаемой плоти прошел дальше и к моему удивлению выпал из раны. Кровь обильно хлынула. Я спрыгнул за мечом. Фонтан крови окатил меня с головы до ног. Вторая начала открывать глаза. Я подбежал к ней и с помощью двух тонких корней забрался к ней на морду и двумя быстрыми ударами рассек ей глаза. Вновь воспользовался двумя корнями и закинул себя ей на лоб, пробежал к затылку и воткнул в нее меч, крепко схватился за рукоять. Тварь начала мотать остервенело головой, но меч с каждой секундой погружался все дальше. Я начал опасаться, что не смогу его достать. Вдруг послышался громкий хруст и голова завалилась в бок. Я повис на рукояти меча. Под моим весом, меч очень медленно стал выползать из раны. Дождался пока он полностью выйдет и вновь забрался на тварь по шерсти. Первая голова безжизненно осталась валяться, а у второй обильно продолжала выливаться кровь. Но показалось, что стала значительно меньше течь, то ли регенерация стала справляться, то ли кровь закончилась. Во второй вариант плохо верилось, перебежал через шею на вторую голову и выбрал место для удара за ухом на шее. Воткнул меч под углом, чтобы опять с помощью веса сделать рану побольше. С хрустом распарываемой плоти удалось сделать широкую рану, кровь вновь меня окатила. Я облегченно вздохнул. Видимо был прав, крови в твари еще полно, значит регенерирует. О первой голове больше не беспокоился, продолжил кромсать вторую из которой кровь продолжала хлестать, создавая все большую лужу, натекло уже на среднего размера бассейн. Ощутил мечом кость, но перерубить не получилось. Вдруг по всему волку прокатилась волна судорог, затем вторая, а далее еще три, но с каждым разом все мельче и мельче. Тварь затихла. Я прислушался. Спустился на пузо, разгреб шерсть и припал ухом к брюху. Тишина, не слышно сердцебиения. Позволил себе расслабиться. Уселся на задницу и нервно рассмеялся.
   Вы убили Двутелого волка ур 169.
   Вы получили 16900 опыта.
   Вы получили уровень.
   Вы получили грейд.
   Я глянул в меню, росток тоже поднял уровень, стал шестым. Захотелось кричать и я заорал.
   Грейд я сразу же вложил в телосложение. Жизни мне нужны больше всего. Остальное можно прокачать, а жизни очень долго и муторно приходится тренировать.
   Залез в настройки ростка и недолго думая выбрал навык «основа», что в прошлый раз мне таким чудесным образом позволил выживать, добавив аж 5000 здоровья. Следующий уровень обещал добавить 10000. Я на мгновение задержал взгляд на выпирающих корнях из тела, как бы не разорвало, но вроде бы не должно. Ткнул в навык.
   Боль стегнула по всему телу. Каждая клетка загорелась. Захотелось вырвать сердце и выкинуть, чтобы только быстро умереть. Начал кататься по волку, ощутил падение на землю, но это ничто по сравнению с обжигающей болью. Глаза сами хотели выпрыгнуть, руки и ноги страстно захотелось оторвать. Обжигающая волна прокатилась по телу, доказывая, что прошлая боль ничто с ее мощью. Я потерял сознание.
   Очнулся рядом с тушей огромного волка. Вокруг длинные корни. Сначала подумал, что от рядом растущего дерева, а затем глянул на себя и увидел, что торчать из меня. Попытался встать, но длинные корни не желали гнуться и я завалился.
— Ты чего? — простонал я.
   Росток не ответил. И я увидел как по корням пробежало зеленое свечение и решил подождать. Через десять минут корни пошевелились. Я решил встать. Корни не хотя, но все же гнулись. Чтобы оценить масштаб, перекинул корни вперед. Приличный кустарник не иначе. Когда-то у меня перед окнами росла сирень, доставала до второго этажа. Сейчас я с ней мог бы поспорить объемом ветвей. Глянул на характеристики. Здоровья стало 15020. Я ухмыльнулся двадцать это моя десятка плюс надышал. Мне и правда придется лет сто тренироваться, чтобы в будущем обходиться без ростка, если он решит меня покинуть. Перебросил корни за спину, а то спереди тогда ничего не видно.
   Попытался идти, но они быстро подняли сугроб иголок. Попробовал их поднять, но их масса перевешивает меня. Присел подумать, как же теперь перемешаться. Вспомнил клоунов, что ходили на длинных ходулях.
— Сможешь? — спросил у ростка.
   Он ничего не ответил, но зашевелил корнями. Меня подняло в воздух на полметра. Вокруг каждой ноги закрутились два корня и далее перевились до земли, а там вновь приняли форму, которой защищали раньше от корней. Сейчас я при всем желании не достану до земли, но площадочка получилась хорошая. Оставшимися корнями росток оплел тело, оставил только голову. Я попросил, чтобы парочку корней все же держал чуть выше, чтобы внезапно мне ее не откусили. Получился почти идеальный навес от дождя.
   Я попытался пройтись. Получилось очень медленно, и правда как на ходулях. Пошевелил руками и рассмеялся. Длинные ноги, все тело защищенное и из всего этого торчат коротенькие ручки. Попросил поменять пропорции, чтобы на руки было выделено столько же длины корней, как и на ноги. Росток начал перестраиваться. Внутри все зачесалось, но решил молчать. Он и так пытается понять, чего я хочу. Обмоткой вокруг тела и головы пришлось пожертвовать, лишь пару линий корней, как каркас, а вокруг ног и рук скрутились корни, создавая импровизированные конечности. Я нагнулся, потрогал корнями землю, подхватил иголки и подбросил как фантики. Засмеялся. Забавно ощущать и использовать корни как часть своего тела. Росток почти полностью отдал мне контроль над ними, хотя это его тело. За что я ему был благодарен. И он это понял. Через секунду проявилась картинка как легкий ветерок играет с кроной дерева, а затем подымает мелкую пыль. Понял, что ему весело.
   С трупом волка и чуть погодя можно будет разобраться. Интересно, что же он там пытался отрыть. Волк уже достаточно большую яму вырыл перед огромным корнем, но у него все больше получилось в глубину. Сильные когти оставили царапины на корне, но это ему не помогло. Интересно скрывается дальше, а не глубже.
   Я убрал корни за спину, не меняя структуры, как бы завел лишние ноги и руки назад. Прошелся по рыхлой земле и заметил маленький лаз вдоль корня. Волку понятное дело туда было не попасть, но не мне с маленьким детским тельцем. На секунду показалось, что там кто-то есть. Перекинул древесную руку вперед, лезть собственным телом в неизвестность показалось глупостью. Нащупал что-то мягкое, потянул на себя. Раздался отчаянный женский визг. Я отдел древесную руку.
— Эй, кто там? — спросил я.
   В ответ тишина.
— Извини, я не хотел тревожить. Я ухожу, — сказал я и подхватил себя на древесные ноги и направился к туше волка.
   Кто бы не сидел под корнем, но волк это моя добыча, и хотя бы мяса я могу запасти. Да и пока половину не съем, с места не сдвинусь. Достал меч и вложил его в древесную руку, попытался рубить, но корни хоть и крепко, но рукоять все же выскальзывает. Пришлось вновь перебросить массу корней на ноги и защиту тела, а самому взяться за меч.
   Лицезреть сизые внутренности у меня не возникло желания, решил отрезать ногу и из нее настругать кусочки в инвентарь. Но оказалось все не так просто. Меч я лишь считал острым. Он годен лишь чтобы размахнуться и ударить, почти как дубина, лишь лучше в плоть входит, а для разделки мяса совершенно не пригоден. Так и пришлось рубить по миллиметру ногу волка. Захекался, кровь из туши давно вытекла. Большую часть времени ожидал восстановления выносливости, благо с пищей проблем не было. Откусил кусочек и работай дальше. Хоть и сырое, но зато питательное.
   Наконец-то удалось перерубить сухожилия и хрящ соединяющий ногу с телом. Принялся нарубать первый кусок мяса впрок в месте с кожей и шерстью. Оказалось мечом срезать кожу так же легко, как сбегать из Москвы до Пекина.
   Ощутил чужой взгляд, обернулся. Голая женщина пристально на меня смотрит. Я постарался не делать резких движений, повернулся и помахал рукой. На всякий случай убрал меч в инвентарь.
— Привет, — сказал я и еще раз помахал рукой.
   Она нервно повторила мой жест.
   Я убрал древесные конечности за спину, опустился не землю. Она с любопытством меня продолжила рассматривать. Решил ей не мешать. Я бы тоже был в шоке, если бы такая ряха попыталась меня выковырять из под корня. Я бы полгода наверно не вылезал наружу, все же женщины быстрее отходят. Незнакомка сделала пару шагов в мою сторону.
   Я поднял руку и помахал.
— Avez-vous tuИ? — спросила она и показала на волка.
— Извини, — пожал я плечами, — ничего не понимаю.
   Повернулся к волку, затем к ней и провел пальцем по своему горлу и кивнул. Она неуверенно сделала еще пару шагов ко мне. Я присел, а то весь путь до меня так может занять пол дня. Она по большой дуге обошла меня и волка. Вернулась к своей землянке и опять стала медленно подбираться ко мне.
— Qu'est-ce qui se cache derriХre votre dos? — спросила она.
   Я пожал плечами и показал на уши, мол, не понимаю. Она показала за спину. Я понял, что она про корни спрашивает.
— Это мой пет, животное, растение, — ответил я. Задумался и погавкал.
   Она улыбнулась. Гавкнула и показала себе за спину. Я кивнул. Показал пальцем на себя, гавкнул и показал за спину. Медленно встал. Она замерла. Я воздел себя на древесные ноги, обхватил туловище корневой броней. Женщина широко раскрыла глаза, даже рот приоткрылся. Я опустился на землю, убрал корни за спину. Она подошла ко мне. Я удивился смелости женщины. Она обошла меня, потрогала корни. Вышла передо мной и спросила:
— йtes-vous humain?
   Я виновато развел руками.
— Не понимаю.
   Решил, что не к чему заниматься лингвистическими изысканиями. Вид голой женщины постоянно заставлял напрягаться, а не думать о построениях фраз. Я повернулся к туше волка, махнул ей, чтобы присоединялась. На такой добыче всем места хватит, а я не жадный. Все равно сам съесть не успею, протухнет быстрее.
   Принялся рубить куски мяса. Краем глаза пару раз замечал, что она кружит вокруг, но решил не обращать на нее внимания.
   Выпало сообщение.
   Я глянул в батл-чат.
   Вы выполнили тренировку тела 3 уровень (повторяемо)
   Затем посмотрел на сообщение.
   Вы можете выбрать:
— Увеличить силу удара мечом на 0,001
— Увеличить силу на 0,001
   Выбрал силу, она мне тоже нужна, а чем конкретно буду бить не всегда важно. Пришлось периодически дожидаться восстановления выносливости. Не волей приходилось отвлечься. Женщина все ходила вокруг и никак не могла сообразить как ей отщипнуть мяса от волка. Голыми руками у нее не получалось, а никакого оружия по всей видимости она не имела.
   Я тяжело вздохнул и показал ей на уже подготовленный кусок мяса. Она шустро прибежала, заставив меня против воли смотреть на ее голое тело. Я указал на кусок мяса и немного подвинул в ее сторону. Она что-то защебетала. Выносливость восстановилась и я с облегчением углубился в работу. Женщина как настоящая самочка уже приготовилась получить следующий кусок. Я не собирался и ее мясом обеспечивать, но она уже все решила за меня. Второй и третий кусок пришлось также отдать ей. На четвертом она замешкалась. Попробовала засунуть в инвентарь, но видимо перегруз и нехотя достала, положила обратно. Еле удалось спрятать усмешку.
   Следующие сорок минут нарубил и себе мяса, засунул в инвентарь. Присел подумать. С одной стороны туша волка, почти неделю можно питаться свежим мясом, затем оно начнет попахивать, а когда уже совсем станет плохим, то можно перейти к запасам в инвентаре. Вот только какой смысл сидеть возле куска еды, даже если этот кусочек очень большой. Я не хочу здесь оставаться. Хотя, конечно же, соблазнительно. Красивая женщина, при том голая, щеголяет передо мной. Любуйся сколько влезет. Не думаю, что даже секс с ней можно считать за измену. Двести лет это не срок, который можно пережить, это охренеть какое количество времени. Это несколько жизней. Я, конечно же, люблю свою жену в реальности, но отнюдь не идиот, чтобы просто так мучиться.
   Поднял глаза к небу. Зеленые огромные ветки с иголками далеко вверху, солнца практически не пропускают. Я откинулся на брюхо волка, у него мягкая приятная шерсть. В поселке МирРос из нее бы смогли изготовить одежду, а я могу мечом только рубить. Посетила мысль. Я вскочил, выбрал место на пузе волка, мысленно нарисовал прямоугольник и приступил вырубать кусок. Получился огромный пласт мяса с кожей и шерстью, только от мяса мне необходимо избавиться. Крикнул женщину. Она прибежала, вновь приковав мой взгляд к своим прелестям. Я показал на вырубленный кусок и показал, чтобы отгрызала куски мяса. Она замотала головой.
— Вот дура, — в сердцах сказал я.
   За полдня удалось отгрызть все мясо с куска, благо его не было необходимости есть, откусил и сплюнул. Полученным результатом остался доволен. Затем аккуратно сделал надрез в центре и накинул на себя, получилось вполне сносное пончо.
   Глаза женщины сверкнули радостью, протянула руку. Я засмеялся и показал на волка. Она погрустнела и отошла на пару шагов. Я тяжело вздохнул и забрался на волка, вырубил рядом такой же пласт мяса с кожей и шерстью. Кинул перед ней. Она обиженно на меня посмотрела, но я не собирался за нее выгрызать одежду. Не понравилось, что даже за предоставленную возможность не благодарит. Мысленно сплюнул и отошел. Все же не стоит бросаться на первую встречную бабу, я еще не настолько оголодал по сексу.
   Незнакомка постояла, подумала и все же решилась. Есть она тоже не хотела, поэтому откусывала и сплевывала в сторону. А я задумался. Кусок мяса в инвентаре хорошо, а вот запасная накидка будет куда лучше. В лесу можно покормиться чем угодно: грибами, цветами, кореньями и червяками, а вот шерстяная накидка это ценность и такую в запасе всегда надо иметь. Все же прав был великан Егор, что в инвентаре всегда лучше держать неприкосновенный запас оружия, теперь бы я добавил, что и одежды. Хотя при наличия оружия и одежду смострячить не так долго. Подумал, что надо бы и пояс вырезать, уж как получится, но посмотрел на свои корни и передумал. И так они отовсюду торчат, мне от накидки не большой теперь и резон, так по привычке хочется одеться. Скинул пончо и подрезал, чтобы получилась накидка как у мушкетеров, только спереди и сзади, а по бокам голо. Попросил росток передвинуть корни в теле, чтобы теперь выходили сбоку. Он долго не мог разобраться как быть. Пришлось терпеть все возможные варианты. Наконец удалось найти подходящий. Основную массу корней я все же оставил на руки и защиту тела, а на древесные ноги пустили всего четыре корня, которые сплелись попарно, сначала вокруг ног, а затем до земли и там сформировали импровизированные стопы. Протестировал ноги, походил, даже подпрыгнул на пару сантиметров. Оказалось, что корни не могут быстро сгибаться, потому о прыжках можно забыть. Росток обиженно вывел картинку, которой намекнул на параметр «гибкость». Пришлось извиниться. А вот вокруг тела под пончо получилась хорошая броня, пару витков сделал и вокруг головы, уж очень не приятно, когда много здоровья, а убивают банальным откусываем головы. Но больше всего мне понравились древесные руки. Ощущения они передавали своеобразные, разбирают только мягкое, твердое, длинное, короткое. Но все же мне они нравятся. И по солнечным картинкам от ростка понял, что ему приятно, что я нахожу симбиоз с ним чем-то хорошим. Я задумался, ведь он мне не друг, не родственник, а что-то более близкое. Не сам я, то уж точно стал какой-то частью. Он читает мои мысли, знает меня, помогает, спасает. Подумал, что пора бы его как-то назвать.
   Проявилась картинка. Старый диснеевский мультфильм Черный плащ. Одним из злодеев было живое растение доктор Реджинальд Бушрут. Я ухмыльнулся, росток уже давно озаботился данной проблемой и даже нашел решение.
— Реджи? — спросил я.
   Вокруг торса пошевелились корни.
— Бушрут? — спросил я.
   За ухом шевельнулся листик. Я засмеялся.
— А покороче можно?
   За ухом шевельнулся листик.
— Буш?
   Никакой реакции.
— Рут?
   Никакой реакции.
— Бу?
   За ухом шевельнулся листик. Я засмеялся.
— Приятно познакомиться Бу, я Егор.
   Проявилась картинка двух танцующих листочков на волнах ветра. Их то поднимает, то относит в разные стороны, они будто танцуют в воздухе.
   Посмотрел на тушу волка, на нем еще достаточно места, чтобы нарезать накидок. Мысленно разделил, можно еще четыре спокойно вырезать, правда на ногам придется потрудиться, там не так легко вырезать, как на пузе.
   Поплевал на ладони и принялся вырубать запасные накидки, а на хребтине все же попробую вырезать пояса, женщине может пригодиться. Мне не сложно, чего уж теперь не помочь.
   Незнакомка отгрызла мяса только с половины накидки, как я ей притащил еще два ее куска. Она охнула. Что-то недовольно сказала. Я бросил куски мяса с шерстью перед ней и ушел вырезать свои два.
   Позже вернулся со своими кусками, а она видимо устала и села отдыхать. Я расстелил рядом свои куски. Затем показал пальцами на куски мяса и как я складываю в инвентарь запасенное мясо. Она долго не понимала, чего я от нее хочу. Я четыре раза показал, а затем плюнул и стал выгрызать свои запасные накидки. Она со своей первой закончила, я прорезал в центре и бросил ей вырезанные пояса, ровно три штуки, на количество ее накидок. Она посмотрела на куски с мясом, что я уже представил поясами, затем на два расстелянных прямоугольника мяса с шерстью и до нее дошло. Тяжело вздохнула и рядом принялась выгрызать запасные накидки. К моему удивлению я справился быстрее. Остался доволен запасными вариантами одежды, тем более они у меня более узкие, чем у нее, один пояс вырезал и себе. Поэкспериментировал шевелить корнями и чтобы пах не обнажать. С двадцатой попытки удалось понять где что надо переместить, чтобы древесные руки и ноги не подымали края накидки. Опоясался и почувствовал себя нормальным человеком. От греха подальше упрятал меч в инвентарь и охнул. Меч мне выдавали под мой предельный вес. Мяса я запас на неделю вперед. А еще три накидки, каждая по два кг. 6 кг на накидках, 10 кг на мече, уже 16 кг, а это перегруз, начинает тратится выносливость. Огромные куски мяса пришлось отложить. Женщины не понимающе на меня посмотрела и продолжила грызть накидки. Я подождал. Прислонился на целую лапу волка, что еще была не полностью заляпана кровью. Корни пошевелились.
— Что такое? — встревожился я.
   Проявилась картинка. Дерево растет в центре поля, пролетают года, а оно все глубже и глубже засовывает корни, поглощает питательные соки.
— Ничего не понял, но даю добро, — ответил я.
   Росток не стал перестраивать броню на теле и на голове, даже руки оставил не тронутыми, а вот древесные ноги раскрутились и медленно погрузились в землю. Я ощутил, как они пробираются сквозь слой иголок, достигли земли и очень медленно начали впитывать влагу. И чем больше корня касалось земли, тем быстрее они впитывали. Глянул на шкалу сытости. 88%, через десять секунд 89% и далее. Мелко засмеялся.
— Спасибо, — произнес я вслух.
   Женщина удивленно на меня посмотрела, но ничего не сказала.
   Проявилась картинка низко кланяющегося японца, своеобразное пожалуйста. Я глянул на мясо и понял, что оно мне вообще ни к чему. Если и брать какую-то часть, то исключительно для тренировки перегруза. Хотя у меня и так выше 100% загружено, так что выносливость будет тратиться. Мысленно попрощался с мясом, перехожу на питательные соки земли.
   Закрыл глаза, расслабился. В десятке метров женщина сплевывает откушенные куски мяса. Я рад, что наконец-то поняла, что для себя старается. Приятное ощущение поглотило меня, сытость на максимуме. Лениво открыл глаза, женщина докусывает последнюю накидку, остался один краешек. Дал сигнал, что пора собираться. Корни вылезли из земли и сформировались в древесные ноги. Решил не вставать пока она не закончит. Сделал вид, что заснул. Через пять минут она аккуратно потрясла меня за плечо, что-то сказала и показала на куски кожи. И без слов понятно чего хочет. Встал и прорезал ей в центре каждую накидку. Она сразу же начала примерять, крутиться, осматриваться себе со стороны, насколько удавалось. Запасные накидки спрятала в инвентарь и с непонятным требованием посмотрела на меня.
— Чего? — спросил я.
   Она промолчала, продолжая пытливо смотреть. Меня это начало бесить. Не успели встретиться, а уже чем-то ей обязан. Выяснять чего ей надо совершенно расхотелось.
— Чао, — сказал я и направился в глубь леса.
   Шаги получилась широкими, но медленными. Сзади раздался женский плач. Я вынужденно остановился, обернулся. Незнакомка пробежала за мной десяток метров и исколола ноги, догадываюсь, что уровень хп просел, дальше бежать не может. Она обреченно на меня взглянула. Я со злостью сплюнул в сторону. Подошел к ней. Она зарыдала еще громче, показала на волка, затем на свою землянку под корнем дерева. Что-то сквозь рыдания пыталась сказать. Я даже если бы и знал ее язык, ничего бы не понял.
   Я положил ей руку на плечо. Она подняла глаза на меня. Слезы ручьями, рот перекошен, нос покраснел. Я ощутил острое чувство одиночества и безнадежности. Она справилась с рыданиями и что-то сказала.
— Хочешь со мной? — спросил я.
   Она не поняла. Подумала и закивала. Видимо решила, что лучше ответить да, чем промолчать. Я показал на себя пальцем и показал, что человечек идет по иголкам, второй рукой показал на нее и показал рядом ищущего с первым. Она быстро закивала. Я тяжело вздохнул.
   Встал. Она поднялась. Я показал ей направление куда идти. Она недоверчиво посмотрела на меня. Я со злостью сплюнул и сделал первый шаг. Она пошла рядом, пройдя 4 шага. Я еще шагнул и она рядом прошлась. Когда отошли от ее землянки на достаточное расстояние, она успокоилась и пошла ровно, а я уже как смог приноровился к ее скорости. Оказалось, я могу быстрее ее шагать за счет длины древесных ног.
   К концу дня женщина попросила привал.
   Я разместился у огромного корня. Дал разрешение погрузиться в почву и восстановить шкалу сытости.
   Вокруг все еще хвойный лес. Огроменные деревья растут далеко вверх, до первой ветки ползти замучаешься. А как теперь ползать с корнями, что меня перешивают даже не представляю. Правда стало казаться, что воздух стал чуть влажнее, но вперед видны также одни только хвойные деревья. Запах смолы все также одуряюще крепкий.
   Мне однозначно нравится путешествовать по хвойном лесу, проблем от иголок у меня больше нет. Монстров нет, а если таковые и появятся, то будет видно издалека. До сих пор не могу понять откуда взялся монстр на голову бедной женщины. Ведь даже не просто червячок, а двухголовый волк, а это серьезно.
   Закрыл глаза, отдался ощущению приятной прохлады, чувствую как по корням медленно бежит сок. Чувство неги от кончиков волос до самого дальнего корешка. Прия-ятно.
   Почувствовал как что-то тепло прислонил к руке. Открыл глаза. Незнакомка встала надо мной. Присела рядом и провела ладонью мне сначала по плечу, затем по руке. Заглянула в глаза. Откинула немытые волосы назад, вытянула шею, улыбнулась. Второй рукой полезла мне под накидку.
— Тьфу, ты, — выругался я. — Прекрати.
   Она сделала вид, что не поняла. Встала на колени и скинула свой накидку.
   »И стоило женщине давать одежду, чтобы она ее в конце дня сама же и сняла». Я быстро вытащил корни, сформировал древесные ноги, поднялся.
— Пошли, — зло сказал я и показал рукой направление.
   Женщина на меня обиженно посмотрела. Явно же хотела поблагодарить, дать насытится своим телом. А я ее так грубо оттолкнул, отверг. Подумал, что не хватало, чтобы мне еще когда-нибудь и за это аукнулось. С женщинами не знаешь где черту перейдешь. Приставать нельзя, игнорировать нельзя. Ай, достали. Особенно такие, сами решающие.
   Я мысленно встряхнулся и сделал пару шагов. Спутница поняла, что продолжения не будет. Что-то произнесла, я не хотя остановился, обернулся. Она достала кусок мяса, сделал пару быстрых укусов, как смогла прожевала, накинула одежку и подошла ко мне.
— Пошли, — повторил я и зашагал прочь от места возможного благодарственного секса.

Глава 4. 


   Через четыре дня хвойный лес стал сдавать. Среди иголок стали появляться проплешины земли, все чаще стала встречаться трава. Воздух стал чуть легче, не настолько напоенным хвоей и запахом смолы.
   На очередном привале решил расставить несколько точек над и. Подошел к женщине. Показал пальцами, я иду, другой рукой изобразил огромную пасть, что атаковала меня. Я с ней дерусь. Воспользовался помощью древесных рук и ткнул в нее и показал, что она должна подальше отбежать. Вопросительно на ее посмотрел и кивнул. Женщина подумала, а затем кивнула.
— Ну если что, я не виноват, предупредил, — буркнул я себе под нос.
— Пошли, — сказал я и вздел себя на древесные ноги.
   Через два часа мы обошли очередное хвойное дерево и впереди показалась обширная поляна. Мне она показалась знакомой, не на нее ли я выходил с Раджу. Глянул в карту, к сожалению нет, известной территории на горизонте еще не появилось. Опыт подсказал, что сразу через поляну идти нельзя, прошлая птичка это наглядно доказала, значит в обход. Словно дежавю мы вышли на похожий муравейник, что встретили и с Раджу. Я еще раз заглянул в карту, но нет, я здесь раньше не было. Но до чего же одинаково. Не стал предлагать пати женщине. Полного пати все равно не образуется, а видеть ее прегрешения на нике мне не хочется, даже если не пойму, что там написано. Не хочу, чтобы она копалась в моих характеристиках. Да и опыт за убийство монстров ей все равно не будет доставаться, а каждому объяснять, что можно задержать дыхание — больше не хочу. Хватит с меня друзей в этом мире.
   Еще раз глянул на муравейник и решил рискнуть. Все же теперь здоровья больше пятнадцати тысяч, да и древесной брони столько же. Точнее жизни ростка, а так у него брони всего 400. Вот и проверю, чего теперь стоит моя конструкция.
   Повернулся к женщине, подумал, что надо хотя бы имя спросить.
— Егор, — сказал я и ткнул в себя пальцем.
— Софи, — ответила она и улыбнулась так, будто мы на дискотеке.
— Софи, — сказал я и показал как пасть нападает на человечка, а затем показал на муравейник и ладошкой попросил ее отойти, а то мало ли что.
   Она поняла и отошла подальше.
   Я хорошенько себя осмотрел, проверил как двигаются древесные конечности. С ходу объединил древесный кулак в кол, а затем быстро разобрал на пальцы. Вроде бы все работает и при том слушается быстро.
   Осторожно пошел в сторону муравейника. Горка входа возвышается с двух этажный дом. Муравьи в основном выходят со стороны поляны и куда-то убегают. Я обогнул по дуге муравейник, решил чуть понаблюдать. Муравьи редкой цепочкой туда сюда бегали куда-то в поле. Обратно несли внушительные куски мяса. Что-то стало не комфортно. Если десяток муравьев набросится, то и возросшее хп не спасет. Присмотрелся вроде бы муравьи не такие уж и большие, или это я смотрю с высока. Ощутил на себе тяжелый взгляд. Повернулся и увидел как один муравей направился ко мне из подножья муравейника. Следом за ним выбралось еще четыре и по одной трассе ровнехонько на меня бегут, гады ползучие.
   От страха захотелось забраться на дерево, но вспомнил, что они ползают по деревьям в разы лучше, чем я. Убрал меч, если уж умирать, то хочу, чтобы он остался со мной, еще пригодиться.
   Первый муравей добежал до меня, но не стал атаковать. Поводил своими антенками в воздухе и поднял на меня голову. С меня спало оцепенение, ведь передо мной неподвижная мишень. С максимально разрешенной скоростью древесной руки прижал муравья к земле. Он попытался вырваться, я схватил его за туловище второй древесной рукой, а первой потянул за голову. Силы не хватает, муравей лишь пытается вырваться. Сформировал кол из правого древесного кулака и вбил между головой и шеей, там тоньше всего. Раздался хруст, голова муравья безвольно повисла.
   Вы убили муравья ур 30
   Вы получили 300 опыта
— Всего-то, — возмутился я. — Вы оказывается мелочь.
   Моей скорости вполне хватило, чтобы по одному убить набегающих муравьев. Получаемый опыт расстроил. И этих малышей я испугался? Хорошо хоть Софи подальше отошла не видела моего испуганного состояния.
   Осмелел и двинулся на муравьиную тропу. Механизм оказался проще, чем я думал. Муравьи не бегают группами, а в основном один за другим и этого мне оказалось вполне достаточно. Прижал, ударил колом корней в сочленение шеи и головы. Следующий, следующий, следующий.
   Опыта за 2 часа удалось собрать на 13400. До следующего уровня еще далеко. Но и поток муравьев иссяк. А идти и разрывать его мне что-то не хочется. Одно дело по одному их убивать, а другое, когда они массой навалятся. Хорошего по немногу.
   Битва показалась скучной. Если вспомнить двуглавого волка, то тогда адреналин зашкаливал, а сейчас больше напоминало избиение младенцев, а не опасных монстров. Прихватил пару тушек, чтобы Софи обновила запасы мяса. Мечом при ней рассек муравьев, подождал пока она все, что сможет вычистит и тронулись дальше в путь.
   Без происшествий обошли поляну, но к моему разочарованию все также продолжился хвойный лес.
   Через два дня опять начались попадаться проплешины земли. Не стал себя обнадеживать раньше времени. В обед следующего дня я почувствовал влажный воздух, невольно ускорил шаг, Софи через пару минут закричала. Она не успевала, а исколов ноги больше не могла бежать. Я разозлился, как же она тормозит. Но смирился и подождал, пока у нее восстановится здоровье. Аккуратно шагая через три часа мы обогнули очередное дерево и застыли.
   Впереди очень далеко простирается высокая трава под наклоном, но за ней водная гладь до самого горизонта. Выходит, мы на небольшой возвышенности. Я прошел чуть вперед и жаркое солнце после полутени леса показалось обжигающим. Софи пугливо прижалась к древесным ногам.
— Софи, — позвал я ее.
   Она подняла голову. Я показал пасть атакующую кулак, она быстро кивнула.
— Что ж не будем гадать, а проверим, — смело заявил я и пошел к траве.
   В копилку моего самодовольства упало то, что высота травы доставал мне только до груди. Я уверенно направился сквозь траву. С высока оказалось очень удобно осматривать округу. Никаких границ в виде стены травы. В сотне метров слева что-то шелохнулась, пару травинок примялось. Я направился на встречу. Источник шума решил убежать, пришлось поднажать, пару раз ощутимо пропустил твердые травинки у себя между ног, есть все же минусы в большой высоте. За пару минут удалось догнать и посмотреть, кто тут шалит. Выставил растопыренные древесные пальцы и шагнул на источник шума.
   Голая парочка застыла в изумлении. Мужчина выставил перед собой знакомое травяное копье, которым когда то и я воевал, а женщина спряталась у него за спиной. Ухмыльнулся и попытался взять у мужчины травяное копье. Он не упал в обморок, не попытался бежать, а надо наоборот атаковал меня. Пригнулся, пропустив мою древесную ладонь вперед, поднырнул и со всей силы с хеканьем воткнул мне в живот копье. Я глянул в батл-чат. Нанес 300 урона, из четырехсот брони осталось только сто. Отважный малый. Я без зазрения совести вынул из живота травяное копье, осмотрел, хорошо отгрызено, под острым углом, потому так легко меня пробил, даже сумел миновать корневую броню, между ними протиснулся. Я уже уважаю этого человека. Я засмеялся и бросил ему копье. Убрал древесные конечности назад, опустился на землю. Мужчина меня на две головы выше.
— Привет, — сказал я и дружески помахала рукой.
— Personas? — встревоженно спросил мужчина.
— И вам не хворать, — весело ответил я.
   Он меня совершенно не понимал, как и я его. Из-за моей спины выбежала Софи, удивленно глянула на парочку.
— EstАs juntos? — спросил мужчина.
   Я повернулся на свою спутницу, но по ее удивленному взгляду понял, что она тоже ничего не понимает.
— Не больно то и хотелось, да, Софи? — сказал я и воздел себя на древесные ноги.
— Софи? — повторил мужчина.
   Я кивнул и показал на спутницу.
— Софи, Софи, — затараторила она и показала на себя.
— Мигель, — ответил он.
— Лаура, — вышла из-за спины незнакомая женщина и представилась.
— Егор, — буркнул я.
— Иггор? — переспросил мужчина.
— Нет, ноу, — закричал я. — Э-эгор.
— Э-эгор, — повторил мужчина я кивнул.
   Я посмотрел поверх травы и направился к воде. Сзади в три голоса заорали. Я недовольно обернулся. Софи начала что-то тараторить. Голозадые тоже чего-то хотят. К моему удивлению Софи достала свои запасные накидки и отдала им. Мужчина горячо поблагодарил, а женщина зарыдала от счастья. Кинулась к ней обниматься и судя по тону уверяла, что та ей стала родной сестрой. Немного же женщинам надо для счастья. Еще бы сережки или бусы выдать и вполне можно жить с сильным мужчиной, а Мигель судя по всему такой и есть. Правда не такой сильный как я, но все же.
   Я постоял, посмотрел на эту сцену объединения народов, сплюнул и все же пошел к воде, не замечая их криков. Судя по шуму за спиной, толпа иностранцев упорно движется за мной.
   Через полтора часа я оказался на песчаном берегу. Захотелось убрать древесные ноги, но как тогда ходить не представил. Добрался до воды и наклонился. Попробовал, вода оказалась пресная. Выходит это озеро.
   Убрал древесные конечности, присел на грань воды и песка. Мелкие волны приятно окатывают ступни, жаркое солнце согревает.
— Прямо рай, а не тюрьма, — произнес я вслух.
   За спиной что-то спросили, но я не стал оборачиваться. Какой смысл, если я их не понимаю, а они меня. Софи забежала чуть в воду и начала размахивать руками, что-то говорить. Я мысленно послал ее, лег на тепленький песочек, закрыл глаза и расслабился. Иностранцы что-то покричали вокруг, но в их голосах не было тревоги, значит опасности нет. Сразу видно что-то опять требуют. А с учетом ситуации, то скорее всего защиты и каких-нибудь благ. По говору определил Софи француженкой, а парочку испанцами. Какие-то слова у них общие, языки похожи, так что скоро начнут друг друга понимать, а меня лучше им не беспокоить.
   Через два часа меня разбудили иностранцы. Софи требовательно трясла за плечо.
— Ну что тебе? — спросил я и осмотрелся.
   Вокруг все как было, так и осталось. Сзади высокая зеленая трава, впереди водная синяя гладь, а по бокам отходит песчаный пляж до самого горизонта. Значит и озера здесь могут быть как моря.
   Софи достала кусок мяса муравья и поделилась с испанцами. Те в слезах стали ее благодарить, что-то верещать, а та в свою очередь чего-то требовать от меня.
— Достали, а ну тихо, — заорал я.
   Все заткнулись. Я ухмыльнулся, надо же не потребовалось перевода.
   Я показал пальцем на Софи, мол, говори ты первая. Она что-то затараторила и показала на мясо.
— Нет, ноу, — жестко ответил я.
   Француженка от удивления открыла рот. Принялась что-то мне втирать. Я показал ей ладошкой, чтобы захлопнулась. Она начала голосить. Я чуть подождал и провел пальцем по горлу и для пущей убедительности достал меч, хотя с ними бы и без него спокойно справился, но вид оружия всегда способен оставить даже самых словоохотливых. Как ожидал, она заткнулась.
   Я убрал меч и показал пальцем на мужчину. Он помотал головой, добавить ему нечего. Я показал пальцем на Лауру, та также отказалась разговаривать.
   Я молча вздел себя на древесные ноги, подумал и направился вправо по песчаному пляжу, даже корнями ощущаю приятное тепло от него. Через пару минут услышал шум шагов за спиной.
   К концу дня удалось достаточно далеко от них оторваться, но они упорно шли за мной. Я увидел, что в траве что-то шевелится. Решил сходить проверить. Огромный жирный червяк, похожий на того, что я сумел заколоть травяными копьями. Ухватил его древесной рукой, но не тут-то было. Все забываю, что показатель силы у меня на нуле, лишь заработал тысячные доли. Проткнул червяка древесной рукой, часть начала извиваться, пару раз хорошо мне приложило, каждый раз по 500 урона. Я дождался, когда путешественники до меня доберутся и показал мужчине на добычу. Тот обрадовался и с разбега насадил землекопа на травяное копье, я облегченно убрал древесную руку. Мужчина сердечно поблагодарил, что именно сказал не понял, но по тону и так было ясно. Я собрался было уйти, но Софи встала на пути, даже руки раздвинула, не желая меня отпускать. Я шагнул в сторону, чтобы обойти. Она прыгнула на древесную ногу и повисла. Перегруз 400%. Сколько же весит эта въедливая баба.
— Ну что тебе еще? Вот еда, там вода, живи да радуйся, — сказал я.
   Конечно же, она ничего не поняла, но и не отпустила меня. Я тяжело вздохнул и уселся на землю. Размотал ноги и запустил корни в землю. Прилег по удобнее и чтобы не доставали закрылся древесной броней.
   Через два часа проснулся, шкала сытости на максимуме, тушка червяка еще слабо шевелится. Вспомнил, что у меня он умирал пару дней. Сплюнул, достал меч и отсек часть червяка, что еще не успела уползти в землю. Мужчина что-то закричал. Я показал на левую руку, где обычно носят часы, показалось, что он меня понял. Разделил остаток червяка на мелкие кусочки и крикнул народ. Мигель разделил на четыре части, но я отказался, тогда он переформировал добычу и счастливый народ запихал части в инвентарь.
   Я поднялся на древесные ноги, вернулся на пляж и продолжил путь в правую сторону.

Глава 5. 


   Наконец-то иностранцы смирились. Почти две недели меня доставала Софи какими-то требованиями, кричала, хватала за руки. Мне нет дела до нее. Она преступница. И что самое главное за все время она ни разу ничем не помогла мне. Даже еды ни разу не поднесла. К моему спокойствию она все больше стала прижиматься к Мигелю. Лауре это было не по душе, тем более, формами она уступала Софи. Мигель был доволен вниманием двух красивых женщин. А я был рад, что меня перестали доставать. Идут себе сзади и ладно.
   Песчаный пляж быстро приелся, древесные ноги частенько проваливались в песок и я падал. Спутники тоже частенько оступались. Справа зеленая высокая трава, слева бесконечная гладь воды. Скучно. Глядя в степь с балкона горы почему-то было интересно, а здесь тоска.
   День за днем, сплошное уныние. Редкие насекомые были настоящей отрадой, развлечением. Все мясо я отдавал спутникам, да они уже давно и не спрашивали, принимали добычу по умолчанию.
   На исходе третьей недели я впереди увидел гору. Решил идти прямо к ней, пришлось отвернуть от озера. Спутники были недовольны. Софи опять начала что-то кричать, Мигель даже пару раз пытался ее остановить. Я миновал траву и вышел к лесу.
   Передо мной огромное лиственное дерево, дальше еще одно такое же, а между ними высокая трава. Почти Родина. Как же я соскучился по высоким деревьям с листьями, по шелесту травы, по очень редким дождям.
   В лес пришлось углубиться совсем немного, через четыре дня мы опять вышли на обширную территорию, где ни одного дерева. Назвать это полем, равниной или еще чем-то у меня не поворачивался язык. Часть меня рвалась к горе. Может быть это низина этой самой горы, тем более к обеду первого дня, как мы вышли из леса и правда земля начала подниматься.
   Я старался как можно дальше уйти вперед, требования Софи меня раздражали. Совершенно не желаю их выслушивать и даже пытаться понять. Как правило, они догоняли меня через несколько часов, я успел выспаться и насытиться корнями, а дальше уходил вперед.
   Однажды на них напала невесть откуда взявшаяся лягушка. Ор Софи я услышал и успел на помощь. Следующие два дня она особо громко чем-то возмущалась.
   В траве стали встречаться камни, приходилось их обходить. Каждые полдня я оборачивался и отмечал, что мы подымаемся.
   Я услышал звуки ударов камня по хитину. Подрастил ноги и нашел источник шума. Через десять минут оказался на месте. Два полуголых мужчины дрались с огромным пауком. Меня заинтересовали их набедренные повязки. Присмотрелся. Хитрецы, они соорудили себе из паутины трусы. Мысленно я понял негодование огромного паука, но решил помочь людям.
   Ринулся на паука, тот вовремя меня заметил и поднял заднюю часть тела и в меня полетело что-то белое. Я загородился руками. На древесных руках повисла паутина, паук потянул за нить, соединяющую мои руки и его тело. Я упал. Мужчины что-то закричали, я поднял голову. Массивное тело паука нависло надо мной. Я размотал ноги, одним корнем оттащил себя назад, подволачивая руки, а оставшимися корнями ударил паука в голову. Меня обрызгало чем-то липким. Паук заверещал, передними лапами попытался меня схватить, но я успел поднять древесные руки и выставить перед собой. Паук отпрянул. Мужчины забежали сбоку и каждый метнул по копью, затем еще по одному. Паук обернулся на них. Я соорудил древесные ноги и воздел себя. Разлеплять древесные руки не стал, а наоборот соединил их и сверху обрушил на паука. Раздался треск, у него подкосились лапы, я усилил нажим, а затем ударил, еще ударил, зелоноватая жижа меня забрызгала всего, я продолжил бить и паук затих. По всему телу прошла судорога и он замер.
   Вы убили паука Скатодес уровень 92
   Вы получили 920 опыта
   Я облегченно вздохнул.
— Ты кто? (англ) — спросил один из мужчин.
   Я устало на него посмотрел, но наставленные копья придали серьезность вопросу. Мимолетом глянул, что брошенные ранее копья, так в пауке и торчат, много же у них копий.
— Путник (англ), — ответил я.
   Спросивший заулыбался. Я не понял почему, но тут второй спросил.
— De dСnde eres?
   Я пожал плечами, мол, не понимаю. Первый мужчина еще шире заулыбался. И по грустной мине второго я понял. Они друг друга не понимали, а у первого теперь есть собеседник.
— Привет, (англ), — сказал я и слез с туши паука.
— А что это у тебя? (англ) — спросил первый мужчина в белоснежных трусах.
— Мой пет, (англ) — честно ответил я.
— А где он прячется? Под одеждой? (англ) — спросил первый незнакомец.
— Нет, (англ) — честно ответил я. — Во мне.
   Мужчина остановился, расширенными глазами посмотрел на меня, быстро обошел.
— Можно? (англ) — спросил он и взялся за край моей накидки.
— Да, пожалуйста (англ), — ответил я.
   Он поднял мое пончо, присвистнул.
— Потрясающее, (англ) — сказал он. — Приятно познакомиться я Раджу.
   Я вздрогнул. Он это заметил.
— Уже встречал Раджу в этом мире? (англ) — спросил он.
   Я кивнул. Он невесело улыбнулся.
— Я тоже встречал (англ), — сказал он. — Еще раз, приятно познакомиться, меня зовут Раджу и большое спасибо, что спас нас от этого монстра. Сами бы вряд ли справились.
— Справились бы (англ), — соврал я.
   И он это понял и по-мужски был благодарен.
— Меня зовут Егор, рад знакомству, (англ), — сказал я и протянул ему ладонь.
   Он с чувством ее пожал. Сбоку зашел второй мужчина в белоснежных трусах и протянул свою ладонь.
— Mi nombre es Emil, — сказал он.
— Его зовут Эмиль (англ), — перевел мне Раджу, видя замешательство на моем лице.
— Ты его понимаешь? (англ) — спросил я.
— Нет, (англ), — ответил Раджу. — Мы вместе уже очень давно, пару слов выучили.
   В этот момент из травы появились мои спутники. Софи спросила, но ее никто не понял, она приуныла, зато начался настоящий праздник, когда Эмиль узнал, что двое из наших испанцы. Они стали обниматься, от радости приплясывать. Он их обхватил за плечи и поволок куда-то в сторону горы.
— Там наш дом, (англ), — пояснил поведение друга Раджу.
   Я кивнул и начал очищать древесные руки от паутины. Зараза оказалась не просто липкой, но еще и ядовитой. Каждую секунду выпадало сообщение о попытке отравить. Раджу хотел было помочь, но я остановил.
— Спасибо, но не надо, она отравлена, (англ)  — сказал я.
— А как же ты? (англ) — обеспокоенно спросил он.
— Как видишь справляюсь, (англ), — ответил я, не стал объяснять, что есть иммунитет от природных ядов.
   Я очистился от паутины, воздел себя на древесные ноги. Раджу с любопытством за мной наблюдал, а затем пригласил в гости. Софи, как оказалось, уже давно ушла за испанцами.
   Через двадцать минут мы выбрались из травы и начался подъем по сухой земле, припорошенной большими камнями. Раджу ловко перепрыгивал с одного на другой. Мне же пришлось искать расщелины между ними и туда ступать древесными ногами. Через час издевательской дороги мы оказались на небольшой площадке, на которой оказался сложенный дом из больших камней. Слева от дома протекал небольшой ручей. Сам дом выглядел очень массивным и надежным, но на проверку оказался не таким вместительным. Мне с корнями в нем оказалось тесно. Поломал пару полок, пока пытался зайти, решил дальше не испытывать судьбу и выбрался наружу.
   Раджу оказался словоохотливым и достаточно приветливым, вышел ко мне на улицу. Испанцы и Софи предпочли беседовать в доме. Ни Раджу, ни я не желали им мешать.
   Раджу рассказал, что в основном охотятся на мелкую живность, наделали копий из травы и мелких веток, которых набрали в лесу. С помощью травы смогли закрепить камни, так что получилось почти настоящее копье. Я осмотрелся, но нигде рва не увидел. Выходит хижина по сути фикция, а не дом, так лишь сложенные вместе камни. В случае смерти разбросало бы их по лесу или озеру. Я на секунду представил каждый раз возрождаться где-нибудь в воде, стало плохо. И чем мне раньше степь не нравилась? Отличное место. Куча муравейников, солнце приятное. Хочу обратно.
   Я рассказал лишь, что путешествую, ищу место где осесть, а испанцев и француженку повстречал по дороге. Честно признался, что не горю желанием с ними и дальше оставаться. Раджу заговорщицки улыбнулся. Он тоже не испытывал радости жить с человеком, у которого толком ничего не спросишь.
   Я глянул на часы, прошло всего два с половиной часа и судя по оживленной беседе испанцы еще не выговорились. Понял, что это мой шанс улизнуть.
— Я ухожу, (англ) — сказал я Раджу.
   Он удивленно на меня посмотрел. Задумался.
— Оставайся здесь. Тут много еды, вода рядом течет, (англ) — предложил он.
— Нет, спасибо, моя дорога к земле ближе, а не к камням, (англ), — ответил я и для убедительности приподнял древесные руки.
   Он улыбнулся. О чем-то задумался, я решил деликатно не мешать. Раджу встал, осмотрелся и махнул рукой. Повернулся ко мне.
— Слушай, а можно с тобой? (англ) — спросил он.
   Пришла моя пора задумываться. После общества Софи и испанцев Раджу мне явно нравится. Мы даже можем разговаривать. Не будет ли ревновать росток.
— Можешь подойти, (англ) — попросил я.
   Он без страха подошел, я положил ему на плечо древесную руку и одним листиком коснулся кожи.
   Почувствовал интерес, дружелюбие, смелость и веселый задор.
— Возьмем с собой? — спросил я у ростка, убрал древесную руку с Раджу.
   За ухом шевельнулся листик. Я улыбнулся.
— Мы не против, (англ) — передал я Раджу. Он заулыбался.
— Я быстро, (англ) — сказал он и через секунду уже шурудил в доме.
   На улицу выбежала встревоженная Софи, за ней все испанцы и последним вышел Раджу с копьем в руке.
— Остальные в инвентарь положил (англ), — пояснил он.
   Софи опять заголосила, обхватила меня сидящего за торс, начала плакать. Эмиль и Раджу удивленно на нее уставились, а Мигель извинился взглядом и аккуратно отлепил ее от меня и увел в дом.
— Пошли (англ) — сказал я. — Сам видишь какие тут проводы.
— Пошли (англ), — подтвердил Раджу.

Глава 6. 


   Идти с Раджу оказалось не так просто. Если меня сейчас можно условно назвать прокачанным на телосложение из-за 15000 здоровья, то он все время развивал скорость и ловкость. Его скорость спокойной ходьбы раз в пять быстрее, чем у меня, даже на древесных ногах. Я почувствовал себя тихоходной улиткой рядом с ним. Но Раджу не проявил ни малейшего раздражения или досады, а спокойно либо дожидался, либо пытался приноровиться к моей скорости.
   После того как перестали попадаться камни, моя скорость все же немного увеличивались, по прямой и ровной земле значительно проще идти.
   Первые три дня мы шли ускоренным маршем, для Раджу скорее было похоже на медленную прогулку, но не встретили ни одного монстра.
— А где все монстры? (англ) — спросил я.
— Убил, (англ)  — ответил Раджу и продолжил шагать.
   Мы миновали предгорье, а затем пересекли большую просеку травы и вновь меня встретил хвойный лес. Раджу по иголкам шел также быстро, как и по обычной земле. Я присмотрелся к его ступням. Этот хитрец соорудил себе сандалии из паутины. С каждой мелочью этот человек мне все больше нравился. Приятно, когда у людей есть мозги и они не бояться ими пользоваться.
— Стой, (англ), — приказал Раджу.
   Я от неожиданности замер. Он присмотрелся к земле, наклонился и провел рукой, выискивая что-то.
— Здесь недавно прошел монстр (англ), — негромко сказал Раджу.
— Откуда ты знаешь? (англ) — спросил я.
— Я охотник, (англ) — пояснил Раджу и продолжил вчитываться в след.
   Прошел пару метров, посмотрел по сторонам, а затем указал направление.
— Он пошел туда, (англ) — сказал Раджу. — Мы пойдем за ним?
   На секунду я замешкался, с чего бы мне решать, но видимо он принял меня за лидера, раз те испанцы шли за мной.
— Еще что-нибудь можешь сказать? Крупный зверь? И что за тварь? (англ) — спросил я.
   Он пожевал нижнюю губу.
— Не знаю, не могу определить, навыка не хватает, (англ) — расстроено ответил Раджу.
   Я постоял, подумал.
— А давно он здесь прошел? (англ) — спросил я.
   Раджу присмотрелся к невидимому мне следу и ответил:
— Не могу точно сказать. След уже остыл, а значить точно больше двух часов назад, (англ) — честно ответил Раджу.
— Давай догоним, (англ) — предложил я и заметил одобрение на лице Раджу, в нем загорелся настоящий азарт охотника.
   Раджу побежал вперед, иногда петляя между деревьями, я за ним. По какому следу он шел мне так и не удалось рассмотреть. К концу дня погони мы так никого и не нашли. Но Раджу не расстроился, наоборот весь светился счастьем. Я в реальности никогда не занимался охотой, но думаю, что Раджу точно был настоящим охотником, радуется по-настоящему.
   Я позволил себе отдохнуть лишь два часа, восстановил шкалу сытости, убрал дебаф за усталость, а то выносливость стала на 50% медленнее восстанавливаться, что мешало охоте. Раджу предложил кусок мяса, видя, что я ничего не доставал. Я пояснил, что питаюсь от земли с помощью корней. Он был поражен, прощупал корни, что ушли в землю.
   Следующие два дня след зверя сворачивал влево, мы за ним.
— Есть, (англ) — радостно закричал Раджу.
— Чего увидел? (англ) — быстро спросил я.
— Свежий след, меньше двух часов назад, зверь был здесь, (англ) — пояснил Раджу.
   Я подумал и предложил:
— Предлагаю отдохнуть и подкрепиться, все одно он теперь от нас не уйдет, а так мы будем сыты и без дебафа усталости.
— Согласен, (англ) — ответил Раджу.
   Я погрузил корни в землю, закрыл глаза и быстро заснул. Через час Раджу меня растолкал.
— Мне не терпится, может пойдем? (англ) — спросил он.
   Я посмотрел на него, он и правда маленько трясется от предвкушения схватки. Глянул на шкалу сытости — всё в порядке, дебаф на усталость тоже спал.
— Пошли, (англ) — не стал я отказываться от авантюры.
   Теперь Раджу стал медленнее выслеживать зверя, пристальнее вглядываться в следы.
— Туда, (англ) — махнул он рукой и побежал.
   Я ринулся за ним. С недоумением поглядывал за его действиями, ведь вокруг хвойный лес, видно очень далеко, зачем так вглядываться в следы, достаточно понять направление.
   Мы обежали очередное дерево и Раджу резко остановился. Припал к земле и начал медленно изучать следы, что-то бормоча себе под нос. Растерянный поднялся, посмотрел вокруг.
— Следы обрываются здесь, (англ) — сказал он.
   Я ощутил холодное дуновение сверху. Поднял голову и увидел как на нас сверху смотрит огромный медведь.
— Он на дереве, (англ) — закричал я.
   Медведь спрыгнул на нас. Я в панике попытался отпрыгнуть, но корни лишь вырвали кучи иголок и я завалился на спину. Раджу ухватил меня за голову и потащил вбок, я отпихнулся корнями. На мои древесные ноги свалилась огромная мохнатая туша. Раздался треск, я охнул 10239 здоровья у ростка как не бывало. Сотни иголок поднялись в воздух и дождем забарабанили по всем. Мелкий входящий урон. Раджу исчез. Я подобрал оставшиеся корни и перевел древесные руки вместо ног, поднялся.
   Медведь, что способен поспорить размерами с камазом в реальной жизни повернулся ко мне. Пасть распахнулась и меня обдало зловонием. Справа раздался свист, я краем глаза увидел как в живот медведю воткнулось копье и из дырявого копья стала ручейками вытекать кровь. Копье оказалось все в дырочку, как длинная флейта с каменным острием. Медведь заревел и встал на задние лапы. Я спешно отошел на пару шагов. Выпрямившись он стал в разы больше. Наши взгляды с медведем встретились и я понял, что живым из этой передряги мне не выбраться. Раздался уже знакомый свист и с другой стороны медведя я увидел второе дырявое копье, из которого также обильно стала вытекать кровь. Медведь упал на передние лапы и повернулся к Раджу. Я, как дурак, тоже туда посмотрел но никого не увидел. Свист очередного копья подсказал откуда Раджу его бросил, со спины монстра. На секунду показалось, что Раджу и один справится, вон как обильно из монстра вытекает кровь, но в следующую секунду огромная тварь махнула лапами и обломила копья, лишь мокрая от крови шерсть напомнила, что там остались осколки. Я глянул влево, а там валяется целое копье. выходит Раджу не так уж сильно ими повреждает, раз их так легко можно вытащить. А размеры медведя подсказывают, что он так может истекать кровью неделю или две. Вспомнил про опыт с волком, выбора нет, придется попробовать. Ринулся на медведя. Раджу что-то закричал, но мне не до того. Огромная лапа на мгновение показалась сбоку и сильный удар ударил по мне. Раздался хруст переламываемых корней и я отправился в полет. Больно приземлился на настил иголок. Глянул в батл-чат. Удар медведя снес 3000 урона, а приземление 5000 от иголок и кровь продолжает вытекать. Принялся вытаскивать из себя воткнувшиеся иголки. Раджу молнией метался вокруг медведя посылая в него все новые копья. Надо будет выяснить, сколько у него их. Сейчас уже на медведе десять копий, он их постоянно обламывает, но Раджу успевает накидать новых. Медведь пару раз пытался прыгнуть на Раджу, но тот успевал уже далеко отбежать. Оказалось медведь кружит за месте. Я избавился от последней иголки и побежал уже на своих ногах к медведю, обломки корней сформировал вокруг торса, чтобы не мешали. Знаю, что росток регенерирует, но хватит ли ему времени, не угадаешь.
— Сможешь меня закинуть ему на холку? (англ) — крикнул я.
— Не знаю, а зачем? (англ) — на бегу спросил Раджу.
— Я попытаюсь его парализовать, (англ) — крикнул я, не понимая где находится Раджу.
— Давай попробуем, (англ) — прилетел ответ от Раджу.
   Со свистом копье вонзилось в бок медведя, тот развернулся в поисках обидчика. Меня рывком подхватило и я увидел, как Раджу на бешенной скорости пробежался по спине медведя вместе со мной, сбросил меня рядом с головой и ринулся обратно. Я растерялся, не ожидал, что все пройдет так быстро. Раджу на секунду остановился перед медведем и нагло бросил ему в пузо новое копье. Медведь обиженно заревел и сделал прыжок вперед. Я успел ухватиться за шерсть, чудом не слетел. Вспомнил зачем я здесь и перевел корни по бокам, отметил, что отрасли совсем немного, но должно хватить, чтобы только зацепиться. Воткнул в грубую кожу медведя корни, получилось не глубоко, но мне и этого достаточно. Раздвинул густую шерсть и притянул себя к коже медведя. Рывком послал себя в невесомое состояние.
   Очутился в пространстве, вокруг все черное и передо мной возвышается медведь размером с пятиэтажный дом.
— Ох, е-мое, — вырвалось у меня.
   Сущность медведя меня увидела и заревела. Прыгнула и с ходу двинула когтистой лапой. Я закрылся руками и попытался отлететь, но не успел. Острые когти повредили руки, но не отсекли ее. Я с ужасом подумал, чтобы было, если бы часть меня оторвалась. Об этом я не подумал. Ведь сущность медведя может меня также растерзать. Я начал отлетать назад, пытаясь увеличить расстояние. Сущность погналась за мной. Я в панике вынырнул из невесомости.
— Я не могу, (англ) — закричал я. — Он слишком сильный.
— Продолжай, (англ) — закричал в ответ Раджу, — Он стоял смирно.
   Я задумался, что пока сущность будет за мной гоняться, то медведь может истечь кровью, смысл в предложении Раджу есть. Но копьями он может не добиться нужного результата.
— Возьми, (англ) — крикнул я — На время, потом вернешь.
   Достал меч и бросил вперед. Меч просвистел над головой медведя и воткнулся перед ним в землю. Времени сомневаться не осталось и я рывком послал себя в невесомость.
   Черное пространство встретило тишиной. Сущность вдалеке бегала и искала кого-то. Догадаться кого она ищет не сложно.
— Я тут мешок с костями, — заорал я.
   Сущность медведя обернулась в мою сторону и меня окатило волной ненависти. Я припустил в обратную сторону. На секунду обернулся, сущность стремительно меня нагоняет. Я поменял направление, полетел вверх. Но медведь с такой же легкостью поменял направление и продолжил меня нагонять. Я взял свой страх под контроль и продолжал бежать, хриплое дыхание медведя уже за спиной. Я не выдержал и обернулся. Медведь замахнулся и я вынырнул из невесомости.
   Очнулся на шеи медведя. Вееры брызг крови окрасили все вокруг. Я с удивлением заметил, что Раджу на бешенной скорости продолжает наносить удары и с каждым взмахом от моего меча отлетают брызги крови. Как Раджу с его скоростью еще не разделался с медведем не понимаю. Весь лес на десятки метров стал кроваво красным. В этот момент Раджу подскользнулся и я увидел, как у него вылетел меч. Он быстро подобрался и продолжил трудиться над телом медведя.
   Тварь подо мной зашевелилась и начала приставать. Но очень медленно. Лезть в невесомость мне больше не захотелось. Выдернул корни и отметил, что они еще чуть отрасли. Раджу подбежал к голове и серией мощных ударов вскрыл горло медведю. И зачем-то по шерсти быстро забрался ко мне.
   Передо мной предстал весь залитый кровью человеко с очень длинным мечом, на котором тоже не было ни одного чистого места.
— Классное оружие, (англ) — весело сказал Раджу. — Откуда?
— Подарили друзья, (англ) — честно ответил я.
   Раджу с великим сожалением глянул на меч и протянул его мне. Я молча взял, хотя мысли не отпускали, а что вдруг стало бы, если бы он захотел оставить себе.
— А медведь? (англ) — спросил я.
— Подожди, (англ) — задорно попросил Раджу и присел рядом.
   Я замешкался. Живой медведь под нами еще подает признаки жизни, а Раджу уже уселся спокойно. Тушу тряхнуло, я покачнулся.
— Лучше сядь, (англ) — весело сказал Раджу.
   Я послушался и во время, одна за другой прошли волны судорог по телу и медведь расслабился. Я подождал, но больше ничего не происходило. И по улыбке друга понял, что ему достался опыт. Жаль, конечно, что не мне, но реально весь урон наносил он. Раджу спрыгнул и начал собирать копья. Я окинул взглядом медведя. С такими ряхами мне еще не приходилось встречаться. Сколько же Раджу поднял опыта? И в первый ли раз он такого заваливает? Очень уж умело он носился вокруг него.
   Я захотел было спрыгнуть вниз, но посмотрел насколько там все залито кровью. В реальности бы в медведе не было столько крови, но здесь все зависит от количества здоровья монстра, а у этого его было очень много. Решил подождать Раджу на верху, тут и чисто и приятно, шерсть медведя такая густая, что мне стало стыдно за свою волчью накидку. Может вырезать себе медвежью? А почему нет. Отошел на спину и спустился к пузу, принялся рубить. Через пару секунд появился Раджу.
— Чего делаешь? (англ) — весело спросил друг.
— Новую накидку вырезаю, (англ) — ответил я.
— О-о, мне тоже можешь вырезать? (англ) — попросил он.
— Да, конечно. (англ).
   Раджу ушел дальше собирать повсюду разбросанные копья. Я вырезал себе накидку, затем еще две Раджу, всегда надо иметь запас. Раджу оценил масштабы получившихся накидок, поблагодарил.
— Можно меч не надолго? (англ) — вдруг спросил Раджу.
   Я задумался. Если бы он хотел его оставить себе, то в пылу битвы, мог просто убить меня, тем более я на шее медведя был беспомощен.
— Да, пожалуйста, (англ) — ответил я и протянул ему меч.
   Раджу окинул критичным взглядом тушу медведя, поцокал, что я вырезал чуть ли не в середины. Забрался на тушу, еще раз осмотрел и быстрыми ровными движениями обрисовал огромную площадь. Затем кинул мне сверху меч. Я не стал ловить, а отпрыгнул. Меч воткнулся за пару шагов в том месте, где я стоял, отходить оказывается не надо было. Раджу сверху усмехнулся. Я убрал меч. Стало любопытно, что же он там делает. Хватаясь за мокрую от крови шерсть, забрался наверх. Раджу быстрыми и отточенными движениями отделял шкуру от туши. Я присмотрелся, без мяса. Глянул на оставленные накидки с огромными кусками мяса внизу и стало стыдно. Хорошо хоть он еще не видел как мы с Софи их обкусывали, наверно от смеху бы умер. Раджу быстро закончил с огромной шкурой, таких как я можно с десяток на нее положить. Затем он посмотрел на меня и уверенными движениями отсек полоску, протянул мне. Далее чуть пошире отрезал полоску. Я присмотрелся, у него в руках острый камень. Я лишний раз поругал себя, надо же как просто. Через минуту на Раджу красовалось пончо с медвежьей шерстью. Оба стали почти цивилизованными людьми.
   Отдыхать, где так сильно воняет кровью ни я, ни Раджу не захотели. Он опять же с помощью моего меча нарубил себе мяса, затарался по полной. Я оценил его возможности таскать вещи, почти пол медведя утащил. Сколько же он здесь? И как он тренировался?
   Мы отошли от туши достаточно далеко и сделали привал. Не столько, чтобы восстановиться физически, а морально. Все же я не уверен, что Раджу бы только одними копьями смог его одолеть. От меня тоже польза была. Может быть Раджу и мог бы убежать от опасности, но получить опыт и мясо это уж вряд ли.

Глава 7. Дуэль 


   Благодаря навыку Раджу мы стали все чаще нападать на следы зверей. Таких крупных как медведь больше не попадалось, но мне от этого было только спокойнее. Мне даже удалось поднять уровень. Полученный грейд я вложил в телосложение, больно уж мало у меня здоровья и драка с медведем это лишний раз доказала. Я с нетерпением поглядывал на шкалу опыта ростка, ведь следующий полученный навык я опять хочу вложить в основу, нужно еще больше здоровья.
   За следующие две недели практически не было дня, чтобы мы кого-нибудь не выслеживали. Большинство тварей я не мог опознать, таких зверей я не знал в реальности, а как их правильно называть здесь неизвестно, далеко не всегда выпадали сообщения, что тебя атаковал такой-то монстр. Иногда выпадали, но тех зверей я бы и так опознал. Медведь, лиса, заяц, несколько волков — эти звери мне известны. А вот такие, у которых длинное тело, огромные уши и при этом они все в чешуе и с шестью глазами. В такие моменты мое воображение пасовало.
   Отслеживание опыта у ростка принесло свои плоды, оказывается он подымает опыт на 50 единиц за один только привал, при том, что шкала сытости еще ни разу не опустилась ниже 50%. Выходит большой объем корней поглощал больше пищи, что и давало прирост опыта. Еще один плюс в пользу того, чтобы развивать основу у ростка. Тем более, что полученным опытом росток делится со мной. Даже ничего не делая, получается прокачка, теперь и плен не страшен, развиваться буду и без убийства монстров.
   Пару раз приходилось разрывать сознания монстров, когда мы не могли их одолеть, особенно зайца, слишком он быстрый. Раджу спрашивал, как я парализую монстров, но я отмалчивался, а он и не настаивал. Характеристика псила у меня подросла до 0,203. Когда я так успел ее прокачать не смог вспомнить, но входить в невесомое состояние стало получаться еще лучше. Быстрее стал очухиваться после выхода, что один раз мне даже спасло жизнь. У непонятной твари оказался спутник на теле и мелкая тварь хорошенько меня подгрызла, пока я разбирался с большим монстром. Раджу снизу было не видно, но благо, что все обошлось.
— Когда же этот хвойный лес закончится? (англ) — пожаловался я.
— А тебе не нравится? (англ) — удивился Раджу, вышагивая рядом.
— Я бы не сказал, что не нравится, но хочется побольше солнца, (англ) — сказал я.
   Раджу посмотрел на широкие ветки деревьев, что мало пропускали света.
— Да, пожалуй, ты прав, солнца здесь маловато, (англ) — ответил он.
   Через два дня начали появляться проплешины земли среди хвойного пола из иголок. Мое настроение из нейтрального стало перетекать к радости.
— Стой, (англ) — вдруг попросил Раджу.
   Я замер. Осмотрелся, но никого не увидел.
— Что там? (англ) — спросил я.
   Раджу не ответил. Сосредоточенно оббежал вокруг нас, вглядываясь в землю. Затем глянул наверх.
— Что там? (англ) — повторил я свой вопрос.
   Раджу не ответил, приложил палец к губам, чтобы я замолчал. Он продолжил изучать следы. Мне стало скучно и привалился спиной к ближайшему корню.
   Острая боль пронзила живот. Я опустил взгляд и увидел огромный меч, что торчит у меня из живота. Харкнул кровью. За спиной раздался смех. Я оглянулся и увидел очень высокого человека. Он сбросил шкуру, что позволила ему скрыться на фоне корня. Я охнул. Давно не видел железные доспехи, латные перчатки и меч. Враг смеясь стряхнул меня с меча и достал щит. Очевидно посчитал, что я не выживу. Я побыстрее отполз от него. Раджу исчез, но врага видимо это не особо обеспокоило. Он сделал пару шагов ко мне и занес меч. Сбоку со свистом прилетело копье и с треском разбилось о доспехи врага. Тот заржал. Я глянул, рана уже затянулась, отнялось всего 1500 здоровья, мелочь, главное не получить калечащий удар. С них больше отнимается, а если голову оторвет, то мгновенная смерть. Начал перестроение корней в боевой режим, враг с любопытством на меня уставился, что даже не отреагировал на очередное копье, что разбилось о него, теперь уже об спину.
   Я не разобрал, что сказал враг, но принял как некую похвалу. Он пару раз стукнул своим мечом по щиту и направился тяжелой походкой ко мне. Я приготовился драться. Выставил древесные руки вперед, воздел себя на древесные ноги. Основную массу корней перенес на руки, враг не из быстрых, бегать не придется.
   Копье со свистом ударило врага в шлем, он пошатнулся. Не столько от урона, сколько от раздражающего фактора.
— Не могу пробить, (англ) — пожаловался Раджу, оказавшись у меня за спиной.
— Вижу, (англ) — ответил я. — Давай, теперь я попробую.
   Я ринулся вперед. Враг поймал мой удар собранным кулаком в щит, а затем рубанул длинным мечом. По телу не попал, лишь задел левую древесную руку. Я посмотрел урон в 300, живем, даже уровень брони не пробил. Я замахнулся и вновь ударил, враг парировал щитом и сделал быстрый шаг навстречу и пронзил мне живот мечом. Я харкнул кровью. Урон в 2000. Я отступил. Закованный в железо засмеялся. И медленно пошел на меня.
   «Надо как-то иначе» — подумал я.
   Замахнулся и в последний момент раскрыл кулак, враг привычно закрылся щитом, но я и не собирался бить, а лишь обхватил большой щит корнями. Неприятель заметил и одним движением перерубил все корни. Я охнул урон в 1200, при том корней у меня теперь меньше. Промелькнула мысль, что так мне его не достать.
— Раджу, (англ) — крикнул я. — Лови.
   Достал меч и бросил себе за спину. Враг на мгновение замер, удивившись появлению меча, затем на его лице расплылась зловещая улыбка. По блеску глаз в прорезах шлема он уже посчитал меч, как собственный. Я переформировал корни и вновь пошел на врага. Он привычно защитился щитом, но на этот раз я отпрыгнул. Его меч рассек воздух и в этот момент он получил мощный удар сзади моим мечом. Такого он явно не ожидал. Было захотел развернуться, но я ринулся на него и нанес удар древесным кулаком, который ему пришлось встречать щитом. Сзади вновь по нему проскрежетал мой меч. Враг в раздражении зарычал. Мигом пропал щит и на его месте появился второй меч. Я охнул. Это ж меня сейчас искромсают. Я отступил на шаг. Враг со зловещей улыбкой шагнул за мной, в этот момент он получил такой мощный удар в голову сзади, что пошатнулся. По округе разлетелся мат на незнакомом языке. Враг плюнул на меня, развернулся к Раджу. Через секунду их мечи встретились. Я ожидал, что сейчас вторым мечом враг заденет Раджу, но меч рассек лишь воздух, где только что был Раджу. Я обругал себя за тормознутость и пошел на врага. Пара росчерком длинным мечтом и древесная рука оказалась наполовину сокращенной. Урона на 4000. Я от души проматерился. Кроме корней и меча, что сейчас у Раджу мне предоставить больше ничего. И видимо это же понял и враг. Развернулся ко мне и передо мной замелькали мечи. Я попытался закрыться корнями, но от них то и дело отлетали куски, быстро сокращаясь. Пару ударов враг выдержал от Раджу в спину, но не обратил на них внимание, видимо решил сначала разобраться со мной.
   Я увидел смазанный силуэт и затем враг вскрикнул. Раджу запрыгнул ему на спину и воткнул копье между доспехом и шлемом. Небольшой фонтан крови окатил врага с головы до ног. Враг взъярился и передумал драться со мной. Меня уже достало, что меня не считают достаточно серьезной угрозой. Я бросился на врага, удар окованным ботинком откинул меня назад. Враг что-то жестко выпалил, я расценил как «не мешайся».
— Ага, щаз, — ответил я.
   В этот момент мечи Раджу и врага встретились, а затем Раджу вновь исчез, а меч врага рассек воздух, где только что был друг. Незнакомец что-то в сердцах сказал и броня на нем исчезла. Под ней он оказался в медвежьей шкуре, оставил только мечи. Я охнул, когда увидел как враг начал теснить Раджу, тот еле успевал парировать моим мечом. Я бросился на выручку другу. Удар голой пяткой откинул меня на пару метров. Урон в сотню смешон, главное его отвлечь. Я начал раз за разом прыгать на него. Враг с раздражением вынужден был обернуться. Я поймал на себя ненавидящий взгляд серых глаз. Плотно сжатые губы, широко раскрытые ноздри и влажный лоб, подсказали, что надо продолжать. При очередном прыжке он поймал меня на меч. Плюнул в лицо и взмахнул мечом, желая стряхнуть. Я глянул в батл-чат. Урон в 3000, кровотечение по 50 в секунду. Выживу. Я передумал освобождать меч от своей тушки и схватился за руку врага корнями, притянул себя поближе. Он удивленно раскрыл глаза. Я злорадно улыбнулся и когда он вновь поднял меня вместе с мечом на уровень своего лица, то смачно плюнул в ответ. Его перекосило, а я потянулся вперед и смог дотянуться до лица и размахнувшись двинуть маленьким кулачком в зубы. Он опешил от моей наглости. Убрал меч, на который я был нанизан. Я упал на землю. Он посмотрел на меня торжествующе и в этот момент я увидел росчерк стали и затем как отлетает голова врага.
— В битве нельзя отвлекаться, (англ) — нравоучительно произнес Раджу.
   Голова врага не долетела до земли, расстаяла в воздухе, а тело немного постояло и рухнуло вперед.
— Почему и тело не исчезло? (англ) — удивленно спросил Раджу.
— Исчезает только голова, (англ) — пояснил я. — В ней сознание, а тело на прокорм монстрам, которые нас жрут.
   Раджу встал рядом, грудь ходит ходуном, тяжело дышит.
— Спасибо, (англ) — сказал он и протянул мне мой меч.
   Я кивнул и убрал меч в инвентарь. Мы оба посмотрели на меч, что остался в руке тела. Раджу посмотрел на меня с немым вопросом.
— Что смотришь друг? (англ) — спросил я. — У меня меч уже есть.
   На лице Раджу расцвела улыбка. И он бережно достал меч из ладони тела врага. Начал его рассматривать.
— Можно посмотреть? (англ) — спросил я.
   Раджу не хотя оторвался от оружия и протянул мне. Я взял в руку и охнул. Перегруз. Схватился двумя руками, но все равно не смог удержать и вынуждено присел на корточки, положив меч на землю.
   Двуручный меч исполина
   Редкость: 5 в мире
   Необходимо:
   Сила: 100
   Ловкость: 20
   Телосложение: 100
   Выносливость: 500
   Прочность: 10980 / 12000
   Сила + 20
   Шанс проникающего удара 5%
   Телосложение +1000
   Я облизнулся. Прирост дается не к здоровью, а к телосложению, а это сильно меняет дело. От прокачанности грейда и будет зависеть результат. У меня уже 7 грейдов вложено на телосложение, значит тысяча от меня дала бы прирост в 7000 здоровья и это без помощи ростка. Теперь понятно от чего одинокий охотник был таким большим, 7000 здоровья кого хочешь сделают большим, хотя это мне далось бы при таком мече 7000, может у него телосложение прокачано грейдами на 20 или 30, то тогда вообще можно стать монстром.
   Я с мукой вернул меч Раджу. Он спокойно его взял и убрал в инвентарь.
— А почему ты не увеличился в размерах? (англ) — спросил я.
— Ты тоже, (англ) — усмехнулся он в ответ.
— Поясни, (англ), — попросил я.
— Там же написаны требования к мечу, (англ) — пояснил Раджу. — У меня только 89 силы, а необходимо сто.
— А остальным требованиям ты соответствуешь? (англ) — наивно спросил я.
   Раджу с улыбкой кивнул. Я вспомнил требования и по другому посмотрел на друга. Выносливость в 500 это хорошо, а ловкость в 20 вообще удивительно, у меня такого параметра так и не появилось.
— Пойдем? (англ) — спросил я.
   Раджу посмотрел на меня, затем на обезглавленное тело врага. Хмыкнул и начал его раздевать. Под медвежьей накидкой, которую Раджу забрал себе оказались меховые трусы. Раджу с улыбкой протянул их мне. Как не хотелось приобретать трусы таким способом, но вынужден признать правоту друга. Взял трусы, примерил, идеально подошли. Хотя чему удивляться, кольца, когда выпадали из рук Адама тоже масштабировались при прикосновении со мной.
— Вот теперь пойдем, (англ) — сказал Раджу.

Глава 8. 


   Наконец-то настал день и хвойный лес остался позади. Меня не особо пугало обилие иголок на полу и порой прилетающих сверху. Но отсутствие травы и достаточное количества света действовало угнетающе.
   Перед нами распахнулась степь. Высоченная трава, сочная синева на горизонте и никаких помех глазу. Иди куда хочешь. Раджу предложил вернуться в лес, его объемы поражают, поэтому добычи будет еще очень много. Но нет, я отклонил предложение. Сказал, что если хочет, то может возвращаться, мне нравится в степи, здесь раздолье. Напарник лишь пожал плечами и пошел рядом.
   Я не знаю куда иду, но стоять на месте и отсчитывать дни как-то не по душе. Мелкие встречающиеся монстры больше не составляли проблему. Раджу начинал их закидывать копьями, но в здешнем мире у всех огромные запасы здоровья, так что его техника имела серьезный минус. Поэтому то весь опыт доставался мне. Одной древесной ногой схватил монстра, а затем древесными кулаками разбил тушку на составляющие, входящий урон по монстру не велик всего по 500-600, но зато до меня еще никто не смог добраться. Весь опыт стал капать только в мою сторону. Я боялся, что Раджу обидится, но он ни разу не намекнул, что его не устраивает такое положение дел. Мне он как спутник очень понравился. Когда надо поддержит беседу, а сам почти никогда не начинает разговор.
   Мы удалились от леса настолько, что теперь только если присмотреться можно увидеть темную полоску на горизонте.
   На следующий день нам встретился не очень большой муравейник. Я вспомнил с какой легкостью в прошлый раз расправлялся с муравьями, решил посмотреть как поступит Раджу.
— Радж, не хочешь в одиночку поохотиться? (англ) — предложил я и показал на муравейник, что чуть правее. Ему из-за разницы роста его еще не видно, высота травы мешает. — Опыта поднаберешься, а то все мне, да мне.
   У него в руках возникло копье. Меня же одарил скупой усмешкой, явно о чем-то догадался. Я без опаски подошел в плотную к муравейнику, два муравья меня атаковали, Раджу на них никак не отреагировал, счел, что сам справлюсь. Пришлось и правда самому от них избавляться. Он еще раз на меня с усмешкой посмотрел и залез на муравейник, начал закапывать все входы, муравьям это явно не понравилось и он молнией оказался в паре шагов от муравейника. Такого надругательства над своим жилищем они ему не могли простить и с десяток муравьев ринулись на него. Раджу спокойно дождался пока они толпой до него добегут и словно танцуя поразил каждого сильным ударом через глаз в голову. После него тушки еще поддергивались, а он уже равнодушный шел ко мне. Я засмеялся.
— Злой убийца муравьев, (англ) — пошутил я.
   Он лишь пожал плечами и мы пошли дальше. Опыта от муравьев не много, больше дожидаться приходится пока новые выползут, а ждать ни он, ни я не хотели.
— Слушай, (англ) — не выдержал я, — тебя не беспокоит, что я получаю весь опыт, а ты не растешь?
— Не особо, (англ) — равнодушно ответил Раджу.
— Но почему? (англ) — спросил я.
   Он задумался, посмотрел на меня и спросил:
— Как давно ты здесь? (англ)
   Я посмотрел на него, не понял в чем подвох.
— Сейчас посчитаю, … ну года еще нет, а что? (англ) — честно ответил я.
— Я здесь 53 года, (англ) — спокойно ответил Раджу и посмотрел на меня.
   Я ощутил усталость и равнодушие в его глазах.
— Мне до следующего уровня таких муравейников надо тысячами разбивать, (англ) — сказал Раджу.
— Какого же ты уровня? (англ) — спросил я.
   Он вопросительно посмотрел на меня.
— А ты какого? (англ) — в ответ спросил Раджу.
— Двадцать первого, (англ) — честно ответил я.
   Его брови взлетели вверх, остановился.
— Ты двадцать первого уровня? И меньше года здесь?
— Да (англ) — честно ответил я, — а в чем проблема то?
   Напарник задумался, говорить ли. Я не стал мешать его размышлениям, застыл терпеливой статуей.
— Я 417-ого, (англ) — не хотя ответил Раджу.
   Теперь уже мои брови затолкались на лбу.
— Врешь, дай посмотреть, (англ) — попросил я.
— Не понял, (англ) — опешил он. — Как я дам тебе посмотреть?
   Я подошел к нему, опустился с древесных ног на землю и взял его за руку.
   Желаете создать группу
   Да / Нет
   Я нажал Да. По удивленному лицу Раджу понял, что раньше он подобного не встречал. Он нажал Да. Появилась его иконка с показателями, я зашел в его меню. Мать моя женщина, я рухнул задницей на сырую землю.
   Ни один грейд не проставлен. 417 грейдов дожидаются, когда же их активируют. У него класс охотника. Посмотреть его ветку способностей не могу, лишь выданный по умолчанию навык «следопыт» он развил до 30 уровня, я присмотрелся 30, 980. Схватился за голову, у него скоро будет ап навыка, я чуть не проворонил такой момент.
   Он быстро изучил полоски меню, которые появляются слева и стал дожидаться меня.
— Ты когда-нибудь раньше играл? (англ) — спросил я, держась за голову как при головной боли.
— Смотря во что, (англ) — ответил Раджу.
— В игры, компьютерные игры играл? (англ) — спросил я, головная боль от осознания его возможностей меня стала сводить с ума.
   Он помотал головой. Мне стало плохо.
— Как ты вообще сюда попал? (англ) — вырвалось у меня.
   Холодный блеск сверкнул в его глазах и я понял, что ляпнул лишнее.
— Прости, не правильно спросил, (англ) — быстро произнес я. — Ох, подожди, мне надо прийти в себя и по порядку тебе все рассказать.
   Он кивнул, прощая. Достал очередную заготовку под копье и принялся обрабатывать заранее запасенным камнем.
   Я почти час пролежал на земле приходя в себя. Выстраивая как правильно и с чего стоит начать, чтобы рассказать ему об играх и вообще куда он попал. Это ж надо, до 417-ого уровня дошел без единого грейда и до сих пор жив.
— Раджу, пообещай, что не станешь у себя ничего трогать в меню, пока я не разрешу. Клянись, обещай! (англ) — со всей серьезностью произнес я.
   Он проникся, отложил заготовку под копье и подумав, кивнул.
   Я медленно рассказал об играх с полным погружением. Что человек на самом деле лежит в капсуле, а его сознание управляет компьютерным персонажем, который при убийстве монстров получает опыт и ему выдаются грейды, которые можно вкладывать в увеличение коэффициента при поднятии навыка. А также выдаются очки навыков, которые он может потратить на развитие своей специализации. У него специализация охотника, надо будет найти как вызвать нужное меню. Грейды стоит вдумчиво тратить, ведь от них зависит очень многое.
   Отдельно пришлось поведать, что такое группа, как у нас сейчас и в чем отличия от коллективного пати. Что он тоже может посмотреть мое меню. У меня можно трогать и смотреть все что угодно, ибо ничего повредить мне не сможет. Проверили, он долго вчитывался в мои настройки и еще больше удивился, когда узнал, что корни из моего тела это мое животное и что он тоже такое себе может завести, если найдет.
— Значит ты маг? (англ) — вдруг спросил Раджу.
— Не знаю, у меня стерли специализацию, (англ) — честно ответил я. — А с чего ты так решил.
— Так у тебя же есть заклинание, (англ) — попытался уличить Раджу.
— Нет, это мне от друзей досталось, (англ) — ответил я. Поймал вопрощающий взгляд от Раджу и принялся объяснять дальше, что в группе у людей при прокачке кем-либо любого навыка, то остальным предлагается его изучить. Я в своего время и согласился, а тот человек, да он был магом.
   Раджу не поверил.
— Смотри, вот у тебя навык Следопыт на 30 уровне, осталось поднять всего 20 тысячных и навык станет 31 уровня и если мы останемся в группе, то мне его предложат изучить, (англ) — произнес я.
   Раджу подскочил. Желая проверить мои слова. Слишком много было сказано и это первое, что можно сразу проверить. Ведь трогать что-либо в меню я еще не разрешил. Он кинулся по полю искать следы. Я не стал за ним бегать. Поднялся на древесные ноги и откинулся как в кресле, поглядывая за шевелениями травы, где он ищет.
— Нашел след, (англ) — крикнул Раджу.
   Я пошел к нему, а он не стал дожидаться меня, ринулся отслеживать. Меня разобрало любопытство, заглянул в его меню. Счетчик стал быстро  накручиваться. Присмотрелся за действиями Раджу и к показателю навыка. Выходит, что за каждый метр изученных следов ему начисляется 0,001. Я охнуть не успел, как этот торопыга пробежал по следу положенные 20 метров и мне выпало сообщение.
   Желаете изучить навык Следопыт
   Да / Нет
   Я быстро нажал Да.
   Раджу через пять секунд оказался рядом.
— Пожалуйста, готово, смотри в мое меню, (англ) — произнес я с улыбкой.
   Раджу застыл, вспоминая как вызывать мое меню. Через минуту охнул.
— Правда, теперь у тебя тоже есть такой навык. Теперь ты такой же как я, охотник, (англ) — радостно сказал Раджу.
   Я кивнул.
— А ты можешь со мной поделиться заклинанием? (англ) — по-детски спросил Раджу.
— Технически да, но не сейчас, (англ) — ответил я.
— Почему? (англ) — спросил обиженно Раджу.
— У меня нет маны, мне достался лишь навык, но я не могу его использовать, поэтому не могу его прокачать, чтобы поделиться с тобой, (англ) — ответил я.
   Раджу поник.
— Но, если я найду кольцо с маной, то смогу прокачать навык и тогда тебе тоже достанется это заклинание, (англ) — пообещал я.
   Напарник посветлел лицом, а затем задумался.
— А где взять кольцо? (англ) — спросил он.
— Где-то в степи живут мои друзья, у них много колец, они поделяться, мы их и ищем, (англ) — ответил я.
— Хорошо, (англ) — сказал Раджу.
— Подожди, не спеши, (англ) — попросил я. — Давай закончим с объяснениями.
   Раджу послушно уселся на землю и выслушал как я с помощью задержки дыхания тренировал телосложение, как с помощью переноса тяжести можно увеличивать переносимый вес, что за каждые десять единиц дается одна ячейка. Оказалось об этих свойствах он знал. Я спросил как же он развил скорость и ловкость, которые у меня вообще отсутствуют. Хитрец улыбнулся.
   Немного отошел от меня. Уселся на землю, достал копье и замер. Уставился ровно впереди себя. Резко рукой подкинул копье, я проследил за полетом и затем он его поймал.
— И чего? (англ) — спросил я.
   Он тяжело вздохнул и подошел ко мне. Дал копье, попросил подкинуть. Я подкинул и поднял голову. Он схватил меня за голову и заставил смотреть прямо, копье еще в воздухе.
— Как увидишь хватай, (англ) — напутствовал друг.
   Через пару секунд копье деревяшкой упало передо мной.
— Еще раз, (англ) — потребовал друг.
   На этот раз я понял, что надо делать и уже без его помощи не смотрел вверх. Лишь с третьего раза удалось поймать копье. Решил проверить и повторил до десяти пойманных копий.
   Вы выполнили тренировку тела уровень 1 (неповторяемо)
   Вы можете выбрать:
— Увеличить скорость на 0,001
— Увеличить скорость реакции на 0,001
— Увеличить ловкость на 0,001
   Я облизнул губы, хочется всё и сразу. Вынужденно остановился на скорости. Раджу посмотрел в мое меню, остался доволен.
— А что это за навык «Бич разума»? (англ) — вдруг спросил Раджу.
   Я замешкался.
— Радж, если ты не против, то я бы пока не хотел о нем рассказывать. Как видишь поднимется в уровне он еще не скоро. Я как-нибудь расскажу, но не сейчас, хорошо? (англ) — попросил я.
   Он кивнул, быстро понял, что не все настройки удастся понять. Как выяснилось задержкой дыхания его не удивишь, поэтому проверить сразу воздействие грейдов не удалось. Переносить тяжести он тоже давно научился. Пришлось разрешить кликнуть один раз на скорость, а затем два с половиной часа подкидывать копье и ловить. У него это ловко выходило, но интересного для меня было мало. Смотреть как взрослый мужик два часа подкидывает копье, сидя на земле. Я поработал счетчиком.
— Стоп, (англ) — потребовал я. — Смотри у тебя сейчас навык 47,065. Раньше ты при тренировке этого упражнения получал лишь прирост в 0,001. Теперь же подкинь еще раз копье и посмотришь.
   Раджу послушно выполнил действие. Выбрал нужный пункт из предложенных вариантов и радостно заверещал, как дитя. Навык ловкость стал 47,067.
— Поэтому видишь рядом с навыком у тебя теперь есть знак умножить, а затем величина коэффициента. Это обозначает, что на такое число, теперь у тебя будет расти этот показатель. Это называется грейд. И у тебя таких грейдов еще 416. Ты можешь их вложить в любой показатель или навык, таким образом будешь значительно быстрее развиваться, (англ) — произнес я.
   Заметил, что Раджу поднял руку, явно намериваясь, что-то сделат.
— Стоять! (англ) — заорал я.
   Он испугано замер.
— Не трогай грейды, (англ) — сейчас ты еще не успел обдумать что тебе надо развивать. Как видишь я маленький, а корней уже больше чем меня самого, потому как на них все жизни и приходятся, а у меня лишь на время обозначается столько же. Ладно не о том. Помнишь огромных монстров.
   Он кивнул.
— Так вот это у них прокачанно именно телосложение, (англ) — сказал я. — Хочешь быть таким же огромным как медведи? Или вложишь все в скорость и не сможешь ложку до рту донести. Вложешь все в силу и будешь деревья рубить руками, да только поесть ничего кроме каши не сможешь, все будешь руками давить. Понял?
   Он расстерянно кивнул.
— А во что тогда вкладывать? (англ) — спросил он.
— А вот об этом стоит подумать, (англ) — ответил я. — Не сейчас, а постепенно. Сразу скажу, что есть на что всегда тратить.
   Он с надеждой на меня глянул. Я сжалился и произнес:
— На регенерацию или ману всегда можно потратиться, ведь жить тебе это никак не помешает. А представь себе, что у тебя все раны за секунду зарастают.
   Мысль Раджу понравилась, но я схватил его за руку.
— Радж, давай хотя бы недельку подумаешь, переваришь все новое, а там решишь. Никуда же спешить в таком вопросе не надо, идет? (англ) — попросил я. — Тем более, у тебя еще 417 навыков твоей специализации. Ты станешь самым искусным охотником в этом мире.
   Лесть упала в плодородную землю, Раджу раздвинул плечи и пообещал неделю подумать, лишь бы его назвали самым лучшим охотником. Я не стал уточнять, что это два разных вопроса, согласен неделю подумать, это уже хорошо.
   Но уже на следующий день Раджу стал просить завести и ему помощника. Конечно же, он и от корней бы не отказался, но при возможности выбора все же взял бы другого. Я хотел было пояснить, что я не магазин помощников и у меня их на складе не завалялось сотни, но решил промолчать.
   После длительного отдыха, мы свежими отправились дальше в степь.
   Через четыре дня на очередном привале Раджу встревожился.
— Что такое? (англ) — спросил я.
— Треск, ты слышишь? (англ) — спросил он.
   Я прислушался, но ничего не услышал. Может уши у него другие или так специализация охотника срабатывает, но решил проверить. Встал на древесные ноги, подрастил их в высоту. Осмотрелся. Ничего не услышал, но на горизонте впереди очень длинное облако, похоже что пыли.
— Что-то очень далеко и очень длинное, (англ) — ответил я. — Но не монстр, таких здесь не должно быть, слишком уж длинное.
— Дай посмотрю, (англ) — попросил Раджу.
— Как? (англ) — удивленно спросил я.
   И без разрешения Раджу быстро забрался по корням ко мне. Перегруз на 3000%, я испугался пошевелиться. Из носа пошла кровь и начал терять сознание. Раджу быстро посмотрел на облако и спрыгнул с меня. Мне резко стало легче, но ощущение смерти в животе не желало испаряться.
— Больше так не делай, (англ) — попросил я.
— Хорошо, (англ) — беззаботно ответил Раджу. — Но ты не прав, это монстры.
   Я переформировал корни на походную форму, с длинными ногами и лишь защитой торса, корневые руки совершенно не к чему, чтобы быстро идти.
— Монстры, какие еще монстры в таком объеме, там же весь горизонт в пыли, (англ) — спросил я.
— Обычные, вроде бы саранча, (англ) — беззаботно ответил Раджу.
   Я вспомнил видео с саранчой, что когда-то видел в реальности. Там и правда их полчища и они сжирают все на своем пути.
— И чего будем делать? (англ) — в ужасе спросил я.
— Перебьем, (англ) — с улыбкой ответил Раджу.
   Я еще раз глянул в сторону горизонта и совершенно не разделил уверенности Раджу. Слишком уж большой пыльное облако, а точнее чересчур уж протяженное.
   Через пару часов треск стал отчетливо слышен. Мне с каждой минутой становилось не по себе. Вариантов пройти через эту прорву монстров, которые обязательно ринуться нас атаковать и при том остаться в живых, что-то я не увидел. Но спокойствие Раджу вселяло уверенность. Может быть он уже с ними сталкивался и знает, что делать. А иначе раскидает нас по просторам этого не маленького мира.
   Ожидать драки с неизвестным врагом оказалось мучительно. Я уже давно понял, что бегать с корнями мне не удастся, поэтому на этот раз переформировал весь объем на броню. Древесные руки и ноги, конечно же, остались, но не такие длинные. Нечего сейчас ими хватать, а сотню саранчи я за раз все равно не схвачу.
   Первая зеленая бестия прыжком приблизилась к нам. Раджу равнодушно на нее посмотрел и достал копье из инвентаря. Меня начало трясти от страха. Волк, медведь это лишь один противник, а здесь за первой прыгает еще не одна сотня, я даже боюсь представить количество. Я присмотрелся, за саранчой не остается травы, лишь голая земля. От чего еще лучше видно сколько зеленой прыгающей заразы на нас надвигается. Раджу повернулся и подарил беспечную улыбку, как заправский киногерой показал в кулаке большой палец. Захотелось заорать, чтобы не придуривался. Рядом с ним плюхнулась саранча. Смазанное движение и зеленая бестия, чуть больше чем Раджу завалилась на бок. Я присмотрелся, удар ей пришелся в голову, копье пробило насквозь, видимо у них слабые кости головы.
   Сразу две зеленые туши приземлились рядом со мной. Я загородился древесными руками, но через секунду увидел, как сначала упала одна, а затем за ней и другая. Раджу вновь мне показал большой палец в кулаке. Я нервно кивнул, выходит он не так уж глуп, раз строит из себя удальца.
   Рядом с нами начали приземляться одна за другой саранчи. Раджу метался к каждой молнией и точным ударом в голову убивал. Трава вся примялась телами убитой саранчи. Я посмел посмотреть вперед. Далеко впереди за прыгающей зеленной массой увидел полоску земли. Их не так много, как я думал. Надо только продержаться. Не стал отвлекать Раджу. Вал из мертвых тушек продолжал прибывать, я инстинктивно отступил назад, чтобы другу было куда укладывать новых жертв.
— Нет, нет, (англ) — закричал он. — Идем вперед.
   Я на секунду усомнился в правильности такого решения, но окинул взглядом уже два десятка мертвой саранчи и пошел вперед. Раджу на ходу стал убивать зеленых бестий, не дожидаясь пока они до нас решать допрыгнуть. Я озираясь по сторонам шел через десятки мертвых тел, пытался на них не наступать, вдруг какая еще жива. Но как успел заметить, он каждую убивал в голову, шансов у них выжить против него никаких.
   Через тридцать минут я не поверил, когда передо мной предстала оголенная степь, а за спиной кишащая масса прыгающих зеленных созданий пожирающий всю растительность. Меня ни одна даже не коснулась. Раджу обернулся и вновь показал большой палец в кулаке, я вынуждено улыбнулся и повторил жест. Как бы глупо он не выглядел, но в этот момент Раджу его использовал правильно, точнее не скажешь. Всё клёво!

Глава 9. 


   Голая земля впереди, голая земля по бокам. Саранча съела все под чистую и упрыгала дальше. Короткие тычки травы напомнили, что когда-то так людей казнили. Вбивали четыре колышка и укладывали голого человека на землю. Трава медленно росла и протыкала тело. Пока был маленький, то казалось, что можно поелозить и примять траву, не дать себя проткнуть. А когда вырос, то понял, что трава произрастает не за десять минут, вряд ли пленника кто-то кормил, а через неделю он и так уже будет при смерти без еды и ни о каких спасительных движениях не может быть и речи.
   Показалось что-то на земле, присмотрелся.
   След Саранчи.
   Отследить Да / Нет
   Я подумал и нажал Да. Весь мир будто заволокло туманом. Я посмотрел на землю, след от саранчи подсветился зеленоватым. Я оглянулся откуда взялся туман? Буквально через пару шагов ничего не видно. Еще раз глянул на след и представил куда она могла прыгнуть, пошел в ту сторону. Через пару минут увидел множество отпечатков и один подсветился зеленоватым.
— Ясно, — буркнул я себе под нос. — Вот значит как следопыты ходят по следу.
   Я выпрямился и туман рассеялся также быстро, как и появился. Раджу оказался рядом и с улыбкой смотрит на меня.
— По следу пошел? (англ) — спросил он.
— Да, решил проверить навык, (англ) — ответил я.
— Это хорошо, правильно сделал. (англ)
— Слушай, а у тебя тоже такой сильный туман? (англ) — спросил я.
— Нет, (англ) — ответил он. — Чем выше навык, тем меньше тумана. Ведь ты сосредотачиваешься на определенном следе, весь мир для тебя как бы исчезает. А с развитием навыка все больше замечаешь вокруг.
— Спасибо, (англ) — поблагодарил я.
   И мы продолжили идти в выбранное мною направление.
— Слушай, Эгор, а как ты получил питомца? (англ) — спросил Раджу.
   Я подумал и рассказал о своем появлении в этом мире, о том как много раз умирал и затем забился в землянке под корнем и поделился с растением своими бедами. В общем подружился, что мне даже доверили перенести росток того растения на новое место, вот только на сто лет мы связаны нерушимо.
— А мне сможем найти питомца? (англ) — спросил Раджу.
   Я подумал.
— А почему бы и нет? (англ) — ответил я.
— Нет? (англ) — удивился Раджу.
   Я про себя выругался, на английском лучше отвечать прямо, русский сленг «да нет не знаю» им не понятен.
— Думаю найдем, (англ) — поправился я. — А кого ты хочешь?
— Коня, (англ) — мечтательно ответил Раджу.
— Коня? (англ) — переспросил я. — Очень сомневаюсь, что это здравое решение?
— Почему? (англ) — обиделся Раджу.
— Кони в основном бегают, значит телосложение у них будет прокачено до небес, думаю здесь кони могут оказаться больше, чем медведи. На таком животном не покатаешься.
   Раджу задумался.
— Наверно ты прав, (англ) — произнес Раджу, — Хотя от бега не прокачивается телосложение, а только скорость и выносливость.
   Я усмехнулся.
— Когда ты на меня забрался, чтобы посмотреть на саранчу, то случился такой перегруз, что я чуть не помер, (англ) — ответил я с улыбкой, — так что даже если лошадь сначала будет нормального роста, то ты ее быстро сделаешь гигантом.
   Раджу приуныл.
— Не волнуйся, (англ) — подбодрил я друга, — может кого-нибудь найдем.
   Ближе к обеду мы остановились на отдых. Я привычно подкрепился с помощью корней. А что разве плохо? Если я ем мясо, то ему передается пища, то пусть и в обратную работает процесс. В симбиозе мы или как?
   Еще неделю пришлось топать по полностью обглоданной степи. Я же все время размышлял как же поступить Раджу с грейдами. Когда маленький, то хочется побольше здоровья, когда слабый то силы, но что делать Раджу. Будь я на его место, то во что бы вложился? Регенерация хорошо, но он и так не страдает от нехватки здоровья. С его то сорока тысячью здоровья и регенерацией в сто единиц. Он и так за секунду по сто урона восстанавливает. Да ему с медведем можно руками биться. В силе только проиграет, да с помощью скорости и ловкости компенсирует. Если ему вложиться в регенерацию, то тогда вообще станет непобедимым. Как таких монстров потом одолевать не представляю. Реально только сознание и можно разорвать, а с телом подобных просто не справиться. Интересно, какие показатели у Адама, ведь он же тут самый первый.
   Вспомнил про сопротивление физическому урона, мне как однажды предложили, когда тыкал в себя иголкой. Можно получить такой навык ему и прокачать, тогда не только регенерация будет выручать, но еще и сопротивление. Вспомнил свою броню, какой твердой она сделал кожу и представил, что будет с прокачкой сопротивления физическому урона, скорее всего нечто похожее. Брр, такое никому не пожелаешь.
   Сколько не подходил к процессу прокачки его персонажа, везде затык. Либо становится монстром и охренительными показателями, либо вообще ничего не трогать. Поведал свои опасения. Два дня Раджу шел молча, а затем сообщил, что не будет ничего трогать, ему нравится его размер тела, развивается он постепенно.
— А как ты вообще здесь оказался? Что ты такого сделал? (англ) — спросил я.
   Раджу потемнел лицом, в глазах свернули молнии, сильно сжал кулаки, даже скулы стали выпирать из под кожи.
— Прости, если не о том спросил, (англ) — быстро произнес я.
   Раджу прошелся часик рядом и произнес:
— Я здесь надолго.
— Насколько? (англ) — уточнил я. — Я на двести лет.
   Раджу с удивлением посмотрел на меня и не хотя произнес:
— Скорее всего навсегда. (англ)
— Как это навсегда? (англ) — удивился я. — Я убил двоих, дали по сто лет за каждого. Вышло двести. Скольких же ты убил.
   Раджу заскрежетал зубами. Я напрягся, подумал, что сейчас кинется. Но заметил, что он так отреагировал на свои воспоминания.
   Мы прошли еще два дня и вдали показалась зеленая полоса, я присмотрелся трава и при том достаточно высокая.
   Сделали очередной привал.
— Я родился и вырос в Непале, недалеко от города Нагаркот, (англ) — вдруг начал Раджу. — У нас страна крайне бедная, своего производства практически нет, все живут только одним туризмом.
   Он тяжело сглотнул и продолжил:
— Я и четверо друзей вложились деньгами и построили отель. Были и управляющими, владельцами, а также поварами. Выкручивались как могли. Бизнес приносил хороший доход. Затем мы наняли других, а сами разошлись.
   Я привычно разлегся на импровизированном кресле из корней, не желая даже шорохом прервать рассказ друга.
— У нас бывали романы, случайные связи, секс с туристками. Обычное дело в Непале. Но однажды приехала она. Не похожая на других. С ярким взором, твердым характером и необычно красивая. Ее звали Лаура.
   Я вздрогнул от «звали».
— Она родом из Франции, но родители насмотрелись испанских и бразильских сериалов и захотели свою Лауру, (англ) — медленно продолжил Раджу. Он достал очередную заготовку к копью и начал ее обрабатывать. — У нас завязался роман. Не случайный секс, как с другими, а настоящий. Она приезжала четыре года подряд, я еле выносил разлуку с ней. И однажды понял, что в пятый раз уже не смогу дождаться.
— А чего сам к не ездил? (англ) — спросил я.
   Раджу печально на меня посмотрел и продолжил:
— Непальцам не спешат выдавать визы в страны Евросоюза. Большинство предпочитает сразу же затеряться в трущобах, что в разы лучше, чем жизнь в Непале.
— Извини, (англ) — сказал я.
— В общем, я предложил ей выйти замуж и поселиться в Непале, (англ) — Раджу поменял камень, чтобы сделать отверстия в копье. — Моему счастью не было предела, когда она согласилась. Мы прожили два года. За это время ее родители смирились с ее выбором, даже пару раз приезжали в гости. У меня дела пошли в гору, денег стало больше. И я организовал еще одно дело, стал перевозить товары.
   Он замолк, переживая воспоминания.
— Мне приходилось часто уезжать и бывало надолго, (англ) — продолжил Раджу, — А она увлекалась фотографией. Непал очень красивая страна, у нас горы, пейзажи, а на небо можно смотреть неделями. Кто хоть раз приезжал, всегда возвращаются. Вот и она в мое отсутствие продолжала любоваться и фотографировать красоту Непала. И …
   Он замолчал, тяжело сглотнул, вытер не существующую слезу, я присмотрелся, на тыльной стороне ладони остался мокрый след.
— И однажды, (англ) — медленно продолжил друг, — она забралась в очень отдаленное поселение, где мужики никогда не видели белых женщин. Ее поймали и насиловать полтора месяца. Всем селением. Лишь я смог ее найти. Ее родственники пытались отыскать, но безуспешно. Она лежала в одной из хижин, без сознания, голая и вся в синяках. Кто-то занес ей заразу. Она умерла через месяц, так ни разу и не придя в сознание.
   Я посмотрел на друга, у него потекли слезы по щекам, но он больше не попытался их вытирать.
— Я отомстил, (англ) — с перерывами продолжил Раджу. — Я вырезал всю деревню. Не разбирая женщин, мужчин, стариков и детей. Я не смог им простить того, что они сделали. Да насиловали только мужчины, но остальные на это смотрели им было плевать на нее. Они не заслужили права жить. И я лишил всех и каждого жизни. Будь проклято то поселение.
   Мне захотелось подойти обнять, но решил, что лучше этого не делать. Раджу посидел двадцать минут, пришел в себя.
— Когда ее родители узнали об этом, то помогли мне спрятаться во Франции. Они были мне благодарны. Они поняли насколько я ее любил и по сей день люблю. Но даже они не смогли меня спрятать. Слишком жестокая резня всколыхнула общество и мной заинтересовались сильные мира сего. Меня нашли. Но родители Лауры встали на мою защиту, прописали у себя, сделали гражданином Франции. Меня посадили в тюрьме во Франции. Срок, говоришь.
   Хищная улыбка застыла на лице Раджу.
— Срок мне назначили пожизненный. Родители Лауры спросили где мне будет лучше в камере в четырех стенах или в просторном мире, но где есть шанс умереть. Я выбрал второе. Хотя это и так очевидно. Ну а ты как сюда попал?
   Я вздрогнул. Не успел еще переварить историю его жизни, как надо свою рассказывать.
— У меня несколько проще, (англ) — ответил я, глядя в небо. — Ехал на машине и случайно задавил мать с ребенком. Не знаю в курсе ты или нет. Но теперь за одну отнятую жизнь карают серьезно. Раньше давали пять, десять лет. Чтобы двадцать дали надо нескольких было убить и при том в особо изощренном способе с пытками и издевательствами. Теперь же жизнь отнял, расплатись своей. Населения в мире хватает и преступивших закон не особо ждут обратно. Гуманность лишь в том, что случайные жертвы удаляют из общество плохих, тем самым очищая людскую породу. Вот я и попал под очищение.
   Я сел, посмотрел на Раджу, он прекратил обрабатывать копье и внимательно меня слушает.
— У меня был выбор, либо двести лет просидеть в тех казематах в бетонной коробке, о которых упоминал, (англ) — продолжил я. — Либо отправиться сюда на двести лет и выйти через два года в реальности.
— Это как? (англ) — удивился Раджу.
— Ты здесь 53 года, как думаешь сколько времени прошло в реальности? (англ) — спросил я.
— Пятьдесят три года, (англ) — уверенно ответил Раджу.
— Ошибаешься, (англ) — со смешком ответил я, — Может еще и полгода не прошло. Когда тебя запихивали в капсулу, то подсадили на мощный препарат, который ускорил твою реакцию в тысячу раз. Поэтому-то тут сто лет пролетает за один год в реальности. Так что мои двести лет здесь равны двум годам в реальности.
   Раджу задумался, я не захотел ему мешать и вновь откинулся в кресло из корней и уставился в небо. Белые облачка неспешно проплывают мимо.
   «Странно, раньше всего было безоблачно. Неужели скоро дождь пойдет?»
— А тебя кто-нибудь ждет там? (англ) — спросил Раджу.
— Да, (англ) — ответил я. — Жена и дочка. Я обещал вернуться, поэтому все делаю, чтобы только не умирать.
— Всё? (англ) — переспросил Раджу.
   Я повернулся к нему и посмотрел в глаза.
— Да, всё, (англ) — повторил я. — Два месяца назад я был в поселении и вынужден был убивать других людей, чтобы оставаться в живых. Поэтому да, я сделаю всё, чтобы только вернуться к родным. Я обещал. Я обещал им, что вернусь. Для меня жена и дочка — это всё на свете.
   Раджу спокойно выдержал мой взгляд.
— Понимаю, (англ) — сказал он, — для меня Лаура тоже была всем. Я не осуждаю и никогда не собираюсь этого делать. Ты помог мне. Рассказал об этом мире, о моих возможностях. И даже предупредил, чтобы был осторожен. Далеко не каждый бы так поступил.
— Ну и что? (англ) — спросил я.
   Раджу внимательно посмотрел на меня.
— Я не могу быть тебе братом, но хочу быть тебе другом, (англ) — произнес Раджу.
— Спасибо, я тоже хочу быть тебе другом, (англ) — ответил я. — И мне жаль, что у тебя так получилось с Лаурой. И честно скажу, что я бы на твоем месте поступил бы также.
   Я ощутил на себе прожигающий взгляд Раджу, немного подумал и продолжил:
— Я бы тоже вырезал всех и каждого. В проклятом месте не должно быть улыбок. Там, где убивали твою любовь не должно быть радости родственников убийц. Лишь смерть, а затем покой.
   Я услышал, как у него закапали слезы. Шорох накидки, подсказал, что он вытер слезы и встал.
— Спасибо, (англ) — сказал Раджу. — И пошли дальше.
   Я поднялся и увидел, как Раджу уверенной походкой направился к стене высокой травы.

Глава 10. 


   Я остановился на границе изъеденной степи и высокой травы. Создалось ощущение, что саранча возникла из неоткуда и куда-то направилась. Я не знаю, как в реальности саранча вдруг объединяется и начинает куда-то двигаться. Но здесь не иначе это стихийное бедствие и оно на кого-то направленно. Желания идти и выяснять на кого не возникло, хотя любопытство разбирало. Я пересказал размышления Раджу, он сказал, что не стоит и мы продолжили путь через высокую траву.
   Через три дня мы натолкнулись на неглубокий овраг. Я прошел в центр и всего как снегом осыпало, стало зябко.
— Что-то здесь не так, (англ) — высказал я свои опасения вслух.
— Ты о чем? (англ) — спросил Раджу.
   Ответить я не успел, земля под нами зашевелилась и огромная змеиная пасть, где я дважды со всеми корнями помещусь, выкопалась из земли. Мы оказались на ее теле. Я рефлекторно вцепился за нее корнями, погружая их все глубже. Змее это явно не понравилось и она стала раскручиваться быстрее. Раджу вытащил свой меч и начал бегать по чешуйчатому телу и наносить удары, копья на этот раз не стал доставать. Зеленая жижа стала вытекать из огромного тела. Внезапно змея собрала свое огромное тело и резко выпрямилась, совершив прыжок далеко вперед. Я смог усидеть из-за погруженных корней, а Раджу скинуло, но он быстро нас нагнал и принялся дальше наносить удары. Змея повернула пасть и смазанным движением захватила меня вместе с корнями. Часть, которых оторвались и остались в ее теле. Мокрая и липкая пасть раскрылась и я увидел солнечный свет. Меня подкинуло, длинный раздвоенный язык попробовал воздух и пасть захлопнулась, я начал проваливаться дальше. Змея подняла голову, я начал падать. Вцепился корнями в мягкие ткани. Но сокращение стенок обломало оставшиеся корни и я ухнул дальше по горлу. Толчками стенок меня все дальше запихивало. Ощутил жжение по всему телу. Тьма хоть глаза выколи, но сообщения в батл-чате увидел.
   Вам нанесен урон в 200 единиц.
   Вам нанесен урон в 200 единиц.
   Вам нанесен урон в 200 единиц.
   Вам нанесен урон в 200 единиц.
   Вам нанесен урон в 200 единиц.
   Вам нанесен урон в 200 единиц.
   Я охнул, это ж меня переваривать начали. Решил достать меч, надеюсь, его не кислота не разъест. Вдруг змея дернулась, меня придавило внутренностями. Попытался отпихнуться, но не тут-то было. Силы явно не хватает, чтобы даже пошевелиться. Ни меч достать, ни пальцем пошевелить.
   Сбоку появился солнечный свет. Я заорал:
— Я здесь, (англ).
— Держись, (англ) — крикнул в ответ Раджу.
   Свист рассекаемого меча, хруст распарываемой плоти и просвет стал стремительно приближаться. Внезапно я выпал из утробы. Свежий воздух показался опьяняющим. Только сейчас ощутил вонь чрева змеи.
— Живой? (англ) — обеспокоенно спросил Раджу.
   Я глянул на здоровье, все корни ростка истлели, у него осталось двести здоровья, при том, что неприкосновенный запас в сотню хранится во мне. Можно сказать росток уничтожили полностью. А у меня от пятнадцати тысяч осталось всего четыре. Еще пару минут и тоже бы растворился.
   Не привычно прошелся своими ногами по земле. За спиной нет нависающий корней. Давно забыл ощущение своего тела. Последнее время все больше ощущал через корни, они заменяют и руки и ноги.
— Да, (англ) — спохватился я, заметив обеспокоенный взгляд друга, — Живой, да ты и сам можешь через меню посмотреть.
   Раджу застыл, вспоминая, что полоски слева это не для красоты, а мое здоровье.
— Почти съела, (англ) — констарировал он.
— Да, (англ) — не стал я отрицать очевидное.
   Что-либо брать от змеи мне не захотелось. Раджу тоже проигнорировал обилие мяса.
— Пойдем? (англ) — предложил я.
— Погоди, (англ) — попросил Раджу. — Давай посмотрим место, где она пряталась. Обычно змеи так либо охотятся, либо яйца откладывают.
— Давай посмотрим, (англ) — поддержал я друга.
   Мы вернулись в тот же овраг, что теперь стал значительно глубже и на самом дне увидели кладку из двух яиц. Яйца для такой огромной змеи просто крошечные, не большое моего кулака. Как она их не раздавала не понимаю.
— Что будем делать? (англ) — спросил Раджу.
   Я задумался.
— Знаешь, а у меня идея, (англ) — предложил я. — Давай останемся и подождем, вдруг они вылупятся.
— И зачем нам это? (англ) — не понимающе спросил Раджу. — Мы же не заработаем на них много опыта.
— Ты же хотел себе питомца? (англ) — укорил я друга. — Или как?
   Раджу задумался.
— Змея? (англ) — спросил он вслух.
— Дерево? (англ) — спросил я вслух, подражая Раджу.
   Он посмотрел на меня.
— А что чем плох вариант? (англ) — спросил я. — Змея тоже не плохой вариант. Знаешь, я, когда приобрел Бу, это его зовут так, то сначала испугался, а потом привык. А сейчас он мне вообще за лучшего друга. Я даже с ним разговариваю.
— Разговариваешь с деревом? (англ) — от удивления Раджу отступил на пару шагов.
— Хочешь познакомлю? (англ) — со смешком спросил я.
— Давай, (англ) — неуверенно произнес Раджу.
   Я подошел к другу и на чуть отросшем корне нашел листик и приложил к шеи друга.
   Проявилась картинка. Овраг, я стою прислонившись к Раджу и далеко в высоте летит полупрозрачное облако, оно подлетело к нам, остановилось напротив Раджу. Он протянул руку, но облачко под порывом ветра отскочило. Картинка развеялась.
— Ух ты, (англ) — произнес Раджу.
— Это Бу, мой друг, (англ) — гордо ответил я. — А там возможно добудем и тебе друга.
— А что для этого нужно? (англ) — заинтересованно спросил Раджу.
— Ну прежде всего давай закопаем, им нужно тепло, ведь их высиживали, (англ) — предложил я.
— Давай, (англ) — согласился Раджу.
   Мы аккуратно закопали всего два змеиных яйца. И уселись рядом.
— И долго ждать? (англ) — нетерпеливо спросил Раджу.-
— Не знаю, а ты куда-то спешишь? — ответил я с улыбкой.
   Раджу посмотрел на меня, улыбнулся и приготовился ждать.
   Я окопался отросшими корнями, прилег на созданное кресло и заснул.
   Ждать пришлось три недели. Росток предупредил картинкой, что уже на подходе. Мы сосредоточились.
   Из земли показались две маленьких змейки.
— Что делать? (англ) — испуганно заорал Раджу.
— Не знаю, хватай их, (англ) — заорал я в ответ.
   Раджу ловко подхватил одну, вторую. Они начали переползать у него на ладонях, быстро перебрались к локтям, затем к шеи.
— Удерживай одну, (англ) — возбужденно закричал я, — Двоих не удержишь.
   Раджу послушался и ловко подцепил одну змейку ладонью и дальше стал с ней играть. Теперь как не пыталась змейка выбраться, но у нее ничего не получилось, ловкость Раджу была в разы лучше, а скоростью он явно ее обгонял. Ей оставалось лишь переползать с одной ладони на другую.
— Долго ее удерживать? (англ) — нервно спросил Раджу.
— Не знаю, (англ) — честно ответил я. — Пока не подружитесь.
   Раджу быстро на меня глянул. Я не успел разобрать, что было во взгляде, но решил не мешать.
   Два следующий дня Раджу удерживал змейку на ладонях, та стремилась улизнуть, но у нее этого никак не выходило.
   Внезапно Раджу остановился. Я испугался, когда он перестал ее удерживать и она свободно поползла к нему на шею.
— Уйдет же, (англ) — закричал я.
— Нет, (англ) — с улыбкой ответил Раджу. — Мы подружились. Теперь она со мной.
   Я присмотрелся. Змейка ненадолго исчезла под накидкой друга и ее мордочка показалась среди волос друга. Он достал кусок мяса, отщипнул крошечный кусочек и поднес ей. Я увидел, как она распахнула пасть и затем проглотила предложенное угощение.
— Поздравляю, (англ) — произнес я.
— Спасибо, (англ) — ответил Раджу.
— За что? (англ) — спросил я. — Ты же сам ее приручил.
— Без твоей помощи и подсказок, я бы до этого не додумался, (англ) — честно ответил друг и змейка переползла к нему на правую ладонь, свернулась колечком и уснула.
— Думаю надо подождать, (англ) — предложил я.
   Раджу лишь улыбнулся в ответ, любовно посмотрел на змейку и медленно присел на землю.

Глава 11. 


   Я не стал допытываться у Раджу как ему с новым другом и так все видно. Он и до этого не был особо хмурым, но сейчас словно слой грязи с него сняли. Лицо посветлело, улыбка стала легче и появился блеск в глазах.
   Теперь мы не так быстро перемещались, Раджу боялся, что змейка упадет и затеряется. За следующие три дня она и правда упала, но только один раз. Причитаний и переживаний на нее свалилось столько, что думаю она теперь сама больше не захочет падать. В конечном итоге оптимальный вариант был найден, змейка забралась на голову Раджу и тот вышагивал с идеально ровной осанкой.
   С одной стороны размеры степи и правда пугают. Вот уже почти две недели мы идем сквозь высокую траву, порой она с головой закрывает и меня, это ж до второго этажа в реальности бы достала.
   Вдали взорвался огненный шар. Мы с Раджу переглянулись и побежали к месту взрыва. Через минуту чуть правее впереди разорвался огненный шар и до нас долетела волна жара.
   Я из-за древесных ног увидел первым, как одинокий голый человек отбивается с помощью заклинаний от наседающей змеи. Тварь небольшая, но явно живучая, подпалины буквально на глазах зарастают, а человек вынуждено отступает спиной сквозь траву.
— Андрей? — спросил я громко.
   Изможденный человек обернулся, я узнал друга.
— Помоги, — попросил он и запустил очередной фаербол.
   Огненный шар пролетел по небольшой дуге и взорвался рядом с телом змеи, он явно устал. Я быстрыми шагами приблизился, переформировал на ходу корни из только ног, в броню и древесные руки и атаковал змею. Та стала уворачиваться, пару раз бросилась на меня, но лишь каждый раз встретила направленные корни, до тела ни разу не достала, лишь себя повредила. Наконец удалось пригвоздить ее к земле древесной ногой, затем воткнул вторую. Она попыталась вырваться, корни захрустели, но выдержали. Я принялся бить по ней древесными кулаками. Огненный Андрей от бессилия уселся на землю и лишь наблюдал за происходящим.
— Спасибо, — сказал он, когда по телу змеи прошли предсмертные судороги. — Я уж думал опять на возрождение отправлюсь.
— Пожалуйста, — ответил я.
   Раджу вышел из травы и встал рядом со мной. Андрей подскочил.
— Эй, стой, — вскрикнул я. — Это со мной. Раджу это (англ) Андрей. Андрей это Раджу.
   Они кивнули друг другу и вроде бы успокоились.
   Раджу внимательно посмотрел на огненного Андрея и отошел.
— Откуда ты здесь? — спросил Андрей.
— Мимо проходили, — ответил я.
   Андрей шумно выдохнул. Посмотрел на Раджу в удалении.
— Ты из-за него вышел из пати? — шепотом спросил Андрей.
— Нет, — честно ответил я. — А что ты кого-нибудь из наших уже встречал?
— Нет, — ответил Андрей. — А ты?
— Я тоже никого не видел, удивлен, что тебя встретил. И не думаю, что когда-либо встречу кого-либо из них.
— Да уж, — произнес Андрей и о чем-то задумался.
   Я ухмыльнулся.
— Что далеко не каждый раз здесь оказывался? — с улыбкой спросил я.
   Андрей шумно вздохнул.
— Нет, конечно же. Меня каждый раз так сильно кидало, что я прокручивал карту и ни разу изведанной территории не было, — печально произнес Андрей.
— Вот именно. Я также рассудил, — сказал я, — что может быть никого из вас больше ни разу не увижу, то какой смысл отслеживать живы вы или здоровы? Ты сам то еще в том пати?
   Андрей помотал головой.
— А чего так? — спросил я.
   Он придирчиво посмотрел на меня.
— Когда ты вышел, то мы пару дней еще посмотрели друг на друга, а затем все и разбежались, ведь полного пати больше не было, — ответил Андрей и посмотрел как обиженный ребенок.
— Уж извините, мне не до того было, — сказал я.
— А сейчас вы куда? — спросил Андрей и посмотрел на меня, затем на Раджу.
— Точно не знаю, но хотелось бы посетить МирРос, — ответил я.
— Ты знаешь дорогу? — удивился Андрей.
— Нет, — засмеялся я, — но раз здесь нет, то значит надо дойти, а куда не важно. Сам поселок точно не придет.
— Ну да, — задумчиво сказал Андрей.
— Пойдем? (англ) — спросил подошедший Раджу.
   Я глянул на огненного Андрея, но судя по его лицу понял, что тот все разобрал, хотя и постарался не показывать вида.
— Ты с нами? — спросил я у Андрея.
— А можно? — спросил Андрей.
   Я повернулся к Раджу.
— Мой друг хотел бы присоединиться к нам, ты как не против? (англ) — спросил я.
   Раджу равнодушно пожал плечами.
— Пошли с нами, если хочешь, — предложил я огненному Андрею.
   Протянул ему ладонь, он вопросительно на ее посмотрел, а затем все же протянул ладонь.
   Желаете принять в группу?
   ДА / Нет
   Я нажал Да и огненный Андрей присоединился в группу. Раджу вопросительного глянул на меня. А затем Раджу и Андрей закопались в настройки. Раджу лишь пару раз хмыкнул, а вот реакция Андрея меня удивила. Сначала брови взлетели вверх, затем нахмурился, а после вообще заскрежетал зубами. Я глянул в настройки Раджу, потом в свои, но ничего плохого в них не нашел. Глянул в меню огненного Андрея и еле сдержал смех. За проведенное время порознь он сумел поднять лишь две единицы здоровья и теперь у него 104. Навык фаербола прокачал аж до 1,804. А остальные показатели оказались без изменений. Выходит, что только отбивался и прятался. Глянул на свои показатели и Раджу, у меня 15022 здоровья, а у Раджу 40107. Стало понятно, чем остался недоволен огненный Андрей.
   Я задумался, посмотрел в настройки Андрея и затем в Раджу. У Андрея всего 103 маны, тогда как у Раджу даже такого показателя нет, а у меня лишь на зачаточном уровне.
   Я подошел к Раджу:
— Радж, помнишь ты хотел навык огненного заклинания, как у меня? (англ)
   Он кивнул.
   Я показал головой на огненного Андрея.
— Друг, который подарил мне это заклинание вот он (англ), — сказал я.
   Раджу с уважением посмотрел на огненного Андрея. Раджу уже открыл рот, но я опередил.
— Посмотри в его меню, навык на 1,807, через 193 раза использования заклинания у него обновится навык и тогда ты тоже сможешь его изучить (англ), — сказал я.
   Раджу улыбнулся, а змейка на голове прошипела. Он достал кусочек мяса и поднес, она сама выхватила из пальцев.
— Вот только одна проблема (англ), — грустно произнес я.
   Раджу внимательно посмотрел на меня.
— Ни у тебя, ни у меня нет маны для использования заклинания (англ), — сказал я.
   Раджу подзавис, заглядывая в меню. Вынырнул и грустный посмотрел на меня.
— Но, (англ) — заговорщицки посмотрел я на него, — если Андрей будет убивать монстров, то ему и опыт и нам одновременно прокачает ману и тебе даст заклинание.
   На лице Раджу расцвела улыбка.
— Андрей, — крикнул я. — Не отставай.
— Стараюсь, — прилетел сзади ответ. — Не у всех такие длинные ноги.
   Я улыбнулся, но ничего не ответил.
— Стой, (англ) — произнес Раджу.
   Я присмотрелся, на земле стали проступать следы разных размеров. Раджу не дожидаясь нашей реакции нырнул в траву, по шороху я определил, что он стал забирать правее.
   Раздался хрип, писк какого-то животного. Я ринулся на звук, раздвинул траву и увидел как Раджу двумя копьями пригвоздил двумя копьями непонятную тварь к земле. Продолговатое тело без шерсти, абсолютное белое, короткие овальные уши завибрировали, пронзительный свист заломил уши, захотелось либо трваь побыстрее прибить, либо подальше убраться. Короткий плоский хвост твари стал бить по земле, подымая пыль. Через секунду тварь стало плохо видно, но по звуку легко определить где она.
   Ко мне подошел Андрей.
— А чего он ее не убивает? — спросил он.
— А тебе что уже расти не надо? — спросил я и с ухмылкой посмотрел на него.
   Огненный Андрей с обидой посмотрел на меня и пошел вперед. Мы с Раджу уселись недалеко и стали наблюдать, как огненный Андрей стал убивать тварь. Вибрирующий звук выносил мозг, но каждый из нас представлял, как Андрей прокачивает нам ману и заклинание и морально становилось легче. Огненный Андрей лишь полчаса покидал в тварь фаерболы, смог уничтожить одного копье, тварь стала метаться вокруг оставшегося, порой удачно избегая фаербола нашего мага.
— Добейте, пожалуйста, — попросил Андрей. — Я больше не могу слышать этот звук.
   Раджу не вставая с места метнул новое копье и точным броском пробил твари голову, та пару секунд еще потрепыхалась и рухнула. И судя по мине Андрея опыт достался Раджу.
   Ближайшие два дня нам как назло попадались лишь те же твари только разных размеров и Андрей не желал на них прокачиваться. Весь опыт за монстров уходил к Раджу.
   К концу третьего дня Раджу во время подцепил достаточно жирного червяка, шириной спокойно побадавшийся с цистерной для молока. Оказывается у Раджу в запасе были и очень длинные копья. Лишь небольшая часть червяка оказалась наружи. Раджу меланхолично показал Андрею на червяка и уселся недалеко заниматься своими делами. Андрей вздохнул и приступил к прокачке навыка.
   Мне только и оставалось, что спать и тренировать телосложение задерживая дыхание. А огненный Андрей два дня лишь пережигал ману на червяка. Особого вреда он ему не наносил, все опаленные места успевали зарасти, пока маг восстанавливал ману. Раз в три часа приходилось выслушивать русский мат.
— Мне  надоело, — пожаловался Андрей и завалился рядом со мной на землю.
— И что ты предлагаешь? — спросил я. Раджу недовольно посмотрел на Андрея.
— Вам его добить и пойдем дальше, — ответил Андрей.
   Я перевел слова Андрея Раджу.
— Нет, пусть убивает сам (англ), — жестко ответил Раджу.
   В принципе я был согласен с другом, поэтому без искажений перевел Андрею, хотя понял, что тот и сам все слышал и понял без перевода.
— Я не буду, — капризно заявил огненный Андрей.
   Я посмотрел на Раджу и по его хмурому лицу понял его отношение.
— Нет, либо ты его убиваешь, либо ты не с нами, — сказал я.
   Огненный Андрей с ненавистью посмотрел на меня.
— Отдохнуть хотя бы можно? — с вызовом спросил Андрей.
   Я кивнул молча, не желая затевать разговор.
   Две недели Андрей с матами пережигал ману. Выпадали сообщения на выбор повышения маны, либо скорости восстановления маны. Я понял, что надо брать только на ману, ведь будет мана, то сам смогу себе натренировать и скорость восстановления. За две недели стараниями Андрея Раджу таки получил навык огненный шар. Я ему посоветовал, чтобы все сообщения при выборе останавливал на увеличение количества маны, он послушался. Андрей смог нам прокачать по 0,013 показателя мана. Но дальше уже самому червяку уже надоело и он рванулся вперед и разорвав тело, ушел под землю. Я даже не знаю, кто вздохнул с большим облегчением Андрей или червяк.
   Запасы еды у Андрея иссякли и Раджу без промедления предоставил ему несколько кусков мяса.
   Благодаря ювелирным ударам Раджу копьями по мелким монстрам Андрею все же удалось прокачивать и навык и получать опыт. Раджу лишь обездвиживал, а Андрея тяжело вздыхая принимался поджигать монстров. Через неделю такой жизни нашему магу удалось поднять уровень, он радовался как младенец. Мы лишь отслеживали рост навыка маны.
   Андрей поднялся до 30 уровня и к нашему обоюдному удивлению прокачал новое заклинание «Огненное дыхание». Со стороны выглядело забавно, маг с распахнутым ртом стоял и оттуда вырывалась тонкая струя огня. Я вспомнил заклинания огнемета в играх, там достаточно было направить руку и из ладони вырывалась струя огня. Вот только теперь мана у огненного Андрея уходила за десять секунд, уж очень затратное заклинание, но зато более эффективное против пронзенных монстров копьями Раджу. За секунду выжигалось 300 урона и за 10 секунд Андрей снимал 3000 урона, чего некоторым монстрам вполне хватало, а на особо жирных опаленные части медленнее регенерировали, чем у него мана.
   Теперь Андрей не отказывался от убийства монстров, за следующие три недели поднялся до сорокового уровня и снова смог удивить меня с Раджу. Взял заклинание «Огненный плащ». Вокруг него появлялось красноватое свечение, но даже нам друзьям в одном с ним пати лучше на пять метров не приближатся, медленно, но наносился урон. За каждую секунду снималось по 5 урона.
   Огненный Андрей успокоился и признал, что мы были правы, заставляя его прокачиваться. Ведь, когда он был один, то мало того, что приходилось часто умирать, так еще и ежедневный штраф сводил на нет его потуги в прокачке. А далеко не всегда удавалось оказаться в безопасном месте и начать разведку. Чаще монстры сами нападали и убивали. И так раз за разом. В какой-то момент даже не хотелось больше воевать, ведь все равно убьют и навык откатится если не через день, то через неделю на нулевые показатели.
   А с нами в пати вновь забрезжил луч надежды, есть еда, относительная безопасность и даже стремительный кач. Пока он развивается как мог, я ему прокачивал телосложение, ведь в одном пати всем достается, лишь опыт при полном пати.
   Я не стал уточнять, что не только я ему телосложение прокачивал, но и он нам с Раджу магические навыки подарил и даже ману прокачал до 1,120. До самостоятельного применения заклинания еще далеко, ведь «Огненный шар» требует 5 маны, но все же медленное развитие все же развитие. Главное, чтобы и правда Андрей не погиб и тогда навык откатится к целой величине, а именно к 1,000. Я объяснил это Раджу и он стал более чутко охранять Андрея, тот даже этого не замечал.
   Приятным сюрпризом было получить заклинание «Огненное дыхание», которое требовало уже 10 маны. А через месяц Андрей поделился с нами и «Огненным плащом», вот только для его развития пришлось потерпеть. Оказалось, что пассивно заклинание не прокачивается, лишь, когда наносит по кому-нибудь урон. Мне с Раджу пришлось около трех недель терпеть постоянные огненные ожоги по всему телу, лишь бы прокачать навык и получить его себе. Огненный Андрей упрашивал, чтобы и дальше прокачивали навык, но мы отказались, слишком уж неприятно. Регенерация все устраняла, да только терпеть подобное крайне не приятно. А уже на втором уровне навыка площадь у заклинания «Огненный плащ» повысилась до 7,5 метров в радиусе от мага, теперь к нему не подойдешь близко. Раджу даже отомстил за постоянное использование этого заклинание, когда у Андрея закончилось мясо, то он ему бросил под ноги, не стал подходить и терпеть ожоги. Андрей намек понял и старался запускать «Огненный плащ» лишь при парализованных монстрах копьями Раджу.
   На одном из привалов я не выдержал.
— Андрей давай переходи на английский, мне уже надоело тебя покрывать, да и Раджу из-за этого стал в сторонке постоянно отсиживаться, — сказал я.
— Э-э, я не знаю английского, — произнес Андрей.
— Хорош заливать, — уличил я. — В общем, теперь переходим на один язык.
— Раджу иди сюда, (англ) — крикнул я.
   Раджу послушно встал и приблизился к нам.
— Еще раз Андрей это Раджу, Раджу это Андрей (англ) — сказал я.
   Раджу с непониманием уставился на меня. Андрей поелозил задом на земле, протянул ладонь Раджу.
— Приятно познакомиться, (англ) — произнес Андрей и встал.
   Раджу посмотрел на Андрея, на меня, на протяную ладонь Андреем.
— Что происходит? (англ) — спросил Раджу.
— Андрей! — потребовал я.
   Маг вздохнул и произнес:
— Извини, что не сразу дал понять, что знаю английский. Я хотел сначала тебя узнать, прежде чем начать доверять. (англ).
   Раджу улыбнулся.
— Все в порядке, (англ) — ответил он.
   Они пожали ладони и уселись рядом.
— Ну-с, теперь может расскажешь о своих приключениях? (англ) — поинтеросовался я у Андрея.
   Он странно на меня посмотрел, задумался. Я и Раджу не стали его тревожить, в этом мире всегда есть над чем подумать, прежде чем что-либо рассказывать.
— Да, мне собственно и нечего рассказывать, (англ) — начал вспоминать Андрей, — Одни только смерти, монстры, смерти, монстры.
— Знаешь, я ведь не умер в степи, (англ) — сказал я, — Однако сейчас вокруг степь.
— Серьезно, а где ты умер? (англ) — спросил огненный Андрей.
— Меня убили в лесу, (англ) — ответил я. — Собственно я Раджу встретил незадолго до тебя, а до этого только по лесу и шлялся и вот наконец-то вышел в степь, а когда тебя встретил, то понял, что эта та самая степь, повезло.
— Это да, та самая, (англ) — повторил Андрей. — Я не считал сколько раз меня убивали, много убивали. Но однажды я оказался на краю степи и увидел пустыню. Бесконечные барханы и сильный ветер поднимал тучи песка в воздух. Я хотел было посмотреть, но подумал, что если там убьют, то придется не сладко.
— Почему? (англ) — спросил Раджу.
— Здесь вон какое приятное солнышко, травка, земля, (англ) — ответил Андрей, — А там все не так. Я лишь чуть приблизился к краю степи, любопытно же, но температура воздуха резко возросла. Стало тяжело дышать. Нет, я точно не хочу в пустыне оказаться.
   Я задумался. Если в пустыне так плохо, то может быть и другие там не захотят появляться. Жгучая боль пронеслась по телу, меня выгнуло дугой. Корни сами погрузились в землю на всю длинну, я оказался лежащим на земле спиной. Попытался привстать, но корни намертво приковали к земле. Друзья вскопошились.
— Что случилось? (англ) — спросил Раджу и Андрей одновременно.
— Не знаю, (англ) — ответил я. — Бу ни с того ни с сего решил погрузиться дальше. Сейчас попробую выяснить.
— Бу, ты чего? — спросил я.
   Проявилась картинка. Густой лес высоких деревьев, среди ветвей носятся мелкие монстры, ветер играет листвой. Череда солнц сменяется, деревья растут все выше и выше. И внезапно появляется жгучий ветер. Все меняется. Трава быстро жухнет, вода испаряется, корням деревьев теперь удается добывать лишь крохи, их ветви иссыхают, листва опадает, кора трескается и осыпается. От леса с каждым мгновением остается все меньше и меньше. Проносится череда солнц и вместо густого леса оказывается безжизненная пустошь, потрескавшаясь земля от солнца, время стремительно бежит и земля заменяется песком, знакомыми барханами.
   Я сумел подумать среди потока картинок.
— И что? Подумаешь пустыня, тебя же там никто не оставляет, — сказал я.
   Картинка изменилась, как в лесу начался пожар. Явно взято воспоминание из моей жизни, деревья слишком маленькие для здешнего мира. Лесные звери бегут от пожара, но далеко не всем удается спастись. И когда огонь добирается до несчастных зверей в ловушке, то они в муках сгорают заживо.
— Ты так боишься пустыни? — спросил я.
   Листик за ухом шевельнулся и продолжил трястись, что можно интерпретировать, как страх.
— Но я только глянуть хотел, — сказал я.
   Зрение проявилось, увидел друзей, что склонились надо мной, не зная чем помочь. К моей беседе с питомцев уже давно привыкли, лишь беспокоятся.
— Бу, успокойся, пожалуйста, — сказал я и расслабился.
   Смысла напрягаться нет, все равно вырвать корни из земли мне не удастся. Поможет только диалог. Подождал полчаса. Ребята расселись по бокам.
— Все Бу хватит, — сказал я и попытался сесть. Но контроль над корнями Бу оставил себе, я смог пошевелить лишь своим телом.
   Ситуация мне перестала нравится. Я вновь оказался заложником, ранее принятого решения. Да, много здоровья это хорошо, но вот так оказаться прикованным к земле в мои планы не входило. Тем более, Бу будет и дальше развиваться, лишь получая питание из земли. А я что на сто лет окажусь прикованным к стволу дерева, чтобы какой-нибудь дятел мой питался ближайшие десятилетия? Ну уж нет.
   Злость забурлила в крови, я напрягся, чтобы сесть, ничего не получилось.
— Ясно, на физическом уровне беседовать ты не хочешь, — сказал я. — Хорошо, я могу и по другому объяснить.
   Я вогнал себя в состояние невесомости и ахнул. Я оказался не в черноте пространства, а на живописнейшей лужайке, которая все же в черноте пространства.
— Откуда здесь такое? — спросил я.
   Лужайка метров сто, на ней в центре произрастает небольшое деревце, невысокая трава, мне по колено и повсюду летают бабочки. Услышал приятное журчание ручья, но где он не смог разобрать.
   Я подошел к деревцу.
— Бу, это ты? — спросил я.
   Ветви деревца шевельнулись. Я не понял считать да или нет, ведь и корни пошевелились и листва. Но все же принял как да, шум листвы был достаточно громким.
   Непонятный шум привлек мое внимание. Треск и одновременно что-то бурлящее раздалось на краю лужайки. Я подошел к краю и увидел, как самый край лужайки шевелится, бурлит пузырями, но при том очень медленно расширяется.
   Я посмотрел на лужайку, ее размеры и оглянулся назад, в черное пространство.
— Ты это чего растешь тут? — спросил я.
   Шум листвы подсказал, что да.
— Насколько я помню у деревьев все в облачках, а здесь мое пространство, так? — спросил я.
   Шум листвы стал ответом.
— И ты тут … у меня … растешь? — с паузами спросил я.
   Тот же шум листвы дал понять, что я не ошибся.
   Злость начала вскипать.
— А у меня разрешения не подумал спросить? — заорал я и повернулся к деревцу.
   Быстрым шагом дошел до хлипкого ствола дерева и хорошенько тряхнул его. Посыпались листья на землю.
   Бабочки по всей лужайке присмирели, сели на траву.
— Так сворачивай тут свою лавочку и брысь из моего пространства, — сквозь зубы произнес я.
   Деревце шевельнулось, но привычного шума листвы я не услышал. А наоборот булькающий звук по краям лужайки стал громче.
— Ты не понимаешь, да? — медленно произнес я. — Хорошо, хочешь драки? Будет тебе драка.
   Я ринулся ломать деревце, но все усилия проходили в пустую. Оно гнулось, но не ломалось, даже ни одного листика больше не удалось сорвать, будто все стало из резины. Я от злости топнул, брызнул сок травы.
— А если так? — заорал я и начал рвать траву и выкидывать ее за пределы лужайки.
   К моему разочарованию, вырванная трава с корнями и иногда даже с землей быстро восстанавливалась на месте.
— Так значит? — в ярости я закричал. Покрутился на месте, чтобы еще можно было тут сломать. Внимания коснулась чернота пространства.
— Ну да, точно же, — с ликованием заорал я. — Это же мое пространство, а это ты.
   Я разбежался и спрыгнул с лужайки, удалось недалеко отлететь. Потренировался, перемещался также легко и быстро, как в кубе. Закрыл глаза, ощутил бесконечность окружающего меня пространства, ощутил среди мира чужеродность, узнал очертания лужайки. Собрался силами и стал давить на чужеродность со всех сторон, ее края затрещали, лужайка пошла трещинами, ощутил слабый и жалобный писк, на секунду остановился. Присмотрелся и увидел, как лужайку разбило на множество мелких частей, одной из которых деревце с обломанными корнями. Сок из корней капает в черное пространство и с шипением испаряется. Я не понял как это он капает, когда здесь нет гравитации, но сок явно капает.
   Отстранился от ощущения всего пространства и подлетел к деревцу. Листья местами пожелтели, кора на стволе стала болезненно желтоватого цвета. Почувствовал жалость к деревцу. Осколки лужайки медленно отлетают. Во что-то незримое уперлись и стали по краям исчезать. Через пару минут не осталось и намека, что здесь когда-то была большая лужайка с бабочками даже ручьем. Передо мной зависло в пространстве деревце.
— Бу, разве так нам надо общаться? — спросил я.
   Росток никак не отреагировал. Я прикоснулся к нему и почувствовал слабый сквозняк. Закрыл глаза и пошел навстречу ветерку. Идти пришлось не так уж далеко, но в последний момент что-то не пускало меня, но я надавил и протиснулся сквозь препятствие.
   Открыл глаза и увидел паращую лужайку, только значительно больших размеров, километра два наверно в диаметре. Сверху легкие облачка гоняет ветерок, в центре лужайки произрастает то же деревце. Я ощутил, что вишу в воздухе и подлетел к краю лужайки. Хотел было ступить на землю, но незримый барьер не пустил. Я усмехнулся. Сколько уже в невесомости мне пришлось повоевать. Замахнулся и вложил в удар побольше ощущений своего я. Ударил, раздался треск и я ощутил вылетающий ветерок. Продавился вперед, ветер за спиной продолжил вырываться в черное пространство. Через пару секунд сквозняк уменьшился и я понял, что незримая преграда восстановлена.
— Так вот значит как у тебя здесь все обустроено? — сказал я.
   Никто мне не ответил, но в ту же секунду я ощутил, что земля стала зыбкой и меня утягивает вниз. Усмехнулся и погромче крикнул:
— Бу, ты хочешь повоевать и в твоем мире? Не забыл, что я привык здесь убивать, а играться.
   Давление в ногах ослабло. Я вырвал ноги на поверхность, комья земли попадали на траву с моих ступней.
— Бу, я ведь не хочу ссориться с тобой и тем более воевать, но и хозяйничать в моем сознании не позволю. Ты это понял?
   Ветки деревца шевельнулись и я отчетливо расслышал шум листвы. Я услышал приятную тихую мелодию, решил прилечь на травку. Сверху согревающее тепло, снизу мягкая подстилка зелени, а ветерок приятно играет челкой. Я расслабился и сказал:
— Бу, мы же друзья, давай не будем воевать.
   Ответом мне стал шум листвы, я закрыл глаза, расслабленно полежал. На грани сознания почувствовал легкий дискомфорт. Очнулся, хотел было сесть, но туги корни обвили все тело и надежно приковали к земле.
— Бу, что это значит? — громко спросил я. — Я думал, мы друг друга поняли.
   Корни больно стиснули все тело.
— Бу, зря ты так, — заорал я и напрягся.
   Корни не удалось сбросить, но почувствовал в себе силы сопротивляться. Промелькнула мысль, чтобы и эту лужайку разрушить, но передумал, все же это мир Бушрута. Чуть поразмыслил и решил отомстить, чтобы не повадно было заглядываться на чужое. Сосредоточился, представил себя во всем черном, тягучем клее, корни меня касаются, пачкаются и их обволакивает черным. А затем черная тягучая жижа тянется все дальше и дальше. Стало легче, корни вокруг тела расслабились. Я усилил натиск жидкости, все больше захватывая корни. Увидел, что вся лужайка пронизана корнями и через мелкие корешки стал перетекать на крупные и по ним все ближе и ближе к стволу. Для проверки стал шевелить корнями, удается взять под свой контроль. Почувствовал отчаяние и боль. Продолжил захватывать все корни, собирая побольше черной тягучей жидкости перед стволом. Показалось, что кто-то жалобно заскулил.
   Я открыл глаза. Вокруг тишина. Вдруг за спиной раздался хлопок и я увидел как на меня летит призрачный силуэт того деревца, что был в моем мире. Отошел и силуэт долетел до настоящего тела ростка и призрачный впитался в настоящий. Я прислушался к ощущениям, в моем мире больше не было чужеродного. То ли я полностью его вытолкнул, то ли он убрался.
   Я решил, что на сегодня хватит и вынырнул из невесомости.
   Яркий свет ударил по глазам. Я застонал от непривычной боли в этом мире, где всегда светло.
— Ну как? (англ) — спросил Раджу.
— Сейчас проверим (англ), — ответил я и рывком сел.
   За спиной раздался треск, как будто что-то хрупкое обломилось. По встревоженным вздохам понял, что и правда что-то случилось.
— Епта, — вырвалось у Андрея.
— Не пугай, (англ) — сказал я, — Что случилось?
— На свое здоровье глянь, — позабыв про английский, сказал Андрей.
   Я поднял взгляд вверх и в ужасе вздрогнул. 25 единиц здоровья, все то, что мне удалось натренировать.
— Что за? — вырвалось у меня. — Бу, ты чего натворил?
   Но ответа я не получил. Рывком послал себя в невесомость, оказался в своем мире, нигде ни намека на росток.
— Бу-ушру-ут, — закричал я.
   Но в ответ тишина.
   Я вынырнул обратно.
— Похоже, я лишился своего помощника, (англ) — ответил я.
   Обеспокоенные друзья ничего не сказали, Раджу посмотрел на торчащие трухлявые корни в земле. Я повернулся к ним, потрогал, но они от легкого прикосновения разлетелись бурыми хлопьями.
— Не переживай, нового найдешь, (англ) — сказал Раджу и похлопал по плечу.
   Огненный Андрей с виноватым выражением лица пожал плечами, ему добавить нечего.

Глава 12. 


   Пропало очарование степи. Вокруг нудная и однообразная бесконечная поляна высокой травы. Ничего не видно, ведь теперь нет длинных древесных ног. Нет огромного количества здоровья, нет само восстанавливающейся брони, я теперь вновь наедине со своими скромными силами.
   Друзья пытались не подавать вида, что я изменился, а точнее оказался в совершенно других условиях. Из мощного и прокаченного превратился в маленького и беспомощного, что в этом мире никак кроме обузой не назовешь.
   К разочарованию Андрея Раджу стал больше опекать меня. Пару раз Андрея чуть не убили выскочившиеся монстры из травы. Но Раджу справедливо заметил, чтобы поменьше ходил с активным «Огненным плащом», тогда и не будет сжигать всех подряд. Да и я теперь вынужден теперь держаться подальше, моих 25 единиц здоровья хватит ровно на 5 секунд.
   Пришлось рассказать Раджу о радиусе притяжения монстров, раз нас стало трое и я теперь без здоровья, то стоит лишний раз себя поберечь. Он был крайне удивлен известием, пообещал в первые числа особенно приглядывать, правда мне от этого не легче.
   Теперь с каждым днем я стал все больше подмечать раздражающую суть степи. Жесткая трава, постоянный солнечный свет сверху, часто земля рыхлая, проваливаешься чуть ли не по пояс и полное отсутствие видимости из-за высокой травы. Огненный Андрей с ухмылкой наблюдал за моими переменами в настроении и в один прекрасный момент я понял, что он в таком состоянии постоянно.
   Я и так не особо отлынивал от тренировок, но сейчас остро ощутил, что раньше был не прав. Бывали дни, когда за весь день ни одно тренировки не проводил, лишь вышагивал себе спокойно и любовался миром, ведь все было прекрасно: я был сильным, мощным и в какой-то степени неуязвимым с большим количеством здоровья и брони. Я ожидал, что с уменьшением количества здоровья, то и тело станет меньше, но ошибся, я так и остался прежним. Становиться опять десятилетним мальчиком очень не хотелось, все же даже в теле двенадцатилетнего немного проще, он повыше, покрупнее. Теперь даже огненный Андрей вновь стал сильным мужчиной, а уж про Раджу лучше вообще не вспоминать.
   Первую неделю после ссоры с ростком я пережил в ужасе. Раджу как обычно парализовал монстров, а Андрей их сжигал. Да, маг исправно добавлял тысячные доли к мане каждый день. Но не смотря на потенциальную защиту Раджу все же оставался шанс,что в любой момент выскочил неведомый монстр из травы или из земли и атакует меня. Теперь у меня ничего кроме меча то и нет. Я с нервным тиком стал отслеживать рост маны, чтобы  и я смог использовать заклинания.
   Но одно обстоятельство беспокоило меня постоянно. Смена дней проходила также без убавление навыков, будто Бушрут все еще со мной. Его описание осталось, исчез лишь иммунитет к растительным ядам. С одной стороны он как бы еще со мной, ведь ежедневный штраф не срабатывал и его описание осталось, как моего питомца, но при том дарованные им навыки и иммунитеты исчезли. Я каждый день рыскал по своему миру в невесомости, но так и не смог найти следов его пребывания. Злость за его поведение все же осталась, ведь без него я стал совершенно иначе воспринимать природу вокруг. Сырая земля больше не казалось приятной, шелест травы вызывал опасение, а не улыбку. Я осознал как же сильно он успел у меня прорасти и повлиять. Да, его надо было приструнить, но с другой стороны все дарованные им плюсы исчезли, без которых жизнь вновь превратилась в адское испытание на выживание. Гребанный симбиоз, с ним плохо и без него тяжко.
   Через две недели после ссоры Раджу сказал, что впереди будет вода, но я не очень поверил, ведь с каждым днем мы стали подниматься. И когда мы вышли к огромному простору воды, то правее я увидел очень далекие горы. Настоящие горы, что грядой тянутся за горизонт, скорее всего это край степи. Вновь идти по песку было приятнее, чем в траве, теперь я хотя бы видел куда иду. Раджу и огненный Андрей моей радости не разделяли. Для Андрея стало попадаться меньше монстров, а Раджу по какой-то причине не нравилась вода. Я расценил для себя, что он боится огромных водных пространств. Я не стал настаивать и мы вернулись в траву, я лишь попросил направиться к горам, что Раджу и сделал.
   За следующие 2 недели Андрей таки дорастил мне ману до 5 единиц. Знаменательное событие я отметил созданным фаерболом, брошенным подальше в траву. Там коротко вспыхнуло, пару травинок упало и появилась небольшая плешь на теле огромной степи. Смешно было сравнивать результаты, но факт, что хотя бы пару травинок я уже способен спалить придало сил. Оказалось, что мана восстанавливается через каждые 10 секунд по единице. Так что выходило, что я каждую минуту мог посылать огненный шар. Для прокачки маны мои потуги особой роли не играли, в сравнении сколько давал Андрей каждый день, но я решил, что все же стоит привыкнуть к заклинанию, ведь меч я могу и потерять, а вот заклинание останется со мной всегда. За сутки мне удавалось поднять навык огненного шара лишь на 0,001, но даже такое продвижение меня устраивало.
   Без огромного количества здоровья мне стало не комфортно, но затем понял, что сам в этом виноват и не только в пропущенных тренировках, а в расхалаживании себя. Теперь все действия стал производить с задержкой дыхания. За сутки удавалось поднять три раза телосложение, а благодаря вложенным грейдам 0,003 умножались на коэффициент в 10, становилось 0,030. За неделю прирост 0,210 мне нравился. Мелочь, но вполне ощутимая. При том, что трата выносливости на ходьбу проводила параллельно тренировку, так что удавалось поднять и ее. Выходило, что при скучном вышагивании в день удавалось поднять 0,001 маны, 0,030 телосложения и 0,024 выносливости. Сетовать было не на что.
   Судя по тому как у Андрея активно рос уровень маны, он все же вкладывал грейды в ману, а не в телосложение.
— Осторожно, (англ) — послышался впереди голос Раджу.
   Я протиснулся между травинками и ахнул. Впереди огромный котлован, в котором аэродром спокойно поместился бы. Я свесился, стена представляет собой пологий край, на который если упасть, то будешь катиться до самого низа. В степи вся земля черная, а здесь сплошная глина.
   Раздался грохот. Я обернулся было к Андрею сказать, чтобы не дурил, но тут увидел как далеко внизу котлована дерутся люди. Присмотрелся и узнал черные шкуры, очень похожие на те, в которые любят одеваться жители поселения Троица. Андрей что-то пробурчал и полез вниз, еле сумел удержаться и не покатиться кубарем, немного передохнул и стал спускаться дальше. Я удивился чего бы он так рисковал. Присмотрелся к группе сражающихся и увидел, что вокруг них все завалено шкурами и десятками разных вещей. Раджу равнодушно стоит рядом и спокойно смотрит, как люди кромсают друг друга.
— Раджу, (англ) — позвал я друга.
   Он наклонился ко мне.
— Сейчас не буду вдаваться в подробности, но те в черных шкурах должны быть крайне плохими, (англ) — сказал я и для наглядности показал на них рукой, — но не это самое главное.
   Раджу замер, не желая перебивать.
— Видимо там много народу дралось и вокруг разбросаны вещи, (англ) — сказал я.
— Да, я вижу, (англ) — произнес Раджу.
— Если не сложно, то мог бы ты их поднять для меня? (англ) — попросил я. — Особый упор на кольца и прочие атрибуты.
— А что делать с людьми? (англ) — спокойно спросил Раджу.
   Я замешкался.
— В черных шкурах должны быть точно плохие люди, (англ) — неуверенно ответил я. — Но для большей уверенности лучше не оставить свидетелей, но главнее и в первую очередь это уже оброненные вещи.
— Хорошо, сделаю, (англ) — равнодушно ответил Раджу. Резко выпрямился и на огромной скорости побежал к сражающимся. Очень быстро обогнал Андрея и первым достиг разбросанных вещей.
   Я увидел, как Андрей попытался ускориться, но лишь упал и покатился. Я глянул на его здоровье через меню пати слева, ничего серьезного урона очень мало, больше в грязи испачкается. К радости Андрея таким способом он даже быстрее оказался внизу, очухался и со всех ног побежал к вещам, которые Раджу оказывается выборочно поднимал. Все шкуры и оружие остались лежать на местах, но что-то Раджу все же поднимал. Я пожалел, что не попросил и оружие поднять, но теперь уже поздно. Андрей добежал до вещей, стал разбрасывать шкуры, выискивая что-то. И дальше я увидел как в его руке блеснул огромным камнем посох, затем Андрей его убрал и принялся дальше перебирать шкуры.
   Я с сомнением глянул на склон передо мной и все нашел в себе силы не ринуться к вещам, тем более четверо оставшихся сражающих заметили мародерство Раджу и Андрея. Два тела обмякли и через секунду на их местах остались лишь шкуры. Выжившие оказались в черных шкурах, мне даже показалось, что так лучше. Противники побежали к Раджу. Тот не стал их дожидаться и метнул в них по одному копью. Попал в обоих, но только один умер, второй вытащил копье из тела и продолжил бег, осыпая Раджу матом. Друг казалось ничуть не удивился и на пару мгновений оторвался от обыска вещей. Метнул три копья одно за другим и враг через пару секунд тоже исчез. Я посчитал, 35 кучек шкур, много же народу здесь решило подраться. Раджу деловито продолжил перебирать вещами. Андрей понял, что после Раджу колец ему не достанется и ринулся к тем вещам, что Раджу еще не проверял, но не успел. Друг буквально перед ним проверил оставшиеся и помахал мне рукой. Я расценил, что все спокойно можешь подходить.
   Я засмеялся и начал очень аккуратно и медленно спускаться через край полого обрыва. Через двадцать минут мне удалось лишь оказаться внизу, полностью измазавшимся в глине неприятно коричневого цвета. Услышал, как Андрей орет на Раджу. Попробовал побежать к ним, но из-за глины чуть не упал, пришлось нетерпеливо, но вышагивать.
— Что у вас тут случилось? (англ) — спросил я, как только подошел.
   Раджу как ни в чем не бывало уселся на одну из шкур поверженных людей и занимался вытачиванием отверстий в новом копье.
— Он забрал себе все кольца и прочую амуницию, (англ) — заорал Андрей и обвиняюще показал на друга пальцем.
— Ну и что? (англ) — спросил я.
   Андрей от гнева начал хватать ртом воздух, чуть успокоился и закричал:
— Пусть достает, это не его (англ).
— А чьи же еще? (англ) — спросил я. — Твои?
   Андрей грозно на меня глянул, но ничего не ответил.
— Слушай, Андрей, он их первым поднял, теперь они его или ты хочешь мне отдать все, что сам успел поднять? (англ) — спросил я.
   Раджу ухмыльнулся, но сделал вид, что наш разговор его не касается. Андрей замер, обдумывая мои слова.
— Нет, (англ) — неуверенно произнес Андрей, — то уже мои вещи, но …
— А то вещи Раджу, (англ) — перебил я мага. — Или доставай все, что сам собрал и будем делить.
   Андрей задумался.
— Не хочешь сразу извиниться? (англ) — спросил я у Андрей. — Раджу тебе ничем не обязан. И если ты не заметил, то он совсем недавно без угрызения совести убил двух человек. И вот спрашивается чего ради он должен терпеть твой ор? Когда он может в любую секунду тебя прикончить. Он тебе что друг, брат, родственник? Чем-то обязан? Чего разорался?
   Андрей подумал и пробубнил:
— Извини, Раджу, я вспылил. (англ)
— Бывает, (англ) — с усмешкой ответил Раджу. Встал похлопал мага по плечу и подошел ко мне.
— Давай отойдем, (англ) — попросил Раджу.
   Отойти пришлось достаточно далеко, ни я ни Раджу больше в царстве коричневой глины оставаться не хотели. Я с сожалением посмотрел на обилие оружия, что осталось возле шкур, но, к сожалению, мне его не унести. Только один мой меч весит 10 кг, а я так и не прокачал переносимый вес, о чем себя уже много раз отругал.
   Раджу помог выбраться на противоположный край, от того где мы спускались, как бы пересекли огромный котлован.
— Я собрал все кольца, амулеты и одну книгу, (англ) — отчитался Раджу. — Оружие не стал брать, подумал у тебя уже есть, но если хочешь, то сам выбирай какое именно тебе нужно. Себе я парочку тяжелых копий прихватил. Вот.
   Раджу достал из инвентаря копье, которое мне захотелось назвать буром для нефтедобывающих машин. В длину порядка 20 метров, а в диаметре сантиметров тридцать. С ужасом представил сколько такое весит, но Раджу с ухмылкой его пара раз подбросил и заменил на другое. Второе оказалось еще длиннее, но значительно уже.
— Знатные копья, (англ) — похвалил я выбор друга. — А что за книга?
   Раджу достал не толстую книжку, больше напоминающую тетрадку на 48 листов только с твердым переплетом.
— Вот, (англ) — сказал Раджу и протянул ее мне.
   После крика Андрея, я решил уточнить.
— Это мне или можно только посмотреть? (англ)
— Тебе, (англ) — ответил Раджу.
   Я осторожно взял книгу. На первой странице перечень с указанием страниц, но на незнакомом языке. На второй странице непонятная картинка из каракулей и описание на чужом языке. Прочесть что-либо или понять не удалось. Под каракулями заметил фразу написанную на латинице — omnia mutantur и рядом через тире цифра четыре. Я заглянул в свое меню и ахнул, добавилось двадцать четыре заклинания среди навыков. К сожалению, все на непонятном языке.
— Любопытство кошку сгубило, — сказал я себе тихо под нос.
— Чего? (англ) — спросил Раджу.
— Говорю, это книга с заклинаниями, хочу проверить, (англ) — ответил я.
   Отошел от друга на пару шагов, вытянул ладонь, а в другой открыл первое заклинание, у остальных значительно больше затраты на ману, так расшифровал рядом стоящие цифры.
— omnia mutantur — произнес я.
   Прислушался, но ничего не произошло.
— omnia mutantur, — повторил я, но также мир никак не отреагировал.
— Может неправильно произносишь? (англ) — спросил Раджу.
— Не знаю, (англ) — честно ответил я. — Из меня маг крайне плохой.
   За следующие двадцать минут я перепробовал все возможные способы произношения этого заклинания, но ничего не вышло.
   Из-за частокола травы вышел Андрей.
— Что вы тут делаете? (англ) — спросил он.
— Да, вот учусь колдовать, (англ) — с усмешкой сказал я.
— Дай посмотреть, (англ) — попросил Андрей и протянул ладонь.
   Я перехватил взгляд Раджу, он помотал головой.
— Нет, спасибо, я пока сам попробую, (англ) — ответил я.
— Но я же маг, (англ) — возразил Андрей.
— А кто-то спорит с этим утверждением? (англ) — спросил я.
— Да, ты, (англ) — повысив голос, с вызовом сказал Андрей.
— И как же это? (англ) — спросил я.
— У тебя книга заклинаний, (англ) — уличил Андрей и показал на книгу в моих руках, — и ты не хочешь дать ее мне.
— Опять двадцать пять, (англ) — сказал я. — Это вещь теперь моя и спрашивается почему я должен давать ее тебе?
— Но … , (англ) — сказал Андрей.
— Хватит, (англ) — перебил я его, — ты достал уже. Видишь вокруг огромный мир, можешь идти куда хочешь, тебе никто и слова не скажет. Я с тобой поделился кольцами в прошлый раз, но лишь потому, что они были для меня лишними. Каждый раз что-то тебе отдавать в мои планы не входит. Так понятно?
   Андрей сердито засопел. У Раджу само собой появилось копье и с первого взгляда видно, что это не заготовка. Андрей намек понял и отошел.
   По тяжелым вздохам Андрея в стороне я понял, что он зашел в мое меню и изучает заклинания. Я не знаю знаком ли ему тот язык, но лишь перечень в 24 заклинания уже дает понять, что книга ценная вещь.
   Выкинул из головы все посторонние мысли и сосредоточился на изучении заклинания. Два часа к ряду я повторял omnia mutantur, но так ничего и не добился. Андрей порывался ко мне подойти, но Раджу для предупреждения не убрал копье, а воткнул его тупым концом рядом с собой в землю и достал заготовку, продолжил работать как ни в чем не бывало. Я устал гадать и присел на землю.
— Эх, что же ты такое omnia mutantur, (англ) — сказал я, держа одной рукой открытую книгу, а второй облокотился на землю.
   Перед глазами появился прозрачный куб, я рывком выпрямился, куб исчез.
— omnia mutantur, — повторил я, но ничего не произошло.
— Странно, (англ) — сказал я.
— Что случилось? (англ) — спросил Андрей.
— Погоди, сам еще не понял, (англ) — ответил я.
   Пару раз повторил заклинание, но так ничего и не произошло. Вспомнил в мелочах свою позу и повторил. Одна рука держит открытую книгу, а вторая касается земли. Вновь появился прозрачный куб. На этот раз не стал выпрямляться. Попытался рассмотреть что за куб, но ничего примечательного в нем не нашел, обычный куб с полупрозрачными стенками, внутри пусто.
— Народ, вы видите перед мной большой полупрозрачный куб в воздухе? (англ) — спросил я.
— Нет, (англ) — быстро ответил Раджу.
— Нет, (англ) — ответил Андрей.
— Странно, (англ) — сказал я. — А я вижу и это какое-то заклинание, но что дальше делать не пойму.
— Попробуй в него что-нибудь положить, (англ) — предложил Раджу.
   Я глянул на Андрея, он кивнул. Я побольше зачерпнул земли и занес руку в куб, никакого сопротивления не почувствовал. Раскрыл ладонь, земля высыпалась на нижнюю стенку куба.
— Вы видите землю? (англ) — спросил я.
— Нет, (англ) — быстро ответил Раджу, — ты занес руку в землей, а затем раскрыл ее уже пустой, земли не посыпалось.
— Я также видел, (англ) — подтвердил Андрей.
   Я подумал и повторил omnia mutantur, но ничего не произошло. Присмотрелся, земля стала оплавляться и превратилась в бесформенную кашу. Потрогал пальцем, показалось, что земля стала пластилином. Лепить одной рукой показалось неудачной мыслью, решил все же представить. Представил обычный глиняный кувшин, сверху над кубок проявилась проекция представленного кувшина. Повторил omnia mutantur. Каша внутри куба забурлила и начала снизу выстраиваться в днище кувшина. Прошла секунда и куб исчез, а передо мной на землю упала часть кувшина в виде небольшой чаши и просыпалась незадействованная часть земли.
— Что это? (англ) — спросил Андрей и мигом подскочил к результату моего творчества.
   Он схватил глиняную чашу и завертел в руках.
— Кувшин, (англ) — ответил я с улыбкой.
— Кувшин? Это? (англ) — переспросил Андрей.
— Да, (англ) — ответил я и засмеялся. — На сколько маны хватило, столько и построилось.
— А что за заклинание? (англ) — спросил возбужденный Андрей.
— Если судить по опыту из прошлых игр, то это похоже на трансмутацию, когда из одного вещества делаешь другое или изделие, (англ) — ответил я.
   Тяжелый вздох вырвался из груди Андрея, но он сумел промолчать.
   Идти дальше у меня не возникло желания, решил поэкспериментировать с заклинанием. Большие объекты не получились, секунда проходила и заклинание обрывалось. Уменьшил размеры, но ни пуль, ни стальных иголок также не удалось создать. Через два часа выяснил, что мой предел это дерево и глина. Насоздавал кучу деревянных иголок для шитья, Раджу сразу их забрал. Получились небольшие мотки ниток, Раджу их тоже с разрешения забрал. Через двое суток я утомился, но продолжил тренироваться и к радости друзей поднял навык заклинания, но предложили изучить его только мне. Разочарованию Андрея не было предела.
— Это не честно, (англ) — заорал он.
— Слушай отстань, (англ) — сказал я и прилег отдохнуть, листая книгу, пытался понять что обозначают другие заклинания. По картинкам также ничего не ясно.
— Нет, (англ) — со злобой вскрикнул Андрей.
   И в следующую секунду я почувствовал, как у меня вырвали книгу из рук.
— Отдай, (англ) — сказал я и рывком сел.
— НЕТ! — с красным от злости лицом крикнул Андрей. — Я маг, мне заклинания.
— Она моя, (англ) — возразил я.
— Теперь нет, моя, (англ) — выпалил Андрей.
   Я поднялся и сделал пару шагов к нему. Раджу с боку замер с копьем в руке.
— Отдай, (англ) — попросил я спокойно и протянул ладонь.
— НЕТ, она моя, (англ) — заявил Андрей и убрал ее в инвентарь.
   В следующее мгновение он активировал Огненный плащ и у меня начало убывать по 5 здоровья за секунду.
   Раджу среагировал быстрее меня, схватил меня за шкирку и оттащил от Андрея. Я плюхнулся на задницу и услышал хрип. Обернулся и увидел как Андрей пытается вытащить копье из груди. Я глянул на его хп и в следующее мгновение кучка одежды опала на землю.
— Он был плохим человеком, (англ) — сказал Раджу.
— Согласен, (англ) — подтвердил я и с сожалением посмотрел на груду шкур, среди которых не было книги.
   Посмотрел в меню, все заклинания пропали, осталось только то, что я успел изучить. Навел на название и оно замигало, ткнул и появилась миниатюрная клавиатура, поменял название на «Трансмутация». Нажал одобрить, заклинание сменило название в меню.
— Все равно жаль, (англ) — сказал я. — И книгу потерял и друга.
— Не надо, (англ) — произнес Раджу. — книга это вещь, а вещей в нашей жизни всегда хватит. А такого друга лучше и вовсе не иметь.
— Согласен, (англ) — не хотя согласился я.
   Я улегся на шкуры Андрея, раз они ему не нужны, а мне теперь на сырой земле не так комфортно как раньше. Попросил у Раджу запасы мяса и создал внушительный перегруз, чтобы все же начать тренировать переносимый груз.

Глава 13. 


   После отдыха и короткого сна мне не захотелось вставать и куда-то идти. Раджу тоже никуда не торопился, его все больше и больше увлекают игры с питомцем. Его змейка уже подросла до 15 см в длину.
— Эгор, можешь рассказать про своего питомца? (англ) — неожиданно попросил Раджу.
   Я призадумался что можно ему рассказать.
— Радж, тут понимаешь какое дело, Бушрут так звали моего питомца был не совсем обычным, (англ) — произнес я. — Мало того, что он растение, а не животное, так еще я с ним был в симбиозе.
— Ну и что? (англ)
— А то, что при прокачки его навыков, то они распространялись и на меня, (англ) — ответил я.
— У них выходит и свои навыки могут быть? (англ) — удивился Раджу.
   Я хлопнул себя по лбу, ну да, он же вообще не играл.
— Погоди соберу мысли воедино, (англ) — попросил я.
   Весь день я с попеременным успехов вспоминал какие у меня были питомцы в прошлых играх и какой от них резон. Были волки, сказочные чудовища вроде драконов, виверн, птиц Рух, а также была своя русалка, а уж обычных так вообще все виды и подвиды. Смысл всех петов сводился к облегчению жизни игрока. Одни петы лечили, другие атаковали, третьи ресурсы добывали, а некоторые просто для красоты, вот нравится, когда рядом с тобой прыгает милое сердечко.
— Так что Раджу прежде всего необходимо будет определить к какому типу твоя змейка относится, (англ) — сказал я.
— Так давай проверим, (англ) — произнес Раджу.
— А не жалко? (англ) — спросил я.
— Не понимаю, (англ) — ответил Раджу. — Чего жалеть то?
— А если змейка умрет при атаке? (англ) — спросил я.
— Но она же вернется? Здесь все в этом мире возвращаются, (англ) — заявил Раджу.
— Нет, (англ) — печально ответил я. — Не всегда. При мне один человек умер по-настоящему. И как видишь даже первая ссора с моим питомцем чем закончилась. Так что я бы не рисковал просто так. Но если хочешь проверить.
— Нет, (англ) — быстро возразил Раджу. — Пусть будет рядом, потом выясню или само выясниться.
   Дальше я рассказал, что у каждого пета обязательно есть меню для его управления, но у меня был такой пет, которым нельзя было управлять, он просто есть и был частью меня. А как у него со змейкой я не могу знать. Раджу поискал меню управления, но ничего не нашел и не особо сильно расстроился. Даже мне через меню видно, что его змейка уже набрала половину опыта для поднятия уровня, значит через питание тоже получает опыт, но только не как у меня, Раджу опыт не достается. Я предложил подождать и когда будет первый уровень, то и выяснится дадут ли змейке новый навык.
   Когда каждый раз после рассказа упираешься в стену реальности этой игры, то и объяснять больше нечего. Захотел посмотреть навыки пета, а нет меню. Захотел понять как с ней жить, а не можешь управлять. Коротенько вышло объяснить, что такое питомцы в игре.
   Я попросил Раджу скорректировать курс на выход к воде. Мне все меньше и меньше травилось путешествовать сквозь высокие заросли травы. С каждым днем я все острее чувствовал необходимость тренировок. Раджу поделился кольцами, но лишь одно из них было на здоровье. И вместо сиротливых 26 стало 226, но с ускоренной регенерацией. Не сказать, чтобы меня это как-то спасло, но не так страшно стало в траве. Все же есть шанс, что Раджу успеет добежать и защитить от монстра.
   Через 3 недели мы вышли к воде, я увидел, что горы стали значительно ближе. По песку мне больше нравилось идти, чем в траве. Пару раз нападали огромные крабы, но Раджу новым копьем с разбегу их опрокидывал, а затем сбоку разрушал их броню мечом и вновь атаковал копьем, уже доставая до внутренностей. Благодаря кольцу я смог идти с перегрузом, получать урон за каждый шаг и прокачивать максимально возможный вес. Каждый час приходилось останавливаться и восстанавливать здоровье.
   За 2 месяца мы дошли до подножия горы, здесь трава была значительно мельче. В горы мне лезть совсем не хотелось, но и в траве оставаться тоже было не комфортно. Сесть на берегу и чего-то ждать показалось глупым, но и уходить дальше очень не хотелось. Я попросил Раджу задержаться здесь. Он не был против, но уж больно ему мое место напомнило дом, где он провел с Эмилем пару лет.
   Я в решил посидеть подумать. Справа огромный простор воды, плыви не хочу. Слева и спереди бескрайняя степь, а сзади высоченные горы, далеко поднимающиеся выше облаков. Еще бы лес рос не далеко и было бы вообще замечательно, но леса тут нет.
— Ну что пойдем? (англ) — неожиданно спросил Раджу.
— Ты знаешь, я подумал и пожалуй останусь здесь, (англ) — ответил я. — Здесь спокойно, никто не нападает, далеко видно.
   Раджу задумался. За время моего размышления его змейка достигла уже второго уровня и Раджу таки нашел меню своего пета. Я оставил выбор за ним, ведь ему жить с петом и в описании змеи возраст не указан, так что может быть они будут вместе столетиями ходить. Новых навыков у змейки я не обнаружил, видимо Раджу решил ничего не трогать, раз у себя не трогал, то и ей не стал развивать. Оба остались чистыми, но вполне дружелюбными.
— Эгор, (англ) — неуверенно произнес Раджу, — я пожалуй пойду. За время проведенное с тобой я узнал много нового, нашел друга. Сколько еще в этом мире интересного?
— Много (англ), — подтвердил я.
— Надеюсь ты не обидишься, но я пойду дальше изучать мир. Насиделся я на одном месте, (англ) — сказал Раджу.
— О чем ты говоришь? (англ) — спросил я. — Какие обиды? Я наоборот очень признателен тебе за помощь. И всегда буду рад тебе. И раз ты меня покидаешь, то хочу рассказать тебе об одной моей способности.
   Я пересказал о походе с Адамом, как с помощью деревьев выводил людей из умиротворенного состояния и что в последствии научился и помощи ростка попадать в состояние невесомости.
— Поэтому если вдруг когда-нибудь во мне возникнет необходимость, то с радостью помогу и соберу сознание нужных тебе людей, (англ) — пообещал я.
— Спасибо, (англ) — искренне ответил Раджу. — Надеюсь ТАКАЯ твоя помощь не понадобится, но буду знать если вдруг что.
   Мы обнялись и распрощались. Раджу пытался что-нибудь еще оставить, но я отказался. Первая же смерть может меня откинуть куда угодно. А где я теперь в горах или в степи? Не разобрать. И трава растет и достаточно высоко.
   Раджу ушел и я остался один.
   Кроме меча все и всех кого встречал меня покинули. Не могу сказать, что этому удивлен или прямо жить без них не могу, но очень уж быстро к ним привыкал. Сначала появился росток и мы с ним общались. Затем друзья по поселку МирРос и мы вместе качались на монстрах. Затем товарищи по походу в поселок Троица. А затем достаточно длинное путешествие вместе с Раджу. Если не вспоминать огненного Андрея и потерю книги с неизвестными заклинаниями, то ко всем я достаточно быстро привыкал и каждый раз расставаться было болезненно. Так и сейчас кажется, что Раджу выйдет из ближайшей травы и поделится мясом, которое кстати стало заканчиваться.
   Я уставился вдаль степи, куда ушел Раджу и просидел пару дней, размышляя, а правильно ли сделал, что не пошел с ним. Затем залип взглядом на водной глади справа и также два дня просидел осмысливая пройденный путь. Разнообразия ради повернулся к горам и хватило еще на четыре дня, чтобы ничего не делать, а лишь сидеть и смотреть.
   Желудок уже давно покрикивает, что его положено кормить, но мне не до того.
   Вспомнил красавицу жену, дочку и происшествие, которое и определило меня сюда. Подумать только всего этого могло и не быть.
   Стало тоскливо и одиноко.
   Потянуло спать. Улегся перед одним из больших камней и заснул.
   Я в невесомости, вокруг черно, услышал очень далекий плач ребенка. Прислушался и смог определить направление. Не осознавая зачем, но все же решил слетать. Очень долго ничего не менялось, чернота пространства повсюду, нет ни верха, ни низа, лева и права, но я четко знаю куда лететь. Время проходило, но плач так оставался тихим. Я летел и летел, показалось, что лечу уже очень долго и вновь прислушался, плач стал чуть громче. Я продолжил лететь, но так ничего и не появилось.
— Бушрут это ты? — крикнул я.
   Плач прервался и попытался затихнуть, но я все равно смог разобрать всхлипы. Продолжил лететь и понял, что так мне может быть никогда до него не долететь. Вспомнил, что это мой мир, а у Бушрута есть свой и раз я слышу плач, то надо попытаться. Сконцентрировался и рванулся на плач, не открывая глаз. Почувствовал преграду, что меня не пускает, разозлился на себя и усилил натиск. Тело стало продавливаться и я провалился в пустоту. Открыл глаза и увидел одинокий росток на крошечном клочке земли. Голые ветки опущены, по стволу течет какая-то белая гадость, а вся листва пожелтевшая лежит на земле.
   Я подлетел к нему, прикоснулся к стволу, прилип к белой гадости, оторвал руку, но белой жидкости из раны на стволе вытекло еще больше, чем убрал.
— Бушрут, давай мириться, — предложил я.
   Я увидел картинку. Огромное грозовое облако висит в ярком небе и рядом с ним маленькое почти прозрачное облачко. Малютка пытается отлететь от грозового, но постоянный ветер относит его обратно. А из грозового периодически вылетают колкие молнии, от которых малютке плохо. Я вмешался в картинку и стал обесцвечивать грозовое облако, делая его таким же прозрачным, как и маленькое. Маленькое перестало сопротивляться дующему ветру и его быстро поднесло к большому, они соединились. Картинка исчезла и я ощутил себя лежащим рядом с поникшим деревом, посмотрел на Бу, у него исчезла белая дрянь на стволе, но поникшие голые ветви все также касаются земли.  Я расслабился, ведь начало положено, а дальше разберемся.
   Неожиданно подул резкий ветер, Бу очень сильно наклонило, чуть ли не выдирая с корнем из земли. Я встал и меня подбросило ветром вверх и приковало воздушными потоками на месте.
   Проявилась картинка. Три взрослых дерева растут недалеко друг от друга и ощущают как по ним бегают мелкие твари. В один прекрасный момент к ним обратилась одна из сошек и заручившись их поддержкой помогла другим сошкам проснуться. А взамен обещала воду, много воды, что проистекает не так далеко, но корни деревьев не в силах до нее достать. Картинка рваными клочьями исчезла. Я ощутил, как воздушные потоки потянули меня в разные стороны, стало больно, захотелось заорать, но сдержался.
— Бушрут, это же не ты? — спросил я и увидел как росток пошевелил голыми ветками.
— Ясно, — сказал я громко и сосредоточился. Дотянулся мыслью до молодого деревца, через него представил, что это мой мир, ощутил его, проникся, а затем напрягся выдавливая из него чужую волю, что шалит сильным ветром. Объединенная воля трех взрослых деревьев начала сопротивляться, но этот мир я ощутил как свой, создал препоны потокам ветра, разбил их на сотни мелких, а затем по отдельности задавил каждый. Прислушался и залатал дыры в мире, чтобы больше сюда чужое сознание не пускать. Почувствовал небольшое облегчение, но при том и страх, что некто сильный и страшный мной завладел. Понял, что уже речь идет обо мне. Расслабился, отстранился от ощущения этого мира и вновь оказался лежащим на небольшом куске земли рядом с деревцем.
— Бу, — сказал я и погладил по стволу. — Давай возвращайся. Предлагаю дружить, можешь и ко мне перебраться, но только гостем, не надо меня заставлять быть таким как ты. Мне не нравится сырая земля, а тебе не нравится пустыня. Предлагаю говорить что кого не устраивает, а не воевать. Общее решение мы всегда найдем, это я тебе обещаю. А и да, если эти еще явятся, то дай знать, я объясню, чтобы это я им обещал, пусть ко мне и приходят, а тебя не трогают. Договорились?
   Одинокий листочек, что чудом удержался на голых ветках шевельнулся.
— Жду в гости, — сказал я и спрыгнул с островка земли.
   Мысленно погнал себя дальше и ощутил как пересек незримую границу и оказался уже в своем мире, где всегда пусто и черно. Присмотревшись увидел, как по тому же пути за мной проник маленький росток деревца с крошечным кусочком земли. И тут до меня дошло, что по другому симбиоза невозможно. Дерево просто не может не пускать корни, а уж контролировать себя это исключительно моя забота. Выходит я зря все сам и порушил. Придется строить все заново.
   Вынырнул из невесомости. Внутри тела ощутил слабое шевеление. Бушрут, когда-то перебрался туда с запястья левой руки, а его тело видимо сейчас слишком мало, чтобы показаться на поверхности. Глянул в меню, так и есть, Бушрут вновь стал нулевого уровня. Но зато иммунитет к растительным ядам вновь вернулся.
— Ничего страшного, — радостно сказал я вслух, — опыт мы наберем, подрастешь, станешь больше и краше чем был, а я обещаю больше не обижать.
   Внутри ощутил шевеление, но да это или нет, не разобрать.
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   Пару дней я рассказывал Бушруту где мы и как здесь оказались. Его реакция пока что оставалось неизвестной, он шевелился, но разобрать я так и не смог, хорошо или плохо, а картинки он больше не посылал. Я же без необходимости предпочел к нему в невесомость не заявляться, да и у себя не хозяйничать, пусть сначала оклемается.
   Процесс питания неожиданным образом разрешился сам собой. Заклинание Трансмутация позволяла создавать мясо и хлеб, вкус которого я уже почти забыл. Получились кусочки не больше баранки, но даже такими кусочками удавалось наесться.
   Не смотря на восстановление связи с Бушрутом решил продолжать тренировки. Но все больше закрадывалась мысль, что я что-то упускаю.
   Вроде бы все логично. Нашел хорошее место, можно привести себя в порядок и даже за долгое время никто не лезет убивать. Но чего-то не хватает. Конечно же, вспомнил про обещание данное деревьям в поселении Троица, но те подождут, для них и тысяча лет небольшой срок, нечего капризничать и атаковать моего симбиота.
   Место то нашел, вот только что здесь делать? Здесь никого нет, занятий нет. Раджу вот определился и решил посмотреть мир, а из-за расстояний ему придется очень много ходить, хотя с его скоростью может быть быстро будет добираться. Я совершенно не знаю чем заняться. Да, тренировки это обязательно. Они нужны, чтобы выжить, но не прошло еще и года по местному времени, а я все только бесцельно шел и шел. Неужели мне придется все 200 лет так и бродить по здешним местам. Все, что я делал это либо убивал, либо прятался. С одной стороны никто меня сюда играть и развлекаться не отпускал, а с другой Раджу ведь здесь как-то живет и при том вполне согласно со своей совестью. Может я и смогу? Только что мне для этого нужно? Чего я хочу.
   Задумался, но так ничего в голову и не пришло. Вспомнил про поход с Адамом и сотней поселенцев. Как Адам, так и каждый из них знал зачем шел, куда и почему. Я же просто согласился, поддавшись порыву. Затем вырвался из поселения извергов-каннибалов, но опять же ведомой лишь желанием выжить. С Раджу удалось побродить и понять, что далеко не все игроки в этом мире полные отморозки, тот же Адам хороший пример, да и все поселенцы в МирРос, что решились пойти выручать других. Всплыл в памятни огненный Андрей, то как он вырвал книгу, и даже чуть не убил меня заклинанием огненный плащ. Но даже он четко знал чего он хочет и руководствовался своим желанием. А я же лишь брожу. Вот и я сейчас нашел тихое место и сижу смотрю в даль. Хорошо, хоть удалось с Бушрутом помириться, но все же этого мало. Что мне здесь делать? Может быть найти МирРос и прожить там в безопасности весь остаток срока? Или как Раджу отправиться искать приключения на свою пока что одетую задницу? Но прислушался к откликам в душе и понял, что нет желания возвращаться в МирРос, где не мой дом, а куча блуждающего народа мне не знакома. Какой же это дом, где ты не знаешь, кто рядом живет. На вопросы они отвечали неохотно и секретами не спешили делиться. Блуждать как Раджу мне тоже не хочется, ведь я крайне слаб, а любой монстр может убить. И далеко не факт, что окажусь в безопасном месте и не грянет еще одна череда смертей и из куба тогда придется выбираться несколько дней. Нет, мне нужна стабильность. но только не чужая, а своя. Мне нужен мой дом. Точно, свой дом!
— Хочу свой дом! — повторил я вслух. — Бушрут ты согласен?
   В теле шевельнулось, я расценил как ДА.
   Собрал все воспоминания о поселениях воедино. Общего среди них было только одно — ров. Огороженная территория получала статус поселения, дома. У мирРос это была гора, у Троицы деревья, а у каннибалов овраг, так что главное только огородить территорию.
— Как дом я себе хочу? — задал я вопрос вслух. — Почему у всех были закругленные формы рва? А я вот хочу квадратный ров, как забор в реальности.
   Нашел подходящий камень, на глаз определил подходящий участок с землей, но недалеко от начала скал и прокопал ров, глубиной на пару сантиметров. Стоило соединить ров, как появилось сообщение:
   Желаете сделать ограниченную территорию своей?
   ДА / НЕТ
   Предупреждение: Все изменения внесенные игроками  на ограниченной территории будут неизменны.
   Я нажал Да.
   Рядом прозвучали фанфары. По рву пробежала голубая молния и погасла.
   Появилось сообщение:
   Чтобы стать полноправным владельцем территории ее необходимо отвоевать.
   Желаете доказать свое право?
   ДА / НЕТ
   Я задумался. Если с кем-то придется драться, то я не готов. Блин, как же плохо, что Раджу ушел. Я окинул взглядом очерченную территорию, что уже стал считать своей и в груди кольнуло, что это моя земля и я ее не отдам.
   Нажал ДА.
   Всплыло сообщение:
   Ровно через 7 дней явится местный житель, что претендует на ваши земли. Первая смерть любого из вас определить победителя.
   Примечание: претендент обладает характеристиками владельца помноженными на два.
   Я сглотнул. Вот ведь незадача. Выходит, кто бы не явился, он будет в два раза сильнее, выносливее и проворнее. Сначала подумал, что это будет человек, но потом все же решил, что это будет монстр, а раз так, то значит можно подготовиться. И ничего умнее не придумал, как вырыть огромные ямы на своем же участке, вдруг монстр туда упадет и удастся его завалить камнями.
   Все семь дней ушли на то, чтобы выкопать четыре огромные ямы, хотя это с моим маленьким ростом они огромные, а Раджу бы может быть смог бы из них и выпрыгнуть. Ровно через 7 дней вокруг территории появился красный туман, ну да, как же, я уже и забыл про него. Я с любопытством уставился на туман в ожидании кто же оттуда явится, что не человек, то уже хорошо.
   Недалеко кровавый туман поднялся выше моего роста раза в два и резко опал, на его месте оказался огромный еж. Иглы на полметра, а высота тела может с легковым автомобилем поспорить. Что-то я усомнился, что это всего лишь в два раза. Хотя они могли посчитать от моих когда-то 15000 здоровья. Я обернулся, посмотрел на ямы и понял, что еж их просто перешагнет.
— Мне каюк, — с дрожью в голосе произнес я.
   За спиной ветер завыл в скалах. Я обернулся и вспомнил строки, что до первой смерти одного из нас, но это не значит, что мы должны сойтись лоб в лоб. Я ринулся к скале, хорошо, что она недалеко. Не нарадовался, что у меня подрос уровень выносливости и с ходу удалось забраться повыше. Еж пришел на мою территорию, но никогда там не найдя, противно заверещал, явно вызывая на бой.
— Жди больше, — крикнул я ему со скалы.
   На меня поднялась уродливая мордочка. Он быстро оказался перед скалой и начал царапать короткими лапами. Когти противно заскрежетали по камню. Я понадеялся, что он скоро прекратит, но монстр и не думал останавливаться. Я нащупал камушек и послал в ежа, камень даже не долетел до него, застрял между иглами. Тогда я скинул на него фаербол и одна игла обломилась и зверь заверещал, принялся чуть усерднее царапать скалу. Я на радостях начал пускать в него фаерболы, но иглы успевали восстановится, прежде чем я успевал создать новое заклинание. Все же у него полно здоровья и регенерация справляется с повреждениями от моих атак. Хоть я и забрался на вполне удобную площадочку, но ситуация мне не понравилась. Хорош, я хозяин, что прибежал тут монстр и начал качать права, а я забрался  на гору и сижу подобрав ноги. Начал думать. Мысли, чтобы с мечом на него ринуться отмел сразу. Из имеющегося у меня арсенала осталось только заклинание Трансмутации, но не едой же его прикамливать. Вспомнил, как у нас во дворе какой-то идиот не любил собак и подмешивал яд в мясо и раскидывал повсюду. После смерти четвертой собаки его вычислили и сдали в дурдом.
   Я прикоснулся ладонью к камню и произнес omnia mutantur, появился куб и я подзавис, а как мне камень поместить в куб. Повертелся и оказалось, что куб всегда ровно передо мной. Встал так, чтобы куб появился уже в скале. Произнес omnia mutantur и как и ожидал куб появился в скале. Представил отравленный кусочек мяса и еще раз повторил omnia mutantur. Передо мной упал крохотный кусочек мяса и от него плохо запахло. Пнул и кусок мяса упала сверху на иголки.
— Мда. эдак я его только тухлым мясом закидаю, а не убью, — произнес я вслух.
   Решил попробовать иначе. Сначала создал маленькую глиняную чашку, а затем в нее стал создавать яд. Какая у него формула и подействует ли не знаю, но воняло противно. Вылил на ежа, на игла зашипело, но регенерация достаточно быстро восстановила все повреждения.
— Не сработало, — произнес я вслух и сел на край, наблюдать как огромный еж царапает скалу.
   Неожиданно он чихнул.
— О-о ,а вот это уже странно, — сказал я.
   Принялся создавать еще яд и выливать на ежа. Через час одна из иголок повредилась, но восстанавливалась очень уж медленно. Я решил, что все же яд действует, лишь повреждая помаленьку и регенерация постепенно не справляется.
   За следующие сутки непрерывного поливания ежа ядом у него сформировалась на спине огромная плешь, и почти такая же дыра сформировалась в скале, откуда я заимствовал материал для заклинания.
   Через два дня на еже уже почти не осталось игл и царапал скалу он не так усердно, как в первый день. Я продолжил создавать яд. Через пять дней еж остановился, и упал лысокровавой тушей у скалы. Решил было, что он умер, но побоялся спускаться и продолжил поливать его ядом. И как оказалось не зря, через день он вздрогнул и начал бешено царапать скалу, но уже громко попискивая.
   Через три дня на спине стали появляться синеватые пятна с желтым ободком. Я продолжил поливать ядом и еще через 7 дней еж весь в пропалинах остановился. Для проверки я скинул в него фаербол и сразу пожалел об этом. Ежа охватило пламя, он загорелся как пропитанная бензином тряпка. От жара мне наверху стало плохо, но хотя бы урон не наносился. К концу дня еж исчез черными хлопьями
   Появилось сообщение:
   Поздравляем вы стали полноценным владельцем своей территории.
   Теперь у вас есть статус землевладельца, а это дает:
— Вас нельзя убить на вашей земле. При достижении порога в 5% вашего здоровья. вы обратитесь в камень и при полном восстановлении очнетесь.
— Где бы вы не были компас покажет где ваш дом.
— Любые действия (тренировки, изучения, изготовление и т.д.) улучшено на 5%.
— Да, — радостно заорал я на всю округу и быстро слез со скалы и добрался до своего участка, на котором я теперь царь и бог, ведь относительно бессмертен.
— Вот только осталось построить дом, — пожурил я сам себя.
   Появилось сообщение:
   Каждое первое число месяца на ваше поселение будет совершаться набег. Каждый владелец обязан защитить свое жилище.
   И следом еще одно сообщение:
   Через 3 дня в радиусе 10 км от вашего поселения будут открыты 3 точки появления новичков этого мира. Вам решать найти и обогреть или бросить на произвол судьбы.
   Примечание: новички будут выбираться одного с вами языка.
— Ох, е-мое, а про точки для новичков я то и забыл. Ведь сам же появился недалеко от МирРос. Выходит теперь два поселка будет русскоговорящих.
   Я повернулся к скале и нервно засмеялся.
— Десять километров говорите, — сказал я громко, — Да оттуда может быть и выбраться то нереально.
   Но про себя подумал, что выходит зря возле такой огромной скальной гряды образовал поселок, надо было отойти на 10 километров в степь и тогда бы видно было всех новичков. А другая мысль подсказала, а нужны ли они мне тут? Сюда хороших людей не посылают, а пока что любой новичок будет сильнее меня и вряд ли захочет слушаться каким бы то ни было правилам, которые я придумаю. А оно мне надо кого-то искать и ухаживать? Не для них же дом организовывал.
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   Прошло 3 дня, но никаких изменений вокруг я не увидел. Если где-то и появились точки для новичков, то мне об этом пока неизвестно. Забавно будет если среди скал появились огромные деревья, но что-то сомневаюсь, чтобы было так просто. Решил, что все же мне не до новичков.
   Прикатывал камни к себе на участок и с помощью заклинания Трансмутация тренировал ману. Использовать землю под ногами не захотел, ведь тогда будет огромная яма, а так округу очищал от камней. Но уже через 7 дней убедился, что все камни вернулись на прежние места, видимо ландшафт теперь неизменен. С дрожью вспомнил, что в начале месяца меня будут атаковать. Бу, как и не достиг даже первого уровня, поднакопил опыта за счет питания всего на сотню, а до первой тысячи еще далеко. Придется выкручиваться собственными силами.
   Опыт с ежом подсказал, что накопленный яд может стать очень хорошим подспорьем в борьбе при том, что у меня мало здоровья, но зато меня на территории нельзя убить, так что драться на равных изначально не получится. Я могу превращаться в камень после каждого удара и задача успеть бросить хотя бы чашку яда. Но количество доступных ячеек, а точнее всего 4, ведь одна занята мечом, а другие на самом деле одеждой. Но если их освободить, то будет четыре. В общем, идея с ядом тоже пролетает мимо. Драться придется мечом и при том лоб в лоб, как и в поселке МирРос, там тоже не изгалялись, а выходили биться в поле.
   Я как обычно тренировал ману, наращивая свою потенциальную мощь, конечно же. не забывая задерживать дыхание для тренировки телосложения. Небо неожиданно окрасилось в ядовито зеленый цвет, затем поменялось на фиолетовый, затем красный и цвета стали все быстрее и быстрее сменяться друг за другом. Ядовитые оттенки не позволили долго смотреть, глаза заболели, заслезились. Я услышал оглушительный грохот, земля затряслась. Спустя минуту зрение прояснилось и я увидел перед глазами сообщение:
   Всем жителям мира Лето. Произведено обновление. В мир вошел миллионный житель. Пришло время смены лидеров! Теперь каждый сможет поспорить с хозяином дома.
   Изменено:
— дома теперь обладают уровнями
— хозяина дома можно убить и завладеть его домом
— заменен абсолютный компас для хозяина дома на локальный (уровень компаса зависит от уровня дома)
— процент при создании в доме вещей и тренировок зависит от уровня дома
— конкуренция в уровнях домов
— добавлены ауры для хозяина и его гостей
— добавлены добычи ресурсов в домах выше 1 уровня
— информация по бонусам за следующий уровень дома доступны только владельцам домов, инструкция к дому 1 уровня доступна всем (ссылка)
   Ничто не должно остаться как прежде! Всем недовольным своим положением дан шанс занять свое место под солнцами!
   Я протер глаза, но сообщение так и осталось висеть передо мной.

Евгений Осьминожкин 



Наказан играть 3 



[image: ]

АННОТАЦИЯ 


Человек сможет выжить везде, но только не там где условия проживания задает другой человек. Обновление игры … новые правила, новые способы умереть.

Глава 1-1 


Мигающие небо и землетрясение оказалось наименьшей проблемой. Никогда еще не приходилось наблюдать обновление игры изнутри. При очередном подбрасывании землей меня в воздух все померкло. Вокруг пустота, нет ощущений направления, чем-то похоже на ментальный мир, откуда уже приходилось многих вытаскивать. Но в этот раз нет тела и лететь никуда не надо. Напоминает то время, когда меня погружали в игру, тогда тоже одна только мысль без тела, страшное чувство.
Тяжело понять сколько провисел в темноте.
Постепенно ощущения стали возвращаться. Пальцы лихорадочно впились в землю, желая за нее ухватиться. Затем тяжесть тела придавила и захотелось резко вдохнуть. А-ах, какое же блаженство иметь возможность дышать. Теперь я понимаю призраков и даже зомби, что так хотят добраться до живых, находится в живом теле это потрясающе.
С глаз спала пелена, интерфейс обновился. Полоски жизней, маны и сытости остались без изменений, да собственно все прошлые приблуды остались на своих местах, лишь появилась дополнительная кнопка. Если придираться, то дизайн менюшек поменялся, но это не принципиально, никогда не понимал зачем дизайнеры изгаляются придумывая новые завитки на колбах с хп и маной, достаточно сделать большие отчетливо видные цифры и народ будет доволен.
И так новенькое. Вопросительный знак мигает, призывая нажать. Этот мир приучил, что сразу ни на что бросаться нельзя, мысленно навел курсор и показалась подсказка «Википедия». После такого и не нажать? Ткнул и открылось меню энциклопедии. Суматошно пробежался по оглавлениям:
— Дома
— Ресурсы
— Торговля
— Ремесла
— Ауры
— Питомцы
И везде сотни страниц с детальным описанием. Мысли заметались в панике пытаясь понять это навсегда или надо попытаться успеть побольше скопировать в блокнот. Но как сделать скриншот не понятно, а перепечатывать в блокнот все подряд глупо. Если через 20-30 минут все пропадет, то лучше попытаться побольше прочитать, а не перепечатывать один-два абзаца.
Через час осоловевший от ускоренного чтения с небольшим головокружением откинулся на спину, улегся поудобнее, глядя в небо. Видимо информация никуда не исчезнет, раз до сих пор доступна. А даже если исчезнет, то успею усвоить основы, ведь здесь время течет в тысячу раз быстрее, один час там превращается в тысячу здесь, а это месяц и десять дней или если быть точным, то сорок один день с копейками.
Догадки о том, как отмерить себе участок были верны, надо создать межу и потом на очерченном участке строить дом. Если до обновления достаточно было сделать межу, ров или что-нибудь подобное, то теперь нет. У домов появились ранги.
Дом первого уровня, а это буквально шалаш на участке, позволяет:
Создать ремесленную мастерскую — 1 шт
Получать один вид товара раз в день — количество зависит от типа товара (пример, слиток железа — 1 кг, слиток золота — 0,01кг, батон хлеба — 1 кг, зерна пшеницы — 0,01кг)
Выбрать ауру дома
Чтобы перевести дом на следующий уровень, надо в нем пожить. Каждый час на участке превращается в единицу опыта дома, достигнув сотого уровня, открывается доступ к постройке дома второго уровня.
Дом второго уровня, судя по картинке напоминает просторный сарай. Но даже он уже дает многое:
Ремесленная мастерская +1 шт
Получать 2 единицы товара одного типа или по единице разного раз в день
Аура дома (распространяется и на гостей (статус гостя присваивается хозяином))
Третий уровень дома откроет доступ к уже нормальному дачному домику, деревенского типа, не коттедж, а такой где три комнаты, просторная кухня, сени и хозпристройка.
Дом третьего уровня дает:
Ремесленная мастерская +1 шт
Лицензия на шахту, пастбище, водоем и т.д.
Три единицы товара одного типа или по единице разного раз в день
Аура распространяется на весь участок
Дальше информация будет доступна при достижении дома третьего уровня. Заглянул в меню, мне не особа нужны предоставляемые ресурсы, ведь у меня есть заклинание трансмутации. Перерыл все меню, а книги магии нигде не обнаружил. Выходит отняли, обновление игры не прошло для меня безболезненно. Очень захотелось проматериться, обложить матом программистов и всех, кто остался в реале, но это сродни абсолютной глупости, как ругаться на ветер или дождь. Они там, а я здесь и повлиять на них я никак не могу. Их мир — их правила.
Перевернулся, но так плохо видно, вскочил и попытался представить где мне тут расположить дом и непонятные мастерские. Хозяйским шагом прошелся по участку, до сего момента он казался мне большим, но теперь кажется маловато будет. Мне особо много не надо, но вот информация о конкуренции домов заставит суетиться, развиваться, а для этого нужно пространство. Стоит кому-то построить рядом участок и если его дом быстрее достигнет второго уровня, то я уже не смогу стать второго. Придется либо его убивать, либо ждать пока он перерастет на третий. Создавая участки рядом формируется поселок и в нем может быть только один лидер, поэтому пока у него не будет третьего уровня, никто не создаст себе второго и так далее. Вот только мне совершенно незачем ждать какого-либо нахала и потом всю жизнь подстраиваться под него.
Википедия подсказала, что необязательно прошлую межу закапывать или как-нибудь уничтожать, достаточно новую начертить и если на той земле нет хозяина, то объявить себя таковым. Захотелось схватить палку и начать захватывать территорию, но решил подумать, ведь все равно вокруг ни единой души, можно и повременить.
Если будет формироваться поселок, то это будет не как в реальном мире, где дома стоят тесно друг к другу, как дачники в России, из окна к соседу в дом можно забросить яблоко. Здесь из-за огромных пространств можно жить как на американских ранчо, где к соседу пешком замучаешься идти, проще на коне или машине.  Так что надо начать мыслить другими категориями, а не две грядки здесь, три деревца там. Надо как в Америке дом, поле, еще поле и еще, а зачем, а чтобы было. Тем более тут теперь обещают какие-то мастерские добавить, а это вряд ли высокоточные станки, скорее всего понадобится место для мануфактур, как написано в учебниках по истории, а там ух сколько места требовалось. Вот только не представляю кто это будет у меня батрачить, когда достаточно подальше отойти и очертить себе сколько хочешь земли. Но да ладно, проблемы будущего буду решать, когда станут настоящим.
Нашел подходящую палку и пошел прочерчивать линию вдоль скал, искать мелок и чертить на скалах что-то не захотелось, да и вряд ли кто-то сможет меня от них отодвинуть. Если особо хитрый найдется и с мелком или угольком сможет меня отрезать от них, так наглеца можно и прибить, википедия на это много раз ссылается. У хозяина дома пропало бессмертие в черте участка, теперь смертны как и все, поэтому советует вдумчиво выбирать ауры.
Мысленно представил, что мой большущий дом будет у начала скал, надеюсь, что обвалов тут не бывает, а если и так, то один раз помру и тогда уже построю в другом месте, а сейчас глупо бояться.
И так большой дом, конечно же два, нет три участка для рассады, даже не знаю кто ей будет заниматься, но точно не я. Для наемных работников понадобится жилье, поэтому иду дальше, им дома поменьше, но уже на моей территории, так что их считаться не будут. А так ли? Уф, так, википедия не врет, а собственно да, если это все равно мой участок, то даже если этот дом обгонит мой главный, то этот все равно тоже мой, так что все в порядке.
Дальше, народу надо будет где-то собираться, отдыхать, в футбольчик погонять, дискотеку устроить, значит иду дальше, хм, а не многовато ли получилось? Ладно пора закругляться, повернул на девяносто градусов от стены и понял, что не знаю как далеко идти. Вернулся, бегом к месту откуда начал и отсчитал шаги, затем столько же от скалы, а затем еще столько же, повернул направо и еще два раза постольку, вот правильно получается, теперь еще раз направо и один переход и получился идеальный квадрат.
Наконец-то выпрямился, хоть и игра, но ходить долго в согнутом состоянии утомляет. Посмотрел в википедию и громко произнес:
— Это моя земля.
Межа подсветилась розоватой дымкой и опала, в меню загорелась иконка. Ткнул.
Мой участок и статистика по нему, сейчас выводится только размер, ни одной постройки. Захотелось себя поздравить, как вспомнил, что участок придется защищать от монстров, я вроде бы свой уже защитил, но вдруг это новый. Открыл википедию, но там ни слова о нападении монстров. Хм, то ли отменили, то ли решили не сообщать. Посмотрел по сторонам, вроде бы никто не ползет, не летит, значит можно жить дальше.
Участок есть, осталось понять что с ним делать. И так, что подскажет википедия? По домам, все прочитал. Теперь детально.
Наличие дома позволяет хозяину получать ежедневно небольшое количество ресурсов. Примечательно то, что их можно накапливать прежде чем получить. Если полбатона хлеба можно взять частью, то скажем если ресурс живой, то пол живой курицы не возьмешь. Точнее возьмешь, но живой она точно не будет.
Занятно, теперь можно сидеть дома и получать продукты, даже никуда выходить не надо. Список выдаваемых ресурсов зависит от построек. Если есть железная шахта, то можешь получать железо или при наличии курятника можешь начать копить на курицу. По имеющемуся опыту понятно, что сам я ее в мире не найду, до сих пор ни одной не встретил. Изначально доступны все виды круп, зерен и все то, что можно выращивать на земле или в воде, оказывается прудик относится к мастерским, куда можно запустить выданную рыбку.
В голове стало тесно от мыслей, решил немного отдохнуть от википедии. Выходит обновление предлагает всем стать фермерами, что ли? До этого сталкивали лбами со всем, что в мире бродит, как монстрами так и людьми, а теперь что эта идея больше не актуальна? Неужели количество смертей оказалось не столь велико, что решили заключенных перевоспитать? Ох, хотелось бы получить хоть один ответ. Хотя могу предположить любой вариант. Прежде всего далеко не все рождены быть фермерами, кто-то захочет нажиться на готовом, кто-то постарается сесть на шею, вариантов уйма и все они сводятся к тому, что работать должен будет кто-то другой.
А если начать копать в этом направлении, то хуже зверя, чем человек нет. Если сначала каждый попытается найти подготовленную для проживания ферму, то это конечно же приведет к мясорубки. Кто-то обломает зубы, кто-то сумеет побороть сопротивление, но в итоге каждый приткнется куда-нибудь. И вот здесь думаю начнется самое страшное — людям станет скучно. Если же мир перестанет на людей насылать монстров, то станет совсем худо. Ведь перед лицом общей угрозы люди сплачиваются, объединяются. Но если угрозы нет, то чем только человек не начнет себя развлекать. А если учесть наклонности местных игроков, то не удивлюсь, если каннибализм будет одной из безобидных форм развлечений. Люди практически всю свою историю придумывали способы умертвления себе подобных. И если все так, как думаю, то теперь станет еще хуже.
Начали выстраиваться ужасы человеческих зверств, помотал головой, пытаясь их выкинуть и вновь углубился в чтение википедии. Лучше что-то новое узнавать, чем придаваться страхам и унынию.
И так. Дом можно построить, а далее проживая в нем он начинает развиваться. Чем-то система напоминает российских дачников. Практически все покупают маленький старенький домик и через двадцать лет у него несколько пристроек, отдельных строений и весь участок засажен, ни одного свободного метра.
Отдельным бонусом система предлагает ауры. Пора разобраться что это такое.
Аура — проявление души дома или поселка. 
Занятное определение. Глянул в настройки, все предыдущие ауры, чтобы были доступны персонажу остались, я ни одну не развивал, но все еще есть возможность. Правда они касались самого персонажа, а не дома.
На данный момент вкладка заблокирована, ведь у меня еще нет дома, а только участок. В википедии есть скриншоты и пара примеров.
Изначально ауры дома делятся на:
— Регенеративные
— Промышленные
— Ускоряющие
— Защитные
— Скрывающие
На скриншоте человек выбрал одну из промышленных аур и у его дома/участка появилась аура дающая +1% прироста ресурсов. Также на рисунке видно, что у ауры есть шкала опыта, сноска показывает, что рост ауры завязан на количество оказанного действия. Скажем если на участке живешь один, то прирост обычный, а если с тобой проживает еще девять человек, то считай аура помогает десяти людям, от того и развивается в десять раз быстрее. Чем больше народу пользуются благами ауры дома, тем она быстрее развивается.
Отдельно уточнили, что ауры можно менять раз в месяц, с сохранением всех предыдущих показателей. Скажем если на поселок напали, то поменял ауру на регенеративную и здания сами постепенно восстановятся. Тогда как сам можешь заняться более важными делами, чем прибивать доски обратно.
Получается количество аур и правда дает весомый бонус поселку, тем более выбирать их может только хозяин участка. Среди текста увидел сноску.
При переходе поселка в статус города, жильцы могут организовывать на территории хозяина участка свои частные территории и включать на своих территориях персональные ауры. 
— Отлично, — похвалил я себя за находку.
Встал, прошелся по участку и понял, что мне придется расширять его еще много раз. То что очертил это только для меня одного территория, если буду или когда получится создать город, то места понадобится значительно больше.
— Вот только кто будет на меня работать? — спросил я вслух.
Плюхнулся на задницу, стоять нет смысла, а затем и вовсе разлегся, высокая трава скрывает меня от хищников, а на участке я в безопасности, относительной, но все же, какая есть.
Помню, как меня подобрали у дерева и притащили в МирРос. Там у них были свои правила, занятные, но хорошие:
Нельзя убивать людей на территории поселения
Нельзя умирать
Работать на благо поселка
В принципе мне они тоже подходят, но только кажется их маловато, ведь есть еще насилие, издевательства, воровство и прочие моменты, которые стоит обдумать.
О-о, точно у меня ведь тоже появились три точки появления новичков, так что придется за ними идти и тогда у меня появятся работники. Хм, ага как же. Так они и спешат начать на меня батрачить. Самому смешно от подобного бреда.
Пожевал мысль так и эдак, в итоге понял, что есть лишь два пути развития: одиночка и глава поселка, ведь подчиненным к кому-либо я не пойду. Даже если сумеют меня побить и отобрать эту землю, то найду где еще бросить кости.
Все плюсы одиночки в том, что поселение может быть маленьким и незаметным. Вот только в долгосрочной перспективе даже этот плюс оказывается минусом, на весь срок отсидки оказаться в одиночестве? Да я же с ума сойду от скуки, разучусь говорить, понимать других людей. Да уж, выходит нет вариантов, надо как-то суметь убедить новичков, что я глава поселка и они должны на меня работать. Вот только как это сделать, не представляю.
Ветер сумел пробраться сквозь траву и сильный порыв прижал ее к земле, на ногах кожу приятно защекотало. Поднял голову и посмотрел на ранее недоступное удовольствие. Ведь трава для меня всегда была чем-то опасным, с режущими кромками растения. Собственно и сейчас также, вот только здоровья я поднакопил, так что подобную мелочь не замечаю.
— Стоп, а это же выход, — вскрикнул я. — Никто из новичков мне не страшен, я сильнее, выносливее и живучее — это раз. А два у меня есть пет, который неведомым образом сейчас откатился на начало, но все же теперь я знаю как его развивать, а тонны здоровья и природная броня сделают меня перед новичками неубиваемым бойцом. Собственно это два, а если по другому, то я могу заставить работать их силой.
Сказал и сразу же понял, что это бред. Рано или поздно у людей накопятся знания, начнут понимать суть игры, что к чему. И достаточно будет им вырваться из моих условий, то даже двое, трое и более смогут спешно нарастить у своего участка бонусы, а затем вернуться ко мне хорошо подготовленными. Да и мне получается над ними надо будет стоять узурпатором, что не даст свободы ни им ни мне. От одной только мысли о подобном передернуло. Превращаться в мразь, даже над зэками совершенно не хочется.
— А что если защитник? — спросил я вслух.
Если мир не поменялся и здесь остался радиус притяжения, то каждый месяц монстры начнут собираться со всей округи и если новички не смогут отбиться, то все труды будут насмарку. Не думаю, что монстры потопчутся и разойдутся. И как раз для этого им понадоблюсь я. Ведь они не смогут одновременно прокачивать себя и поселок. Выбрав что-то одно, упускают в другом. Это я могу питаться через землю с помощью корней Бушрута, а им голод просто так не утолить. А пока будут что-то выращивать, то здоровья не поднимут, а там один-два удара монстра и ты погиб. Так что можно поступить иначе — поселить у себя на участке на месяц-два. Человек посмотрит, попробует как со мной живется, а дальше волен будет уйти. Ведь зачем мне биться с ними и что-то доказывать, когда смогут сами набить шишки в окружающем мире. А если ко мне вернутся, то уже на добровольной основе будут стараться.
Хм, вот только до защитника мне тоже еще надо дорасти, собственно как и построить дом, а то уже сколько валяюсь, а толку нет, время уходит впустую. Сначала надо построить шалаш, а дальше уже заниматься тренировками на участке.
Открыл карту и посмотрел ближайшее направление к деревьям, надо будет хотя бы веток нарубить, авось из них смогу шалаш построить, не из земли же его сооружать.
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Ближайший лес хвойный, по дороге к нему решил не заморачиваться над устройством шалаша, набрать сухих иголок и попробовать из них соорудить жилище. Если я правильно понял инструкцию из википедии, то стоит создать первый дом, то дальше смогу получать ресурсы, медленно, но зато то, что нужно. Никто же мне не запрещает заказывать доски и гвозди, а уже из них строить нормальный дом. Конечно же, получится долго, но мне особо спешить не куда. Тем более нет гарантии, что отстроив хоромы, смогу их защитить. Теперь в этом мире можно убить абсолютно любого, не удивлюсь, что когда-нибудь некто объявится на пороге с совершенно не дружелюбными намерениями. Даже в обычной игре люди слюной исходят глядя на чужую собственность, а здесь думаю будет еще хуже.
Направился за материалами для шалаша — это громко сказано. Еле поплелся, вот точное определение. Мясо закончилось, голод дал о себе знать, не только неприятными ощущениями в животе, но и регенерацией выносливости в один процент. До ближайшего леса десять дней ходу, уже на второй стал понимать насколько же я зависим от Бушрута, моего питомца.
Попытки с ним общаться не оставляю, он хоть и не спешит выходить на диалог, однако и не игнорирует, что уже хорошо. Когда голод стал допекать и его, то он наконец-то соизволил выйти на связь. Выдал воспоминание, как он, когда у него было много корней погружал их в землю и тем самым насыщались мы оба.
Я спорить не стал. Однако у него нет мощных корней. Попытки прислонить руку к земле ничего не дали, его объема еле хватает, чтобы удерживаться на моем запястье. Надо же как давно это было, даже забыл, каким он был изначально беспомощным. Можно было бы вернутся на свою землю и там уже в озере его напоить, но посчитал, что это шаг назад, эдак я от озера никогда не отойду. Конечно же, его питание приносит ему опыт, он растет, но почему-то идти у него на поводу совершенно не хочется.
Подумал, раз ему нужна земля, а точнее влага из нее, то ее и дам. Насколько смог вбурился рукой в землю, сначала копал двумя руками, помогая разрыхлять землю единственным мечом и когда углубление получилось дальше чем по локоть, то засунул руку. Для надежности прикопал снаружи руку. Почувствовал как корни ростка зашевелились, но опять таки с запястья не слезли. Через менюшку стало видно, что шкала сытости стала заполняться, медленно но верно.
Конечно же, есть риск, что на меня может напасть кто угодно, лежать одному в траве крайне небезопасно, тем более быстро вытащить руку я вряд ли смогу. Однако, насыщение влагой земли стало убирать не только тянущую боль в животе, но и увеличивать регенерацию выносливости. Так что голодным бы я месяц тащился до леса, так глядишь быстрее управлюсь, может за неделю доберусь.
Буршрут полностью наелся, добавив себе сто единиц опыта, до первого уровня еще девятьсот, а значит девять кормлений. Раскопавшись, я потопал значительно быстрее. Трава, конечно же, смертельно опасна, но теперь есть опыт и небольшие запасы здоровья. Настолько привык к прибавке здоровья от Бушрута, что совершенно забыл себя тренировать и сейчас за это приходится расплачиваться. Каждое прикосновение острой грани травы при малейшем движении ветра наносит кровоточащую рану. Раньше бы я от подобного сразу умер, но с пятьюдесятью шестью единицами здоровья удается дождаться лечения. Раз в три секунды по единичке возвращается здоровье, а ветер как правило, не буйствует, шелохнет траву и дальше унесется, давая время на восстановление. Мои крохи на фоне объемов здоровья от ростка выглядят жалкими. Тем более лишившись его поддержки стало не понятно, отчего у меня не прокачалось здоровье до космических величин. Ведь когда у меня было огромное количество здоровья и я сражаясь тратил его тысячами, то должен был получать за это развитие, однако засчиталось лишь трата моего собственного здоровья. Но даже так я умудрился подняться до пятидесяти шести единиц, что теперь кажется подарком небес. Эх, знал бы, что так получится, усерднее бы тренировался.
Буквально на подходе к лесу решил дождаться очередной кормешки ростка по двум причинам. Прокопаться сквозь хвойный настил, чтобы накормить Буршрута, мне не удастся. А во-вторых, там может быть опасно, поэтому стоит получить первый уровень здесь. Конечно же, здесь в траве тоже могут напасть, но раз этого не происходит, то незачем испытывать судьбу.
Улегся на траве, размышляя о том, какой дом хочу построить в будущем на своем участке. Лежать можно сказать в разы безопаснее, чем идти. Ветер колышет лишь верхнюю часть травы, у земли дуновения воздуха практически не ощущаются, так что трава шевелится лишь над головой, а так лежи, отдыхай сколько хочешь.
Прокопал яму и накормил Бушрута, снимая и для себя чувство голода. Заглянул в меню, он как ожидалось получил первый уровень и возможность выбрать первый навык. Приятно, что все открытые навыки так и остались доступны, если раньше приходилось пробиваться только с регенерации, то сейчас доступна и основа. Разрываясь между природной броней, что позволит не ощущать мелкие ссадины, даруя сотню брони и прибавлением массы корней, что подарит весомый уровень здоровья, все же остановился на последнем. 5056 единиц здоровья значительно весомее, чем жалкие 56 единиц здоровья. Выбрал основу первого уровня. Хоть и знакомо, но от этого не менее болезненно, корни внутри тела стали размножаться. Почувствовал себя воздушным шариком, в котором копошатся черви. Попытался вытерпеть боль, но все же внутренние изменения пересилили мою силу воли, стиснутые зубы, кроша эмалью зубов больше не в состоянии сдерживать вопль агонии, я закричал и мгновением позже все же потерял сознание.
Очнулся на полянке примятой травы, собственно как и в прошлый раз. Поднялся, привел одежду в порядок, а то перепачкался соком травы, стал похож на лешего, вся шерсть зеленого цвета и топорщится клочками, то здесь, то там.
Плакать и стонать уже поздно, все прошло. Взял пошатнувшиеся нервы под контроль и зашагал дальше к хвойному лесу.
Если вчера начал ощущаться запах хвои, то сейчас он перерос в смолянистый вкус всего, ощущение, что воздух это прозрачная, едко-пахучая смола. Шагнув за порог травяного моря, иначе расстояние от дома до леса не могу назвать, очутился в ином мире. До этого вокруг все было зеленое и на расстоянии руки, каждое дуновение ветра и весь мир вокруг шевелится, порой скрежет травинок навивает нечто пугающее, кажется, что кто-то вокруг бродит и наблюдает, но стоит ветру утихнуть и тишина. Здесь же иной мир, совершенно другой. Взгляд ни во что не упирается, видно так далеко, что даже порой страшно. Ощущение, что я остался во всем мире один, вокруг ни одной живой души. А изредка сбиваемые иглы с елей прилетают сверху и копьями втыкаются в хвойный настил, но недолго так стоят, затем падают будто устали и решили прилечь. И когда на тебя несется десяток игл сверху, свист рассекаемого воздуха и тяжелый шорох ветвей далеко вверху создают чувство, что кто-то там в тебя метится, пытается убить, но тут подмечаешь, что иглы летят хаотично, впиваются в настил где попало, ни одна игла даже не стремилась к тебе и становится страшно. Вроде бы неведомый враг наверху это плохо, но оказаться одному на всей планете еще хуже. Чувство одиночества волнами пытается проникнуть в душу. Странно раньше подобных мыслей не возникало. Неужели я соскучился по обществу, что лезет такая глупость? Росток никак не отреагировал, иголки тоже остались безучастны к моим переживаниям. Набрал в каждую из четырех пустующих ячеек инвентаря по десятку игл, больше все равно не влезает. И не желая оставаться на просторе между огромными деревьями направился обратно.
После смолянисто-влажного воздуха в траве дышится значительно легче. Ветер разгоняет все намеки на влажность, воздух сух и чист.
Кормешка Бушрута стала проходить значительно легче, теперь его корней вполне хватает, чтобы самому закопаться, правда надо подождать. Он слишком медленно вытаскивает из моего тела корни, а оставлять их на воздухе ему почему-то не нравится, так что приходится дожидаться пока метры корней из меня вылезут и вопьются в землю. Теперь он насыщается по сто пятьдесят единиц за раз, не очень быстро, но все же растет. Надо только взять навык гибкость, чтобы он шевелился быстрее, а то так можно и впросак попасть.
Только о подобном подумал, как из травы показалась мышь. В появившемся мохнатом чемодане сначала тяжело было узнать мышь, но длинные усы, глаза бусинки, хотя сейчас пивные кружки и длиннющие зубы в приоткрытой пасти мало напоминали маленькую безобидную мышку. Я замер, корни Бушрута только погрузились в землю, шкала сытости на шестнадцати процентах, боец из меня никакой, скорость восстановления выносливости в два раза снижена, а с моими двух ста семью единицами особо много не набегаешься. Мысленно велел Бушруту возвращать корни, силой их выдернуть не получится, они как крюки в земле, такой пласт земли мне не выдернуть.
Из травы показалась вся голова мыши, под размер чемодана оказывается подходит только голова, дальше стало показываться туловище. Ожившая бочкообразная двуспальная кровать обошла меня несколько раз, противный мокрый нос с интересом пронюхал меня всего, я же старался не подавать виду, замер, опустив веки, смотреть в глаза проходящему монстру страшновато.
Корни Бушрута постепенно втянулись в тело и я наконец-то ощутил, что вторая рука свободна. Стоило мне чуть пошевелиться, как ногу пронзила адская боль, успел обернуться и увидеть, как мышь затолкала мою конечность себе в пасть. Треть полоски здоровья слетела и кровотечение продолжает ее уменьшать. Извернулся, взял под контроль корни ростка, на такой момент у нас давно договоренность, что его корни это мое оружие. Боль в ноге туманит сознание, но силой воли удалось поднять себя на ноги, точнее ногу и корни Бушрута. Мышь с аппетитом дожевала мою конечность и рывком опрокинула меня на спину. Даже охнуть не успел, как она успела обнюхать сформированные корни на месте потерянной ноги, что постепенно отрастает, а затем без зазрения совести откусила вторую ноги, я было дернулся, но задние лапы впили в меня когти и тут предел терпения кончился, заорал от боли. Сквозь агонию и злобу к поедающему меня зверю осознал, что физически мне с ней не справится, эта зараза тупо на меня наступила, не могу пошевелиться, сил не хватает ее поднять. В голове проявилась картинка, как к грозовым тучами из земли потянулись корни, жалкие и ничтожные, но стремящиеся добраться до извергающей молнии тучи, что так далеко в небе. На мгновение не понял, чтобы это значило, но тут увидел, как корни приближаются к тушке зверя. Перехватил контроль над корнями, спасибо Бу, мысленно поблагодарил я и впил корни в бока мыши. Она жалобно запищала, попыталась соскочить с меня, но лишь отскочила в сторону, а я за счет корней оказался на ее спине, она попыталась прыжком меня сбросить, затем повернула мордочку, чтобы загрызть, но я слишком далеко. Тут я понял, что она хочет свернутся клубочком и тогда точно меня достанет. Дошло, что пора прибегать к крайним средствам и мысленно загнал себя в пустоту сознания. Рывком погрузился и оказался на бесконечной поляне с уже знакомой мышью напротив. Тварь не стала ждать приглашения и с ходу меня атаковала. Попытался отскочить, но куда там, она быстра, даже чересчур. Удар сотряс все тело и я отлетел на десяток другой метров. Поднялся и зверюга вновь бросилась на меня. Понимая, что здесь не надо убивать ее, достаточно оторвать хоть какую-либо часть, пригнулся, прицелился к тому, чтобы дать ей себя укусить, а тем временем вырвать ей глаз. Она прыгнула и тут я понял, что выбрал неверное решение. Она быстро пролетела разделяющее нас пространство и повалила меня. Острые зубы впились в плечо, а задние лапы выпустив когти, начали напрягаться. С ужасом понял, что мое тело не выдержит, кожа начала рваться, даря ощущения бешенной боли, никогда еще не приходилось переживать раздирающуюся плоть. Заметался под мышью, но все тщетно, ее задние ноги сделали последнее усилие и моя нижняя часть отлетела куда-то. Кое-как извернулся и увидел как мои ноги соединенные с бедрами отлетели на пару метров и там уже вывалили сизые кишки. Только подумал откуда в мире сознания кишки, как все начало гаснуть. Мышь и весь ее мир поблек и пропал, я остался один в темноте.
Где-то далеко почувствовал приближающийся огонек. От него тепло и как ни странно любопытство. Раздираемое его чувство даже лучше ощущается, нежели волны тепла. Сознание погасло и через секунду увидел себя со стороны. Плечо измято, если можно так выразится, его явно попытались разгрызть, но не очень получилось, лишь вырванные куски зависли в пространстве недалеко от него. Нижняя часть меня постепенно удаляется. Теплый огонек приземлился на грудь и посмотрел на удаляющиеся ноги. Те не спешат далеко улететь, скорее всего по миллиметру двигаются, но все же отлетают и мне это почему-то не нравится. Огонек закружился на груди, пытаясь проникнуть внутрь и кажется у него это стало получаться. Дальше не столько увидел, ведь вокруг теперь темнота, пропало даже такое зрение, зато открылись ощущения. Отлетающую нижнюю часть ощутил, как родную, между ней и мной протянулась синеватая линия, сконцентрировался на ней и нижняя часть стала потихоньку приближаться. Потерял счет времени, все помыслы были только о том, чтобы притянуть часть тела. Наконец-то это удалось и с ее приходом, кажется что силы увеличились. После этого каждую мелкую часть отлетевшую от плеча оказалось не так уж тяжело ощутить и притянуть за тонкие синие нити. Стоило последнему куску встать на место, как вернулся в свое тело, можно сказать до этого был внутри огромного тела, а теперь я и есть оно, а внутри ощущаю приятное тело, но все же осознаю, что оно инородное, не часть меня. Чужеродное тепло вышло из тела и в тот же миг перед глазами увидел:
Вы погибли. 
Смерть №98=уровень куба. 
Перед глазами зависла проекция куба, где я маленькой точкой обозначен в центре, затем нарос очередной слой с указанием где выход. Постепенно появилась знакомая комната с лианами по всем поверхностям и с единственным выходом. Из безжизненно серого растения перешли в зеленовато-блеклые.
— Вот я снова здесь, — произнес я погромче, желая услышать свой голос.
Посмотрел вокруг, ничего не изменилось, да и вряд ли могло. Хотя одно то, что у меня воскрешение в кубе уже можно радоваться. Насколько я понял, он мне достался из-за щедрости лаборанта, что не хотел, чтобы его профессор был уличен в убийстве. Пока я выбираюсь из куба, то прихожу в себя, никакой нирваны, отрешенности, а наоборот целеустремленность куда-то добраться. Явно куб предназначался не для заключенных, с ним тяжело себя забыть, хотя и возможно, блуждать здесь приходится все дольше и дольше.
— Бу, это ты меня собрал? — спросил я вслух.
На шее пошевелился листок.
— Спасибо, — сказал я искренне. — Скажи, а можешь меня самого научить собираться?
В воображении показалась картинка двух дующих ветров в разные стороны, но при этом акцент на теплом солнце, что прогревает все вокруг. Пришлось обдумать ответ.
— Если я правильно понял, то ты не знаешь, но надеешься, что я смогу или у тебя получится обучить, так?
На шее шевельнулся листок.
— Отлично, — сказал я. — Тогда при следующей смерти попробуй меня подтолкнуть в нужную сторону или подождать пока сам на что-то решусь, договорились?
На шее шевельнулся листок.
— Отлично, — повторил я. — А теперь давай выводи.
Перед глазами проявилась путеводная нить, за которой мне только и надо что просто лететь.
Через 6 часов 42 минуты.
Вы достигли точки выхода.
Вы будете воскрешены через 10,9,8 … 3,2,1.
Сначала все заволокло черным, а затем появилось три окошка. Вокруг все черно, но три разноцветных окошка есть. Я посмотрел на левый и вокруг все стало обретать форму, при том блекло-полупрозрачную, тогда как три окошка сочные и яркие. Изменение вокруг превратились, смог разобрать, что вокруг камни, повсюду снег и сверху падает хлопьями снег. Сразу подумал, что это где-то в горах, ведь мой дом рядом с ними.
Перевел взгляд на второе окно, вокруг все поплыло, очертания размазались и стали формироваться в другой ландшафт. Вокруг хвойный лес, под ногами иглы, собственно все понятно.
Стоило посмотреть на третье окно, как под нами стал появляться песок, недалеко угадываются очертания озера.
Задержал взгляд на третьем окне, появилось сообщение:
Желаете выбрать точку воскрешения №3?
Да/Нет
Произнести ничего не получилось, но удалось подумать, что обновление больше привнесло, чем я думал. И надо полагать мне дали на выбор те три точки, из которых я должен забирать новичков. Нажал Да.
Я завис в мутно-прозрачном коконе над песком, прошло десять секунд, мир вокруг обрел краски и я вывалился на песок. Не получилось важно сойти, плюхнулся на живот, упав лицом в песок. Отплевался и лишь после успел подумать, что надо это делать тише, вокруг могут быть монстры. Но слава богам, их поблизости нет.
Раз монстров поблизости нет, то прежде чем что-либо предпринимать надо хорошенько все обдумать. Сначала где я? Открыл карту и с облегчением выдохнул, на изведанной территории, именно здесь мы проходили с Раджу, так что дорогу до дома я знаю хорошо. Да и десять километров это не так далеко.
Но больше меня беспокоит поражение в ментальной схватке с мышью. Эдак я ведь и погибнуть мог, если бы не Бу. Навыков по собиранию тела у меня нет и без него я бы сто процентный труп. Раньше даже сильных зверей мне удавалось победить, теперь же мышка одолела в ментальном поединке. А это хреново, очень хреново. Выходит я лишился козыря, очень весомого козыря. С людьми такими же неумехами мне может быть еще нормально, а вот к зверям лучше не соваться. Да уж, обновили игру, спасибо вам изверги. И еще после подобного местных называют убийцами? Тут если кто и убил, то раз, хорошо два или десяток раз, что конечно же не делает им чести, но все мы несем за это наказание. А поместившие нас сюда убивают сотнями и при том безнаказанно. Выходит кто у власти, тот и бог, решает кого наказывать, кому жить, а кому умирать. Чуть посидел, подулся на злую судьбу и понял, что засунувшие нас сюда может и убивают сотнями, однако спасают миллионы. А убийцы, что сеют панику в мирном населении держат в стране целые города. Обычные люди, вместо того, чтобы радоваться жизни и отводить детей в кружки, где те развиваются и чему-то новому учатся, вместо этого люди забирают в страхе детей из школы, бояться выпустить их на улицу, никуда не отдают или тратят свою жизнь на присмотр за детьми. Страх от одного убийцы, что прячется не пойми под чьей маской способен испортить жизнь очень и очень большому количеству людей. Не говоря уже о том, что страх родителей очень часто передается по наследству, продолжая сдерживать развитие даже в последующих поколениях. А если подумать хорошо, то изъятия убийц из общества может казаться жестоким, но это только для самих убийц, тогда как для всего остального общества неизмеримым благом, ведь мало того, что от убийц как правило не так много пользы, вряд ли они стахановцы, как рядовые серые мышки. Бррр, ненавижу мышей. Да, убийцы в обществе не нужны. Мне они правда тоже не сдались, но к сожалению других собеседников ближайшие тысячелетия не предвидится.
Поднялся и хотел было пойти в сторону дома, как посетила мысль — А только ли мне будут предлагать место воскрешения?
Ничего умнее не придумал, как заглянуть в википедию и оказалось не зря. Появились два раздела:
— Локации
— Точки воскрешения. 
— Интересно, — сказал я и вновь уселся голым задом на песок, да неприятно, но не стоять же, мало ли увидит кто из монстров.
Спустя двадцать минут стало понятно, что три окошка и есть три точки появления новичков. Можно не сомневаться, что если кто в первый раз ошибется, то во второй раз все будут появляться только здесь. В горах люди быстро замерзнут без одежды и погибнут, после чего вновь окажутся перед подобным выбором. Без здоровья и еды оказаться на хвойном настиле, где снизу впиваются иглы тот еще вариант, конечно же прожить можно, но если не шевелиться или найти удобную позу. Тогда как здесь песок, тепло и рядом вода, позволяющая уменьшать чувство голода, не мясо конечно, но жить можно, уж я то знаю.
Если с точками воскрешения все понятно, то информация по локациям заставила задуматься. Обновление убрало самый болезненный бич этого мира — воскрешение в хаотически выбранной точки мира, условно привязанного к определенному виду местности. Теперь же все имеют возможность выбирать точку воскрешения и они не будут меняться. От чего появляется такое понятие как территория. Точки воскрешения формируют треугольник, в центре которого мой участок. Выяснив хотя бы одну точку, уже можно ориентироваться где будет другая. В пределах этого треугольника люди будут воскрешаться на моих точках воскрешения, хочу я того или нет. Поэтому если кто-то придет на меня войной, то выкинуть его как раньше в поле не удастся, гад достаточно быстро вернется. Если кто-то построит дом внутри моего треугольника, то новые точки воскрешения не появятся, если же он построит дом буквально рядом с точкой, но за пределами, то сформирует новый треугольник, однако мир не намерен клепать две точки воскрешения рядом, поэтому одна у нас станет общей, или даже две, зависит от того, как построятся треугольники. Понятие моя-не моя точка воскрешения ничего не дает, но википедия намекает, что контроль точки воскрешения порой может быть залогом победы над врагом, ведь его можно не выпускать с нее, убивая раз за разом. После подобных подсказок становится понятно, что программисты-изверги не просто так убрали хаотичное воскрешение. Ведь хуже зверя, чем человек нет, он самая жестокая и бессердечная тварь на планете и убивать себе подобных любит больше, чем что-либо. Кажется игроделы решили, что звери не справились с задачей, поэтому решили пусть люди сами постараются, а чтобы было интереснее друг на друга охотится выдали дома, где можно накапливать добро. Мой участок носит название «участок №3019» и рядом кнопка редактирования, можно переименовать, однако не уверен, что стоит. Чем запоминающиеся название, тем проще его запомнить и найти. А лишних гостей мне не надо.
Со злости пнул ногой песок, создал борозду. Тихий шум небольших волн гоняемых ветром остался к моей злости равнодушным. Миру, как полагаю и всем остальным в нем без разницы что думаю я или кто-то другой. Я здесь не просто подопытный кролик, хотя он и есть, но еще и подушечка для иголок. Им мало издеваться над нами, смотреть как мы пытаемся выжить, так еще и стравливают. Конечно же, кто-то решит остепениться, захочет выращивать, ухаживать за огородом, похвально, но опасно. Большой огород не спасет тебя от смерти, а даже наоборот ее призовет. Черт.
Интересно, а если я брошу свой участок и уберусь куда-нибудь далеко, где меня тяжело будет достать, скажем в те же горы. Вряд ли кто-то захочет забираться в холодину, дабы разорить мое не столь уж большое хозяйство. А оно большим и не будет, если я не буду набирать народ, а от проживания одного особо быстро прокачиваться жилье не будет. Вот только. Хм, вот только, блин, я не хочу жить в вечном холоде. Почему я должен прятаться? Что я не человек что ли? Какая-то тварь вдруг решит отнять у меня накопленное и поэтому я должен спрятаться в проходимые дебри, чтобы на меня только не напали? Я что не смогу себя защитить? Нет же. Смогу! Даже сейчас у меня уже здоровья хватает, а дальше будет еще больше. Вряд ли у многих будут такие питомцы, а даже если и будут, то разорву к чертям их души, пусть разлетаются. Если люди даже в аду, а этот мир иначе я назвать не могу, не понимают, что пришла пора меняться, то таким обратной дороги в реальный мир нет. И пусть я не прав, но лучше я разорву этих тварей здесь, чем кто-то из них выберется и нападет на мою семью. Так что никуда я прятаться не буду, организую поселок, а мародеров пущу на фарш. Кстати может здесь организовать большую клетку и появляющиеся не смогут сами выбраться? Нет, пожалуй не стоит. Так я заведомо настрою против себя, даже адекватных. Они и так в тюрьме, а тут я, такой хитрый, еще одну построю. Хотя. Точно, а это идея, знаю как создать тюрьму и убрать мародеров от себя навсегда, не разрывая души, вот только надо проверить как здесь плавать. Но это потом. Сначала обратно за накидкой. Достал меч, теперь его потерять не страшно, воскрешение стационарно, а рано или поздно мышь я добью, если она еще не ушла.
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По карте сориентировался куда идти. С мечом, что в два раза длиннее меня и без страха его потерять шагать куда веселее. Как и прежде сначала поиграл в газонокосилку, выкашивая траву на пути. Чувство радости и упоения вседозволенностью буквально заполнило всего, ведь теперь … теперь я наконец-то могу начать ходить с оружием, а это делает меня в разы сильнее. Конечно же, люди могут подобрать мое добро, но звери то нет, поэтому против них оружие крайне эффективно.
Размахивая направо и налево огромным мечом, что к сожалению не так уж сильно развивает силу, точнее поведение газонокосилки никак не прокачивает характеристику, а иначе я бы устроил в этой степи очень ровный газон, не больше сантиметра над землей, зато прокачал бы силу равную богам. Ан нет, система не засчитывает пустые размахивания железякой.
Мышь к великому сожалению куда-то испарилась. Мохнатая тварь разорвала мою накидку, оставив можно сказать не поврежденными только трусы, и на том спасибо, встречу непременно убью. Добирать в пустую ячейку игл не стал, полагаю имеющихся хватит.
К дому направился бегом, пора начинать тренировать выносливость. Это если размеренно идешь, то не прокачаешься, а вот бег уже значительно утомляет. В моем случае можно бегать практически бесконечно, точнее без подзаправки. Как только выносливость проседает, то присаживаюсь, погружая корни в землю, одновременно восстанавливая шкалу сытости и выносливости. Так что обратно удалось добраться за четыре дня. Надо будет еще и скорость научиться развивать, тогда вообще будет замечательно.
На участке как и ожидалось никого нет. Сперва выкосил всю траву, здесь на меня никто не должен незаметно набрасываться. И вряд ли она теперь отрастет. При желании можно пересадить доноров из-за рва, но не думаю, что буду по травушке скучать, когда вокруг ее бесконечно много.
Подумал и понял, что дом лучше строить недалеко от воды, точнее в шаговой доступности. Не столько рыбку половить, хотя и это хочется, а сколько порой хочется уставиться на водную гладь и зависнуть, ни о чем не думать, дать расшатанным нервам успокоиться. Хоть не так далеко водные просторы, но то общественное, а это свое, домашнее. После строительства дома, надо будет здесь какую-нибудь беседку для отдыха соорудить.
Решил создать шалаш чуть в стороне, чтобы открывшийся доступ к нормальному дому сооружать уже где мне хочется. Хотя тут не понятно, каждый новый дом придется строить на новом месте или будет апгрейдиться старый? А до финальной постройки нового старый на материалы можно разбирать или так вообще без дома останусь? Информация в википедии никак не помогла, нет там ответов на эти вопросы, придется как обычно, на своей шкуре все проверять.
Мысленно подумал, а затем представил какой формы и размера я хочу получить шалаш. Не сказать, чтобы большой, я сам не особо крупный в десятилетнем то теле. Стоило осознать объем и конструкцию шалаша, как на земле появилась его проекция, при том подсказали даже то до чего еще не додумался. Необходимо будет сделать небольшое углубление, чтобы лежать было удобнее, ведь крыша шалаша по сути всего лишь крыша, а под ней хоть землянку вырой и углубляйся хоть до трехкомнатной квартиры, все одно сверху обычный шалаш. Жить в земле показалось заманчивым, но все же не то. Уже понимаю, что мое отношение к земле хоть и частью, но связано отношением моего симбиота, но я хочу оставаться человеком, а не становится растением.
Проекция идеально рассчитала количество имеющихся у меня еловых иголок, осталось только в указанные места воткнуть иголки под нужным углом. Сначала работа показалось простой и легкой, но на практике оказалось не все так просто. Земля далеко не пластилин, чтобы в нее можно было воткнуть что угодно, а иголки не стальные прутья, так просто в землю не запихнешь. Сломать можно, а запихнуть нет. Не смотря на требования проекции пришлось приложить голову, а не тупо следовать показанной картинке. Сначала мечом разрыхлил землю двумя полосками, чтобы втыкать иголки, затем притащил немного травы, дабы сверху связывать соприкосновения иголок. На проекции они стоят и не шевелятся, однако, в реальности норовят упасть.
За день мучений, а также сожжённые нервы таки удалось соорудить конструкцию, что при первом же порыве воздуха не разваливается.
Поздравляем! 
Вы получили дом 1 уровня!
Вам доступно:
— аура №1 (выбрать)
— ремесленная мастерская №1 (выбрать)
— дотация: вид №1 (выбрать)
— Сволочи, — первое, что родилось у меня глядя на сообщение. Ведь не построили, а получили, это ж программисты-изверги заведомо заложили фразу, что вряд ли кто-то будет строить, все будут только отнимать и именно на них рассчитано это поздравление.
Залез в меню. Появилась вкладка «Дом». Зашел на вкладку «Участок», там появился «Дом №1», и насколько понял, не в смысле первого уровня, а может быть домов несколько, хотя чего это я, тут же и город можно построить, дома то надо как-то отличать.
На вкладе «Дом», указаны размеры и жилая площадь, ха-ха, смешно, полтора квадратных метра, ну-у очень большой дом. И так что у нас тут. Ауры, начну с них, как самое маловажное.
Все ауры делятся на:
— Регенеративные
— Промышленные
— Ускоряющие
— Защитные
— Скрывающие
В каждой ветке по пять штук.
Регенеративные:
Аура №1: Аура регенерации жизни живых существ
Аура жизни ускоряет регенерацию всех живых существ на участке. Уровень ауры влияет на процент регенерации. Опыт аура получает путем реализации ее специализации. Пример, аура жизни должна кому-то вернуть здоровье, без этого она не развивается. Поэтому рекомендуется ее включать во время битв.
Примечание: аура регенерации жизни живых существ действует только для хозяина и его гостей. Питомцы гостей не принимаются как живые существа, как и враги хозяина, конечно же.
Аура №2: Аура регенерации маны живых существ
Аура регенерации маны ускоряет регенерацию маны всех живых существ на участке. Уровень ауры влияет на процент регенерации. Опыт аура получает путем реализации ее специализации. Пример, аура регенерации маны должна кому-то вернуть ману, без этого она не развивается. Поэтому рекомендуется ее включать во время занятий магией.
Примечание: аура регенерации маны живых существ действует только для хозяина и его гостей. Питомцы гостей не принимаются как живые существа, как и враги хозяина, конечно же.
Аура №3: Аура регенерации строений
Аура регенерации строений восстанавливает все строения в исходный вид, согласно проекции постройки. Опыт аура получает путем реализации ее специализации. Уровень ауры влияет на скорость получения единиц ремонта.
Примечание: при активации ауры сможете выбирать последовательность восстановления зданий и сооружений, либо в процентном отношении ко всему на участке.
Аура №4: Аура регенерации жизни неживых существ
Аура регенерации жизни неживых существ ускоряет регенерацию всех неживых существ. Уровень ауры влияет на процент регенерации. Опыт аура получает путем реализации ее специализации. Пример, аура жизни должна кому-то вернуть здоровье, без этого она не развивается. Поэтому рекомендуется ее включать во время битв или жестоких тренировок петов, големов и нежити.
Примечание: аура регенерации жизни неживых существ действует только для созданий хозяина и его гостей.
Аура №5: Аура регенерации маны неживых существ
Аура регенерации маны неживых существ ускоряет регенерацию всех неживых существ. Уровень ауры влияет на процент регенерации. Опыт аура получает путем реализации ее специализации. Пример, аура маны должна кому-то вернуть ману, без этого она не развивается. Поэтому рекомендуется ее включать во время занятий магией у петов, големов и нежити.
Примечание: аура регенерации маны неживых существ действует только для созданий хозяина и его гостей.
Тут думать особо нечего, прокачивать ауру жизни живых существ крайне важно, но для этого надо тренироваться. Тогда как регенерация строений при достаточном уровне будет позволять сдерживать оборону более успешно, так что выбираю ее. Регенерацию жизней буду прокачивать на следующем уровне дома. Только подумал, что будет всего пять уровней домов, как сам же себе замахал руками, мол, чего такое удумал, идиот, ведь до этого говорилось, а если не веришь, то вот в википедии сказано, что это первые уровни аур дарованы только для хозяина участка, дальше надо развивать участок, чтобы ту же ауру получали и гости. И если вчитываться совсем уж дотошно, то программисты косноязычны и скорее всего имеют ввиду, что сначала для хозяина в доме, затем для хозяина и его гостей в доме, далее для хозяина на всем участке и уже после для хозяина и его гостей на всем участке. Вот только небольшая путаница, то ли каждый новый дом будет раскрывать все имеющиеся доступы ко всем аурам, либо только к одной, а зная доброту и сердечность местных программистов даже думать не буду, сразу уверен, что только для одной ауры и скорее всего ее придется выбирать при повышении уровня дома.
Промышленные ауры:
Аура №1: Растения
Все быстрее растет и дает увеличение урожая.
Аура №2: Добыча ресурсов
Все быстрее добывается и дает увеличение добычи.
Аура №3: Приготовление еды
Все быстрее варится, жарится и процент прироста объема готовой еды.
Аура №4: Изготовление неорганики
Увеличивается скорость сооружения мечей, домов, мостов и т.д.
Аура №5: Изготовление органики
Курятники, свинарники и прочие быстрее и больше работают, дают результат быстрее
Перечитал каждую из промышленных аур и понял, что хочу все и разом. Вот только опять же действуют только на хозяина и на его гостей. А как добывать руду в доме не понятно, скорее всего подобную ауру можно включать уже на уровне шестом или седьмом. Да и самому долбить руду глупо, когда тут помощников должно быть больше чем надо. Очередные проблемы с тезисом «не попробуешь — не узнаешь».
Ускоряющие ауры:
Аура №1: Ускорение получения опыта физических тренировок
Аура №2 Ускорение получения опыта магических тренировок
Аура №3: Ускорение получение опыта физических тренировок петов
Аура №4: Ускорение получение опыта магических тренировок петов
Аура №5: Отмена штрафа за смену дней.
Если вы не так часто прокачиваете что-либо, либо у вас широкий кругозор действий, то пятая аура для вас. Она не только не дает откатывать достигнутое назад, но также сохраняет количество раз проделанных тренировок. Поэтому даже десять подтягиваний в день не пропадут, пока вы будете делать что-то другое.
Еще раз перечитал Ауру №5 и понял, что на первых порах лучше выбирать ее, вот только я уже выбрал, поспешил, надо было прочитать все, а я ткнул в регенерацию строений, следующий раз сменить можно только через месяц. Идиот, по-другому меня сейчас не назвать.
Защитные ауры:
Аура №1: Повышение физической защиты
Уровень ауры = игнорирование единиц физического урона
Аура №2: Повышение магической защиты
Уровень ауры = игнорирование единиц магического урона
Аура №3: Повышение скорости
Уровень ауры = понижение скорости атакующих на единицы скорости (скорость атакующих не может быть меньше 1)
Аура №4: Повышение зоркости
Уровень ауры = понижение дальности зрения атакующих на единицы (в метрах) (дальность обзора атакующих не может быть меньше 1 метра)
Аура №5: Повышение шума
Уровень ауры = понижение громкости для атакующих (только для атакующих) (понижение шума до безмолвия и абсолютной бесшумности)
Применение последней ауры в воображении живо нарисовалось. На поселок нападает десятка два разбойников, стоило им шагнуть за черту рва, как перестали слышать не только друзей, но даже себя. Конечно же, если аура прокачана, но если оно так, то очень весело. Все разбойники оказываются наедине с собой, даже не слышат достали ли меч, куда побежали друзья, заходит ли кто-нибудь сбоку. А драться, когда к тебе могут подойти спокойно и снести голову, не очень-то удобно. Конечно же, можно обернуться, посмотреть по сторонам, но опять же веселая получилась бы атака от разбойников крутящих головами во все стороны, занятная аура. Не очень понятно, как она будет развиваться сначала на хозяине, а потом и для его гостей, но да ладно, ее я точно не буду прокачивать, хоть она и симпатична.
Скрывающие ауры:
Аура №1: блуждающая голограмма
Под действием ауры тяжело понять кто где. Каждый участник воздействия получает голограмму, что в хаотичном направлении перемещена от оригинала. Уровень ауры = уровень прозрачности оригинала.
Аура №2: Прозрачные дома и их убранство
Уровень ауры = процент прозрачности дома
Аура №3: Брошенный поселок.
На участке растет дикий бурьян. Уровень ауры = к
К*10 см = длина растений, покрывающих все пространство. Со стороны будет казаться брошенным, но даже прогуливающиеся люди при желании могут скрыться в голографических растениях. Мелкие предметы в домах даже на первом уровне крайне тяжело отыскать.
Аура №4: Все живое неживое.
Люди и животные для не гостей превращаются в неживые объекты: камни, ямы и т.д. Тут главное не шевелиться. В случае с животными аура не так эффективна, ведь курицу не заставишь замереть.
Аура №5: Искаженное восприятие
Ходили когда-нибудь с биноклем? Нет? Попробуйте, очень много найдете вещей по дороге, спотыкаясь коленками и пальцами ног, полагая, что препятствия еще далеко.
Уровень ауры = степени изменения зрения (приближение и удаление выбирается каждому персонажу рандомно)
Забавные ауры. Одно только искажение не позволит стремительно нападать. Если перед тобой все кажутся близко или наоборот далеко, то тяжело понять как нападать. Человек, конечно же, ко всему привыкает, но не думаю что защитники будут стоять и ждать. Очень занятный раздел аур, есть что выбрать.
Ладно, раз с аурой получается определился, то иду дальше.
Ремесленные мастерские. Второй раз на те же грабли не хочу наступать, поэтому сначала википедия. Как ожидалось, в википедии появилось больше информации о ремесленных мастерских, ведь я могу не потенциально о них узнать, а уже непосредственно выбрать, а сделав выбор как бы на опыте понять что к чему. Видимо среди программистов кто-то очень злой умер, что решили сделать такое благо. И так что у меня тут?
Ремесленные мастерские прокачиваются как дом, т.е. в процессе использования. Пример показан на простом очаге, что в самом начале похож на маленький костер. Сначала появляется небольшое костровище и рядом тонкие веточки, которые необходимо будет подкладывать. Поддерживая огонь прокачивается опыт, по единичке за час. Затем костер становится побольше, что позволяет в него при необходимости подбрасывать картофель, утку в глине или на палочках подносить что-нибудь из еды. Затем костер превращается в очаг, над которым уже можно подвесить котел и готовить еду. Далее мощность костра возрастает, рядом с ним уже знатно-толстые поленца, два-три кинул и считай на сутки хватит, в таком уже можно пытаться что-то выплавить. Самое забавное, что повышая мощность костра его можно перемещать, для этого сделан режим редактирования. Ремесленные мастерские не подразделяются, но при этом их просто офигительно много. И для того, чтобы создать плавильню или кузню, то необходимо начинать от обычного костерка. Википедия утверждает, что создать рабочую кузню можно двумя способами. Первый развить костер и затем переместить его в здание кузни, насытив помещение мощью, что сделает его рабочим. Второй способ изначально создать кузню, но тепла от огня в ней будет как от маленького костра и придется также долго его прокачивать до нужных мощностей. Чтобы дарованные возможности на ремесленные мастерские не складывались в одну рабочую станцию, при перемещении костра в кузню, они объединяются и костер можно создавать заново.
Однако создание мастерской не дает автоматически ресурсы. Создав курятник в нем не появятся курицы, их необходимо туда подселять отдельно. Также и с кузней, плавильней, собственно как и кухней, само ничего делаться не будет. С одной стороны логично, но с другой, скажем есть свинарник. Даже если представить, что откуда-то добуду свинью, то чем ее кормить? И на подобное ответов в википедии нет.
Обширный список ремесленных мастерских подразумевает не только станки, мануфактуры, но и поля для выращивания риса, пшеницы и любого другого растения. Складывается ощущение, что игроделы пытаются привить нам не только любовь к ручному труду, но также и понимание сути вещей. Само ничего не появляется, за всем нужен глаз да глаз.
Одно хорошо, ремесленную мастерскую можно поменять в любой момент, с сохранением достигнутых показателей. Вот только в случае нападения, если свинарник разрушили, что если его не восстановить вовремя, то он откатится в уровнях на первый. Зато можно на ночь ставить костер, а днем переделывать его в свинарник. Ай нет, указано, что при редактировании сохраняется только здание, так что убрав свинарник вся живность в нем исчезнет. Так что нет, лучше менять ремесленные мастерские без живности внутри. Вот только момент со свиньями мне подсказывает, что и с неживыми объектами там не будет все так гладко, местные программисты очень уж любят подкладывать подлянки.
Покрутил список туда-сюда, но так и не смог на чем остановится. Хочется начать что-то выращивать, не отказался бы от помидор или огурцов, даже обычная морковка бы пошла на ура.
Ладно, что там с дарами природы или дотацией, как хитро назвали программисты.
Дотация — дар или пожертвование на безвозмездной и безвозвратной основе без установления условий их использования. 
Приятно, ничего не могу сказать против.
Дотации выдаются в виде готового продукта в размере 1 кг или % (зависит от вида продукта). Пример: каждый день можно получать по 1 кг хлеба или 0,1 кг живой курицы.
Захотелось покрутить пальцем у виска, мол, не бывает курицы весом сто грамм. Но тут либо это цыпленок, либо я чего-то не понял. И хорошо посмотрев на текст понял, что ссылки не спешат появляться, надо читать не бегло, а вдумчиво, тогда появляются дополнительные сведения. Оказывается забирать дотации необязательно каждый день, система имеет накопительную систему, однако вес нужных вещей не указан. Получается если выбрать живую курицу и подождать десять дней, то можно потом забрать курицу весом в килограмм, вроде бы столько они и весят. А вот как угадать сколько весит теленок, свинья или лошадь не понятно. Возьмешь чуть раньше и получишь истекающее кровью животное без задних ног? От местных программистов всего можно ожидать. Но сама возможность завести живность мне нравится. Скажем выбрав корову еду ей найти очень легко, бесконечно сочной и зеленой травы за порогом сколько хочешь. Тот же вариант с зайцами, кроликами, коровами и лошадьми. Может еще какие животные едят траву, я не в курсе, список позволяет выбрать хоть зубра, хоть бегемота, но что те едят не знаю, давно в зоопарке не был. С одной стороны взять их можно, но сколько они весят поди угадай, а тратить в случае неудачного эксперимента пару месяцев не хочется, ведь за это время можно накопить даже на железе на несколько слитков высококачественной стали. Жаль сразу готовый меч нельзя заказать, а только сырье, но надеюсь что-нибудь да будет получаться.
Подумал и решил, что для начала надо проверить как работает система, а потому заказал обычный хлеб, через 24 часа можно будет забрать, в меню начался отсчет.
Поднялся и уже иначе посмотрел на участок. Вопросов от прочитанного больше, чем хотелось бы, википедия дает только поверхностную информацию. Ведь зачем выбирать ремесленной мастерской плантацию под кукурузу или картошку, когда вокруг неограниченное количество земли, выращивай сколько влезет. Скорее всего есть нюансы, но все же против логики даже программисты бы не пошли, а точнее именно они то и не пойдут, они же программисты, логичные до мозга костей людей. Так что на завтра у меня землеройные работы, попробую вырыть небольшой прудик, заполню его водой, а затем в системе закажу рыбку, которую смогу подкармливать крошками хлеба.
Так что завтра с утра начнется бесконечная череда экспериментов, а сейчас спать.

Глава 2-1 


Открыв глаза обнаружил сообщение:
Прошел день. 
Ваш участок приобрел статус «Активированный», через 999 дней появится первая партия новичков. 
Вам решать принимать их к себе или прогнать. В этом мире никто никому ничего не должен. 
Спросонья читать подобное тяжело, в голове прояснилось и перечитал сообщение еще раз. Выходит участок за мной закрепили и официально признали, теперь будут поступать новички. А тысяча дней это для них называется ежедневно, а у нас здесь чуть меньше трех лет пройдет. Что ж будет время подготовиться.
Поднялся, прошелся взад-вперед прикидывая чем заняться в первую очередь, а что попробовать чуть позже.
Через 998 дней. 
Решил не рисковать и прибыл на точку воскрешения на день раньше. За прошедшие три года мимо моего участка мало кто проходил, да и те кто были предпочитали побыстрее убраться подальше. В википедии оказалось можно оставлять заметки и там появилась страничка обо мне, кто-то не поленился создать. Общественность обозвала меня лешим из-за корней, что уже не скрыть. Местная википедия позволяет оставлять матерные надписи, не сказать что много нового о себе узнал, но несколько красивых сравнений запомнил, в жизни пригодится.
Со стороны для не посвященных я наверно выгляжу экзотично. Небольшой пацан лежит на корнях торчащих из земли. Сразу и не поймешь, что корни выходит из моего тела и при желании они могут меня защитить практически от любой угрозы.
Пятый уровень Основы это не шутка. Если за первый дали 5000 здоровья, за второй 10 000, то уже за третий 20 тысяч, четвертый прибавил 40 и уже пятый подарил практически бессмертие в размере дополнительных 80 000 здоровья. Суммарно только от навыков ростка имею 155 тысяч. Три года назад я хорошо усвоил урок и теперь не смотря на хорошие отношения с Бушрутом усердно прокачивал себя сам. И того у меня 161 724 здоровья, полагаю по местным меркам меня можно назвать бессмертным, убить практически не реально. Даже матерых зверей мне удается побить без серьезного ущерба для себя.
Размышления о том как построить разговор, кому что обещать, кого упрашивать или же наоборот начать с ходу угрожать прервали появившиеся полупрозрачные коконы. Ровно семь, полагаю это не все, всегда найдется уникальный тип, что выберет появится в горах или в лесу на еловых иголках.
В качестве подарка и проявления доброй воли приготовил новичкам партии одежды. Пусть с ходу привыкают к хорошему, то есть ко мне.
Из коконов вывалились голые тела, четыре женщины и трое мужчин. Только одному удалось не упасть мордой в песок, сразу на карте пометил его счастливчиком.
— Всем привет, — поздоровался я, не вставая на ноги, собственно я уже давно не ходил по земле своими ногами. Голос так и не изменился, поэтому писклявый голосок у всех вызвал улыбки.
— Привет, малец, — сказал мужик и попробовал снять с языка налипший песок, от чего снова расплевался, ладонь перед этим идиот не стряхнул.
— Где мы? — спросила женщина.
Я окинул всех молодых и не очень женщин, прислушался к организму, но к сожалению никаких отзвуков возбуждения не почувствовал. Очень хотелось, чтобы за три года тело хоть немного подросло, но нет, каким был безгормонным, таким и остался.
— Меня зовут Егор, — представился я, пытаясь голос сделать хоть немного грубоватым. — Вы находитесь на моей земле.
— Твоей? — поинтересовался один из мужчин ехидно. Он наконец-то понял, что рядом с ним четыре голые женщины и сальным взглядом стал их оценивать, забыв что задал мне вопрос.
На подобный случай я уже продумал ответ, потому он не успел заметить, как из земли под ним выскочил корень ростка, впился тому в зад и копьем пронесся сквозь все тело, вынырнув из грудной клетки. Несчастный захрипел, успел харкнуть кровью чуть подёргавшись и безвольно обвис.
— Это моя земля, — повторил я твердо.
Новички перестали рассматривать друг друга и уже с опаской повернулись ко мне.
— Повторяю последний раз, — сказал я и посмотрел на каждого. — Меня зовут Егор, никаких иных обращений не приемлю. И вы находитесь на моей земле. Даю два дня на то, чтобы покинуть мою территорию, для особо одаренных по кромке своей территории я высадил кустарник, который повреждать о-очень не советую.
— А ты кто вообще такой? — спросил мужчина, что удачно приземлился. — С чего тут свои порядки устанавливаешь?
Я вздохнул и через мгновение второй окровавленный труп упал на песок. Наши игровые тела не спешат исчезать, местным тварям тоже надо что-то кушать.
Самая пожилая женщина из присутствующих подняла руку.
— Прости, можно вопрос? — спросила она.
— Да, — ответил я.
— Даже не вопрос, а пожелание, — пояснила она. — Пожалуйста, озвучь правила. А то боюсь, мы так все тут поумираем, даже не поняв где и чем тебе обидели.
— Хорошо, — сказал я, мысленно себя похвалив. Собственно так и было запланировано, показать себя жестким и беспощадным.
Я окинул всех взглядом, задержал взгляд на женских телах, но блин, никакого отклика, ненавижу детское тело.
— Этот мир называется «Лето», — начал я. — Если кому еще не ясно, то это игра, игровая вселенная, точнее планета. Я один из игроков. Первое, что вам надо уяснить вас сюда отправили умирать. Нет, в мою роль и даже желания не входит вас постоянно убивать. Так уж получилось, что вы появились у меня дома, а в чужом доме надо проявлять вежливость, иначе смерть. Собственно в этом мире за любой поступок наказание одно — смерть. И если вдруг подумали, что я буду бегать и вас наказывать, то ошибаетесь. Чуть позже объясню правила проживания на моей земле, захотите останетесь, нет покиньте территорию и дальше живите как хотите, но без меня.
Руку подняла самая молодая женщина, даже девушка. Видно способ получения разрешения на вопрос она быстро усвоила.
— Спрашивай, — разрешил я.
— А почему мы голые? Можно во что-то одеться?
— Отвечу по порядку. В этом мире никто вам ничего не обязан, поэтому где и как добудете одежду ваши проблемы. И в качестве презента как своим гостям я приготовил подарок, можете взять по одному комплекту.
Недалеко от них бурьян корней стал убывать в землю, который я старательно создавал, дабы сразу одежду было нельзя заменить. Народ неспешно разобрал комплекты, все быстро поняли, что она безразмерная и с помощью шнурков и подворотов лишнего привели к нужным размерам.
— Спасибо, — поблагодарила самая молодая. За ней вежливость решили проявить и все остальные.
За их спинами появились с небольшой разницей два кокона.
— Обернитесь, — попросил я и показал рукой, — так все появляются после смерти. Сейчас два идиота выйдут и немного поясню, что такое смерть и как ее избежать.
Через десять секунд оба матерящихся мужика вывалились и отплевывались от песка, на этот раз счастливчик пропахал песок носом как и все до него.
— Вам двоим одежда не полагается, — сказал я и закрыл корнями приготовленные комплекты.
— Почему? — возмущенно заорал счастливчик.
Я тяжело вздохнул, гад оказался понятливым и на появившийся корень успел среагировать и отпрыгнуть, вот только не учел возможности своей выносливости и что мои корни не шипы, гнутся и направляются куда угодно, пронзил нахала через сердце и стряхнул тело на песок, уже три.
— И так, — произнес я. — Ты, — показал я на единственного голозадого, — тому идиоту потом перескажешь.
Мужик послушно кивнул, сумел засунуть все то, что вертелось на языке, хвалю.
— При каждой смерти вы переноситесь в темноту, тьму, пространство называйте как хотите, — сказал я. — В ней вы находитесь до возвращения. Так?
Голый мужик кивнул.
— Вся проблема в том, что с каждой смертью ваше время пребывания там увеличивается на одну минуту. Для особо одаренных поясню, что здесь время ускорено в тысячу раз, поэтому даже если вас посадили на год или пять лет, то здесь это будет тысяча лет, ну и пять тысяч соответственно. Поэтому можете представить сколько раз за такой срок вам доведется умереть. Вижу не прониклись, тогда еще немного правды. Чем дольше вы находитесь в том пространстве, тем вам хуже. Ведь там нет ощущений тела. Собственно когда вас ускоряли полагаю какое-то время ощущали себя вне тела, ну как понравилось? О-о, теперь вижу настоящие эмоции. Так вот с каждой смертью вы там будете все дольше и дольше. По статистике у каждого своей предел, но он есть у каждого. В какой-то момент ваше сознание может забыть о теле и вы впадете в кому, как здесь так и в реальности. Ужасы этого состояния домысливайте сами, вдруг вы богатый миллиардер и за вами кто-то потом будет всю жизнь ухаживать.
По кислым минам понятно, что миллиардеров среди них нет.
— Вернемся к игровой составляющей, — предложил я с улыбкой. — Эта игра отличается от какой-либо другой. Достаточно быстро вы это поймете. Обучать вас я не буду, ошибки и удачные решения будете находить сами. Напомню, что за пределами моей территории весь мир стремится вас убить, чтобы в какой-то момент вы сами захотели умереть, превратившись в овощ. На этом вводная часть закончилась. Предлагаю подождать до конца дня, о том, что он закончился вы получите сообщение, оно приходит каждый день. Если больше никто не появится, то тогда тронемся к моему дому.
Каждый поднял руку, но я махнул на них.
— Все вопросы потом, сейчас вы предоставлены сами себе, я чуть отойду, чтобы не искушать вас желанием меня доставать, тем самым подвергая себя смертельной опасности.
Все быстро руки опустили.
Я сформировал «человеческие» ноги из корней и нависая над всеми в три человеческих роста отошел подальше, чтобы не слышать о чем они будут общаться. Надо себя будет сдерживать, не лезть с советами, помощью, пусть сами во всем разбираются.
Когда поднимался на древесные ноги у каждого глаза были с блюдца, рты открыты, а головы задирались по мере моего возвышения. Думаю если и были вопросы, то в этот момент они обо всем забыли.
Расположился так, чтобы их не слышать, но видеть, интересно же.
К концу дня их набралось одиннадцать, дважды умирающий пытался выбирать новые точки воскрешения, сюда по его растираниям, когда появился. Итого четыре женщины и семеро мужчин, при том только один в одежде, остальные так среди них голыми и ходят. На меня все очень часто поглядывают, но подойти никто не решился, видимо преподанный урок хорошо усвоился.
Прошел день. 
Скрывая улыбку, приблизился к поджидающим. По мере приближения на их лицах застыл столь приятный шок, полагаю не каждый день видят ребенка разгуливающего на толстых корнях, что растут их его тела. Эх, вы еще не знаете о количестве моего здоровья и шести сотнях природной брони, мелкота.
— Прошу за мной. Можете не бояться по пути никто не нападет, — сказал я, — хотя из озера крабы могут выйти, это не моя территория, а обычная локация.
Я неспешно зашагал к дому, через пару своих гигантских шагов обернулся. Как и ожидалось все быстро отстали, выносливости у каждого крохи, но дожидаться их не стоит, тут не заблудятся, тем более уже виден силуэт моего дома.
Через день они вымотанные, уставшие и судя по виду крайне обозленные добрались до моих ворот. Как и ожидалось мирно жить не все из них хотят. Прежде всего их шестеро и только одни мужчины, никому из них я не выдавал одежду, видимо ее отобрали. Что ж урок номер два. Несчастные не заметили как из земли выскочили корни и пронзили кого где удалось, старался не повреждать одежду, ее хозяева скоро думаю подойдут. Ждать пришлось пол дня, четыре женщины и один мужчина шли понуро, но сплоченно. Не сказать, чтобы их обуяла радость при виде мертвых тел вымогателей, но улыбки на лицах расцвели. На вопрошающий взгляд от мужчины я ответил кивком и они все быстро вернули свои пожитки.
— И так, — произнес я, когда они подошли. — Те пятеро, что решили, что могут забрать мною выданное узнают распорядки от кого-нибудь из вас. Я совершенно не принуждаю им что-либо объяснять, информация в этом мире одна из самых дорогих вещей, поэтому если вдруг не хотите, то можете ничего не говорить, осуждать не буду.
Молчаливые лица вернувших накидки говорят, что они и слова не промолвят, а на остальных равнодушие, им до фени, что будет с теми несчастными.
— Здесь вход в мои владения, — сказал я и полуобернулся к воротам.
Ограду я выстроил на совесть, каменная двадцать метров высотой, полметра толщины, уж чего, а камня у меня было в избытке, успевай только обрабатывать.
— Но разве мы уже не на вашей земле? — спросил один из мужчин.
— Да, — ответил я. — Земля моя, однако, вы можете тут построить дом и тогда она условно станет вашей, как и моей, но обо всем по порядку. Прошу за мной.
Двухэтажный особняк из камня мне нравится особо сильно. Четвертый уровень дома позволил выбрать четыре ремесленных мастерских. Первая как самая необходимая кузня, она же и столовая, совершенно не зачем делать очаг для готовки, когда в горшке можно поставить еду в кузне. Второй я взял курятник. Наличие яиц сделало возможным очень многое строить, даже египетские пирамиды строились с использованием яиц, так что я не оригинален. Да и лишний раз яичницу покушать приятно. Третья мастерская не что иное, как банальный свинарник, можно было обойтись без мяса, но оружие мне не нужно, одежда практически тоже, еле убедил Бушрута не выводить корни из тела в районе пояса, так что меховые трусы это единственная одежда, которую мне позволено носить, все остальное разрывается корнями очень быстро. А вот покушать мясца очень даже хочется. Одно время думал о коровнике, но там надо их постоянно доить, а столько молока мне не нужно. Последняя мастерская представлена в виде болотной топи из которой удается добывать плохого качества железо. Оно мне не особо нужно, но с ним можно развлекаться. Сад скульптур содержит пока два экземпляра, но я не спешу.
— Это мой дом, входить категорически запрещено, вам я построил барак, во-он там, на другом конце участка. Да, границы участка ров, что за стеной, не перепутаете, не бойтесь. У меня есть курятник, свинарник, кузня и железная шахта, если так можно назвать небольшое болотце. На каждом из объектов надо работать. Принуждать никого не буду, но через два дня либо выполняете мои требования, либо покидаете территорию.
Голозадый мужчина поднял руку. После моего кивка спросил:
— А что конкретно надо будет делать? И по сколько работать в сутки?
— Хороший вопрос, хвалю. Как звать? — спросил я.
— Амир, — ответил он.
— Хвалю, Амир, — повторил я. — Позволь спросить откуда у русскоговорящего такое необычное имя?
— Россия большая страна, в ней всяких народов хватает, — ответил он расплывчато.
Я улыбнулся.
— Хорошо, принимается за ответ. Издеваться над вами не вижу смысла, если тут будет концлагерь, то вы убежите и тогда мне придется продолжать все делать самому. А мне это не выгодно. Да, врать нет смысла, вы достаточно быстро разберетесь что к чему. Но перейду к деталям. Мы в игре, поэтому все необходимые процессы обусловлены игровой механикой. Вот на примере свинарника. Каждый день его надо чистить, уровень загаженности увидите, когда войдете. Все нечистоты собираются за ним на небольшой площади, там же рядом стоят ведра, зачерпываете и выносите за пределы ранее показанного рва. Процент загрязнения уменьшается и в один прекрасный момент все становится чисто. А все что за пределами рва игра уничтожает, не моментально, но достаточно быстро. Затем свиней надо накормить, для этого идете во-он на те участки и собираете урожай, приносите свиньям. Далее наносить им воды и всё, свободны. Не надо тянуть руку, у меня на все про все у одного уходит два часа. На курятник чуть больше часа, на полив тех плантаций полчаса, а дальше я играюсь в болоте добывая железо и затем в кузне. Там тоже разрешу работать, но далеко не всем.
Тот же мужчина, вроде Амир, если правильно запомнил, поднял руку.
— А как долго придется пахать на твоем хозяйстве? Когда можно создать свое?
— Хоть сейчас. Выход вон там.
— А как?
— Амир, ты мне кажешься нормальным мужиком, а задал глупый вопрос. Неужели полагаешь я начну объяснять как составить мне конкуренцию? Нет, ну и ладно. Народ, чтобы вам было понятнее повторю еще раз, я вам ничем не обязан. Когда я встречал здесь хоть кого-нибудь, то меня атаковали и, конечно же, убивали, первый год можно сказать ходил голым. Но я добрый, правда не ко всем, поэтому адекватным из вас сразу выдал одежду.
Голые потоптались на месте, кто погладил себя по животу, кто коснулся бедер, привычными движениями, будто поправляют джинсы или желают ощутить футболку. А одетые с любовью погладили шерстяные накидки.
— Мы в игре и вы вольны поступать как захотите, но только и я тоже. Поэтому на любое хамство в свой адрес я отвечу как захочу, умрете вы по-настоящему или нет, мне плевать. Это моя земля, адекватным из вас я позволю поселиться и создать свои дома, но не буду забегать далеко вперед. Ой, все забываю, вы жрать хотите?
Все закивали.
— Тогда предлагаю пройти к бараку, там я накрыл приветственный стол, обилию еды не удивляйтесь, я не знал сколько вас будет, поэтому делал с запасом.
Как они не хотели меня обогнать, но запасы выносливости не позволяют им долго двигаться. Точнее медленно идти могут, но тут у нас сказывается разница в скорости, они значительно медленнее.
Барак я выстроил с запасом, человек на двести, кроватей в нем нет, кто захочет нарвет себе травы. Перед длинным зданием также немаленький столик, за которым поместятся двести, а может быть и больше человек, вдоль стола такие же длинные лавки. В качестве угощения у меня только мясо и выращенные овощи, других продуктов у меня нет. Можно было рыбу поймать, зря что ли пруд сооружал, но поленился.
— Прошу к столу, — пригласил я и встал во главе стола, загнал корни в землю и соорудил нечто похожее на стул из корней. — Все, что не доедите можете забрать в инвентарь, там оно не портится.
Второго приглашения никому не понадобилось, народ накинулся на еду как голодные волки, все же почти два дня не ели. Это мне постоянно подпитываясь от земли корнями, приходится заставлять себя есть обычную еду, чтобы не превратиться в растение, заставлять себя вспоминать что значит быть человеком. Еда перестала быть необходимостью, а скорее искусством, наслаждением. Так что наблюдая за голодным действом за столом, невольно улыбнулся, давно я таким не был. Очень давно. И ведь это не росток меня изменил, а я сам. Глупо терпеть голод, когда можно насытится опустив корни, а через неделю или месяц вспоминаю, что давно ничего не ел. Все яйца идут на строительство, а свиньи накапливают мясо, которое я планирую продать. До сегодняшнего момента только и делал, что укреплял и развивал свой поселок, теперь если кто-нибудь останется, то смогу его покидать, хоть погуляю.
— Егор, а все же можно спросить? — спросил один из мужчин с набитым ртом.
— Валяй, — разрешил я. — Народ, можете спрашивать без разрешения, просто не ждите, что отвечу. Несколько ваших смертей нужны были для сбивания спеси. Все вы взрослые люди, собственно как и я, да, мне далеко не десять лет, такое тело досталось. Но я отлично понимаю, что когда перед вами младенец, то зачем его слушать, когда можно послать. Можете не оправдываться, я быть может также бы поступил. Но это моя земля и тут только мои правила. Если в обычной игре есть законы, порядки, нюансы, то здесь ничего такого нет, абсолютная свобода. Вы можете хоть съесть соседа, в прямом смысле, наброситься и сожрать его живьем, поверьте и такое приходилось встречать. Вседозволенность очень быстро сносит крышу, от того абсолютная свобода за пределами моего участка.
— Да я не об этом, — прожевав сказал мужчина. — Ты кто? Ну или как бы выразится, что за хрень у тебя из тела торчит? Ты пойми жутко любопытно. Мало того, что малец, так еще из тебя корни. Интересно же.
Все за столом закивали. Я засмеялся.
— Тут могу чуть раскрыть тайну. Полагаю у каждого из вас ники далеко не терминаторы и веселые охотники, так? — спросил я.
По лицам всех пробежала тень.
— Не прошу сообщать, — пояснил я быстро. — На моей совести смерть этого самого пацана, в копии тела которого я и нахожусь. Когда укладывался в капсулу, то помещал меня его родной дядя.
— Дальше можешь не объяснять, — сказал мужчина. — Сочувствую.
— Спасибо, — ответил я. — А вот на счет корней ничего не смогу сказать, это уже тайна.
— А мы что правда можем уйти? Ты не будешь против? — спросила одна из женщин.
— Нет, не буду, — ответил я и протянулся за свиной поджаркой. — Вы свободные люди, если вы на меня не нападете, то считайте мы друзья. Или предприниматель и рабочие, если так удобнее. В качестве оплаты могу кормить, но это мелочь.
— По сравнению с чем? — быстро спросила другая женщина.
— С предоставленной безопасностью, — с улыбкой ответил я. — Когда выйдете за пределы рва, то быстро поймете о чем я говорю.
— А какие тут монстры? — спросил мужчина.
Я в ответ лишь улыбнулся.
— Даю два дня или даже три, а то еще не все здесь, можете есть, отдыхать, гулять где хотите. Не бойтесь ничего сломать или испортить не сможете. Точнее сможете, но оно быстро само восстановится, так что щупайте, ковыряйте, осматривайте, кусайте, пробуйте. Чем быстрее поймете что за мир, хоть приблизительно будете понимать его нюансы, тем вам будет проще. Могу дать совет, чем быстрее разберетесь с пати, группой называйте как хотите, тем вам же лучше. Понимаю вопросов уйма, но вам придется все знания добывать самим, как и мне. Если с кем-то и буду делиться, то на равнозначную информацию, а у вас сейчас по определению такой быть не может. Даже из реала у вас никаких новостей, там прошло всего полтора дня, с того момента как я сюда попал, а здесь прошло уже почти четыре года. Развлекайтесь.
Я поднялся и удалился в сторону дома. Пока не отошел на большое расстояние за столом была тишина, а потом ветер донес робкие начинания бесконечных вопросов. Пусть лучше друг другу выносят мозг, чем все одному мне.
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Как и ожидалось понятие времени у них отсутствует, понимаю, постоянный день сильно сбивает с толку. Девушки однажды потеряв накидки больше не стремились сотрудничать с мужчинами, не все в этом виноваты, но думаю и на защиту никто из них не ринулся, так что дамы полагаю обозлены. Хотя это не удивительно, в реальности женщины тоже всегда чем-то да раздражены. Ох, как же давно это было. Сейчас бы даже окрик супруги принял бы как похвалу, лишь бы она была рядом. Один день там здесь размениваю на тысячу и так мне еще почти два года. Гадство.
Мужчины поделились на три группы. Одна группа решила дождаться тех, кто был отправлен на перерождение. Единственный одиночка быстро поел и направился к выходу. Трое мужчин дружно последовали за ним, при том видно, что не преследуют, а сами хотят выбраться на свободу. А женщины все вчетвером пошли изучать участок. Кажется, то как быстро с ними расправились мужчины немного из задело, решили не рисковать. Полагаю остаться без одежды им не очень хочется, стали более осторожными. Хм, смешно. Я голышом столько проходил, что даже привык, а эти переживают за вещи, вот уж правда другие создания, женщины же.
С того момента как они перешли порог моего участка мне показался таймер отсчитывающий тридцать дней. До этого на меня одного никто не собирался нападать, а теперь мы в поселении и нас больше одного, так что атака на поселок неизбежна. Предупреждать кого-либо не стал, если уйдут, то мои проблемы их не коснуться. А если нет, то будем проблемы решать вместе, мне тоже никто ничего не объяснял, выдали железный лом и сказали сражайся.
Идти ухаживать за растениями, мастерскими совершенно не хотелось, вокруг столько нового, так забавно за ними наблюдать. К вышагивающему древесному человеку все достаточно быстро привыкли и уже не обращали на меня внимание.
На второй день женщины попробовали высунуть нос за пределы участка, видел как две из них очень рвались, но опасались. Не слышал, но видел, как они упрашивали и видимо уломали. Женский коллектив прогулялся по полю, никакой опасности не встретили, я бы удивился, если бы кого-то нашли. Осмелели и направились за пределы моей территории. Решил за ними не ходить, а то как обычно начнут орать «спаси, помоги», сами к монстрам идут, пусть сами и справляются.
На третий день на участке никого не осталось, ничего не делать мне надоело, поэтому принялся как обычно работать.
Через четыре дня пришли девушки голыми. Встретил их у ворот.
— Привет, — поздоровался я первым.
— Добрый э-э бесконечный день, — ответила одна из женщин.
— Зачем пришли? — спросил я в лоб.
Чуть вперед вышла с короткой стрижкой.
— Привет, еще раз, — сказала она. — Мы помним, что срок бесплатного пребывания вышел. Хотим узнать поподробнее об условиях работы и проживания.
— Хорошо, — произнес я, — Проходите.
Они дружно друг за другом прошли на участок, хотя ворота позволили бы и десятерым пройти держась за руки.
Женщины кучкой встали, куда-то вести нет смысла, мои владения они облазили уже много раз.
— Условие первое, на моей земле только я имею право убивать, — сообщил я. — Поэтому если вдруг кто-то убьет вас на моем участке, то вы воскреснете в десяти километрах отсюда на пляже, а вот убийца сильно пожалеет об этом, это я могу гарантировать.
— Прости Егор, но что ты можешь ему сделать? Убьешь разок другой и всё, — возразила коротко стриженная.
— Э-э, — произнес я пытаясь к ней обратится. — Давайте познакомимся, надо же мне как-то к вам обращаться.
— Марина, — ответила короткостриженная.
— Лена, — ответила самая молодая девушка, думаю и двадцать еще нет.
— Зоя — сказала самая старая из них, полагаю ей будет за сорок, видны морщины и некая потасканность, женщина выглядит очень уставшей. Да уж в этой игре выдают копии реальных тел, а не идеально молодые.
— Кристина, — ответила рыженькая.
— Хорошо, — подытожил я. — Я Егор, как помните. Так вот Марина, я обладаю навыком разрывать души, если не понятно, то могу хоть сейчас любую из вас погрузить в кому, из которой вы никогда не выйдете.
Женщины побледнели. В их взгляде что-то поменялось, теперь я для них не маленький придурковатый мальчик с корнями из тела. Даже не хочется гадать в какого монстра они меня превратили, но думаю еще успеют насмотреться на других.
— Спешу подметить, что мое детское тело никак не реагирует на ваши тела. Можете ходить всегда голышом, мне абсолютно без разницы. Так что за сексом ко мне можете не обращаться, мужиков в этом мире полно.
Три из них поморщились, а Леночка, самая молодая задумалась.
— Второе вы приносите мне пользу, я вам. В игре от голода умереть нельзя, да я и не жадный, так что голодом морить вас не собираюсь, что добываете, то ваше.
— А какой тебе профит? — спросила короткостриженная Марина.
— Все мастерские развиваются только когда на них работаешь, — пояснил я. — Питаюсь я через корни, так что в еде я не заинтересован. Но если и так не понятно, то тот же свинарник развивается, уже сейчас он предоставляет четыре свиньи в неделю, одному мне столько не сожрать, при всем желании. А дальше будет еще больше.
— Это хорошо, — за всех порадовалась Марина.
— Наверно, — пожал я плечами. — Скажу честно, жить одному достаточно скучно. Хотя я привык, но от общества бы не отказался. Бегать и принуждать со мной дружить, конечно же, не буду. Однако я в этом мире насмотрелся на всякое, поэтому стремлюсь сохранять человечность. Те несколько смертей были вынужденной мерой.
— Можешь это не объяснять, — перебила Зоя, — тут ты правильно поступил.
Она красноречиво показала на всех. Ну да, четыре голых женщины говорят о том, что одежды у них не осталось и вряд ли они отдали ее добровольно.
— Тогда добро пожаловать, — сказать я и демонстративно отошел в сторону.
— С чего начать? — спросила деловито Зоя.
— А с чего хотите, — с улыбкой ответил я. — Все перед вами. Если кому-то больше нравится копаться в грядках, то рядом ведра, где озеро знаете. Нужно мясо для обеда, свинарник найдете. Полагаю мозгов хватит, чтобы не сожрать последнюю свинью. Мы в игре, поэтому присмотритесь к свиноматке и узнаете когда будет приплод, как он появится посмотрите мальчик или девочка. В общем, разберетесь, если жрать захотите. Убивать животинку можете меня звать, вам будет тяжело справится.
— А одежду еще одну можно? — спросила рыженькая Кристина.
— Простите, но нет, — ответил я. — Не потому что жалко или хочется на вас налюбоваться, а потому что свиньи перед вами, топь с железной рудой тоже, кузня открыта. Добываем руду, в кузне делаем ножик, снимаем шкурку со свиньи, нитки и иголки так уж и быть выдам, дальше делаете себе одежду и при том заметьте столько комплектов сколько захотите. Полагаю вы сюда тоже не на два дня пришли, так что времени у вас предостаточно.
— Сурово, — заметила Зоя.
— Совсем нет, — возразил я. — все в ваших руках. Еда есть, безопасность есть, так что если не ленится, то не вижу проблем.
— Мы пойдем? — спросила за всех Марина.
— Да, пожалуйста, — махнул я рукой в сторону участка.
Девушки нестройной толпой направились к огороду. Наивные. Таскать ведра нужно иметь хорошую силу, а им ее еще только предстоит развивать. То, что я делаю за два часа у них будет занимать две, а то и три недели, а за это время свиньи успеют насрать еще больше. Но чем быстрее осознают всю соль игры, тем им же будет лучше.
К концу первого их рабочего дня до них дошло, что по одной они с задачей не справятся. Это я начинал с одной курицы и постепенно рос, сейчас в курятнике двадцать одна курица, срут ежесекундно, правда и яиц много дают, но гадят очень много. Кормить их тоже приходится большим объемом. Когда я говорил, что справляюсь с работой, то не уточнял, что с помощью корней, о моих секретах работы никому знать не положено. Женщины попробовали свинарник, но быстро сдались, там объемы от двенадцати свиней такие, что им и за год не справится с нынешними показателями. Конечно же, чем дольше будут стараться, тем быстрее будут расти, но на первых парах это просто адски сложно. Поливать растения тоже не вышло, слишком далеко ходить за водой. Это мне всего две ходки, десяток ведер на ветках развешиваю, погружаюсь в озеро, наполняю и топаю обратно, а им и одно ведро поднять слишком сложно, а носить на донышке слишком утомительно, выносливости у них никакой. В кузне им делать нечего, в топь лезть незачем, там еды и одежды нет, так что остался только один курятник. Сейчас уже смешно за ними наблюдать, но я начинал почти также. Правда я одновременно выращивал грядки помидоров, огурцов, редиски, лука и зелени и все это надо было поливать. Но чем тяжелее было, тем легче было переносить одиночество, тяжелая работа была в радость.
Залез в меню, наконец-то накопилось на ведро лака, пора обновить мои статуи. Подвесил ведро на корень, обхватил по бокам, чтобы не расплескать и направился в сад статуй. Освободил от металла до локтя у одной статуи, несчастный начал крутить рукой, пытаясь до меня достать, но чем сложнее, тем даже интереснее. Взял кисть и стал наносить слой за слоем лака, дожидаясь пока он затвердеет.
— Ой, что это? — послышалось со спины.
Я обернулся, недалеко стоит Марина. Обладательница короткой стрижки на голове, обильного пушка снизу, широких бедер и немного вытянутой объемной груди, чуть заостренные.
— Это? — с улыбкой ответил я. — Иди познакомлю.
Она с опаской подошла поближе.
— Где-то два года назад, я только возвел это забор. Группа из четырех человек решила, что я создал им идеальное место для отдыха. Это вот один из них. Вот рядом в доспехах, что не совсем доспехи, а скорее железная тюрьма, был с ним. Двоим удалось уйти, но этих мне удалось не то, чтобы убить, это-то легко, а поймать.
— Они так два года запертые стоят? — удивилась она.
— Да, — ответил я. — А-а, если ты думаешь, что он слабый, то ты ошибаешься, поверь, если его освободить, то тебе будет не до радости. Он может мой дом кулаком пробить, а прошу заметить он из цельного камня.
— А почему он сейчас не вырвется? — спросила она. — И раньше не убежал?
— Ха-ха, — засмеялся я. — Короткая у тебя память. Я же говорил, что могу помещать людей в кому. Думаю понимаешь, что раз могу помещать, то могу и выводить. Вот сейчас я его вывел и предлагаю ему насладиться предстоящей жизнью. Думаю из него выйдет хорошая скульптура, поставлю на воротах, будет хорошее напоминание для других, как считаешь?
— А это не слишком жестоко? — спросила она боязливо.
— Жестоко? — удивился я. — А-а, ты еще в пати не вступала. Подойди, вот со стороны зайди, вот здесь у локтя прикоснись, не бойся, он не сможет поранить, когда ты его коснешься, то сможешь заглянуть в его меню, как в свое. Если еще не открыла блокнот, то у него он есть, можешь посмотреть его заметки, там он даже как-то сумел видео записать, посмотри, а потом скажешь жесток ли я.
Несчастный продолжал дергать освобожденной конечностью, даже титаны вряд ли могут одной лишь мышцой рвать металлы, этот точно не может. Если бы он был снаружи, то скорее всего бы справился с металлом, но не изнутри, когда все тело обездвижено, а заливал я его раскаленным металлом, зазоров нет.
Я не торопил, а Марина подошла к процессу изучения его возможностей добросовестно. Четыре часа видимо вчитывалась в его записи, возможности и все, что было, но когда нашла видео, то пару раз прерывалась, чтобы проблеваться. Даже хотелось ее похвалить, когда попробовала третье видео загрузить, но только начала и бледная осела рядом.
— Прости, — шепотом произнесла она. — Лакируй его, если хочешь то помогу.
— Спасибо, не надо, — с улыбкой ответил я. — Кстати если хочешь, то на левой руке у его соседа есть пробел, можешь прикоснуться и там изучить.
Не думал, что можно еще больше побелеть.
— Нет, не хочу, — ответила она быстро.
— Как знаешь, — ответил я. — Кстати, если что интересное подчерпнула из его учетной записи, то только тебе решать делиться ли информацией с другими. Понимаю еще не отошла, но прежде чем открывать рот, советую подумать, такие ли они тебе подруги. Дарю бесплатный совет, здесь нет друзей. Жить по своим правилам может только сильный. Слабый вынужден выполнять волю и желания сильного.
Она с опаской посмотрела на меня.
— Ну что ты, — произнес я. — У меня с головой все в порядке. Это может в реальности заточить человека в лак будет жестокостью, но думаю ты уже считаешь иначе.
Она тяжело сглотнула и после кивнула.
— Так что хочешь делись с подругами открытиями, хочешь нет, — сказал я. — Полагаю сейчас тебе стало понятнее от чего я не ринулся объяснять вам правила игры, какие здесь проблемы и как их решать.
— Да уж, — выдала она.
— Думаю после моих рассказов вы бы побежали с участка быстрее ветра, — усмехнулся я.
Она хмуро ухмыльнулась.
— И как думаешь, — сказал я. — Если ты видела его три видео, то скажи, стоит такого отпускать на волю?
Она замотала головой.
— А ведь если его убить, то он может через месяц, другой, но воскреснет и тогда тебе придется перед ним появляться раз за разом. Готова к этому?
Она нервно дернулась, представив предложенное.
— Прошу хватит, — взмолилась она. — Прости, я пойду.
— Иди, — разрешил я. — Кстати Марин, — окликнул я ее. — Думаю теперь ты понимаешь, что я способен с такими справляться, а когда вы выходили, то вполне могли нарваться на подобных.
Она еще больше побледнела.
— Я не гоню, не заставляю, — произнес я. — Но чисто по-человечески советовал бы хорошо подумать прежде чем отправляться на прогулку.
Она долго не могла пошевелиться, ужас ее сковал. Не стал дожидаться пока очнется, ничего захочет отомрет, а сам продолжил покрывать лаком сопротивляющуюся руку.

Глава 2-3 


Шок Марины сказался на ней, появился затравленный взгляд, неуверенные движения. На следующий день оставшиеся женщины пришли посмотреть чем я занимаюсь. Понятно, что Марина привела. Мешать им не стал, дал в волю изучить настоящих монстров, даже не могу назвать их жено– или муже– ненавистниками, они все и всех ненавистники.
Не понял почему, но Марина дожидалась подружек сидя рядом со мной. Я сделал вид, что не заметил, как она облоктилась на мои корни, попыталась их подправить, чтобы удобнее сиделось, будто они какая-то изгородь. Видно, что она еще не отошла от увиденного, решил посодействовать, тем более мне это ничего не стоит, так что в итоге и она оказалась в удобном ложе из корней.
Лишь одна Зоя не показала содержимое своего желудка, видно крепче, чем остальные. Леночка, самая молодая, пыталась выдавить кишки, никак не могла остановиться, но три ведра воды сверху сумели вернуть ее в чувства.
После увиденного никто не возражал против создания живых скульптур. Все сумели понять, что убить таких не выход. Опасаться подобных монстров каждую секунду и жить в постоянном страхе это полный каюк.
Через две недели на участок заявились семеро мужчин, ни у одного одежды не осталось.
— Привет, — первым поздоровался я, стоя в воротах.
— Здарова, — ответил самый рослый, по повадкам, как стоит и что вышел вперед видно, что среди них обозначился вожак.
— Зачем пришли?
— Хотим наняться в работники, — не грубо, но и с каким-то скрытым вызовом ответил вожак.
— Все семеро? — уточнил я.
— Да, — за всех ответил вожак.
Я задумался.
— Правило первое, — произнес я. — На моей земле имею право убивать только я.
— Не вопрос, — пообещал за всех вожак.
Не понравилось, что меня перебили, но убивать за подобное как-то чересчур.
— Правило второе, работать на меня, — продолжил я. — В качестве оплаты безопасность, еда, одежда и возможно оружие.
За его спинами народ оживился, а у вожака хищно заблестели глаза.
— Что надо делать? — спросил вожак.
— Тебе звать то как?
— Алекс, — ответил вожак.
— Алексей или Александр? — уточнил я.
— Просто Алекс, — ответил он важно.
— Хм, как хочешь, Алекс так Алекс, — согласился я. — Есть три участка работы: плантации, курятник и свинарник. До вас пришли женщины, они взялись за курятник, так что вам остаются либо плантации, либо свинарник.
— А курятник? — нагло спросил вожак Алекс.
— Если сможете с ними договориться, то можете меняться, — ответил я.
— Окей, — довольно сказал вожак и потер ладони.
— Тогда добро пожаловать, — произнес я и посторонился.
Мужчины по-хозяйски обошли весь участок, несколько раз о чем-то совещались, попробовали таскать ведра на плантации, оказалось тяжеловато. Взялись за свинарник. При том как я заметил, работали только шестеро, вожак Алекс, так ни разу ни к чему не притронулся. Сначала хотел ему высказать, но игра умеет сама обламывать подобных. Без постоянной прокачки ему не удастся удерживать власть и думаю, что остальные очень скоро поймут эту истину. Хотя приструнить его все же не помешает, вот только не представляю как. Убить можно, но это будет чересчур круто, а какие полумеры можно применить, пока не придумал.
Очень быстро мужчины поняли, что свинарник тоже не подарок и устремились к курятнику, дамы закончили очищать и сейчас занялись перетаскиванием злаков с плантаций. Мужикам невдомек, что женщины три дня пытались очистить курятник, вымотались, но упорно трудились.  Для мужиков курятник предстал идеально чистым, в который всего-то надо что накидать кукурузы, пшеницы и ржи, что легко собирается на плантации.
Дамы попытались что-то возразить, даже ко мне Марина прибежала, начала жаловаться, но я ее отослал с пожеланием самим разбираться. Она обреченной вернулась к подругам, мужики почувствовали власть и не только отняли работу в курятнике, но и повалили женщин. Понять их можно, когда перед глазами мельтешат голые бабы, а ты в мире, где разрешено все, то как тут устоять. Сначала опасались меня, но когда я остался в стороне, ведь они никого не убили, то я не стал встревать в конфликт, мужики воспряли духом и наслаждались женщинами два дня как породистые быки-производители, прерывались только на сон. Потом все же утомились, да и жрать захотелось, а у курятника есть одна особенность, пока его не очистишь, яйца не появляются, куры вновь голодные и при том засранные, так что чистить надо. До насильников быстро дошло, что самим работать необязательно, морально уничтоженных женщин заставили продолжать работать на курятнике, а сами перебрались на берег. Там можно и поплавать и позагорать. Неделю они периодически насиловали всех женщин и забирали львиную долю яиц, наслаждаясь жизнью. Девушки иногда поглядывали на меня, в глазах обреченность и затаенная злоба, но вроде бы не на меня, а на всех мужиков.
Как-то Марина уныло проходила мимо, я ее окликнул:
— Марин, подойди.
Она послушно доковыляла до меня. Чуть было привычно не легла на землю и не раздвинула ноги, но сумела опомниться и осталась стоять.
— Нравится такая жизнь? — спросил я.
Она посмотрела на меня волком. Надо же, даже униженная и обессиленная, но нрав все еще остался, это хорошо, очень хорошо.
— Я хочу предложить тебе сделку.
Она посмотрела заинтересовано.
— Я могу избавить тебя от всех или от кого скажешь.
— Только меня или всех нас? — перебила она.
— На твое усмотрение, — предложил я. — Но в обмен мне нужна будет услуга.
— Какая? — спросила она быстро. — Хотя я на все согласна.
Я ухмыльнулся, ну да, когда тебя насилуют, когда захотят, то постепенно теряешь человечность.
— Я избавлю тебя или всех от кого скажешь, а в обмен ты или все четверо, зависит кого именно мне надо будет избавить, обязуетесь в течение одного года не покидать этот участок. Можете работать как прежде, мужики вам не помешают.
— Как? Когда сможешь? — выпалила она. — Я согласна, думаю, они тоже.
— Прости, но ты не можешь говорить за них, — возразил я.
— Сейчас приведу, — сказала она и сорвалась на бег.
Надо же, уже есть выносливость, чтобы бегать. Под недовольными взглядами мужчин все женщины пришли ко мне, все изъявили согласие на избавление в обмен на не уходить с участка.
— Прости, Егор, а в чем подвох? — не удержалась Зоя, самая старшая. — Ты нам помогаешь, а в обмен требуешь сущий пустяк. Мы и так не собирались никуда уходить.
— Я хочу выйти погулять, — ответил я. — Очень давно не покидал это место. А, знаешь ли, хочется косточки размять, посмотреть что вокруг. А оставлять хозяйство безхозным не хочется. Если хоть как-то успели мне начали верить, то скажу, что расстояния здесь офигительные, поэтому прогуляться это не день-два, а месяц другой.
— Охотно верю, — заявила Зоя, другие закивали, что тоже верят.
— Тогда договорились? — спросил я серьезно.
Все ответили «Да».
— Что ж, мне нужно два дня на то, чтобы все подготовить, уж простите, но это время вам желательно делать вид, что ничего не изменилось, — сказал я.
Они поморщились, но быстро смирились.
— Думаю сейчас вы понимаете как никогда, что обладание информацией в игре очень весомый козырь, — произнес я. — Ведь ни одна из вас не раскрыла секрет статуй?
Все замотали головами.
— Хвалю, — с улыбкой сказал я. — Если и дальше будете держаться вместе, станете силой. Ладно, я пошел, через два дня буду.
Они тяжело вздохнули и поплелись обратно к курятнику.
Через 2 дня. 
Помню до хвойных деревьев мне раньше приходилось неделю топать, теперь за два дня дорога туда и обратно и еще нарубить кучу веток и принести все обратно.
Мое возвращение у мужчин вызвало лишь слабый интерес, а вот в женщинах зажглась надежда. Вожак Алекс что-то заподозрил, но понять что к чему не смог.
Сооружать у них на глазах клетки было бы глупостью, но к сожалению в инвентарь они не влезали, чтобы собирать их где-то в другом месте. Одну уже собрал на дереве, как пробу, пришлось оставить там же.
Приблизился к отдыхающим мужикам, что разлеглись на пляже возле самой кромки воды. Мое приближение вызвало любопытство, никто даже не заподозрил подвох, наивные, туго же им придется по жизни.
— О-о, привет, Егор, — поздоровался со мной счастливчик. — А ты можешь плавать или корни будут мешать?
Я не удостоил его ответом, подошел поближе и сделал вид, что стремлюсь опуститься к песку, а сам тем временем разматывал всю древесную конструкцию и погружал ее в землю, надо захватить всех сразу. Вожак Алекс напрягся, но продолжал полулежа за мной наблюдать. Все же неискоренима человеческая глупость, полагает опасность будет только с кулаками наперевес.
Я подождал часик, понежился рядом с ними на солнце, вожак Алекс одно время за мной присматривал в пол глаза, но ему это быстро наскучило. Еще чуть подождал, и когда очередной купальщик вернулся, в одном порыве вытащил корни из песка под каждым и ухватил каждого за ноги. Мужики заорали.
— Что за дела, малец? — гневно закричал вожак Алекс.
За одно такое обращение хотелось убить, но раз обещал женщинам избавление, придется потерпеть.
Мужики принялись бить по корням, пытались вытащить конечности, но ни у одного силы не хватило, да и не могло, разница между нами огромна, а перебить корни руками с их природной броней просто нереально. Неспеша соорудил семь небольших плотов и на каждом по клетке. На мужские вопли собрались женщины и издалека все время за мной наблюдали. К концу второго дня все было готово.
Помахал девушкам, чтобы подошли, хотелось бы, чтобы они услышали. Те послушно приблизились и как заметил, совершенно меня не опасаются, я для них что-то вроде защитника.
Первым поднес к себе вожака Алекса.
— Ты нарушил второе правило, — сказал я. — Я разрешил пребывать на мое земле в обмен на работу. Кто не работает, тот покидает участок.
— Ты что творишь? — заорал он. — Блин, куда ты меня тащишь, стой. Черт, ну давай я уйду.
Я остановил его на пол пути к клетке и задал вопрос:
— Ты ел мою еду, чем ты ее компенсируешь?
Он задумался.
— Я отработаю, — заявил он.
— Все, что ты в будущем сможешь отработать, будет за будущую еду, а за ту, что съел на моем участке ты не сможешь расплатиться, так что тебе платить нечем. Прощай.
— Стой, не надо, гнида, нет. Не-е-ет.
Я засунул его в деревянную клетку с толстыми прутьями, заклеил все стыки и сильно оттолкнул клетку приделанную к плоту подальше в озеро. Плот по инерции далеко уплыл, а дальше его подхватил ветер. Вожак Алекс матерился, грозился, но все тише и тише, я хорошо знаю какие здесь пространства, так что обычное озерцо вполне может быть размером с море. В моем треугольнике ему не возродится, а даже если разобьет голову о прутья, то найти мою территорию с другого края озера это еще надо суметь. Да и то если бы я был слаб, а так могу запустить его в удивительное приключение второй раз.
Под маты, мольбы, увещевания одного за другим поместил в персональные клетки на плотах и отправил в путешествие. Каждому перед отправкой вменял нарушение второго правила.
Когда последний скрылся за горизонтом, женщины радостно закричали.
— Свое обязательство я выполнил, — напомнил я. — начиная с этого дня год, ни одна из вас не должна покидать участок.
— Конечно, — заверила меня Марина сердечно. — Ни ногой.
Остальные высказались в том же ключе.
— Через девять дней на участок нападут монстры, — сказал я. — Вам придется отбиваться, но вы справитесь, оружие я выдам.
— Монстры? Нападут? — забеспокоилась Зоя.
— Да, — ответил я. — Пойдемте выдам оружие. Если погибните и воскреснете на пляже, то это я не буду считать покиданием участка. Но если будете и дальше слажено работать, то проблем у вас не возникнет.
Посыпались вопросы, но стоило проигнорировать первые, как поток сразу иссяк. Хоть к чему-то их приучил.
Разрешил войти в дом, показал оружейную и дал разрешение пользоваться всем оружием, что здесь есть в мое отсутствие.
— Сразу что-то одно выбирать необязательно, пристрастия проявятся позже.
— Спасибо, — за всех ответила Марина.
Женщины стали выбирать оружие, все исключительно моего производства, ломкое, хрупкое и при том тяжелое, но все же лучше, чем голыми руками.
— На этом всё, — сказал я. — Когда точно вернусь не знаю, но точно не позже чем через год.
— Мы будем ждать, — горячо заверила Марина.
— Возвращайся, — пожелала Зоя.
Кристина почему-то заплакала.
— Можно? — спросила Лена.
Я не понял, что можно, но кивнул, опасаться мне нечего. Она подошла и обняла, успев шепнуть на ухо «спасибо, спасибо за все».
Шагнув за порог ворот, ощутил, что давно мне этого не хватало, глотка свободы. Участок это хорошо, но иметь возможность его покидать бесценно.

Глава 2-4 


Через 5 месяцев. 
Подойдя к воротам сразу стало ясно, что случилась беда. Переформировал безголовое тело из корней в две длинных ноги на маленьком тельце, cозданную путем проб и ошибок, назвал эту форму спринтерской. За пару минут оббежал все владения, к сожалению, опасения подтвердились, беда пришла и не одна. Ни одной из женщин на месте нет. При том навык охотника подсказал, что ушли они не по своей воле, очень много следов разных людей побывало на моем участке. Все бы ничего, даже если бы разрушили дом до основания, главное проблема в статуях, их банально нет, куски лака на земле есть, а тела пропали. Кто-то их убил, тем самым даровал свободу. Эх, два злейших врага у меня прибавилось. И будь после такого добрым, оставляя людям сознание. Характеристика псила дает возможность погружаться в чужие умы, атаковать их в ментальном плане, разрывать сущность, но это не значит, что я должен это делать. Это как наличие пистолета, если он у тебя есть, любой конфликт не стоит решать путем пули в лоб. Одни будут бояться, а другие ненавидеть. Казалось бы убив, кого-то ты решишь проблему, однако, страх окончательной смерти и породил этих двух монстров. Когда-то я разорвал на части одного их друга и они пытались его привести в чувства после воскрешения. Я-то думал, что убив по-настоящему одного испугаю этих двоих, но вышло иначе. Жестокость порождает еще большую жестокость. Уверен убью когда-нибудь этих двоих, если или когда их найду, то тем самым испугаю еще больше народу, которые будут во мне видеть еще большего монстра, чем они сами.
Без надзора дом откатился на один уровень, теперь только три мастерских доступно, второй этаж у дома обвалился, вместо крыши теперь руины второго этажа. Без людей ауры не действуют, так что само ничего не восстанавливалось.
На душе кошки скребут, все же женщин подвел. Они то думали, что здесь безопасно, даже может лишний раз устроили себе выходной, но как видно зря. До тех пор пока не обретешь хороший запас здоровья, сил и скорости, то отдых лучше откладывать. Конечно я мог бы остаться, обучить их, рассказать что к чему, но это глупо. Когда человек получает что-то без напряга, то ленится, полагает так и должно быть. Лишь когда рвет жилы, старается, то понимает, что достигнутый результат заслужен. Не думаю, что мои жильцы догадались каких усердий мне стоило развить участок до такого уровня и при том в одиночку, я же вообще не выходил за порог, трудился с утра до вечера, на пределе физических и моральных сил. Разве могут они оценить вложенный мною труд? Нет, конечно же, нет. Они пришли на все тепленькое, готовое. И я должен был начать их обучать? С чего бы? Кто они мне такие? Да и где гарантия, что они чуть подрастя, не стали бы мне врагами? Так что все правильно, каждый выживает как может.
Однако, да уж, не хорошо вышло, даже больше … хреново. По сути выходит я нарушил договор, ведь обещал безопасность, а сам не выдержал, ушел погулять, гуляка хренов. И что теперь делать?
Уселся на пороге начавшегося восстанавливаться дома, аура обещает вернуть ему пристойный вид через три дня двадцать часов и пятьдесят четыре минуты.
Есть ли у меня что-то против женщин? Полагаю нет, ни одна мне не хамила, не наезжала и даже ни разу никто из них не попытался меня обмануть. Тут за ними одни только плюсы.
Да, они слабы, новички, ничего не знают, не могут поделиться полезной информацией. Но если как-то суметь их к себе расположить, то вдруг получится стать им другом. А что? Всякое же бывает. В прошлый раз им не понравилось, когда их насиловали все кому в мудях зачесалось, не думаю, что мой участок атаковали одни женщины, больше чем уверен, что голодных до секса мужиков хватало. Так что роль моих жильцов на новом месте очень легко предсказуема.
Вот только захотят ли они сюда возвращаться? Второй раз вряд ли поверят, что здесь безопасно. Хотя чего это я, а где вообще безопасно? Нигде, это точно. И даже больше, абсолютно никому верить нельзя.
Бушрут выдал картинку, что двое людей пересекли кустарник по периметру, движутся в нашу сторону. Кусты не просто так растут, это сигнализация, вот только к сожалению работает лишь когда я на участке.
Первую мысль атаковать в лоб откинул, глупо и наивно. Прежде всего надо понять зачем они сюда идут. А потом если получится проследить куда направятся. И хорошо бы узнать они как-то связаны с разорением, что вокруг или нет.
В долгие одинокие дни еще на этапе налаживания отношений с Бушрутом после давнего скандала, когда пришлось его развивать заново, узнал, что во мне он будет развиваться только как корневище, листва появится, лишь когда рассоединимся. А исходя из этого нахождение под землей для него естественное состояние. Адаптировав знания под себя сумел договориться, что мы сможем зарываться, оставляя мне хитрый канал воздухопотока. Путем проб и ошибок удалось разработать две схемы: глубокая и широкая.
Глубокая позволяет погружаться на всю длину корней, здесь игра позволила обойти условности и при погружении все отростки, что кажутся отдельными корнями превращаются в один, внутри которого есть полое пространство, позволяющие мне на глубине дышать. Максимальная глубина погружения четыреста двадцать девять метров. При том одинаково работает, как в земле так и под водой, поигрался пару месяцев в водолаза, пока не наскучило.
Вторая схема, погружает меня буквально на пол метра в горизонтальном положении, корневище можно дробить на очень длинные куски или на много мелких. Эмпирическим путем выяснил, что удается расслышать, когда между точками выхода корней не более трех метров, общая площадь что удавалось прослушать составляла сто квадратных метров.
Выбрал место предполагаемого пути незваных гостей и скомандовал:
— Схема два.
Управлять в такие моменты Бушрутом глупо, он все делает лучше, ведь это его тело. Да и быстрее у него получается в несколько раз. Самое главное не бояться и сразу закрыть глаза, а то когда тебя сверху засыпает землей не очень приятно. Дыхание также поступает под управление ростка, не знаю как, но ему удается гонять воздух по корням. Есть там у него для воздуха полости или нет, не знаю, но тут главное доверять, да и смерть в игре не что-то слишком уж серьезное.
Минут через двадцать послышались шаги, вроде бы двое. Один без умолку что-то трендит, а второй редко отвечает ви, окей и вроде бы бон, насколько могу судить французы, кроме да и нет ничего разобрать не могу.
Как и ожидалось они прошли перед домом, один прошел в коттедж, хоть и разрушенный, но таящий в себе еще много добра, а второй направился к полям, не иначе собирать образцы. Если это так, то есть надежда, значит они здесь недавно, раз своих зерен еще не накопили.
Лежа в земле, понял, что ответственность за доверившихся женщин все же лежит на мне. Захотят остаться или нет, не важно, в течении года я обязался предоставить им безопасное место. Правда не уточнялся этот пункт, место им было предоставлено, а что они не смогли его защитить, то уже якобы не важно. Но есть одна мыслишка, хочется проверить, а для этого придется потерпеть как два вшивых француза разоряют мой участок.
На поиски ништяков у них ушло чуть больше четырех часов. Судя по голосам, оба остались довольны и отправились в обратный путь. К сожалению, в этом мире не бывает темноты, поэтому сразу выбираться на поверхность рискованно, пришлось дождаться пока покинут участок. Что ни один из них не блещет умом, стало понятно, когда очередная доска с грохотом обвалилась, а француз, что рыскал в доме не понял почему. Вывод либо он еще не знает про ауры, либо дурак. А если знает про ауры и не понимает от чего та работает, при якобы отсутствующем хозяине, то опять же дурак.
Когда навык ростка «основа» добавил сорок тысяч жизней, то корней прибавилось очень много. Если раньше приходилось формировать только ноги и оборачивать корнями тело, как дополнительной защитой, то теперь появился полет фантазий. Корней стало слишком много, чтобы формировать только одни ноги, буду как пятиэтажный колокольчик, в общем уродливо и глупо.
Форма для бега получила название «безголовый», т.к. нужны только ноги и руки с минимальной защитой тела, а голова так и вовсе не нужна. Бег тоже условное понятие, с длинными руками и ногами удобно как быстро бежать, так и карабкаться на деревья.
Боевую форму назвал «дендроид», эдакий древесный человек со мной внутри. Короткие, но мощные ноги, несколько удлиненные руки и голова как перевернутый тазик, сверху защищает и лишнего на себя не потребляет, корнями я все равно видеть не могу, так что шея не нужна, а без шеи и форма головы не особо важна. Но и без чего-либо сверху нельзя, удары порой прилетают из неожиданных мест и под неимоверными углами, поэтому заплатка сверху обязательна. Спереди и сзади больше всего переплетений корней, я как в неком бочкообразном древесно-корневом человеке.
Третью форму назвал «паук» и годится она только для преследования. Практически никакой защиты на теле, все уходит на шесть ног по бокам. Весь смысл в максимальном принижении. Если первые две формы можно увидеть издалека, а с учетом роста местных силачей, самое то. А вот форма «паук» создана, чтобы затеряться в невысокой траве и максимально не отсвечивать, скрываясь за всеми возможными возвышенностями.
Французы не особо быстро направились куда-то левее берега, но под небольшим углом, так что если озеро не сильно вильнет, то может даже на берегу окажется точка сбора. В форме паука пришлось сдерживать себя, уж больно медленно они идут.
Через полторы недели они наконец-то добрели до леса, надеялся, что куда-то свернут, все же лес хороший ориентир, но они так и продолжили идти практически по прямой. Медленно вышагивая за ними очень хотелось догнать и прибить, вряд ли промахнусь если пойду дальше по прямой, но сумел себя сдержать. Все же впереди могут быть неприятности, лучше подстраховаться. Тем более любому дозорному достаточно засесть на нижней ветке любого дерева и меня преследующего его товарищей легко будет заметить. Слишком далеко их отпускать все же опасно, вдруг смогут скрыть следы. А так по еще теплым следам я как профессиональная гончая преследую и даже иногда вижу их, когда взбираются на небольшие холмы.
Через две недели лес закончился, я думал они надо мной издеваются. Идиоты не запаслись обувью и буквально каждый шаг вымеряли куда наступить. И так не спринтерская скорость упала до улиточной, приходилось дожидаться пока они выспятся, отдохнут, наматерятся на хвойный покров и преодолеют совсем немного. Хвала всем местным богам хвойный лес в этом месте достаточно тонкий, буквально перелесок, а дальше вновь травяная степь.
Через день неожиданно их потерял. След оборвался на ближайшем пригорке. Не успел сильно расстроится, как нашел следы крови и уже тогда присмотрелся к местности, заметил рукотворный ров, видимо они все же пришли домой. Удивлен их лености или неосведомленности о лишней смерти, но как бы то ни было, мне это только на руку. Видимо они совсем расслабились, раз пересекли ров, за что в итоге и поплатились.
Очень хотелось размять косточки, пробежаться показав удаль, но сумел себя сдержать, сейчас осторожность важнее бравады.
Через три часа хорошего бега в форме паука чуть было не выметнулся на очищенный простор, запахи жаренного мяса успели предупредить, что впереди человеческое жилье. К сожалению, корни в себя не могу втянуть, лишь чуть отклонить назад, выдвигая человеческое тело. Подобрался к самому краю травы и рассмотрел новых соседей.
Очищенное поле вызывает уважение, я то думал, что я жадный, захватил себе много земли, здесь народ подошел с размахом. Размеры территории впечатляют. Ближе к берегу в хаотичном порядке построены шалаши, несколько сотен негров гоняют мячи на созданных футбольных полях. Часть из них трудится газонокосильщиками, обрывая траву руками. Это то как раз понятно, самый крупный шалаш еще не достиг второго уровня, из металла ничего создать еще невозможно, даже если выбрать кузню, материала все равно не будет.
Через час сумел насчитать триста одного негра и насколько могу судить все говорят на французском. Если вспомнить дела в реале, то похоже, что это какая-то группировка, что попалась вся сразу. Мне Европу никогда не понять, могли всех на месте пристрелить, но нет, гуманность на марше, всех до одного засунули в эту игру. Никогда не понять мне европейцев с их расточительством, это ж сколько денег угрохано, чтобы их сюда поместить.
К сожалению, наступления темноты не будет, поэтому дожидаться пока все устанут или лягут спать не стал, так можно ждать вечно. За все время только один раз увидел белый силуэт, да и то ненадолго. Стоило кому-то встать, как силуэт повалили и по характерным движениям стали насиловать. Несчастное создание даже не сопротивлялось, присмотревшись смог увидеть рядом еще белые тела. Надеюсь они еще не до конца замучили женщин, если в них останется хоть кроха желания жить, то сумею раздутьее в бушующий огонь. Главное, чтобы было желание жить, а не мстить, тогда я пасс, общаться с живыми машинами для убийства не мой вариант. Хочется видеть вокруг себя людей, а не монстров. Иногда кажется, что человечность в этом мире самый дорогой ресурс. Но к сожалению, оберегать его тоже не стоит, тогда он из предоставленной доброты превратится в загнивший потребительский инстинкт. Не успеешь человеку сделать добро, как ты уже обязан его всегда защищать.
Вроде бы негры не выглядят сильными, но то сколько они гоняют мяч дает понять, что развились они уже хорошо. Именно в такие моменты самое главное трезво оценивать свои силы. У меня очень много здоровья, но у этой игры есть несколько нюансов. Если оторвать руку, то отнимется не пару единиц здоровья, а соотносимо с объемом тела, скажем одна пятая точно улетучится и кровотечение не по единичке будет отниматься. Объем здоровья хорош только в одном случае, если они все идиоты и будут на меня бросаться с кулаками. Таким способом они будут выбивать из меня жизни пару лет. Но рассчитывать на их тугодумность полагаю большая ошибка. Может большинство из них не умны, но парочка и тем более главарь явно с мозгами, так что одна вразумительная команда и вся свора превратится в грозного соперника. А накручивать счетчик смертей себе вот совсем не хочется.
Да и пришел я если быть честным с собой не для освобождения незнакомых мне женщин. Если на то пошло, то через два с половиной года еще прибудет партия, полагаю заключенных сюда пихают каждый день по реальному времени. Мне мои бывшие жильцы нужны как будущие соклане, на которых хочется опереться. Это в обычных играх, в реальности люди подписываются под знамена кланов, позволяя себя эксплуатировать и даже взымать плату за красивое имя. Там жизнь игрока измеряется месяцами, а то порой и неделями, за год или два люди успевают поменять несколько кланов, достичь потолка в игре и перейти в другую. Для подобных игроков нет общих целей, один фан, прикол, приключения и ничего больше. Бытовуха у них в реальности, в игры заходят морально отдохнуть, побить монстров, пообщаться с такими же чудиками как сами.
Здесь все иначе. Здесь требуется общая цель. И это не первое место в общем списке. Не обещание выдать крутой меч. Здесь общность возможна только на защите чего-то определенного. И в мыслях не было подставлять девчонок и натравливать этих черномазых, но раз уж так получилось, то надо извлечь выгоду. Я то полагал, что пройдет годик, они обживутся, затем расскажу как строить дома, быт у меня не сложный, прокачиваться все равно надо. А вышло даже лучше, чем рассчитывал. Если у меня их тоже насиловали, но там я показал, что смогу от этого избавить. Теперь надо придумать, как с ними переговорить и предложить помощь. Опять же неволить не стоит, не захотят, пусть уходят. Но не думаю, что они дуры, должны понимать, что буквально через день их смогут поймать и опять привести если не сюда, то в аналогичное поселение. А тысячи лет лежать и терпеть надругательства думаю не по душе никому.
Прилег на траву, надо подумать, как подобраться. К сожалению, росток не имеет навыков крота, под землей перемещаться не может. К концу дня бесконечная партия в футбол закончилась и уставшие, хохочущие негры повалили к шалашам. Оказывается до этого женщинам можно сказать было нечего делать, теперь на каждую приходилось минимум по двое, а то по трое, неутомимости гадов можно только позавидовать. К смене дня большинство выдохлось, но остались настоящие фанаты, но и те за два часа наконец-то насытились.
Удивительно было как после всего этого женщины поднялись и направились к берегу, явно, чтобы помыться. Отдаю им должное, сохранять сознание в таких условиях это надо иметь волю. Лучшего момента не придумать, в форме паука ринулся в траве к берегу. С ходу ухнул в воду, постарался поменьше брызг поднять, но даже если кто и увидел, то сочтет за зверя, таких тут должно хватать.
В воде перетек в глубоководный вариант и вышагивая по дну, дышал через еле показавшийся корень из воды. Не думаю, что кто-то способен его заметить, а даже если так, то подумаешь деревяшка на волнах лежит, ничего опасного.
Уставшие не физически, а может и так, но точно морально изможденные женщины не сразу полезли в воду. Какое-то время присели на берегу, облокотились друг на друга и пустыми взглядами уставились на воду. Несколько раз через толщу воды казалось, что им удалось рассмотреть меня, но нет, взгляды остались измученными.
Первой поднялась Зоя, самая старшая. Конечно же ни на одной из них не было одежды, но их по ходу это больше не смущало. Стоило ей приблизится к воде, как в сторонке на берегу ее окликнул одинокий негр, она не вслушиваясь ему кивнула. То ли время купания ограничено, то ли предупредил, что следит за ней, мол, не пытайся утонуть.
Она зашла в воду по горло, пару раз окунулась и хотела было выйти, как я ухватил ее корнем за ногу и потащил к себе. Охранник-негр не сразу чухнулся, а когда завопил, то было уже поздно.
Подтащив ее к себе, полез одним из корней ей в рот, да не приятно, но иначе дышать под водой невозможно. Зоя попыталась было сопротивляться, но после мужиков, что имели ее во все дыры, у нее скорее всего нет защитного механизма, думаю даже рвотный рефлекс притупился. Но поняв, что она не задыхается, она чуть успокоилась, а когда привыкла смотреть через воду и увидев меня сильно распахнула глаза. Я прислонил к своим губам вертикально указательный палец, мол, молчи. Она кивнула. Я ее повернул, чтобы смотрела вместе со мной. Негр было запричитал, пробежался пару раз вдоль берега и унесся голося на все октавы в поселок к своим.
Я повернул Зою к себе, показал, чтобы звала в воду остальных. Пришлось несколько раз показать, что будто зову ее, подгребая к себе ладошкой, а затем показывая на ее подруг подтолкнул ее. Наконец-то она поняла, что требуется и по дну зашагала на берег. Идти пришлось недолго, мы погружены чуть выше человеческого роста, заметить можно, если присматриваться, а так вода с берега зеркалит небо.
Перед тем как ей показаться из воды, вытащил из нее корень, не хватает еще напугать дурех.
Вышедшая подруга из воды сумела пробить отупение и усталость у остальных. Они оживились, в глазах интерес. Запричитали, как же беспокоились за нее. Она заорала, чтобы бежали в воду и не боялись. Видимо несчастья их настолько сроднили, что те даже не размышляя, а на одних инстинктах ей доверились и ринулись в воду. За ними показались негры, но женщины активно проталкивались телами в воду. Один самый шустрый негр успел добежать до Лены и обхватить ее талию. Но это погоды не сыграет. Всех пятерых потащил на дно, женщинам в горло без разрешения засунул корни, а негра просто удержал под водой, даже не стал к нам подтягивать, пусть думает, что под водой завелся монстр, что щупальцами утягивает. Через три минуты его тело обмякло, видимо умер, но отпускать не стал, не надо, чтобы всплывало или кто-нибудь из реальных подводных монстров на него позарился. Пока что будет моей добычей, отпустить всегда успею.
Собрал всех женщин под водой и увел на пару метров на глубину, чтобы с берега точно не увидели.
Выводить на берег и что-то объяснять показалось глупым, когда есть более простой и быстрый способ. У каждой глаза с блюдца, но одно мне нравится, удивление и никакого испуга.
Закрыл глаза, погрузился в сознания. Бегать к каждой и разговаривать отдельно показалось неправильным, так что всех пригласил к себе.
Мы оказались на гигантской идеально-ровной травяной поверхности. Трава всего пять сантиметров, никакого намека на жесткость, солнце одно и исключительно желтого цвета, как в реальности.
Я объявился как обычно в своем мире без корней, Бушрут по договоренности живет с обратной стороны земляного настила. В этом мире нет верха и низа, но так у нас вроде как одинаковые права и территория, но при этом мы две части одного целого.
Женщины появились одна за одной. Каждая полезла проверять рот, видимо еще не прошли ощущения от проникающих корней.
— Простите, что так грубо, — произнес я. — Но к сожалению, иного способа дышать под водой не знаю.
— Егор, это правда ты? — изумилась Зоя.
— Конечно я, кто же еще?
— А где мы? — спросила рыженькая Кристина.
— У меня в голове, точнее в моем ментальном мире, — ответил я.
Все закрутили головами, но вокруг ничего нет, все та же трава, что уходит бесконечно во все стороны.
— Как? — спросила короткостриженная Марина.
— Девушки, — попросил я. — Давайте сразу, все что связано с моими способностями я раскрывать не стану. Стоит вам появится из воды и причин вы найдете много.
Все погрустнели.
— Прежде всего хочу перед всеми вами извинится, не ожидал, что в мое отсутствие на вас кто-то нападет, — сказал я и опустил голову.
Женщины ничего не ответили. Я поднял голову и продолжил:
— Если нужно время прийти в себя, то можете отдыхать сколько влезет, в разумных пределах конечно же, всю жизнь мы тут сидеть не будем, но пару часов могу потерпеть.
Они потолклись чуть, то ли ища стула, кровати или может еще чего-то, но быстро смирились.
— А у тебя нет какой-нибудь одежды? — спросила короткостриженная Марина.
Я на секунду закрыл глаза и представил их сначала в лифчиках и трусиках, затем в джинсах, футболках и кроссовках. По удивленным возгласам понял, что они рады.
— Круто, — восхитилась Кристина. Заглянула к себе в маечку, пощупала запущенной рукой лифчик. — И на поверхности все это будет?
— Нет, — ответил я. — Это я представил, это же мое сознание, я тут царь и бог.
— А у нас такой же мир есть?  — спросила молоденькая Лена.
— Да, у каждой свой, — ответил я и сразу поднял руку, предупреждая ее следующий вопрос. — Это находится за гранью разглашения, прости.
Но по виду Лена ничуть не смутилась, женщины все себя трогали, радуясь забытым ощущениям стеснения одеждой.
— Хорошо-то как, — заметила рыженькая Кристина.
С ней все согласились.
— Девушки, — обратился я к ним. — Мне конечно лестно, что вы довольны моей фантазией, но это никак не приближает нас к решению проблемы. Точнее вашей проблемы, у меня все нормально.
Они разом погрустнели, отделение меня от них пришлось не по душе.
— А что мы можем предложить? — зло спросила Зоя, — трахать ты нас не можешь, а больше у нас ничего нет.
Все опустили виновато головы.
— Стоп, — громко возразил я. — Не в том направлении думаете. Предлагаю успокоится. Понимаю, что там вас достали. Но жизнь в тюрьме вряд ли вы представляли райским отдыхом. В реальности бы чистили гавно, вышивали бы какой-нибудь бред, портя зрение, может ублажали бы охранников или сокамерниц, я не в курсе. Тюрьма есть тюрьма, это не игра, хоть иногда кажется, что это так.
Над всеми будто воздух потемнел, под глазами показались темные мешки.
— Но это не значит, что надо отчаиваться и покорно принимать чужую волю, — продолжил я. Дождался пока все поднимут расстроенные моськи и посмотрят на меня. — Самое нерушимое правило в этом мире такое «кто сильнее тот и прав» или же «кто сильнее, того желания и выполняются». Пытаясь приучить вас к труду я показал способ прокачки и одновременного получения ресурсов, все же это игра. Надеюсь, что в мое отсутствие вы не легли на жопы, как те мужики, что я отправлял в водное путешествие.
— Работали, — за всех ответила Зоя, все кивнули.
— Тогда я рад за вас, — сказал я. — Вам чуть-чуть не повезло, не дали нарастить силы.
Короткостриженная Марина поморщилась.
— Девушки, — сказал я погромче. — Я могу повторить несколько раз, чтобы, так сказать, дошло. А может быть с первого раза все поймете. Сейчас проверим. Если еще не дошло, то я не считаю себя сильнее, мудрее или еще как-то круче, чем кто-то другой. Может покажется странным, но я вновь предлагаю вам поселиться у меня. Как думаю успели заметить некие козыри у меня есть, но ими надо уметь пользоваться. Будь я дебилом или тупым альфа-самцом, каким все женщины хотят видеть своих мужчин, то попер бы войной на тех негров и вы бы наблюдали бесконечно долгую битву одного идиота с толпой негров. У вас бы алела надежда на избавление, одним глазом смотрели бы как я сражаюсь, а второй бы закрывала чья-нибудь мошонка. Женщинами, бабами, девушками или кем там хотите себя считать, да хоть слабым полом здесь побыть не получится. Здесь все зэки. Если думаете трахать могут только вас, то смею возразить, видел разное, ебут всех.
Рыженькая Кристина ехидно ухмыльнулась.
— Поэтому, — еще чуть громче продолжил я. — Вы не мне должны работать на участке, я там и без вас отлично справлялся. На самом деле я поделился тренажерами, которые превращают нудную прокачку в интересный процесс. Когда день ото дня не отличается и кажется, что вечность повторяешь одни и те же действия, а характеристики повышаются только по достижении тысячного порога, то постепенно с ума сходишь от безнадеги. Так что я понимаю о чем говорю. А когда работаете на ферме, то там есть конечные стадии проделываемой работы и вы постепенно засекаете время. В начале у меня тоже дни уходили на выполнения обычных процедур, а потом часы. Вроде бы мелочь, но так жить куда проще.
— Так мы не спорим, — встряла Зоя. — У нас нет такой возможности.
— Возможность есть всегда, — возразил я. — Могли пытаться подымать негров, отбегать от них, хоть и изощренная, но тренировка. Вы же покорно лежали и терпели. Не знаю о чем вы там размышляли и знать не желаю. Но когда я говорю, что то мой участок и убью всех и каждого, кто будет там хамить и вести себя не так как я того хочу, то это накладывает. Не обязанности, как могли бы подумать, а силу. Когда есть за что бороться, то ищешь не оправдания, а способы. Вот вам есть за что бороться? Есть ради чего жить? Ведь тренировки порой могут быть похуже, чем постоянный секс. К нему хотя бы вас природа приучила. А скажем тренировать сопротивление огню, танцуя и сгорая постоянно в огне. Или повышая время нахождение под водой, придется постоянно задыхаться, переживая головокружение, тошноту и давление в голове. И таких нюансов уйма, член в жопе далеко не самое худшее, что с вами может быть. Хуже, когда нет дома, нет желания чего-то достичь. Да вы работали, но ради чего? Ради куска хлеба? Так его и негры небось выдавали вперемешку со членами.
Все поморщились, но перебивать не решились.
— Поэтому говорю еще раз. Я предлагаю вам поселиться на моем участке. Чтобы было понятнее, каждая из вас создаст свой дом. Сразу скажу, по условиям игры, у меня всегда будет на один уровень дом круче, зато у вас всех может быть одинаковым. Если же захотите такой же дом как у меня, то выходите за кустарник и создавайте свой участок, так и быть расскажу как это сделать. Вот только нет гарантии, что успеете развиться и отстоять. А видя вашу сплоченность, не знаю надолго ли она, так как одной из вас придется быть чуть главнее остальных, лидер в поселке может быть только один, все остальные на уровень ниже. Если же пойдете ко мне, то постепенно буду расти я и вы будете переходить дальше. Я был четвертого, а вы третьего, я стану пятого и вы можете изменить дома на четвертого и так далее. Предела нет. Но для этого надо не терпеть, а бороться, драться, защищать свое.
— Задолбал, — закричала рыженькая Кристина и заплакала. — Думаешь я против? Нет, не против. Но эти суки не дали шанса. Да они вообще ничего не спрашивали, нагнули и выебали и так далее до бесконечности.
Марина подошла и обняла ее, посмотрела на меня, мол, не сердись, Кристина уткнулась ей в грудь и зарыдала еще громче.
— Раз суть предложения понятна, то оговариваю нюансы, — проигнорировал я сценку. — Я выдаю разрешение на создание домов, объясняю что к чему. Раз вы становитесь со мной плечом к плечу, живя рядом мы не сможем остаться чужими, будет общий дом, общие интересы, то поделюсь информацией по прокачке, навыкам и еще очень многим. Но сразу же предупреждаю. Марин, оторви дуреху от груди, чтобы потом не говорила, что не слышала.
Всхлипывающая Кристина сумела себя взять в руки.
— Если я передам вам знания, — продолжил я. — То предательство считаю недопустим. Как вы видите мы не на дне озера, хотя физически мы там, сейчас мы в моем сознании. В случае предательства я разорву ваше сознание на части, практически обратив в кому, что убьет в реальности. Здесь тысячелетия пролетят незаметно, а там смерть.
— А если нас похитят? — боязливо спросила Лена.
— С моими знаниями либо не похитят, либо пожалеют, что похитили и вы вернетесь обратно, — ответил я.
У Зои с Мариной в глазах промелькнули злые искорки. Они инстинктивно подались ко мне, а Лена и Кристина стадно попытались спрятаться за них.
— Поэтому если вы со мной, значит должны представлять силы, и я в этом буду заинтересован, — пояснил я. — Разглашение недопустимо.
— А месть? — спросила Марина.
— Кому? Мне? От меня к вам? — удивился я.
— Нет, — ответила Марина. — Обладая знаниями, прокаченными характеристиками, мы можем мстить?
Я засмеялся.
— Бабы вы либо дуры, либо меня не слушаете, — сказал я отсмеявшись. — Еще раз. Я не делаю и не пытаюсь ставить себя выше других. Если хотите, то скажу так, ну может чуть поточнее, вы как бы равны мне, но только в уровне дома чуть ниже. И всё. Не будете же вы бегать ко мне и спрашивать «Егор, а этого убить можно? А то он уже сарай разнес. А этого? А то он мой дом начал поджигать.» Что за глупость? Или вы думаете мне есть дело до того когда вы кого-то убьете в момент, когда он лезет на наши стены или улепетывает, когда понял что зря сунулся. Или же когда вы его выследили и прихватив банку лака обратили в статую у него же дома. Здесь не пионерский лагерь, нет правил. Я хочу, чтобы у вас появился дом, который вы бы стремились защищать, также как и я. Если нужен еще пример, то считайте нарекаю вас сестрами. У родственников один дом, но мы же все разные, но дом один, родовое гнездо, можем ругаться, можем драться, но это между нами, без злобы и окончательной смерти. Хотя нет, между нами драться нельзя, не правильно это, тут в игре тяжело понять где граница, так что лучше нет, нельзя. А вот защищать свой дом, даже давая сдачи заранее — да сколько угодно. Надеюсь, вы не думаете, что пока меня не было, то я ходил и цветочки нюхал.
Во взглядах Марины и Зоя появились нотки уважения, видимо до них начало доходить, что мне нравится не только отражать атаки. Я им хищно улыбнулся, мол, в правильном направлении думаете.
— Ну так что сестренки, хотите общий дом, где я старший брат, хоть и в таком маленьком теле?
Кристина побежала на меня, плюхнулась на колени и обняла меня с силой, схватила, будто пытается ребра сломать. У остальных потекли слезы, Лена не пыталась сдерживать. А вот Марина с Зоей чуть посопротивлялись, покривили губами, но слезы нашли выход, оросив щеки каждой.
— Я за, пойду в твой дом, участок или как там его, — заявила Зоя первой. — И поверь на счет предательства тебе беспокоится от меня никогда не придется.
— С языка сорвала, — шутливо возмутилась Марина. — Я с тобой старший брат.
— И я с тобой, — сказала Лена, всхлипывая.
— Его-о-ор, — сумела выдать Кристина рыдая во весь голос. Все улыбнулись, всем все понятно.
— Тогда чего ваши души желают? — с ухмылкой сказал я. — Кровавого шоу или путь домой?
Марина было хотела что-то сказать, но сама себя остановила. Затем посмотрела на Зою, у обоих дружно выступили слезы и повернувшись ко мне Марина произнесла:
— Домой, хотим домой.
— Правильное решение, — похвалил я. — Месть будет приятнее совершать своими руками.
Утирая слезы Зоя, Марина и Лена присоединились к Кристине, обняли меня со всех сторон. Да уж и так маленькое тельце, а сейчас вообще всего закрыли от солнца.

Глава 2-5 


Порой быстро принятое решение может спасти больше, чем чья-то помощь. Захватив женщин, а теперь уже сестер с помощью корней, направился к дому по дну параллельно берегу. Время терять нельзя, захоти бабы мстить, пришлось бы возвращаться, но радует, что они оказались с мозгами. Тащить под водой оказалось проще простого, надо лишь удерживать корень внутри них и идти, их тела как послушные поплавки следуют за мной, а вода забирает на себя весь вес.
Не стал их торопить, дал возможность прийти в себя в моем сознании. Не думаю, что им будет лучше барахтаться под водой с корнем в горле.
Сначала хотел им поведать все нюансы о которых знаю сам, но понял, что только пресыщу информацией. Если уж делиться, то так, чтобы смогли усвоить, впитать и быстро освоить. Поэтому в моем сознании вывел на диалог. Оказалось, что все они маги, при том удивительно, что ни одного совпадения, у всех разные стихии: огонь, вода, земля и воздух. Конечно же у каждой только одно заклинание, которое ни одна даже не пыталась освоить. Мои попытки наорать ни к чему не привели. Девушки лишь погружались в себя, не понимая какой серьезный проступок совершили.
Пришлось объяснить систему прокачки, насколько важно постоянно развиваться, как физически, так и магически. Я исключение, у меня обрезанный персонаж, могу узнать что-нибудь от других, но с развитием не добавляется никаких навыков.
Захотелось еще раз на них наорать, когда понял, что они ни разу даже не попытались создать пати и вообще в механизме игры крайне слабо разбираются. Матерясь и пытаясь успокоиться, все же это мое сознание и тут желание дать подзатыльник мгновенно реализовывается. Так что пришлось брать свои нервы под жесткий контроль.
К концу первого дня, смену которого девушки не заметили, находясь по прежнему у меня в голове, все начали понимать как обращаться с меню, навыками, характеристиками, в общем изучили базовые вещи. Удивительно как они планировали выжить в таком месте без малейших представлений об игре. Но тайна очень быстро раскрылась, ни одна из них никогда не увлекалась виртуальностью. А что преступников засовывают в такие миры, узнали, когда пришло время.
Под водой не удается быстро идти, все же сопротивление воды не пустой звук. Когда подальше отошел от лагеря негров, незаметно выбрался на берег и зашагал по песку. А раз мы не под водой, то вынул из сестер корни, тушки теперь могут дышать самостоятельно, каждую обхватил корнями и понес. Мне ведь тоже всегда надо тренироваться.
К концу второго дня они сумели понять что такое характеристики и способы их прокачки. Появляющиеся окошки они просто сворачивали, чтобы не мешались, так что создав полное пати и просматривая, обсуждая сообщение у каждой разбирались с каждым сообщением. Не смотря на их возросшую уверенность, я остался уверен, что они похожи на пятилетнего ребенка на первом уроке карате. Вроде бы знает, куда бить, как отпрыгивать, но что и когда делать, придет только с опытом, а до этого получит далеко ни один синяк. Жаль у них нет времени адаптироваться, уверен, что негры быстро сопоставят что к чему, а даже если нет, то решат посмотреть не оказались ли их жертвы на прежнем месте. Вариант прятаться или убегать исключен, там мой дом, значит буду биться до последнего.
К середине третьего дня быстрыми длинными ногами мы приблизились к моему поселку. Точнее я приблизился, а они бессознательными тушками прилетели обмотанные моими корнями.
Создание их домов решил отложить, толку от этого сейчас не будет никакого.
— Пора на выход, — велел я и вернул их по телам.
Они удивленные поднялись, корни я заблаговременно от них убрал. Заорали от радости, что дома, нет больше мучений.
— Думаю завтра-послезавтра они будут здесь, — оборвал я ликование. — Если же нет, то вам лучше, каждый день прокачки увеличивает шансы, не на победу, а на выживание. Как думаете почему ни один из отправленных плавать так и не вернулся? Думаете обиделся и решил уйти?
Немое молчание зависло в воздухе, дамы осмысливают давно прошедший инцидент.
— На моей территории три точки воскрешения, стоит выйти за пределы моей территории и вы окажетесь на ничейной земле. Пространства здесь огромны, поэтому возрождение будет где угодно. Раньше только так и было, но незадолго до вашего прихода было обновление игры и правила чуть изменились. Я думал, что кто-нибудь из них попытается вернуться, отомстить или попросить прощения, но ни один не показался. Конечно остается вариант, что ни один ни разу не умер, но в такое мне слабо верится.
— Прости, не понимаю ты сейчас о чем? — спросила Зоя.
Нагота больше ни одну из них не беспокоит, я для них и правда стал как брат, а значит ни какого намека на секс. Если раньше у них были мысли меня таким образом умаслить, то теперь мы родственники и секс исключен.
— Когда ваши истязатели доберутся до сюда, то будет битва, — ответил я. — Если вы погибните здесь, то воскреснете на одной из точек воскрешения, которую сами выберете. Если же кто-то из вас упадет в озеро или полезет на гору, то можете оказаться где угодно. Быть может никогда больше не увидимся. Собственно всех кого я когда-либо видел, то второй раз практически никого еще не встретил. Только один раз было исключение, при том не очень хорошее, лучше бы его не видел.
— Что же нам делать? — заблеяла в испуге молодая Лена.
— Драться, — ответил я жестко. — Если вы не будете сражаться, то характеристики так и останутся на зачаточном уровне.
— Да, но, — было встряла Марина, но под моим взглядом осеклась и замолчала.
— Сестры, — произнес я и прислушался, нет ли отторжения в душе, вроде бы все тихо. — Это не реальный мир, здесь все игроки изначально равны. Это там в реальности наличие члена и яиц некоторым дарует физическую силу, выносливость и скорость, но здесь игра, здесь гениталии ничего не решают. Если поднапряжете память, то вспомните, что негры постоянно бегали, прокачивая выносливость. Они это отлично делали, но очень уж однобоко, остальные параметры у них по любому хромают.
— Но их же много, — возразила рыженькая Кристина.
— Да, при том их так много, что могут убить даже меня, — согласился я. — Вы все видите сколько у меня здоровья, но если триста человек кинет в меня хотя бы по одному камешку и если урон от каждого будет до сотни, то надолго даже меня не хватит.
— Как же быть? — взмолилась в испуге Лена.
— Драться, — ответил я. — Только драться. Полагаете я всегда был таким? Даже сейчас вы сильнее меня.
Все с непониманием посмотрели на меня.
— Когда я появился, — произнес я. — То у меня было десять единиц здоровья и вокруг ни одного человека. Как видите сумел исправить этот недостаток.
— Но ты сказал, что они скоро придут, — обеспокоенно сказала рыженькая Кристина.
— Да, — согласился я. — У вас есть время подумать, что вы будете защищать, себя или свои страхи.
— Ты о чем? — спросила Зоя.
— Каждая из вас непременно умрет, — ответил я. — Вы можете выбрать любую другую точку воскрешения. Если же появитесь на пляже, то скорее всего попадете в западню, ведь каждый негр будет выбирать ту же точку. Так что хороший вариант не всегда лучший. А если скажем выберете точку высоко в горах, то тогда есть шанс выжить.
— Как? — вырвалось у короткостриженной Марины.
— Вас четверо, — напомнил я. — Не думаю, что негры захотят туда отправляться толпами, даже если одного-двух туда зашлют, то вы с ними справитесь. Но только если будете драться, сражаться за свою свободу.
— Но когда они поймут где мы, то пошлют других, — возразила Марина.
— Конечно, — ответил я с улыбкой. — Вот только в горах холодно. Как думаете долго ли там продержатся голые негры?
— Не долго, — за всех ответила Зоя, — но и мы также помрем.
— Вам все одно умирать, — сказал я. — Однако решайте, на теплом пляже вас будут ждать и как только появитесь, то непременно потащат обратно. А с горы надо еще суметь слезть, пройти через мой участок и добраться до своей земли. Конечно, если вы покорно будете все терпеть, то сможете согреть негров и на снегу, если же будете драться, то резко поменяете перевес сил.
— Каким образом? — спросила Марина, — нас всего четверо, а их может туда прибыть двадцать, тридцать, да сколько захотят.
— Все правильно, — согласился я. — Однако, там вас четверо и природа, что выбьет из них тепло за секунды. Даже если вас сбросят сюда, то при смерти вы можете вновь оказаться там. Как полагаете долго они будут добровольно умирать, в надежде отыметь вас.
— Может долго, а может и нет, — сказала Зоя. — Но как понять, когда они прекратят.
— Зоя, ты дура или как? — заорал я. — Если вы там в снегу будете с ними сидеть в обнимку, то да, они будут долго ждать пока вам самим надоест умирать от холода. А если вы будете драться, бить их заклинаниями, руками, ногами, зубами, то думаю ни один член вам в рот не полезет, страшась быть откушенным. Если вы не будете драться, то ничего не изменится. Думаете они мазохисты и будут с вами биться на вершине горы до бесконечности?
— А что если да? — спросила рыженькая Кристина неуверенно.
— Бабы да вы меня не слушаете, — заорал я. — Даже если их будет сотня, то одновременно с вами будет драться максимум четыре человека, скалы это не ровная площадка, там толпами на одном месте не собраться. Да они будут меняться, но рано или поздно ваша прокачка даст плоды. Ведь у них всегда разный, а у вас опыт за каждого идет к вам. Вы по сути будете прокачиваться в четыре раза быстрее, чем они. Да умирать чаще, но и расти быстрее. Если три из вас не будут сидеть и смотреть как кого-то истязают, то сдерживать сразу четырех на пронизываемом вершине холодном ветре еще то удовольствие. Будете драться, сможете добыть свободу. Если нет, то можете сами шагать к ним на встречу.
— Я поняла, — сказала Зоя и задумалась.
Остальные не стали ей мешать, видимо определили ее в роль женского мозга.
— Тренируйтесь, — велел я. — Хотите персонально качайтесь, хотите, да что хотите, то и делайте, а у меня свои заботы, участок надо подготовить к битве.
Они кивнули и гурьбой отошли в сторону. Как заметил, все стали задавать вопросы Зое, раз она что-то поняла, то пусть объясняет. Надеюсь что коллективный женский разум до чего-то дойдет, иначе быть им вечными секс-рабынями.
Через 4 дня. 
— А они не особо спешили, — заметил я вслух, хотя рядом никого нет, но я давно привык общаться с Бушрутом с помощью голоса.
Черная толпа приближается гомоня и создавая шума больше, чем мне когда-либо приходилось в этой игре слышать. Отвык я от людских скоплений, давно это было.
Пересчитал пришедших, оказалось их больше, чем тогда увидел в их поселке, сейчас четыреста пятнадцать и при том все до одного мужчины. Ни кого нет старше сорока и младше двадцати, можно сказать все на пике дурной силы, гормонов и бреда, что бушует в каждом. Интересно, если я когда-нибудь выйду, то сколько мне полагается будет лет? Тридцать с чем-то или две тысячи тридцать с чем-то? Ведь не всегда возраст измеряется исключительно биологией и датой в паспорте.
Негры облачены в меховые шорты, в руках дубинки, выпиленные из толстых веток деревьев. Вперед вышел рослый мужик, все сверкают черными накачанными торсами, а тот сверху прикрыт накидкой. Видимо так пытается выделиться из общей толпы, обозначает, что он вожак.
Он что-то проорал, но я ни слова не понял. Он понял, что до меня ни дошло не слова, раз так откровенно поморщился и тут вдруг выкрикнул:
— Кристина, Кристина.
— Кристина? — спросил я.
Он закивал.
Я обернулся, девушки собрались снизу за моей спиной, не пожелали подниматься на стену, сказали, что видеть никого из негров не желают. Кристина тяжело вздохнула и начала подниматься. Зоя спросила составить ли ей компанию, но она отмахнулась, мол, вам незачем радовать глаз этим тварям. Подружки ее обняли и отпустили ко мне.
Когда Кристина показалась, то негры радостно заулюлюкали. Вожак плотоядно заулыбался, в его взгляде мне не понравилось все. С момента, что он считает ее своей собственностью до того как он уже представил, что она вернулся на его участок.
Негр что-то крикнул. Кристина вздрогнула.
— Что он сказал? — спросил я.
Она промолчала.
— Или переводи все дословно, даже если он обращается к тебе или чеши обратно к подругам, — приказал я.
— Сказал, чтобы шла сосать, его член зудит, — понуро опустив голову произнесла она.
— Шутник, однако, — усмехнулся я. — Крис, подойди.
Она механически подошла, как безвольная кукла. Я обнял ее за плечи и произнес:
— Подними голову, посмотри на них.
Она может и хотела, но боится это сделать.
— Посмотри на свой страх, запомни его. Когда ты здесь на моем участке станешь сильной, то подобного у тебя больше не будет. Но эта память тебе будет нужна не для наслаждений или мемуаров. Когда не будет сил, или приестся какая-нибудь тренировка, то вспоминая эту минуту ты будешь понимать для чего продолжаешь стараться. Чтобы больше такого никогда не увидеть. Посмотри. Посмотри, я сказал!!!
Она со слезами подняла голову, не посмела перечить. Я заботливо вытер ей слезы, она кое как глянула на негров и сразу зажмурилась, слезы по щекам ручьями, ее начало потряхивать.
— Всё, всё, — сказал я ласковым шепотом, — не бойся, ничего они тебе не сделают. Смотри они там, а ты здесь, им не достать.
Негры что-то кричали, явно чего-то требовали, но она явно их не слышала, слезы продолжают прокладывать новые дорожки, нервы у нее ни к черту.
Минут через двадцать она источила слезный запас и начала успокаиваться.
— Кристинка, смотри, — подначил я ее. — Стоят и смердят, но смотри ни один не пытается напасть. Да смотри же, они ничего не могут.
Она сначала посмотрела на меня, я с улыбкой кивнул и взглядом показал в сторону, мол, смотри, они там, а ты здесь, в безопасности. Кристина боясь своей же смелости сумела повернуть голову.
Вожак ей нагло заулыбался и что-то произнес.
— Можешь не переводить, слова очень похожи на прошлые, — сказал я.
Она кивнула.
— Напомни ты у нас кто? — спросил я.
Она пугливо посмотрела на меня, явно не поняла вопроса.
— Я спрашиваю ты маг какой стихии? — уточнил я.
— Воды, точнее льда, — шепотом ответила она, боясь, что ее кто-нибудь услышит.
— А-а точно, — хлопнул я себя по лбу, якобы вспоминая. На самом деле я не забыл, но надо выводить ее хоть на какой-нибудь диалог. — А теперь скажи, ты мне доверяешь?
Она мелко закивала, мол, только тебе и никому больше.
— Тогда делай как я велю, — сказал я серьезно. — Повернись в сторону того придурка и постарайся попасть заклинанием.
Она застыла, страшась такое даже подумать. Пришлось ее обнять, погладить по плечам, голове, шепотом уверить, что все в порядке, вроде бы начала отходить.
— А теперь давай, не бойся, — сказал я. — Создавай заклинание и атакуй.
— Я, — она запнулась. — Я боюсь.
— Значит так, — резко перешел я на грозный тон. — Либо ты меня слушаешься, либо спускайся со стены, выходи через ворота, я тебе их открою и больше на глаза мне не появляйся. Поняла?! Ты как собралась драться? С закрытыми глазами и мольбами, чтобы тебя не трогали? А ну быстро послала ему сосульку! Получишь подарок, скажем настоящее платье, если попадешь ему в рот. Он ведь, что-то там говорил про сосать, так пусть покажет пример.
Она несмело хихикнула.
— Давай, сестренка, — подначил я. — Смотри как орут и чего-то требуют. Видишь сами просят, просто умоляют тебя дать им пососать, так пусть сосут, ты только пошли им ледяную пипиську.
Она пугливо улыбнулась.
— Давай и ничего не бойся, ведь я же рядом, — пообещал я.
Кристина боясь своей смелости направила на него руку и начала тихо, на грани слышимости произносить заклинание.
— В рот, целься в рот, — подсказал я.
Она скорректировала руку и перед ней сформировалась небольшая сосулька, послышался «дзинь», будто тарелки ударились и сосулька снарядом устремилась к неграм, оставляя еле заметный охлажденный след. В рот не попала, но и в глазу сосулька смотрится отлично. Негр заорал от боли, его соратники обступили, начали выяснять, быстро поняли, что к чему и с ходу попытались перебраться через ров наполненный водой. Так по крайней мере они так думали. Кристина вся сжалась, уже наверно представила себе ужасы, но атака захлебнулась. Прозрачно-голубоватая жидкость оказалось не водой, а идеально похожим по цвету клеем. Десятки тел, что было прыгнули рассчитывая быстро переплыть завязли и быстро застыли, не в силах пошевелиться. Возмущение черных стало расти до небес, размахивают руками, что-то кричат, но не понимая ни слова забавно смотреть на их кривляния.
— Чего встала? — прикрикнул я. — В рот так не попала, давай в другого целься.
Теперь она уже без сковывающего страха подняла руку и создала заклинание. На этот раз кто-то получил сосульку в пузо, не смертельно, но не приятно.
— Они такой толпой беснуются, что даже целиться не надо, давай продолжай, — велел я.
— Хорошо, — робко ответила она и уже без моих объятий за плечи создала заклинание.
Ей что-то кричали, но она делала вид, что не понимает и старательно целилась в головы, но пока что плохо получается.
— Девчонки, — задорно крикнул я. — Ай да сюда к нам. Тут отличный тир, Кристина покажет как надо.
Тех второй раз приглашать не пришлось, раз Кристина еще наверху, значит безопасно. У всех случился шок, от вида как Кристина посылает в уворачивающихся негров заклинания холода.
— За каждое попадание выдам по настоящей вещи, — подначил я. — А если кто-то ни разу не попадет, то выгоню.
Девушки вздрогнули и на негнущихся ногах приблизились к подруге, что не заметила их прихода. Мана у нее закончилась, но как только накапливается, то сразу же посылает очередную сосульку.
Первой справилась Зоя, можно сказать даже без задержки. Хоть она не подозревает, но я специально натаскал наверх стены мелких камней. Вот сейчас ей один из них и пригодился. Она подняла его заклинанием и метнула в негров. В ответ те ее явно оскорбили, но она лишь улыбнулась. За ней Марина послала сгусток огня, с первого раза попала, чем вызвала крики боли и забавные кривляния негров. Вообще у них своеобразная манера поведения, постоянно шевелятся, что-то показывают руками, пальцами, будто расчесывают перед ними необъемную волосатую голову, мне их не понять.
Атакующие попытались кинуть свои палки в нас, но закинуть без прокаченной силы на двадцатиметровую высоту далеко не воздушное оружие не так-то легко, поэтому большинство из них описало дугу и упало к основанию стены. Лишь одна ударилась о стену в метре от основания.
Девушки ощутили возможность хоть как-то отомстить обидчикам. Заклинания посыпались как из рога изобилия. У всех румянец на щеках, сосредоточенные, пытаются попасть, радуются каждому удачному заклинанию. Но я больше всматривался в глаза, в них тает не только неуверенность и страх, но и злоба, будто с каждым заклинанием они выпускают все то, что сумели в них породить эти черные твари. У всех закончилась мана.
— Но почему? — запыхавшись от чувств спросила у меня Зоя.
— Что почему? — переспросил я.
— Почему в прошлый раз было иначе?
— Ворота были открыты, — пояснил я. — Только я как владелец могу их открывать и закрывать. А когда меня здесь нет, то они автоматически открываются.
— Жаль, — сказала Зоя искренне.
Подруги с ней согласились.
— Так что не ленимся, продолжаем, — подначил я.
— Погоди, — смеясь сказала Марина.– Маны нет, сейчас чуть накопим.
— Копите, — с улыбкой ответил я. — Тренажеры еще никуда не ушли, время есть.
— А они не смогут перебраться? — обеспокоенно спросила младшенькая Лена.
Я проследил за ее взглядом. Неграм надоело получать на орехи. Вожак видимо отошел от сосульки и разделил всех на три части. Две побежали проверять вдоль рва по разные стороны, а оставшаяся часть принялась рвать траву и забрасывать клей, некоторые даже пожертвовали своим оружием, пытаясь создать мостик. Ров в ширину всего четыре метра, кажется, что перепрыгнуть можно. Даже есть иллюзорность того, что можно будет устоять на небольшой прослойке земли между рвом и стеной. Да и сама стена не кажется тяжелой, это не идеально отполированный камень, как кирпич, здесь каждый камушек разный, от чего есть зазоры в стене, да и возможность ухватиться найти очень легко. Так что надежды негров очень даже понятны. Однако я не прокачивал сотни разных аур, все время я вкладывался только в одну «восстановление строений». И сейчас ров спешно приводит себя в первозданный вид, не мгновенно, но трава за пару минут в нем будто растворяется, думаю за часик даже дубины пропадут. А бегать вокруг моего участка бессмысленно, ров огибает его весь, да собственно как иначе, ведь без этого не обозначить территорию. Глупый приказ отдал вожак негров, очень глупый. Но пора мне уже продемонстрировать, что на меня нападать нельзя.
— Так, а сейчас не боимся, — предупредил я. — Сейчас я спущусь и сделаю так, чтобы у них больше не было желания когда-либо к нам являться. Но буду благодарен, если будете атаковать тех, кто будет пытаться меня убить.
— Хорошо, сделаем, — за всех пообещала Зоя, все с горящими глазами кивнули.
Я расщепил сформированные ноги и проникая корнями в трещины стал спускаться по стене. Негры чему-то обрадовались, приготовились драться, вожак, как истинный лидер вышел вперед. Мне перешагнуть ров не составляет труда, но сейчас это не требуется. Пока не все утонули в клею, стал вытаскивать одного за другим. Со стороны казалось, что я им помогаю, тогда как на деле складывал я уже безмозглые тушки, что уже никогда не очнутся. Рядками, одного за другим достал и положил вдоль стены упавших в клей негров.
Их друзья стали их звать, но спасенные и не думали отзываться. Пока все не стало очевидно, шагнул через ров и на меня бросилось сразу человек тридцать. Я же приметил вожака, вокруг себя поставил решетку из корней, по которым сразу стали долбить столпившиеся негры и надо признать хороший у них общий урон, природная броня практически сразу просела, здоровье корней стало резко уменьшаться, в некоторых местах им удалось пробить решетку. Тут-то подхватились девчонки и стали посылать в нападающих заклинания, особого вреда им не наносили, но сумели часть внимания перенести на себя. Но я не собирался долго выдерживать осаду, превратив вожака в овощ, сделал вид, что падаю, приоткрывая себя, негры радостно устремились к моей тушке. Девчата закричали в страхе, а я собрал как можно больше под сенью корней врагов сделал вид, что убегаю, сначала негры пытались меня убить, но перед рвом попытались остановится, но не вышло, я ухнул в клей и корнями подтолкнул в спину всех преследователей. Мы все увязли, как мухи в паутине. Только я поднялся и вышел на берег, стряхивая клей как воду, все же это мой участок, мои правила, а все преследователи остались барахтаться постепенно застывая.
Проделывать трюк второй раз не хочется, снесли чуть ли не все здоровье корням и у меня две трети сняли, нужно время на восстановление.
Негры пришли в ярость, как же тела их друзей лежат под стеной, часть вновь попала в клей, а они только и могут, что грозиться и размахивать руками, матерясь на непонятном мне языка. Присел у основания стены и помахал им рукой, чем вызвал очередную волну негодования.
— Егор ты как? — обеспокоенно поинтересовалась Зоя со стены.
— Все нормально, — ответил я. — Кристин ты слышишь меня?
— Да.
— Крикни этим дуракам, что я убил их друзей. Они никогда больше не очнутся. И так я поступлю с каждым из них. Передай что даю им шанс одуматься и уйти. Даю час, а то они не сразу смогут добраться до убежавших групп.
— А это правда? — крикнула Кристина.
— Да, — крикнул я в ответ. — Я же говорил, что могу разрывать души, все эти считайте живые трупы, они никогда не очнутся.
Кристина что-то на французском прокричала. Негры что-то покричали в ответ, гневно посмотрели на меня, а затем на своих товарищей. И видимо стали доходить, взгляд у многих стал меняться, некоторые поняли чуть раньше других и ринулись с участка. Четверо остались, что-то спросили.
— Чего им надо? — спросил я у Кристины.
— Спросили есть ли шанс вернуть друзей к жизни, — крикнула она в ответ.
— Передай, что цена воскрешения та жизнь, которую они устроили вам. Один из них терпит все то, что они вытворяли с вами в течении года и тогда я верну одного из этих жмуриков, того кого доброволец выберет. Но трахать его будут трое, одновременно и каждый день.
Кристина долго что-то им объясняла. Те начали ругаться, но не ушли. А затем что-то спросили.
— Ну? — крикнул я.
— Спрашивают, если ли другое условие. Хотят извинится.
— Хорошо, — сказал я и поднялся. — Передай пусть ко мне кто-нибудь подойдет.
Я шагнул за ров, Кристина озвучила мою просьбу. Негры переглянулись, один зашагал ко мне. Уважаю бесстрашных, думают, что будут жить вечно.
Он было что-то начал лопотать, но я обхватил его чуть восстановленными корнями и без промедления разорвал тело в ментальном плане. Со стороны ничего не понятно, но для наглядности я бросил его безвольную тушку на землю, он поломанной куклой упал.
— Спроси, помнят ли они ваши мольбы, — крикнул я Кристине.
Негры на меня уставились, отбежали на десяток метров. Кристине пришлось хорошо поднапрячься, чтобы до них докричаться. Два негра что-то закричали ей в ответ.
— Говорят помнят. Умоляют простить, — передала Кристина.
— Скажи им, — крикнул я. — Что у меня такой же слух, как у них был еще совсем недавно.
Кристина передала. Негры все поняли и крикнули вопрос.
— Спрашивают можно ли передать друзьям, что убежали в стороны.
— Если в течении часа успеют, хотя ладно, передай, что да, можно, но если до конца дня хоть кто-то останется на моей территории, то пусть пеняет на себя.
Кристина уже более уверенным и радостным голосом озвучила им мое желание. Те кивнули и посовещавшись коротко разбежались в разные стороны.
Я же достал завязших в клее и переложил у основания стены. Подумал и поднялся к девчатам.
— Как-то так, — с улыбкой сказал я.
У всех от радости улыбки пытаются соединить уши.
— А ты правда-правда их ввел в кому? — спросила Леночка.
— Да, серьезно убил, — сказал я. — Это тюрьма. Да и с вами они не в шахматы играли.
Они погрустнели при напоминании о прошлом.
— Но зато у нас теперь будет много статуй, — похвалился я.
— Не хочу на них смотреть, — заявила Марина твердо.
— Не смотри, — посоветовал я. — Строй свой участок, вводи свои правила и не смотри.
Она опустила голову.
— А если серьезно, — сказал я чуть более мягко, — это не для страха и не для напоминания. Я планирую создать живую галерею и поставить их на стены, будут системой сигнализации. Кто не захочет сотрудничать, тот будет только смотреть. А кто захочет, тот будет лишаться клея скажем на сантиметр каждый год, думаю лет за двести освободится, но тогда уже вряд ли захочет второй раз сунуться к нам, как думаете?
Все задумались. Зоя, как и ожидалось, срегировала первой.
— Не плохая идея, — одобрила она. — Вот только они могут и соврать, не предупредить, когда придут их друзья.
Я хищно улыбнулся.
— У такой падали не бывает друзей, — сказал я. — Тем более, я не сразу предложу им эту схему, пусть пяток лет постоят посмотрят, может осознают, что плохо себя вести не выгодно.
— Знаешь, а ты страшный человек, — сказала Марина.
— Думаю да, — легко согласился я. — Но что делать? Вокруг все такие добрые. Вот вас в гости пригласили, потчевали всем что было, но вы не оценили, так ведь? Молчишь? Правильно, что молчишь. А я вот, когда был послабже, то попал к людоедам, они не хотели охотиться, что-то выращивать, а ловили людей, точка воскрешения была рядом и раз за разом они меня съедали.
— Прекрати, — взмолилась рыженькая Кристина.
— Меня много раз съели, не помню сколько точно, — продолжил я. — Только не надо думать, что меня перед этим убивали, а потом разделывали тело. Я не был как курица, что попадает к повару, удар тесаком и голова прочь. Я был сродни крабу или лобстеру, их варят живьем и никого это не беспокоит. Вот также и здесь, меня на стол подавали как деликатес, мясо нежное, молодое.
— Хватит, — попросила Зоя.
— И тогда я понял, — продолжил я, игнорируя ее слова. — Что не готов быть как все в этом мире.
— Прости, пожалуйста, — взмолилась Марина. — Прости, я правда не подумав сказала.
— Я не злюсь, правда, — ответил я устало. — Если я злой, то можете уходить, я не держу, ни к чему не принуждаю. Особого важного я вам еще ничего не рассказал, так что за предательство не приму, можете идти.
Марина бухнулась передо мной на колени, обхватила мои ноги и запричитала:
— Прости, прости, прости дуру, пожалуйста, прости, умоляю прости, не выгоняй.
— Марин поднимись, — попросил я тихо.
Она со слезами поднялась.
— Я не выгоняю, — произнес я тихо. — И поверь не злюсь, не надо всего этого. Понимаю, вы еще совсем недавно из реальности прибыли, всего не видели. А порно-приключение да оно вам не понравилось, оно не сумело выбить из вас волю к жизни, что к кстати меня очень радует, но смерть здесь есть. И так уж получилось, что убивать я научился, вот только стесняться этого не собираюсь.
— И не надо, — заявила Зоя. — Я сейчас понимаю насколько это весомый козырь в мире бессмертных. Так что не сердись на Марину, даже если не сердишься. Мы от тебя ни на шаг.
Я ухмыльнулся.
— Предлагаю отметить первую победу, — сказал я. — И кстати, я серьезно говорил, когда говорил, что выдам вещи за каждое попадание. Так что от вас список желаемого и точная цифра кто сколько раз попал.
Девушки начали подсчитывать. В которых раз заметил, что стоит перевести разговор на вещи, как их будто подменяют, сразу забывают все печали и неприятности.
— Особо не парьтесь, когда износите все, что выдам, к тому времени сами сможете создавать, — пообещал я.
— Готово, — вскрикнула рыженькая Кристина.
— К чему готова? — не понял я.
— Посчитала, — с улыбкой сказала рыженькая.
Все хором засмеялись, а она завертелась, не понимая чем вызвала такую реакцию.

Глава 3-1 


Прошло около 7 лет. 
Игроделы уже дважды присылали новичков. Тиранить их или к чему-либо заставлять не стал, некоторые уходили, возвращались, пытались понять что за игра и как тут выживать. В первый раз пришло двадцать три человека, осталось только тринадцать, куда ушли десять не знаю, честно сказать и знать не хочу. Во второй раз было большое обновление появилось сразу пятьдесят два человека и пятьдесят осталось, ушло всего двое. С каждым обновлением процент женщин в коллективе падал, все же их к нам поступает значительно меньше, чем мужчин.
Сейчас в поселке шестьдесят восемь человек, если считать и меня тоже. За первые три года понял, что названным сестрам можно доверять. За все время ни одна не попыталась в чем-либо потянуть одеяло на себя, а скорее наоборот, стремились заботиться друг о друге. В полном пати должно быть пять человек, поэтому их развитие могло застопориться или быть не таким уж стремительным, поэтому хорошо обдумав дал себя включить в их пати, теперь мы полное пати.
Выяснилось, что состав пати дом воспринимает как совладельца или родственника, если судить критериями реала. В меню появилась функция делегирования полномочий, могу передать им управление абсолютно всеми функциями дома. Дом, как и участок принадлежат мне, но управлять могут и мои сестры. Идиотничать не стал и сразу же передал им все права, управлять одному и решать все вопросы — это крайне глупо.
Когда появились первые новички, то сестры вынуждено разобрали роли, которыми их наделили новички. Зоя как самая взрослая стала управляющей, занимается административными вопросами. Кому выделить земли, как собирать налог и так далее, я бы не стал этим заниматься, а она взялась с радостью. А владение магией земли помогло ей в расчерчивании земельных угодий.
Марина, что всегда остается короткостриженой, в игре тела не меняются, пачкаются, но волосы не отрастают, взяла роль полководца. Если сестры пытались понять в чем нюансы игры в большей степени мирской жизни, то Марина полностью сосредоточилась на прокачке и развитии умений. Обучение военному делу, а точнее прокачкой новичков занялась она. Стихия магии огня у всех прокачивалась значительно быстрее, ведь Марина занимается каждый день, а полное пати не дает откатываться достигнутым результатам. Среди новичков за старшую считают Зою, а вот побаиваются Марину, она будто сродняется со стихией огня, стала вспыльчивой, но при этом быстро отходчивой.
Кристина взялась за выращивание всего что только возможно, обилие овощей, фруктов и прочей зелени полностью под ее контролем. А магия холода позволила ей создавать холодильники в земле, сохраняя продукты подольше. Конечно же, можно запихнуть в инвентарь, но то сколько она выращивает не вместит ни один инвентарь. Главное, чтобы человек при деле и ей это нравится.
Самая младшая Леночка вынуждено занялась одеждой. Доставшая ей магия воздуха никак в работе не помогала, но она не забывала тренировки. Тем более, что Марина с них не слазила, пока каждая не поднимет характеристику хотя бы на две-три тысячных в день. Ведет учет и следит, чтобы все развивались.
От меня же ничего не требовалось, ведь у меня персонаж без профессии. Я лишь получал их достижения, постепенно становясь магом, но помня о нюансах и проблемах в боях, я больше упирался в физические показатели. Так что выходило, что здоровьем, выносливостью, скоростью и точностью занимался я, сестры тоже вносили свою лепту, но на фоне моей неугомонности это было каплей в море.
Сначала мы пятеро, потом плюс тринадцать новичков, затем прибавка аж в пятьдесят и в итоге дом наконец-то дорос до десятого уровня. Теперь можно создать не только каменный дом, но и забор. Каменная стена была и раньше, но по периметру участка, теперь же забор входит в понятие дома. Получается эдакая маленькая крепость, которая постепенно может увеличиваться.
Создавая каменную стену по периметру участка я отлично понимал, что ее мне не защитить, какая бы у меня не была скорость. Ее создание было сродни самообману, мол, если она стоит, то значит я надежно защищен. Конечно же, в первую очередь она защищала от зверей, что каждый месяц норовят обнулить всех нас. Но защищаться на каменной стене с жидким клеем во рву достаточно легко. Правда, когда атакуют не змеи, а что-нибудь летающее, то становится очень плохо. И вот когда дом превратится в маленькую крепость, то все поменяется. Ведь понятие крепости подразумевает, что изнутри атаковать не могут, так что даже птицы будут нападать исключительно извне, а не как на стене по периметру, облетели и давай сшибать всех с разных сторон. Так что внешне может и нет отличий, но по факту они есть и при том весомые.
— Егор, Егор! — крича бежит ко мне один из новичков, одетый в грубые штаны, что создаются из волокон тростника, растущего у нас на плантациях, и в такой же грубой, но практичной рубахе.
— Да.
— Там, там, — шумно выдохнув он показал в сторону подножия горы.
— Что там? — спросил я сердито.
— Там, — сказал он и сглотнул, — Там к нам идет гигант.
— Гигант? Ты уверен?
Он истово закивал.
Я побежал на каменную стену обрамляющую участок. Первого же взгляда хватило, чтобы понять кто ко мне пожаловал. Направился к воротам, вряд ли гость с ходу будет чудить, скорее всего войдет как нормальный человек.
Через десяток минут мы встретились у ворот.
— Привет, Адам, — с улыбкой сказал я.
— Привет, Егор, — ответил он ухмыляясь. — Давно тебя не видел. Значит ты здесь осел?
— Как видишь, — сказал я и посмотрел по сторонам. — Может зайдешь? Чайку попьем. Как говорится гость в дом, радость в дом.
— Спасибо не откажусь, — сказал он и прошел через ворота.
Мои труды на фоне его роста выглядят смешными. Когда я создавал двадцатиметровую стену, то очень гордился, конечно, с моим то ростом в метр с кепкой, но вот Адам практически дорос до моей стены, перемахнуть ее ему ничего не будет стоить, рослый гад.
Вводить эдакого гиганта в дом, ориентированный на нормальных людей не получится при всем желании, поэтому отослал любопытствующих по делам. А то народ попытался было нас окружить с оружием в руках, смешно было как Адаму, так и мне. Получив от меня команду, все разбрелись, но сестры остались, ибо мы равны. Однако понятие старший брат они свято чтут, поэтому без обиды или женской мнительности накрыли нам поляну, в данном случае это и правда поляна, помощников звать не стали и выставляли еду бочками, поглядывая на Адама тарелки предлагать глупо.
Слаженность их действий, не суетливость, но при этом спокойствие и скорость с которой они накрывали нам на стол его удивила, это видно. Он покосился на них, когда все было готово, но они не знали уходить им или остаться.
— Давайте с нами, — предложил я.
Они послушно сели по обе стороны от меня, Зоя справа, за ней Кристина, Марина села слева, за ней Лена.
— Дружно у вас все выходит, — похвалил Адам.
— Спасибо, — за всех ответила Зоя. — Угощайтесь, всё, что есть.
— Да уж вижу, — заулыбался он. — Таких разносолов я еще нигде не встречал, богато живете.
— Стараемся, — ответил я и взялся за халву, обед мне всегда нравилось начинать со сладкого.
Адам не стал скромничать, бочонки с овощами и ягодами переворачивал в свой необъятный рот, но даже с такими габаритами он быстро наелся.
— Есть какие-нибудь новости? — спросил я, наблюдая как он попивает чай из большого тазика, что для него как блюдце.
— Конечно, — ответил он. — Прежде всего напоминаю, что ты можешь в любой момент вернуться в МирРос, там тебе всегда рады.
— Спасибо, — поблагодарил я сердечно. — Но как видишь, мне и здесь хорошо.
— Да уж, — усмехнулся он. — Давно я так хорошо не ел. Спасибо красавицы.
За всех лишь Зоя кивнула, принимая похвалу, все явно желают услышать продолжения разговора.
— Гулял или кого-то искал? — задал я наводящий вопрос.
— Можно сказать и так и эдак, — поморщился Адам. — Тебя искал.
— Зачем?
Сестры напряглись, я покосился на Марину, Адам заметил, его брови взлетели вверх.
— Неужели будет защищать? — спросил он.
— Да, — жестко ответила Марина, радушие Адама ее нисколько не проняло, осталась все такой же, боевой и настороженной.
— Можем потом попрыгать, — предложил Адам. — Там где-нибудь в поле, а то здесь больно у вас красиво, не хочется повреждать.
— Не надо, прыгать, — отрезал я. — Ты не атакуешь, она не тронет.
— Практика никому не помешает, — возразил Адам.
— Тогда дерись с равным, — предложил я и дал команду трансформации корней в боевую форму.
Адам, конечно же, видел огромный клубок корней, что я вынужден был отодвинуть назад, а часть убрать в землю, а сейчас вынужденно поднялся над землей корневыми ногами.
— Очуметь, — восхитился Адам. — Да ты реально силен.
— Я не стремлюсь драться, но их буду защищать, — ответил я.
— Егор, постой, — опомнился Адам. — Я на спарринг намекал, а не на драку. Что ж вы так быстро заводитесь. Успокойтесь, пожалуйста. Девушка, а как вас зовут?
— Марина, — ответила она.
— Мариночка, — попытался Адам сделать голос помягче. — Можете быть спокойной, я ни за что на вашего Егора нападать не собираюсь, он мне друг знаете ли. Если не в курсе, то он спас очень многих из моего поселка, я пришел выразить благодарность. Уж простите, но далеко не сразу узнал где он. А как узнал, так сразу пришел.
— Хорошо, — ответила Марина и похлопала меня по древесной ноге.
Показалось и правда глупым нависать над ними, и по велению корни стали погружаться в землю как в болото, я оказался на земле перед перевернутыми тарелками из-за спешной трансформации. Леночка мигом все убрала и заменила на новые.
— Знаешь, Егор, а тебе с ними повезло, вон как ухаживают, — заметил Адам. — Заботятся как о родном.
— Спасибо, — ответил я, не желая уточнять что-либо.
— В общем, я еще раз хочу сказать, что верен прошлому уговору и готов передать тебе в управление МирРос, — продолжил Адам.
— Не надо, — перебил я. — И давай на этом забудем, у меня есть свой дом.
— Да, — с грустью заметил Адам, поглядывая по сторонам. — И при том не хуже, чем у меня. Шустро ты тут все обставил.
Он поизучал взглядом строения, ровные прямоугольники плантаций, судя по вздернутым бровям оценил большой пруд и трех рыбаков на берегу с удочками, затем его взгляд долго задержался на камнетесах у подножия горы.
— Слушай, а не замучаешься гору восстанавливать? — прервал он свое наблюдение.
— Она не входит в участок, — пояснил я. — Граница проходит в метре от нее.
Он задумался.
— Слушай, а это удобно, — заметил он — получается ты добываешь камень, переносишь на участок, при этом нет нужды восстанавливать гору, игра сама это делает.
— Спасибо я в курсе, — усмехнулся я.
— А дома ты строишь из камня и как вижу с запасом на вырост, даже в некоторых я бы смог поместиться, — подметил Адам.
— Так и есть, — ответил я.
— Но как вы все это защищаете? — опешил Адам. — Ведь сверху птицы, из горы небось тоже какие-нибудь монстры выползают, а у тебя еще рядом озеро, думаю там тварей всяко-разных хватает, а еще классические из степи. От всех же не защитишься!
— Стараемся, — ответил я. — И как видишь выходит. Да каменные монстры, что пару разу спускались с горы уничтожали тут все подчистую, приходилось отстраиваться заново, но так и мы постепенно развиваемся. Создавать второй, третий, десятый раз выходит все быстрее и лучше. Учитываешь ошибки прошлого, что-то добавляешь, что-то убираешь, так и живем.
— Хм, полагаю раз в месяц у вас тут весело, — заметил Адам.
— Не без этого, — ответил я. — А где иначе?
Он покосился на меня.
— В МирРос иначе, — там редко меняются монстры, все уже знают как драться, защищаем поселок вообще без повреждений.
— У вас там нечего повреждать насколько я помню, — усмехнулся я. — Живете в горе, выдолбили пещеры, если и свет еще не провели, то совсем худо.
Он поморщился, явно попал в больное место.
— Ну извини, — засмеялся я. — У каждого свои проблемы.
— Да уж, — согласился он.
Он допил бочку чая, Кристина пару раз прикатывала ему новые, он даже не замечал, но кажется стал пить медленнее, стал напиваться.
— О природе поболтали, — перечислил он. — О доме и быте тоже, теперь можно и о серьезных делах.
Я кивнул.
— Еще раз спасибо, что тогда выручил воскресив всех наших, как в моем поселке, так и в Троице, — сказал он.
— Пожалуйста, и давай уже забудем об этом, — попросил я.
В первый год путешествий я был зол на Адама, ведь я ему помог, а в итоге оказался брошен на произвол судьбы. Череды смертей и ни одного друга, должника, которым я помог не было рядом. Называется помоги и можешь потом катиться ко всем чертям. Собственно так и вышло, за помощь я расплатился путешествием, что могло окончиться очень плачевно.
— Хорошо, — согласился он быстро. — Приходилось ли тебе еще кого-то воскрешать?
Я кивнул.
— И где они теперь? — спросил он.
Я пожал плечами.
— Не знаю, — ответил я. — Мир большой где-то бродят наверно.
— Вот именно наверно, — подметил Адам. — У меня для тебя плохие новости.
Сестры напряглись. Адам увидел и поморщился, явно его не так поняли.
— Многие из тех, кого тебе удалось спасти при первой же смерти вновь впали в безмятежность, — сказал он печально.
— Хреново, — произнес я.
— Если не сказать иначе, — сказал он и покосился на сестер, явно приучен в присутствии женщин не ругаться. — В общем, нам вновь нужна твоя помощь.
Я посмотрел на сестер, на свой дом, который оставлять не хочется, затем на якобы снующий народ неподалеку, у всех вдруг объявились дела, вынуждающие подметать, ковырять или перекладывать что-то не так далеко от нас. Адам говорит достаточно громко, услышать его не тяжело, ишь любопытные нашлись.
Я задумался.
— Если я вновь им помогу, то это их никак не убережет от подобного при следующей смерти, так? — спросил я.
Он кивнул.
— Помочь я не отказываюсь, но каждый раз мотаться к тебе мне не хочется, — ответил я. — Приноси их сюда.
Он поморщился.
— Выходя за тобой, я думал будет проще, — произнес он. — Я подарю тебе поселок, народу ты понравился, даже твоих друзей нашли, они живут в горе. Ты вернешься и будешь при необходимости помогать.
— Но, — заметил я.
— Но придя сюда, увидел не забитого в нору, каким мы нашли тебя в первый раз, — сказал Адам, чем вызвал удивление у сестер, — а владелецем серьезного владения с кучей народа, да и женщинами, что угождают движением бровей.
— Сестрами, — уточнил я, чем чуточку разгладил морщины от сдвинутых бровей и напрягшихся скул у Марины. — Они мои сестры, да не родные, но сестры, так что уважительнее.
— Простите, — повинился Адам, — я не знал.
— Как ты его нашел? — спросила Зоя.
Адам сделал вид, что не услышал.
— Присоединяюсь к вопросу Зои, — грубо уточнил я.
— Земля слухами полнится, — ответил онв ынужденно. — Среди твоих недавних врагов слывет страх, что появился малец убивающий окончательно. Как понимаешь здесь не то, чтобы способных убить окончательно много, кроме тебя никого не знаю. Да и детей кроме тебя не встречал, так что с таким описанием промахнуться тяжело.
— Мир большой, как нашелся-то? — спросил я.
— Ты забываешь про карты, — ответил он. — Твой поселок многие пометили, боятся подходить, так что найти тебя не составило проблемы.
Я поморщился, да уж обновление принесло проблем, люди перестали хаотично перемещаться по всему миру, активно стали пользоваться картами.
— Ты меня нашел, как видишь я теперь не зашуганный и беспомощный, — сказал я. — Так что если нужна помощь, то приноси пострадавших, буду помогать здесь.
Его перекосило, будто лимона откусил.
— Егор, — обратился он. — Ты знаешь, что я первый человек в этом мире.
Я кивнул.
— Потому тебя Виктор и зовут Адамом, — сказал я.
— Правильно, все верно, — согласился он. — А это накладывает обязательства.
Я приподнял одну бровь. Если хоть чуточку разбираюсь в людях, то мне начали угрожать.
— Я вынужден следить за порядком, — произнес он. — Нельзя убивать людей.
Я засмеялся.
— Адам, ты о чем? — спросил я смеясь. — Мы в тюрьме, весь мир тюрьма, а здесь одни убийцы или приговоренные к пожизненному сроку.
— Да, это так, — согласился он. — Но цель любой тюрьмы исправить человека, а не убить. Иначе бы отправляли на расстрел, а не в тюрьму.
— И так чего ты тогда хочешь от меня? — спросил я серьезно.
Адам внимательно на меня посмотрел.
— Ты должен перестать убивать, — сказал он без намека на шутку, — и вернуть к жизни всех, кого убил.
— А также пленников, — подначил я.
— Пленников? — не понял он. — Это как?
— Особо опасных, — пояснил я. — Залил клеем, оставил только одну голову, теперь они стоят на стене по периметру, живые стражи.
— ТЫ ОХРЕНЕЛ??? — взревел Адам.
Марина вскочила, между ладоней мгновенно оказался огненный шар, что с каждой секундой стал расти, насыщение маной не быстрый процесс.
— Достала прыгать, — рявкнул Адам и тыльной стороной ладони отмахнулся от нее.
Чавкающий удар недалеко от меня, а затем полет изломанного тела и лишь клякса на скале указала где умерла Марина.
Сестры опешили, застыли соляными столпами. Марина всегда на взводе, поэтому успела среагировать, попыталась меня защитить, именно для таких случаев она и тренировалась, но как видно недостаточно.
Не скажу, что удивлен, но все же полагал, что объектом агрессии буду я, а не мои приближенные. Адам с момента появления у меня вызвал подозрение, потому не стал показывать всех своих возможностей, старательно скрывал от него объем моих корней. Сидим мы недалеко, поэтому длины хватает, а задачу Бушрут понял правильно и разделил общий объем корней на сотни мелких корней.
В одну секунду из земли в ноги и ягодицы Адама впились сотни корней, он попытался приподняться, но стоило ладоням опереться о землю, как ее пронзили десятки корней, а дальше уже я взял контроль над корнями и потянулся остатками к спине и впился, в теле Адама сделал крючки и потянул к земле.
— Что ты делаешь? — силясь порвать сотни корней, что как нити притягивают его к земле.
Пример Гулливера всем известен, что даже сильный человек может быть побежден множеством мелких и слабых существ.
Не отвлекаясь, сламывая сопротивление Адама, сумел положить его на лопатки и надежно закрепить.
— Ты убил мою сестру, — сказал я и поднялся.
Корни от меня к нему поднялись из земли, разбрасывая угощение в разные стороны, квадратики разложенных скатертей стали опадать с моих корней, что от меня уходят в землю перед ним.
— Она мешала, — зарычал Адам.
— Это ее дом, — ответил я. — Ты пришел ко мне и убил мою сестру. За это ты умрешь!
— Как? — засмеялся он. — Разорвешь мою душу?
— Нет, — ответил я. — Ты отправишься на перерождение.
Еще много лет, когда второй раз с нуля прокачивал Бушрута, то размышлял о своем самом сильном враге. И все мысли сошлись на том, что это Адам. И дело даже не в том, что он самый сильный и долго живущий, а в том, что он ставленник администрации и убить его по-настоящему не выйдет, скорее всего админы это заметят и тогда либо пофиксят мои возможности, либо банально оживят его, думаю у них есть такие возможности. Поэтому крайне нежелательно привлекать их внимание к моим возможностям. Если когда то придется воевать с Адамом, то только общими способами.
— Но я же вернусь, — со злорадной улыбкой пообещал Адам.
— Да, — согласился я. — И я вновь тебя убью. И так до тех пор пока тебе не надоест.
— Идиот, — захохотал он.
— Согласен, — ответил я. — Сестры!
Второй раз звать их не пришлось, за Марину они готовы разорвать любого. В их руках появились мечи и с разных сторон они принялись перерубать голову врагу. Адам захрипел, их несильные, но вполне ранящие удары все же прорубали кожу, потоки крови хлынули на них, но им это не мешало. Заметил у каждой остановившийся взгляд и неодолимую жажду убийства, каждая превратилась во что-то иное, не добрая сестра, а мстительница за смерть близкого человека. Не могу сказать, что осуждаю их, в жизни каждого есть то с чем он не готов расстаться. Для себя я уже давно решил, что это моя жена и дочь, когда я покидал место аварии, то это осознал особо отчетливо. Видимо для них смерть Марины нечто похожее.
Наконец-то Адам обмяк и перестал дергаться. Кровь толчками выплескивается из разрезанной шеи, перебить позвоночник им так и не удалось, но этого и не требовалось, он все же истек кровью.
— Что теперь? — спросила запыхавшаяся Зоя.
— Он всех убьет, — сказал я.
Сестры на меня посмотрели обеспокоенно.
— Я не в силах ему противостоять, — пояснил я. — То, что случилось было местью, иначе я не мог. Но второй раз приковать его к земле не получится.
Через пару часов Адам появился на пороге с Мариной. Точнее она с ним, ведь он держал ее за шиворот. Она видимо выбрала точку воскрешения пляж и хоть он появился на несколько часов позже, но добраться до нас так быстро она бы не смогла, он настиг по дороге.
Адам подошел к нам, новички, как неспособные дать хоть как-то существенный отпор, а в случае с Адамом, даже вообще хоть какой-то отошли подальше.
— На, — сказал он и опустил Марину на землю. — Я не хочу драться.
Он вновь было зашагавшую Марину схватил на шкирку и повернул к себе.
— Прости за смерть, — сказал он. — Я так давно не получал отпора, что вседозволенность малость вскружила голову. Можешь не бояться, я не причиню вреда.
— Отпусти меня, — зашипела она.
Он послушно поставил ее на землю. Марина побежала в нашу сторону. Чисто по-женски ей хотелось спрятаться за меня, но сотни глаз новичков не дали этого сделать. Пришлось взять себя в руки и лишь встать рядом со мной, создавая заклинание огня и поддерживая его. Вижу по глазам драться с Адамом ей очень не хочется, но что-то внутри заставляет защищать дом, меня и сестер. Что ж приятно это видеть, в человеке должно быть что-то святое, ради чего он готов пойти на смерть. Раньше я не понимал, но авария в реальности и жизнь здесь показали, что человек еще очень далек от идеала, в нем очень много животного и вся цивилизованность это лишь красивая обертка, хотя по правде-то не особо красивая, но без нее мы вообще настоящие звери.
— Чего ты хочешь? — спросил я.
— Твоей помощи, — произнес он, понимая как это глупо звучит в сложившейся ситуации.
— А иначе? — спросил я.
Он посмотрел на меня как на идиота.
— Егор, я думал ты взрослый и умный малый, — ответил он. — Я могу тебя убить, объявить этот участок своим. Дальше рассказывать?
— А дальше ты начнешь все разрушать или же просто уйдешь к себе обратно, — продолжил я мысль. — А дом без хозяина начнет ветшать, уровни начнут падать, но даже этого не придется дожидаться, первая же атака монстров в начале месяца и разрушения не будут восстанавливаться. Каждое происшествие будет все больше откатывать,  а развивать никто не сможет, ведь нет хозяина.
— Вот видишь, — заулыбался он. — Все понимаешь, поэтому будь молодцом, иди добровольно.
Я усмехнулся.
— А потом еще добровольно останься и будь добровольным заложником на моем участке, — сказал я.
Он пожал плечами, мол, иначе никак.
— Знаешь, а давай, — сказал я и принялся трансформироваться в боевую форму.
— Что давай? — не понял он.
— Убивай меня, разрушай все здесь, народ я так понимаю насильно куда-то погонишь, — сказал я. — Полагаю в МирРос будет многим приятно узнать как ты привел людей.
Он поморщился.
— Ну простите, — сказал он и покосился на Марину. — Я правда вспылил, а когда силы через край, то тяжело держать себя в руках.
— Не важно, — заметил я. — Хочешь убить, убивай.
Трансформация закончилась, я готов.
Он внимательно на меня посмотрел и тяжело вздохнул.
— Егор, ты все не так понял, — сказал он. — Я не собираюсь причинять тебе вред. Но если ты настаиваешь, то у меня есть запасной план.
— Очень любопытно, — заметил я саркастически. — Продемонстрируй.
— Ты сам это предложил, — сказал Адам и посмотрел на новичков. — Подойдите.
Те хоть и опасались, но все взрослые люди понимают, что он может и сам подойти. А раз просит по хорошему, то почему бы и не подойти.
— Слушайте все, — начал он громко, — Да я случайно убил Марину, простите еще раз. Случайно вышло, не привык, когда встревают в разговор. Поживете тут с мое, поймете меня. Но лично вам хочу сказать, что я являюсь владельцем первого и самого крупного поселения русскоговорящих в этом мире. Сейчас нас уже чуть больше двух тысяч. Лично я придерживаюсь и отслеживаю, чтобы не было никакого насилия, любые убийства на моей территории запрещены, каждый получает еду и кров, кто хочет может работать, кто нет отдыхает.
У меня было что возразить, я там жил, но решил промолчать, если кто-то поддастся, то пусть набивает шишки самостоятельно.
— Вдобавок у нас все ходят в нормальной одежде, — с этими словами он из инвентаря начал вытаскивать шкафы с одеждами, с его размерами это не сложно. — Вы можете взять сколько и чего захотите.
Новички подались вперед, суматошно стали выбирать себе привычные майки, джинсы, штаны, а уж в коробки с обувью они впились жадными руками, я не выдавал им обувь.
Сестры покосились на меня, я показал глазами, мол, хотите идите, в ответ они фыркнули, мол, думали это остановить, в итоге просто остались рядом со мной.
— Я приглашаю всех вас ко мне на участок, безопасность и сытый покой обещаю каждому, — продолжил Адам агитировать.
Некоторые из новичков боязливо повернулись ко мне.
— Если хотите идти, то пожалуйста, — сказал я. — Я никого не держу.
— Это не правда, — заметил Адам и поставил передо мной одного из залитых клеем. — У меня в поселке такое невозможно, у нас чтят права человека.
Пленник, у которого освобождена от клея только голова заголосил:
— Убейте меня, убейте, я тогда без клея возрожусь.
— Без обид? — спросил Адам.
Тот истошно закивал.
Адам не стал что-то придумывать и отвесил тому щелбан, кровавые брызги в разные стороны, тому хватило.
— У меня запрещено рабство и насилие, — продолжил Адам агитировать.
— Да поняли они, — встрял я. — У тебя рай неземной. Дай спросить.
Он замолчал.
— Моим сестрам можно с ними? — спросил я.
— Не-ет, — в один голос заорали они.
— Конечно, — с довольной улыбкой ответил он.
— Собирайтесь, — велел я, глядя на сестер.
— Мы не пойдем, — возмутилась Марина.
— Пойдете! Поможете дойти новичкам, — велел я и направился к себе в дом.
— Егор, без обид, если уйдем? — спросил один мужчина из новеньких.
— Да, уходите.
За мной поплелись сестры. Марина забежала вперед.
— Егор, мы не пойдем.
— Пойдете, — отрезал я. — Давай в доме поговорим.
Дальше молча добрались, я обернулся и увидел как новички радостно копаются в вещах, бурно обсуждают блага, что на них взвалились. А вот Адам хозяйничает на стене, судя по всему решил освободить всех пленников, если бы была карма, то он бы ее сейчас здорово прокачал, как же освободитель нашелся.
Стоило переступить порог дома, как девушки видимо сочли возможным разговаривать, заголосили.
— Стоп, — прикрикнул я, останавливая потоки вопросов и возмущений. — Скажу сразу вы все пойдете.
— Но, — начала Лена.
— Стоп, я сказал, — заорал я. — Сначала ответьте мне на такой вопрос «Адам получил то зачем пришел?». Напоминаю пришел он получить от меня помощь.
— Нет, не получил, — за всех ответила Зоя.
— Вот именно, — заметил я. — И как думаете что будет дальше?
— Попытается еще раз? — спросила Кристина.
— Попробует силой? — спросила Марина.
— Скорее всего, — ответил я на оба вопроса. — Вот только если он решит тут все разрушить, то как думаете сколько вам придется умирать?
Они помолчали.
— Прежде чем возмущаться, послушайте меня, — предложил я. — По доброму Адам уводит от нас новичков, тем самым лишая развития дома, с вами четырьмя он будет получать в час по чайной ложке. Кто угодно рядом поселится и через пару лет у него будет неприступный форт, а у нас каменный дачный домик. Дело не в том, чтобы кого-то там перерасти, а в том, что Адам никуда не спешит и будет наведываться сюда каждый раз, как появятся новички. Больше чем уверен, что в следующий раз он придет не один, а с живыми примерами, как там хорошо. Удерживать кого-то силой я не буду.
— Но мы ведь тоже можем выдать им все эти вещи, — встряла рыженькая Кристина.
— Да можем, но если сразу это делать, то мы превратимся в доенных коров, — возразил я.
— Но он же так всех уведет, — сказала Марина.
— Я жил там, — усмехнулся я. — Там не сахар. Жить в скале, где нет света, очень специфично. Адам единственный кто живет на самой верхушке, где всегда светло. Так что еще неизвестно, что выберут люди, но речь не об этом. Там всех накормят, но только первую неделю. Вы не ослышались, дальше еду не выдают, если ты не помог чем-то обществу. Работать надо везде, но только обратно мало кто их них сможет сам дойти, если вдруг захочется обратно.
— Но зачем отправлять нас четверых? — возмутилась Марина. — Помочь дойти может и одна.
— Кто? — вопросительно посмотрел я на нее. — Кто? Ты готова отпустить одну Кристину? Зою? Лену?
— Нет, я сама могу, — ответила она.
— Не-ет, — буквально в один голос возразили сестры.
— Нет, — повторила Зоя, — одну не отпустим.
Я усмехнулся.
— Теперь понятно?
Они кивнули.
— Да и мне будет спокойнее, если вы будете вместе, — сказал я. — Если через год не вернетесь, то я найду вас. Так что ничего не бойтесь.
— Егор, прости за вопрос, — начала Лена. — Но почему бы тебе просто туда не сходить и не воскресить тех людей?
— А через неделю как вернусь, опять туда идти? — спросил я. — И так каждый раз мотаться по вызовам? Знаешь до этой секунды полагал, что я свободен и делаю что хочу. Я никому ничего не должен и если ты не заметила, то Адам просьбу подкрепил смертью важного мне человека. А шмотки он достал чтобы умаслить не меня, а против меня. Как думаешь почему? Ведь он мог бы попытаться как-то убедить меня, умаслить. Но нет же, он сразу начал действовать против. Он не дурак, поверь мне, но отчего все так?
Лена виновато замолчала, другие тоже опустили головы.
— Хорошо, поясню, — ответил я за сестру. — Дело в том, что мне обычные вещи не нужны, чтобы меня подкупить надо что-то хорошее и ценное давать, а не этот ширпотреб. А один раз он уже проделал это, высыпал передо мной гору колец, которую я кстати раздал. Напомнить как здесь добываются кольца и прочие настоящие игровые вещи? Нет, хорошо. Так вот хороших вещей у него либо нет, либо не хочет отдавать. Но они мне даже не нужны, что скорее всего он понимает. Поэтому ему и предложить то нечего. А раз я с ходу не ринулся помогать и бегать на побегушках, то решил действовать по плохому. Времени у него достаточно, если не дать мне житья, то рано или поздно сам якобы дойду до того, что только там мне жить, как сыр в масле кататься. Он будет планомерно очернять меня перед новичками, каждый раз уводя их к себе. В итоге либо я один и проклинаем всеми, что отказываюсь помогать, либо я в обществе созданном по его правилам.
— А как иначе то? — взмолилась Лена.
— Терпение это обоюдоострый клинок, — ответил я. — Да и вам рот никто не затыкал. Можете пойти посмотреть что и как, потом вернутся, а там может кто еще захочет.
— Прости, я поняла, — сказала Зоя. — Да, так оно будет лучше.
— Чем же? — возразила Марина. — Мы его бросаем.
— Нет, — ответила Зоя. — Мы выполняем поручение. Там скорее всего будут расспрашивать о Егоре.
— Именно, — согласился я. — Только прошу не врать, честно рассказывайте, как не спешил от негров вызволять, как на участке сначала насиловали.
Они поморщились.
— Все рассказывайте, — велел я серьезно. — Чем больше скажете правды, тем тяжелее Адаму придется.
— Это как?–  не поняла рыженькая Кристина.
— А к чему еще придраться будет? — спросил я. — Если всю правду изложить, то и подкопаться будет не к чему.
— Еще можно кучу всего придумать, — возразила Зоя.
Я отмахнулся.
— Чтобы придумать и удерживать ложь надо очень много сил и стараний, я уж не говорю про наличие мозгов и фантазии. Знаете ли это не обычное место, здесь не как в реальном мире не выслушаешь обещания политиков, что-то запомнишь, что-то покажут, а затем отвлекся на бытовуху, детей, работу, учебу, деньги. Здесь всего этого нет и придерживаться озвученных обещаний приходится. Поэтому-то и говорите всю правду, я есть я и оправдываться ни перед кем не собираюсь. Ведь никто мне не должен, поэтому и я никому не должен. Кстати, об этом я не подумал.
— О чем? — спросила Зоя.
— Все те, кому я в прошлый раз помог, — сказал я. — По сути мои должники и как вижу ни один не спешит мне хотя бы сказать спасибо. А это наводит на мысль, что каждый занимается своими делами. Его спасли, он очнулся и пошел по своим делам. Отсюда, выходит я правильно поступаю, что никуда не ухожу, ведь я не обязан срываться и бежать воскрешать кого-то там, чтобы очнувшийся встал и пошел дальше развлекаться, даже никак меня не отблагодарив. А я спас не одного человека и где вся их благодарность? Где? Пришел и убил моего человека? В этом? Спасибо, но дальше на таких условиях помогать не намерен.
— Так может нам не ходить? — спросила Лена.
— Ходить, — ответил я  с тяжелым вздохом. — Даже если Адам не будет атаковать, то скорее всего найдет способ достать. А я не хочу чтобы вам как-то досталось. Уж лучше пусть он будет думать, что сумел вас увести, пусть гордится своим ораторским искусством.
— Мы вернемся, — за всех пообещала Зоя.
Девушки обняли меня со всех сторон.
— Я знаю, — с улыбкой ответил я. — Знаю, ведь мы семья.
Они покрепче обняли меня в тишине.

Глава 3-2 


Уходили долго, целых два дня народ никак не мог собраться. Адам подтрунивал, что в его поселке все выдадут, но тяжело добытое людям было жалко бросать, поэтому собирались основательно. Прихватили даже вещи, которые им не принадлежали: лопаты, мотыги и прочий инструмент, жалеть о подобном мне не хотелось. Люди это главный ресурс, а вещи наживное.
Напоследок Адам обернулся, когда в поселке остался я один, его взгляд победителя, довольный, счастливый, возвышающий отчетливо запомнился. Не стал ему портить удовольствие, сделал кислую мину, как же мой поселок практически брошен, я остался у разбитого корыта. Он махнул на прощание и зашагал подпрыгивающей походкой, настроение у него сверхрадостное.
Оставшись один, прошелся по своему владению, осмотрел, постарался проникнуться жалостью к самому себе, но не получилось. Ушедшие были жителями моего поселка, но друзьями никто из них не стал, кучковались отдельно, ко мне подходили только за разрешениями, да и то со временем перестали, все функции я переложил на сестер. Выполняя роль главы, до которого никому нет дела, вновь стал одиноким. Когда помогаешь кому-то, решаешь их проблемы, то это сближает. Не смотря на то, что большинство решений принимал я, ведь Зоя, Марина, Кристина и Лена после озвученных от жителей проблем обращались ко мне и мы вместе уже пытались придумать правила, установки по которым людям предстоит жить. Но все же окончательное слово всегда оставалось за мной. Забавно, что многие из жителей воспринимали сестер как власть, я же для многих был чудоковатым ребенком. Многие догадывались о моей роли, но если каждый день обращаться к сестрам и видеть как они решают проблемы, то постепенно забывается зачем я нужен. Полагаю в реальности у населения такая же дистанция между обывателями и депутатами, которых те якобы выбирают. Каждый живет своей жизнью, решает насущные проблемы, а до большего никому нет дела.
Слишком уж довольная улыбка Адама на прощание заронила подозрения, поэтому когда обновился месяц через четыре дня, то выбрал другую ауру. Совершенно незачем восстанавливать строения, когда они никому не нужны, а вот проверить одну мысль не помешает, включил ауру номер три из скрывающих «Брошенный поселок». Эта аура никогда не развивалась и насколько я понял, даже бы с людьми на участке она бы была бесполезна, ее стоит включать, лишь когда кто-то наблюдает или атакует.
Спустя два дня аура переползла на второй уровень, что подтвердило мои догадки. Оставшись один в поселке я лишился ежемесячной атаки, ведь на одиночек система не срабатывает, иначе дохлики банально умрут без возможности развития. Но раз аура растет, то это может обозначать только одно, за мной наблюдают. Видимо у Адама был не один запасной вариант, даже не хочется гадать, но вероятнее всего наблюдатели наверху, прячутся где-нибудь в скалах. Даже если их найти, то что предъявить? Банальная отмазка «мимо проходил» подходит как нельзя лучше. Убивать за то, что захотелось на меня или поселок посмотреть сверху? Это надо быть совсем чокнутым. Понимаю, что в случае неудачи, Адам бы начал разрушать поселок раз за разом, народ бы сам разбежался, никто не захочет жить под постоянным камнепадом, жить опасаясь умереть в каждую секунду невозможно.
Выходит здесь, в собственном доме, я как в ловушке. Уйти не могу, избавиться от угрозы тоже. Даже если буду приближаться к врагам, то им проще спрыгнуть и погибнуть, чем дать себя захватить.
Интересно, через сколько Адам начнет пытаться меня прогнуть. Ведь он явно не намерен останавливаться, народ увел, поселок разрушит, рост ауры стал еще быстрее, значит наблюдателей прибавляется.
Остаться и воевать? А ради чего? Защищать камни? Плантации, что сами завянут без ухода уже через пару дней. Все, что здесь есть, можно построить в любом месте, бегать за мной всю жизнь Адам не будет, тем более каждый раз надо еще найти. Это сейчас удалось легко, ведь я не прятался, да и активно уничтожал гадов, так что меня буквально пометили на карте как бермудский треугольник. Для идиотов я настоящая напасть, не позволяю издеваться, а в ответ бью так, что те статуями замирают на долгие годы.
Так что если подумать, то мне нужен новый дом. Уходить сразу нельзя, так я брошу сестер, а они точно вернутся. Так что есть время подумать куда идти.
Дни потянулись в размеренной суете, не хотелось, чтобы наблюдатели что-то заподозрили, а размышлять можно и в перерывах. Привычный ритм ежедневных забот позволил нервам чуть расслабиться, аура продолжает упорно развиваться, для меня ничего не меняется, лишь полупрозрачные силуэты якобы наросших растений, внушительный слой пыли повсюду, говорит для всех остальных, что поселок приходит в запустение, вот-вот начнет разрушаться.
Вариант бежать и прятаться где-то в степи отмел сразу, достаточно хоть кому-нибудь набрести на меня и весь труд опять насмарку. Так что дом должен располагаться в недоступной месте. А таких я могу представить только два: дерево и горы. Первое мне конечно же больше нравится, все же жить в кроне высокого дерева лучше, чем постоянно мерзнуть в горах. Но именно это и вызывает отторжение, ведь чем благоприятнее условия проживания, тем больше вероятность, что кто-нибудь да заметит. А с учетом того, что где бы не поселился, поселок за счет новичков будет расти. А чем больше народу, тем они будут виднее на ветках, да и многие захотят перебраться вниз, думаю практически всем не понравится жить при опасении упасть и разбиться насмерть. Так что как бы не хотелось, но вариант с деревом придется забыть.
Так что остается только перебираться в горы. Но сам вариант мне тоже не очень. Чем я там буду заниматься? Постоянно долбить камень? Смотреть в небо, на котором никогда не бывает звезд? Бросать камни сверху в надежде попасть в кого-нибудь? Да и не уверен, что народ захочет там остаться. Но даже если на все предыдущие вопросы ответить да, то переселение в горы не решает основной проблемы — Адам. Ему не составит труда забраться ко мне, стоит только обнаружить и проблема повториться вновь. Так что нужно что-то более радикальное. Адам настолько силен, что даже самые высокие горы не избавят от него.
От безысходности захотелось все бросить, но в этой игре даже умереть не получится, по крайней мере мне. Если бы не было Бушрута, то мог бы сотню другую раз умереть и впал бы в умиротворение, но ведь он соберет меня насильно, так что вариант с самоубийством исключен. А раз жить надо и даже придется, то надо придумать как. Работать все же бросил, уселся на берегу озера и уставился на водную гладь, должен быть выбор, он просто обязан быть.
День за днем полетели, возвращаться и продолжать прошлую обыденную жизнь не хочется, там явно тупик, надо искать что-то новое. В инвентаре у меня хватит запасов, чтобы несколько лет питаться приготовленными пирогами, пирожками и изумительно вкусным мясом, Кристина просто восхитительно его готовит. Но даже это все практически не нужно, ведь корни впились в песок и чувство голода у меня не настает, а переводить продукты просто так не хочется. Посидеть с сестрами за компанию это одно, а есть в одиночку, когда даже не хочется, совсем глупо.
Бушрут, когда я долго не активен, то забирает управление корнями на себя. Он как младенец лезет все потрогать, посмотреть, перед ним огромный мир и ему все интересно. Достигнув хорошего запаса в здоровье, все остальные повышение я тратил на гибкость и скорость, ведь уже тогда я понимал, что драться мне придется только с Адамом. А сколько бы у меня не было здоровья и брони, но если не успею перестроить корни или наносить удары, то нет смысла от величины здоровья. Трансформации на людях оговорены заранее с Бушрутом, мы не показываем достигнутую скорость, этот козырь припасен на самый крайний случай.
Мимо попытался пробраться крошечный крабик, но Бушрут ловким движением корней его поймал, не знаю как точно он воспринимает мир, но крабику явно не повезло, во все щели полезли корни, беднягу разорвало через пару секунд. Я никуда не тороплюсь, поэтому новый крабик появился где-то в конце этого же дня, он еще не успел полностью выбраться из воды, как Бушрут опрометчиво ринулся за ним, к моему удивлению, он промахнулся. Крабик лишь чуть сдвинулся, но даже максимальная скорость корней не позволила быстро поменять направление, так что корень воткнулся в землю, Бушруту пришлось его доставать и после охотиться за ловкой добычей. Конечно же, крабик не долго смог уворачиваться, Бушрут очень быстро учится, поэтому уже на третьей попытке крабик был пойман.
— Стой, — попросил я.
Корни замерли, отдавая управление мне. Я осторожно поднес к себе крабика, посадил его на ладошку, кроха даже против меня ничего не может противопоставить, но все же пытается убежать, занятно. Опустил его на песок и он шустро устремился к воде. Мелкая волна чуть сбила его, но он усилил натиск, а дальше волны его уже не волновали. Мелькнула мысль, я ухватился за нее, потащил и понял, что крабик скорее всего направился к себе домой. К себе домой.
— Вот оно, — вскрикнул я.
Уже иначе посмотрел на простирающую себя передо мной водную гладь. Ведь это игра, тут нет ограничений, живи где хочешь, а я можно сказать один из уникальных существ этого мира, могу жить под водой. Да, благодаря Бушруту, корень торчит изо рта, когда под водой, но мне ли брезговать, корни торчат из всего тела в хаотичном порядке.
Жить в воде, интересно как это? Начал выстраивать мысли, прикидывать что к чему. Вода уникальная субстанция, во-первых ее много, а во-вторых в ней совершенно другие законы. Даже многотонные туши в ней условно спокойно двигаются, но при этом скорость передвижения в ней зависит не столько от силы, сколько от размера. Конечно же, кит взмахнув хвостом проплывет дальше, однако, пока он решит это сделать, даже дельфин уже половину будущего расстояния кита преодолеет. Помню, когда с дочкой ходили в зоопарк, точнее я с женой шли, а она плыла по воздуху у меня на руках. Особо сильно дочурке понравились выпрыгивающие из воды дельфины, это уже потом посмотрел в интернете и крайне удивился, что они могут развивать скорость до 48 км в час, тогда как самый большой кит лишь до 6 км в час. Так что в воде размер имеет чуть ли не отрицательное значение, чем ты крупнее, тем медлительнее.
Захотелось сразу войти в воду, но вспомнил про наблюдателей, не надо показывать им невозможное. Ведь если я войду в воду и не покажусь через пару минут, то данный факт обязательно передадут Адаму.
Перестроил корни в беговую форму, примерное направление до поселка МирРос я понял, когда Адам уводил моих селян. Прощаться мне не с кем, так что сорвался с места, моей выносливости хватило на три полных дня и пару часов четвертого, лишь после изменил направление и забурился в землю, уж больно спать хочется. Конечно, можно было отдать управление Бушруту и тогда бы мы могли меняться, обходясь вообще без сна, но так мне не нравится, мы не соседи, а одно целое, поэтому спим и изучаем мир вместе.
Хорошо выспавшись, выкопался из земли и понесся практически в обратном направлении, но уже по широкой дуге. Уверен, что по моим следам отправлено несколько следопытов, но даже до места ночлега им еще надо добраться, все же при желании я развиваю приличную скорость, а размах шага так вообще делает погоню невозможной.
Обратно к озеру удалось выбраться лишь через семь дней, приходилось огибать два неожиданно появившихся поселка, не знал, что у меня так близко появились соседи. Может Адам постарался, а может сами поселились, но мне без разницы, у меня другая цель.
Заходить с разбега в воду не стал, прошелся вдоль кромки воды, пытаясь аляповато скрыть следы, чтобы у охотников появилось стойкое ощущение, что заметал следы. Если бы с ходу следы оборвались прикоснувшись к воде, то вероятнее всего одна из версий была бы что ушел под воду, а раз пытался замести следы, то скорее всего что-то скрывал, то ли лодку, то или как-то хитро сумел уйти. Хотя чего гадать, если вдруг встречу, то сделаю так, что они больше никому ничего рассказать не смогут. Может убивать людей и не хорошо, однако, тут речь не о жизнях, а больше о политике. Ведь они могли жить спокойно где-то на участке, но они выполняют задания, охотятся на человека, на меня, выслеживают и заставляют жить как того хочет их босс, главарь, не важно как его назвать, но именно его желания выполняются, люди по сути живут пытаясь выполнить его поручения, реализовать его желания, так что если и погибнут, то не люди, а исполнители выполняющую чужую волю.
Все приготовления что мог сделал, Бушрут уже давно все понял и мы погрузились в воду. Впервые погружался в нее с мыслями, что в ней можно жить. Можно сказать всегда в нее входил как гость, при том очень временный, покупался, помылся и вышел. А сейчас все совершенно иначе. Подводный мир и так диковин и необычен, но сейчас еще больше, теперь рассматриваю не проплывающих мелких рыбок и причудливые растения на дне, а саму воду, течения, пытаясь понять как здесь можно перемещаться, чего ожидать, как здесь собственно жить?
Как и ожидалось вода достаточно плотная субстанция, резкие движения практически исчезли, все что хочется сделать, даже обернутся, происходит можно сказать с задержкой во времени, все движения плавные, а если даже вдруг удается что-то сделать резко, то пузырьки воздуха все равно останавливают, за ними ничего не видно.
Два дня ходил под водой не пытаясь забраться на глубину, длина корней не столь уж велика. Попытки приноровиться к жизни в воде можно сказать ни к чему не привели, очень необычно постоянно находиться в ней. Но мысли об Адаме, о навязываемом образе жизни придавали сил, жить по чей-то указке я не согласен.
Блуждая под водой понял, что новичков в новый дом я приводить не буду, просто не зачем. Появившиеся точки воскрешения скорее всего будут где-то на берегу или на небольших островках, люди будут предоставлены сами себе, я больше не обязан о ком-либо заботится, да и зачем? Поставлю таблички и быть может лодки, чтобы люди могли добраться до берега и при желании присоединиться к кому-нибудь и всё, хватит от меня помощи. Если вдруг удастся создать подводный поселок, то в нем будут жить только нужные мне люди, а таковыми могу считать только сестер и Раджу. Пока еще не представляю как им удастся обходиться без кислорода, но быть может это как тренировки выносливости, раньше я тоже не мог десять шагов пробежать, зато теперь ношусь по нескольку дней без отдыха. Быть может также и с задержкой дыхания, вначале будет трудно, но через пару лет приживутся. А даже если и нет, то я никого не держу. Одному конечно плохо, но лучше так, чем жить по чужой указке. Но больше всего мне нравится мысль, что Адам не сможет до меня добраться. Ведь даже если он сам сумеет развить задержку дыхания, то не думаю, что найдет единомышленников, готовых годами тренироваться. Ведь если скажем я смогу тут быть пару дней без подъема за воздухом и при этом буду продолжать жить, то соревноваться со мной будет крайне сложно. Мое дыхание будет увеличиваться постоянно, чтобы достичь таких же результатов надо будет тоже жить под водой, а на это не думаю, что многие согласятся. Так что количество противников у меня резко уменьшается. Осталось только понять как здесь жить.
Огромные запасы здоровья позволят хорошо прокачиваться, это не мои первые опыты с задержкой дыхания с десятью единицами здоровья. Но приступить к тренировкам в голом поле или на дне без какой-либо другой деятельности кажется пустой тратой времени, ведь задерживать дыхание можно и при копании своего дома.
Подводный мир теперь кажется в чем-то зеркальным. Все что легко на воздухе тяжело в воде и наоборот. Понятие дома в воде совершенно иное. Я же не рыбка, чтобы жить в декоративном сооружении, хорошо подумав понял, что домом должна быть пещера, в которой будет скапливаться воздух, а уже после начну дом расширять.
Чуть было не взялся за очерчивание местности для постройки будущего дома, но успел себя одернуть. Если сравнивать мою ситуацию с появлением на новой планете, то я как идиот начал бы строить дом на том месте где оказался. Глупо не обследовать местность, понять что к чему, откуда может быть опасность, сначала надо изучить местность.
Прошел месяц. 
Идеальное место я все же нашел. Огромное плато кораллов растущих на землистой почве, никогда бы раньше не подумал, что дно отнюдь не из земли, а все больше из песка. Кажется вода взяла на себя роль камнедробилки, все, что в нее попадает принудительно измельчается.
Второй плюс плато в том, что оно ниже чем я могу опуститься и при том раза в два. Первая попытка достигнуть дна чуть не привела к гибели и не столько от нехватки кислорода, сколько от появившегося давления и обступившей тьмы. Кораллы растущие на плато изнутри подсвечиваются чем-то фосфоресцирующим, но как такого света там нет, поэтому оказавшись в темноте под жутким давлением я потерял ориентацию, где низ, где верх, что я тут вообще делаю. Бушрут вовремя взял управление корнями на себя и сумел поднять нас на нужную глубину, чтобы давление спало, а он мог дотянуться до поверхности за глотком через корни.
Быть может я поступаю глупо, но раз мне трудно, то полагаю остальным будет также не сладко, а человек такая скотина, что ко всему привыкает, так что убить непрошенных гостей, если вдруг такие будут, у меня будет хороший шанс. У Адама своя мораль и философия, у меня своя. Когда я утащу сюда пленника, то не думаю, что он сможет докричаться до кого-либо. Раньше я думал, что если кого-то убьешь, то ты убийца, но здесь мысли поменялись. Теперь для меня есть разница убить на воле, в обычном мире или здесь в тюрьме в игре, где я среди одних убийц с пожизненными сроками. Одно дело убить, когда ты пришел после работы уставший, разозленный. Когда все тебя бесит, а тут вдруг супруга подала не так чай, суп пересолен, дети орут и ты хватаешь нож и всех режешь. В данном случае, выход только один, тебя надо изолировать от общества, ты убийца. И совершенно другое, когда ты засыпаешь за рулем и сбиваешь кого-нибудь. Если как-то сравнивать двоих виновных, да, оба виновны, но первый убийца, а второй нет. Не полуубийца, не недоубийца и жертвой обстоятельств его тоже не хочется назвать, скорее обреченный, ведь он больше похож на больных в больницах, что еще вчера или месяц назад жили полноценной жизнью, а где-то в организме произошли изменения и все, их дни сочтены. Также у обреченного, но не биологией, а обществом, да, пожалуй, обреченный обществом, так к таким более правильно относится.
Конечно же, хочется и себя к таким отнести, но к чему себя жалеть? Разве от этого что-то изменится? Нет, конечно же, нет. Поэтому я и должен бороться. Там в реальности люди очищают общество от всех переступивших черту, как от убийц, так и от обреченных обществом. Они изолируют непохожих от основной массы, чтобы всем жилось лучше, спокойнее.
Мне не нравится мораль Адама, он приравнивает всех, будто мы одинаковы. Для меня это не так. Далеко не все попавшие сюда сразу хватаются за ножи и бегут убивать кого увидят, да люди перешли черту, но в них остались силы бороться за свою душу, за те устои, которые считают правильными. А есть и те, что все отринули и все дальше уходят во тьму, поддаваясь звериному, ужасному и для меня необъяснимому, что отдаляет их от понятия человек.
Адам видимо считает, что окучивая новичков, поселяя у себя, он их защитит, а не угодных выгоняет за пределы. Но мир огромен, спасая десятки или сотни, он обрекает тысячи на борьбу с изгнанными монстрами. Поэтому то мне и предстоит их находить и прятать, тем самым очищая общество. Можно сказать у меня с Адамом прямо противоположные точки зрения, но самое смешное, что мы стремимся сделать одно и то же, улучшить человека. И еще забавнее то, что ради этого мы сами готовы убивать. Подобная мысль в реале мне бы показалась дикой, но здесь нет, здесь это норма, здесь это правильно.
Через три месяца. 
Проделанный труд пришел к логическому концу. Постоянно ныряя на предельную глубину с помощью корней удалось очертить все плато, чего скромничать, замашки у меня развиваются. Глаза не понятным образом научились различать местный ландшафт, теперь на предельной глубине не тыкаюсь как подслеповатый котенок, а вижу достаточно отчетливо, всего на пару метров, но этого вполне достаточно, при этом никакого навыка «ночное зрение» не появилось.
Жизнь в воде, задержка дыхания, даже когда могу дышать через корни, постоянно тыкающий отчет дали свои плоды, уже полчаса могу находиться под водой без появления отчета. Не особо много, но ведь я только линию черчу, даже жить здесь не начал.
Последние метры и наконец-то огромный, нет, гигантский овал очерчивающий все плато завершен.
Без страха открыл рот и попытался произнести «это моя земля», изо рта лишь пузырьки устремились на поверхность. Но система игры меня поняла и вся линия подсветилась, несмотря на то, что в большинстве мест она обрывалась, где-то засыпалась землей, песком и всем что приносили течения. Видимо система отслеживает не целостность, а намерения, а я свои высказал очень ясно. Свечение линии погасло и перед глазами появился отчет, землю придется отвоевывать. Буду надеяться, что через неделю ко мне явится не стая пираний, от них я не смогу защититься, слишком уж они шустрые. Создавая огромный участок понимал, что мелочится не стоит, не думаю, что у меня появятся соседи.
Была надежда, что когда участок будет моим, то я смогу дышать под водой, но чуда не произошло, таймер моего подводного дыхания продолжает убывать. Сначала было забавно, никак не мог привыкнуть, что стоит мне открыть рот, то выдыхаю пузырьки воздуха, при том их столько и каждый раз, что будь во мне столько воздуха, пузо было бы размером с дирижабль.
Обновил запасы воздуха и устремился к себе на участок. На поверхности как-то не воспринимается пространство над землей, что это тоже твоя собственность, здесь же это ощущается очень отчетливо. Все мелкие рыбы стоило линии очертить территорию сразу пропали, полагаю это пространство теперь только мое и если там и будет рыба, то уже в качестве фермы, как плантации растений на поверхности.
Одной из неприятностей нового дома является холод, здесь постоянно знобит. Если чуть выше подняться, то температура воды приемлемая, но если опуститься на дно, то морозец достает.
Первое время опускаться на самое дно не удавалось быстро, все же корни это дерево, а оно плавает на поверхности, но удалось решить эту проблему путем особого перестроения корней. Новую форму я назвал «бур», корни как и раньше пытаются всплыть, но стоит их сформировать в виде сверла устремившегося на глубину и как бы включить, Бушрут управляет корнями, а меня мотает как пропеллер, но иного выхода пока не нашел, даже под завязку набранный инвентарь не погружает на дно, думаю надо будет вырастить какое-нибудь растение и как по канату опускать себя домой, но это чуть позже.
Опустившись на дно принялся тренировать скорость, здесь это самый важный показатель. И даже не смотря на прокаченную гибкость корней я медлительнее множества рыбок. Хорошо, что через корни могу питаться, здесь я буквально воздухом сыт, вот только большинство мелких рыбок с легкостью уходили от корней, поймать их своим маленьким тельцем даже мечтать не стоит.
Прошла неделя.
Все плато покрылось розоватым туманом, забавно смотрится в непроглядной тьме, стоит чуть всплыть, как ничего не видно.
С помощью корней вцепился в грунт, враг может объявиться откуда угодно, так что лучше быть настороже.
Прошло двадцать минут, но так никто не явился, пришлось вытащить корни и дать тельцу всплыть на нужную глубину, чтобы глотнуть воздуха. Еще не успел дотянуться корнем до поверхности, как увидел приближающийся силуэт. Два ярких черных глаза на фоне тьмы приближаются. Никогда бы не подумал, что блестящий черный может так четко выделяться на пугающе матово-черном фоне, но это так. Судорожно потянулся за воздухом, надо успеть вздохнуть. Есть, воздух. Насытился кислородом и потащил корни обратно. Вновь прошло двадцать минут, но силуэт лишь увеличился, но все также далеко, пришлось снова посылать корни за воздухом, уменьшать здоровье тренировкой дыхания не стоит.
Через два часа наконец-то клубящаяся тьмой огромная черепаха добралась до меня. Черный панцирь в изъеденных временем бороздах, морда прячется внутри, порой она вытаскивается наружу, но лишь чтобы взглядом найти меня, от ее взгляда берет оторопь. Два передних плавника загребают мощными рывками, она приближается будто не на битву, а к себе домой, вроде бы ничего не боится. Хотя может так и есть, чего ей опасаться.
До ее прибытия мозг успел раскалиться и выдать несколько способов борьбы. Первый это магия. Но как оказалось абсолютно вся магия под водой бесполезна. Магия земли поднимает землю, но в воде она расползается как песок сквозь пальцы. Магия огня вообще не успевает создать что-либо, гаснет в момент старта. Магия воздуха создает небольшие вихри, от вида которых самому смешно. Магия воды и даже льда имеет столь плачевные уровни, что только фокусы показывать, а не драться.
Второй способ — оружие. Размахивание мечом, копьем и прочим железом более полезно и угрожающе, чем магия, однако, не думаю, что смогу пробить толстую кожу на лапе черепахи.
Остается только один вариант — руки и корни. За два часа, что черепаха до меня добиралась совместный мозговой штурм выдал вроде бы подходящий вариант. Осталось попробовать.
Я решил, что не стоит ее встречать на глубине, где я крайне ограничен в воздухе, так что поднялся на середину до поверхности, корни нет смысла возвращать, дышал, зависнув в воде. За что чуть не поплатился. Оказалось, что черепашка не такая уж маленькая и я не полагал, что ее рывки столь стремительны. При очередном замахе она чересчур быстро приблизилась и выстрелившая морда с раскрытой пастью чуть не схватила меня, корни вздернул меня как поплавок повыше. Затем буром корней устремился на спину черепахе, что уже оказалась подо мной, еще мгновение назад была далеко, а уже громадина практически проплыла меня. Уцепился корнем на панцирь, где шея и притянул себя. Двумя маленькими корнями вцепился в складки кожи, черепаха даже не почувствовала, продолжая вертеть головой в разные стороны в поисках меня. Собрался с духом и воткнул всю массу корней в черепаху, она дернулась, но не думаю, что такой уж большой урон ей причинил, для нее это сродни уколу. Если действовать только так, то понадобится три жизни, чтобы такую махину затыкать уколами до смерти, но у меня другие планы. Приступил жадно глотать воду, симбиоз штука двусторонняя. Бушрут через корни как по шлангу принялся перекачивать воду из моего желудка в черепаху. Я не зоолог, но начавшееся действо вроде бы ей не понравилось. Метания стали более резкими, движения плавников быстрые, злые. Я как сумасшедший принялся пить и пить, заливая в себя литры воды, переправляемые в черепаху.
Через двадцать минут пришлось корень вытащить и потянуться за воздухом, но черепаха оказалась иного мнения. Резко начала погружаться, уволакивая меня за собой, двумя маленькими корнями я продолжил за нее держаться. Поздно понял, что пора бы и отпустить. Наконец-то догадался, сформировал бур и устремился наверх. Черепаха несмотря на размеры, обогнала меня и загородила корням путь к воздуху. Ее опущенная морда, взгляд устремленный на меня пообещали долгую и мучительную смерть. Но тут она как-то дернулась и раскрыла пасть, поток крови хлынул наружу. Бушрут воспользовался ее заминкой, уцепился за неровности панциря и вздернул нас повыше, пока черепаха приходила в себя, мы успели схватить глоток воздуха и даже вновь за нее зацепиться. Дальше не только мы, но и черепаха осознала, что она проиграла. Еще две быстро заложенные водяные бомбы в теле, что при движениях что-то ей там разорвали, она дважды окрашивала все вокруг красным, крайне соленым на вкус, в какой-то момент я получалось заливал ее же кровь ей в тело, но сработало нормально, повредило органы и черепаха умерла.
Стоило мне получить сообщение о победе, чередой пробежали сообщения о появившихся возможностях. Поразило то, что я далеко не первый подводный житель, до меня уже шестеро до этого догадались. Воткнув корни в плавники удалось опустить тело черепахи на дно, своим домом делать не буду, а вот в качестве гостевого вполне сойдет. Мой то должен развиваться, а гостям пожить в черепашьем панцире будет интересно, надо будет только заделать отверстия и придумать дверь, хотя необязательно, достаточно все заделать, а снизу прорыть ход, не через сам панцирь, ковырять его замучаешься, а в грунте, что заделывает дыру, эдакий предбанник перед жилищем. А насколько я понял воздух там насобирать будет проще простого, поболтать и все. При каждом открытии рта вырывается воздух, так что это не проблема. Кстати надо будет проверить, а не всплывает ли панцирь с воздухом, быть может придется придавить камнями. Хотя все потом, сейчас главное основной дом.
Коснулся грунта и вытащил эскизы домов перед глазами. Варианты домов, что пригодны для поверхности сразу же отбросил, бегать за глотком воздуха лениво, тем более сестрам так вообще сюда тогда не добраться, а бесконечно умирать совершенно не стоит.
Первый уровень как и прошлый шалаш подразумевает только мое размещение, называется заполз и замри, на двоих места нет. Сплавал за глотком воздуха и с ходу принялся выкапывать себе норку. В моем жилище главное не размеры, а угол потолка. Сначала надо сделать вход, а затем помещеньице параллельно поверхности, чтобы надышанный воздух не выбрался. За четыре захода за воздухом удалось пробить нужный проход, около трех дней ушло на раскапывание подходящего помещения, копать руками, корнями и мечами под давлением на глубине еще то удовольствие. Тем более что поднятая муть очень долго не хочет опускаться, мешая обзору. Но в итоге удалось выкопать требуемую системой нишу и моя норка официально признана домом. Сплавал за воздухом и вернулся в свой второй и надеюсь последний дом, его я всем показывать не намерен, это будет мое тайное жилище. Десяток минут в доме и удалось надышать на сносную прослойку воздуха. На вкус свой же воздух не очень, отдает затхлостью, но все же дышать можно. Как бы не было парадоксально, но жить на глубине можно, тем более, что больше всплывать за воздухом не надо. А мысленно я уже построил по всему участку небольшие беседки, в которых будет хранится воздух, так что даже сестры смогут перемещаться по дну без опасения.
Кстати как они там? Глянул в календарь, уже прошло больше пяти месяцев, а я обещал если что случится в течении года найти их. Так что пора выбираться, ведь надо еще найти дорогу в МирРос, собственно как и добраться до него. А если моя паранойя была верна, то наблюдатели могут помещать. Но одно точно, пора подыматься на поверхность, сестер бросать нельзя. Буду надеяться, что мой новый дом им понравится.

Глава 3-3 


Поднимаясь из глубины в душе становилось одновременно грустно и отрадно. Солнечные лучи с каждым метром все больше освещают, на участке у меня можно сказать вечная ночь, тогда как здесь бесконечный день. Стоило вынырнуть и вздохнуть свежим чистым воздухом, как показалось, что я на вершине счастья. Порой не замечаешь, как же где-то хорошо, пока не окажешься в других условиях. На душе все приятнее, но в то же время покидая второй дом понимаю, что он не плохой, а особенный. Нельзя его винить за отсутствие света, за нехватку воздуха, его сильные стороны в другом. Даже сравнивать два дома нельзя, они слишком разные и каждый по своему дорог.
Шагнул из воды, песок под ногами заскрипел, ветер принес прохладу, на дне холодно, но ветра нет, здесь же совершенно другой мир. Там есть течение, хоть и слабое, но есть, только оно не может сравниться с дуновением ветра, с его порывистостью, внезапностью, порой усиливающейся мощью, течение всегда одинаковое, оно всегда есть, а ветер он разный.
Оглянулся на водную гладь, к сожалению, никаких меток оставлять нельзя, придется ориентироваться только по карте, благо жилище на ней отображается.
Мелькнула мысль, что дом будет угасать без жителей, мне в нем безвылазно сидеть не хочется, сестер туда тоже не загнать, тем более туда я должен сбагривать особо опасных людей. Понимаю, что рано или поздно они вырвутся, достаточно кому-нибудь будет пересечь чужой радиус притяжения и они все мигом объединяться, а там в начале месяца прибежит какой-нибудь монстр и всех перебьет, тем самым освободив. Но если все делать аккуратно, то этого не произойдет, надо лишь не приближаться ближе чем на десять метров, а лучше еще больше, чтобы случайно не задеть, в общем надо быть осторожнее. Однако, уже сейчас требуется первый жилец, вот только где его взять?
Я оглянулся, вдоль пляжа не видно ни одного живого существа. Если далеко налево пройти, то будет мой первый дом, если направо, то выйду к тем неграм, что когда-то нас атаковали. А почему бы и нет, мне много не надо, всего один.
Перестроил корни в беговую форму и ринулся по пляжу. Спешки нет, но какое же это удовольствие мчаться по земле, ощущая ветер, влажность озера, шум волн и припекающие лучи солнца, — кайф. Ветер подыграл, усилил натиск, шелест травы качнул в мою сторону полевые запахи, в голове от удовольствие помутнело, захотелось кричать, но сумел себя сдержать.
В приподнятом настроение выбежал на огромную вытоптанную площадку, где никого нет. Видимо негры усвоили урок даже лучше, чем я хотел. Решили убраться с моих глаз, чтобы я их точно не достал. Осуждать за такое не могу, я бы тоже не остался рядом со столь грозным противником, тем более обозленным за мое хамское поведение. Вот только где мне тогда искать нужного человека?
Бушрут напомнил, что по дороге ко второму дому встречали два поселения, тогда мы их огибали по широкой дуге, сейчас же можно к ним присмотреться.
— Спасибо, отличная мысль, — поблагодарил я напарника.
Найти ранее встреченные поселения не проблема, на карте отмечается пройденный путь, так что не заблужусь.
Через шесть часов приблизился к первому поселению. Скрываться мне крайне просто, опускаю корни и как парашют тащу за собой, а высокая трава скрывает мое маленькое тельце. Проблема только в шорохе, корни как трактор за мной буквально выкашивают траву, но это не страшно, ведь моя задача подойти и посмотреть.
Осторожно выглянул, раздвинув последние стебли травы. Поселение человек на пятьдесят. Хлипкие шалаши вокруг шаткого сарая, собранного из упавших веток, если бы не игровая условность, то подобное сооружение разрушилось бы от первого же ветерка.
Понаблюдав, пришел к выводу, что людям нечем заняться. Большинство слоняется из угла в угол, видимо их лидер не до конца разобрался в управлении участком. На правом краю у них небольшие посадки картофеля и редиски, а в сотне метров от них видимо курятник, все же что-то их лидер сумел придумать. Но народу на такие скудные плантации многовато, интересно как они тут выходят из положения. Можно, конечно же, выйти и осмотреть как следует, судя по их образу жизни, прокаченных среди нет и быть не может. Вот только я не за тем судя пришел.
Ближе к концу дня разобрался в их образе жизни. Лидер тот, что чуть мышцы нарастил, он единственный пару часов тренировался, остальные безвольно на него пялились и даже не делали попыток присоединиться. Одиннадцать человек занималось посадками и курятником. Трое убирали помет, двое переносили его на грядки, а пятеро ухаживали за плантациями, поливали, собирали урожай, засаживали заново и последний готовил на всех пожрать.
Сначала показалось диким, что столько народу бьет баклуши, но вспомнил, что у меня новички при наличии еды вели себя также. Видимо все привыкли, чтобы их заставляли, сами не поднимутся ради развития. Ведь во всех играх стоит только появится, как на тебя навешают кучу обязанностей, перед глазами обязательно помашут интересными вещами, демонстрацией боевых возможностей прокаченных персонажей и дальше ты только и делаешь что гонишься за постепенно удаляющейся мечтой. Некоторые прокачиваются до топовых уровней, но таких мало. Основной массе создаются препятствия, дополнительные условия, в общем куча работы, чтобы населению было что делать. А здесь всего этого нет.
Нет обучающих персонажей, нет выдающихся лидеров, на которых надо равняться, эти вон захотели секса, уныло наползли друг на друга, посношались и дальше загорать. Им даже лень драться, порой кто-то поморщится, когда рядом с ним трахаются, но и только, процесс ведь не долгий, поэтому можно и потерпеть.
Глядя на столь внушительную расхлябанность, не понятно, как лидер сумел одиннадцать человек работать. Либо они добровольно за это взялись, либо тут посменная работа, месяц, а может неделя одни, затем другие.
Вот только передо мной стоит другая проблема — как понять кто из них заслуживает настоящего наказания, быть оставленным на дне озера при том на максимально долгий срок.
Хорошо подумав, ничего лучше не придумал, как снять шорты и прикинуться потерянным мальчуганом. Если среди них есть педофил, то перед таким искушением ему не устоять.
Сложность заключается в том, чтобы показаться нужному человеку на глаза и спрятаться от других. Рабочих решил пока не трогать, их проверю в последнюю очередь. Ожидание, робкий выход на открытое пространство и пугливый скачок обратно.
Пятеро лишь удивленно повели бровью увидев меня, долго всматривались в заросли, где я пропал, но желания идти мне на помощь или же преследовать меня ни у кого не возникло. Так что не добрые, но и не злые люди, так что пусть живут.
Под утро наконец-то один клюнул. Стоило ему меня увидеть, как глаза заблестели, приподнялся на локтях, посмотрел по сторонам, каждый занимается своим делом, на меня никто не смотрит. Он, якобы невзначай поднялся и ленивой походкой направился к месту откуда я показывался.
Я с пораненной ногой якобы отбежал пару метров, но жесткий стебель травы меня задел, вокруг разлилось много крови, а я стонущий и беспомощный лежу поскуливая держась за ногу.
Послышались шаги, раздвигая траву осторожными движениями показался мужчина.
— Веа бис ту? (нем. Кто ты такой?) — спросил незнакомец.
Я поморщился зажимая рану, кровь толчками продолжает вытекать, регенерация скоро справится, но этого должно хватить для спектакля.
Я сумел якобы справиться с болью и глянул на пришедшего, постарался во взгляде выразить обреченность, беспомощность и панику, для достоверности открыл меню и смотрел на себя там, корректируя нужный вид, вроде бы удалось.
— Die Armen, wie können Sie verletzt? — спросил незнакомец.
Я попытался отползти на пару сантиметров, подтягивая за собой ногу, корни заблаговременно спрятаны под землю, перемещение на полметра возможно без их обнаружения.
Мужчина заулыбался.
В два шага оказался рядом, поцокал языком осматривая рану. Но регенерация наконец-то справилась с серьезной травмой и буквально на глазах стала затягиваться. Незнакомец заулыбался.
— Sie sind gesund, — сказал он.
Я пожал плечами, это явно не английский язык и уж тем более не русский язык, а значит я ни слова не понимаю. Мужчина присел поближе, потрогал мою ногу, я робко попытался ее отдернуть, но он пожелал ее удержать, если бы я захотел, то ему бы не удержать, но роль надо играть до конца, пришлось подстраиваться.
Он потрогал место прошлой травмы, затем пощупал молодую кожу, от удовольствия аж глаза закатил, облизнул губы, рука потянулась к моим гениталиям. Легкое прикосновение к паху, где как и положено у десятилетнего мальчика не растет ни волоска, дальше скользнул рукой к ягодицам, резко меня перевернул и уже за спиной я услышал возбужденный хрип, видимо о таком подарке в этом мире он и мечтать не мог. Я обернулся, он быстро скинул свои обноски, что прикрывали его пах и с возбужденным членом уже наклонился надо мной, вцепился мне руками в плечи, приноравливаясь к моему заду членом.
Больше сил ломать комедию у меня нет, один из корней выметнулся из земли и стремительно проник к нему в глотку, не хватало, чтобы он заорал. Незнакомец от одолевшего его возбуждения не сразу понял, что произошло, но проникающий в горло корень быстро отрезвил, он схватился руками, попытался его вытащить, но силы у нас разные, мечтай дяденька-извращенец, мечтай. В качестве особого наказания второй корень воткнул ему в задницу и удерживая его с двух сторон отошел от поселка. Гад не так уж много весит, так что проблем с транспортировкой не возникнет.
Он пытался что-то мычать, но когда из под земли выбрались все мои корни, то отчаянно забился, застонал, а позже начал плакать. Хорошо я подготовился к переворачиванию, игровая условность позволяет перемещать корень по коже, так что заметить сразу он не смог.
Надолго его слез не хватило, то ли от боли, то ли от досады, но он затих, думаю потерял сознание от шока.
Через шесть часов мы вышли к берегу, осмотрелся, никого в округе нет, начал погружение. Уходить на дно с дополнительным весом оказалось проще. Сложнее было закрепить его в своем маленьком домике, чтобы он при этом не утонул. От прикосновений к нему стало доступно его меню, с трудом вбил в настройках его ник, не понимаю я этого языка, но все же удалось, дал ему доступ на нахождение в поселке, сделал его жителем. Теперь он будет находиться здесь сколько угодно и при этом будет капать развитие дома. Задача минимум выполнена. Пусть Адам сколько угодно за мной охотится, а подобных людей я среди адекватных жителей видеть не хочу. Когда-нибудь найду знающего его язык и смогу понять, что у него сказано в нике, хотя и так догадаться не сложно.
Пленник очнулся, когда я выдернул корень изо рта. Закопанный по локти, предварительно обработанный тройным слоем лака, так ему ни упасть, ни утонуть, воздуха здесь уже хватает, а дальше так вообще надышит до краев, будет пузырьками подыматься наверх. Хм, а не выдаст ли это мой дом? Нет, не должно, с берега их не увидеть, а кораблей еще не встречал, да и мало ли какие пузырьки из под воды появляются, сюда на глубину не так-то легко спуститься, не только запас воздуха нужен большой, еще и давление хорошо бьет, тяжело привыкнуть.
Пленник начал плакать, явно умоляет, я в ответ улыбнулся и сказал:
— Не скучай.
— Русс? — спросил он изумленно.
Я кивнул.
— Па-ма-ги, — сумел он произнести, видно как копался в памяти в поисках нужного слова, ишь лингвист нашелся.
Я засмеялся, повернулся к нему задом и похлопал по жопе.
— Нравится?
Он помотал головой, но глаза не врут, нравится.
— Сам виноват, — сказал я.
Он начал что-то кричать, видимо перешел на угрозы, но это мне уже неинтересно, выполз наружу. Вода все крики резко оборвала, тут хоть кричи, хоть нет, результат один и тот же, никто не придет.
В приподнятом настроении выбрался на поверхность, теперь пора навестить сестер. Ступив на песок, подумал, что давно уже не был в первом доме, вдруг они вернулись, так что сначала надо проверить там, вдруг вернулись, а если нет, то тогда уже идти к Адаму.

Глава 3-4 


Вышагивая по песку огромными корневыми ногами, быстро приближался к своему пристанищу, первому дому. Можно и своими ножками топать, тянув за собой корни, но так неудобно, да и глупо. Корни стал воспринимать как одежду. Помнится, когда всю зиму ходил только в спортивных штанах, но стоило влезть в джинсы, то жутко неудобно, а если поносить их хотя бы пару дней, то привыкаешь, и они больше не стесняют движений. С корнями буквально тоже самое, можно и без них, но ведь в трусах никто не ходит за хлебом в ближайший магазин, так и здесь, нет смысла тащить за собой корни, когда их можно использовать в качестве ног, а что чуть быстрее шаг, так теперь для меня это нормально.
Настроение отличное, да и с чего бы ему быть иным. Построил второй дом, нашел туда «добровольца», а уж качества дома до сих пор мне бальзамом обволакивает душу, стоит только подумать. Его же крайне тяжело найти, трудно добраться и при этом полная звуконепроницаемость. Если кому-то покажется негуманным, но так диких и свирепых собак отстреливают же, а не пускают в дом, где малолетние дети. Здесь правда детьми не пахнет, но и оказаться в одном вольере с такими монстрами никому не пожелаю, а здесь еще тот зоопарк, так что нормальные зверюшки в одну сторону, а свирепые в другую.
Громада горы из далекого пика превратилась в нависающую твердь, что закрывает собой большую часть мира, но я уже давно привык к подобному ощущению, все же сам выбирал дом возле горы.
Показались стены моего участка, кустарник чуть разросся, надо бы подстричь, а то не смогу видеть кто за ним. Взгляд вычленил несколько людей заходящих в распахнутые ворота моего имения.
— Ух ты, — изумился и я рефлекторно прибавил шаг, все же гости тут редко бывают с добрыми намерениями, а это все-таки мой дом, хоть и брошенный.
С шага быстро перешел на бег и уже через пару минут проскочил ворота. Увиденное шокировало. Повсюду люди, даже не так, весь участок буквально из одних людей. Сотни, а может и тысячи людей разбрелись по всему участку, кто-то работает, но большинство мирно беседуют, гуляют, отдыхают.
— ЕГО-ОР вернулся, — раздалось справа.
Я повернулся, ко мне со всех ног летит Кристина.
Корни сами перестроились, опустив меня на землю. Названная сестра со всех ног бросилась мне на шею, я ничего не понимая обнял ее, если бы не корни за спиной, то от такого толчка свалился бы, но сестры уже привыкли к моей особенности.
— Ты где был? — спросила она с жаром, стоило ей отлипнуть.
— Кто все эти люди? — спросил я, игнорируя ее вопрос.
На нас многие стали оборачиваться, шепоток побежал быстрее ветра, сообщая новость всем на участке.
— Это, — сказала Кристина и с улыбкой повела рукой, охватывая все пространство, — наши новые жители.
— Э-э, — растерянно выдал я.
— Пойдем в дом, там все детально расскажу, да и сестры тоже соскучились, — предложила она.
Я кивнул, но она нагло ухватилась мне за шею, корни подстроились и создали ей удобное кресло рядом со мной. Не очень люблю делать подобное, но почему-то не захотелось портить ей радость встречи.
Мы приблизились к дому и тут я не поверил глазам. Егор великан, собственной персоной, а рядом с ним его друзья, которых я выводил из умиротворения. Я оглянулся, вокруг знакомые лица.
— Привет, — услышал я знакомый голос.
Повернулся, мать моя женщина, Виталий снайпер, Геракл, Некромант. Все улыбаются как близкому другу, как же давно не виделись, я успел отметить, что нет Андрея огненного мага, но я бы на его месте мне бы на глаза не появлялся, но этим я честно сказать рад.
— Привет, — ответил я с улыбкой, — а вы какими судьбами здесь?
— Да, вот, — ответил Геракл, — как узнали где ты обитаешь, так сразу сюда направились.
— Тише, молчите, — зашипела на него Кристина, — сейчас мы сами все расскажем.
Народ вокруг засмеялся. У всех приподнятое настроение, ощущение, что мы на празднике. Геракл сделал шутливо виноватый вид и отступил на пару шагов.
Кристина похлопала по корням, те ее послушно опустили.
— Сейчас накроем на стол, — сказала она и убежала в дом.
— Что здесь происходит? — спросил я к подошедшим друзьям, пожали руки, как принято у мужчин в реальном мире.
— Не будем лишать твоих сестер удовольствия самим все рассказать, — ответил Виталий. — Чуть подожди, вон уже бегут.
С разных сторон на всех порах мчатся сестры, у каждой такая улыбка, что даже стало неловко, вроде бы не заслужил я такого отношения.
Пару минут обжималок и они умчались помогать Кристине. Хотелось выведать хоть что-нибудь, но все лишь улыбались в ответ, пришлось терпеливо ждать.
Через двадцать минут меня усадили в чистом поле, передо мной на скатертях разложили еду в тарелках, а большим квадратом напротив сели по сути всех кого я знал, сестры конечно же сели по обе стороны от меня.
— И так? — спросил я с улыбкой, дух праздника оказался заразительным.
Слово взяла старшая Зоя.
— Мы пришли с Адамом в МирРос, — начала она важно, будто выступает на трибуне перед народом. — Первую неделю никто ничего понять не мог, после такого солнца оказаться в непроглядной тьме, брррр. Наши новички тоже кто куда разбрелся, но постепенно стали выискивать нас с вопросом, а когда мы пойдем обратно. Холодная гора им тоже не приглянулась.
Я улыбнулся, но уже иначе, не дежурной улыбкой, а настоящей.
— Да, — ответила Зоя на мою мимику, — сначала всех восприняли как новичков, что откуда-то привел Адам, но когда до местных дошло откуда и почему мы пришли, вот тут-то и началось.
Все дружно засмеялись.
— Да, — ответила Зоя на мой вопрос, что не успел даже задать, — народ массово захотел сюда перебазироваться. Адам было что-то попытался возразить, но мы же не рабы.
Народ одобрительно загудел, поддерживая ее слова.
— Поэтому в МирРос остался только Адам, — сообщила Зоя.
— Чего? — не поверил я.
— Того, — смеясь ответила Зоя. — Ты думал, что вернемся только мы, но как видишь, не угадал.
— Позволь дальше мне, — басом попросил Егор великан, что сидя теперь с меня ростом, если мне не закапывать корни.
— Пожалуйста, — ответила Зоя и кивком передала ему право говорить.
— Егор, — произнес вдумчиво великан Егор, — Адам был не прав.
Я кивнул, спорить тут нет смысла.
— Твои сестры, — он запнулся.
— Да, сестры, — подтвердил я, чем вызвал одобрение у сестер.
— Твои сестры, — продолжил великан Егор, — рассказали, что ты не озлобился, а наоборот помогаешь. Что даже не смотря на действия Адама жителям МирРос можно у тебя поселиться, так ли это?
— Конечно, — удивленно ответил я, не ожидал от давнего знакомого подобных слов, помнится я был мелкой сошкой, с которой не считались, а теперь все иначе, разрешения спрашивают, надо же.
— Можешь ли ты помочь обрести сознание вновь разбитым, тем что вновь стали умиротворенными? — после его слов все затаили дыхание.
— Конечно, — ответил я. — А в чем проблема?
Великан Егор растерянно посмотрел на меня.
— Прости, не понял, — сказал он.
— В помощи я не отказывал, — пояснил я. — Адаму я так и передал, бегать за каждым не собираюсь, уж простите тут такие расстояния, что пол жизни пройдет пока до кого-нибудь доберешься.
Послышались редкие смешки.
— Да и вообще, — продолжил я. — Странно, что вы не договорились с деревом о постоянной помощи, я ведь помнится оставлял цэ у.
Великан Егор поморщился.
— Что-то случилось? — спросил я с тревогой.
— И да и нет, — нехотя ответил великан Егор. — Ты прав, мы пытались понять как тебе удалось получить такого питомца. Очень многие пытались повторить твой путь. Ведь ты тогда сказал правду?
— Да, конечно, — ответил я. — Лежал и общался, м-м-м, где-то недели две.
Великан Егор тяжело вздохнул.
— Скажу просто, — произнес он. — Больше никому твой подвиг повторить не удалось. А по второму разу одного и того же человека дерево отказалось восстанавливать, на то уговора не было.
— Странно, — сказал я.
— Не совсем, — поморщился великан Егор.
— Поясни, будь добр, — попросил я.
— Мы после твоего исчезновения в драке в поселке Троица пытались раз за разом повторить подвиг, многим хотелось такого же симбиоза. Люди месяцами лежали под разными деревьями, общались, целовали, упрашивали, но ничего не помогло. Некоторые деревья отвечали, порой даже завязывались диалоги, но на просьбу поделиться ростком ни одно не откликнулось.
— Если я ничего не путаю, — сказал я, копаясь в памяти, — то у них созревает раз в тысячелетие, быть может у них нет свободных ростков.
Великан Егор поморщился.
— Мы поначалу тоже так думали, но до этого мы редко уделяли такое пристальное внимание деревьям, поэтому смогли заметить, что не так далеко появлялись новые ростки деревьев. Так что возможность у них была.
— Тогда не знаю, — признался я честно.
— В народе родилась одна теория, — сконфуженно сказал великан Егор, — но без тебя ее проверить не получится.
— Какая? — спросил я.
— В общем, — замялся великан Егор, что со стороны выглядит очень забавно, такая туша и чего-то боится сказать. — В народе решили, что растения вступают в симбиоз только с невиновными.
После его слов повисла тишина, все посмотрели друг на друга, многие отводили взгляды, а затем все так или иначе посмотрели на меня.
— Но я же здесь, — оправдываясь сказал я.
— Да, — согласился великан Егор, — однако можешь рассказать как ты сюда попал?
— Э-э, — промямлил я. — если коротко, то сбил двух людей машиной.
— Где? То есть на какой дороге? Какой автомобиль? Время года, час? — посыпались вопросы от мужчины на правой стороне квадрата.
Я послушно ответил на все вопросы, пытаясь отвечать честно и максимально полно.
— Невиновен, — вынес мужчина вердикт и сразу же пояснил. — В современные машины встроен не только навигатор и парковщик, но анализатор, это если не по научному, он то и должен оценивать степень угрозы. В случае если водитель может кого-то сбить, то анализатор берет управление на себя, ведь у него скорость реакции лучше, чем у человека и предпринимает все действия, чтобы свести ущерб к нулю.
— У меня старая машина, может у меня нет этой функции, — произнес я неуверенно.
— Есть, ведь ТО проходил? — спросил мужчина.
Я кивнул.
— Значит сто процентов есть, а вот почему она не сработала или сработала не так, это уже другой вопрос, — произнес мужчина.
— Ты это о чем? — спросил я.
— Анализатор это исключительно мозги, считай программа, что перехватывает управление, ведь все авто уже исключительно на электронике, практически нет старых, где можно было намерено пустить машину с обрыва.
— Может у меня такая и была, — сказал я.
Но сразу же понял, что вряд ли.
— А? — успел произнес я, как мужчина кивнул.
— Думаю мы подумали об одном и том же, — серьезно сказал он. — Анализатор это программа в мозгах авто, их можно как удалить, так и управлять удаленно.
Я задумался, надолго задумался. Никто мне не стал мешать, понимают что вопрос серьезный. Я никуда не торопился, перебрал все варианты, но постепенно вернулся к реальности, реальности этого мира, я уже здесь, так что ничего не поделать.
— Слушайте, так ведь Адам обычный ученый, он ведь не убийца, раз ему был нужен росток, чтобы восстанавливать умиротворенных, то чего вы его не попросили? — спросил я.
На лицах многих появились ехидные ухмылки. За всех ответил великан Егор.
— Мы просили, уговаривали, даже умоляли.
— И? — не выдержал я.
— Он отказался, — ответил великан Егор. — Даже пробовать не стал.
— Странно, — задумчиво произнес я.
— Вовсе нет, — вставила Марина. — Я была не знакома с басенкой о его добром нраве, хороших манерах и выдающихся заслугах, поэтому в миф о его не причастности ко всем нам, что он белый, а мы все грязные, как-то сразу не верилось. Как до моего убийства, так и после.
— Ты чего? — удивился я.
— А чего? — переспросила Марина. — Он быть может первый в этом мире, охотно верю, тушка у него огромная. Однако я здесь не первый день и вижу кто как себя ведет.
— С тобой не поспорить, — усмехнулся я.
— А и не надо, — заявила Марина гордо.
— Ну так что Егор, раз все выяснили, возьмешь к себе? — спросил великан Егор.
— О чем вопрос, — ответил я. — Конечно, выбирайте место, живите. Однако.
Я нарочно сделал паузу.
— О твоих правилах и нормах мы наслышаны, — вставил великан Егор, — а уж красочные рассказы твоих сестер наглядно показали их в действии.
Я усмехнулся.
И тут я задумался, говорить или нет, решил что все же стоит.
— Если еще не в курсе, то у меня разногласие с Адамом в том, что даже здесь, в тюрьме надо проводить чистку, поэтому если сестры вам ВСЁ рассказали, то здесь я покрывал лаком тех, кого считал необходимым изолировать от общества.
— Дай мне кисточку, ведро лака и я с радостью выполню эту работу за тебя, — неожиданно произнесла женщина из левой стороны квадрата.
Народ одобрительно загудел, каждый постарался высказать свое мнение. Если подытожить, то политикой Адама были недовольны многие, а точнее все. Люди не вчера родились и понимали, что выкидывать нарушающих правило «не убивать на территории поселения МирРос», то мир от этого чище не станет. Одно дело ублюдка убить, нейтрализовать, а другое дать ему собраться в стаю, с такими же как он. И оказывается у них стычка с поселением Троица была далеко не первая, она лишь последняя и в которой удалось побывать мне.
— Ну что ж, тогда добро пожаловать, — сказал я.
Народ радостно зашумел, все подняли заранее наполненные бокалы и дружно пригубили, трезвенников тут явно нет.
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Прошло 63 года. 
Прошел очередной день, который никак не запомнится. Уже несколько лет как не пытаюсь, не могу запомнить какой-нибудь день, сделать его отличающимся от всех предыдущих.
Укладываясь спать, погрузил корни в землю, а сам повис как созревший плод. Привык к корням как к части своего тела. Если раньше пытался укладываться в горизонтальное положение перед сном, как обычный человек, то теперь не вижу разницы в какой позе спать. Дерево часть меня, а я часть дерева.
Печально посмотрел на значительно разросшийся поселок, теперь в нем проживает около ста двух тысяч человек, можно сказать одна десятая всего мира. В большинстве своем именно благодаря мне сформировался город. Люди стали приходить, когда узнали, что здесь абсолютно безопасно. И кто бы мог подумать, что это и есть величайшее зло.
Нет, в начале было все правильно и хорошо. Народ приходил, поселялся, а чтобы понимать друг друга люди начали изучать языки друг друга. А в мире, где тебе ничего не угрожает, это уже моя заслуга, но при этом совершенно нечем заняться, ведь для пропитания достаточно минимальной деятельности, тем более многие этим занимаются столь фанатично, что делятся излишками еды, так что работает от силы пять процентов, остальным нечего делать.
Сначала я прилагал усилия по поимке особо опасных, но с каждым годом это стало делать все труднее. А если учесть, что за все время на нас не было ни одного нападения, то это говорит о многом. Маньяки и прочие неадекваты быстро усвоили что к моему городу приближаться опасно, ведь после этого их никогда больше не встречали друзья. Моя плантация на дне озера не так уж сильно заполнена, всего-то семьдесят два человека.
Спустя пятнадцать лет охотится за кем-то стало практически невозможно, больше никто не отсвечивал, народ уяснил, что приближаться к нам нельзя, а если увидел шагающие корни, то лучше прячься. Конечно же, адекватные люди мне были только рады, но на то они и нормальные. Так что наступил момент когда и мне стало совершенно нечем заниматься.
Здесь то и пригодилось повальное увлечение изучение всех языков мира. Надо признать, что первые годы было тяжело, но когда разговариваешь с носителями, то постепенно адаптируешься. В моем городе люди сформировали районы по языковым носителям, многие уже могли разговаривать на каком угодно, но было принято, что в каждой зоне разговаривают на определенном. Забавно будет, если кто-нибудь из местных заключенных когда-нибудь выйдет на свободу в реальном мире, его знания языков мира смогут удивить. В реальном мире никогда ни на что нет времени, тогда как здесь игра в зачаточном состоянии, по сути люди сюда заброшены на пустые локации. Нет привычных заданий, стремлений к развитию, а если помножить все это на бесконечное количество времени — то заняться совершенно нечем.
Даже защита поселения раз в месяц не приносит напряга. Человек, как мне кажется, привык воевать, но именно это запрещено в моем городе. Есть процент людей, что фанатично прокачивают себя до бесконечности, у них постоянные спарринги, битвы и прочие состязания, но таких очень мало, не больше двух процентов. Да порой приятно посмотреть на их занятия, но не более. Именно они в основном и справляются с обороной поселения. Остальные раз в месяц смотрят на красочное шоу.
У человека по сути три составляющих, которые двигают его вперед: война, секс, еда. Войну я у них забрал, едой они обеспечены, так что большинству остался только секс. Но здесь появилась проблема о которой никто не догадывался. Мы, погруженные в эту игру, по сути слепки наших реальных тел, что зависли в реальности. Чтобы развить в себе пристрастие к каким-либо новым ощущениям в сексе надо воздействовать на физиологию, что основана на химии, гормонах и прочем, чего мы все лишены, будучи персонажами в игре. Так что если до попадания в этот мир у тебя были определенные пристрастия в сексе, то такими они и останутся и именно это и плохо. Каждый перепробовал кого только хотел. Сразу выделились несколько извращенцев, которым обычный секс кажется слишком пресным. У них своя община. В реальности семьи сформировываются не так уж легко, при том зачастую сплачивают их житейские трудности, здесь же их нет. Все отношения строятся на симпатии, а она крайне переменчивая, ведь это как в еде, не будешь ведь есть один и тот же суп всю жизнь, захочется второго блюда, выпечки, колбас и прочего. Так что уже через пару лет не было тех, кто не прожил бы недельку другую с каждым в городе. Конечно же, были исключения, мои сестры нашли себе по другу и еще четыре пары, которые не меняли партнеров. Мне же в детском теле только и оставалось, что за всем наблюдать со стороны, секс в этом теле мне не доступен.
Так что в итоге мое величайшее достижение обернулось громадной, даже гигантской бедой. Не думаю, что кто-то в городе это понимает, но рано или поздно до людей станет доходить. Убрав внешний раздражитель я нанес обществу глубокую рану. Абсолютному большинству некуда развиваться, у них напрочь отсутствует это желание, ведь еда есть, секс где и с кем захочешь, при этом тебе ничего не грозит. Вот только все чаще стали происходить несчастные случаи. Народ стал наплевательски относится к своей жизни и практически каждая смерть делает погибшего умиротворенным. Если у нормального человека есть желание дальше жить, за что-то бороться, то у этих нет, умиротворяющую негу они видимо воспринимают как что-то хорошее. Подобных смертников мне с каждым разом все тяжелее вытаскивать из умиротворения.
Последние несколько лет часто вспоминаю Адама. К великому сожалению он больше ни разу не показывался, говорят даже ушел из поселения МирРос. Хотя я бы очень хотел с ним поговорить, ведь в случившемся виноват я. Да, жить под гнетом маньяков тяжело, но уж так устроен человек, что преодолевая трудности он растет, а когда нет проблем, то он превращается в овощ. И по сути почти сто тысяч людей в овощи превратил я. Теперь же мне задумка Адама кажется более удачной. Он собирал людей, предоставлял им безопасное убежище, но при этом вокруг мир полон опасностей. Тогда как я стал изымать отъявленных негодяев, делая тем самым мир чище, спокойнее и безопаснее.
Помню как однажды зашел в старую игрушку, в которую играл будучи подростком. Та же игра, те же локации, задания  и прочее, но уже нет накала из-за отсутствия игроков. Когда играл подростком, то собирая грибы опасался, что выбежит из-за угла враг и убьет меня. А враги как правильно не были слабыми, приходилось как-то выживать. И вот спустя много лет я походил по локациям, где все то же, но нет людей, на сервере вместо ста тысяч играло порядка трех, а если размазать их по огромным территориям, то бывали дни, когда вообще никого не встречал. Помню как все же нарвался на противника, короткая стычка, он меня убил, захотелось отомстить, побежал на место гибели, но его уже не было и вновь несколько дней в гордом одиночестве — это скучно. Какие бы не придумывались задания, локации, достижения и прочее, но все же основной интерес порождают сами люди, соревнуясь друг с другом.
Кажется, что если освобожу заключенных со дна, то все встанет на прежние места. Но если хорошо подумать, то это не так. Во-первых у большинства там уже отсутствующие взгляды, несколько лет на дне кого хочешь доконают, не уверен, что им удалось сохранить что-то человеческое. И в этом опять же виноват я. Да они монстры, но как уже вижу, они нужны обществу. Раньше не понимал, почему в средние века ворам отрубали руки, насильников и убийц сразу вешали на деревьях. Никто бы и не подумал содержать их всю жизнь. В то время как в реальности сейчас в тюрьмах томятся тысячи заключенных, ждущих освобождения. Раньше не понимал зачем такая огромная нагрузка на экономику каждой из стран, ведь проще всех перебить. Да, может не гуманно, но выделять на содержание заключенного огромный бюджет, хорошо защищенную территорию и здоровых сильных мужчин для охраны. Вот спрашивается какая польза от этих заключенных обществу? Зачем государство годами, го-да-ми их содержит. Для детских домов меньше делается, чем для заключенных.
И только сейчас я понял почему так. Все оступившиеся, убийцы в состоянии аффекта, мошенники и прочие криминальные элементы общества заставляют это самое общество развиваться. Никто не ходит с блаженным выражением лица, не отправляет детей гулять ночью, люди опасаются за себя и своих близких. Можно подумать, что это плохо, но сейчас я наглядно вижу, что без этой черни, гнилости общества оно само обречено.
Конечно же, далеко не все заключенные нужны обществу. Есть те, которых выпускать нельзя и для таких придумана смертная казнь или пожизненное заключение. Ведь в тюрьмах также своеобразное общество и ему тоже надо выживать и развиваться, а не деградировать. Так что даже от пожизненно заключенных тоже есть польза, только в очень ограниченной территории, откуда их не собираются выпускать.
Быть может стоит выпустить всех со дна, но это не решит уже сложившейся проблемы, ведь проблема — это я. Город, что раскинулся на много километров вокруг привык что я защищаю не от монстров, а от людей, настоящей опасности. Так что полагаю есть только один выход — я должен уйти. Быть может проблемы начнутся не сразу, но рано или поздно кто-то захочет пощупать город за вымя, потрепать нервы. Конечно же, здесь хватает защитников, но они же не бессмертны, все периодически умирают. А если рядом не будет меня, возвращающего из умиротворения, то перед ними встанет вопрос — а надо ли им лезть на рожон? Ведь каждая новая смерть может стать последней.
Может я вновь поступаю неправильно, обрекая раздобревших, обленившихся людей на практически сто процентную смерть. Но хочу надеяться, что кто-то выживет, а новички уже будут избавлены от подобной заразы.
Да, я должен покинуть город, раз и навсегда.

Глава 4-2 


Проснувшись, взглянул на созданный город другим взглядом. Раньше я им только гордился, теперь же вижу, что это моя самая большая ошибка в жизни. Не зря говорят, что благими намерениями выложена дорога в ад. Есть убийцы, что лишат жизни одного или нескольких человек, есть маньяки, что убивают десятками, их как правило называю серийными. Тогда как на моем счету теперь будет порядка ста тысяч, конечно же, хочется верить, что люди опомнятся и найдут себе занятие, но за последние двадцать лет никто ничем путевым не занялся из тех, кто привык к растительному образу жизни.
Позавтракал в кругу семьи, с сестрами и их мужьями. Женщины быстро заметили мою задумчивость. Сначала не хотел никому ничего говорить, просто ушел бы и все. Но хорошо подумав, решил, что мне необязательно становится одиноким, ведь я могу взять их с собой. К моей радости, все они очень активны, пашут каждый день. Зоя лишь первые годы заставляла нас прокачивать характеристики, дальше у всех пошло на автомате, без понуканий и напоминаний.
Дожевав поджаренный хлеб с сыром, поделился проблемой. Все внимательно слушали и судя по их взглядам, о подобной проблеме они догадывались, но может видели ее не так четко. Сестры все как одна выразили желание пойти за мной хоть на край света, мужья им конечно дороги, но видимо я как-то ближе. Их партнеры выразили желание также покинуть город навсегда. Приятно осознавать, что предстоящий уход никого не пугает и не вызывает душевных мучений. Дело не в том, что надо, значит надо, а в том, что они привыкли работать, а оградить территорию можно где угодно.
Сборы прошли в одно мгновение, все же мы в игре, где у каждого огромный инвентарь, самое необходимое и так всегда там, а дособрать по мелочи, не заняло много времени.
Очень хотелось попрощаться с великаном Егором, мы стали очень дружны, но сумел наступить себе на горло. Все равно обидится на меня не один человек и даже не десяток, а тысячи, люди будут впадать в умиротворение пачками, буквально каждый месяц при защите территории. Полагаю поиск меня начнется практически сразу.
Пока семья собиралась, передал права управления городом одному из новичков, не думаю, что он скоро чухнется посмотреть в меню. Да даже если и посмотрит, то вряд ли побежит сообщать кому-то из моих приближенных, скорее всего сначала подумает, порадуется. Затем попытается что-то под себя подмять, власть она же раскрепощает. Так что минимум пол дня у нас точно есть, а дальше нас уже будет не найти.
Выходить общей группой не стали, каждый выбрал направление и якобы отправился по своим делам, в столь многочисленном городе постоянно кто-то входит и выходит, у нас даже стражи нет, монстры просто так не нападают, а люди не суются, ох моя вина.
Встретившись в условном месте огорошил их тем, что не планирую создавать земельный участок. Чем больше думаю, тем лучше понимаю, что мне крайне необходимо пообщаться с Адамом. Так что я буду искать его. И тут меня семья удивила, поддержали даже в этом. Разбились на пары, муж и жена, назначили точку сбора раз в полгода встречаться, чтобы поделиться новостями, слухами и мыслями. Отказываться от подобной помощи не стал, все же искать одному и в пять команд большая разница.
Тепло распрощались и каждый пошел по выбранному пути. За сестер я спокоен, каждая не только умеет драться, но и хорошо прокачена. Зоя собрала не только желающих развиваться, но и умеющих драться. В ее тренажерном зале люди передавали навыки боевых искуств из реального мира. Так что каждая из сестер в реальности уже сможет получить черный пояс по многим видам единоборств. В итоге они прокачены как по характеристикам, так и по-реальным меркам, смогут в морду пяткой с разворота дать, чтобы враг отлетел на пару метров.
Вышагивая по бесконечной степи постоянно одолевает мысль, что я предал, кинул людей. Ведь они теперь беззащитны. Буквально каждую минуту кто-то из них может впасть в умиротворение и если какое-то время будут ждать моего возвращения, то дальше городом овладеет паника.
Иду и понимаю, что до попадания сюда размышлял совершенно другими категориями, тюрьма меняет человека. Раньше для меня были важны человечность, некая справедливость, понятия правильно и хорошо. Теперь все иначе, став хозяином города и постоянно выводя людей из умиротворения какое-то время мнил себя важным и крутым. Затем звездная болезнь прошла, спасибо, сестры помогли, дали пару хороших подзатыльников. До попадания в тюрьму я можно сказать был единоличником. Да у меня была жена и дочь, но все же я их воспринимал как нечто отдельное, ведь жена может уйти забрав ребенка. Куда ни глянь, а таких примеров миллионы, люди сходятся и расходятся, штамп в паспорте ничего не значит. В итоге все сводилось к ощущению мира, что я один. Даже став начальником в своей крошечной фирме не было ощущения сплоченности, каждый норовил высказать свою точку зрения, да мы работали на благо компании, но там четко были озвучены вознаграждения. Частенько приходилось с кем-то прощаться, народ либо ленился, либо халатно относился к выполнению обязанностей. Полагаю все они также единоличники. В тюрьме все иначе, здесь от подобного меня вылечили. Даже не смотря на то, что бросил город, ощущаю себя частью коллектива. Я и мои сестры плюс их мужья — все мы одна семья. И здесь нет выгоды, страха, каких-либо обязанностей, даже не знаю что нас сплачивает. Нужды одного становятся нуждой всех. Может так живут животные в стаях, но сейчас мне кажется это лучше, чем миллионы одиночек в реальном мире, которые никому не доверяют, ни к кому не могут обратиться. У многих помнится были друзья, но также у тех есть свои семьи, что накладывают ограничения.
Вспомнил о мою заключенных на дно, сделал крюк, чтобы не напороться ни на кого из наших и погрузился в воду.
Опустился на самое дно. Здесь как обычно темно и холодно. Легкое течение лишь слегка касается, не доставляет никаких проблем. Подошел к первому заключенному. Можно с ходу убить и он возродиться на поверхности, но почему-то захотелось пообщаться.
Приблизился к несчастному, остекленевший взгляд, чуть приоткрытый рот со слюной из угла рта. Обычное общение отпадает, но благо у меня есть запасной вариант. Подошел к нему и прикоснулся ладонью, рывком сиганул в ментальное пространство, если он умиротворенный, то придется собирать по частям.
Оказавшись на залитой солнцем лужайке остолбенел. Такое вижу в первые. У меня конечно развит внутренний мир, но чтобы ТАК — впервые вижу. Недалеко видна деревенька в десяток дворов, где-то недалеко журчит речка. От деревни слышится кудахтанье, лай и прочие сельские звуки.
Подойдя к первому дому увидел бабку, что скрючилась над грядкой, пропалывает.
— Добрый день, — поздоровался я.
— Добрый, — отозавалась она и продолжила свой не легкий труд.
Удивительно! У него тут образы людей, практически настоящих людей. Гуляя по деревне поражался детализации, продуманности всего что удавалось коснуться. Ни за что бы не отличил от реального мира.
Со стороны речки показалась знакомая фигура. Присмотревшись, понял, что идет тот, кто мне нужен. Он вздрогнул, видимо узнал меня. Чуть напряженной походкой дошел до меня, храбрости ему не занимать, даже не попытался убежать.
— Привет, — поздоровался я первым.
Он внимательно посмотрел на меня.
— Как ты здесь оказался? — спросил он.
— У меня есть навык, — ответил я честно. — И да, при желании могу разорвать этот мирок на части.
— Понятно, — понуро ответил он. — Чего пришел? Окончательно добить?
— Нет, наоборот, — ответил я и посмотрел ему в глаза, — пришел выпустить.
Он недоверчиво на меня взглянул. Во взгляде читается «с чего вдруг?».
— От меня требуется больше никого не обижать? — с кривой ухмылкой спросил он.
Я улыбнулся.
— Это тебе самому решать, — ответил я. — Лично я не буду брать с тебя какие-либо обещания. Мне это совершенно ни к чему. Ты взрослый сам догадаешься, что если не я, то может кто-нибудь еще попасться такой же. Так что все зависит от твоих действий, притянешь на свою голову проблем, то сам виноват. Все же как уже понял против любого лома есть более крепкий лом.
— Даже против тебя? — спросил он недоверчиво.
— Конечно, — ответил я и не знаю зачем добавил. — Эти корни скоро покинут мое тело, так что стану как все.
В его глазах мелькнул огонек.
— Но это не значит, что я стану беспомощным, — уточнил я с хищной улыбкой.
Он хмыкнул.
— Ладно, не буду утомлять, там я тебя убью и возродишься на поверхности, — сказал я. — Сам отсюда выбраться сможешь?
Он кивнул.
Я не стал прощаться, рывком выдернул себя из ментального мира. Но оказалось, что не я один такой быстрый, заключенный уже тоже выбрался и с надеждой смотрит на меня, во взгляде недоверие, что убью его, а не уйду как обычно.
Не стал рушить его надежды, достал меч, мог бы убить корнем, но тогда бы он ничего не успел понять, а так его взгляд благодарно прикипел к лезвию меча и даже с улыбкой встретил боль от удара.
За три часа удалось обойти всех, лишь двое не сформировали собственных миров, а стали умиротворенными, пришлось их собирать по частям. Вывел итог, что оказавшись в подобной ситуации человек уходит в себя, а времени у них чтобы создать собственный внутренний мир было более чем предостаточно. Плохо то, что далеко не у всех это были солнечные деревеньки. Очень часто это были пыточные подвалы, какие-то заброшенные психиатрические лечебницы и прочие жуткие места. Все же они больные, по-настоящему больные. Не хочется их выпускать, но общество должно развиваться, это вынужденная панацея. Эти изверги если и убьют десяток, может другой, то это ни что по сравнению со мной, отправившим сотню тысяч на верную смерть.
Выбрался на поверхность, невольно повернулся в сторону покинутого города, получается я не только их бросил, но еще и подгадил основательно. Ведь эти маньяки вряд ли будут прохлаждаться, у них энергии и стремления больше чем у сотни человек, они крайне опасные соперники.
Перед тем как отвернуться от города, что отсюда не видать, но я четко знаю, что он там, вдруг подумал, а что если я не предал и не сделал хуже, а лишь исправил свою ошибку, вернул все на место. Ведь кто я такой, чтобы менять уклад всего мира. С чего вдруг я решил, что могу решать как жить тысячам людей. Не знаю что из этого выйдет, но лучше мне ближайшие лет двадцать никому из знакомых на глаза не попадаться.
Отвернулся и пошел ускоренным темпом, прочь от своего же города.
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Давно я не выбирался, мир оказывается развивается. Периодически встречаются небольшие поселения. В первые заходил исключительно от любопытства, но дальше перестал, ведь они все однотипные. Лишь в одном меня смогли удивить. Поселок небольшой, где-то на две тысячи человек, незамысловатая разбивка участков на крупные прямоугольники, что создало ровные улицы. Дома еще не успели развиться, у всех лишь из дерева, даже каменного фундамента ни у кого не увидел, однако, удивительное было в другом. Практически все щеголяли в дорогой на вид одежде. Мужчины прогуливались в костюмах, а женщины в бальных и вечерних платьях. На какое-то время показалось, что попал в Англию века эдак девятнадцатого. Уже настолько привык к разным языкам, что порой забываю, что люди говорят на разных, вот и сейчас автоматически понимаю все слова, могу вести беседу, даже не задумываясь. Я в шкурах на голое тело и с корнями торчащими отовсюду и так экзотично смотрюсь среди людей, а здесь так вообще за гранью, как грязный шахтер на вечеринке миллионеров.
Сердобольные люди, конечно же, поинтересовались кто я и откуда взялся. Приятно, что кто-то обо мне не знает, а то малость утомляет людской страх. Неприятно, когда тебя считают непобедимым и от того опасным. Но поговорив с милыми людьми выяснил, что у них каждые полгода меняется мода. Меня даже отвели в магазин. Само наличие магазина для меня стало шоком, ведь зачем он нужен, когда можно получить что угодно из ежедневного бонуса дома. Все оказалось проще, чем я мог предположить. Дом оказывается может выдать любой размер одежды, из какого хочешь материала, но параметры одежды ты должен задать сам. Оказывается не так много людей могут подогнать себе одежду. Для смеха мне показали «Склад самопала», где выставлены на манекенах изготовленных в натуральную величину костюмы разных фасонов. Вынужден признать они больше похожи на пугала, чем на изысканных джентльменов. Никогда бы не подумал, что заказывать одежду так сложно.
Радушие горожан приятно удивляло, все улыбались и были милы, на все вопросы отвечали сразу же. И чем больше я выяснял, тем четче осознавал, что мода является искусственным стимулом. У людей может быть удобная и практичная одежда, но общественное мнение над подобным неряхой будет подшучивать. Не понимаю как и кто сумел собрать в одном месте столько модников, но результат впечатляет. Если в моем городе многим совершенно нечем заняться, то здесь же практически все при делах. В изысканном костюме не завалишься на травку полежать, а если испачкаешь едой, то свиньей ходить не будешь. И подобных мелочей из-за одежды возникает столько, что всем есть чем заняться. Одни стирают, другие добывают материал, третьи осваивают металлургию, создавая тончайшие иглы, да их можно заказать, но у людей уже азарт, хочется все сделать своими руками. Целые мастерские, где изготавливают одежду и после уже готовую продукцию можно получить в магазине за единицы отработанных на производстве. За их количеством следят отдельные люди. С ума сойти, на пустом месте у людей столько забот, при этом получается, что создав общественное мнение, люди пытаются ему подыгрывать. Какого-либо либо я не смог вычленить, складывается ощущение, что мнение общества и мода меняются хаотически, когда кому-то надоест один стиль, то скорее всего и другим он приелся, пара бесед и вот уже новые заказы, новые идеи, фасоны, цвета и прочее. Голова кругом идет. Никогда бы не подумал, что мода может так занимать умы людей. Да, в реальном мире я прилично одевался, в офис в спортивном костюме ходить не положено. Стоп, черт, да это же тоже самое, общественное мнение буквально управляло моими нормами. Офигеть! Даже если я не сходил с ума, не бежал за новыми шмотками, но все же в определенной степени был подвержен общественному мнению на внешний вид.
Интересно, а сколько еще таких искусственных интересов в обществе? Никогда об этом не задумывался. О том, что мода искусственное явление, в этом убежден, ведь практичная и немаркая одежда в разы лучше, чем сковывающая и дорогая. Но общество усложнилось и создало себе подобную фишку. Блин, чем больше вспоминаю реальный мир, так страшнее становится. Ведь там миллионы людей не то, чтобы подвержены моде, а буквально с ума сходят от модной одежды, что вообще никаким боком не удобная.
Что-то мне подсказывает, что подобная зараза скоро доберется и до моего города. И честно сказать я этому буду рад. Уж лучше пусть думают о бесполезных шмотках, чем живут с пустыми глазами, как сейчас. Даже пустое занятие лучше, чем никакого дела. Вот черт, да я сейчас оправдал всех тупых блондинок, что попадались мне в жизни. Выходит они буквально живут в пустой среде и при этом идеально встроены в общество, являясь его частью.
Раньше думал, что полезны продавцы, ученые, дворники, врачи, учителя и прочие люди, но мой город доказывает, что это далеко не все. В моем городе никто не болеет, времени у всех за глаза, поэтому даже языки все изучили, истории пересказали каждому по сотне раз, убираться не надо, система сама все уничтожает. Да уж! Очень надеюсь, что мода сможет распространиться по всему миру, это спасет очень много жизней. Хм, быть может фраза «Красота спасет мир» не о женщинах, а о моде? Никогда об этом не задумывался.
Больше интересных поселков практически не попадалось. Я остро подмечал отличия в быту каждого поселка, записал несколько приятных мелочей, что надо бы внедрить в своем городе.
Где-то на третьей неделе путешествия в разговоре с очередным жителем встречного поселения я случайно обмолвился об Адаме. И какого же было мое удивление, когда незнакомец о нем слышал и буквально показал направление. Оказывается Адама он знал, не лично, но наслышан о нем и при этом знает его приблизительное место проживание.
Я ускорился по указанному направлению и надежда разгоралась буквально с каждым встречным поселением, все об Адаме знали и показывали одно и то же направление. Когда же смог выяснить от чего он такой знаменитый, то стало плохо, лучше бы не спрашивал.
Оказывается он легенда, как первый человек покинувший этот мир.
Сначала я не поверил, но в каждом встречном селении буквально дословно твердили одну и ту же легенду, о первом человеке покинувшем этот мир. Не умершем, а именно, что вышедшем на свободу.
Я-то гадал отчего Адам больше  не появлялся. Я как дурак обустраивал город, строил планы, сидя в четырех стенах. Но стоило выйти за порог как выясняется, что где-то есть выход. Интересно через сколько бы до моего города дошла данная легенда? Чувствую себя ослом, запертым в стойле. В мире оказывается столько всего, а я ничего не знаю.
Интересно, а этот мир покинул только он или еще кто?
К сожалению дальнейшие расспросы на всем пути не дали конкретики. Точно известно, что этот мир покинул Адам, ведь его ни с кем не перепутаешь, уж больно он крупноват.
Мои попытки не поверить в легенду разбивались весомыми доводами. Сколько бы я не уверял людей, что мы хоть и свободны в перемещениях по всему миру, но все же это тюрьма и отсюда нельзя просто так взять и выйти, по своему желанию. Возражали мне практически одинаково, ссылаясь на то, что мы в игре, а значит есть некие условия при которых это возможно.
Заинтригованный я заспешил в указанном направлении. Мысль о том, что я смогу покинуть не столько этот мир, сколько это детское тело … ух, меня аж будоражит, стоит только представить.
Километры потянулись бесконечной чередой, в каждом поселке все также продолжают указывать направление, по слухам уже где-то близко. На мои попытки узнать, отчего люди зная о выходе, не стремятся к нему, у большинства сразу перекашивает лицо, будто лимон откусили. Отвечают по разному, но смыл один «если такой сильный, то иди попытайся».
Я как гончая мчусь на древесных корнях, в поселения вынужденно захожу, чтобы узнать направление, вдруг выход у них в центре поселка, а я такой шустрый возьму и пробегу мимо. Но нет, все также продолжают указывать, бегу дальше.
Пошла пятая неделя моего практически непрекращающегося забега, сидя в своем городе стал уже забывать насколько гигантский этот мир. Периодически пытаюсь себя подбодрить, ведь скажем будь мой город Москвой, а выход где-нибудь в Екатеринбурге, то пешочком быстро не доберешься. Помню пришлось слетать в Ебург, тогда в самолете сотню раз смотрел на табло в спинке впереди стоящего кресла, что лететь аж тысячу семьсот восемьдесят четыре километра. А с какой скоростью я бегу? Человек ходит со скоростью пять кэмэ в час, бегает где-то пятнашку, если сделать скидку на древесные ноги и развитую скорость, то скажем тридцатку я выжимаю. А если поделить скажем то расстояние на скорость, хм, да я бы за три-четыре дня добрался бы. Блин, надеюсь я не в Америку бегу через океан, уж больно далековато. Хотя с программистов станется, они могут мир сделать сколь угодно огромным, может тут вообще нет края, это же не реальность, никто не заставляет делать круглую планету.
Перед очередным сном вдруг посетила мысль. А я ведь обещал встретиться с сестрами. Время у меня еще есть, но вопрос не в этом. Что если я найду выход, то как мне тогда поступить? Шагнуть и выйти? Без них? А что если они смогли бы тоже выйти, но только в моем присутствии? А я как последний гад сам уйду, а их тут оставлю?
В душе стала нарастать буря противоречий. Одни мысли дерутся против оппонентов, каждая выкрикивает весомые доводы. Ведь мне совершенно ни к чему беспокоиться о заключенных, это вообще-то тюрьма. Но в то же время без них моя жизнь была бы совершенно другой. Блин, что же делать?
От тяжелых мыслей разболелась голова, в первые в этом мире. Решил, что с утра, а точнее когда проснусь, а то здесь всегда солнечно, то и решу, может на свежую голову мысли будут не столь злыми и колкими, готовыми убить друг друга.
Долго ворочался, но все же сумел заснуть.
Стоило открыть глаза и первая же мысль была позвать сестер и их мужей. Вторая мысль, что стоит рассказать и в моем городе. Да, я там больше жить не буду, но если вдруг есть шанс кому-то выйти, то чем больше людей выйдет из моего города, тем больше спасется. Особой любви к ним я не питаю, но все же это мои люди, они мне очень долгое время доверяли свои жизни. Да и многих из них, точнее практически всех я вытаскивал из умиротворения, так что мы с ними по особому близки.
Мысли о том, что надо самому быстрее достигнуть неведомой точки выхода бурча уступили. Казалось, что они как мелкий зверек, что выступал на общем зверином собрании, выдвигал идею, но ее не приняли, тогда он ворча и тихо матерясь полез в свою норку, где сможет более громко высказывать возмущение своей жене и детям.
А раз решение принято, то как бы не хотелось, но повернул назад, сначала на точку сбора сестер, а затем уже совместно решим, стоит ли о подобном сообщать остальным.
Бежать обратно приходилось через силу, очень часто переходил на шаг, ведь время встречи только через несколько месяцев, спешить совершенно ни к чему. Каждую секунду хотелось раздвоиться, одну часть послать к сестрам, а второй ринуться к мифическому выходу.
Долгое, очень долгое ожидание сестер наконец-то завершилось. Пересказ легенды и быстро принятое решение вернули меня к жизни. Ожидая их прихода, думал сойду с ума, дни еле тянулись, минуты растягивались в года, приходилось заставлять себя отвлекаться.
Идею поделиться легендой в моем городе не особо радужно приняли, можно сказать разделились на три лагеря. Зоя, Лена и Марина за то, чтобы идти к выходу без промедления, их мужья плюс муж Кристины за то, чтобы сообщить людям и взять всех кто захочет присоединиться. Одна лишь Кристина заняла условный нейтралитет, а точнее высказала опасения о легенде. Все ее доводы мне знакомы, передумал практически все нюансы пока их ждал, но все же приятно услышать, что не только я один так думаю. Она опасалась нескольких вещей.
Первое, что легенда фикция. А точнее там может быть какая-нибудь ловушка. При том необязательно созданная людьми, вдруг там шагнешь в туман, а локация зацикленная и будешь ходить и аукать там пока не сойдешь с ума, особой любви к местным игроделам она не питает.
Второе, что мы поднимем на уши весь город. Если даже какой-то процент людей сможет выйти из этого мира, то остальным придется здесь остаться. А жить зная, что где-то есть выход, но тебе он недоступен по неизвестным пока причинам, это тяжело. Мало того, что мы уведем их с насиженного места и бросим не пойми где, ведь неизвестно кто вернется. Так что им придется возвращаться. А зачем? Ведь здесь их по сути ничего не держит, могут поселиться в любом другом месте, тем более, если меня среди них не будет. Так что в любом варианте мы по сути разрушим город, сделаем его брошенным.
И третье, что те кто не сможет выйти могут впасть в не проходящую депрессию. Мои жители и так живут как сомнамбулы, а стоит у них отобрать подобную возможность, то они же вообще превратятся в овощи.
Так что Кристина с одной стороны за помощь людям, но с другой как бы не получилось, что три или пять человек смогут уйти, а остальные потеряют всякую надежду.
И как итог решение оставили за мной. Я мысленно проматерился, не особо горел желанием решать подобные вопросы, и так можно сказать убежал от ответственности, а сейчас вновь надо людей куда-то вести, ухаживать, оберегать, а там еще не понятно что за выход.
Но проведенное время в раздумьях не прошли даром, подобный вариант я рассматривал, поэтому готовое решение у меня уже есть.
— Ладно, вставайте, — скомандовал я. — Идем в город и предлагаем пойти с нами.
— Уверен? — спросила Кристина.
— Да, — кивнул я. — Даже если выведем всего одного, а остальные впадут в депрессию и помрут, то пусть так и будет.
— Жестоко, — сказала Зоя.
— Нет, — возразили я. — Это тюрьма, об этом не стоит забывать. Даже в реальности условно-досрочное светит не каждому, поэтому обижаться и накладывать на себя руки из-за тех, что вышли на свободу чуть раньше не стоит. Так что не надо бояться чьего-то малодушия, мы предлагаем возможность, а не гарантию.
— Все правильно, — согласился Серега, муж Кристины.
— Тогда в путь, — скомандовал я и не оборачиваясь зашагал к своему городу.
Идти группой значительно веселее, чем бегать неделями одному туда сюда. Обыденные разговоры, шуточки, подколки очень помогают в дороге, до города идти всего ничего, но так и время быстрее летит и удается отвлечься от гнетущий мыслей, все же я вновь вступаю на тонкий лед, беря ответственность за жизни стольких людей.
Стоило мне показаться у главных ворот, как к нам прибежали.
— Егор, пойдем быстрее, там пятеро впали в умиротворение, — позвала меня женщина, если правильно помню, то она одна из танцовщиц. Вспомнил, зовут ее Жанна, в памяти всплыли разговоры мужчин, после просмотра ее обворожительного танца. Очень у многих взыгрывала плоть после ее телодвижений, да и формами она не обделена. Сначала Жанна пыталась сдерживаться, но уже через десять лет в городе практически не осталось мужчин, что не уединялись бы с ней. Исключения были, но их все же мало в многотысячном городе.
— Я занят, — ответил я и быстро прошел мимо нее.
Она замерла с открытым ртом. Как же, отказал, тогда как всегда несся на всех порах возвращать к жизни умиротворенных.
— Соберите всех, — распорядился я и мои «родственники» стали расходиться, послышались крики с указанием всем явиться на главную площадь немедленно.
Собрать всех удалось лишь через три часа, все же город у меня большой, больше ста тысяч, благо любое дело можно бросать на любой стадии, все же мы в игре. Попытки нетерпеливых приходилось молчаливо игнорировать.
Отсутствие электричества в игре заставило создать на главной площади круглую сцену, чтобы голос могло услышать максимальное количество людей. Это в реальности есть динамики, микрофоны, здесь же приходится орать. Выступать мне еще не приходилось, но подобная проблема уже возникала, удалось ее решить двумя помощниками, что голосили, громче чем я.
— И так народ, — поприветствовал я. Два помощника на соседних площадках дублировали без изменений.
За десять минут удалось коротко и емко пересказать легенду об Адаме и возможных проблемах.
Вокруг повисла тишина. Вперед вышел великан Егор, как один из моих особо приближенных.
— Думаешь выход реален? — спросил Великан Егор.
Я пожал плечами.
— Но попытаться я обязан, — ответил я.
— Отчего же? — раздался мужской голос сзади. Неудобно стоять среди толпы, приходится вертеться.
— Не знаю как у тебя, — сказал я, глядя на спросившего, — но у меня в реальном мире остались жена и дочь, так что да, я обязан.
— А если уйдешь только ты? — спросил знакомый мужской голос.
Я повернулся к спросившему. Эмиль, рослый парень, любимец публики из-за виртуозной игры на гитаре. В городе где делать многим нечего он сродни богу, ведь практически каждую неделю дает концерты, где он вроде бы оттачивает мастерство, а для людей, которым нечем заняться его музыка, как манна небесная.
Он стал пробираться сквозь толпу и без стеснения поднялся ко мне на сцену. Конечно же, он к ней больше привык, все же я тут всего третий или четвертый раз, а он тут каждую неделю, но все же сейчас его присутствие неприятно, будто он ровня мне.
— Если уйду я, то хорошо, — ответил я, все же пытливые взгляды толпы требовали ответа.
— Кому хорошо? — громко спросил Эмиль. — Кто тогда будет возвращать умиротворенных в сознание?
По толпе пошла волна одобрения его слов, народ зашушукался. Начались выкрики, что да, мне нельзя уходить. Гул стал нарастать, все больше людей соглашалось, что мне надо остаться. Я уселся в сконструированное кресло из корней, знаю, если останусь на ногах, то лишь выдам свою нервность. Великан Егор обеспокоенно посмотрел на меня, во взгляде читается «боже, только бы он не разозлился». Я попытался ему улыбнуться, но получилось неестественно, криво, будто оскалился.
— Хватит орать, — рявкнул я, помощники продублировали и на площади наступила тишина.
— Я пришел пригласить вас, — сказал я жестко. — Чтобы вы присоединились к походу!
Я сошел на ноги, корни расползлись за спиной как длинный плащ, четко чуют, когда я хочу пройтись ногами. Ходьба взад-вперед немного успокоила, корни вынуждено шевелились, давая мне свободу действий, Бушрут уже идеально подстроился под мои привычки, так что улавливает настроение порой даже быстрее, чем сам на что-то решусь.
— Да, я пришел пригласить вас, — повторил я, — НО, — тут я перешел на крик, — НО ВЫ МОЖЕТЕ ОТКАЗАТЬСЯ.
Помощники постарались также зло прокричать, точнее у них получается лучше, все же они взрослые мужики с хорошими голосами, мощными, громкими, тяжелыми, а не таким как у меня детским и писклявым.
— Но ты не можешь уйти, — громко и нагло возразил Эмиль, его слова продублировали помощники.
Толпа вновь шевельнулась, как живой организм, что пытается податься вперед, будто его зовут.
— Что-то я не пойму, — произнес я, пытаясь сдержать гнев, — с чего вы вдруг решили, что МОЖЕТЕ ЗА МЕНЯ РЕШАТЬ?
Помощники также вторую часть передали озлобленным криком.
— С ЧЕГО ВДРУГ РЕШИЛИ, ЧТО МНЕ ТРЕБУЕТСЯ ВАШЕ РАЗРЕШЕНИЕ? — заорал я, не в силах себя сдержать.
Сестры, что столпились у трибуны собрались, их мужья уловили настроение и тоже приготовились к бою. Народ от них шарахнулся на пару шагов, в такой тесноте особо не разойдешься, но тут все будто чувствуют общий настрой, вокруг них само собой возникла пустота.
— МНЕ НЕ ТРЕБУЕТСЯ РАЗРЕШЕНИЕ!!! — крикнул я. — НИЧЬЕ!!!
— ТЫ ДОЛЖЕН ОСТАТЬСЯ, — закричал Эмиль уверенно и властно.
Я повернулся к нему, боясь поверить, что он на такое решился. Высокий, красивый, любимец публики, женщины от него таят, мужчины уважают, а его музыка и правда хороша.
— Ты что-то сказал? — спросил я сквозь зубы.
— Да, — ответил он уверенно, — ты единственный кто может возвращать умиротворенных, ты не можешь уйти!
От злости я заскрежетал зубами. Боже, как я это ненавижу. Даже в реальной жизни меня это всегда бесило. Насколько же приток внимания меняет людей. Вот спрашивается кто он такой? Музыкант, певец. Но из-за того, что его творчеством наслаждаются тысячи людей он считает, что его мнение более весомо, чем чье-то еще. Как же, ведь его знают все, его самомнение раздувается как воздушный шар перед полетом. Но если у обычных людей это состояние быстро проходит, а вот у него это обычное состояние, а чем больше поклонников, тем шар больше. Подобное принято называть звездной болезнью, но тут нечто иное. Звездная болезнь это ощущение того, что тебе все обязаны. А непомерно раздутое эго это уже когда ты считаешь, что твое мнение весомее всех остальных. И вот здесь именно такой случай. Умение играть на гитаре и хорошо поставленный голос не дает права лезть в политику, указывать как кому жить, но раздутое эго до космических величин рушит все разумные ограничители и подобные люди не понимают пределы допустимого.
— Ты все сказал? — выплюнул слова я зло.
— Нет, — ответил он гордо.
— Ты все сказал, — выпалил я и корни без подсказки мигом его окутали.
Я рывком бросил себя в его мирок. Без зазрения совести, каких-либо разговоров, с ходу его атаковал, разорвал тело на мельчайшие кусочки, гнев все не хотел уходить, заставлял рвать его плоть руками. Но постепенно вроде бы отпустило. Окинул взглядом ворох частей, что разбросаны в пространстве, если он не трансформер, то собраться точно не сможет. Вернулся в общий мир.
Все завороженно смотрят на сцену. Со стороны ничего им не видно, они лишь ждут результата. Я отпустил Эмиля и безвольная тушка упала на сцену.
— ЕЩЕ ЕСТЬ ЖЕЛАЮЩИЕ МНЕ УКАЗЫВАТЬ? — прокричал я вопрос. Помощники продублировали, пытаясь на меня не смотреть.
— Если вопросов больше нет, — попытался вернуть голос к нормальному состоянию, — то через часов у главных ворот мы уходим, кто хочет можете идти за нами, нет значит нет.
— А права на город? — спросил Великан Егор.
— Я уже передал их, — ответил я. — Во-о-он ему. Подыми руку, люди должны видеть героя.
Мужик в испуге поднял сразу две руки, народ от него шарахнулся, будто он заразный.
— Почему ему? — спросил Великан Егор.
— Ни почему, он просто попался на дороге, — ответил я. — Так что все вопросы к нему. Теперь меня ничто не держит в этом городе.
— А умиротворенных можешь собрать? — спросил Великан Егор.
— А смысл? — ответил я, чтобы слышал только он, передавать крикунам подобное уже не надо, выступление закончилось, далее обычная беседа. — Потрачу я время, через месяц или год они опять станут такими же, это бесполезно.
— Так что пусть умирают? — спросил Великан Егор.
Я пожал плечами.
— Знаешь, я тут месяцок побегал по округе, — произнес я. — Оказывается мир меняется, люди привносят что-то новое, как-то развиваются. А здесь, — я обвел рукой вокруг, — здесь все застыло, люди никуда не спешат, ничего не хотят. Полагаю именно от отсутствия стимула жизни люди и становятся умиротворенными, им просто незачем жить, нет рвения.
Великан Егор задумался.
— Но как бы то ни было я приглашаю присоединиться к походу всех, — на последнем слове сделал ударение.
Великан Егор ухмыльнулся.
— Само собой я пойду, даже если придется возвращаться одному, но посмотреть на подобное точно стоит, — сказал он.
— Хорошо сказал, — улыбнулся я. — Пошли к главным воротам, а то вдруг еще кто вздумает спрашивать.
Великан Егор кивнул на безвольно упавшее тело Эмиля.
— А с этим что?
— Ничего, — ответил я. — Закончились его пятнадцать минут славы. Каким бы ты ни был популярным все же не стоит выходить перед камазом, мчащемся по трассе.
Великан Егор положил мне на руку голову.
— Какой небольшой камаз, — смеясь произнес он.
— Да ну тебя, — ответил я шутливо и скинул его руку. Что занятно корни даже не попытались проявить к нему никакой агрессии, до сих пор не понимаю как Бушрут так хорошо меня понимает.
Ровно через час мы небольшой толпой отправились в поход: я, сестры, их мужья, Великан Егор и его пати, а также кто-то там сзади. Не стал проверять сколько точно со мной пошло, мне достаточно моего полного пати и Великана Егора, а у остальных свои группы, так что они по любому хоть и рядом, но идут отдельно.
Что ж, я предупредил, позвал, а дальше уже каждый сам за себя.
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На первом же привале выяснилось, что за нами увязался весь город. Желающих остаться не оказалось. Как мне пояснили, я нечто вроде талисмана, если и есть шанс, то только со мной.
Не смотря на казалось бы финишную прямую к точке выхода Марина никому из нашего окружения не давала отдыхать — постоянные тренировки и бои в каждую свободную минуту. Только первый год это раздражало, сейчас уже все втянулись, да и характеристики из-за полного пати продолжают расти без ежедневного уменьшения, так что хоть медленно, но мы становимся все сильнее, а это по умолчанию радует.
Единственно о чем попросили меня представители прочих групп, чтобы я подождал остальных перед тем как войти, можно сказать, все хотели воочию увидеть мой выход, если это возможно. Не знаю откуда в них уверенность, что мне удастся, но хочется верить, что они правы, ибо разубеждать их в этом нет никакого желания. Быть может если столько народа в это так свято верят, то надеюсь, что так и будет.
Этот мир наверно еще ни разу не видел перемещения такого количества людей одновременно. За нами вся трава будто скошена, все зверье поглощалось с бешенной скоростью, большинство не имело при себе больших запасов, хотя в городе никто не голодал, просто там был процесс обеспечивающий всех продовольствием, запасов никто не делал, так что многим пришлось расходиться широким фронтом, чтобы себя прокормить.
Первый же встреченный населенный пункт «с радостью» поделился всей имеющейся едой. Раньше бы я остановил подобное поведение своих горожан, но сейчас … я уже им никто. Хотя они и идут за мной, но сам я с себя ответственность снял. Хватит! Столько людей, столько проблем и за каждого отвечать — хватит. А встреченным поселенцам если что-то не нравится, то надо уметь защищать свои владения. Полагаю выпущенные мною монстры из подводной тюрьмы скоро очень многих приведут в чувства, так что мирная жизнь закончилась.
Попытки ко мне приблизиться ограждали мужья сестер, ребята хорошие, я с ними на короткой ноге, хоть они меня и побаиваются. Желающих о чем-то меня спросить, пожаловаться, попросить с каждым пройденным километром становилось все больше. Сначала я даже не замечал, что ко мне пытаются подойти, пока были единицы, то не было видно. А когда ребята стали заворачивать небольшие группы, а особо непонятливых Марина осаждала. Хотел было узнать чего люди от меня хотят, но сразу же передумал, хватит наигрался в повелителя, царя, короля. Люди раньше и правда частенько приходили с просьбами, то и дело решал ИХ проблемы. Можно подумать они не могли справится с ними сами. Конечно же, могли, но через меня быстрее и надежнее. Первое время помню подобное льстило, но быстро приелось, ведь у всех одни и те же проблемы, как сделать то, это и другое, тьфу, хоть бы сами попытались подумать, поэкспериментировать. Так что я рад добровольной охране, было бы что-то серьезно, ребята бы пропустили, а раз заворачивают, значит люди бегут ко мне со своей ленью.
Дальше я уже не обращал внимание на окружение, сестры как обычно за мной ухаживали, накрывали на стол, хотя ел я мало, лишь за компанию, корни постоянно без разрешения закапывались поглубже и насыщались. Если это не мешает отдыху, то почему бы и нет. Все же это игра, так что пусть будет не только бессмертное тело, но и отсутствие голода, удобно же.
Идти столь большим количеством оказалось очень долго. В конце первого месяца хотелось всех послать и убежать одному. Какое-то время сестры и их мужья еще бы смогли со мной бежать на равных, но все же отстали бы, а бросать их не хотелось. Да и через мою охрану просачивалась только одна просьба — не убегай. Но именно этого мне и хочется.
К концу третьего месяца еле передвигающейся толпы, постоянные остановки, вынужденные привалы, если по дороге попалось мало зверья. В общем, теперь я понимаю оборотней, хочется выть на луну, которой здесь нет. Просто выть, долго, протяжно и от злости.
Лишь в середине пятого месяца мы добрались до места где я тогда свернул обратно. Вспышку моей злости никто не понял, но оправдываться я не захотел, всё достало. Даже если я покинул город, снял с себя обязательства, ответственность, то думал, что на этом всё. Но оказалось нет, город, а точнее больше ста тысяч человек все еще тянутся ко мне, полагая, что я защита, их надежда, помощь. Эх, приучил я их к праздной жизни, так что это мне видимо в наказание. Ибо нельзя погружать человека в идеальные условия проживания, где нет проблем и тревог, да и работы у очень многих не было, вот и превращаются они в требующее, слабое и вечно нудящее стадо баранов.
В какой-то момент понял, что ускорить процесс никак не получится, поэтому постарался успокоиться и вернуться к обычному ритму жизни. В этом как ни странно помогли тренировки Марины, бои снимали эмоциональное напряжение, а физическая выкладка катастрофически поглощала время, так что если подольше тренироваться, то время летит незаметно.
За два дня до одиннадцати месяцев мы наконец-то пришли в поселок, где жители сказали, что выход у них на обратной стороне. Зря они это сделали. Люди почти год тащившиеся в надежде на выход и в шаговой доступности буквально сорвались с цепи. Тяжело себя удержать, когда вожделенная цель так близко. Сто тысяч человек бегущих наплевав на все — это разрушительная мощь. Часть поселка была разрушена, народ мчался буквально через дома, проникая через окна, выламывая слабые места, вытаптывая огороды. Это десять человек или сотня может пробежать по широкой улице, но тысяча уже почувствует тесноту, а сто так вообще, мрак и ужас.
Точка выхода.
Мы встали как вкопанные, стоило пересечь невидимую границу как перед нами открылось зрелище. Так-то все бежали к небольшим воротам, что одиноко стояли посреди поля. Но переступив границу, стало не по себе.
Перед нами широченная гора, уходящая в облака, обойти ее нереально, это наверно планетарный хребет, который есть почему-то только здесь. Мысли очень быстро намекнули, что скорее всего это данж, кстати первый встреченный в этом мире и не удивлюсь, если он единственный. Хотя не так давно я и о нем не знал, так что здесь может еще что-то оказаться, ведь я оказывается так мало знаю об этом мире.
Горная гряда уходит во все стороны, а верхушка теряется в облаках. Чем дольше смотрю, тем больше она кажется. Первый взгляд — была гора, теперь уже горная гряда, сейчас кажется, что она уходит далеко вглубь, мол, ее нельзя перелезть, она такая же толстая как и длинная. Не знаю откуда, но постепенно крепнет эта мысль.
Вдалеке видны массивные ворота. Уже неспешно, бежать почему-то к ним никому не захотелось, мы подошли поближе. Справа от врат небольшая табличка, похожа на те, что бывают в парках, объясняющих, что за дом перед тобой или где родина произрастающего дерева.
Быстро прочесть и отойти не получилось, текст заставил задуматься.
«Точка выхода.
Заключенный у тебя есть шанс ДОСРОЧНО покинуть эту тюрьму. В случае твоей смерти после прохождения ворот у тебя:
Увеличится количество времени в умиротворении в десять раз (10 раз).
Следующая попытка +1 год. (Пример: первая попытка — сразу. Вторая попытка — через 1 год от первой. Третья попытка — через 2 года от второй и т.д.)»
Лаконично, ничего не скажешь. Теперь хоть немного понятно от чего желающих попытать счастье не так много. Первая попытка по сути проверка, что там и как. Вторая если ты очень сильно уверен, что тебе удастся пройти данж, а это по сути дела он и есть, судя по тому, что там можно умереть. А вот третья попытка уже полное безумие, но не по тому, что надо ждать два года после предыдущей, а потому, что каждая смерть за воротами увеличивает время умиротворения в десять раз. Если после первой ты смог очухаться, то вторая смерть за воротами считай уже в сто раз увеличит твое умиротворения, если отталкиваться от того с каким временем пришел в первый раз к воротам. Так что лишний раз задумаешься, а стоит ли соваться. Это в моем поселке люди в случае попадание в умиротворение знали, что есть помощь, у других такой фишки нет, а лезть во второй раз уже никто не захочет, это же практически гарантированная смерть.
Я как большинство прочитал и отошел в сторону. Кто-то высказал здравую мысль, что надо бы спросить у местных жителей, все же через них быть может много народу прошло, вдруг что-то полезное знают. Идея понравилась всем и всей толпой направились обратно. Представляю как там обрадуются нам. Сначала все разрушили, а теперь пришли за советами.
Местные жители и правда нам не обрадовались, но все же быстро простили, как оказалось мы не первые, кто себя так повел, правда в таком количестве мы все же лидеры.
Спустя недолгие уговоры парочка жителей решила поделиться информацией, в нашем стаде достаточно красивых женщин, умеющих уговаривать мужчин. Те не остались недовольными, удовлетворенными да, недовольными нет.
Поселок сформировался из тех, кто хоть раз попытался. Подсказки никакой дать не могут, каждый раз данж разный, двух одинаковых ни у кого не было, а рассказчик тут уже двадцать три года и желающих видел много. Тем более большинство из них лежит на складе, так они назвали поле усеянное умиротворенными. Убивать их нет смысла, они появляются на этом же поле. Те, кто дошел до каннибализма, ходят туда как на продуктовый рынок. Многим у нас это не понравилось, говоривший сразу уточнил, что он к таким не относится, но столоваться у кого-либо в поселке он бы не советовал, раз мы такие моралисты.
Собственно на этом вся его польза была исчерпана. Данж каждый раз разный, а угроза об увеличении срока умиротворения реальна.
После его слов что-то заставило меня прогуляться на местный рынок. Моя охрана как обычно пошла со мной, а мои бывшие горожане остались, что мне делать среди умиротворенных знал каждый, зрелища там нет, каждый видел сотни раз, как я касаюсь чьего-то тела и лежу рядом, ничего интересного.
Через два утомительных дня мне удалось поднять на ноги абсолютно всех. В качестве награды были взгляды тех, кто по привычке приходил на рынок, а видел живыми тех, кем быть может не один год питался. Растерянность, смятение и даже немного страха — очень приятный бонус. Видеть как людоеды смотрят в глаза своим жертвам, да не они их убили, но если вдруг у кого-то и был шанс собраться, то они его их точно лишали, отрезая себе вкуснятинки.
Мы собрались нашей тесной компанией.
— Какие мысли? — спросил я у всех.
— Надо идти, — сказал муж Кристины. — Хотя бы попытаться, если ты выживешь, то у всех есть шанс остаться в сознании. Так что риск оправдан.
На этом обсуждение закончилось, ибо все согласились. Вариант, что будет если я тоже умру или покину этот мир никто рассматривать не стал.
Дали себе и всем остальным сутки на подготовку. Народ как оказалось ждал лишь меня. Так что в начале следующего дня мне доверили первому коснуться ворот. Мгновение и вот я стою сразу за ними, звукоизоляции нет, так что отлично слышу пыхтение моих провожатых. Но через секунду появился муж Зои, дальше Зоя и так вся наша компашка. Хотел было отбежать, но народ все прибывал и прибывал, появлялись не в одной точке, а рядом с кем-то, так что я успокоился, а то быть погребенным под телами горожан совсем не хотелось. Через двадцать минут наша компашка оказалась в самом хвосте. Народ стал разбредаться кто куда.
Я наконец-то смог осмотреться. Мы на достаточно вместительном поле, даже половины не заняли таким-то количеством народа. По бокам темный лес, темень под ветвями будто предупреждает «сюда дороги нет». Поднявшись повыше на древесных ногам посмотрел что впереди, перед нами оказалась знакомая до боли степь, что постепенно возвышается переходя в предгорье.
Часа три все потолклись на месте и уже не дожидаясь меня направились к горе, варианты что-либо искать в лесу все отбрасывали, уж больно он выглядит мрачно. Да и если хорошо присмотреться, то видна дорога обрамляющая гору, что вновь стала горой, а не горной грядой. Дорога спиралью поднимается на самый верх и также как и вершина теряется в облаках. Здесь у всех идеальное зрение, так что направление дороги каждый понял без подсказки.
— Егор, как думаешь, что нас ждет? — спросила Кристина испуганно.
Я пожал плечами. Иногда сестры раздражают. Как что-то случается, то они сначала бегут к мужьям, те вроде как их должны спасать. А как с глупыми вопросами, так ко мне. Не сказать, чтобы я ревновал, но быть их защитником мне больше нравилось, чем ничего не знающей справочной.
Три дня ушло на то, чтобы приблизиться к горе, точнее чтобы земля стала повышаться. На четвертый день начались изменения. Сначала небо покрасилось в красноватые оттенки, затем в пурпурные, а после вообще темнеть начало. Люди стали беспокоиться, но еще держат себя в руках. В мире где не бывает ночи, увидеть сумерки после столь долгой здесь жизни и правда необычно. На душе кошки заскребли, когда на небе высыпали звезды. Никто не смог дальше идти, все разлеглись и с тихим, общим на всех упоением наслаждались видом звездного неба. Как же давно я не видел ничего подобного. В прошлой жизни мне было двадцать с длинным хвостиком лет, здесь же я прожил уже больше шестидесяти, можно сказать та, другая жизнь менее значима, чем эта. Еще неизвестно сколько мне предстоит здесь пробыть. Не представляю, что я буду чувствовать к жене, если пробуду здесь две тысячи лет в детском теле. Интересно меня нахлынувшие гормоны не разорвут на части? Ведь даже там я буду два года без секса, такого перерыва с начала моей сексуальной жизни ни разу не было. Понимаю, что реальный мир за два года не сильно изменится, тогда как я прожив столько, даже не знаю, останусь ли прежним, смогу ли вернуться в семью. Мысли стали вязкими, думать стало лениво, да и глаза потяжелели, корни соорудили спальное место и я погрузился в сон.
Послышались возбужденные голоса. Сонно приоткрыл глаза, многие уже поднялись, такой кайф обломали, гады.
С гор на нас спустился туман, видно как он стремится все ниже опуститься, буквально уплотняясь на глазах. Даже хорошо, что проснулся вовремя, красивое зрелище. Моя компания также поднялась, возбужденно вертят головами, туман продолжает густеть, теперь не так далеко видно, даже ближних стало заволакивать. С каждой минутой туман все сильнее и сильнее, сестры с мужьями взялись за руки, даже предложили всем взяться, но я отказался, мы и так все в одном пати, не потеряемся. Туман решил, что еще мало и загустел настолько, что я даже собственных пальцев на вытянутой руке не вижу. Идти куда-либо сейчас невозможно, поэтому все стали перекрикиваться, искать друзей, сбиваться в кучи. Я поднялся повыше и увидел, что туман выше не такой густой, а если посмотреть на гору, то там постепенно становится чисто, видно туман волной сходит сверху.
— Народ, туман скоро пройдет, — сообщил я остальным, — на горе уже практически нет и очень быстро тает.
— Забавное явление, — высказалась Лена.
— Зато красивое, — подтвердила Кристина.
Послышались звуки поцелуев, ну да, романтично, почему бы и не пошалить, когда никто не видит. Не то, чтобы кто-то стеснялся, но сейчас сама ситуация подсказывает, что надо целоваться.
Спустя минут пятнадцать туман стал рассыпаться, рваными хлопьями еще стелится под ногами, но и те быстро стали истаивают.
Впереди послышались звуки боя, крики, плач.
— Что там? — выкрикнула Марина воинственно.
Ближайшие к ней люди обернулись и пожали плечами. Я поднялся повыше и увиденное мне не понравилось. Бесконечные ряды людей шли на моих горожан. Туман отступал от горы, обнажая ряды шагающих к нам.
Присмотревшись увидел как первые, кто встретился схватились боем. Конечно их не тренировала более шестидесяти лет Марина, но все же они не должны все до одного так быстро погибать. Волна странных ходоков буквально выкашивает всех встречных.
— Там дерутся, — сказал я.
— Кто кого? — перебила меня Марина возбужденно.
— Не заметил, чтобы у врага кто-то умер, — ответил я присматриваясь, — в основном погибают только наши.
— Черт, — взвилась Марина, ее руки запылали, волна жара ударила в стороны, что сказать маг огня приготовился к бою.
Я продолжил наблюдать. И первое, что показалось странным, что наши всегда атаковали первыми, порой успевали провести несколько приемов и уже после падали замертво. И вот появился первый выживший, правда он как-то странно выжил. Человек упал на землю и скрючился, мелко подергиваясь, очень похоже на то, что плачет.
Неумолимая волна скоро достигнет нас и тут я среди ходоков увидел двоих. Сердце кажется перестало биться. Среди прочих ко мне шли Карина и Тимур, те кого я сбил на машине. Их взгляды направлены на меня, смотрят словно видят душу. По мере приближения их лица из спокойных стали превращаться в озлобленные, в руках появилось оружие. Корни мгновенно среагировали, трансформируясь в боевую форму. Но взгляд зацепился на тех нескольких человек, которым удалось выжить. Не все упали, но все мелко подергивают плечами, вот точно люди плачут. По вскрикам сестер понял, что они увидели среди наступающих кого-то важного для них. И тут клочья тумана исчезли вовсе и наступающие вдруг стали падать от ударов наших горожан. Народ заорал, что они наконец-то уязвимы. Отовсюду послышались звуки боя, скрежет метала, всполохи магических снарядов.
Краем глаза глянул на гору, появилась мысль повыше подняться и пробежать сквозь толпу и вдруг показалось, что гора потекла очертаниями, края чуть размылись и вновь вернулись на прежнее место.
— Не атакуйте, — крикнул я.
Мужья сестер вышли вперед и уже схватились со своими врагами, на каждого навалились определенные люди, другие их спокойно обходили, не проявляя никакого интереса. Ко мне по широкой дуге приближаются мои жертвы.
— Ты чего? — Заорал Макс, муж Лены. — Если не мы, то они нас убьют.
— Не уверен, — возразил я, спускаясь с высоты, корни не стали впиваться в землю, а сформировали вокруг меня барьер.
Подумал и перехватил управление корнями, что-то мне подсказывает, что на Карину и ее сына, сейчас полную мою копию, только без корней не стоит нападать.
— Они умирают, — возликовал Макс, — и больше не оживают, таят на глазах, так что не дайте себя убить.
Сестры посмотрели на меня, на него.
— Решайте сами, — ответил я на многочисленные взгляды, — но я бы не советовал.
— Но нас же тогда убьют, — возразила Марина, удерживая уже готовые фаерболы.
— Кто? — спросил я и посмотрел на нее в упор, — кого конкретно ты видишь?
К ней подходило четыре человека с оружием в руках, косы, мечи.
Она чуть помедлила, но все же ответила:
— Тех, кого я убила.
— Тем более, — сказал я. — Ты их уже убила, хочешь сделать это второй раз?
— А тогда как? Позволить убить себя? — разъяренной кошкой спросила Марина.
— Нет, но … — я осекся, до меня дошло, что надо сделать.
— Послушайте, — прибавил я голоса. — Это наши жертвы.
— Да, ну и что? — послышалось со всех сторон.
— Мы их уже убили, — прокричал я. — Не забывайте где мы. В тюрьме! А этот данж очевидно как собеседование о досрочном освобождении. А насколько мне известно там смысл в том, чтобы понять, что человек изменился и больше не представляет угрозы, что его можно выпустить. Не забывайте мы идем к выходу. Но идти туда через трупы, думаю будет безнадежной затеей.
Народ проникся, опустил руки, многие погасили заклинания, боевые ауры. Но тут на них набрели их жертвы и с ходу атаковали. У многих потекла кровь, мои горожане заорали от боли, а бывшие жертвы все наносили удары. Многие попадали на землю, другие разъярились и начали отбиваться.
Ко мне подошли мои «жертвы» и с ходу заколотили по корням, призывая меня спуститься, чтобы умереть. Корни были дернулись, но успел перехватить управление и отодвинул их обратно. Хоть и больно, но не смертельно, точнее даже комариными укусами показались их удары, они еле выбивали очки природной брони, при том по одной-двум единицам, удары смешные, явно направленные чтобы спровоцировать. И тут до меня дошло, если я атакую, то из данжа живым я не выйду, убийц в общество досрочно не выпускают.
Сестры послушались и закрывшись руками стали терпеть удары.
Минут пятнадцать наши жертвы продолжали нас колотить, помощь мужей оказалось бессильной, их удары по чужим жертвам не наносили никакого урона, избавиться могли только атакованные.
— Егор, долго это будет длится? — с надрывом спросила Кристина.
— У тебя убывает здоровье? — спросил я в ответ.
— Нет, регенерация покрывает их смешной урон, — ответила она, продолжая закрываться руками, по которым бьют постоянно мечами.
— Это наши жертвы, грехи, — сказал я. — Только мы сами можем от них избавиться.
— КА-АК? — крикнула Зоя.
— Не знаю, — ответил я.
— Простите, простите, — запричитала Кристина и со слезами упала на землю.
Ее призраки стали истаивать, хотя до последнего продолжали по ней колотить. Через минуту она уже поднялась и начала оглядываться, куда ее беды пропали.
— Думаю надо извиниться, — предположил я.
— Давай попробуем, — согласилась Марина.
Она первой рухнула на колени и запричитала «Извините, простите». Но ничего не изменилось. Мы также последовали ее примеру, но в отличие от Кристины это не возымело никакого действа.
— Что не так делаем? — спросила Марина, обращаясь к Кристине.
— Не знаю, — сочувствующие ответила та. — Может вы только говорите.
— А что еще надо делать? — не поняла Марина.
— Извиниться, — ответила Кристина.
— Чего? — взревела Марина.
— Я думаю, надо раскаяться в содеянном, — встрял я в перепалку. — Быть может пока мы не осознаем, что сделали плохое дело, то дальше нам дороги нет.
И каждый закрываясь чем может принялся искать в себе раскаяние. У меня ушло всего две минуты, чтобы понять, что атакующие меня жертвы с разъяренными лицами лишь клочья тумана. Мне и правда жаль, что я стал причиной их смерти. Я уже давно осознал, что должен был попытаться их спасти, довезти до больницы, быть может тогда бы все изменилось.
— Простите, — тихо сказал я и мои враги стали блекнуть. Через минуту они исчезли и я смог выпрямиться.
Оглядевшись увидел, что все мужья перебили своих врагов, а кроме меня и Кристины смогли по хорошему избавиться только Зоя и Лена, Марина до сих пор сидит под ударами ее жертв. Надо признать я никогда не интересовался за что мои сестры в этом мире и даже хорошо, что сейчас не акцентировал внимание на их врагах. Сейчас Марину атакуют семь человек, все мужчины, рослые, сильные, восточных кровей. Причина их гибели буквально сама напрашивается. Они буквально нависают над сгорбленной Мариной. Не удивлюсь, если их смерть была справедливой, что-то подсказывает, что Марина им отомстила, а не первой нападала. И если все так как я думаю, то ей и правда тяжело извиниться перед ними за их убийство. Не уверен, что сам бы смог на ее месте раскаяться, все же я не настолько христианин, чтобы подставлять другую щеку.
Подумал, что могу поднять ее корнями над головой и мы можем продолжить путь, мне они никак не навредят, да и до нее не достанут. Но подумав, эту мысль отбросил, уж больно бредовая. Ведь по сути это наш крест и нести Марину на себе, это как взвалить на себя ее не то что проблемы, а прегрешения. Не думаю, что хоть кто-то способен на такое в жизни. Да, есть люди, что замещают мафиози в тюрьмах, отсиживая вместо них срок, но это другое. Здесь Марина должна сама осознать, что убийство это плохо.
— Марин, — сказал я подойдя поближе.
— Чего? — ответила она раздраженно .
— Ты согласна, что убивать людей не хорошо? Не конкретно этих, а вообще людей, — сказал я.
— Конечно, — ответила она.
— А веришь, что в реальном мире есть своя система правосудия, пусть убогая, кривая и порой хромающая и слепая, но все же есть. И подобных личностей, как эти ублюдки система не убивает, а сажает в тюрьму.
— Ну если хромая, слепая, тупая, кривая и что ты там еще сказал, то да, в реальном мире их бы не убили, а посадили, но это если бы мне удалось что-то доказать.
— Это не важно, — ободрился я, она начала думать в правильном направлении.
— Согласись, что их хорошо было бы посадить, чтобы их семьи могли их видеть, общаться. А те быть может с годами, если бы таких мразей не убили в застенках, то они могли, всего лишь могли понять, что то как они с тобой поступили делать не стоит.
— А я откуда знаю? — сердито ответила Марина. — Поняли бы они или нет.
Все стоят вокруг и с интересом наблюдают за нашим диалогом.
— Марин, давай подытожим, — предложил я. — Они мрази, но их надо было посадить. И по сути ты лишила их единственной возможности что-то осознать. Вопрос только в этом.
— Если так, то да, — менее озлобленно, ответила она, чем до этого.
— Теперь жалеешь, что не нашла другого способа с ними расправиться? — спросил я.
— ДА, да жалею, — заорала она. — Неужели ты думаешь, что я мечтала оказаться в этом мире, где меня бы на подобное готов был бы обречь каждый встречный мужик. Там они исключение, а тут практически все такие.
— Марин, — со смехом позвал я.
— ЧЕГО? — выкрикнула она зло.
— Голову то подыми, — предложил я.
Она привыкла меня слушаться, получить по голове не хотелось бы, но за столько лет привыкла меня слушаться во всем, поэтому сейчас как бы не боялась, но послушалась. Удивление застыло в ее глазах, ее «жертвы» пропали.
— Спасибо, — поблагодарила она меня, когда поняла к чему привел наш разговор.
— И так, — подытожил я. — Все поняли, что убивать это не выход?
Все послушно кивнули, даже те, кто не из нашей компании, но прислушивался к нашему разговору.
— Тогда идем дальше, — сказал я.
Все заулыбались. И тут мужей и очень многих из окружения скрутило, они схватились за животы и начали кашлять, отхаркивая кровью.
— Что с тобой? — спросила Кристина у мужа.
— Кашель, — выдавил он.
— Откуда он? — спросила Кристина обеспокоенно.
Я окинул взглядом и понял, что кашляют все те, кто избавился от своих жертв повторным убийством.
— Не знаю, — ответил муж Кристины. — Висит иконка дебафа «Грехопадение 2».
Я встретился глазами с Мариной и в ее взгляде читалось, что она поняла, он не жилец, даже если дебаф не убьет сразу, но отсюда живым не выпустит. Благодарно кивнула, осознав от чего я ее избавил. В ответ я улыбнулся.
— Идти сможешь? — спросил я у него.
— Да, — кряхтя ответил муж Кристины.
Остальные тоже повставали, кашель вроде бы отпустил, но каждый сказал, что дебаф еще висит и таймера у него нет. Мы опять с Мариной переглянулись, говорить им нашу догадку никто не захотел, зачем огорчать людей раньше времени.

Глава 5-2 


Оставшийся путь до горы проделали без происшествий. Уцелело от ста тысяч в лучшем случае тысяча, при том практически вся кашляющая время от времени. На предгорье обозначилась дорога метра три шириной, хорошо утоптанная. Раз многие потеряли друзей, то постепенно стали сформировываться новые союзы, все предложения примкнуть к нашей компании отвергались нещадно.
Дорога стала огибать гору с правой стороны. Бушруту не нравилось удаляться от земли, но мою уверенность ему не поколебать, поэтому он отступил, оставив управление нашим общим телом полностью на меня. Вышагивать оказалось не так легко, корни постоянно норовили расползтись мелкой кучей мягких веревок. Одно дело перехватывать управление в драке, направляя удар, а другое заниматься обыденной жизнью, когда надо контролировать каждый шаг. Что ж будет мне наука, как управлять чужим симбионтным телом.
Среди выживших стали появляться нотки страха, мы с каждым часом удаляемся все дальше и дальше от земли, уже даже сделали один виток, достаточно высоко поднялись, но признаки живности ни разу не обнаружили. Чем дальше будем питаться — хороший и насущный вопрос для каждого, лишь мои спокойны, у нас еды на два года хватит, Зоя запасливая, заставила каждого набирать не оружие, а еду, за что ей отдельное спасибо. Да и мой личный запас я могу раздать, мне легко найти воду где угодно или землю и корни восполнят сытость.
Через неделю люди откровенно на нас злились, когда мы садились на завтрак, обед и ужин. Жалобный вой, чтобы мы поделились жестко пресекался, кормить сотни человек в наши планы не входит. О боевых возможностях нашей группы знает каждый, поэтому силой отобрать еду никто даже не пытался. А после двух выброшенных с дороги желающие поныть резко закончились. Может и жестко, но другого выбора нет, в няньки мы не записывались. Люди взрослые, сами должны все понимать.
К концу сорокового дня непрерывного хода по дороге вокруг горы мы вышли к огромной пещере. Хоть не хотелось, но пришлось два дня ждать пока доберутся остальные, им от терзающего голода не удавалось быстро идти, на одной силе воли переставляли ноги. От голода в этой игре умереть нельзя, но ощущение не из приятных.
— Что это? — спросил великан Егор подойдя ко мне.
— Не знаю, — ответил я. — Огромный проход. И при том заметь дорога уходит в него, дальше вокруг скалы дороги нет.
Он подошел к краю, проверил.
— И что там? — спросил он.
— Не знаю, мы не проверяли, — ответил я.
— Так пока нас ждали, могли бы проверить, — обвинил он.
У Егора как и прочих не осталось еды, что сильно сказалось на настроении.
— Мы в игре, — напомнил я спокойным голосом. — Судя по тому как мы сюда входили, то есть некая линия пересекая которую обратной дороги нет. Я то дурак подумал, что вы захотите войти вместе, а оказывается мы должны побегать саврасками, чтобы после вам отчитаться. Народ подъем, мы уходим!
Мою команду услышали все наши и послушно зашагали за мной.
— Постой, — обогнал меня великан Егор, — Прости, ты прав. Извини, от голода настроение ни к черту, еле себя сдерживаю, чтобы кого-нибудь не сожрать.
— Так это же обычный голод, — удивился я.
— Не совсем, — с печалью в голосе ответил он. — Чем выше поднимаешься тем голод сильнее, еле удается себя сдерживать, каждый округлый камень напоминает яблоко, никогда так сильно не хотел есть, аж крыша едет.
— Хм, — задумался я. — Ладно проехали, но все равно задерживаться не стоит, тем более вам самим лучше быстрее двигаться.
Спорить он не стал и ковыляющая толпа устремилась за нами. От голода некоторые реально переставляли ноги, будто зомби после апокалипсиса. Безжизненные глаза, потухший взгляд, руки плетьми висят вдоль тела, а шаркающая походка стерла у всех обувь, за некоторыми тянутся кровавые полоски от стертых ступней. Если бы не периодические приступы кашля у большинства, то всех можно принять за живых мертвецов.
Огромный тоннель первый час постепенно понижался от чего всем становилось неуютно, признаков опасности нет, кроме разве что кромешной тьмы, всех пришлось охватывать корнями как веревками и продвигаться неспешно. Затем дорога стала потихоньку подыматься, будто мы идет не по огромной пещере, где ни одного источника света, а лишь переходим дорогу через подземный переход.
Впереди забрезжил слабый свет, с каждым шагом становилось все ярче, все прибавили ходу, каждому хочется выбраться на поверхность, хоть здесь и прохладно, но все в меховых накидках, так что терпимо. Далеко впереди обозначился выход, бежать никто не рискнул.
Мы резко вышли из пещеры и оказались на залитой солнцем площадке, хорошо, что не бежали, площадка небольшая, лишний шаг и можно сорваться вниз. Лететь в таком случае пришлось бы очень долго, выжить было бы нереально.
Перед нами предстала живописная панорама. От подножья горы раскинулась долина и при том кем-то заселенная, то тут то там небольшие селения, мелкие перемещающиеся фигурки скорее всего жители. По краям долины высоченные горы, уходящие вершинами в облака, полагаю это намек на то, что убежать не получится, в лучшем случае замерзнешь или задохнешься от нехватки кислорода.
Справа от площадки отходит дорога чуть по уже, чем та, по которой взбирались. Только в этот раз она змейкой спускается к населенным пунктам. Что-то мне подсказывает, что они созданы там не просто так. Если в обычной игре это были бы беззащитные жители, которых стоит убить и забрать барахло, то здесь все иначе. Судя по первому испытанию все не так просто и очевидно, как кажется на первый раз.
— Ну что пошли? — спросил я, у немного отогревшихся.
— А ждать не будем? — спросил Олег, муж Зои.
— Внизу подождем, — ответил я. — Тут сверху хорошо видно, где мы будем идти, спускаться тоже далеко не пять минут, так что увидят где мы. Захотят нагонят, а то мне надоели их претензии.
— Тогда идем, — с ухмылкой согласился Олег.
Спускаться оказалось ни чуть не легче, чем подыматься. Дорога не шла только по наклонной вниз, порой делала резкие рывки вверх, огибая очевидно, что-то очень плотное в скале, что не удалось продолбить. Если у кого и был раньше страх высоты, то полагаю уже прошел, идти пусть и по дороге, но все же чуть не туда шагнешь и считай труп. Если оступишься, то можешь зарезать себя в воздухе, чтобы не так больно было от удара о землю.
Когда мы уже практически оказались на земле сверху послышались крики. Оказывается остальные только прошли тоннель, мы демонстративно уселись на земле, чтобы они поняли, мы ждем. Парочка идиотов все же сорвалась, не знаю как им это удалось, но факт есть факт. Даже мне с обилием корней было не очень просто идти по горной дороге, корни не мягкая подошва, порой скользят, но все же справился. Видимо народ там быстро осознал, что спускаться надо осторожнее, так что нам пришлось ждать их около десяти часов. Солнце к этому времени ушло за края скал и резко стемнело. Ночь наступала буквально за минуты, погружая все во тьму, необычно и захватывающе.
— Спасибо, что дождались, — поблагодарил великан Егор, когда подошел ко мне.
Я лениво открыл глаз, спрашивается и стоило ради этого меня будить? Мог бы поблагодарить и утром.
— Пожалуйста, — ответил я, все же вежливым надо быть всегда, даже когда тебя разбудили ради одного слова.
Утро наступило внезапно, те кто не спал сказали, что была темень и резко все осветилось, видимо в горах всегда так, все происходит резко.
Спать приходилось урывками постоянно кто-то кашлял и по донесшимся разговорам понял, что дебаф изменился, точнее появился новый, отменяющий регенерацию. Если раньше выкашлянная кровь восстанавливалась регенерацией, то теперь новый дебаф стал ее снижать, немного, но уже ощутимо, от чего приступы кашля стали чаще и резче. Как же им хочется жить, неужели не понятно, что они обречены? Или же человек надеется до последнего? О-о, а вот это интересная мысль. Донеслась версия, что отмена регенерации из-за голода, что если найдут еду, то все можно будет поправить, а первый дебаф рано или поздно спадет. Да уж, а впереди жилые поселки, видимо не зря они там построены. Вот только не думаю, что нам на радость.
От былого лоска моих сограждан практически ничего не осталось, сейчас это изможденные люди, голодные, уставшие и судя по лицам, крайне обозленные, самое то, чтобы входить в мирные поселки.
Мои опасения начали оправдываться буквально на подступах к первому же селению. Далеко от домов стали попадаться фруктовые сады. Оголодавшие буквально сжирали все как саранча, разве что деревья не обгладывали. Мы чуть прошли дальше, как вся толпа резко нас обогнала и устремилась вперед к селению.
— Чего это они? — изумилась Лена.
— Давай спросим, — предложил я и успел ухватить корнями одного из опоздавших, что сейчас проносился мимо меня.
— Куда так спешишь? — спросил я.
— Есть, жрать хочу! — выпалил он.
— Вы же только что сожрали все яблоки на огромной территории, — обвинил я.
— Да, — быстро согласился он и посмотрел в спины убегающих товарищей, — но это только распалило аппетит. Жрать хочу!
— Ясно, — сказал я и отпустил его.
Несчастный рванул изо всех сил, пробежал метров двадцать, споткнулся, пропахав носом землю, пополз, поднялся и вновь побежал, будто его что-то туда тянуло со страшной силой.
— И чего тебе ясно? — спросила Марина.
— Воровство, — ответил я и продолжил идти.
Компашка меня быстро нагнала.
— И чего воровство? — продолжила допрос Марина, судя по взглядам, остальным тоже ничего не ясно.
— Когда что-то берешь чужое, то это плохо, — пояснил я. Зоя, Марина и Кристина поморщились, видимо для них воровство обычное и нормальное поведение. — Видимо не зря несчастным усилили голод. Ведь когда ты берешь чужое, то хочется еще и еще, остановиться практически невозможно. Я сверху не заметил никаких военных укреплений в селениях, полагаю они мирные. А тут к ним прибегут голодные, злые и достаточно сильные люди, как думаете чем все закончится?
— Всех убьют? — спросил Олег, муж Зои.
— Или даже съедят, — предположил я, вызвав гримасы неудовольствия у всех. — Заметили они даже кашлять перестали, не думаю, что дебаф пропал, им просто голод заменил все. Они можно сказать уже не люди, а звери, дикие, голодные и злые звери, которые не понимают где чужое, а где свое. Думаю это намек администрации, что брать чужое нельзя. Меня не отпускает мысль, что весь путь это проверка наших качеств, мол, люди мы или звери.
— Знаешь, а очень похоже, — сказал Макс, муж Лены.
Остальные с ним согласились. Я поморщился, как же это порой раздражает. Я сделал выводы, собрал данные, выдвинул предположение, что очень похоже на правду, а согласны все с ним. Ощущаю, что они живут вместе, дружат, общаются, а ко мне обращаются по крайней нужде. Да, в реале тоже так с братьями и сестрами, у которых свои семьи, но здесь что-то это становится все более ярко и заметно, что не может не бросаться в глаза. Надеюсь мы еще какое-то время будем вместе, ибо я к ним привык, считаю даже родней, местного формата.
Мои опасения оправдались практически на все сто. В деревянных домах выломаны окна и двери, чавкающие звуки слышатся отовсюду. Жители в панике убегают в соседние поселения, но не думаю, что им удастся там спрятаться, судя по всему у наших граждан голод стал еще сильнее.
— Мы им никак не поможем? — спросила у меня Лена.
— Кому им? — не понял я.
— Местным жителям, — ответила она, глядя как женщина убегает с ребенком за руку, благо за ней никто не гонится, иначе бы Лена его уже убила.
Я призадумался. Быть может это тест на «человечность», мол, увидел человека в беде, помоги. Но опять же остановить оголодавших убеждениями не получится, придется убивать, а убийство это плохо, как нам продемонстрировало первое испытание. Так что играть в супергероя пожалуй не буду, я хочу отвечать только за свои грехи, чужих не надо. Да и уверен, что захотели бы программисты защиты местным, то выдали бы им гарнизон, так что они потенциальные жертвы, чтобы расставить окончательные и бесповоротные точки над и.
— Хм, — задумался я и остановился.
— Что случилось? — обеспокоенно спросила Марина.
— Да вот думаю, а куда нам дальше идти? — спросил я.
Она было открыла рот, но успела задуматься, так и осталась с открытым ртом.
— Так, пойдем по дороге, — предложил Олег, муж Зои, и закашлял. Пришлось ждать пока пройдет приступ. — Ведь начало дороги и определило наше направление, так что по ней и пойдем.
— А если будет перекресток? — спросил я.
— А если не будет? — в ответ спросил он. — Зачем предполагать, когда можно проверить? Если встретится, то будем гадать, а так незачем голову забивать «а что будет», «а если».
— Убедил, — согласился я. — Веди, раз так уверен.
Олег зашагал первым по дороге, Зоя пошла с ним рядом. Мы все следом.
Через полдня мы вышли на берег обширного озера, все видимое пространство им заполнено. Если не брать ответвлённые дорожки, что вели к соседним поселкам. На берегу небольшой медный колокол, похожий на тот, что бывает в рыбных ресторанах или барах, где принято бить в колокол, когда заказываешь определенный коктейль. Слева в десятке метров лоток с рыбой, местный с улыбкой посмотрел на нас, но подходить сам не стал.
Мы осмотрелись, но дорога обрывается именно перед колоколом, так что без вариантов.
— Ну что ударим? — спросил Олег, муж Зои.
Все посмотрели на меня.
— Давай, — согласился я.
Олег подошел и пару раз дернул за выглядывающую веревочку, раздался колокольный звон. Лоточник никак не отреагировал.
— Смотрите, — возбужденно позвала Лена и указана в озеро.
С противоположной стороны к нам медленно приближается лодка. Одинокая фигура не спеша правит ее в нашем направлении. Пришлось подождать.
— Добрый день, вы можете нас перевезти на тот берег? — спросила у него Зоя.
— Конечно, — с добродушной улыбкой ответил он. — Но только по очереди и плата вперед.
— Плата? — изумилась Зоя.
— Да, один золотой, — с той же добродушной улыбкой ответил лодочник.
— Но у нас нет денег, — опечаленно произнесла Зоя.
— Ничем не могу помочь, — сказал он и оттолкнулся веслом от берега.
— И что теперь делать? — спросила Кристина.
— Быть может у лоточника спросим? — предложил ее муж. — Ведь не зря он здесь стоит.
— Инициатива, — сказал я, он сразу все понял и пошел к лоточнику.
— Добрый день, — поздоровался Макс, муж Кристины.
— Добрый, — ответил лоточник.
— Скажите, а вы можете нам помочь? Нам надо перебраться на ту сторону, но у нас нет денег. Может подскажите какой-нибудь вариант?
Лоточник сделал вид, что задумался, хотя по глазам видно, что он давно ожидал от нас нечто подобного.
— Знаете ко мне сюда приходят за рыбой, но самому мне ее ловить некогда. Вот если бы вы мне помогли, то я бы с вами за нее расплатился.
— Но у нас нет удочек, — расстроился Макс.
— Нет проблем, — улыбнулся лоточник. — У меня есть. Одна рыбка в день за аренду.
Макс обернулся, все закивали, не нырять же в озеро, так мы вряд ли что-то поймаем.
— Сколько вам удочек? — поинтересовался лоточник.
— Девять, — ответил Макс и закашлял. Лоточник с опаской на него посмотрел, но удочки все же выдал.
Те оказались самыми простыми, подобные я делал в детстве. Длинная деревянная палка, хорошо гнется, но при этом прочная, обычно такую рвут из орешника. Леска примотана к концу, а затем намотана спиралью на удилище, поплавок, грузило и крючок, что воткнут в рукоять, именно в таком виде в детстве и приходилось хранить удочки.
С наживкой можно сказать повезло, брать лопаты и копать червей никто не стал. Зачем когда в инвентаре есть мясо, всего то надо нарезать мелко и насадив следить за поплавком.
Сначала все уселись рядом. Я было предложил Бушруту поохотиться в озере самостоятельно, но он отказался. Причину не назвал, но почему-то мне показалось, что ответил не он, а кто-то другой. Так что думаю рыбу примут только ту, что поймаю на удочку. Конечно же хотелось перебраться по дну озера, благо под водой я могу с помощью корней дышать, но Бушрут также мягко, но серьезно намекнул, что так делать не стоит. Намеки я понимаю с первого раза, так что уселся со всеми рядом с удочкой в руках.
Первый поклев прошел у Олега, он сумел вытащить достаточно крупную рыбину, за что получил от лоточника одну серебряную монетку. Все ободренные принялись следить за поплавками, но в течении часа больше ни у кого он даже не шелохнулся. И тут вдруг заклевало у Макса, он вытащил мелкую рыбку, за что получил медную монетку и недовольный вернулся к нам.
Следующие два часа опять ни один поплавок не дернулся, а после повезло Кристине, вытащила крупную, но не такую большую как у Олега. Ей досталась серебряная монетка, чему она была очень рада.
— Пожалуй, нам надо разойтись, — предложил я. — Что-то мне не нравится четкое деление времени. Первая рыба сразу, затем вторая через час, а третья через два, не удивлюсь если следующие три часа не будет ни одного поклева.
— Да, давай, — поддержал Олег.
От испорченного места все разбежались друг от друга. И буквально сразу каждый поймал по рыбке, так что логика оказалась верной. Вот только Олег, Макс и Кристина оказались без улова, что подсказывает, что уходить с уже выбранного места нет смысла. Нельзя рядом сидеть, но бегать по берегу и везде закидывать удочку не получится, так что сиди и лови.
К концу дня каждому удалось поймать по еще две рыбки, размеры у всех разнились. До смены дня полчаса, так что дальше ловить не имеет смысла.
— Предлагаю сдать самые маленькие, — предложил Макс. — За аренду.
Лоточник ничего против не имел. Взял рыбу и забрал удочки, с пожеланием приходить завтра. Полчаса мы посидели рядом и как пришло сообщение о смене дня, то все к нему и направились.
Лоточник выдал те же удочки на прошлых условиях. Но беглый взгляд на инструмент подсказал, что с ними что-то не в порядке. Пришлось присмотреться и подсказка выдала, что они б/у и износятся достаточно быстро, после одной или двух рыбок.
— Простите, — остановил я друзей, обращаясь к лоточнику, — а если ли у вас другая удочка? А то эта сильно износилась и вот-вот рассыплется.
— Конечно же, есть, но какая оплата, такие и удочки, — ответил он с улыбкой.
— Но мы так ничего не поймаем, — возмутился Макс.
— Погоди, — остановил я его.
Отошел от лоточника подальше и подозвал остальных.
— Сдается мне это очередная проверка, — шепотом произнес я.
— Это и так понятно, — зашипела Марина.
— Да? — изумился я. — И как ты считаешь, что у нас проверяют?
Она задумалась.
— Уравновешенность? — спросила она, будто я знал ответ.
— Все возможно, — ответил я с улыбкой, понимая, что ей надо поддакнуть, а то ж обидится, вон сколько думала, женщина ж. — Но думаю, что еще и терпение, а также умение договариваться, находить компромисс. Так что предлагаю сейчас всем разойтись, ловить до поломки удочек, затем отдать самые большие рыбины что поймаем, а мелочь сдать за деньги.
— Но так дольше, — возразила Марина.
— Да, но если, — и тут я задумался. — А хотя может все что угодно. Если судить по мелкой оплате, то чем она меньше, тем хуже удочка, но главное, чтобы за день мы были в плюсе.
— Так можем пойти купить новые? — спросил Макс. — Деньги то есть.
— Попробуй, инициатор, — сказал я и он с ухмылкой направился к лоточнику.
Через пару минут он вернулся.
— Нет, говорит, что сегодня уже выдавал, — произнес Макс, — видимо и правда лучше покупать удочки получше, а то эти сломаются и тогда считай день потерян.
— Хреново, — подытожила за всех Зоя.
Разошлись и как и ожидалось практически у всех удочки поломались после второго клева, у Макса и Андрея продержались до третьего. Так что остаток дня мы провели в ожидании, блуждать в округе ни у кого желания не появилось.
На третий день к нам пришло человек пятьдесят из наших бывших горожан. Короткий ликбез и они разбрелись с удочками подальше от нас. На одежде многих видны брызги крови. Чья это кровь спрашивать не хотелось, тем более, что они старательно пытались не смотреть нам в глаза. И судя по тому, что чувство голода у них притупилось, значит они либо наелись, либо съели что-то специфическое, что смогло утолить их голод. Что именно я догадываюсь.
Уже через пол дня многие из пришедших подымались и порывались убежать обратно, по доносившимся урчаниям живота понятно, что голод их надолго не отпускает. Но все же заставляли себя продолжать сидеть и ловить рыбу. Но тут один не удержался и сожрал только что пойманную рыбу. И дальше мы наблюдали пляску счастливого человека, ветер донес отрывки фраз, пойманная самостоятельно рыба утоляет голод даже лучше, чем … . Все пришедшие принялись ловить рыбку с надеждой в глазах, при этом каждый сожрал по самой крупной рыбине, избавившись от мучившего их голода. Это оценить очень легко, когда со всех сторон не доносится урчание. Один из рыбаков все же подскочил и убежал по дороге обратно.
— Зачем? — кто-то крикнул ему в спину.
— Другим рассказать, — ответил он на бегу.
Еще двое сорвались и побежали за ним. Хм, приятно видеть, что кто-то еще готов помогать другим, хотя уверен, что им придется сожрать всю пойманную рыбу, день считай потерян.
Через день из-за облепивших доступный край озера сотен людей ловля значительно снизила темп. Мы успели накопить на девятерых только четыре золотые монеты. Самую большую рыбу по прежнему отдавали в качестве оплаты, а мелочь продавали. Соседи большую часть улова продолжали сами съедать, бегать обратно по дороге больше никому не хотелось. Если бы не мучивший их кашель, то можно сказать, они нормальные люди.
За три недели нам все же удалось добить до девяти золотых монет. И когда мы вызвали лодочника, наши горожане взмолились, чтобы мы им помогли, раз мы не поедаем рыбу. Многие попадали на колени, умоляя помочь. Не очень хотелось задерживаться, но сестры решили помочь. На что мы убили аж целых два месяца. Удивительно, но даже те, кто собрал нужную сумму не спешил уходить первым, все помогали оставшимся. Даже странно было наблюдать такое единение, но видимо не зря говорят, что общая беда сближает.
Переправка заняла аж целых два дня, лодочник никуда не торопился, а народу хоть и убавилось, но все же несколько сотен еще есть. Как бы мы не спешили, я и мужья сестер, но все же пришлось смиренно ждать остальных.
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После озера мы вновь вошли в пещеру. Уклон не переставая подымал нас вверх, идти по холодным и порой скользким камням в полной темноте неприятное занятие. Особо плохо было кашляющим, как приступ так им приходилось за что-нибудь держаться, иначе потихоньку начинали скользить, а тут если полетишь кубарем, то хорошо, если тушка долетит до озера и ты еще будешь жить, все же тоннель не идеально ровный, а порой виляет, так что падающему придется посбивать неровности на стенах. Но еще ни один не сорвался, народ теперь стал дружен и стараются помогать друг другу.
Уклон лишь слегка подымается, но от этого не легче, если остальные могут идти ногами, то мне приходится тащить ворох корней, что на таком полу вообще задержаться не могут. Одно радует, что если вдруг покачусь обратно, то скорее всего выживу, укроюсь внутри корней, как в снежок, а у Бушрута здоровья хватит, чтобы меня защитить.
Двадцать три часа без сна и отдыха и наконец-то дали результат, впереди забрезжил слабый свет, правда и дуновения ветра стали сильнее, складывается ощущение, что мы забрались на самый верх, где снег никогда не тает.
На этот раз площадка достаточно вместительная, поместились все. Самые страшные опасения оправдались, мы на вершине горы, по бокам отвесные стены загибаются внутрь, подсказывая, что по ним забраться не удастся, а впереди заснеженное поле, очень длинное и узкое. Холодный ветер гонит с него на нас снежинки, заставляя ежиться, долго мы тут не протянем, дебафа еще нет, но все же замерзнуть думаю вполне можно.
— Куда идем? — крикнул Олег, муж Зои.
— А есть варианты? — усмехнулся я.
По бокам меня поддержали смешками.
— Давай ты первый, — предложил Олег и после моего требовательного взгляда добавил, — у тебя корни, хотя бы проверишь глубину снега.
Все вокруг посмотрели на меня с надеждой. Отказываться стало как-то не комфортно, будто я трус какой-то. Конечно, могу всех послать, мне на их мнение плевать, уже достаточно взрослый, чтобы не попадаться на слабо, а думать своей головой. Взвесил все за и против, решил все же пойти. Если что корнями вздерну себя обратно.
Подошел аккуратно к краю и удерживаясь частью корней за край карниза, опустился на снег. Он оказался не таким уж глубоким, обычному человеку где-то по колено, а то и меньше. Расшвырял снег, под ним оказался синий лед. Народ безмолвно наблюдал за моими экспериментами. Для достоверности решил попрыгать, но на льду не появилось даже трещинки, так что вполне крепкий.
— Все вниз, — скомандовал великан Егор, — а то замерзнете.
Дураков не оказалось, все попрыгали, все же здесь и правда холодно. Моя компашка меня догнала и мы вместе пошли самыми первыми. Пройдя метров четыреста послышался треск, очень не хороший треск. Все резко остановились.
— Быть может не надо толпой идти? — предположил кто-то из толпы. — Так давление слишком сильное.
Идея всем показалась здравой и все опять посмотрели на меня. Что ж, назвался груздем, иди дальше, проверяй дорогу.
Сформировал корни в виде снегоступов и без проблем добрался до земли, поле порядка двух километров, так что ускоренным шагом заняло не больше десяти минут. Следующей пошла Зоя, за ней уже все наблюдали, ведь она обычный человек, это я как бы читер, на корнях быстро пробежался, а ей приходится взрывать снег ногами, проталкиваясь шаг за шагом. Но как все не прислушивались, треска больше не раздалось. За ней ко мне пришли Лена, Кристина и Марина.
Следующим пошел Олег, муж Зои, из толпы никто не возражал, что мы перебираемся первыми, тем более сестры протоптали уже хорошую дорогу, и чем больше народу пройдет, тем легче будет идти. Правда приходится стоять и мерзнуть, но это все же лучше, чем провалиться под лед.
Олег без опаски направился по проторенному пути, но стоило ему отойти от коллектива на пятьдесят метров как его обуял приступ кашля и тут раздался страшный треск и он у всех на глазах провалился под лед, лишь один раз рука попыталась зацепиться за край, а дальше все увидели как пятно проруби затянулось крепким льдом.
Зоя безмолвно смотрит на место где пропал ее муж, слезы текут по щекам. Сказать тут нечего, к ней подошли Лена и Кристина, обняли.
Следующим решился Макс, муж Кристины. Он отошел от людей всего на четыре шага, как кашлянул и лед под ним затрещал и он погрузился по пояс, успел упасть плашмя, половиной тела на лед, начал загребать руками, но внезапно лед под ним провалился и он с головой ушел под воду. Через секунду протяженное пятно воды затянулось льдом.
— Не-е-ет, — закричала Кристина и упала на колени, рыдая.
Зоя присела с ней рядом.
Андрей и Сергей, мужья Марины и Лены переглянулись, решая кто пойдет следующим.
— Нельзя кашлять, — крикнул я догадку. — Думаю система проверяет кто заражен.
Не знаю услышали они или нет, но хоть попытался.
Следующим сделал шаг Андрей, муж Марины, она не выдержала и побежала на встречу, крича, что нельзя кашлять. Андрей ее услышал, подтвердив кивком и помахал ей, чтобы возвращалась, молодец, не хочет утягивать ее за собой. Андрей прошел достаточно долго, видно было как сдерживает кашель, но все же не выдержал и кашлянул буквально за метров двести до нас и лед как и ожидалось провалился и Андрей мгновенно ушел под воду. Марина лишь скрежетнула зубами. У нее тоже достаточно крепкие отношения, но она полагаю понимает, что мы в игре, он лишь вернется обратно в город и будет дальше жить.
Сергей также понял про кашель и решил схитрить, с ходу побежал, на середине пути чуть сбился с темпа, видно, что захотелось кашлянуть, он задержал дыхание и помчался быстрее, до нас осталось метров сто, как он упал и видно, что еле сдерживает кашель.
— Егор помоги ему, — закричала Лена.
Я было шевельнулся, что пойти вперед, но корни остались на месте, не пуская меня.
— Не могу, — ответил я.
— Почему? — в истерике закричала она, видя как Сергей становится красным, сдерживая кашель и пытаясь встать.
Я не стал ей ничего отвечать. Система уже все поняла и без кашля Сергей провалился под лед без брызг, прорубь практически мгновенно покрылась коркой льда.
— Почему? — плача спросила Лена. — Почему ты ему не помог?
— Нельзя, — ответил я.
— ЧТО? — закричала она. — Почему это нельзя?
— Потому что он убил своих жертв во второй раз, — пояснил я. — От того и кашлял.
— Ну и что? Это же пиксели, нарисованные картинки, — выдала Лена зло.
— Не спорю, но не мне решать кому жить, а кому умирать, хватит наигрался в бога, — ответил я и отошел от нее.
Она упала на колени и уже вместе со всеми сестрами плакала, даже Марина к ним присоединилась, все же женщина, какой бы сильной она не была.
Остальные горожане поняли принцип и пытались пробегать, проходить у стенки, держась за выступы скал, но те кто кашлял или сдерживал кашель непременно уходили под воду. Двое ушли обратно в тоннель, видимо решили жить на рыбе у озера, хотя не уверен, что их не убьют местные, все же набедокурили они там прилично. Да, может не именно они, но не думаю, что местным есть дело до того, кто именно, злость сорвать захочется на тех, кто есть.
К нам добралось лишь двадцать пять человек, у которых не было кашля. Могло бы больше, но некоторые пытались помогать кашляющим и тогда уходили с ними под воду. Лена после этих случаев боялась смотреть мне в глаза. Но я ее не осуждаю, любовь, секс, привязанность — все же мы люди, а не роботы.
— Не парься, — сказал я ей.
Она молча меня обняла и шепнула на ухо «прости».
Я же окинул взглядом оставшихся. Если вспомнить сколько нас было изначально и сколько сейчас, то процент погибших чуть ли не сто процентов, ужасно. Не думаю, что испытания закончились, на что-то еще нас будут проверять и поблажек ждать не стоит.
Когда женщины наплакались, то уже общей компанией в тридцать человек мы направились дальше, идти пришлось недолго, ибо перед нами отвесная стена. Сначала все растерялись, завертели головами ища путь дальше, но тут меня натолкнула мысль, а чего это стена заснежена, все скалы серые, а тут снежком припорошило и при таком-то ветре держится. Подошел к стене и корнями поковырял снег, вроде крошится. Прокопал метр снега и обнаружил проход.
— Сюда, — крикнул я всем.
Народ принялся прокапывать снег, проход оказался достаточно широким. Спрашивается и какой смысл был его закрывать, неужели кто-то ринулся бы лезть на отвесные стены, что еще и загибаются над нами. Хотя чего-то это я, люди разные, так что и решения у всех разные.
Тоннель как и ожидалось начал спускаться, на этот раз извиваясь как змея, частенько приходилось кому-нибудь удариться о стену и сообщить остальным о повороте, идти все также пришлось в полной темноте. Заклинания почему-то как и в предыдущих тоннелях не срабатывали, а обычных досок никто не прихватил, чтобы создать факел.
На этот раз оголодавших мы кормили, все же прокормить двадцать пять человек это не тысячу. Спуск занял чуть больше дня, пол как и прежде был достаточно гладким, поэтому никто не спешил.
Впереди проход осветился красноватым отблеском. Один из горожан осторожно приблизились к выходу, выглянул.
— Там есть где стоять, — сообщил мужчина. — Но по бокам лава, так что осторожнее.
Что мы приближаемся к чему-то горячему было понятно еще двенадцать часов назад, воздух стал резко теплеть. Если сначала думали, что мы лишь уходим от холода, но потом становилось все теплее и теплее, сейчас так вообще жарища, так что он не удивил.
Все высыпали на небольшую площадку, от которой тонкими нитями дорожек уходят в разные стороны пути.
— Намек, что нам надо разойтись? — спросила вслух Зоя, ни к кому конкретно не обращаясь.
— Все может быть, — ответила ей Марина, разглядывая тонкие дорожки.
По каждой дорожке можно идти только ступая осторожно, ставя ногу перед мысом другой, как модели на подиуме, вот только тут надо быть осторожнее, упасть в лаву, что плещется в трех метрах ниже думаю никому не хочется.
Бушрут высказал опасения от близости огня, но успокоить его мне нечем, идти все равно придется. Полагаю сейчас я даже в более плачевном состоянии, чем остальные, корни реально могут испугаться огня и шарахнуться в сторону, да уж как бы не свалиться.
— Надо бы проверить, — предложил я вслух.
Первым вызвался тот же мужчина, что выглядывал. Никто возражать не стал, когда он выбрал дорожку и пошел по ней, как акробат на натянутом тросе, ступая осторожно и не спеша. Его возвращения пришлось ждать четыре часа, до первого поворота он дошел минут за двадцать, так что дальше все лишь ждали, идти за ним никто не решился.
— Там что-то странное, — выдал он, как только ступил на площадку.
— Что именно? — спросил кто-то из толпы.
Он походил чуть по площадке, радуясь, что можно каждую секунду не упасть куда-то вбок.
— Дорожки какое-то время идут параллельно, а затем расходятся и где-то за четвертым поворотом мне встретилась странная конструкция, — сказал он и облизнулся, да уж мяса у всех навалом, а вот воды никто не запас. Я его отлично понимаю, корням в царстве камня и лавы негде добыть воды, так что сейчас я мучаюсь можно сказать за двоих.
— Дорожка вывела на широкую площадку на которой детские качели, — продолжил он рассказ.
— Качели? — скептически спросила Зоя.
— Да, знаете такие как на детских площадках, когда дети садятся на палку и подпрыгивают еле-еле, так и качаются.
— Дальше что? — поторопил я, а то еще не хватало рассказа о его детстве.
— Все, — виновато ответил он. — Там только качели.
— А дорога? Дорога куда ведет? — требовательно спросил я.
— А-а, дорога, — он задумался. — Да там нет больше дороги.
— А куда же идти? — спросила Лена обеспокоенно.
— Полагаю качели должны куда-то поднять, — предложил другой мужчина из толпы.
— Скорее всего, — согласился я с ним.
Доброволец шагнул на уже облюбованную дорожку и его друг шагнул за ним. Они осторожно прошли пару метров, как примыкающий камень к площадке от этой дорожке обвалился.
— Вот черт, — выкрикнула в страхе женщина из толпы.
— Быстрее за вами дорога рушится, — крикнула другая женщина им.
Они обернулись, но дорога больше не думала разрушаться.
— Не думаю, — высказался я. — Скорее всего на нее ступить могут только двое, а если везде такие же качели, то один поднимает другого, а второй остается или погибает.
Два друга переглянулись. Долго посмотрели друг к другу в глаза, а затем начали выкрикивать «цу е фа» и показали свой вариант игры «камень, ножницы, бумага», выиграл первый доброволец.
— А-а, ладно, — сказал его друг и они уже как-то более расслабленно пошли вперед.
— Полагаю надо сформировать пары, где нет друзей, — предложил я.– Так будет морально легче.
Все закивали, однако выбирать себе пару никто не спешит. Я взглядом выделил самого сильного из оставшихся мужчин и пошел на дорожку, все посмотрели на меня, а когда мои корни метнулись к нему и перенесли передо мной, то охнули, лишь от того, как за мной камень обрушился.
— Извини, но чего тут долго думать, — сказал я и подтолкнул его вперед.
Он хмыкнул и направился вперед, осторожно ступая. Я же кое как переставлял ноги, пытаясь сбалансировать вес корней с двух сторон. Мужчина сразу же оторвался скрывшись за поворотом.
Тот доброволец не соврал, в конце на площадке детские качели, вот только далеко не детского размера, метров двадцать, а то может и больше перекладина, что должна удерживать двоих, а в центре квадратные камни пронизанные веревкой, обрывки которой у каждого седока.
— Думаю не стоит спрашивать, кто проходит дальше? — с улыбкой спросил мужчина.
— Почему же, — ответил я. — Можешь спросить.
Он усмехнулся. Ну да, спрашивать глупо, я номинально тут главный, так что все логично, что кто-то должен пожертвовать собой, чтобы я прошел дальше. Может быть эгоистично, но другого варианта не вижу. Если не сейчас, то быть может через пару метров он все равно погибнет, а так хоть пользу принесет. Конечно же, у него тоже теплилась надежда, что он выберется отсюда живым или даже освободится пройдя все испытания, но раз он так быстро согласился на роль жертвы, то скорее всего трезво оценивает свои шансы. Я даже не знаю как долго он в игре, есть ли у него силы, так что репутация работает в данной ситуации на меня. Полагаю так или иначе он наслышан о моей жестокости, быстроте расправы над неугодными, непоколебимом авторитете, так что когда я выбрал его, он сразу все понял. Быть может ему тоже хочется чего-то там, но этот мир приучил меня очень давно, если чего-то хочешь, то добудь это. Полагаю в тюрьмах именно этот закон определяющий, и думаю он такого же мнения, поэтому нашу схватку он заведомо проиграл. А раз ничего изменить нельзя, то зачем мудить. Ведь если я и он не проходим дальше, а он сейчас мне не поможет, то я ведь могу на просторе его отыскать и тогда уже наша битва продолжится. Хоть сейчас за смерть он получит увеличение времени умиротворения в десятикратном размере, но это ничто по сравнению с моим гневом, когда я могу разорвать на части сразу. И свидетелей этому не так давно был весь город, когда музыкант решил на меня наехать.
— Спасибо за помощь, — решил я все же выразить благодарность.
Он кисло улыбнулся и толкнул одну из сторон качелей, те со скрипом сдвинулись, он залез на сидение и чуть опустил качели. Что ж пришла пора проверять, что это за аттракцион. Также толкнул качели, подведя себе посадочное место поближе. Стоило мне сесть как качели выровнялись, вес у нас разный, но видимо здесь это не играет никакой роли.
— Что дальше делать? — спросил я, глядя на него.
Он тяжело вздохнул и потянул на себя веревку, в центре которой каменные квадратные блоки.
— Пока тебя ждал, разобрался с конструкцией, — пояснил он, отвечая на мой взгляд. — Выход чуть левее, как поднимешься.
Я обернулся, и правда, не сразу заметишь, но да, там проход дальше. Мужчина все больше подтягивал к себе грузики, тем самым увеличивая вес со своей стороны, а меня подымая. Показалось, что я вообще-то могу дотянуться корнями, только подумал, как Бушрут протянул первый корень, как из лавы взметнулся столб огня, напрочь уничтожив корень.
За спиной мужчина усмехнулся.
— Думал потом тебя вытащить, — пояснил я.
— Не получится, — ответил он. — Тут четкие правило, спасать нельзя.
— Не совсем так, — произнес я.
— А как? — спросил он, пыхтя, видимо чем дальше тянешь, тем тяжелее, хотя вроде бы камни должны сами уже по наклонной скатиться.
— Нельзя решать кто виноват, кому жить и так далее, — ответил я. — Спасать надо было раньше, а сейчас мы как бы на собеседовании, где уже разбирают каждого в отдельности, ведь сюда можно заходить и одному, а не многотысячной толпой.
— И как бы ты сейчас тогда поднялся? — с натугой спросил он, подтягивая камни еще чуть ближе к себе.
— Думаю путь привел бы к другому испытанию, — предположил я.
— Возможно, — сказал он, тяжело дыша. — Приготовься, что-то камни пошли легко, чую сейчас будет кульминация.
Он оказался прав, если до этого качели поднимались медленно, то в следующую секунду они буквально вскинули меня вверх, хорошо к потолку не припечатали, я благо что догадался повернуться к стене, потому успел вовремя сделать шаг и оказался на крошечной площадке, пришлось сразу прижаться к стене. За спиной раздался бульк, повернулся, но добровольного помощника на качелях уже не оказалось, камни, что он тащил медленно возвращаются с его сидения, видимо они его и столкнули. Хотелось бы посочувствовать, умирать в лаве быть может неприятно, но все же не так ужасно, как в желудке огромных тварей, как пришлось не один десяток раз лично мне, так что его смерть даже в чем-то почетна, все же помог, не погиб зря, как все те тысячи, что по глупости перебили своих жертв во второй раз.
Прижимаясь к стене направился ко входу, корни оттягивают назад, норовят сбросить в лаву, но Бушруту самому не хочется в лаву, поэтому помог удержаться, грамотно распределил вес корней, прижимая их к стене, паук из него хреновый, но все же хоть что-то.
Через десять минут весь в мыле и поте ввалился в проход, не веря, что все же удалось пройти. Обычному человеку там было бы не сложно, но не мне с таким количеством корней. Да уж, везде свои плюсы и минусы.
Узкий тоннель оказался подсвеченным лавовыми отблесками, стены то тут то там имели дыры, так что свет проникал. Идти ногами по камням оказалось проблематично, все же камень прогрет лавой, так что не стесняясь сформировал подошву из корней и побыстрее пошел. Бушрут ничего против не имеет, даже не смотря на то, что этого его тело, оно всегда выступало защитой и оружием и часто повреждалось, можно сказать настоящий он сидит во мне, а это лишь рабочий инструмент.
Минут через пятнадцать тоннель вывел в просторный зал, в полу несколько тонких ручейков дающих свет. И судя по тому, что здесь больше никого нет, значит я первый. Через пару минут удалось разобрать в другом конце каменного зала три плиты, что отличаются по цвету от общего фона. Ручейки лавы соединились перед ними, так что не перешагнуть, можно только прыгнуть, а за ними вроде как темнота. Если правильно понял, надо разбежаться и попасть на плиту. Вот только стремновато, проверить бы на ком-то.
Откуда-то сзади из одного из тоннелей послышался звук, будто кто-то шаркает и матерится. Хотя чего это я, там же раскалённые камни, не будь корней, я бы также шел. Из соседнего с ним тоже послышался мат, вроде чуть подальше. Затем еще и еще. Все же люди добрались, не одному мне трудно далось то испытание. Хотя это мой оппонент быстро согласился, другим ведь еще надо было подобрать пару, выбрать кто идет дальше, а добровольно лишаться шанса на свободу думаю не так много желающих, так что даже удивительно, что они так быстро.
Я повернулся к трем плитам, вокруг которых протекает лава, намекая на прыжок. Стоп, плит всего три, а нас дошло тридцать, пятнадцать погибли добровольцами, пропуская других. Выходит. Выходит. Да что выходит? Черт, выходит тут будет пятнадцать человек, а плит всего три, так что придется решать кому из оставшихся будет дан шанс пройти дальше, остальные останутся с носом.
— А-а, была не была, — вскрикнул я и чуть отбежал и с разгона перепрыгнул поток лавы, плюхнувшись на плиту, что оказалось очень скользкой. Хорошо, что не стал умничать, перешагивая преграду, а то бы корни соскользнули и не уверен, что выжил бы. Если намекают, что надо прыгать, значит прыгай.
Скользкий камень сначала пропустил меня в темный зев прохода, дальше я как на горке устремился по кривому руслу, услышал как за спиной плита ухнула в лаву,  полагаю одной плитой меньше. Так что выбор сделан, шанс получает не тот кто достоин или лучше, а кто первый доберется или сообразить что к чему. Нет в этом и том мире справедливости, приходится рвать когтями всех и каждого, чтобы чего-то достичь или себя обезопасить. Может и неправильно поступил лишая кого-то шанса, уверен там соберутся, подождут остальных и будут решать кому идти дальше. Но если посмотреть с другой стороны, я убийца лишь по обстоятельствам, а быть может не пропустил какого-нибудь маньяка, так что у любого действия всегда две стороны, ох, надеюсь, что больше испытаний не будет, а то пройдет всего трое, жертвовать больше практически не кем.
Русло увлекательной горки закончилось и я вывалился в пустоту, в которой ни единого источника света. Заклинания огня вновь не работают, магия вообще похоже в этом данже запрещена.
Пару метров пролетел по инерции и стал падать. Взгляд вниз ничуть не прояснил, там также темно как и везде. Орать и пугаться не стоит, хотели бы убить, уже сделали бы. Пролетел пару секунд, как воздух уплотнился и полет остановился, я завис. Шевелиться можно, корни тоже двигаются, но податься хоть на миллиметр в какую-либо сторону не получается.
Прошло полчаса, но ничего не изменилось. Пришла мысль, что я дожидаясь оставшихся двух избранных, что пройдут дальше. Ждать пришлось около двух дней, даже пришлось в темноте перекусывать, благо запасов еще много. Два женских крика дали понять, что ко мне добавились избранницы, плюхнулись они не так далеко, хорошо хоть не на голову.
Надеюсь сейчас не будет нечто в духе горца, где должен остаться только один. Убивать мне уже надоело, если есть шанс выбраться, то очень хочется вернуться к нормальной жизни, где люди друг друга не убивают по прихоти, а стараются помогать, спасать, оберегать друг друга. Эх, как же я соскучился по реальному миру.

Глава 7 


Внезапно вспыхнул свет. Мы трое так и остались висеть в пространстве, раньше была темень, а теперь вокруг белая дымка, нет ни верха, ни низа. Среди избранниц оказалась Марина и незнакомка. Жаль, что не две из моих сестер, все же надеялся, что они самые прокаченные, боевые, а значит пробьются, но видимо не все тут решает сила.
— Меня слышно? — спросил я вслух.
— Более чем, — ответила незнакомка.
Собственно ее ответ я услышал, а значит говорить можем.
— Где мы? — спросила незнакомка.
— Не знаю, — ответил я. — До этого висели во тьме, теперь вокруг светло, надеюсь сражаться не заставят, не хочу с вами драться.
— А уж как нам с тобой не хочется, — ухмыльнулась Марина.
Незнакомка засмеялась, соглашаясь с ее словами.
Перед глазами появилось сообщение, висящее в пространстве:
Желаете пройти «Досмотр личного дела»?
Да/Нет
И больше никаких подсказок, ничего, сколько я не пытался вызвать подсказку, столько лет в игре, уже привык управлять все мыслью, но здесь ничего не работает. Даже кнопка «Да» не нажимается, пришлось протягивать руку и вдавливать ее физически. Судя по протянутым рукам, соседки поступили также.
Передо мной повисло три экрана, центральный чуть повыше, а два по бокам на пару сантиметров пониже.
В центре появилось изображение. Как я голый появился в этом мире, пару раз прошелся по дуплу, хм, мои первые шаги в этом жестоком мире. Далее запись ускорилась я стал на видео носиться как угорелый. Через пару минут зажегся левый экран, а за ним правый. Там то как я вернул из умиротворения одного из друзей великана Егора, мой первый опыт. От левого экрана вниз сорвалась белая капля. Пролетела всего десяток сантиметров и упала в прозрачную чашу. На правом экране тот человек пошел обниматься со знакомыми, все его обнимали, радовались, лезли целоваться. Запись на боковых экранах ускорилась и с правого экрана сорвалась еще одна белая капля и удивительным образом попала в ту же чашу, где и первая. На центральном экране видео уже настолько ускорилось, что невозможно разобрать что к чему, а за двумя экранами выстроились слайды, очевидно для разбора. На боковых экранах видео тоже стало ускоряться, через десяток минут уже тяжело было разобрать что на них происходит, лишь смутные воспоминания позволили немного улавливать суть. От левого экрана частенько капали белые капли, а вот с правого тоже капало, но очень редко белыми, чаще смольно-черными, на соседнюю чашу.
— Что происходит? — спросила Марина обеспокоенно.
— Не знаю, — ответила незнакомка.
Перед каждой из них также по три экрана и наполняющиеся чащи. У Марины очень мало белой жидкости, в основном капает черная. У незнакомки соотношение лучше, но тоже далеко до равенства, черная преобладает. Я присмотрелся, у меня белой в два, а может в три раза больше, чем черной.
— Егор, ты понимаешь? — спросила Марина, не отрывая взгляда от своих экранов.
— Думаю, что да, — ответил я.
— Будь добр поясни, — попросила незнакомка.
— Если я прав, то разбирают наши действия в этом мире, — неуверенно ответил я, все же это только догадки.
— А для чего еще экраны? — спросила незнакомка.
— Насколько я понял, левый показывает развитие мое, то есть что для значило действие, а правый показывает как мое действие повлияло на другого.
— Добро и зло что ль? — спросила Марина.
— Насколько я смог разобрать, не совсем, — задумчиво ответил я. — Я видел на центральном экране как я убил человека, а капнуло белым. А на правом показали как я выделил участок, а потом человек пошел насиловать в соседних домах. Так что тут не все однозначно.
— Скорее всего, — поспешила согласиться Марина.
Я, как и они, принялся наблюдать за разбором моей жизни. Удивительно, но кажется, я стал улавливать прокручивающееся видео, будто моя скорость тоже увеличилась. Очень хотелось понять принцип разделения на белые и черные капли. Как внезапно будто в меня загрузили эти данные и мне стали понятны вычисления.
Каждое мое действие делится на три части:
Само действие
Намерения
Итог
Действие разбирает только сам факт и присуждает ему плюс или минус, для наглядности даже подсвечивается белым или черным. Если кого-то ударил ножом, то минус, если дал хлеба, то плюс. При том не важно кого накормил насильника или убийцу, главное сделал хорошее действие. Также и с убийствами, не важно кого убил, сам факт убил? Убил, значит плохо, ставится черный минус.
Намерения отображает мои настоящие мысли, не знаю каким образом, но вычисляется очень точно, ни разу не показалось, что где-то ошиблись, именно так я и думал, рассчитывал. Даже если собирался убить, но случайно промахивался, то засчитываются намерения, а не результат. Тут не получится сказать «ой, я нечаянно». Важно для чего ты это делал. И надо признать здесь у меня практически одни плюсы, за исключением моей охоты на злодеев. Ведь тут не рассматривается для чего я это делал, раз хотел их убить, значит минус и всё тут, а что это спасет жизни многим это не учитывается.
Итог просчитывает к чему приведет мое действие. За временной допустимый промежуток времени берется один месяц. Если за это время допустим спасенный человек убил многих, то мне минус, если ничего плохого не сделал, то плюс. Как бы за месяц высчитывается чего больше он привнес добра или зла, хоть и условного, но все же.
Капля появляется после разбора каждого действия по трем пунктам, если хотя бы две белых, то формируется белая, если две черных, то белая игнорируется и капля падает черная. Так что всех убитых маньяков, что задержал и удерживал мне засчитают в плохое, ведь действие — покрыть лаком — плохо. Намерение — ограничить их свободу — плохо. Итог — спасение других жизней — хорошо. Две черных части против одной белой и в итоге капля черная. Получается нельзя творить добро черными делами. Странная философия, но выбора у меня нет. Одно радует, что я не маньячил особо сильно, оттого белой жидкости накопилось по более чем черной.
У незнакомки видимо оценка закончилась, меня и Марину привлек ее жалобный вскрик. Под ней раскрылась белая хмарь, в дыре видны отсветы лавы. Глянул на ее итог, черной жидкости однозначно больше, чем белой и на центральном экране выведена надпись «Отказать». Очень быстро крик оборвался бульком в лаву, отмучилась женщина. Полагаю после этого жить она станет иначе, если система не изменится для нее во второй раз, то она сможет исправить ситуацию. Вот только как ей это удастся не представляю, маньяков то я выпустил. А значит зло в этот мир можно сказать вернулось. Не успел додумать, как с другой стороны вскрикнула Марина и увидел провал в белой дымке и вердикт «Отказать» на центральном экране. Не знаю, что именно делала Марина, но белой жидкости у нее очень уж мало, зато черной хоть отбавляй. Хотя если я правильно понял местную систему оценки, то ничего удивительного. Марина только и делала, что занималась охранной и установлением порядка в городе, эдакий местный шериф, так что бить и убивать ей приходилось очень часто. А тут важно действие и намерение, а не итог, так что ей придется как-то суметь себя перебороть или как и другие забить на эту систему и доживать срок до конца, хотя я не знаю сколько ей тут быть, вполне возможно, что у нее нет срока, как у многих, местный аналог пожизненного. Для реальности это тоже хорошо, полагаю там как-то проверяют и коматозных отсоединяют и выбрасывают, никто не будет держать их в капсуле годами. Миролюбием местные начальники уж точно не страдают. Белая хмарь на месте падения Марины затянулась и я с тревогой повернулся к своей оценке. Вроде бы белой больше, но что-то давно она не капала, а вот черная не прекращает, постепенно догоняет.
Оценка внезапно оборвалась, я вздрогнул от неожиданности. С тревогой стал сравнивать две емкости, где же больше, в черной или белой? На центральном экране появилась надпись «Одобрено».
Перед глазами появилась надпись:
«Желаете перейти в мир “Long Season” (Долгий сезон или ЛиСа)?
Да/Нет»
На этот раз подсказка выпала
Long Season — мир игры, созданной на том же движке, что и этот мир, ускорение также в тысячу раз, переход никак не повлияет на вас. 
Отличие ЛиСы от этого мира в том, что там играют и живут обычные люди, а не заключенные. 
На вас будет наложено ограничение: нельзя убивать игроков. Одна смерть и вы будете возвращены сюда, без права повторного рассмотрения личного дела. 
Я мысленно перенес курсор на «Да» и нажал.
Перед глазами начался отчет:
10, 9, 8 … 3, 2, 1.
Мигнула надпись:
«Ожидайте, запущен протокол переноса» 
Все вокруг поплыло, ощущения тела пропали, я вновь лишь мысль без тела. И первое, что понял, что больше не чувствую Бушрута. Данный факт больше опечалил, чем даже отсутствие собственного тела. Я с ним сроднился, мне его будет не хватать.
Показалось, что нечто ударило меня в лоб. Тела нет, а ударило больно, отключился.

ЕВГЕНИЙ ОСЬМИНОЖКИН 



Наказан играть 4 



[image: ]

АННОТАЦИЯ 


Новая игра. Можно ли доверять тем, кто создал целый мир для твоей смерти. Куда они отправят на этот раз? Если уж ты смог выжить в пустом мире, то что ждет впереди? Надежда ведь есть? Она вроде как умирает последней. По крайней мере очень хочется в это верить. Содержит нецензурную брань.

Глава 1. 


Ощущения тела возвращаются волнообразно. Теперь Я это не призрачная мысль зависшая где-то в пространстве, появились ощущения контура тела. Я это человек, ощущаю тело, его размеры, форму. Вторая волна вернула понятия холода, жары и боли. Миллионы игл пронзили все тело, как когда отсидишь ногу, а здесь видимо на мне всю зиму спал огромный медведь, тело бьют конвульсии, возвращая контроль над телом. Если бы кто раньше сказал, что здорово ощущать боль и выгибаться дугой, стиснув зубы, то я бы не поверил. Но сейчас я этому рад, ведь я это человек С ТЕЛОМ. Третья волна вернула ощущения пространства и времени, осознал кто я и где нахожусь.
Распахнул глаза. Надо мной далеко в небе проплывают кучерявые облака, слабый ветерок прошелся по всему телу, изучая изгибы, я мысленно поблагодарил, ведь самому интересно. Попробовал подняться, с кряхтением удалось сесть и первое что бросилось в глаза мои волосатые ноги. Еще не успел до конца осознать, но пальцы уже жадно впились в колени, в мышцы повыше, в икроножные, подогнул ноги, боясь их потерять. Чувство страха заполнило всего, вдруг отнимут, ведь это мое настоящее тело. Взгляд упал на гениталии, о господи, они нормального размера, все мое, никакого детского писюна без единого волоска вокруг. Бесконтрольно начали течь слезы, перед глазами все поплыло, но останавливаться совершенно не хочется, еще никогда не был так счастлив.
— Эй, с тобой все в порядке? — раздался сбоку участливый мужской голос.
Я кивнул, не в силах ответить, в горле сухо, в лучшем случае бы что-нибудь каркнул, говорить еще надо научиться.
Вокруг постоянно кто-то ходил, слышались голоса разных людей, но я не мог отвести взгляд от своих гениталий, они на месте, я в своем теле, мысли перескакивали, заменяя друг дружку. Желания куда-то идти нет, теплые ласковые лучи солнца приятно согревают, от земли немного парит, замерзнуть не получится, да и привык я к земле за столько то лет в симбиозе с Бушрутом.
Изредка кто-то подходил что-то спрашивал, советовал, но я никак не мог оторвать руки от ног, страх вновь оказаться в детском теле оказался слишком силен, даже и не подозревал как я ненавижу то маленькое тельце.
Вдруг кто-то затряс меня. Голова закачалась взад-вперед и руки соскользнули с ног.
— Эй, ты живой вообще?
— Да, — тихо прохрипел я.
— Ау, — настойчиво потряс меня вновь мужской голос.
Вынужденно поднял взгляд. Обеспокоенный мужчина в рубашке, штанах, ботинках всматривается в меня с тревогой.
— Со мной все в порядке, — сумел я проскрежетать сухим голосом.
— Как же, — фыркнул мужчина. — Уже неделю тут сидишь и не шелохнешься. В порядке он. Пфф.
— Простите, — сказал я.
— За что? — удивился незнакомец.
— Видимо я вам чем-то помешал, — пояснил я.
— Вот еще, — возмутился он. — Сиди дальше если он хочется, а я пошел.
— Простите, — вновь извинился я.
— Да за что же я должен тебя простить? — начал мужчина сердиться.
— Не знаю, — потерянно ответил я. — Быть может отвлекаю от чего.
— Идиот, — вынес вердикт моему поведению незнакомец. — Давно здесь оказался? Какой уровень? Запас опыта еще есть?
— Чего? — не понял я.
— В меню глянь бестолочь, — посоветовал мужчина.
— Меню, — повторил я и перед глазами появилось изображение.
Все характеристики по нулям, собственно как и уровень.
— Нулевой уровень, — ответил я.
— А запас опыта какой? — обеспокоенно спросил незнакомец.
Я нашел шкалу опыта, она пустая.
— Видимо ноль, она пуста, — ответил я.
— Хреново, — констатировал незнакомец.
— Почему? — спросил я.
— Ты дурак или мануал не читал? Как ты все эти годы прожил то? — поинтересовался мужчина.
— Годы? — опешил я. — Вы сказали, что я тут только неделю сидел.
— Ты точно дурак, старт сессии был семьдесят два года назад, ты что все это время делал? — поинтересовался мужчина.
— Э-э, я только появился, — растерянно ответил я. — Еще ни разу не вставал даже.
От удивления мужчина аж замер.
— Ты только появился? — медленно спросил мужчина.
Я кивнул.
— Ну так вставай, — распорядился он.
Я решил послушаться. Секс, наркотики и быть может еще какая гадость ни что по сравнению с ощущением своего реального тела. Выпрямившись, оказался чуть выше незнакомца, ох, как же давно я ни на кого не смотрел сверху вниз.
— Пучком? Не падаешь? — спросил незнакомец.
— Вроде стою, — ответил я и неуклюже потоптался, чувствительность к ногам давно вернулась, но ходить немного непривычно, все же детские ноги отличаются от взрослых.
Очень громко заурчало в животе.
— Ты когда последний раз ел? — спросил незнакомец.
— Да вроде бы еще ни разу, — ответил я.
Посмотрел вокруг, мы на широкой площади перед высоким белоснежным храмом. И к сожалению я единственный голый среди всех. Даже на самых убогих есть хотя бы лохмотья, голый только я.
— Э-э, — протянул я. — Простите, я верну, но нет ли у вас какой-нибудь ткани, чтобы прикрыться, а то здесь все в одежде.
— Конечно, — хмыкнул незнакомец. — А почему ты голый?
Я пожал плечами.
— Не выдали, — ответил я первое что пришло в голову.
— Ты откуда такой взялся? — с интересом спросил незнакомец.
— Как и все, из реала, — ответил я, вариант «из тюрьмы» мне не хотелось озвучивать.
— Хм, на, — незнакомец протянул мне коричневые штаны не первой свежести.
— Спасибо, — ответил я и побыстрее постарался одеться, любопытные взгляды буквально не слезают с моего тела.
— Куда теперь? — спросил незнакомец. — Тоже за рабами пришел? А хотя чего это я, ты же только появился.
— Рабами? — спросил я.
Он закатил глаза, делая вид «ну какой же идиот ему попался».
— С тебя пять серебра за штаны, отдашь как сможешь, — объявил он, — лови френд.
Замигало сообщение:
Добавить пользователя «Чпас» в друзья? Да/Нет
Нажал да.
— Теперь не потеряемся. Ух ты, а какой у тебя ник?
Я глянул в меню, а там пустое поле и рядом кнопка изменить.
— Видимо еще не выбрал, — ответил я. — Но думаю в листе все равно появлюсь как выберу.
— Странный ты, — резюмировал Чпас. — Ладно мне пора, с долгом особо не затягивай.
— Хорошо, — пообещал я.
Он отошел и у меня наконец-то появилась возможность осмотреться. Что это другой мир ясно с первого взгляда. Прежде всего люди нормальных размеров, никаких гигантов или детей. Во-вторых у большинства проходящих нормальное оружие, собственно и одежда тоже, так что здесь обычная игра.
Вокруг народ движется в двух направлениях в храм и из него. Беглый взгляд на проходящих вывел отличия. В храм идут улыбающиеся люди, а вот обратно угрюмые и с потухшими глазами. Желания посетить храм резко пропало, хотя его и не было, но сейчас что-то туда мне точно не хочется.
Длинная лестница ведет в город, с высоты площадки виден огромный город. Дома порой достигают пятых и шестых этажей, постройки не советской эпохи, но и не фэнтезийно-вычурные. В архитектуре я не профи и даже ни разу не любитель, так что дома на три-четыре подъезда высотой с хрущевки. Хотя их разбавляют как одинокие толстенькие дома, что как черепахи покрыты покатой крышей и толстыми боками отодвинув соседей, чтобы не подходили близко. Также есть высокие дома шпили, насколько могу судить, у таких всегда один подъезд.
Зелеными пятнами выделаются леса в черте города, обычно фэнтезийные города не стремятся создавать парки, ведь вокруг вдоволь растительности, а экология наилучшая насколько это возможно.
Весь город увидеть высота не позволяет, но и этого достаточно, чтобы понять, город не маленький.
Вот только мысли куда мне податься, что-то не появилось. Открыл меню, ведь надо понять что мне доступно, это в прошлом мире мне все обрезали, здесь надеюсь того маньяка, что мне выкорчевал все настройки ко мне близко не подпустили.
Основное меню, форум, о-о, а это приятно. Различные каналы чатов, кнопка аукциона не активна, но мне сейчас и продавать то нечего. Вкладка навыков и профессий, надо же пустая, а я то надеялся, что кто-то мне выбрал класс или путь развития, видимо тут тоже становись кем хочешь. О-о, функция перевода наличности. Хм, односторонняя связь, можно взять деньги из реала, но обратно нельзя. Для меня все равно бесполезная фича, денег у меня нет хоть здесь, хоть в реальности.
Мимо проходящие угрюмые лица буквально физически подсказывают, что отсюда надо уходить. Вот только куда? Взгляд упал на ближайший парк. Хотя и правда чего это я, хорошо поразмыслить и при этом не привлекать внимание можно только среди деревьев, везде стоит остановится и сразу будешь кому-то мешать, вот и сейчас меня все обходят.
Никаких ограничений в пути до парка не ощутил, тело идеально слушается, мозги достаточно быстро привыкли к новому размеру тела, тем более оно настоящее, точнее в реальности я именно такой. Маловатые штаны малость сдавливают, но идти все же можно.
Город поражает своей красотой. Вот оно отличие реальности от вирта, здесь есть магия. И она повсюду. Мало того, что кто-то где-то бафается, но также и вывески над входами подпитываются магией. Пиво на вывеске над баром шипит и постепенно увеличивает пенную шапку, та медленно по краям тает и так до бесконечности. Стоит посмотреть на вывеску парикмахера, как ножницы с лязгом чикают. И всем телом ощущается, что это не 3Д изображение, сунь пальчик к ножницам, отрежут не задумываясь. Магазин артефактов привлек внимание пылающим посохом, вот уж захочешь пройти мимо и не обратить внимание, но не получится, ведь от жара пламени аж волосы потрескивают если подойти достаточно близко.
Парк как и ожидалось оказался приятно ухоженным, но с небольшой долей самобытности, мелкие веточки на земле, пара прелых листьев, запах свежести, влаги и чего-то с кислинкой. Ноги сами понесли к самому большому дереву, сроднился я с ними.
Парочка, что решила предаться любовным утехам у корней дерева покосилась на меня недовольно, но я никуда уходить не собирался, поэтому они сами вынужденно перебазировались к ближайшим кустикам.
И так, что у нас есть.
По мере изучения нюансов хотелось плакать и смеяться. Прежде всего будь я обычным пользователем в эту игру я бы точно не сунулся. И видимо не зря из нее нельзя когда хочешь войти и выйти. Игровая сессия длится один реальный год, ускорение времени в тысячу раз, поэтому все здесь проживут одну тысячу лет. Видимо на это необычное явление все и купились. Но главная проблема здесь в минусовых уровнях. В обычных играх персонаж начинает с нулевого или первого уровня и убивая монстров поднимает уровни. Здесь пока что все также, но вот дальше идут отличия. Если в обычных играх персонаж погибая теряет лишь часть опыта, то здесь каждая смерть снимает все больше опыта. В других играх опыт убавляется только до целых величин, до обнуления шкалы опыта, не затрагивая величину уровня. Здесь же не так. Первая смерть отнимает сотню опыта, вторая двести, третья триста, десятая тысячу и так далее. Не важно какого ты уровня, каждая смерть отнимает все больше и больше. И при этом опыт не фиксирует уровни. Здесь уровни слетают с легкостью, стоит попасть в серьезную переделку. Когда уровень падает меньше нуля, то персонаж теряет волю и поступает в распоряжение бога, а точнее церкви. Все те несчастные и угрюмые, что выходили из храма купленные рабы, чей уровень упал ниже нуля. Конечно же, они не навсегда стали рабами, за каждый день из шкалы опыта хозяина им перечисляется оплата и как только они вернуться на нулевой уровень, то автоматически обретут свободу. В целях защиты морали раба нельзя изнасиловать, убить или еще как-то поиздеваться. Однако, судя по гневным возмущениям на форуме, народ у нас с фантазией быстро нашли как обходить ограничения. Скажем ничто не запрещает рабыню заставить переодеться в купальник и именно в нем выполнять все работы. Да изнасиловать ты ее не сможешь, но заставить помыть другую рабыню это пожалуйста. Если же раб как-то не приглянулся тебе по внешности, то заставить его одеть костюм скажем розового зайчика или хот-дога. Возмущения людей администрация не принимает, объясняя тем, что в реальности люди даже работают такими «живыми куклами», поэтому подобное ну никак не может быть аморальным. Так что в итоге чаще всего мужики ходят в нелепым костюмах экскрементов, где обязательно открыты лица. Нет ни одного раба с которым бы не сделали кучу селфи миллионы прохожих. Народ любит поглумиться над чужими несчастьями. Девушки с маленькой грудью щеголяют в костюмах березок, что намекают на их доскообразность, что конечно же, вызывает у них злобу. Но ведь садистам того и надо, просто так издеваться, не получая гнев в ответ не интересно. Ну а девушки с формами обязательно в купальниках и работа у них как правило прыгающая, бегающая, наклоняющаяся или связано с водой. Так что следить за уровнем надо с первых секунд.
Для меня как новичка есть небольшой бонус, в течении первого местного месяца или до десятого уровня опыт не убывает и смерти не засчитываются, а вот потом уже как все. Одно радует нападения внутри города опасаться не стоит, пкшеров здесь нет и быть не может. Причина проста, вся территория города под надзором бога, любое преступление фиксируется. А отношения с богом никто портить ради шмотья не станет, ибо оказалось уровень смертей можно уменьшать. Скажем умер двести пятьдесят раз и вдруг разжился богатством, то можешь через пожертвования богу уменьшить счетчик смертей, хоть до нуля если денег хватит. Каждая смерть стоит ровно твой когда-либо максимальный уровень плюс два нуля и сумма в золоте, т.е. был ты когда-то семидесятый, то значит пожертвовать надо семь тысяч золотых и одну смерть уберешь. Можешь либо в уровнях не расти, пока не откатишь счетчик на нужный тебе уровень, либо старайся больше не умирать. А пк за любое преступление в городе получают увеличение процента на выкуп смертей. Если убил кого-то десяток раз, то плюс десять процентов на выкуп смерти. Так что какой бы шмот не выпал это не будет стоит будущих затрат, тем более проценты не уменьшаются.
Как итог здесь лучше не умирать. Прежде всего этот путь ведет в рабство, хоть и временное. А во вторых смерть это очень дорого.
Заглянул в тему рабства. Если опустить миллионы гневных выкриков, то можно найти парочку дельных советов, тем более они только для рабовладельцев. У раба только одна участь — работать за гроши. Или можно разделить весь форум о рабстве на две части: для рабов и рабовладельцев. У рабов только жалобы и возможности насолить рабовладельцу или найти его после и отомстить, что кстати не пользуется популярностью, ну или об этом не особо распространяются. А вот в темах для рабовладельцев настоящий рай и кладезь полезных знаний. Хозяин жертвует только опыт, который может уменьшать его уровни, если он его не будет вовремя пополнять. Но в ответ получает не только дешевую рабочую силу или людей для моральных издевательств, но также и бесплатные тренажеры для прокачки. Все выполняемые действия рабом засчитываются хозяину. Раб может копать, читать, готовить и так далее все действия засчитываются хозяину в прокачку, поэтому пока десяток рабов копает быть может никому не нужную яму, но за это время хозяин прокачивает силу и выносливость. Если посадить людей читать книги, то увеличишь интеллект. В общем идея с рабством очень популярна и даже чем-то напоминает реальную жизнь. Там также рабочие приходят, тратят уйму времени и в ответ получают сумму соизмеримую чтобы только питаться, суметь купить одежду и на пару лекарств. А вот все сделанное принадлежит владельцу компании, собственно схема рабовладельческого строя понятна.
Казалось бы, что имея опыт, что здесь важнее денег можно прокачать себя до неимоверных величин, однако это не так. Система опыта самая сложная, что когда-либо мне встречалась. Под шкалой опыта подразумевают не полосочку, что заполняется и уровень персонажа перещелкивается на цифру побольше, а как некий банк, который один раз расширяется, а потом можно опустеть, очень похоже на старую растянутую кофту, один раз растянул и все. Да уровень может уменьшаться, но только он. Прокачка всех характеристик происходит также через получение опыта. Читая скажем книгу начинает прокачиваться интеллект и когда опыт в шкале интеллекта доходят до конца полоски, то можно повысить параметр, закрепив уровень характеристики. Вот только все полоски характеристик не больше полоски опыта. Поэтому если персонаж пятнадцатого уровня, то силу, выносливость, интеллект, ловкость и т.д. он не сможет поднять выше пятнадцати единиц в каждой характеристике. Хочешь повышать себя дальше, увеличивай уровень, а потом уже полученный опыт вкладывай в развитие параметров. Если откатился по уровням опыта вниз, то закрепленные характеристики остаются, но и развить ты их дальше не сможешь, ведь банк опыта меньше, чем у характеристики. Поэтому рабовладельцам никогда не стать сверхмогучими, ведь рабы постоянно вытягивают опыт. Так что хозяину надо хорошо рассчитывать насколько нанимать рабов, чтобы их оплата не съела много опыта и позволила вовремя увеличить характеристику.
Да уж, не уверен, что у этой игры будет продолжение. Быть может один раз люди на такое подпишутся, а вот второй раз играть, чтобы месяцами впахивать на какого-либо я бы не стал. Одно дело работать в реальности, там это вынужденная мера, а здесь вроде бы как отдых для каждого подразумевался, но выходит, что нет. Здесь отдыхают избранные, а все остальные вкалывают. Не удивлюсь, что за пределами города желающих тебя убить и обратить в рабы больше, чем нужно. Эх, теперь понятно отчего есть возможность только ввода денег, без возможности вывода. Если тут такой трешь, то чтобы выжить надо хорошенько вкладываться, ведь вещи и наемники хорошо стоят. Как плачут все рабовладельцы, жаль, что нельзя использовать рабов для охоты и драки, они будто призраки за городом, копать могут, а вот убить даже безобидного червяка не могут.
Я то думал, что выбрался из тюрьмы и попал в мир для нормальных людей, но оказывается и здесь не все так хорошо. Либо я слишком долго пробыл в виртуальной тюрьме, либо жизнь реальных людей даже на отдыхе мало чем отличается от тюрьмы. Судить не могу, в реальности я прожил всего тридцать два года, в тюрьме уже провел вдвое больше, а здесь судя по всему придется пробыть больше девятисот лет, пока закончится игровая сессия и меня либо вернут обратно, либо выпустят как и всех здесь. Буду надеяться на второе. Вот только вряд ли мне дадут шанс выбраться, если я буду и дальше сидеть без дела. Хотя куда идти так мыслей и не появилось, а что соваться без предварительной подготовки точно не стоит. Ибо здесь смерть никуда тебя не переносит, возрождаешься на том же месте через пару минут. Именно этот нюанс и накручивает всех количество смертей. Если попал в западню, то красиво умереть не получится, точнее получится, но до полного обнуления, лишь уйдя в минус ты перенесешься в храм, где очнешься рабом, без воли. Конечно же, не все так трагично, у каждого персонажа оказывается есть кристалл, у меня тоже, прописан по умолчанию. В случае крайней необходимости, необходимо его достать из инвентаря и пойдет минутный отчет, затем под кристаллом откроется портал и утянет тебя. Самое главное не выпускать его из рук, некоторые на форуме советовали его проглатывать, но держа в руках кристалл мало уступающий длинному банану, то лично я такую хрень проглотить не смогу. Знаю есть умельцы, подразумеваю большинство женского пола, что могут себе в горло такое засунуть, но я к таким точно не отношусь. Если моб успел тебе отрубить руку или у тебя его выбили, то считай ты попал и хорошо так попал. Когда пройдет минута, то кристалл провалится в портал и окажется в храме, а к тебе он вернется только через сутки. Так что если решил достать кристалл, но лучше держи его, а не меч. Вот казалось бы в случае неприятностей достал кристалл и смылся в храм к богу. Все бы хорошо, если бы за это не пришлось платить одну тысячу золота. Если нет денег, то лучше не пользуйся кристаллом. Бог не благодетель, пересчитает недостающую сумму в опыте по очень невыгодному для тебя курсу. Так что это экстренная кнопка порой ничуть не лучше, чем уйти в минусовые уровни. Но если у тебя есть деньги, а для этого и ввели возможность ввода денег из реала, то проблем у тебя нет. Почуял, что запахло жаренным, схватил кристалл и главное продержаться одну минуту и ты в безопасности.
Один золотой равен всего десяти рублях, так что кнопка экстренного телепорта будет стоит всего десять тысяч рублей, не так уж и много, если забыть об ускоренном времени в этом мире. Если нажать ее всего один или два раза, то у каждого найдется такая сумма, но в играх так не бывает, мир подкидывает подлянки чуть ли не в каждом рейде. Так что очень быстро все доходят до своего финансового предела и дальше в любом варианте попадают в рабство. Одно хорошо, что при смерти персонажа из него ничего не выпадает, от слова совсем. Поэтому охотиться на людей в целях наживы тут не распространенно и без того хватает проблем, чтобы резать друг другу глотки.
Радует одно, что буквально за каждое действие капает опыт. Копаешь опыт — получаешь опыт, копейки, но все же. Бегаешь курьером, именно что несешь письмо, то получаешь опыт, так-то можешь бегать сколько угодно, но если взял задание, то это уже работа и за нее зачисляется опыт по мимо финансового вознаграждения. Так что работать здесь не только можно, но и нужно. Значит пора определиться чем бы я мог заняться, чтобы начать зарабатывать и приводить себя в порядок. А то мой урчащий живот всех в округе доконал и рядом никого не осталось. Мне то он не мешает, я и в прошлом мире не особо часто ел, так больше для удовольствия, чем по необходимости. А на недоумевающие вопросы окружающих «Разве у тебя от голода не сводит живот? Как ты можешь терпеть такой голод? От чего не сходишь на работу? и т.д.». Что я могу им ответить, да как-то не замечаю я подобной боли, даже звук урчащего живота не раздражает. Быть может из-за симбиоза с растением, ведь первые годы его перемещения по телу были болезненными, все же хоть и игра, но по сути он рвал ткани, они успевали зарастать и он продвигался дальше. Так что быть может я за более чем шестьдесят лет привык к подобным мелким проблемам и научился их игнорировать. Так что работу можно будет подыскать не для белоручек, быть может хоть в этом у меня плюс, раз я совершенно без денег и начального комплекта одежды.
Все же этот мир отличается от тюрьмы и при том в лучшую сторону. Стоило определиться с планами, как легко нашел нужное место — биржа труда. В обычном мире где полно нормальных людей всегда найдутся положительные и даже порой очень положительные личности, которые обязательно поделятся доступной им информацией. Так и сейчас, с форума скачал карту города у указанием где и что, моя карта разительно преобразилась, даже появился навигатор, указывающий стрелочками в воздухе нужное направление. Огромное спасибо тем или тому кто столько проделал и выложил в общий доступ, для такого как я это неоценимо.
Через двадцать минут вышел на площадь перед административными зданиями, судя по подсказкам карты и одно из них биржа труда. Все пространство заполнено людьми, ожидающими чего-то. Все стены и фонтан в центре облепили ждущие чего-то, найти место, чтобы к чему-то прислониться спиной просто не реально, народ занял все места. Судя по указанию навигатора мне нужно двухэтажное здание зажатое между двумя широкими высокими зданиями.
Подойти сразу к зданию не так-то просто, пришлось обходить группки людей, что расположились по всей площади. Возле входа в биржу вообще негде камню упасть, есть только песком кинуть, может одна или две песоченки упадут на землю.
— Мужчина, дайте, пожалуйста, пройти, — хриплым голосом я попросил.
Попить из общественного фонтана, чтобы смочить горло очень хотелось, но беспокоить незнакомых людей, мирно посапывающих на его окантовке очень не хотелось, ведь именно так начинаются все проблемы новичков, когда они наивно думают, что перед ними ради справедливости и общего равноправия все должны расступаться.
— Биржа закрыта, — ответил мне мужчина, сидя лицом к своей группе, ко мне даже не повернулся.
— А когда откроется? — хрипло спросил я.
— В девять утра, — ответил он недовольно, что отвлекаю от игры в карты.
— А сейчас сколько тогда время?
Вся компашка заржала. Отвечающий мне наклонился во время смеха вперед и засветил карты и он это понял, сразу ржать перестал.
— Тьфу, черт, я пасс, — сказал он и наконец-то ко мне повернулся. — Ты откуда такой тупой взялся?
Я пожал плечами, бычиться отнюдь не самый лучший вариант для меня сейчас.
— Я правда не знаю, — хрипло произнес я. — Я новичок.
Вся компашка еще громче заржала, некоторые повалились в истерике, большинство покидало карты, не в силах сдержаться, игру я им явно испортил.
— Новичок говоришь? — сквозь слезы спросил повернувшийся ко мне мужчина.
Я кивнул.
— Ой прекрати, — сквозь смех выдал паренек с картами из компашки, — сейчас лопну.
— И не говори, — смеясь, выдавил из себя другой. — Через семьдесят лет, а он все еще новичок.
Все засмеялись еще громче.
Я молча и терпеливо дождался их агонии смеха, быть может и сам бы смеялся будь на их месте. Конечно, все сюда попали одновременно более семидесяти лет назад и с тех пор ни одного новичка в игре нет, как и уйти никто не может, и тут вдруг появляюсь я.
— Так который сейчас час? — спросил я, пытаясь делать голос спокойным.
— Восемь тридцать четыре вечера, — из согнутого положения ответил мне мужчина, что обернулся ко мне, — уйди прошу, иначе лопну.
— Чеши, комик-новичок, — погнал меня кто-то из играющих.
Вновь волна хохота, видимо комик-новичок им особо смешно. Не мне спорить, у всех свой юмор.
— Спасибо, — поблагодарил я и направился обратно.
Если они говорят правду, а количество ожидающих подсказывает, что так оно и есть, то биржа сейчас закрыта и все ждут ее открытия.
Сидеть рядом с какой-либо компанией не хочется, постарался найти место подальше ото всех, но на круглой площади это невозможно. Пришлось подыскать компашку поменьше, всего трое, присел возле крайнего, хотя как посмотреть, сидят они не у стенки, так что тут все крайние. В таких ситуациях всегда выбираем более располагающее лицо, более доброе что ли.
— Ты чего? — обернулся на меня парнишка лет двадцати.
— А что здесь занято? — спросил я и сделал попытку якобы отодвинуться, приподнялся, готовый по первому слову отойти.
— Нет, — смутился парень, — но обычно незнакомые так близко не садятся.
— Егор, — с улыбкой протянул я ему руку. — Можем познакомиться.
Он улыбнулся в ответ.
— Стоко, — ответил он и пожал мою ладонь. — А как тебе удалось такой ник занять, один из первых что ли?
— Не-е, — смутился я. — Это реальное имя, ник я еще не выбрал.
У него глаза распахнулись, как будто изнутри кто-то мощно ударил по векам.
— Не выбрал? –спросил Стоко ошеломленно.
— Погоди, сейчас придумаю, — ответил я и задумался как же назваться.
Не очень удобно размышлять, когда на тебя пялятся как на идиота, но пора уже закрывать одну из брешей моего появления, если и дальше не будет ника, то полагаю такая реакция будет у каждого, а рано или поздно кто-то задумается откуда взялся новичок после старта игровой сессии. И так как бы мне себя назвать? Отрешился от взгляда незнакомца, что уже успел своим друзьям показать на меня и покрутить пальцем у виска. И так, как же себя назвать? Давно я не играл в игры, уже и забыл свои игровые имена, то есть ники. В прошлой раз даже выдумывать ничего не пришлось, за меня решили проблему, а здесь надо как-то себя обозвать. От имени отходить думаю будет не правильно, мне встретился Чпас, Стоко, вряд ли это их производные от имен, хотя все может быть. Эх, один я тут, может там и было плохо, но там хотя бы со мной был Бу, всегда можно с ним было посоветоваться. Хм, а почему бы и нет. Может хотя бы так он будет со мной здесь. Вбил имя «Бушрут», система спросила уверен, что хочу взять его, нажал да.
— Стоко, — позвал я, парень обернулся. — Приятно познакомиться, Бушрут, можно Бу.
— Бу? — с улыбкой спросил он.
— Да, — ответил я, протягивая ему еще раз руку.
— Забавный ты, Бу, — произнес Стоко.
— Слушай, а как определять сколько время? — спросил я. — В меню что-то нет, на рабочем столе, то есть перед глазами тоже не вижу.
— В настройках включи, — посоветовал Стоко. — Ты откуда такой?
Вновь неудобный вопрос, надо бы какую-то легенду придумать, иначе вопросов станет больше, а затем могут появиться и проблемы, а убивать мне никого нельзя.
Я замешкался с ответом, а потом понял, что лучше покопаться в настройках, раз уж все равно отвечать нечего. Нашел кнопку настроек, затем откопал функцию часов и нажал «on». Перед глазами появились часы, отредактировал, чтобы не мешали, но при этом всегда были перед глазами. Подсказка вывела объяснение от чего сутки такие длинные. Оказывается игроделы взяли один реальный год и растянули его на тысячу лет, условно это мы все ускорились, а погода нет, поэтому один день длится тысячу дней, а это либо тридцать три месяца, либо почти три года, два семьдесят четыре если быть точным. Так что один реальный час тут длится почти сорок два дня, так что рассветом и закатом точно насладишься, не пропустишь. Но это лишь объяснение затянувшемуся дню и потом столь же длинным ночам, что впереди, но для всех действуют обычные часы с двадцати четырех часами в сутках. Общее время показывает два часа дня, а точное восемь вечера и сорок семь минут.
— О, спасибо, — поблагодарил я, игнорируя вопрошающий взгляд Стоко. — Теперь хоть буду понимать что к чему.
— Ты вообще нормальный? — иронично спросил Стоко. — Не первый же день играешь, а ведешь себя будто первый день в игре.
— Считай меня заморозили и я только оттаял, — выдал я первое, что более менее подошло бы к ситуации.
Он замер, пытаясь видимо представить.
— Слушай если вопрос напряг, то могу отсесть, не хотел тебя обременять, — сказал я. — Если все нормально, то реально хотел бы познакомиться, поговорить.
— Давай, — ответил Стоко, — только давай уже без рукопожатий, а то третий раз будет уже явно лишним.
— Идет, можно обняться, — пошутил я.
Стоко напрягся и я не выдержал, засмеялся. Он понял наконец-то шутку и тоже улыбнулся.
— Шутник, блин.
— Ты к кому будешь наниматься? — спросил я.
Он тяжело вздохнул.
— Хотел бы к магам, у них работа не пыльная, точнее только пыль и протирать, да разбитую мебель выбрасывать, — грустно произнес он. — А ты?
Я пожал плечами.
— Куда возьмут, я не привередливый, — ответил я.
Он поморщился.
— Ой, не советую в казарму заглядывать, там такая вонь стоит, что порой сознание можно потерять, а стоит ветерку дунуть, так кажется вся вонища стремится к тебе в нос забраться, там еще можно находится если воздух не колышется, попривыкнешь и вроде как дышать можно.
От воспоминаний его аж передернуло и мурашки пошли по коже.
На площади стали слышны ругательства, народ чем-то недоволен. Я приподнялся и увидел как сквозь толпы людей ходит мужчина в поношенной одежде, не рвань, а рабочая роба и от него все шарахаются, он явно о чем-то просит, но в ответ лишь матерятся.
— Что происходит? — полюбопытствовал я.
— А-а, запоздалый наниматель, — махнул рукой Стоко. — В робе?
— Ага, — ответил я.
— Это из зоопарка, он каждый день приходит.
— А что плохого в зоопарке? — спросил я.
Он на меня глянул, будто с ним заговорила собака.
— Ты вообще откуда такой?
— Из заморозки, — предпочел я гнуть прошлый образ. — Ты работал в зоопарке?
Его аж передернуло.
— Нет, бог миловал, — брезгливо поежился он. — Ты реально про зоопарк не знаешь?
Я помотал головой.
— Можешь рассказать? — попросил я.
Он на мгновение задумался.
— Если только потом проставишься пивком, — предложил он.
— Идет, — я быстро согласился.
— Ну тогда слушай, — начал он, а проклятья и мат постепенно приближаются к нам. — В зоопарке сразу поставят убирать дерьмо, а это как понимаешь работа не из приятных, надо совсем уж ничего не чувствовать, чтобы такое выдержать.
— Так ведь в казарме не лучше, — предположил я.
— По вони да, — быстро согласился Стоко, — однако, майки, пот и грязь не кусаются. Тогда как в дерьме животных может что угодно завестись и тебя постоянно кто-то кусает. Мало того, что дышать невозможно, так еще и урон наносится.
— А разве так нельзя прокачаться? — спросил я.
— Идиот что ли? — изумился Стоко. — Это же природный урон.
— А?
Стоко хлопнул себя по лбу, видя мою реакцию.
— Ты систему опыта изучал? — спросил он.
— Да, — ответил я. — Набиваешь опыт и повышаешь уровни. Чем выше уровень, тем более опыта можешь накопить, эдакий банк, ну или резинка что растягивается. Чем больше растянешь, тем больше потом сможешь накапливать и вбивать в характеристики.
— Все верно, — согласился Стоко, — но это ты про прокачку характеристик говоришь, мол, сначала развил объем, а потом уже прокачиваешь каждую по очереди. Но как и откуда берется опыт?
— Я думал за убийство монстров или действия, ну там яму прокопал, хлеб испек, меч создал, — предположил я.
Стоко тяжело вздохнул.
— Бу, тебе так ведь зовут?
Я кивнул.
— Тебе изучать мануал надо заново, ты вообще ничего не понял или ни разу не читал, во что мне очень тяжело поверить. Опыт, если ты на него кликнешь содержит в себе три шкалы: город, природа и враги. Все что ты делаешь в городе развивает тебя, природа прокачивает профессии, а враги боевые навыки.
— Чего? — изумился я. — Ни хрена не понял.
— Ох, — тяжко вздохнул он. — Смотри, у тебя есть характеристики, так?
Я кивнул.
— Они прокачиваются только в городе, если ты выйдешь из города и скажем начнешь копать яму, то ни фига ты не повысишь выносливость и силу.
— На хрена так сделали? — не удержался я от вопроса.
— А чтобы идиотов с мечами было поменьше, — ответил он. — Если ты не способен уживаться в обществе, то нечего тебе делать с мечом в руках. Поэтому сначала развиваешься здесь, а уже после идешь в охотники.
— Но так ведь в городе я не смогу прокачивать профессии, — возразил я.
— Да, но не перебивай, — пожурил Стоко. — Здесь ты накапливаешь опыт и тратишь его на свои характеристики. Да, ты здесь не станешь супер крутым кузнецом или алхимиком, прокаченной тушкой да, но не профессионалом. Это как если бы дома попытался стать великим певцом, соседи бы раньше убили, чем смог бы начать петь нормально.
— Ладно, это понял, давай дальше, — попросил я.
— Все действия за городом дают прирост природного опыта, что уже позволяет прокачивать профессии.
— А свои характеристики из этого опыта нельзя? — все же спросил я.
— Нет, ибо они из как бы разных разделов, присмотрись в меню и поймешь, да не сейчас, потом глянешь.
— А на фига это сделали? — спросил я.
— А чтобы в городах люди не сидели. Точнее в стартовых, ведь есть еще куча деревенек, городков и городищ, где сидят нужные учителя, что дадут необходимые навыки, продадут нужный инструмент. Закрой рот, не надо спрашивать, я еще не успел сказать, да это сделано для того, чтобы народ не сидел на заднице и чтобы подвергался опасностям, ведь добраться до этих мест не просто, надеюсь чем грозит смерть ты знаешь?
Я кивнул.
— Ну слава богу, хоть это смог сам прочитать, — выдохнул Стоко. — Так что народ, что не хочет махать метлой, стирать чужое белье и так далее уходит в вольные странники, добирается до других мест и там уже качается становясь профессионалом в выбранной профессии.
— Но при этом не растет характеристиками? — уточнил я.
— Именно, — подтвердил Стоко, — природный опыт качает только профессии и навыки.
— Допустим.
— Не допустим, а так и есть, — наставительно сказал Стоко, — но есть еще и третий рубеж.
— Только его не хватало, — высказался я.
— Забавно, но ты прав.
— Чем же забавно? — спросил я.
— Да ты судя по всему еще ничего о нем не знаешь, но общее направление уловил верно, — усмехнулся Стоко. — Дело в том, что все боевые заклинания, навыки, характеристики и прочее развиваются только на враждебной территории.
— Погоди, а разве за пределами города уже нельзя умереть? — спросил я.
— Можно, — с ехидной улыбкой ответил Стоко, — но только умрешь ты от мобов или скажем так нейтралов, это гуманоидные расы, что могут обитать где угодно, ну там гномы, эльфы.
— Орки, — продолжил я.
— Нет, — возразил Стоко, — орки только на территории врагов, как и гоблины, некроманты и прочая нечисть, но давай об этом не будем, не люблю я эту гадость.
Я кивнул.
— Стоит зайти на вражескую территорию, как о прокачке всего можешь забыть, здесь главное не дать себя убить, — посоветовал серьезно Стоко.
— А если убьют?
— Тогда либо доставай кристалл, либо уноси ноги, — посоветовал Стоко. — А то ведь могут и не убить.
— Это как это?
— А вот так, захватят тебя скажем медузины, это змееподобные существа, ну медузы, только мужиков мы называем медузины, а на охоту в основном они ходят. Обратят в камушек и будешь ты стоять до конца игровой сессии в их прекрасном саду скульптур. Говорят приятного мало.
Я вспомнил о своих жертвах в прошлом мире, видимо здесь не надо быть монстром, чтобы на тысячу лет оказаться в подобном состоянии. Я то думал, что я изверг так издевался над людьми, но выходит куда мне до обычных людей.
— Слушай, а откуда данные? Неужели кто-то от них убегал? — спросил я.
— Конечно, — ответил Стоко. — Ведь среди нашего брата есть умалишенные, что только воюют, но мне их не понять, поэтому захочешь сам найдешь инфу о них.
Я поспешно кивнул, ему эта тема явно не близка, пусть переходит на то что приятнее.
— Ну так вот, вышел ты из нейтральной зоны и считай только убивать вышел, но и сам погибнуть можешь.
— Но так и в нейтрале можно сдохнуть, — сказал я.
— Да, но на нейтральной территории не выпадают из тебя вещи. Да дай до конца сказать, да на вражеской территории уже как в обычных играх из тебя выпадают не только вещи, но и деньги. Вот теперь спрашивай.
Я растерялся, он ведь ответил на мой невысказанный вопрос.
— То-то же, торопыга, — съехидничал Стоко, радуясь, что я не нашелся с вопросом. — Так что выходить из нейтральной полосы крайне не рекомендую, ведь даже если на тебя нападет тут кто, то можешь не с первой жизни, а хотя бы с третьей, но ты своего обидчика завалишь, ведь воскреснешь с полным здоровьем. Если не полный идиот, то на особо сильного врага не полезешь, так что считай каждый раз будешь его чуть кромсать и рано или поздно победишь, а вот на вражеской территории так не получится, оружие выпадает первым, а голыми руками особо не подерешься.
— Жесть какая-то.
— А то, — согласился Стоко. — но вернемся к нашим баранам. Ты ведь не понял от чего люди шарахаются от зоопарка.
— Блин, я про него уже забыл.
— А зря, он вон уже почти подошел, — съехидничал Стоко. — На территории зоопарка можно сказать нейтральная зона, там прокачивается природный опыт и как ты уже понял его нельзя потратить на себя, а только на профессии и навыки.
— Так может и их можно качать, — предположил я. — Там ведь не все сутки торчать надо.
— Тут ты прав, рабочий день как и в реале всего восемь часов, потом можешь заниматься чем угодно, — сказал Стоко, — однако на территории зоопарка запрещено заниматься какими-либо работами, то есть алхимичить тебе там никто не даст. Там лишь сотрудники работают, остальные гуляют, смотрят видео.
— Видео? — спросил я.
— Да, перед каждый вольером терминал, коснешься и посмотришь видео как данная зверюга живет в природе, как ее поймать, но не обольщайся, надо быть суперменом, чтобы их именно поймать, а не убить, так что посмотреть можно, но полезного там мало.
— Ок, — согласился я, чем вызвал улыбку, всем приятно, что тебя понимают.
— Работая в зоопарке можно прокачивать только дрессировку, но петоводов здесь очень мало, — произнес Стоко.
— Отчего же? — не удержался я от вопроса.
— Ох, ты явно не с этой планеты, — пожурил Стоко. — Я тут тебе уже столько вдалбливаю что все построено на получении опыта, а теперь представь, что у тебя зверушка жрет половину от всего добытого.
— Так может быть от нее польза будет? Танк или лечить будет? — предположил я.
— Ага, — усмехнулся Стоко. — Сначала свою задницу прокачай, чтобы от одного укуса зайца не помирать, а потом уже о прокачке танка заикайся.
— А симбиоты?
— Кто? — спросил Стоко, будто ослышался.
— Симбиоты тут есть?
— Это как? — не понял Стоко. — Человек-паук что ль? Не-е, о таких я не слышал.
Стоко чуть посмеялся, мешать ему не стал. Если этот мир по движку или начинке похож на тот, то скорее всего о такой возможности забывать не стоит, а я реально уже скучаю по Бушруту моему незаменимому другу, пусть здесь будет кто-то другой, но все же растения мне теперь очень близки по духу.
— Проехали, я так просто предположил, — сказал я.
— Ну ты фантазер, — усмехнулся Стоко.
— Так что в зоопарке делать нечего, денег платят мало, но так везде, а потраченного времени будет очень жаль, — подытожил Стоко. — От того, что туда народ не хочет, вот он и ходит в неурочное время, чтобы до каждого докопаться.
— Слушай, а если тут уже прошло более семидесяти лет, то почему все эти люди здесь?
Я специально не стал заострять внимание, что и сам Стоко здесь же, как и все, но болезненные моменты лучше спрашивать ссылаясь на кого-то другого. Как и ожидалось Стоко поморщился.
— Умеешь ты задать вопрос, — произнес Стоко.
— Прости, но очень уж любопытно, — повинился я.
— Фух, — выдохнул он. — У каждого история разная, но на самом деле практически одинаковая. Все мы бывшие рабы. Пожелали веселой и разгульной жизни, я вот прокачал травничество до восемьдесят четвертого уровня, да можешь глазки сузить, я когда-то был большой и толстый, но в жизни все бывает, как взлет, так и падение. Не буду вдаваться в подробности, но после пару месяцев в костюме горохового стручка я извлек урок и понял, что без серьезно прокаченной тушки из города ни ногой. Так что сейчас я уже сто пятнадцатый уровень и останавливаться не хочу. Уж лучше здесь в поисках работы, чем там в веселье и затем крутым обломом.
— Но быть может не у всех облом то?
— Может, но я таких еще не встречал, — грустно сказал он.
— Но ты ведь когда-нибудь вернешься на вольные хлеба? — спросил я.
Он задумался.
— Скорее всего да, но не ближайшие годы, знаешь хоть я всего два месяца батрачил рабом, однако, мне хватило, а некоторые по несколько лет, так что не удивляйся знакомым лицам на этой площади.
— Ок.
— Не желаете поработать в зоопарке? — послышалось неподалеку.
К нам неспешно, но настойчиво подходил задавая один и тот же вопрос всем мужчина в рабочей робе. Волосы грязные, сосульками свисают спереди, сверху взъерошенная копна, видно в шапке ходит, видимо в процессе работы пот спереди стекает, а под шапкой преет и он иногда почесывает, у моего одного из рабочих на складе в реальности такая же прическа была.
— Не желаете поработать в зоопарке? — послышалось по соседству.
— Иди отсюда, — огрызнулся кто-то из той компании.
— Не желаете поработать в зоопарке? — задал вопрос немытый работник зоопарка, подойдя к нам.
— Нет, — коротко ответил друг Стоко.
— Какие условия? — задал я поспешно вопрос, ибо работник уже заранее готов к отрицательному ответу и не хочет задерживаться, видно эту работу выполняет не по своей воле.
Он было дернулся уходить, но тут дошло, что его не послали, а задали вопрос. Замер и затем отыскал меня глазами.
— Желаете поработать в зоопарке? — повторил он, правда в этот раз без отрицательный формы, вдруг показалось, что он специально раньше задавал вопрос так, чтобы у людей и желания не появлялось. На секунду подумал, что и приходит он не мытым по той же причине, чтобы отвадить, но обязанности на нем все равно висят, так что неволей приходить обязан, но приводить не хочет.
— Смотря какие условия, — ответил я.
Он удивился, на меня посмотрел, будто перед ним расцвел дивный цветок.
— Эй, ты чего, — одернул меня Стоко, — ты что меня плохо слушал? Там же природный опыт.
— Я понял, — шепнул я ему в ответ, — я согласен быть петоводом.
А про себя добавил «или симбиотом, но это уже как получится».
— Один золотой в неделю, — начал перечислять работник, — навык «дрессировщика», через год возможность приручить одного из животных зоопарка, что будет тебе по силам.
— А питание, жилье? — спросил я, отмахиваясь от Стоко, что пытается мне закрыть рот ладонями, считая, что я тронулся умом и надо бедолагу спасать.
— Не предусмотрено, — автоматически ответил работник.
— Но придумать что-то можно? — настоял я.
Он задумался.
— Ты сам то где спишь? — продолжил я выпытывать.
— Я? — удивился вопросу работник. — Я сплю на рабочем месте в вольере.
— А за кем ухаживаешь? — спросил я.
— За еногрызлами, — ответил он и видя мой растерянный вид, пояснил, — это еноты размером с собаку, добрые, шустрые и крайне опасные, когда голодные, так что сплю как только их покормлю. У них цепкие лапки, очень и очень острые когти, носик порой влажный, так что спать иногда трудно, они пытаются забраться им под одежду, холодно становится.
— Спасибо я понял, — прервал я поток мыслей работника, знать о его подопечных мне не нужно. — А за кем ухаживать если что придется мне?
— Это решит управляющий, — четко ответил работник.
— А помыться там есть где? — спросил я.
— Да, — с улыбкой ответил работник, от чего Стоко вздрогнул, он явно не ожидал варианта «да», — у слонов можно, но они не любят чужаков, у медведей есть ров, но к ним тоже лучше не соваться, у тигаров, у них …
— Воду, воду где набираешь? — перебил я.
— Так река рядом, — ответил работник, — из нее черпаю воду.
— А в ней крокодилы что ли? — спросил я.
— Нет, нет крокодилов, — замотал головой работник.
— А кто там опасный тогда водится? — настоял я.
Он задумался. И судя по Стоко, ему тоже стало интересно.
— Там водятся рыбы, но они вкусные, а не опасные, я один раз упал в воду, так они меня щипать начали, еле выбрался, чуть всю одежду не съели.
Стоко не выдержал и заржал. Конечно, от его одежды едой и кормом за версту несет, да она же пропиталась на все сто процентов.
— Пожалуй, я посмотрю что за работа, — сказал я и поднялся. — Ты пойдешь остальных спрашивать или сразу пойдем?
— Сразу, — ответил работник, — приказ управляющего, тем более, — тут он понизил голос, — у остальных я уже тысячи раз спрашивал, они не соглашаются.
— Ну тогда пошли, — распорядился я.
Он направился к выходу, я за ним.
Мы шли как два идиота, все взгляды на площади направлены на меня. Если бы чужой взгляд ощущался как легко прикосновение, то меня бы придавило тяжелой плитой общественного мнения. Полагаю каждый считает, что я выбрал идиотский вариант. Но хоть Стоко и не озвучил, но я это понял и без него, работодатели предоставляют не бесконечное количество мест и от того люди ошиваются на площади круглыми сутками, так как бывали случаи, что приходил запоздалый работодатель и нанимал на хорошие места в неурочное время. Крохи данных удалось извлечь из форума, пока Стоко рассказывал о системе опыта. Очень уж было любопытно от чего столько народа сидит на площади, а не спит где-нибудь на природе в гамаке или в комфортном номере в отеле. Спрашивать о подобном не хотелось, так можно и обидеть, так что пришлось узнавать самому. Я если учесть мои нулевые показатели, то ждать мне работодателя можно было до скончания веков, любой другой всегда был бы более желателен чем я, за столько лет у всех характеристики в десятки раз лучше моих нулевых. Может и глупо рассчитывать на что-то в зоопарке, но так ведь и в первый раз в том мире мне на помощь пришла природа. Да, конечно же, говорят, что молния не бьет дважды в одно место, но откуда тогда берутся люди, в которых попадала молния три и более раз? А что такие люди существуют я точно знаю, в реальности был один такой из клиентов, он жутко не любил электронику, ибо она часто у него в руках перегорала, на встречу приходилось добираться на общественном транспорте и снимать с себя все, что может коротнуть. Так что если есть шанс тут выжить у меня, то буду уповать на природу, как бы здесь ее не обозвали.

Глава 2. 


Дорога до зоопарка заняла больше шести часов, не ожидал, что город настолько большой. Вторым потрясением стало, когда работник вышел из города и потопал через поле к лесополосе.
— Мы же вышли из города, — напомнил я о себе.
— Нет, — возразил он. — Во-он вход в зоопарк, а это лишь полянка.
— Ага, — согласился я.
Спорить с ним показалось глупостью, обернулся, вообще-то мы вышли через городские ворота, из которых уходит массивная стена в обе стороны. Быть может пригород тоже считается безопасным, а зоопарк где-то там.
Мы приблизились к арке, если так можно назвать два сросшихся дерева, высотой с десятиэтажный дом, а проход лишь у них в корнях, правда тут и всадник с поднятым копьем проедет, но все же ожидал чего-то более скромного.
Сразу за воротами карта зоопарка, работник прошел мимо, конечно, ему все понятно, а я сделал скриншот, потом изучу. Правда потом наступило сразу же, ибо работник никуда не спешил и шел неспеша, так что время у меня предостаточно. Весь зоопарк разделен на зоны: травоядные, хищники, птицы, рыбы, насекомые, рептилии и т.д. Каждая зона никак не огорожена, животные могут перемещаться куда захотят, но как написано на форуме ни на кого не нападают вне своей зоны, такова специфика зоопарка. У каждого вольера, если так можно назвать зоны природной обители каждого животного есть вытоптанная кромка для посетителей, находясь на ней тебе ничего не угрожает, если же перешагнул и решил посмотреть как лев поедает обед, то сам виноват. При том если настолько силен, что смог накостылять льву, то лучше сразу копай себе яму, штраф и гнев бога будет страшен, ибо это зоопарк, а не сафари, где можно охотиться. Так что каждое животное знает где его зона, гулять может где угодно, но представляет опасность только у себя дома. Поэтому если хочешь погладить льва или засунуть голову в пасть крокодила, то дождись когда они покинут родные пенаты.
Идти пришлось не так уж далеко, пара полянок с живописными прудиками, несколько зданий общепита, народа не много, но пустующих столиков нет, отдыхающих хватает. Чуть дальше, начались административные здания, отделенные от фастфуда небольшой лесополосой.
— Вам туда, — махнул работник на трехэтажное приземистое здание.
— Спасибо, — поблагодарил я его уже в спину, даже задерживаться не стал нахал.
Найти дверь директора не заняло много времени, вторая после входа.
— Простите, можно? — спросил я, предварительно постучав.
— Да, конечно, входите, — ответил мне мужчина пожилого возраста.
Добрые глаза, первое что бросилось в глаза, взгляд просто лучится теплотой и заботой. Невысокий рост, пузико поддерживаемое подтяжками, коричневые засаленные штаны, в общем классический завхоз, но только не демократического толка, где все хапают и разворовывают, а настоящий заботящийся о хозяйстве, понимающий нужды тех, чьи судьбы ему вручили.
— Добрый день, — поздоровался я первым. — Мне сказали, что у вас есть работа.
Он с подозрением на меня посмотрел. Как когда-то моя бабушка, что души во мне не чаяла, но когда я пытался врать, то смотрела с заботой, любовью и осуждением.
— Добрый, коль не шутите, — все же ответил директор.
Насколько я уже научился отличать, у игроков ники отображаются на груди как пейджики, а у НПС имя над головой. Для чего так сделано не знаю, но вынужден признать, что удобно, игрока быстро в толпе не найдешь, а нужного НПС видно издалека. Сейчас передо мной НПС.
— Так как работа есть или нет? — спросил я с беспокойством, все планы по покорению мира могут рухнуть так и не начавшись, без гроша в кармане много не навоюешь.
— Есть, вот только, — замялся директор.
— Надо быть сверх сильным и быстрым? — спросил я. — Но так я подкачаюсь в процессе работы, можете не переживать.
Он поморщился.
— Не в этом дело, — замешкался с ответом директор, — Работа есть, но вряд ли тебя устроит.
— А что с ней не так?
— Понимаешь, хорошие места уже заняты, всех пушистых зверей разобрали, красивых птичек тоже, поэтому остались только змеи, — произнес он и посмотрел вкрадчиво мне в глаза.
Я подождал, но продолжения не последовало.
— И? — задал я вопрос, ибо ничего не понял.
— Ты не боишься змей? — удивился директор.
— Не больше чем вас, — ответил я.
Он распахнул глаза.
— Ну тогда добро пожаловать, — с улыбкой, в которой чувствует облегчение, произнес директор и юркнул к себе за стол. — Проходи, бумагу подпишем.
Я подошел и присел на единственный стул в кабинете.
— Вот, — протянул он мне бланк, где уже было вписано мое имя и указана зона работы в зоопарке. Я бегло пробежался по тексту.
— Простите, тут указано 50 серебра в неделю, — заметил я. — Но ваш работник, когда приглашал, говорил об 1 золота в неделю, это в два раза больше, чем указано здесь.
— Вот бестолочь, — беззлобно выругался директор, — то такса для постоянных работников, что прошли испытательный срок.
— А сколько он длится?
— Пару месяцев, — быстро ответил директор, даже глазом не моргнул, быть может поспешил я с его оценкой, быть может он не зря на этом месте.
— Долго, — сказал я и присмотрелся к месту в договоре где указан срок испытательного срока, появился курсор, стер «до трех месяцев» и вбил «до семи дней». Затем поменял оплату после испытательного срока в «в 2 золотых в неделю». Утвердил изменения и протянул бланк директору.
У него взлетели брови, когда дочитал до оплаты.
— С неделей я быть может еще скрипя сердцем соглашусь, — решительно произнес он. — Но два золотых, это слишком много.
— За попытку обмана, — объяснил я свое решение. — Если нет, то я пойду еще погуляю. Не буду задерживать очередь из желающих.
Демонстративно поднялся и выразительно глянул на директора. Что он не такой уж добрячок уже понятно, так что либо за ошибки будет платить, либо всегда будет кататься на моем горбу, совершенно ничего не боясь. Ибо если такого раскроешь, то что он извинится что ли? Нет, для таких обман должен караться деньгой, именно это их в будущем может сдерживать, должны идти на риск, если не готовы, то тогда сразу будут платить нормально.
Директор пожевал губы, пару раз глянул на меня, в бланк, на меня.
— Согласен, — махнул он рукой.
— Когда приступать? — спросил я.
Он ухмыльнулся.
— А чего ты тут стоишь? — неожиданно спросил он. — Твои вольеры не чищены, бумажка, что ты работник есть, а работы не вижу. Бегом на рабочее место.
Я хмыкнул, вот так всегда, когда продают, то ластятся, а как приходишь в сервисный центр, так еще могут и нахамить.
— Дорогу найдешь? — все же спросил директор, когда я подошел к двери.
— Да, — ответил я и обернулся. — А инструмент где взять?
— Там на месте разберешься, — ответил директор и сделал вид, что очень занят перечитыванием какой-то сверхважной бумажки.
Хлопать дверью не стал, все прошло штатно, даже можно сказать обыденно.
Вышел из здания и сверился с картой, навигатор замигал и выдал сообщение, что карта внесена в память.
— Удобно, — высказался вслух, задал нужные координаты и потопал в указанном направлении.
Если бы не навигатор, то живым бы я не добрался. Хорошая дорога закончилась буквально через двадцать метров от основной дороге, что вела к административному зданию, дальше пришлось идти по вытоптанным дорожкам петляющим по всему зоопарку.
Признаться очень тяжело идти по дорожке и не бояться, что на тебя нападет монстр. Понимаю, что это либо магия, либо игровая условность, здесь я в безопасности, но знать и верить две совершенно разные вещи. Тем более дорожки не проложены для удобства посетителей, они созданы для обрамления зоны обитания тварей. И все бы ничего, но зоопарк поражает своими размерами. Если в городе зоопарк можно пройти минут за десять по хорошей асфальтированной дорожке, то здесь ушло больше восьми часов, чтобы обойти многочисленные вольеры. Особо плохо стало, когда закончились джунгли и началась пустыня, да, шагаешь по тропинке, огибаешь дерево и за ним раскаленный песок, здесь явно игровая условность, но все же где мать вашу тропинка? Навигатор четко показывает направление, однако веры ему нет, когда под слабым ветерком песок осыпается и тебя начинает сносить вниз с дюны, где скорее всего меня что-то поджидает. Зоны расположены настолько хаотично, что даже не смотря на наличие карты не смог понять принципа их расположения, пару раз встречались пустынные участки посреди болота, горная возвышенность обрамленная водяным пространством, вариации на все случаи жизни, фантастической жизни.
Наконец-то навигатор выдал, что прибыли, хотя и сам мог бы догадаться. Я оказался во влажных джунглях, передо мной небольшой охотничий домик, со стенами, в которых не то, что комар пролетит, а кошка в щели между досками сможет пройти. Как понимаю это мое рабочее место.
Дверь скрипнула, пропуская меня внутрь. Затхлый влажный воздух буквально киселем повис, движение рукой оставляет небольшой инверсионный след, как у самолета, только здесь за ней тянется мелкая труха, что зависла в тяжелом воздухе. Но при этом дышится вполне сносно, быть может нормальному человеку здесь было бы не комфортно, но тому кто жил с растением в теле, ночевал под водой с корнем во рту — такое сойдет за райские хоромы.
На столе с кривоватыми ножками, сделанными из местных деревьев, собственно как и вся хижина лежит белоснежная стопка бумаг. Стоило подойти и прикоснуться, как перед глазами появилось сообщение:
«Желаете ознакомиться с инструкцией работника зоопарка? Да/Нет»
Огляделся, садиться на стул местного производства не рискну, так что взял бумаги и присел где стоял, идти в стенам с такими щелями нет смысла, они ни от чего не защитят.
Спустя два часа я понял, чем так плоха эта работа и почему никто не спешил за нее браться. Слишком высок шанс смерти, а смерть здесь слишком дорогое удовольствие, чтобы к ней относится халатно.
Тварей в моем попечительстве много и всех надо кормить. Сами они тоже могут отправляться на охоту, но змеи никогда не отличались особой энергичностью, так что в мою основную задачу входит нахождение им пропитания. А вся сложность заключается в том, что едят они только живую пищу, убить кролика и принести им тушку не вариант. Другим работникам намного легче, ибо травоядные жрут все что под ногами, в задачу рабочих входит уход за ними, а именно причесывание, купание, вытаскивание из ловушек, ибо глупые животные так и норовят запутаться в трех деревьях. Тем кто ухаживает за хищниками чуть тяжелее, ведь им надо также приносить пропитание, но там уже можно и дохлятинку, лев и крокодил не побрезгуют убитым оленем, а где ты его добыл не важно. Отчего между работниками зоопарка порой происходят стычки, красть одних подопечных, чтобы накормить других не красиво, но зато решает уйму проблем. Также конфликты случаются от того, что хищники редко гадят на своей территории, да здесь звери испражняются и в обязанности работников входит это убирать, а точнее закапывать. Если смотритель за травоядными проводит пол дня с лопатой, постоянно закапывая отходы жизнедеятельности, то смотрители за хищниками больше в поисках пищи для питомцев, убирать им участок не надо. Так что оба смотрителя порой часто встречаются на одном участке, где один копает и пытается защитить своего подопечного. Конечно же, смерть зверя не окончательная, через сутки он вернется, но за его смерть с работника списывается штраф за то, что не доглядел. Спрашивается как же тогда быть? Но так ведь за пределами зоопарка хватает живности, которую можно и нужно убивать, но так ведь этим и любым другим миром правит лень. Зачем куда-то идти, если в паре зон по соседству бегает сочный обед, вся сложность только не нарваться на его смотрителя. В итоге зоопарк превращается в поле битвы между работниками, в попытках защитить своих подопечных. Искусство обмана и мастерство подстав у людей растет очень быстро, жаль нет таких навыков, а иначе бы они стали великими профессионалами. Ведь сам смотритель не может убить оленя, иначе будет штраф, но напугать, направить в нужную сторону — это легко, а там уже естественный отбор, от него никто не застрахован.
И так мне достались змеи и при том все сразу. Да, не справедливо, кому-то достается два-три льва, кому-то стадо баранов голов на пять-шесть, а мне досталось три сотни змей разного калибра. И все потому, что никто сюда не идет, если появится еще один работник, то он уже заберет у меня половину нагрузки, здесь в секторе должно быть шесть человек, на каждого по пятьдесят змей, но сейчас все триста на моей шеи. Так много змей из-за этого, что они питаются раз в неделю, а гадят так, что не найдешь что убирать, они сами размазывают по деревьям и траве, что даже не заметишь, если будет стоять на дерьмовом следу змеи. В общем одна большая головная боль — пища.
Вот только помнится мне обещали еще навык «дрессировщик», но что-то пока не понятно когда и отчего он появится. Но да ладно, раз тут рабочий день уже пошел, то значит все действия меня будут прокачивать, правда природным опытом, но все же, опыт есть опыт, бесполезным точно не будет.
После того как закончил читать инструкцию зачем-то спросили согласен «Да/Нет», конечно же, да. Работа не бывает плохой, так что согласен.
Вот теперь, когда передо мной поставлена задача содержимое охотничьего домика стало понятно. Значит эти большие клетки не для змей, а чтобы к ним добычу приносить, а все мотки веревок, что развешены по всем стенам очевидно для капканов на мелкую и крупную живность, ведь ее еще сюда привести надо. Никаких колюще-режущих орудий нет, все только для поимки и транспортировки живности.
Полагаю пришло время оценить свои возможности в этом мире. До сих пор воспринимал его как некую реальность, но все же это игра и тут мои возможности будут плясать исходя из характеристик и с ними надо разобраться, благо домик где можно жить у меня уже есть, тем более на одного, полагаю компаньонов в моем нелегком деле в ближайшее время не предвидится.
— Меню, — негромко произнес вслух, орать не имеет смысла, меню и мысленно открывается, а приглашать моих подопечных полагаю не стоит.
Перед глазами открылось меню с характеристиками:
Сила — 0 (открыть)
Телосложение — 0 (открыть)
Выносливость — 0 (открыть)
Сопротивление — 0 (открыть)
Ловкость — 0 (открыть)
Точность — 0 (открыть)
Скорость — 0 (открыть)
Внимательность/реакция — 0 (открыть)
Интеллект — 0 (открыть)
Дух — 0 (открыть)
Пси — 0 (открыть)
Воля — 0 (открыть)
Никаких навыков, умений, заклинаний и прочего, только десять характеристик, которые еще предстоит открыть. Немного странновато, все характеристики разбиты на пять групп. Чтобы понять что к чему видимо придется прочитать определение, вряд ли их просто так скомпоновали.
Сила — параметр персонажа определяющий его физические возможности по переносу тяжестей. (примечание, не путать с физическим уроном, т.к. физический урон это скорость помноженная на силу, а не только одна сила)
1 ед. сила = 1 кг переносимого веса
Телосложение — параметр персонажа определяющий его здоровье.
1 ед. телосложения = 10 хп
Выносливость — параметр персонажа определяющий его физические возможности в действиях.
1 ед. выносливости = 10 энергии
(примечание: скорость восстановления энергии 1 ед в 1 секунду, скорость восстановления не может быть улучшена)
Сопротивление — параметр персонажа определяющий его сопротивляемость, при том работает только с параметрами «пси» и «воля».
 
10 ед. сопротивления и 10 ед. пси = 1 ед. сопротивления магическому урону
10 ед. сопротивления и 10 ед. воли = 1 ед. сопротивления физическому урону
Ловкость — параметр персонажа определяющий его возможность двигаться и взаимодействовать с предметами.
(примечание: для стрельбы из лука ловкость совершенно не нужна, там необходима сила и точность)
1 ед. ловкости = 1 ед. ловкости
Точность — параметр персонажа определяющий его физическую координацию.
(примечание: необходим всем, иначе не сможете попасть ложкой в рот)
1 ед. точности = 1 ед. точности
Скорость — параметр персонажа определяющий его возможность ускоряться. Параметр работает только в тандеме с параметром «сила».
10 ед. скорости и 10 ед. силы = 1 метр или 5 сек ускорения
Внимательность/Реакция — параметр персонажа определяющий его способность видеть движущиеся объекты.
1 ед. внимания = 1 ед. внимания
Интеллект — параметр определяющий объем знаний доступный персонажу.
1 ед. интеллекта = 10 ед. маны
Дух — параметр определяющий скорость восстановления маны
При 0 — мана не восстанавливается.
1 ед. духа = 1 ед. маны в час
2 ед. духа = 2 ед. маны в час и т.д. (сидеть, лежать, бегать или спать — все это не играет никакой роли, великие маги копят силы годами и не выглядят придурковатыми пулеметами)
Пси — параметр персонажа определяющий его возможность изучения магических практик.
(примечание: для изучения заклинаний нужен параметр «пси», а не интеллект, ибо запомнить много может и собака, а вот управлять тонкой материей далеко не каждый)
1 ед. пси = 1 ед. пси
Воля — параметр персонажа определяющий его возможность изучения физических практик.
(примечание: параметр нужен для изучения и освоения физических приемов, без параметра можно хоть год учиться стрелять, но так ничего и не понять).
1 ед. воли = 1 ед. воли
Прочитав объяснения характеристикам в очередной раз легче не стало, собственно я давно уже их прочел, но раз не могу сразу воздействовать, то решил не заморачиваться, тогда как сейчас самое время понять как дальше жить. Сейчас я на рабочем месте, а это значит, именно эта деятельность будет меня развивать, кормить и делать сильнее, так что надо понять что к чему. А для этого нужны опыты.
И так, через полчаса стало ясно, что отжимания, подтягивания, короткие пробежки и прочее совершенно никак не двигают шкалу опыта каждой характеристики. Быть может это от того, что здесь капает природный опыт, а для саморазвития нужен городской опыт. Вот только шкала опыта поднялась всего на тридцать единиц и это при том, что она наполняется по единице в минуту из-за того, что я на рабочем месте. Стоило подтвердить, что инструкция прочитана и я готов к выполнению обязанностей, то появился таймер отчета с восьми часов, который я не сразу то и заметил. Но одно точно ясно, что убывающие минуты перекочевывают в опыт, практически как в жизни, сидишь на работе, даже если ничего не делаешь, то опыт или стаж все равно капает. Получается один рабочий день будет давать мне 60 минут * 8 часов = 480 единиц опыта. Для моего нынешнего состояния это может быть хорошо, но думаю через недельку другую это будут такие крохи, что даже стыдно будет вспоминать.
И так, 30 единиц в опыте есть, клик на шкалу вывел, что да капает исключительно природный, навыков у меня никаких, так что тратить его практически не куда. Хотя, стоп! Ведь это опыт, если не вдаваться в подробности, то он заполняет шкалу опыта, а затем его можно будет потратить на увеличение уровня персонажа, а не какой-либо характеристики. Так что не все так плохо, вся работа будет развивать меня, точнее мою общую копилку, а уже отдельные характеристики буду прокачивать вне стен зоопарка, в свободное от работы время.
Я то наивно полагал, что здесь как в тюрьме, попрыгал, задержал дыхание и увеличил характеристику, но оказывается нет. Хотя чего это я, это на рабочем месте нельзя заниматься саморазвитием, вроде как тут только профессиональные навыки должны развиваться, а уже после быть может смогу прошлой системой прокачки воспользоваться. Хм, чем-то похоже на реальность, там также на работу пришел обо всем забыл, пашешь только на компанию, ни о каком личностном росте речь не идет. Вышел из офиса и сразу превратился в личность, можешь совершенствоваться сколько влезет, если хватит желания и сил, и порой возможностей, зачастую финансовых.
Если не ходил взад-вперед раздумывая то и не заметил бы, что теперь не один. Из стены в прорехе между досками показалась небольшая змеиная голова, раздвоенный язычок пару раз показался из пасти, попробовал воздух и змея продолжила путь в дом. Если это не намек, что пора браться за работу, то я тогда даже не знаю. Схватил мотки веревок, покидал их в инвентарь и выбежал на улицу.
Тут меня уже поджидали. Сотни разного размера змей собрались вокруг дома, их немигающие глазки буквально прикипели ко мне. Все понимаю, игра и все такое, но нельзя же так на человека смотреть, заикой же можно стать. Никто не двигается, все смотрят неотрывно, но кажется становится тяжелее дышать, страх как огромная улитка заползает в души, оставляя после себя мокрый противный след.
— Иду, иду, — произнес я погромче, пытаясь сбросить оцепение.
Если верить правилам зоопарка никто на тропе на меня не нападет, вокруг домика утрамбованная земля, вроде как абсолютно безопасная зона, вот только все равно не уютно.
Немного подумал и сверившись с навигатором выбрал направление. Идти обратно не имеет смысла, там чужие подопечные, в первый же рабочий день портить с соседями отношения думаю не самый лучший способ заявить о себе. А топать к городу тоже совершенно не надо, там может и водится какая живность, но что-то мне она на глаза не попадалась. Так что надо выбираться из зоопарка с другого края, тем более, за змеями идет прослойка насекомых, так что идти не далеко, они живут достаточно кучно, не как бегемоты и волки, которым нужны пространства.
Через час идя строго по указанной навигатором тропинке вышел из зоопарка и одновременно из охраняемой богом территории. О чем мне собственно сообщили в батл-чате:
Вы покинули город, за его пределами власть бога не распространяется.
— Вот спасибо, а то я не понял, — прокомментировал я и отошел от условной границы между зоопарком и внешним миром.
Границей оказалось лишь ощущение, что ты теперь не в зоопарке. Тропинка резко оборвалась, навигатор прекратил подсвечивать дорожки, порой тропинки не так уж легко увидеть, но по сути местность не поменялась. Все те же деревья вокруг.
Посмотрел по сторонам, был бы на поле, можно сказать смог бы определиться, а так дерево слева, дерево справа, а впереди неизвестно что, те же деревья вперемешку с кустарниками, делая лесной массив очень натуральным.
Отошел на десяток метров от невидимой границы, стоять буквально на пороге показалось глупым. Порылся в памяти на предмет знаний о лесе, ловушках и что я вообще знаю о змеях. Выяснилось, что знаний у меня не так уж много. Змеи ни секундой не падальщики, едят только живую пищу, но помнится любят и яйца, так что гнезда нельзя пропускать. О ловушках как выяснилось я знаю ровно ноль, никогда этим не приходилось заниматься, так что прихваченные веревки вряд ли понадобятся. Залез на форум, там быстро отыскались нужные инструкции, но для дебилов обязательно вывели очень крупным и жирным шрифтом, что стоит их ставить только на звериных тропах, иначе с таким же успехом можно раскидывать ловушки у себя на огороде, быть может к концу игровой сессии кто-нибудь до попадется. О лесе я знаю тоже не много, а точнее крохи. Собственно вырос в городе, ботаникой никогда не увлекался, деревья быть может отличу, но выжить в лесу без пропитания это не ко мне, помру как выйдет время. Но здесь игра и без еды вполне могу обходиться, правда в охоте думаю голод будет сильно мешать, урчание живота слышно полагаю за милю, неожиданно не подкрасться.
Спустя два часа нашел одно птичье гнездо, в котором оказалось всего четыре яйца, чуть крупнее куриных. Порадовало, что как только забрал все яйца, то над гнездом появился таймер отсчитывающий сутки. Пометил на карте расположение гнезда и спустился вниз. Ползанье по стволу дерева в узковатых штанах удовольствие на любителя, но боюсь даже такая ситуация продержаться не долго, в нескольких местах штаны уже порваны, полагаю еще три-четыре ходки на дерево и считай опять голый, эх, надо было трусы просить, быть может они бы дольше послужили.
Поиски по лесу в надежде найти что-нибудь съестное продолжали начислять опыт, при том в несколько ускоренном варианте, опыт капал как за работу, так и за нахождение за городом, уже дважды поднял себе уровень. Теперь я третьего и надо копить четыре сотни опыта.
Практически весь день ушел на шатание по лесу в поисках чего-либо съестного, но ничего путного кроме того встреченного гнезда больше не нашлось. И уже на обратном пути к зоопарку случайно напоролся на небольшую лужу, метров тридцать в диаметре с лягушками. Те как меня увидели, сразу спрыгнули с кувшинок в воду, ряска за ними закрылась и лишь любопытные глазки из тины продолжили за мной наблюдать. Тяжело вздохнул, раз работа такая, то теперь уже ничего не попишешь, подошел к воде и стал потихоньку погружаться.
Попытки поймать зеленых скользких тварей закончились ничьей, они меня морально унизили, доказав, что я медленная тупая улитка, а я выложил им весь свой матерный запас. Но на карте я пометил лужицу, я не я, если это не будет тренажером для развития скорости.
Стоило зайти на территорию зоопарка, как вновь включился навигатор и показал на ближайшую тропинку. Без промедления пробежался в указанном направлении, ходить здесь без поддержки системы не хочется. Через пару минут пришло сообщение о завершении рабочего дня и опыт за трудовые подвиги перестал капать. Что ж на четвертый уровень хватило и ладно, можно сказать день прошел удачно.
К своему рабочему месту сумел выйти через сорок минут, как и думал меня ждали, все те же сотни разнокалиберных змей. Три выложенных яйца заинтересовали всех, но достались лишь трем змеям и стоило им проглотить лакомство, как у меня появился счетчик 3/300. С одной стороны все очень хреново, но змеи питаются редко, поэтому завтрашний подход к тому же гнезду насытит еще трех змей, так что одно гнездо может на себя взять двадцать одну змею, быть может лягушки тоже кому-то понравятся, но тех еще надо суметь поймать, надо будет в домике посмотреть сочки, руками пока что я слабоват.
Змеи будто поняли, что больше от меня еды ждать не стоит, уползли по своим делам.
Что ж первый рабочий день закончился с моим моральным фиаско от лягушек и всего трех накормленных змей. Задницей чую, что надо ускоряться, иначе директор придет и выскажется о моих трудовых подвигах. Можно конечно сейчас двинуть на поиски еще пищи для подопечных, но это глупо, зоопарк часть города, о котором я практически ничего не знаю, так что мне есть чем заняться, кроме пустого хождения по лесу.
Покинув зоопарк, не удержался и сделал десяток отжиманий, а затем пробежался сотню метров. Отличная новость тренировки подобного толка приносят опыт, крохи, но приносят, так что даже бегом можно себя прокачать. Вот только бродить по городу и тыкаться как слепой котенок во все двери не хочется, раз есть форум, то почему бы не подойти нормально к изучению возможностей игры. Внутренний позыв не дал присесть у простого дерева, ноги сами понесли к тому, что облюбовал в парке, если уж отдыхать и долго читать, то почему бы не делать это рядом с самым высоким деревом в городе. Недовольные парочки пусть ищут другие места для секса, теперь это мое место.
Когда я добрался до дерева, там никого не оказалось, а раз уже научился в этом мире лазать по деревьям, то почему бы и не забраться. Сказано — сделано. Удобное местечко нашлось буквально в самой кроне, на высоте эдак шестого этажа, будь здесь обычные дома. Со всех сторон зеленая крона, рассмотреть что-либо не получается, но оно и не надо, отличное место для уединения, правда от ветра порой хорошо макушку наклоняет, но я не нервный, такое меня не беспокоит.
И так, что нам поведают любители жаловаться, капитаны очевидности и люди с неуемной тягой к словоблудию, все они физически не способны удерживать в себе секреты, так что читать и читать. А количество страниц и тем боюсь может хватить до конца жизни, да и пополняется форум ежесекундно.
Через 6 часов.
Голова буквально раскалывается от потока информации: таблицы, выкладки, нюансы, факты, советы и прочее, прочее. Складывается ощущение, что первый год миллионы людей экспериментировали и никуда не выходили, чего только они не пробовали пытаясь поднять характеристики, которые в итоге никак не спасли их от смерти. Оказывается уровень характеристик не гарантирует победу, нужны прямые руки, чтобы держать меч, уворачиваться от стрел, заклинаний и плюх, что стремятся прилететь с неожиданной стороны.
Первым открытием в поисках крупиц полезного стало, что чтение форума засчитывается за тренировку, шкала интеллекта доросла до предела и готова к поднятию уровня, собственно я так долго читал, что даже уровень персонажа могу поднять, перескочив на пятый уровень. Подумал и все же поднял уровень персонажа, а сам открыл тему с дрессировщиками, думаю за полтора часа еще поднакоплю опыта и тогда попробую открыть какую-нибудь характеристику.
Что ж, профессия дрессировщика или петовода отнюдь не самая плохая. Хотя многие с этим не согласятся, отдавать кому-то и так с трудом достающийся опыт желающих крайне мало. Чем выше уровень мастерства, тем более сильного монстра петовод может захватить к себе в книгу. Да, оказалось, петоводы ходят с книгами а-ля альбомами, где на каждой странице фотка одного монстра, ниже таблица его характеристик и краткое описание, плюс поле для заметок, которые видны только автору. Можно сказать петоводы лишились ограничения накладываемое всеми остальными играми, обычно им позволялось завести одного или максимум двух зверей, здесь же сколько душе угодно. Правда можно захватить хоть дракона, тут и такие звери водятся, но прокачивать его придется с первого уровня. А жрут петы не меньше 50% от хозяина, регулировать можно, но лишь на увеличение, нижний порог 50%, больше можно, меньше нельзя. А если кто-то мечтал развить себе танка или суперубийцу, то очень быстро осознавал тщетность своих жалких потугов, ибо у петов та же система прокачки, сначала развиваешь уровень, затем подымаешь характеристики. В итоге петовод это обычный персонаж поделенный минимум надвое. Понятное дело, что заводить слабых или не перспективных животных не имеет смысла. Да, можно и обычную курицу прокачать, что она будет способна одолеть танка на арене, но так ведь ее надо прокачать. Если танк, как Илья Муромец не лежал на печи 33 года, то у петовода заведомо нет шансов, ведь он это разделенный персонаж, условно говоря он всегда в два раза слабее, чем кто-либо. От этого многие от подобного пути отказывались, слишком тяжело и долго, а в итоге еще и выхлопа нет. Среди петоводов остались лишь ярые фанаты животного мира и те, кто не приемлет вида крови, сам наносить удары, в общем трусы и белоручки.
Читая жалобные стоны, издевательства над неудачниками, советы как быстрее покончить с собой и прочим мусором даже у меня появлялась мысль отказаться от этой затеи, но тянущая пустота внутри напоминала, что мне чего-то не хватает и это отнюдь не человеческое внимание и участие. Сам не заметил, как прилег на бок и все прочитанное озвучил вслух с комментариями и замечаниями. Дерево, конечно же, мне не ответило, да и оно не мое, но мне почему-то так легче. Наверно долго меня еще будет так колбасить, но ничего не имею против, дерево хороший слушатель, вдумчивый, неспешный и никогда не перебивает.
И так, шкала общая шкала опыта наполнилась на сотню и одновременно шкала опыта характеристики интеллект, собственно общая шкала лишь отображает общий банк, а на характеристиках можно увидеть что конкретно прокачивалось, мои слабые потуги в отжиманиях и пробежках при переходе на пятый уровень пропали, так что чем выше уровень, тем лучше. Будь у меня скажем четырехсотый уровень, то обычная жизнедеятельность могла бы накапливать опыт и когда нужная шкала одной из характеристик бы доходила до конца, то на нее бы сбрасывал опыт. Вот только если общий банк близок к уровню характеристики, то выходит сбрасывается ото всюду, ведь общий банк не может содержать ото всех навсегда. Тяжеловато понять, но вроде все логично, прокачивать все и сразу не получится. Это в других играх поднял на пару процентов одну характеристику, пошел позанимался еще чем-нибудь, а затем вернулся к прежнему занятию, здесь из-за общего банка сбрасывается отовсюду.
Ладно, хватит мандражировать, пора поднять характеристику. Ткнул в интеллект, из общего банка списалась сотня, а у интеллекта появилась единичка. Перед глазами появилась менюшка с маной. Мой ник, а чуть ниже синяя полоска над которой указано содержимое цифрами 10/10, что обозначает общий запас маны десять и сейчас десять. Что ж начало положено, вот только боюсь на интеллекте я не пойму как прокачивать персонажа, нужны физические характеристики и боюсь тут не без подводных камней.
Без проблем сполз с дерева и принялся отжиматься, как только силы и дыхание приходили в норму. Полагаю система позволяет мне делать ровно столько на что способно мое тело в реальности, не думаю, что у всех стартовый персонаж способен полтинник выжать. Через пятьдесят минут опыт вновь дорос до сотни и подумав решил открыть силу, как раз проверю свою догадки.
Сотня как и ожидалось списалась из общего банка опыта и теперь у меня одна единица силы, позволяются переносить один килограмм веса. Что ж, проверка боем. Опустился на руки и попытался отжаться, вниз удалось, а вот обратно нет, руки задрожали и рухнул вниз. Если бы только что не делал пятьдесят раз, то сам бы подумал, что слабак и на подобное не способен. Выходит опасения оправдались, стоит открыть характеристику, как начинаешь жить по ее показателям
— Ой, а это что? — спросил вслух у себя же.
Замигало сообщение почты, которого раньше не было.
Письмо от администрации:
«Здравствуй, исследователь мира Long Season . Тобою открыта вторая характеристика, что обозначает — ты начал свой путь! Первая еще может быть пробой, но вторая это уже обдуманное решение. Администрация искренне надеется, что тебе понравится мир LS , ведь в нем можно прожить ровно тысячу лет. Каковы бы не были твои трудности, практически бесконечное время может решить любую проблему. Все зависит от желания и поставленных целей. В LS возможно реализовать любые фантазии необходимо лишь приложить для этого достаточно усилий.
Что ж, не будем долго отвлекать, перед тобой долгий путь и мы рады засвидетельствовать твой первый шаг.
P .s . Учись ходить быстрее, не у всех рядом развивающихся будут добрые намерения. Удачи!!!»
Сообщение свернулось, а функция почты осталась, и на том спасибо. С содроганием подумал, что будет когда открою скорость, как же медленно тогда я буду перемещаться. А уж про точность и выносливость даже представлять больно. Их я точно не скоро открою.
Почта вновь замигала.
«Забыли предупредить — у тебя ровно месяц!!! Через 30 дней все не активные характеристики потеряют статус «неактивно» и у тебя будут нули, не медли, развивайся!!!
Всего наилучшего, администрация».
От прочитанного я сел на землю. Это что, так пошутили что ль? Если да, то ни фига не смешно.
Я открыл меню и уже иначе посмотрел на свои показатели, все не просто плохо, а очень плохо.
Бушрут
Уровень 5 — 0/600
Сила — 1 (грузоподъемность 1 кг)
Телосложение — 0 (открыть)
–
Выносливость — 0 (открыть)
Сопротивление — 0 (открыть)
–
Ловкость — 0 (открыть)
Точность — 0 (открыть)
–
Скорость — 0 (открыть)
Внимательность/реакция — 0 (открыть)
–
Интеллект — 1 (объем маны — 10)
Дух — 0 (открыть)
–
Пси — 0 (открыть)
Воля — 0 (открыть)
На мгновение подумал, что если не разовью телосложение, то у меня будет 0 хп, получится буду умирать как только появлюсь и никогда из этого круговорота смертей выбраться не смогу. Все не просто хреново, а очуметь как отвратительно. И на фига спрашивается люди в такую игру заходят и даже подписываются на целый реальный год. Но рядом никого, так что с подобными вопросами придется повременить.
— Стоп! — Похлестал себя по щекам. — Отставить хандру, нули это сейчас, но есть еще целый месяц на то, чтобы привести себя в порядок или хотя бы начать, тем более у меня есть работа, когда дает опыт и деньги.
Хорошо подумав, решил, что стоит уровень персонажа довести до шестого, а лучше до десятого уровня, тогда опыт можно будет накапливать и вливать его в характеристики партиями, минуя первые уровни, особенно это касается ловкости, точности и выносливости, а уж про внимательность тоже надо не забыть, а то думаю не увижу даже как человек мимо идет.
Приступил к изматывающим тренировкам, на сегодня уже начитался, так что теперь только бегать, из-за маленькой силы, даже подпрыгнуть не удается, тело не в состоянии оторваться от земли.
Миновали сутки, о чем сообщили часы, но сна ни в одном глазу. Собственно в этом мире тоже дурацкая разбивка на свет и ночь, а там я привык спать раз в три дня, в лучшем случае, так что время до начала рабочего дня еще есть.
За неполные одиннадцать часов удалось сначала поднять уровень персонажа до десятого уровня, а затем накопить тысячу опыта, а затем с помощью палочки и небольшого камня начать себя повреждать, другого способа убавить здоровье не смог придумать. Сила, скорость и выносливость прокачивались пока бегал, но вот телосложение прокачивается только от получаемого урона. Полагаю у людей была та же проблема, но только семьдесят лет назад и сейчас появиться в обществе со своим статусом и возможностями это минимум грозит кучей вопросов, на которые у меня нет ответов, а во вторых всем идиотам будет ясно, что я слабее их на семьдесят лет прокачки. Так что противно, не приятно, но другого способа нет, завтра попытаюсь подраться с лягушками, если получится, быть может не сразу помру.
Неожиданном сюрпризом выпал навык «регенерация». У него также шкала опыта и стоило ему восстановить сотню здоровья, как появилась возможность его поднять, что я и сделал. Теперь восстанавливается по две единицы в секунду. Со стороны может выглядит неимоверно глупо, сидит парень возле дерева и бьет по деревяшке камнем, чтобы та воткнулась ему в ногу, затем дожидается лечения и повторяет процедуру. Верх идиотизма, но как иначе не знаю.
К семи утра удалось накопить тысячу опыта в телосложение и со страхом начал повышать уровни. Всего четыре единицы, дающие сорок хп буквально физически дали понять, что я на уровне голодного комара, одним хлопком можно прибить, даже крови не останется. Ради эксперимента, еще раз ударил себя веткой и выяснилось, что урон в пять единиц, второй удар, уже пятнадцать, на третий удар не решился, так недолго и умереть.
Но не смотря на все проблемы начало положено и через месяц я уже защищен от бесконечного круга перерождений. Быть слабым не зазорно, все с этого начинали. Но пора выдвигаться к зоопарку, скоро начало второго рабочего дня, надо сделать работу над ошибками и найти побольше еды для подопечных.
Глянул в меню и чуть более спокойно вздохнул, все же теперь от одной проблемы защищен, а дальше все зависит от меня.
Бушрут
Уровень 10 — 0/1100
40 хп
10 маны
Грузоподъемность — 1 кг
–
Сила — 1 (грузоподъемность — 1 кг)
Телосложение — 4 ( единиц здоровья — 40)
–
Выносливость — 0 (открыть)
Сопротивление — 0 (открыть)
–
Ловкость — 0 (открыть)
Точность — 0 (открыть)
–
Скорость — 0 (открыть)
Внимательность/реакция — 0 (открыть)
–
Интеллект — 1 (объем маны — 10)
Дух — 0 (открыть)
–
Пси — 0 (открыть)
Воля — 0 (открыть)
Регенерация — 1 ( 2 единицы в секунду)

Глава 3. 


Стоило перешагнуть порок зоопарка, как начался отчет рабочего дня. Очень надеюсь, что зарплату здесь выплачивать также четко, как включают рабочее время. У меня в шкале опыта остались крохи городского опыта, а сейчас закапал природный, никогда бы не подумал, но они отличаются по цвету, городской белого цвета, а природный зеленого, но увидеть можно лишь кликнув на шкале опыта, без этого они суммируются и выглядят однотонным серым цветом.
Прогулка через весь зоопарк, а затем по навигатору к помеченному гнезду не заняли много времени. Одно дело когда ходишь и во все стороны смотришь, а другое, когда стремишься и четко знаешь куда тебе надо. Вчера вычитал как открыть навык дрессировщика, теперь хочется проверить. Суть заключаются в следующем — заставить животные, птицу, змеи и вообще какого угодно монстра принять за своего, а если убрать красивые слова, то надо чтобы он подошел при том по своей воле. С птицами и добродушными зверьми это проделать проще всего, всего то надо положить пищу рядом и тогда они подойдут. Да, будут опасаться, пугаться всего и вся, но рано или поздно подойдут и судя по заверениям на форуме, то тут надо сидеть с открытым меню и как только навык появится, сразу отслеживать его заполнение и не проворонить момент, когда его можно закрепить. Ведь зверька может что угодно испугать и тогда навык начнет быстро откатываться назад. Но уже открытый навык прокачивать проще, вся сложность заключается, что на одном и том же монстре нельзя тренироваться, надо искать других и желательно побольше уровня.
Сбегал за положенными тремя яйцами и вернулся к охотничьему домику. Аванса мне никакого не дали, так что до первой выплаты денег буду работать как хочу, а не как надо. А надо мне получить от работы все, если тут капает природный опыт и обещан навык «дрессировщика», то значит буду его открывать.
В прошлый раз я положил яйца на зеленую траву, в паре шагов от вытоптанной площадки, змеи достаточно спокойно подползли к яйцам и достались те первым трем счастливицам. Странно привык воспринимать змей всегда женского пола, хотя среди них есть же и самцы. Вчера было страшно, когда к тебе сползаются отовсюду сотни змей. И далеко не все маленькие ужики, попадаются экземпляры длинной от десяти и больше метров, такие собаку проглотят и не поморщятся. Этих я смогу накормить ой как не скоро, так что разговора с директором мне явно не избежать. Яйцами можно накормить только тех, что до метра, таких, конечно, большинство, однако, это не решает всей проблемы.
Сегодня на обратном пути неожиданно заметил пару кузнечиков. Пришлось за ними попрыгать, благо выносливость и скорость еще не открывал, иначе бы ни за что не поймал. Удивительно, но они тоже спокойно поместились в инвентарь. Даже пару раз достал первого, боялся, что задохнется, помрет или еще что-то случится, но нет все нормально, помещается живым и достается таким же. Правда на ячейке появляется таймер с двух часовым отчетом, полагаю это время жизни в столь замкнутом пространстве, но мне два часа вполне хватит, тем более уже возвращаюсь с яйцами. Если не получится с ними, то быть может кузнечики сойдут за приманку. Обманывать я не собираюсь, отдам первой же кто подползет.
Подумал и решил яйца выкладывать все же на протоптанную площадку вокруг домика, выкладывать на траву побоялся, все же вчера мне это никак не открыло навык, так что халява мои дорогие подопечные закончилась.
Вокруг меня лес буквально ожил, змеи повисли на всех возможных ветвях, в траве постоянно кто-то шевелится. Окажись тут случайно, можно до усрачки испугаться. Но сейчас я уселся в позу лотоса, положил три птичьих яйца передо собой и постарался замереть, если обычные животные пугливы, то змеи и подавно.
Прошло 2 часа.
Опыт начисляемой работодателей продолжает капать, вот только ни одна змея так и не приблизилась. Что ж если Магомет не идет к горе, значит гора придет к Магомету. Пересел поближе к границе, положил одно яйцо так, чтобы часть его оказалась в траве, а вторая на вытоптанной площадке. Пара змей сразу отреагировали, но и только, приближаться они не спешат.
Прошел 1 час 14 минут.
От скуки очень хочется спать, но тут выскочило сообщение.
Внимание!!!
Количество змей в секторе «Лесная пядь» увеличено на двадцать пять. Первые два дня малыши особо уязвимы, постарайтесь как можно больше сохранить подопечных.
От прочитанного я вздрогнул, а затем глянул на счетчик и правда 6/325, теперь у меня подопечных прибавилось. Слева раздался шорох, будто кто-то тащит тяжелый мешок, при том так неумело, что задевает все подряд. Все змеи вокруг всполошились и ринулись в разные стороны. Как вдруг из лесной чащи показалась огромная пасть змеи с капюшоном и в два быстрых укуса обездвижила двух змей, каждая из которых метров по пятнадцать. Я даже толком испугаться не успел, настолько все быстро произошло. Страх накатил, когда змея, а это оказалась королевская кобра, начала выползать на открытое пространство. Из-за капюшона она кажется еще больше, чем должна, но и так змея высотой в метра три, размах капюшона метро полтора, а может и больше, думаю легковой автомобиль таким если что можно было бы укрыть от дождя. Туловище змеи вполне способно было бы меня протолкнуть, а может и кого покрупнее.
Стоило страху отступить, как понял, что срочно надо на форум, если что и возможно узнать, то только там.
Спустя две минуты лихорадочных поисков и хватания фактов как раскаленные угли из костра понял от чего она такая огромная. Королевская кобра в отличие от других змей растет всю жизнь. А если перенестись мысленно из реальности в игру, где даже люди живут тысячу лет, то все встает на свои места. И кобра практически единственная змея, которая может питаться себе подобными. Вот и сейчас, она уже на половину заглотила первую несчастную, у меня в счетчике уже 6/324, одной не хватает. Полагаю вторая змея на очереди, спасти ее мне не удастся, да если честно, то не очень то и хотелось, равнодушен я к змеям.
Из травы ко мне выползли мелкие розовато-белые змейки с красными глазками, если бы не крошечные капюшончики, то не догадался бы от чего так много одинаковых змеек. Что ж, теперь все встало на свои места, кладка яиц королевской кобры вылупилась и она со всеми детьми пришла сюда за пропитанием, которое по сути я должен обеспечить. Ну уж нет, змеи вы или подопечные плевать, я хочу получить навык, так что где там еще живой кузнечик.
Взять быструю и достаточно хрупкую тварь оказалось не так-то просто. Но все же чуть его поломав, но чтобы остался вживых, мне удалось взять его за одну лапку и выставить руку за предел зоны безопасности. Две маленькие кобры отреагировали на присутствие пищи, все же яйца им при всем желании не проглотить, да змеи могут заглатывать вещи больше себя, но тут при всем желании это вне их пределов, а вот кузнечик самое то.
Открыл меню и увидел, что да проявился навык дрессировщика и по мере приближения мелких змей он прокачивается, при том не важно остановились ли они или ползут ко мне, видимо считывается их интерес к моему угощению. До руки еще сантиметров сорок, одна змейка сильно обогнала другую, вторая что-то тормозит и постоянно останавливается, а эта просто бесстрашная. Навык дорос и я немедля закрепил его. Захотелось закричать от радости, но общество змей вообще не располагает к громкому выражению эмоций, тем более змейка продолжает ко мне подтягиваться.
Быстро нашел кнопку навыка и нажал ее. Быть может приручить не получится, ведь всего первый уровень навыка, но так ведь и змейка по сути только что родилась, так что баш на баш. Стоило нажать кнопку, как весь мир подернулся дымкой, сквозь пелену тумана я вижу, что также продолжаю сидеть, а змейка неспешно ко мне приближаться. Но тут внутри змеи появился зеленый огонек и моя рука засветилась темно-зеленым и яркий буквально салатовый огонек змейки стало притягивать будто магнитом к моей руке, при том настоящее тело змейки еще так близко не успело подползти. Но если я все правильно понял, что это суть существа и мне надо его заманить, продолжит думать о том как хочу ее поймать. Салатовый огонек завис над моей раскрытой ладонью и я резко схватил, огонек попытался дернутся, достаточно сильно, пальцы чуть не расжались, но сумел удержать, над ладонью появилась полоса что стала убывать, и чем дальше, тем огонек стал рыпаться сильнее, пальцы онемели, чувствительность упала настолько, что кажется рука уже не моя, но кулак все еще сдерживает огонек. Один палец стал отгибаться, у полоски осталась одна треть, усилием воли повернул руку, огонек там как-то иначе устроился и стал биться в другой палец. Полоска опустошилась, пару раз мигнула и пропала. Дымка мира пропала, приближающаяся змейка тоже куда-то исчезла, а в батл-чате появилась надпись:
Поздравляем!
Вам удалось приручить королевскую кобру 1 уровень.
Вы получили навык «Ловля» 1 уровень
Не успел я растянуть губы в улыбке, как мои глаза встретились взглядом с матерью только что потерявшей детёныша. Оказывается первая змея уже проглочена и уместилась во второй половине ее туловища, ясно от чего она двух обездвижила, такой ряхе надо много питаться.
Мгновение и ее пасть раскрылась с шипением в паре сантиметров от меня. Я рефлекторно отскочил, буквально из положения сидя прыгнул назад. Разгневанная мать двинулась на меня, раздавив так тяжело добытые яйца, ну да, ей до них нет никакого дела. Мелкие змейки прыснули в разные стороны, мамаша не замечает куда «ступает» уже двух малышей задавали, о чем сообщил мне счетчик 6/323. Выходит уберечь мне их надо было в первую очередь от нее. Не успел додумать, как сильный удар поднял меня в воздух, дыхание выбилось, ребра затрещали и я рухнул на землю плашмя. Лихорадочно глянул на полоску жизней, что возле ника слева сверху, удар болезненный, но урона нет, все же я на площадке перед домом, а здесь безопасно. Вот только судя по движениям мамаши ей без разницы, что я не умер от одного удара и второй удар разгневанной башкой протащил меня по земле и тут я с ужасом понял, что больше не нахожусь на безопасной территории, вокруг мягкая зеленая трава. И видимо змея тоже поняла, ибо в следующую секунду я ощутил болезненный укус в ногу, та сразу онемела, и чувство паралича быстро расходится по телу, уже низ живота прихватило. Видимо сейчас я помру, но отчего-то внутри все воспротивилось, мол, буду я еще каких-то змей бояться. Я выбрался из тюрьмы, сумел выжить там, где людей вообще ни во что не ставят, да при том в детском теле, а тут какой-то шнурок переросток будет мне указывать. Да щаз!!!
Вокруг все потемнело и понял, что змея уже начала меня заглатывать. Ноги и нижняя часть тела полностью обездвижены, ощущения пропали, руки еще чувствуют, но все как в тумане. И тут я вспомнил, как справлялся с подобными монстрами там, в другом мире, где нельзя было расслабляться, драться приходилось каждый раз так будто это последний бой. Чего это я тут раскис. Привычное ощущение бросило меня в ментальный мир, не знаю зачем и как вообще на такое решился без своего помощника, но вокруг все изменилось. Повсюду тьма, я завис в пространстве, а напротив меня эта ужасная тварь, что пытается меня сожрать. Мы посмотрели друг на друга и я понял, что выживет лишь один из нас. Пошевелил ногами, они двигаются, значит это уже не игровая реальность, здесь уже другие законы. Змея без приглашения прыгнула на меня, в последнюю секунду успел чуть отклониться и меня задело ее бронированной башкой всего лишь по касательной, но и этого хватило, чтобы отбросить на десяток другой. Поймал вращение, выпрямил себя, все же в подобной ситуации не в первый раз.
— Хочешь меня сожрать тварь? — зло выкрикнул я.
Змея зашипела, переводчика у меня нет, но думаю, что да, сожрать меня ей очень хочется.
Началась пляска. Каждый ее выпад мне удавалось буквально на мгновение опередить и чуть отодвинуться, чтобы отлететь кубарем, вокруг пространства сколько хочешь, вот только тело почему-то стало побаливать, видимо удары не проходят бесследно. После еще десятка ударов понял, что мое тело так долго не выдержит, надо что-то менять. Змея в очередной раз прыгнула на меня, но вместо уклонения, я прыгнул ей на встречу, раскрытая пасть приняла меня как олимпийского чемпиона по прыжкам в воду, без брызг и шума. От неожиданности она аж завертела головой, но я сразу же оказался в горле и если я хоть что-то понимаю в этом пространстве, то что здесь медлить нельзя. Мягкие внутренности легко поддались моим зубам, не знаю откуда взялся звериный голод, но я стал пожирать змею изнутри, они пыталась меня протолкнуть дальше, но я уже хорошо закрепился и продолжал проглатывать кусок за куском. К чести змеи она очень долго пыталась что-то со мной сделать, даже ноги немного повредились, но из-за постоянной подпитки они быстро восстанавливались, а вот движения змеи стали замедляться. В какой-то момент она рухнула и меня придавило потолком, до этого был как в трубе, а теперь будто в мешке из кожи и мяса. Находится в ней стало некомфортно и прогрыз себе выход, всего то надо было выесть пару сантиметров, а дальше разорвать дыру руками.
Выбрался весь в слизи и крови, внутри это не ощущалось, а сейчас от омерзения аж передернуло. Вспомнил Бушрута, то как мы с ним по-разному воспринимали наш внутренний мир, то как поссорились, затем как помирились и смогли ужиться в одном мире, разделив его на две части. Я осмотрелся, здесь еще ничего нет, только туша змеи. И показалось, что здесь ей не место. Выходит я попал не в ее мир, а она запрыгнула в мой или я ее за собой утащил. Но как бы то ни было, здесь ей не место. В животе давно мучивший голод подсказал как от нее можно избавиться. Через омерзение и отторжение все равно мысль о том, что я могу ее съесть закрепилась и я решил поддаться чувствам. Не знаю сколько ушло времени, но я продолжал жрать и жрать, отрывая куски от нее и проглатывать их не жуя.
Очнулся сытым в паре метров от охотничьего домика. В голове прояснилось и услышал, как за спиной кто-то подползает. Медлить не стал, рывком поднялся и вернулся на безопасную территорию, полагаю больше тут змей способных меня с ней выбить нет, так что можно прийти в себя.
Увидел в батл-чате сообщение:
Ваш навык «Дрессировщик» заменен на «Пожиратель душ».
Вы более не можете приручать.
Вы подняли характеристику пси +1
— Что за фигня? — высказался я вслух.
Запросы на форуме о пожирателях душ ни к чему не привели, ни одного упоминания. Открыл меню, в нем лежит книга дрессировщика, сам еще не видел, но скриншоты на форуме хорошо запомнил, толстый фолиант с обложкой из толстой кожи, спереди тистенные рисунки зверей и птиц, змей, пауков и прочих гадов, притом все сделано так органично, что залюбуешься.
Мельком удалось увидеть ожидаемое, как книга покрылась дымком и когда тот развеялся передо мной предстал ужас. Обложка поменяла материал, теперь это нечто металлическое, милые зверьки пропали, в центре огромный открытый глаз, а все пространство вокруг заполнено разного размера и формы зрачками, даже не знаю у каких тварей такие глаза. Но один взгляд на подобное и хочется блевануть. Не знаю зачем, но прикоснулся к книге. Она проявилась передо мной, успел подставить руки и достаточно легкая обложка опустилась на ладони. Что книга будет сначала легкой на форуме писали, чем больше приручишь, тем больше страниц, тем тяжелее станет.
Смотреть на обложку совсем не хочется, открыл. На первой же странице текст:
Ух! Мои поздравление первооткрыватель!
Ты открыл навык, который больше никому не будет доступен, так что радуйся, ты стал уникальной личностью, выбился из серой массы. А теперь о навыке.
Пожиратель душ — это разновидность дрессировщика. Если дрессировщик заманивает к себе сущность зверя и приручает его, то пожиратель делает тоже самое, но только более агрессивно. Мануала по своему навыку ты нигде не найдешь, можешь не искать. Поэтому вот тебе несколько определений и подсказок, а остальное откроешь сам:
Дрессировщик может сколько угодно вызывать своего пета, но делится с ним опытом. Пожиратель душ может вызвать поглощенную душу лишь затратив на ее призыв другую, при том равную по уровню или больше. Подскажу, из банка душ можно взять много мелко уровневых, их суммарный уровень должен быть в два раз больше, чем у призываемой. И немного приятного из-за чего я и ввел этот навык — твои петы не нуждаются в опыте, а только в душах.
Души есть у всех живых. Поглощать можешь не только убитых тобой. Но учти, у монстров, в убийстве которых ты не участвовал душа доступна всего пять секунд, не успел, значит опоздал. Если же ты убивал, то душа доступна одну минуту. Не всегда стоит спешить и жрать все подряд, но об этом дальше.
Поглощая души ты пополняешь банк душ. Научись работать с ним, это важно.
Пожиратель душ это разновидность петовода, но какой же петовод без развития подопечных. Но тут вынужден тебя огорчить, если обычные петы могут убивать мелко уровневых монстров и получать крохи опыта из банка хозяина, то твои подопечные жрут только души и при том обязательно выше себя по уровню.
Пожиратель душ как и дрессировщик не ограничен в количестве подопечных, поэтому можешь любую понравившуюся душу заносить в образцы и развивать. Количество образцов зависит от уровня навыка.
И последнее, книга тоже живая, не забывай ее кормить».
Я перевернул страницу, на следующей написано:
Банк душ: 1
Список:
— Королевская кобра 47 уровень
Доступно образцов — 1
И чуть ниже кнопка «Создать образец»
Если я правильно понял, то могу создать образец из королевской кобры 47 уровня, но призвать ее смогу если в банке душ будет кто-то выше по уровню и тогда потратив другую душу, смогу вызвать кобру. Хм, хреновато как-то, выходит я всегда более сильных личностей буду пускать на прокорм слабым.
— Ты (далее очень витиевая фраза, содержащая перечень всех людских пороков и отклонений человечества) — заорал на меня директор.
Я обернулся. Ко мне на всех порах разгневанный несется директор, красный как вареный рак, глаза мечут молнии, походка такая, будто готов растерзать меня на месте.
— Ты, ты, ты, — он задохнулся от гнева. — Ты зачем ее убил?
Я пожал плечами.
— Вообще-то она сама набросилась, — оправдался я.
— И с чего она так себя повела? — заорал директор.
Я вновь пожал плечами.
— Наверно из-за того, что я приручил ее детеныша, — предположил я.
— У нее на глазах? — крича поинтересовался директор.
Я кивнул.
Он хлопнул себя по голове.
— Задушил бы тебя собственными руками дебила кусок, но, — тут он задумался, так внезапно, что я даже удивился. — Покажи кого приручил.
Я опешил, неожиданная просьба. Но раз просят, надо показать, нашел в меню кнопки для вызова пета, все же навык я потерял, но пет то остался, насколько я вообще понял, дрессировщики тем и зарабатывают, что ловят всех подряд и продают другим, так что пета могут иметь все и ни одного, вот только не в виде книге, а теперь как я в виде статуэтки в инвентаре, а она занимает место, так что много заводить не получится.
Нажал на кнопку призыва и передо мной появилась та же розовато-белая змейка с крошечным капюшоном и красными глазками. Если бы на форуме не ознакомился, что именно так выглядят мелкие королевские кобры, то подумал бы что это суррогат какой-то.
Директор быстро шагнул ко мне и со всей силы топнул в змейку, та чавкнула и мне выпало сообщение о ее смерти.
— А теперь прочь из зоопарка, — заорал он на меня, а затем зло посмотрел мне в глаза. — Ты думаешь я не знаю какой навык ты получил? ЗНАЮ! Такой мрази нечего делать в моем зоопарке. Если хоть раз увижу тебя на моей территории, то ты пожалеешь.
Я рефлекторно схватил его за грудки, его лицо красное от гнева оказалось на уровне моего лица и тут в его зрачках я увидел себя. Нет, там не монстр, вполне спокойный, лишь раздосадованный от потери питомца парень, но увидел я себя взрослого и вспомнил, что мне нельзя убивать игроков. Да, директор НПС, но надо учиться держать себя в руках, иначе я вернусь в то детское тело. С сожалением поставил его на землю и даже немного распрямил ему рубашку.
— Хорошо, я уйду, — покорно сказал я.
— Не думай, что уйдешь не заплатив, — зло прошипел директор, как змея. — На тебе штраф за убийство собственности зоопарка. Она была сорок седьмого? Вот и отлично, завалил почти самого высоко уровневого монстра в моем зоопарке, так что с тебя четыре тысячи семьсот золотых, выплатить должен в течении года или можешь в этом городе не появляться.
Над нашими головами бухнул гром и в батл-чате появилась надпись:
На вас наложен штраф 4700 золотых в течении года, вернуть Корнелию, владельцу зоопарка (зафиксировано богом).
Директор после грома заулыбался.
— А пропажу мелкой змейки так и быть тебе прощу, — ехидно сообщил он.
Я ухмыльнулся, как же простит, мамаша бы сама больше половины поубивала бы, так что быть может я наоборот увеличил поголовье. Краем глаза заметил, что опыт за работу перестал начисляться, выходит меня уже уволили.
— Всего доброго, — сказал я и направился к выходу, в сторону города, обходить весь зоопарк слишком опасно.
— Ближайший выход здесь, — подсказал директор.
Я обернулся и он указал на тропинку, по которой я уходил за яйцами.
— Знаю, — ответил я и направился по ранее выбранному направлению, спорить с ним совершенно не хочется. Внутри злость на себя, на обстоятельства и на то, что лишился работы, так не получив ни одной монетки. Радует, что хоть с навыком и петом ухожу, было бы совсем хреново лишится и их. Но за это я вынужден буду заплатить огромную сумму, не понятно как ее добыть, когда за неделю работы тут обещали всего два золотых, честным трудом такую сумму не заработать.
Спешно, но не бегом покинул зоопарк. Злость отпустила через пару шагов и вспомнил, что вообще-то моего питомца убили и что теперь делать? Залез в меню, но там лишь книга, мой же пет теперь в виде статуэтки, открыл инвентарь и там на ячейке с петом отчет, осталось пятнадцать минут.
Залез на форум, чтобы понять это время осталось чтобы спасти пета иначе он погибнет или вдруг он сам воскреснет. Через пару минут выяснилось, что он сам воскреснет, но потеряет уровень. Отдельно уточнили, что ниже первого уровня пет не может опуститься, так что облегченно вздохнул. За каждый уровень пета время возрождения увеличивается на час и каждая смерть отнимает уровень. Жалобный вой людей на предмет потерянного опыта показался мелочным, совсем зажрались, тут пет воскресает, а они об опыте пекутся.
— Что ж, здравствуй вторая попытка, — сказал я вслух и направился на площадь перед биржей труда.

Глава 4. 


Можно сказать, первая попытка устроиться на работу и получить хоть какие-нибудь деньги полностью провалилась. Финансовые обязательства у меня только перед игроком Чпас, что подарил мне штаны в обмен на рассрочку в 50 серебра, вот такой замысловатый подарок. Можно позлиться, но зачем? Ведь остальным до меня никакого дела не было, а он взял и подарил штаны, видимо больно было смотреть как я голозадым сижу на камне и таращусь на свои гениталии, обливаясь слезами.
На площади прошлого знакомого Стоко не оказалось, примостился на углу одно из домов, здесь чуть посвободнее, чем везде. Ночных, вечерних и запоздалых визитеров не было, кроме конечно работника из зоопарка, но на меня он даже не взглянул, у всех спросил о работе, а меня проигнорировал.
— Слушай, — позвал меня сосед по ничегонеделанью. — А чего это зоопаркщик тебя пропустил?
— Не нравлюсь я ему, — ответил я.
— Ой ли?
— Да, вот карта не легла, день отработал, выгнали, — ответил я.
— За что? — заинтересованно спросил сосед.
— Не знаю, — пожал я плечами, — может обиделись, что я жрать хотел и пару змей сожрал, вместо того, чтобы за ними ухаживать. А может за то, что искупался голым в бадье для лис. Кто их там разберет.
Сосед заржал.
— Я смотрю ты без тормозов, — констатировал он.
— Какой уж есть, — ответил я миролюбиво. Полагаю человек должен понимать, что если лезет с вопросами к совершенно незнакомым людям, то не жди, что тебе ответят правду, а с чего бы? Ты кто такой, чтобы с тобой разговаривали как с равным? Так что небольшая ложь для успокоения его души, самое то.
Остаток дня убил на чтение форума, которое к сожалению прокачивает только интеллект или опыт в общую копилку. Подумал и решил поднять интеллект, пусть хоть одна характеристика подымается, все же читать форум крайне полезно и увлекательно. К утру удалось поднять интеллект еще на одну единицу.
Интеллект — 3 (объем маны — 30)
Ровно в девять утра ударил колокол, всего один раз, но мощно. Надо будет найти, а то хожу, брожу и ничего не замечаю, а тут оказывается колокольня где-то есть.
Из дверей биржи высыпал народ и начал зачитывать вакансии. Народ внимательно слушал и когда спрашивали о желающих, то все кто хотел поднимали руки. Мне без разницы за что браться, поднимал руку каждый раз. Над головой появлялась табличка с моими характеристиками, судя по молчанию соседей, понял, что им она не видна, собственно как и мне их, а вот работодатель вчитывался. К сожалению ни кого мои данные не заинтересовали. Хотя чего я ожидал? Люди здесь уже семьдесят лет играют, а я только третий день. Навыки я так понимаю секрет даже для работодателя, они в таблице не показывались, так что о моих скромных способностях выходит лучше не распространятся. Получается зря световой день прошел, только и делал, что внимательно слушал как куда-то требуются лесорубы, каменщики, повара и прочая прислуга, а потом когда отбирали нужных, то я садился обратно и ждал следующего нанимателя.
Посетила мысль, что так я долго буду искать работу, надо бы отписаться благодетелю Чпасу, все же он не вечно будет ждать свое серебро.
«Привет, к сожалению, не смогу быстро вернуть деньги. Найти работу оказалось не так-то просто. В первый день взяли в зоопарк, но там не сложилось, сегодня весь день проторчал на площади, но работу не добыл. Так что не серчай, с оплатой штанов пока облом».
Через минуту пришел ответ:
«Боже, да забудь ты про эти штаны, подарил я их, подарил. Но ты при встрече показался парнем крепким смышлёным, что ты забыл у биржи? Если нужны деньги, так вышел бы из города, набил монстров, поднял бы наличку. В чем проблема-то? Или руки из задницы растут? Или может ты из этих? Трусов и белоручек, что боятся вида крови? Если нет, то поднял задницу и ай да геноцидить местную живность. Но если ты все же из этих, то больше мне не пиши».
От прочитанного захотелось сквозь землю провалиться. Вот спрашивается что я за остолоп. Появился возле храма, начитался про рабов и их страх перед смертью, что у самого поджилки затряслись. Боже, я и правда идиот.
Медленно поднялся и отошел от соседей, продолжающих сидеть на площади. Надеюсь не на всегда пропитался этой заразой, страхом и желанием к кому-то идти в прислугу, лишь бы дали кусок хлеба и мне не надо было драться. Тьфу, как вспомню себя сегодняшнего, тянущего руку, чтобы взяли убираться, готовить, носить и подавать, то рычать хочется. А я еще обижался, что меня не берут. А выходит благодарить должен, что им нужны усердные и послушные работники, что смогут наверно и автомобиль передвинуть, будь он здесь, но при этом послушные, спокойные и улыбающиеся на любые слова в свой адрес. Аррррр. Блин, чего я здесь забыл? Вперед, вперед, из города, если сдохну, значит сдохну.
Через пару сотен метров потихоньку выветрилась злость и на свободу за пределы города уже стремился потише, все же спешить умирать не надо.
— Зайцы, нужны зайцы, — громко послышалось сзади.
Я остановился. Кто-то вышел на середину площади и орет про зайцев. Пришлось спешно возвращаться, интересно же.
Парень в дорогой одежде, по виду смахивает на охотника, плотные штаны земельного цвета, рубашка цвета хаки и огромный лук за спиной с уже натянутой тетивой.
— Народ, ну что вы такие ленивые, — возмутился наниматель, — всего-то и надо что побегать.
— Эй, друг, — позвал я давешнего соседа. — О каких зайцах он орет?
Сосед улыбнулся.
— Да, очередных идиотов ищет.
— А можно поподробнее? — попросил я.
— А ты что не в курсе? — переспросил он и видя мой взгляд, продолжил. — Блин, странный ты. Но да слушай. Зайцы это отвлекающие люди. Они, это охотники, собираются на кого-то напасть, но нужны те, кто сымитирует атаку, перетянет на себя основные силы и даст деру, умирать якобы необязательно, но когда за тобой несется сотня другая, то это не так-то просто сделать, скажу я тебе. При этом в тебя летят стрелы и заклинания, еще то удовольствие. Так что по статистике зайцы никогда не выживают.
— Но бывают случаи? Кто-то выживал? — спешно спросил я.
— Да, — неохотно согласился сосед, — но редко. Все же выносливость мало кто прокачивает, сам понимаешь в городе она не особо нужна.
— Это почему же? — изумился я.
— Так ведь всегда есть возможность отдохнуть, — объяснил он мне как идиоту, что не понимает столь простых истин. Хотя у меня уже мнение на счет этих работников сформировалось, а сейчас он лишь дополнил образ, тьфу одним словом, или это жест, не важно.
— А что по деньгам? — спросил я, вынырнув из мыслей.
— О-о, платят они хорошо, — ответил сосед.
— Сколько? — спросил я быстро.
— По разному, но не помню, чтобы когда-то было меньше пару сотен золотых, сам понимаешь, смерть если что отнимет очень много, а лишнюю себе заводить никто не хочет.
— Пара сотен золотых? — не поверил я. — За то, чтобы побегать?
— Да, но не забывай, от врагов, — ответил сосед.
— Вот, спасибки, — сказал я и поднялся.
Быстрым шагом направился к будущему нанимателю.
— О-о, смотрите зоопарк идет, — послышалось сбоку громко, — позавчера в зоопарк ушел, сегодня в зайцы стремится.
По площади разнесся смех, ржали надо мной. Очень хотелось обернуться и запомнить ник, чтобы отомстить, но не стал, зачем тешить себя надеждой, которой не суждено сбыться, я не могу никого в этом мире убить из игроков и больше чем уверен, что даже не могу другим за это заплатить, по любому за мной тщательно наблюдают.
— Привет, — поздоровался я первым.
— Дароф, — ответил охотник. — Готов записаться в зайцы?
— Да, но это смотря какая оплата, — произнес я.
Он окинул меня взглядом.
— Выносливости сколько? — спросил он, оценивая мои потенциальные возможности.
— М-м, должно хватить, — ответил я, делая вид, что не стремлюсь раскрывать свои характеристики.
— А если помрешь раньше срока, то на кой мне тогда тебя брать? — спросил охотник. — Ты уж ответь, тайну будешь строить в другом месте и перед другими людьми.
— Давай поступим иначе, — предложил я. — Я не знаю сколько у тебя, и думаю ты вряд ли ответишь.
Он кивнул, значит я правильно понял, тут распространятся о своих возможностях не стоит, а что наниматель должен что-то да знать, это не отменяет правила, что возможности нельзя раскрывать.
— Мы пробежимся и если я выдержу дольше, чем ты, то значит вполне вынослив, — предложил я. — Но это будет после ответа о цене, просто так бегать мне в лом.
Он поморщился и невольно посмотрел по сторонам. Тут кажется, я его понял, тут все ленивые и трусливые, без гарантированной копейки задницу от пола не поднимут, а раз уж меня нанимают среди их стада, то надо соответствовать.
— Четыре, а может пять сотен золотом, — гордо ответил он. — Точная цена будет, когда выйдем на точку, от количества врагов зависит.
— Хм, — протянул я. — Лады, пошли тестироваться что ли?
— Погоди, — сказал он. — Один заяц это слишком мало, нужен минимум еще один. Шальная стрела может убить и тогда погоня оборвется.
— Ок, — ответил я и присел рядом.
А он продолжил орать, приглашая на роль зайца. Не знаю какой у него лимит времени на поиск, но через полчаса, судя по его крикам, ему уже надоело орать, да и то рот он открывал, когда кто-то новенький приходил на площадь. Через сорок ему повезло, а может и мне, ибо от его криков стало подбешивать, пришел еще один доброволец в зайцы.
Первого взгляда достаточно, чтобы сказать, парень не от мира сего. Прежде всего он рыжий, не огненный, красный или еще какой романтичный, а грязновато рыжий и при том такой бедлам на его голове, даже за хаос нельзя принять, черти что. Росту он практически с меня, только худоват, буквально скелет обтянутой кожей. Эдакий экзотичный экземпляр, скелет в майке и шортах из которых торчат конечности, что должны создавать образ сильного мужчины, а не доходяги.
Охотник при виде его поморщился.
— Блин, а ты вообще не помрешь, если пару метров пробежишь? — спросил охотник.
— Готов доказать, — с улыбкой ответил рыжий.
— Тьфу, — сплюнул охотник, — еще один тестер нашелся. Ладно, пошлите.
Я поднялся, рыжий удивился, поняв, что я иду с ними.
— Бушрут, — представился я. — Можно Бу.
Рыжий улыбнулся и протянул руку.
— Тони, — сказал он, я пожал руку и тут он добавил, — Если что Антон, но можно и Тони.
— Главное не пони? — спросил я.
Он понимающе улыбнулся.
— Идемте, — позвал за собой охотник, — вам еще моим доказывать, что не помрете через двадцать метров.
Мы переглянулись и синхронно улыбнулись. Мы пошли за ним.
Охотник привел нас к дому, что возле ворот. На крыльце сидят четверо и судя по одежде, все охотники.
Первым поднялся высокий стройный парень, лет 25, короткая прическа, властный взгляд и острый подбородок.
— Зайцы? — спросил он.
— Да, все что нашел, — ответил наш провожатый.
— Не айс, — высказался он.
— Это еще слабо сказано, — сказала девушка, лет восемнадцати, ультра короткая прическа, нос картошкой и маленькие глазки, что теряются на фоне пышных щек.
— Оба предлагали их протестировать, — произнес провожатый, будто извиняется за нас.
— А это мысль, — согласился главный.
— До куда бежать? — спросил рыжий.
— М-м, — размышлял главный, — давайте так, от сюда и во-он до того дома с синей крышей и обратно. Рустам иди к дому, чтобы зафиксировать, что не свернули раньше.
Паренек лет двадцати с короткой бородкой и явно восточных кровей, что хорошо видны по черно-угольным волосам и карим глазам, послушно поднялся и направился в указанном направлении.
— Какая перед нами будет стоять задача? — спросил я.
— Сначала добеги, милый, — посоветовала с улыбкой девушка.
— А потом будем также стоять и выслушивать инструктаж, когда надо бы уже выдвигаться? — спросил я и посмотрел на главного.
— Согласен, — произнес главный. — Нас послали обновить запасы лерщана.
Рыжий заулыбался.
— Вижу ты не понимаешь о чем речь, — сказал главный. — Лерщан это травка, которую выращивают только гоблины, уж больно специфичный у нее процесс окучивания.
Все заржали.
— Видимо надо пояснить, — сдерживая улыбку, произнес главный. — В общем, под каждый кустик надо гадить, в прямом смысле. А как сам понимаешь, игроки тут не испражняются, поэтому сами выращивать не могут.
— Так можно у монстров взять, — вырвался у меня совет. — В зоопарке этого добра полно.
— Нужно гуманоидное, — ответил главный, — но давай не будем углубляться в садоводство.
Все опять засмеялись.
— В общем, — продолжил главный, — лерщан это аналог реального табака, высушил и кури себе в удовольствие. Отдельно от него баф на ментальную стойкость, что очень нужна при битвах с призраками, те твари так орут и кричат, что кровь стынет в жилах. У бойцов скажем так падает моральный дух и чтобы его поднять, приходится пыхнуть. Народ хватит ржать.
— Прости, — повинился один из охотников. — Ты так забавно рассказываешь, будто лерщан используют как баф.
Все опять заржали.
— Тогда как, — продолжил охотник, — после третьего косячка приходит такой глюк, что местным игроделам такое не нарисовать, при том всегда эротического характера. Так что травка очень востребована, особенно монахами.
— Все сказал? — рассердился главный.
— Прости, но это же не тайна, а чел явно не в курсе, — повинился охотник.
Главный поморщился.
— В общем, так, — начал главный. — Твоя и твоя задача сагрить на себя охрану, с засерями в полях мы сами разберемся, вы атакуете и уносите ноги, но при этом так, чтобы охрана не вернулась, если вдруг особо быстрые, то значит притормаживаете, даете стрелкам почаще в вас прицелиться. Да, попадаться не надо, но быть в зоне досягаемости надо.
— Если все удачно пройдет, то можно будет подать заявку в ваш клан? — спросил рыжий.
Народ на него посмотрел, как на таракана, что забрался в только что приготовленное блюдо.
— Для этого вам надо будет себя очень хорошо показать, — ответил главный.
— Ага, сверкать только гранями таланта, а не чем обычно, — подсказала девушка.
Порадовало, что рыжий, как и я ее проигнорировал.
— О-о, Рустам дошел до точки. Ну что готовы? Я засекаю, — пояснил главный. — Рус, — крикнул он, — сколько дистанция?
— Шестьсот метров, — крикнул Рустам, — оббегайте меня, я ровно на шести ста стою.
Мы оба кивнули.
— Готовы? — спросил главный.
— Да.
— Да.
— Пошли, — скомандовал главный и уставился куда-то себе в меню.
Рыжий сходу припустил с хорошей скоростью, я постарался не отстать. Все же характеристика выносливость и скорость еще не открыты, так что бегу на своих реальных возможностях. Через пару десятков метров рыжий вдруг резко снизил темп, удалось его легко догнать и затем обойти. К моменту, когда я подбежал к Рустаму рыжий порядочно отстал, обратный путь бежал практически один.
— Три сорок две, — сообщил главный, когда я пробежал мимо.
Мы дождались Рустама и рыжего Антона.
— Пять семнадцать, — с улыбкой сказал главный. — Отлично, оба подходите.
— Фух, ну ты и монстр, — выдохнул рядом со мной рыжий. — У тебя какие характеристики?
— А у тебя? — спросил я.
Он покосился на меня. Насколько я понял, это самый верный способ любому заткнуть рот, когда спрашивают о характеристиках. Для меня пробежка оказалась ненапряженной, все же до попадания в тюрьму жиром не затек, не мастер спорта, но на пробежки порой выходил, держал себя в форме.
— По коням, — распорядился главный.
Перед каждым охотником появились носороги, вокруг мгновенно стало тесно. Толстые бронированные животные заняли все пространство.
— Я с тобой? — спросил рыжий у девицы.
Та в ответ лишь фыркнула.
— Давай ко мне, — позвал рыжего главный.
— Ты со мной, — сообщил Рустам и запрыгнул на своего носорога, на котором оказалось удобное седло на троих, но два места за ним пустуют.
Я подошел к боку носорога и вот не чувствую я в себе силы так легко на него запрыгнуть. Рустам повернулся и сразу понял в чем проблема.
— Положи руку на бок, появится сообщение.
Я сделал как он сказал и правда стоило руке коснуться бока носорога как меня спросили «желаю ли оседлать носорога?». Согласился и тело само взмыло в прыжке и удачно упало ровно за Рустамом.
— Дорога займет пять часов, так что дремать можно, падать нет, — распорядился главный и первым тронулся.
Его носорог сразу пошел нахрапом, тяжело фыркая и громко ступая. Охрана на воротах мгновенно посторонилась, и мы бронированным поездом выехали за пределы города, о чем поведала система, защита и наблюдение бога остались за спиной.
— Там крепления и ремешки есть, — посоветовал Рустам, — можешь пристегнуться, если вздумаешь поспать.
— Спасибо, — поблагодарил я, хотя спать я точно не собирался, ближайшие сутки, а может двое.
Первые полтора часа носороги шли можно сказать по сухому. Короткие пролески сменялись полянами, встреченное зверье разбегалось с нашей дороги, я еле успевал заметить хвосты разного окраса, что скрывались в зарослях, потревоженные птицы сверху, а порой из кустов на своем птичьей проклинали нас в особо извращенной форме, что именно так у меня не было сомнений, ибо не может такой крик и шум быть пением.
Затем земля пошла под уклон, воздух увлажнился, а затем и деревья стали будто уменьшаться, под тяжелой поступью носорогов стало чавкать.
— Влажно, — сказал я.
— Да, — согласился Рустам, — впереди болота.
— А мы не провалимся? — с опаской спросил я.
Он ухмыльнулся.
— Не бойся, — отмахнулся он. — Они отлично плавают.
— Такие туши? — изумился я.
— Именно, — ответил Рустам. — Поэтому их и взяли.
— А много у вас животных? — спросил я.
— А тебе зачем? — переспросил Рустам, не оборачиваясь.
— Да, вот пытался освоить профессию дрессировщика, — ответил я.
— Навык, не профессию, — поправил Рустам. — Здесь нет профессий, одни только навыки.
Я призадумался, надо будет об этом отдельно поговорить.
— Ну так вот, попытался стать дрессировщиков, — продолжил я. — Но не срослось, не ужился я в зоопарке.
— Понимаю, — хихикнул Рустам, — работенка та еще. Тебя к кому поставили?
— К змеям, — ответил я.
— У-у, брат, змеи это вообще шедевр, — произнес Рустам, — я помню два месяца убирал за енотами, но вот знаешь, что скажу … я теперь ненавижу енотов.
Мы оба засмеялись, уж больно эмоционально Рустам это произнес.
— А с какой скоростью идем? — поинтересовался я.
— Ну-у, где-то км 25, а может тридцать, — ответил Рустам.
— Неужели так быстро?
— Да, носороги вообще выносливые животные, правда потом их на две недельки надо будет оставить в покое, каждый день на них не покатаешься.
— Что такая заморока с петами? — спросил я.
— А то, — ответил Рустам, — тут вообще мало на кого можно положиться. О-о, погружаемся, осторожнее, могут быть пиявки, следи за здоровьем.
— Угублль, — ответил я, в рот попала вода, носорог продолжил плыть куда-то, впереди только морда носорога из воды торчит и чуть головы Рустама.
Вот спрашивается как я тут увижу пиявок, да и что собственно я смогу сделать? У меня всего сорок здоровья, не ожидал я, что так быстро попаду в рейд. Думал, буду еще пару годиков носиться по городу и прокачиваться.
Через пару минут почувствовал укол в ногу. Блин, только этого не хватало, здоровье стало по две единицы в секунду убывать. 38, 36, что же делать? Схватился за нее, но пиявка присосалась знатно, попытался оторвать, кажется проще кусок мяса вырезать. 30, 28. Тварь, да снимайся же. 22, 20. Ладно, если сдохну, то появлюсь здесь же, в этой игре нет безопасного телепорта, так что из рейда не выпаду, главное, чтобы носорог остановился, иначе упаду в воду и тогда все по новой. 16, 14.
Вот только умирать совсем что-то не хочется. Быстро перебрал все что у меня есть, а это руки, ноги, зубы, которыми я ничего не могу сделать. А также неведомый навык «пожирателя душ». А была не была, что я теряю, если уж помирать, так с музыкой. Коснулся пиявки и привычно ухнул в собственный мир, забирая ее с собой.
Привычно оказался в черном пространстве, напротив пиявка, метрах в ста, размером с крупную собаку, извивается зараза.
— Вот теперь посмотрим, кто кого сожрет, — крикнул я и побежал на нее.
Тварь направилась на меня, приблизившись прыгнул, удалось ее перелететь. Она начала оборачиваться, но я быстрее, пинок, бок склизкий, но удар получился, пиявка отлетела на пару метров. Оббежал ее, пока она приходит в себя. Подпрыгнул и двумя ногами приземлился на самую тонкую часть, там чавкнуло и я поскользнулся, упал. Пиявка за извивалась, вроде бы даже запищала, ошметки я побыстрее набил себе в рот, противно, но раз назвался пожирателем душ, то будь любезен соответствовать. Дальше не обращая на угрозы и завывания пиявки, вертелся вокруг нее и открывал от раны куски и проглатывал не жуя, не хватало такую гадость еще смаковать. Спустя пару минут в пространстве осталось только пятно, как свидетель нашей битвы, слизь и ошметки чего-то не понятного, я не разбираюсь в ботанике, куски чего от пиявки остались.
Выпал в виртуальную реальность. Перед глазами все плывет, глянул влево, где полоски жизней и маны, там еще появится выносливость, когда открою, но сейчас только две.
— Ты там как? — поинтересовался Рустам.
Менюшка слева подсказала, что хп у меня осталось всего шесть единиц, можно сказать справился на последних секундах.
— Спасибо, нормально, — ответил я.
Взгляд упал в батл-чат. Приятный сюрприз.
Вы изучили заклинание «ментальный укус» 1 уровень.
Вы подняли характеристику воля +1
Вы подняли характеристику пси +1
Надо же, дали пси и волю, в прошлый раз только пси, видимо в этот раз учли, что пиявка меня жрала, в прямом смысле, так что битва шла не только на ментальном уровне. Так, а что такое «ментальный укус»? Нашел в меню книгу заклинаний, вывел на рабочий стол, путь будет как и книга дрессировщика, всегда перед глазами в виде пентаграмки.
Ментальный укус — вступив в битву в ментальном плане вы начинаете смертельную битву, в которой может вышить только один. Откусив часть противника вы наносите рану, не серьезную, но смертельную. От ментального кровотечения жертва теряет единицу хп в секунду, данное ранение нельзя вылечить эликсирами и заклинаниями (исключение духовные практики: медитация).
Ментальный укус:
Урон: 1 ед в секунду (не лечится)*
Срок действия: бессрочно (до смерти жертвы)
Дистанция: 1 метр за уровень заклинания
Откат: 60 секунд
Затраты: 0 маны
«Не плохо», — подытожил я про себя, выражать мысли вслух показалось излишним, я не один. — «Если смотреть в перспективе, то заклинание очень хорошее, откусил и спрятался, здоровье будет убывать, а там хоть дракона можно завалить, ведь урон то не лечится, а значит и сам не регенерирует, считай как отравление».
Регенерация по две единицы в секунду восстановила здоровье, так что плыть стало не так страшно. Тем более иногда носорог выбирался на что-то твердое, вода с нас стекала ручьями, но не успевала, как мы вновь погружались. И они предлагали в такой обстановке поспать? Шутники, блин.
За следующие три часа было всего десять нападений пиявок, но как выяснилось ментальный укус им не по душе. Стоило к ним прикоснуться и активировать заклинание, как они сразу же отпадали. В общем, практически ничья, они не успевали нанести мне серьезный урон, у них здоровья полагаю побольше моего, а раз они куда-то падали в воду, то дистанции недостаточно, чтобы их убить, в общем, ничья. Насколько понял, заклинание в подобных ситуациях не развивается, для этого надо выйти из нейтральных земель, здесь якобы только навыки развиваются. Хотя стоп, пожиратель душ уже заполнился, все же он навык или профессия, еще не разобрался, а заклинание явно из его инструментария, так что можно поднять уровень. Сказано сделано.
Навык «Пожиратель душ» — 2
Каких-либо изменений не заметил, но теперь буду заклинанием если что пользоваться по чаще. Тем более маны оно не требует. Можно подумать читерство, но хотел бы я посмотреть на других с сорока единицами здоровья и единственным заклинанием, отнимающим по единице, но только в тесном контакте.
— Скоро приедем, — произнес Рустам, чем выбил меня из размышлений.
— Хорошо, — ответил я.
Носорог перестал погружаться, под ним видимо появилась земля и мы стали потихоньку сбрасывать с себя тонны воды. На секунду представил как с охотницы стекает вода, но тут же одернул себя, наличие сисек не делает ее желанной представительницей женского пола, да секса у меня очень уж давно не было, но это не повод прыгать на каждую встречную.
Через час мы можно сказать выбрались на сушу. Перед нами чахлые деревца на покачивающейся почве, носороги стоят, так что думаю земля есть, правда сантиметров двадцать их ноги в воде.
— Рустам, — позвал я.
— Да, — откликнулся он.
— А дальше будет также или посуше? — спросил я. — Нам убегать придется также по воде?
Я показал на соседних носорогов.
— Хм, — задумался он. — Об этом не подумали. Думаю будет также.
— Ок. — ответил я. А что тут еще ответишь? Начать возмущаться? Бред, все кто чего-то боится и может только сидеть на заднице, остались в городе. Если чего-то хочешь добыть, то поднимайся и иди, будет трудно, опасно, может противно, но зато и добыча будет, а не зарплата, где тебе отстегнут с барского плеча.
— Выгружаемся, — скомандовал главный.
Мои опасения оправдались. Народ попрыгал с носорогов, некоторые сразу ушли по колено. Я подождал пока слезет Рустам, а затем сам. Рыжий уже в воде и судя по его выражению лица, он задумался о возникшей перед нами проблеме.
— Водные лыжи есть? — спросил я погромче. — И желательно пару веревок. Антон будет за лошадку, а я за Чапаева.
У рыжего от такой наглости аж челюсть отвисла. Но быстро понял и засмеялся со всеми.
— А ничего, что Чапаев как раз утонул? — уточнил один из охотников.
— А ты думаешь мы выберемся живыми? — иронично спросил я. — Не мечтай.
— Вы может и нет, — злобно ответила девушка, — а вот мы точно обратно на петах поедем.
— Ню-ню, — ответил я.
На нее приятно смотреть, вода облепила одеждой ее женскую фигурку, есть за что подержаться и чем насладиться. Она увидела куда смотрю.
— Слюни подбери, — зло зашипела она.
— У меня их много, — ответил я с улыбкой смертника, — Не жалко.
Парни вокруг хихикнули, но быстро спрятали улыбки, под грозным взглядом их подруги.
— Хватит, — посоветовал мне тихо рыжий, — Ей быть может наши спины прикрывать.
— Понял, умолкаю, — ответил я.
Главный уважительно посмотрел на рыжего, тот не видел, но я заметил.
— Рустам и Костя в разведку, — распорядился главный.
— Диана, Влад и Виталик изучаете местность. Да мы тут уже были, но сюрпризы нам не нужны, — продолжил давать распоряжения главный. — А вы за мной.
Все получив команды отправились выполнять. Двое стараясь не поднимать много шума, высоко поднимая ноги устремились в направлении куда шли носороги. Трое широким серпом пошли изучать окрестности. Главный направился чуть влево, мы за ним.
Спустя двести метров, три незамеченные ямы, в которых я и Антон искупались, а главный каким-то чудом их обошел, мы вышли на деревянный настил, собранный из местных чахлых деревьев. На нем собрана невысокая башня, но в такой местности даже два метра уже достижение.
Сверху стало видно, что впереди еще суше, там грядки похожие на низкорослый виноградник, повсюду ходят зеленые гоблины. Мне всегда казались, что они должны быть ниже, а здесь будут мне по плечо, а это достаточно высокие. Ветер иногда доносил каркающие звуки речи или быть может так искажает, но что запах там такой, что лучше нос зашить, это точно. Стоит ветерку дунуть, как разбирает кашель, ведь это не воздух, а смрад, не представляю как там можно дышать.
— Где охрана? — удивительно спокойным голосом спросил Антон.
Главный показал сначала в одну сторону, вдоль крайнего ряда вышагивали десяток гоблинов. Они резко отличаются от тех, кто в поле, там задохлики по сравнению с этими, рельефные руки, ноги, торс закрыт тряпками и лямками мечей и прочего оружия. Затем он показал в другую сторону, там также десяток ходит воинственных гоблинов.
— Только эти два отряда? — уточнил Антон.
У меня чуть не вырвалось «А тебе что этих мало?», но сумел себя сдержать.
— Нет, — добил меня главный. — Отсюда не видно, но через каждые два ряда ходят такие же патрули.
— Куда нам бежать? — продолжил интересоваться Антон.
Думаю таким поведением он вырос в глазах не только у меня, кажется главный на него тоже посмотрел уже иначе.
— В болото, — чуть помедлив ответил главный. — Ваша задача увести их от рядов с растениями.
— В болоте есть хоть одна известная тропинка? — вставил я.
— На носорогах да, — ответил главный, — а так не знаю.
Мы задумались.
— А если мы будем бегать вдоль кромки рядов, а вы проникните в центр и там будете собирать жатву, — предположил я.
Главный задумался.
— Так не получится, — поморщился главный, — там же через каждые два ряда новая десятка.
— Ну и что? — возразил я. — Тоха соберет левых, я правых, смотри, двинем сначала сюда, чудом обогнем их и дальше во-он до пятого ряда, там уже подхватит третий десяток, за это время вы пройдете в растения, полагаю быстро вырежете недовольных.
Антон с главным настолько внимательно меня слушают, что стало аж совестно, еще никогда мои бредни так никто не слушал, даже подчиненные в реале.
— За нами будет уже десятка три. Тут надо с Тохой помыслить, ведь нас в одной точке будет двое. Думаю надо что-то придумать. Все же тут болото, а значит можно занырнуть. А через десяток метров позади напарник вынырнет и увлечет за собой, позади уже все будет пусто, беги не хочу. Как закончится путь, Тоха должен нырнуть, а я сзади привлечь внимание и обратно. Туда-сюда, туда-сюда, может и выгорит.
Они так углубились в размышления, что я почти сам поверил в эти бредни.
— Согласен, — вдруг произнес Антон.
— Вы психи, — с улыбкой произнес главный.
— Да, — синхронно ответили мы оба и все дружно засмеялись.
Пока ждали разведчиков более бредовой и при том реализуемой идеи не возникло. Когда охотники отошли шушукаться, а точнее обсуждать мою бредятину, то я не удержался и спросил Антона:
— Слушай, а в чем сложность им вырезать первый десяток, затем второй, а после уже собирать траву сколько душе угодно?
— Как бы тебе объяснить, — почесал будущий напарник макушку, — мы в игре и тут законы несколько отличаются.
— Это представь себе я давно уже понял, — съехидничал я.
— Да нее, ты не понял, — продолжил Антон, — в реале можно снять по-тихому стражу и продвигаться дальше по вражеской территории. Здесь же стоит убить первого, как он попадет в местный храм и сообщит об атаке. И тогда у охотников останется два выхода, либо делать ноги, либо храбро и глупо погибать, ибо зачистить всю локацию нереально. Ведь они также как мы воскресают, поэтому можно биться только стенка на стенку. Вот как-то так.
— А отчего же тогда таким малым количеством сюда пришли? — спросил я. — Что у них столь малый клан? Людей не хватает?
— Нет, почему же, — ответил Антон. — Народу у них думаю хватает, тут дело в другом. Лерщан не простая травка, а условно наркотическая, не смотря на иногда положительный баф от нее, она все же запрещенная. Входить с ней даже, если она лежит в инвентаре в город крайне не советую, игроки хранят ее только на частных владениях. Появишься с такой в городе, сильно пожалеешь. Боги похуже ментов будут, всякую наркоту на дух не переносят.
— Но опять же отчего так мало пришло? — уточнил я. — Могли бы кланом прийти, даже если одни сдерживают орду, вторые спокойно собирают и можно ж напасти на десятилетия, вон сколько растет.
— Тут есть несколько моментов, — произнес Антон. — Первое, это слишком много людей отвлекать на забаву, этой дурью маются далеко не все, а только так любители, красивых, эротичных глюков. А во-вторых, прикасаясь к траве ты как бы пачкаешься и в город лучше до выветривания не приходить, боги порой могут шарахнуть так, что мало не покажется. Одному челу, что был первым, кто открыл травку, вообще отказали в выкупе счетчика смертей, он теперь не вылезает из рабства.
— Ну да, народ у нас любит поиздеваться, — пожурил я. — Нет, чтобы помочь или хотя бы быть благодарными, так нет, думаю специально убивают.
— Вот видишь сам все понимаешь, — согласился Антон. — Поэтому куда бы не бежал, крайне не советую касаться растущей травы, не такая уж у них оплата, чтобы мне оказаться за пределами города на долгий срок.
— А кстати сколько она выветривается?
— За то, что мы тут стоим, думаю пару часов, — предположил он, — а вот точное время появилось, смотри дебаф повис, у меня уже час пятнадцать.
Я посмотрел чуть вверх и увидел значок с изображением растения, что источает зловоние.
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— У меня столько же, — сообщил я.
— А представь, что будет когда коснешься, — попытался Антон напустить страху. — Если они хотят нарвать дури, это их дело. Надо поработать зайцем, не проблема. Но отвечать за чужие пристрастия — увольте.
— Спасибо, буду иметь в виду, — сказал я.
— И ты это, — обратился Антон несколько неловко, — если вдруг не выгорит у нас беготня. Ну там меня если сразу убьют, то не держи зла, я не особо упирался в выносливость, крохи, всего две сотни.
Я хмыкнул.
— Не сцы, у меня вообще ноль, — ответил я. Показалось, что ему можно доверять, тем более мы в одной лодке, что явно пойдет ко дну, можно и пооткровенничать.
У него отвисла челюсть.
— Э-э, это как? — выдохнул он. — У тебе еще не открыта характеристика?
Я помотал головой.
— Но ведь защита спадает через 30 дней, — произнес он.
— Знаю, — улыбнулся я. — Но я тут всего третий день.
Не думал, что у стадии удивления бывает второй уровень. Бедный Антоха, так выпучил глаза, что даже боязно стало за его мимику, как бы не испортил до конца жизни.
— Шутишь? — прошипел он.
— Нет, так уж получилось, присоединился к вам позднее, — подсказал я.
Он захрипел, будто чем-то подавился.
— Ага, на семьдесят лет опоздал.
— Спешил как мог, — с улыбкой произнес я.
— Тогда получается твоя выносливость это реальная, — посчитал он в уме. — Хорошо бегаешь.
— Спасибо, — с улыбкой ответил я.
— Идите сюда, — позвал нас главный.
Мы подошли.
— В общем так, более дельной мысли ни у кого не родилось, поэтому вот зайцы ваша оплата, — сказал главный и кинул каждому по мешочку.
Стоило мне коснуться кинутого подарка, как он пропал, послышался перезвон монет, глянул в инвентарь, там одна ячейка заполнилась золотом, что хоть и невесомо, но имеет предел, одна ячейка оказывается вмещает десять тысяч. Я стал богаче на 650 золотых.
— Здесь больше чем договаривались, — честно признался я.
Главный победно посмотрел на своих друзей, мол, видите, а вы не верили.
— Это за разработку плана, — пояснил главный.
— Тоха тебе сколько перепало? — спросил я.
Он посмотрел на главного, затем на меня.
— Мне нормально.
— Сколько? — повторил я, но уже строже.
— Пять сотен, — ответил он, уже не глядя на главного, все же он не начальник, а временный наниматель.
Я залез в ячейку с золотом рукой, появилось окошко, вбил 75 и вытащил руку. На ладони оказался мешочек значительно поменьше, чем бросал нам главный. Кинул напарнику. Он рефлекторно поймал и округлил глаза.
— Теперь поровну, — объяснил я.
— Да но, — начал он оправдываться.
— Лодка одна, гребем оба, помирать будем также вдвоем, возражения? — спросил я так, что он если и хотел, то передумал.
— Закончили? — недовольно спросил главный, ему моя щедрость видимо не пришлась по духу.
Он не стал дожидаться ответа, а грубо нас подтолкнул к работе.
— Погоди, — отдернул я плечом. — Два вопроса.
— Давай, — сердясь произнес главный.
— Первый, какого уровня гоблины? — спросил я.
— От тридцатого до пятидесятого, — ответил главный.
— Второй убивать их можно? — спросил я.
— Как? Нет не так, КАК ТЫ ИХ СОБРАЛСЯ УБИВАТЬ? — закричала на меня девушка. — Ты на себя то посмотри.
— Красавец, — решил я ей ответить. — Тоже хочешь посмотреть, часть или всего?
— Да пошел ты, — огрызнулась она.
— Вот и не лезь, когда взрослые разговаривают, — пожурил я. — Большие сиськи не признак ума.
— Эй, — окрикнул меня один из охотников, вроде бы Виталий. — Следи за языком.
— На держи, — с этими словами я залез в инвентарь и достал всю наличность, благо есть кнопка «все» и увесистый мешочек оказался у меня на ладони. Затем кинул ему, он поймал, хотя и не хотел этого, просто уворачиваться было глупо. — Все деньги вернул.
— Так, стоп! — рявкнул главный. — Ты, — он указал на меня. — Чего на рожон лезешь?
Я с усмешкой посмотрел на него.
— Криллмах? — спросил я, читая его ник, захотелось обратиться по имени. Он кивнул и я продолжил. — Знаешь в городе бы я бы промолчал. Но насколько я понял, там, в рассаднике трусости и лени каждый боится пальчик прищемить. Позвал меня он, — я указал на Влада, — главный насколько я понял ты, но с какого рожна каждый раз со своими комментариями лезет эта с сиськами, мне не понятно. Если у вас каждый может отпускать дерьмо с языка, когда ему захочется, то дальше без меня. Ты главный, так следи, чтобы бойцы вели себя достойно, а не раскрывали помойку. Ни одной дельной мысли от нее не услышал, а только один стеб и язвенный гной. И если мы тут собираемся на дело, то такой сучке стоит последней высказываться.
По мере моего монолога, он сначала начал внутренне разгораться, но потом когда пошла речь о ней, стал резко гаснуть, видимо и его уже успела достать, не иначе как довесок, за которым ему положено присматривать.
— Я не крут и не пытаюсь им казаться, — продолжил я. — Но Тоха сказал, что убивать гоблинов нельзя, иначе придет вся братия и вынесет вас подчистую. А если вы не заметили, то мы на болоте. Подвиг великого путешественника Сусанина все помнят? Так вот, если я допустим увлеку десяток за собой, наивно полагая, что вам помог, ведь именно в этом моя задача. А окажется, что наоборот подгадил основательно, утопленички воскреснут и сообщат. Полагаю после такой помощи у вас будет что мне предъявить. Так? И когда я об этом спросил, то это чудо-самка раскрыла то, что следует держать закрытым.
Повисло молчание. Первым зашевелился главный, видимо мыслит чуть быстрее остальных, за что и поставили старшим.
— Вопрос по существу, — с этими словами он глянул на девушку, та опустила голову, поняла, что обосралась. — Отвечаю. Если утонут, то ничего страшного не будет, думаю они тут тонут частенько, все же гоблины не отличаются интеллектом. Если даже каким-то чудом убьешь, то если будешь бегать по твоему плану, то опять же никакой проблемы не будет, кто бы не явился, нас минуют, а там если хочешь дерись хоть со всей локацией, мы только спасибо скажем.
— Вопросов больше нет, — сказал я. — Можно приступать?
— На деньги, — сказал Виталик.
— Не надо, — отмахнулся я, он удивлено поднял брови, пришлось пояснить. — Я не знаю что из этого получится, план дурацкий, с вашим кланом больше знаться не хочу, — с этими словами посмотрел на деваху, что так и не подняла головы, но чую, что поняла куда направлены все взоры, — расценок я не знаю, так что считай это моим капризом. Опыт он тоже чего-то стоит, так что это моя плата за поездку на носорогах.
— Не правильно это, — произнес Виталик, — все же на смерть идешь.
— Это игра, — с ухмылкой ответил я. — Деньги тут не главное, так ведь?
С этими словами я посмотрел на Криллмаха, чудится или он покраснел?
— Так что сдохну, — сказал я. — Считайте хорошо, нет, так еще лучше. Но совет на будущее, терпилы остались в городе, а здесь знаете ли свободой пахнет, адреналином.
Судя по их взглядам, они понимают о чем речь, никто не хихикнул, что пахнет дерьмом.
— Ты это, — промямлила деваха, — прости.
Все замерли, видимо произошло что-то из ряда вон, что они так отреагировали. Я хмыкнул.
— Лидэль, правильно? — спросил я, что-то нашло желание ко всем обращаться по имени.
Она кивнула.
— Лидэль, скажи, если ты пригласишь человека в гости. Он принесет вино, оденется в дорогой костюм, весь вечер учтив. Но тут ему придет смс-ка от адвоката по разводу, тот сообщит, что договорится не удалось, бывшая жена на законных основаниях отбирает у него дом и половину бизнеса, хотя это она ему изменила, но при этом еще и детей забирает, которых будет теперь нянчить, воспитывать другой мужик. И тут он рассвирепеет, любовно приготовленный и подданный ужин кинет в шкаф, да кинет так, что пробьет стенку и осколками разорвет единственное платье, что осталось у тебя от покойной матери. Вот скажи, ты поймешь его, если он тебе скажет всего лишь «прости» и пойдет звонить адвокату? А перед тобой уничтожена последняя память о матери. Насколько будет тебе нужно его «прости»?
— Но, — она тяжело сглотнула. — Но я же не настолько.
— Прости, а чем ты сейчас рискуешь? — поинтересовался я. — Положением в обществе? Защищаешь проект, что готовила два года? Или ты находишься в игре, где тебя обуяла жадность, что ты раздражена на всех и вся, раз явилась за наркотой и заяц, что приговорен к смерти, посмел рот раскрыть, тебя раздражает? Вот скажи, чего ты такая злая? Ради чего ты сюда приперлась, что кидаешься на людей? Рецепт от рака добываешь или дурь для нариков?
— Да пошел ты, — заплакала она и побежала прочь.
— Дурак, ты, — выразился Антон. — Чего вовремя не остановился?
— Сам такой, — огрызнулся я. — Если человек идет на смерть, то по меньшей мере его надо уважать.
Никто мне ничего не ответил. Я махнул рукой и пошел к рядам с наркотой. Остальные остались.
Через пару минут меня догнал главный.
— Да ты прав, но с девушками так нельзя, — пожурил он. — Ну ляпнула, подумаешь. Чего ты полез в бутылку, откуда такая злость?
Я посмотрел ему в глаза. Не знаю, что он там увидел, но отпрянул и больше с вопросами не лез. А вспомнил я тюрьму, где каждая смерть может быть последней. Я сотнями собирал людей, их части присоединял к тушке, что не желала срастаться, но я продолжал упорно прикладывать, ждать и надеяться, что кусок прирастет и я принесу следующий и так раз за разом.
— В общем, отдыхаем час, затем начинаем, — произнес главный и удалился к остальным.
Через пару минут ко мне присоединился Тоха.
— Ты не прав, — сказал он. — С девушками так нельзя.
— Знаю, — ответил он.
— На, — протянул он мне мешочек с золотом, и не дожидаясь пока подтянул ладонь кинул ко мне, мешок сам коснулся моей ладони и исчез. Перезвон монет, в батл-чате надпись о получении 287 золотых и 50 серебра. Я глянул на него с вопросом.
— В одной лодке же, — ответил он на невысказанный вопрос. — Хоть и меньше, чем планировалось, но тут ты прав, не все деньгами измеряется. Даже в такой вони я тоже ощущаю свободу.
Я ухмыльнулся.
— Жаль нечего выпить, — сказал я.
— Зато смотри сколько курева, — подначил он.
Мы оба заржали.
Минут десять посидели, глядя на удаляющиеся и приближающиеся патрули, мы на болоте, куда они даже не смотрят.
— Слушай, — обратился я. — Я тут подумал, надо бы разработать план.
— Так вроде бы есть, — не понял Антон.
Я фыркнул.
— Ага, как же, — произнес я. — Пойти и подставить горло под нож, отличный план. Нет, я серьезно. Тут же при смерти не переносишься в безопасное место, а стоит кому-то из нас погибнуть, то считай пошла потеха. Ты как планируешь выбираться?
Он пожал плечами.
— Блин, я серьезно, — рассердился я. — Та сумма, что нам выдали, да даже изначальная она не покроет даже один перенос к храму, там тысяча золота, вроде бы, а выдали на двоих такую сумму.
— Так в том и риск, — произнес Антон.
— Ты блин смертник что ли? — спросил я.
— Можно и так сказать, — с улыбкой ответил он. — Знаешь, я уже ни раз бывал в рабстве, быстро оттуда выбирался из-за прокаченной силы, в грузчики хорошо берут.
— В чем тогда твой профит? — опешил я. — Зачем ты записался в зайцы.
— А ты? — задал он встречный вопрос.
— Я тут третий день, — пояснил я. — Еще не в курсе, что это такое. Сейчас вот после разбора полетов, как-то наваждение спало и теперь все не кажется таким уж радужным. Если при смерти не отправлюсь в храм, то надо как-то будет уносить ноги. Вот об этом и хочу подумать.
— Правильно, самое время, — усмехнулся Антон. — Но отвечу на твой прошлый вопрос. Я ищу. Ищу то, что сделает меня сильнее. Как бы тебе объяснить. Я прокачивался до четырехсотого уровня, бегал в отрядах, рейдах. Но когда люди стали делать необычные вещи, то понял, что я что-то упускаю. Когда передо мной чел взмыл ввысь как супермен, а другой телепортировался, когда запахло жареным, то я понял дело не в характеристиках, а в способностях. Всегда найдется кто-то сильнее тебя, прокачивать силу, выносливость, ловкость и так далее можно, но это не спасет скажем от парализации, промывки мозгов и прочей дряни, что уже довелось увидеть. Вот я и вернулся в стартовый город, чтобы начать все заново, понять где и что я упустил, чтобы добыть настоящую силу. И ввязываюсь во все подряд, вдруг где-то здесь и скрыто. Ведь как-то ведь люди находят свое, настоящее, необычное. Вот и я хочу, но пока что глухо. Так что если есть идеи, то я очень внимательно слушаю.
Я задумался, беда у парня реальная и при том как бы настоящая. Самое плохое, что я понимаю о чем он говорит. Еще в прошлом мире я много раз видел, как некоторые бьются на тренировках, но при столкновении с монстрами они погибают, всегда не хватает здоровья, силы, возможности увернуться. Парни гибнули, не смотря на то, что тренировались буквально каждый час. Да, с каждым годом они становились сильнее, но и монстры прокачивались. А те у кого были фишки всегда выкручивались, да, дрались ожесточенно, не желая себя, но побеждали.
— И о чем ты мечтаешь? — поинтересовался я.
— Да хоть о чем-то, — ответил он грустно.
— Ты не понял, — сказал я. — Тут вопрос в том, чего ты хочешь.
Антон удивленно посмотрел на меня.
— Хочешь сказать ты знаешь как мне помочь?
— Тебе обязательно надо все озвучивать? — переспросил я.
Он аж поперхнулся.
— Круто было бы летать, телепортироваться, стать сверх сильным, — начал он перечислять.
— А еще губу и хозяйство побольше, — подсказал я.
— А? Чего? А губу то зачем? — не понял он.
— А чтобы на нее положить, чтобы мягче было, — пояснил я.
Он явно растерялся, представляя картинку.
— Ты о чем? — растерянно спросил он.
— Я говорю хватит идиотничать, — пожурил я. — Скажи чего ты хочешь, а не чего видел. Каждый человек уникален. Желания они такие, когда их получаешь, то уже другого не хочется. Это подростки только хотят все и сразу, а мечты они другие. Когда найдешь одну-единственную, то о других бабах забудешь.
— Хм, — он задумался. — Я кажется стал понимать о чем ты. Хочешь сказать, что у меня есть какое-то желание, после которого мне не будут нужны ни полеты, ни сверх сила, ведь у меня будет что-то свое.
— В идеале, да.
— Чего?
— В идеале, говорю да, — повторил я. — Но человек такая скотина, что ему всегда хочется еще больше. Поэтому и после реализации первой мечты появится вторая.
— Во-от блин, — протянул разочарованно Антон. — Я то думал, что есть одно единственное.
— Можно и так сказать, — произнес я. — После первой мечты ко второй уже подходишь более вдумчиво, мечтаешь уже о чем-то настоящем. Вот тебе пример на среднестатистическом человеке. Закончил допустим парниша универ, работа, пьянки, бабы, это же не мечта, а так обыденная жизнь холостяка. Но потом все приедается и ему начинается хотется чего-то настоящего, а не сиюминутного. Так зарождается желание о браке, ребенке. Правда у многих это получается автоматически, не умеют предохранятся, поэтому у них уже искривления, мечтают о положении босса, своей компании. Но не суть. К сорока или пятидесяти годам многие достигают своей мечты. И тогда появляется новая, думаешь мировое господство? Нет. Дрязги, драки, стрессы им уже надоели, бабло счастья не дает. Люди находят дело по душе, кто-то на яхтах плавает, кто-то по миру путешествует, а есть и те, что ложки вырезают. И знаешь, кажется, что у них нет мечты, но это не так, с каждым разом вырезая ложку, мужик приближается к мечте, ведь получается все лучше и лучше. И когда заканчивается очередная работа и если мастер ей доволен, то вон она мечта — завершенное дело, которое приносит радость и удовлетворение. Если всю жизнь бежишь, несешься, добываешь, рвешь, хватаешь, а тут радость и удовлетворение, но опять же не лег на кровать и трахнул шикарную бабу, а держишь в руках плод своего труда и гордость в душе за проделанную работу.
— Э-э, — перебил меня Антон. — Мне кажется тебя куда-то не туда занесло.
— вовсе нет, — возразил я. — Я лишь показываю пример, что надо стремиться к тому, что хочется, а не что приносит больше бабла или дает выпендринуться перед бабами. Скажем будь у тебя идеальное тело или прокаченные характеристики, то начнут на тебя бабы вешаться, хоть каждый день в койку новую укладывай. Думаешь это счастье? Иметь каждый день новую, подстраиваться под нее, ведь как бы не говорили, что там все одно, но все же привыкать надо, подмащиваться. Да и ей к тебе также. Думаешь каждая новая будет понимать чего ты хочешь? Или перед трахом будешь выдавать инструкцию? Можно подумать они смогут запомнить как тебя ублажать и в какой последовательности.
— Хватит, — взмолился Антон. — Так ты меня вообще от баб отвратишь.
— От блядства, — уточнил я. — Бабы это хорошо, блядство плохо.
— Ну уж нет, пока я молод и не перебесился, — возразил он.
— Не спорю, но придурь перед бабами это одно, — сказал я. — А то кем ты хочешь стать и чего достичь, что будет тебя охарактеризовать это совершенно другое.
— Вот тут согласен, блин, ну и речи ты толкаешь, — шумно выдохнул Антон, будто сбросил тяжелые мешки с натруженных плеч.
— Вернемся к разработке плана, — предложил я.
— Давай, но только без лекций о жизни, — попросил Антон.
— Идет, какие есть мысли? — задал я вопрос.
— А-а, — неуверенно протянул друг по несчастью. — Никаких.
— Тогда давай начинать сначала. Я когда в тупике всегда так поступаю. Все выбрасываю и начинаю сначала. Вот смотри нас наняли быть зайцами, так?
— Так.
— Зайцы и смертники-зайцы разные вещи?
— Думаю да.
— Нас наняли быть зайцами, так?
— Да, так, так, — произнес Антон. — Ты о чем?
— Я о том, что наша задача не водить за собой и собирать все силы противника, а один разок пробежаться и смываться куда подальше, — объяснил я. — Зайцы знаешь ли перед львами туда-сюда не бегают. Заяц если и проскочит мимо, то дает такого деру, что льву надо не зевать. Намек понятен?
— Более чем, — с улыбкой ответил Антон.
— Но тут есть проблема, — осадил я. — Куда бежать то? Вокруг болото и вода, особо не умчишься.
— Твоя правда.
— Блин, ты давай включайся в решение проблемы, — пожурил я. — Подыхать мне тут не хочется и отправляться в рабство тоже.
— А что мы можем сделать? — не понял Антон.
— Как минимум уплыть, — предположил я.
— Не вариант, — перебил Антон, — тут болото, утянет вниз.
— Не факт, носороги же как-то плыли, — возразил я.
— То носороги, а то мы, у них силища какая.
— Что тогда предлагаешь?
— Не знаю, — честно ответил он.
— А-а знаешь, я тут вспомнил один фильм, там герой дышал через трубку, — предложил я. — Быть может и у нас выгорит?
— И где ты возьмешь трубку? И думаешь тебе дадут время найти тихое место, чтобы укрыться? — усомнился Антон.
— Нет, конечно, — быстро согласился я. — Но, что мне мешает скажем сигануть в воду, проплыть под водой, а на поверхность выставить только трубочку.
— Хм, — задумался Антон. — Знаешь, может сработать, все же гоблины не интеллектуалы.
— Да, тут как повезет, — сказал я, — ибо есть еще и пиявки.
— О, да, про них не стоит забывать.
— Поэтому, — продолжил я. — Предлагаю смываться вместе. Сначала ты бежишь туда, цепляешь хвост, в это время я привожу вон тех, а затем скажем сюда же и убегаем, быть может даже одной трубки хватит. Но даже если не выгорит, то спина к спине мне больше нравится, чем одному бежать и не знамо на что надеяться.
Минут пять Антон переваривал инфу, я же осмотрелся и уже присмотрел несколько подходящих растений, надеюсь они полые внутри. Пока он предавался размышлениям, я не удержался и сходил сорвал, к счастью те оказались полыми. Моих сил обработать их не хватило, но у Антона оказался нож и с его помощью удалось сделать парочку хороших трубок по метру длиной, так что шансы наши возросли.
— Бушрут, если выберемся, то поможешь с раскрытием моей силы? — серьезно спросил Антон.
— Не вопрос, только пойми чего хочешь, — посоветовал я.
— А у тебя уже есть, ну сила?
— Дали, хотя я не просил, — ответил я.
Он распахнул глаза.
— На третий день?
— На второй, — уточнил я. — Но не суть.
— И что у тебя за сила? — загорелся он.
— Выберемся, расскажу, — пообещал я.
В его глазах вспыхнула надежда. Думаю считает, если у меня уже есть, то точно знаю как и что делать. Не понимает дурень, что когда определяешься с желанием, то появляется представление как этого достичь, если конечно не мечтаешь стать великим нагибатором или отправиться в прошлое на тысячу лет. А так все возможно, главное только захотеть.
Оставшееся время просидели молча. Каждый думал о своем, я почему-то вспоминал реал, где у меня жена и дочка. Там прошло всего ничего времени, но я уже смертельно по ним соскучился. Сейчас передо мной опять задача «не умереть», но тут уже значительно проще, рабство с метлой в руках, пусть даже в нелепом костюме это все же не кома.
— Ну что готовы? — спросил Криллмах, подойдя со спины.
— Да.
— Вполне.
— Тогда дело за вами. И это Бушрут, мой тебе совет больше не переходи дорогу нашим. Все же Лидэль наш соклан и мы обязаны за нее вступаться.
— Не вопрос, — перебил я. — Дальше нам не по пути, но работу я выполню.
— Тогда на этом все, — сказал главный.
Мы переглянулись с Антохой и пошли к более сухим местам, где плантации уходят длинными рядами, а вдоль них ходят патрули.
На границе замерли, понимаем, что стоит ступить на сушу и вроде как начнется потеха.
— Готов? — спросил я.
— Да, — ответил он бодро.
— Тогда погнали, — весело крикнул я.
И мы оба шагнули на сухое. Патрули от нас еще только уходят, поэтому бежать нет смысла, силы же не бесконечные.
Я пошел направо, Антон налево. Наниматели подошли поближе, готовые перебежать по воде и углубиться в заросли, откуда постоянно слышны отвратительные звуки удобрения. Никогда не понимал наркоманов. Им плевать, что их дрянь готовится в самых ужасных условиях. Продается в закоулках, где обоссано, обосрано и нормальный человек даже пройти мимо побрезгует. Это как присесть на вокзале и разделить трапезу с бомжом, при том не принести свое, а попросить у него тот кусок, где он уже откусил. Видя как он грязными пальцами отламывает хотдог, кетчуп вытекает, а он чтобы не терять драгоценное лакомство, лизнет по бутеру и после остатками поделиться с тобой. Нет, мне этого не понять, слишком брезглив, чтобы решиться на подобное. Даже в студенчестве никогда ни за кем не докуривал, брать в рот чужие мужские слюни это выше моего желания быть как все. Наверно из-за этого так курево меня и не поглотило, слишком брезглив.
Видимо давно я не играл в игры. Гоблины при приближении оказались очень занятными существами. Зеленокожие, достаточно рослые, видно, что несколько суховаты, вроде бы тонкокостные, руки и ноги даже с мышцами выглядят тоненькими. Уши напоминают слоновьи, такие же большие и тонкие, будто тряпка болтается. На спинах закреплены мечи и дротики, у одного посох с пульсирующим камнем в навершии, выходит мне повезло нарваться на шамана.
Мы достигли предела, они развернулись и их желтые глаза, запылали злобой. Шаман что-то загорланил и все гурьбой устремились ко мне. Вот теперь самое время делать ноги. Я развернулся и помчался в обратном направлении. Признаться я ожидал, что они не будут такими быстрыми. Два воткнутых дротика в землю по бокам от меня, придали ускорения. Пара стрел просвистели над головой, пригнулся насколько смог и постарался ускориться. Поза не очень удобная для бега, но я готов стать черепахой, лишь бы на спине появился панцирь и было куда спрятать голову.
Бежать обратно оказалось не так уж долго и тут я увидел нанимателей, они только выбрались на суши и наши взгляды встретились.
— Идиоты, — заорал я. — Вам бы в лесу сидеть, ждать.
— Бля-а-а, — заорал главный и вся группа схватилась за оружие.
Не знаю, то ли я что-то сделал не так, то ли они дебилы, но когда я пробежался мимо них, а гоблины, что бежали за мной схватились с ними, почувствовал облегчение.
— Ты что наделал? — закричал Влад, что пригласил меня на работу.
— Что я наделал? — заорал я в ответ, перекрикивая шум и звон драки. — А куда по твоему мне надо бежать?
Он отмахиваясь от наседающих гоблинов, на мгновение задумался и сразу же сплюнул.
— Вы слишком рано вышли, — прокричал я.
— Исчезни, — крикнул главный, тяжело дыша, — лучше уходи.
— Рад бы, но вон бежит вторая группа, — подсказал я.
Главный посмотрел налево, откуда к нам приближается Тоха и за ним еще один десяток гоблинов.
— Дайте хотя бы копье, помогу, — крикнул я.
— Возьми у гоблина, — крикнул мне в ответ Влад.
Один из гоблинов с пробитой шеей упал в паре шагов от них и на нем как раз закреплено копье, он орудовал саблей, или что-то на нее очень похожее. Я подкрался и попытался вытащить копье, но оно застряло намертво, подергал, но тщетно. И тут понял, что с моей силой в два кг, я быть может даже поднять копье не смогу, не то, чтобы им драться.
— Всем привет, — жизнерадостно поздоровался Антон и на скорости пробежал мимо, за ним вода брызгами в разные стороны, а он на полной скорости постарался как можно дальше пробежать, а затем загребая руками стал проталкивать себя вперед.
— Тоха, сюда, — позвал я.
Он услышал, с недоверием обернулся. Я кивнул, мол, правильно услышал. Видно, что он боролся в душе, решая идиот я или нет. Но все же решил вернуться.
— Ищи небольшие камни и давай мне, — распорядился я.
— Зачем? — спросил он.
— Пирог буду печь.
— Чего?
— Не задавай идиотских вопросов, — гаркнул я.
На границе с болотом и под звуки боя не так уж легко найти камни. Ничего лучше не придумал и я начал кидать комки мокрой грязи в глаза гоблинам.
— Если нет камней подавай мне грязь, — крикнул я.
— Я и сам могу кидать, — крикнул в ответ Антон.
— Идиот, — крикнул я и он остановил бросок, видимо понял, что есть разница.
Бой растянулся на полчаса, гоблины оказались хорошими бойцами, махали мечами знатно, а шаман в отдалении что-то камлал, здоровье у тех чуть восстанавливалось, порой казалось, что становятся даже бодрее. Но мне все же удалось наносить хоть как-то урон бросками, поэтому павшие гоблины после себя оставляли сияющий сероватый шарик зависший в воздухе. Проявляя благоразумие и подгадывая момент минуты хватало на то, чтобы приблизиться схватить и сожрать няшку, которая по вкусу напоминала нечто огуречное.
— Что за херня происходит? — прокричал Виталик. — Заяц ты чего жрешь? И откуда это серая хрень?
— Это мое, — крикнул я в ответ.
— Откуда? — задал он вопрос, не прекращая наносить и отражать удары.
— Навык, — решил я не идиотничать, после горячки боя и так всем все станет ясно. — Вам помочь?
— А можешь? — спросил главный.
— Не знаю, сейчас проверю, — ответил я. — Но нужно еще двоих убить.
Через пару минут им удалось завалить нужное мне количество гоблинов. Очень хотелось воплотить змею, но раскрывать все карты показалось преждевременным. За убийства гоблинов из-за крошечного урона опыта практически не дали, но сами души есть. Второй уровень навыка позволил создать еще один образец, выбрал гоблина-мечника 33 уровня, для его воплощения понадобилось ждать пока завалят собрата, что 35 уровня. Сожрав душу, появилась возможность и рядом с ним кнопка с воплощением стала активна. Перенес кнопку на рабочий стол и нажал.
В паре метров от меня проявился голый гоблин, зрелище еще то. Надо будет учитывать, что они появляются без амуниции.
— Оденься, — приказал я и указал на его же тело, — а затем атакую шамана.
Гоблин послушно выполнил первую часть, снять одежду и напялить на себя оказалось не секундным делом, но когда он облачился, у всех вокруг челюсти попадали. Само появление дерущиеся прозевали, а Тоха стоял разинув рот. Но когда мой подопечный побежал на шамана и тот сначала не понял что к нему бежит враг, собственно после хорошего удара саблей по голове шаман быстро осознал свою ошибку, но было уже поздно, мой гоблин не собирался останавливаться, а у шамана по ходу не такие хорошие рефлексы как у гоблина-мечника.
— Что за херня происходит? — закричала девица, заметив моего воина.
— Я вызвал подмогу, — ответил я.
— Откуда? А разве он не валяется во-он там в стороне? — крикнула Лидэль.
— То его брат-близнец, тайный, по отцу, — крикнул я.
Тоха не выдержал и заржал.
— Кончай смеяться, подавай комки земли, — распорядился я.
Вскоре наниматели уселись на сухое, в поте и грязи, сели отдыхать. Мой поднятый гоблин, что так и не получил серьезных ранений продолжил стоять рядом со мной.
— Бушрут, теперь объяснишь откуда это? — спросил главный.
— А что тут не понятного, я некромант, — соврал я. Что я не пойми кто, но точно не некромант им знать вовсе необязательно.
— А чего раньше молчал? — спросил Влад, тяжело дыша, подобная стычка, как марафон, выматывает изрядно.
— А зайцы они вообще не разговорчивые, — ответил я.
Вся компашка поморщилась, видно не нравится, когда я обозначаю как они ко мне относятся.
— Вы бы рвали травку, — подсказал Антон, — сидеть и в городе можно. Не затем сюда плыли. Думаю у вас не так много времени, как сюда явятся настоящее войско.
Они молча поднялись, признавая его правоту.
— Если поможете, хорошо заплатим, — предложил главный.
Антон было сразу хотел отказаться, но я его толкнул.
— Сколько? — спросил я первым.
— 300 золотых, — ответил он.
— За какой объем? — уточнил я.
— Да, сейчас же приду … — вскрикнула Лидэль, но поднятая рука главного его оборвала.
— Лида, правильно заметила, что скоро здесь будет жарко и много нарвать не получится, так что если тебе так нужно точно, то скажем пол этого мешка, — сказал главный и у него в руках материализовался холщовый мешок, в котором обычно продают картошку.
— Еще два вопроса, — сказал я, главный поморщился, явно спешит. — По 300 золотых каждому из нас? Или каждый должен по полмешка?
Главный тяжело вздохнул, полагая, что каждый из нас не успеет нарвать и четверть, но все же на секунду задумался, явно мозги работают и выдал:
— 300 золотых на двоих за полмешка.
— То есть ты даешь 600 золотых за мешок? — уточнил я.
Он кивнул.
— Тогда последний вопрос, — сказал я с улыбкой. — Как у тебя со временем и сколько мешков?
Главный аж опешил, приоткрыл рот, чтобы возразить, но слов не нашел.
— Ты что задумал? — спросил у меня Влад.
— Вы заметили, что на моего воина гоблины не реагируют, пока он их не атакует? — спросил я.
Все покивали.
— Поэтому предлагаю вызвать носорогов, уйти подальше, переждать наплыв разозленных гоблинов, а моему вручить мешки, чтобы набивал, — ответил я с улыбкой.
Когда до главного дошло, то он помрачнел, видимо пересчитал сколько потерял денег.
— Можешь отказаться, — сказал я, видя его сомнения.
— Вызываем носорогом, делаем как он предложил, — распорядился главный, достал десять мешков и все протянул мне.
Не ожидал, что они такие тяжелые, еле удержал. Все положил в инвентарь, а один дал гоблину.
— Иди нарви этой травы и запихни в мешок, как справишься, то удерживая мешок на плече жди меня возле того дерева, все понял?
Гоблин кивнул и под не верящими взглядами подошел к кустам наркоты и принялся обрывать и запихивать в мешок.
— Нам лучше удалиться, — посоветовал я.
— По коням, — распорядился главный.
Я взглядом встретился с Рустамом, тот кивнул.
Через полчаса через болото доносился шум, нас явно искали, но болото не лес, следов не оставляет.
— Всем тихо, — прошипел главный.
Никто ему не ответил, идиот и так выбрал не самый удачный вариант. Не знаю чего он боится, но это чересчур. Все носороги по шею в воде, только морды торчат, мы верхом, но видно только по плечи. А пиявки будто почуяли, что жертва остановилась и каждый то одну, то другую откидывает в сторону. В конечном итоге они приползали ко мне, где им приходилось умирать, от ментального укуса. Оказывается это я тогда уплывал, а сами они не стремятся убраться подальше. Так что за полтора сидения в воде удалось поднять уровень «пожирателя душ». В качестве третьего образца выбрал шамана, банк душ содержит еще семнадцать гоблинов, в случае чего не плохое подспорье.
— Вроде бы стихло, — прошептал Влад.
— Похоже, — согласился главный. — Ладно. Поехали проверим.
Через полчаса мы прибыли на место. Местность сильно изменилась, если раньше где-то была ряска, то теперь все болото было перекопано. Хоть что мы с Тохой не занырнули с трубочками, это бы нас не спасло.
Вдали два патруля также продолжили ходить туда-сюда, у крайнего ряда пару метров кустарник оборван до листика, а на указанном мною месте стоит гоблин и держит мешок на плече.
— Иди сюда, — распорядился я.
Гоблин подошел и отдал мешок.
— 600 золотых пожалуйста, — с улыбкой сказал я и протянул мешок главному.
Тот без вопросов достал нужную сумму и забрал мешок.
— Если не торопитесь, то могу наполнить еще девять, — с американской улыбкой произнес я.
— Да, давай, — ответил он с кислой миной. — Может за опт скидку сделаешь?
— Почему нет, — согласился я. — 650.
— Эй, — заголосил Влад. — Это не скидка!
— А нанимать зайцев на наркоту в болоте за пять сотен нормально? — спросил я. — Вроде бы телепорт стоит штуку, а тут вы эту сумму разбили на двоих. — Ну так что? — я уже обратился к главному. — За 650 наполнять? Или вернуть мешки пустыми?
— Тяжелый ты человек, — произнес он.
— Так ведь нормальные в городе остались, — с улыбкой ответил я. — Но ты не ответил тебе какие мешки наполненные или пустые?
— Полные, но может по 600? — спросил он и быстро добавил, поймав мой взгляд. — Согласен на 650.
— На, набери вон тех листиков и принеси сюда, — дал указание я гоблину.
Гоблин справился за двадцать минут, обрывал он быстро, видимо эту работу ему приходилось уже выполнять.
Через три часа он принес последний полный мешок.
— Вот, пожалуйста, — сказал я и протянул мешок главному. — 650 золотых.
Главный молча протянул деньги.
— С вами приятно иметь дело, — сказал я.
Главный спрятал мешок в инвентарь.
— Слушай, понимаю получился разлад, но на будущее, — начал он.
— Никакого будущего, — прервал я. — Сотрудничество здесь и сейчас. Второй раз я ни зайцем, ни кем иным с вами работать не буду.
— А если цена тебя устроит? — спросил главный.
— Кирилл, так? — спросил я.
Он кивнул.
— Ты вроде бы умный парень, но так и не понял, что не все меряется деньгами. Поэтому, чтобы не ставить тебя в неловкое положение, то сразу говорю нет.
— Слушай, — обратился ко мне Виталий. — Вот скажи, ты чего такой борзый? К тебе человек нормально обращается, спрашивает по-человечески. А ты все лезешь в бутылку. Тебе что больше всех надо?
— Виталик, — тяжело вздохнул я. — Хочешь меня убить? Валяй. Я даже отвечать не буду. Даже одного удара хватит, так что можешь проверить.
Видно такая мысль ему в голову приходила, но почему-то резко передумал.
— Не бойся мстить не буду, — с улыбкой сказал я.
— А в чем тогда подвох? — с опаской спросил он.
— Ни в чем, — ответил я. — Если я иду по улице и вляпался в собачье дерьмо, то не схвачу ружье, нож или не побегу в аптеку покупать крысиный яд и разбрасывать его вместе с колбасой по всем кустам, чтобы отомстить блохастым тварям. Посмотри вокруг, мир огромный. Мне не нравится в вашем обществе, я об этом сказал, предупредил, что дальше сотрудничать не буду.
— Ты шизик что ли? Какой-то не от мира сего? — спросил Виталик.
— Быть может, — не стал я спорить. — Убьете вы меня или нет, не играет никакой роли. Работать с вами я больше не буду. А если тебе по жизни не хватает убить того, кто тебе помог, то валяй. После такого думаю даже твои соклане задумаются о том с каким человеком они общаются.
Он обернулся и те отвели взгляды.
— Да пошел ты, — выкрикнул он. — Кирилл, я сваливаю.
— Не спеши, мы все уходим. Ты с нами? — обратился главный. — Можем подкинуть до города, бесплатно.
— Нет, спасибо, — я тут останусь.
Он подозрительно покосился на оставшиеся заросли наркоты.
— Ой, не бойся, эта хрень мне не нужна, да и растет она быстро, вон уже первые кустики скоро восстановятся, — сказал я. — Я тут еще не был, хочу оглядется.
— А ты? — обратился главный к Антону.
Тот посмотрел на меня и задумался.
— Я пожалуй, останусь с ним.
— Как хочешь, — сказал главный.
Наниматели забрались на носорогов и отчалили. Когда они отъехали достаточно далеко, чтобы не услышали, Антон произнес:
— Ты на всю голову долбанутый.
— Не спорю.
Мы переглянулись и засмеялись.

Глава 5. 


— А если вернуться к делам насущным, у тебя есть план? — спросил Антон.
Я посмотрел по сторонам.
— Да, собственно вот мои планы, я показал рукой вокруг, будто демонстрирую округу, — хочу посмотреть на мир.
— Что-то конкретное или так в общем? — с усмешкой спросил Антон.
— Конкретного нет.
— Понятно, — заулыбался Антон.
— А чего с ними не ушел? — спросил я.
Антон посмотрел на меня как на диковинку, как на механизм что не понятно как работает, но ведь работает, странно же.
— И вернулся бы я к тому с чего начал, — ответил Антон. — А ты тут всего третий день и уже имеешь серьезный навык, способен помочь крутышам из серьезного клана и при этом еще заработать.
— Да, кстати, хорошо, что напомнил, — произнес я и полез в инвентарь. — Вот твои 3225 золотых.
Друг по несчастью окинул взглядом увесистый мешок золотых.
— Не жалко столько денег отдавать?
— Смеешься что ли? — усмехнулся я. — Я тут третий день, о-о кстати, я тебе соврал, я не третий день, появился я где-то недели полторы назад, но больше недели как появился сидел на заднице.
— Зачем? — удивился он.
— Если отвечу не поверишь.
— А ты попробуй, — подначил Антон.
— Смотрел на свое хозяйство.
Друг приоткрыл рот, явно хотел сразу пошутить, но так и завис, видно не на такое он рассчитывал.
— Даже страшно спрашивать, но все же. Ты так любишь свои яйца? — размеренно спросил Антон, делая между словами паузы.
— Не больше чем ты свои, но тут у меня была проблемка, я их не видел более шестидесяти лет.
К открытому рту, который он так и не удосужился закрыть, добавились выпученные глаза.
— Кххххх, — прохрипел он.
— Да все нормально, — сказал я. — Полагаю такая реакция была бы у каждого, узнай он о моих проблемах.
Я было зашагал в сторону, огибая плантацию наркоты, но Антон отдернул.
— Погоди, — попросил он. — Ты мне мозг взорвал. Объясни хоть немного. Я ж не смогу дальше с тобой идти, пока не узнаю.
Я тяжело вздохнул. Не хотелось бы открывать свою тайну, но … я так давно был один, что хочется с кем-то поделиться.
— Я был в тюрьме, — произнес я и добавил. — В виртуальной тюрьме, там меня поместили в десятилетнее тело.
От услышанного Тоха сел на задницу. Мы и так стоим по щиколотку в воде, даже забавно, что ему не мешает сидеть в воде.
Я подождал пару минут, пусть информация усвоится.
— Где ты был? В каком теле? — перечислил друг.
— Подожди еще, — попросил я.
Он не понял, но послушался, через пару минут вроде бы стал выглядеть получше.
— Отошел? — с усмешкой спросил я.
— Не совсем, — ответил он, шлепнул по воде ладонью и начал тихо подниматься. — Я думал ты странный, а ты СТРАННЫЙ.
— Это в чем же?
— Да во всем, — ответил Антон. — То как разговариваешь, ведешь. Ты вообще нормальный? И с чего тебя посадили в детское тело, пытали что ли?
— Что-то вроде того, — ответил я. — На машине ночью парочку сбил.
— Фу-ух, — шумно выдохнул Антон. — ну хоть не серийный убийца, маньячина какой-то.
— А тебе это тут как-то мешает? — удивился я. — Ведь тут каждый если не маньяк, то членовредитель. Да и вообще постоянно кто-то кого-то убивает.
— Так то да, но это все же игра, а там реальность, — произнес Антон.
— Ну вот, — развел я руки в стороны. — Правду ты узнал, отвернуться, чтобы тебе было не так неловко уходить?
— Чего? — не понял Антон.
— Я говорю, правду узнал, можешь идти.
— С чего бы это?
— Ну как же? Я же зэк, заключенный, преступник.
— И чего?
— Слушай хорош одно и то же спрашивать, — рассердился я.
— А тебе хватит какую-то ересь нести, — одернул меня Антон.– Ну сбил, но ты же отсидел?
— Не совсем, сейчас сижу.
У Антона челюсть упала. Пришлось вновь ждать пока он переварит информацию.
— Ты хочешь сказать, что ты тут бесплатно? — спросил он после немой паузы.
— Да и при том принудительно.
— Очешуеть, — высказался Антон.– Я взял кредит, отдавать восемь лет, а он тут бесплатно. Сколько ты говоришь сбил? Может и мне также?
— Дурак, — сердито прокомментировал я подобные вопросы.
— Может и так, — не стал отнекиваться Антон. — Однако, ты хоть представляешь где ты находишься?
— Честно сказать нисколечко, вообще без понятия, — ответил я честно. — Был в тюрьме, за хорошее поведение выпустили в игру досиживать срок с обычными людьми.
Дальше Антон произнес очень длинную матерную речь суть которой сводилась, что я невероятно везучий сукин сын, а он отходы последнего плешивого животного, что будет батрачить после выхода еще уйму времени, чтобы отдать кредит за возможность сигануть на год в эту игрушку, в которой время течет в тысячу раз быстрее.
На этот раз пришлось Антону дать успокоиться, его душе, жабе и хомяку было тяжело осознать что кто-то попал в этот мир бесплатно. Этот факт никак не мог уместиться у него в голове. Кажется он даже забыл про мою причину как я здесь оказался.
— Слушай, раз ты понял что я новичок в этом мире, может поможешь? — попытался я перевести на другую тему. — Можешь рассказать об этом мире? Что вообще за игра?
— Да, мля, — в сердцах произнес Антон, топнув напоследок ногой, видимо решил оставить возмущения. — Ладно давай, что конкретно или о чем хочешь узнать? А то не совсем понятно о чем спрашиваешь.
— М-м-м, — задумался я. — Ты не знаешь где мы?
Вокруг все то же болото с чахлыми деревцами, высотой не превышающих метра два, все покореженные, загнутые.
— Мы у края владений гоблинов, одного из племен, — ответил Антон.
— И куда нам лучше податься? — спросил я.
Антон показал налево, если смотреть на грядки наркоты и произнес:
— Там километрах в пятидесяти будет город ремесленников. Если же направо, — он показал правее наркоты, — то там городок нубов, от куда мы пришли. Не знаю почему, но наши провожатые везли нас окружным путем, можно было значительно короче, они либо дороги не знают, либо пытались нас запутать. За гоблинами говорят проживают еще какие-то болотные народы, но тут точно сказать не могу, наши туда не любят особо забираться.
— Наши это кто? — уточнил я. — И почему не любят забираться?
— Наши это в смысле игроки, — ответил Антон. — А не любят потому, что здесь реализовали иную схему локаций. Раньше ты мог напасть на деревеньку или городок НПС или орков там, гномов и подчистую их разорить, то здесь такое не получится. Во-первых, опережая твой вопрос отвечаю, что их банально много. Не сотня две, а несколько тысяч и при этом возрождение у них достаточно быстрое.
— Насколько?
— За секунду от его здоровья, — ответил Антон и увидел, что я ничего не понял, вынужденно уточнил, — Если у моба скажем здоровья шесть тысяч и ты его убил, то значит через шесть тысяч секунд он возродиться, а шесть тысяч секунд это сто минут или чуть меньше двух часов. А теперь представь, что мы тут с одним отрядом махались полчаса, то что будет когда ты нападешь на деревню?
— Получается мобы вне досягаемости?
— Теоретически нет, но практически к ним так серьезно лишь пару раз сунулись и поняли, что завалить гоблинского короля крайне проблематично. Вообще система воскрешения мобов очень много поменяла. Раньше если заходишь в подземелье, то убив монстра он не воскрешался пока не пройдешь подземелье, а ты идешь и убиваешь всех по очереди. Но здесь иначе. Убил на входе и продвигаясь дальше всегда держи глаза на макушке, чтобы не получить в спину. В общем, значительно тяжелее стало. А боссы так вообще после смерти могут за тобой по всему подземелью бегать, если до его воскрешения не успел убраться. В общем, весело приходится.
— Кстати может пойдем куда-нибудь?– предложил Антон. — А то так стоять смысла нет, поболтать можем и в дороге.
— Веди, если знаешь направление, — ответил я.
— Так куда идти то? — не понял Антон.
— Хм, — я задумался. — Пошли в город ремесленников, — предложил я. — Вот только не знаю что там делать, развиваться то не получится, а у меня вообще все по нулям.
— Ну с таким количеством золота это не проблема, — усмехнулся друг.
— Ты о чем?
— Ты не в курсе? — удивился он.
— Я не в курсе всего, — ответил я. — Так что можешь сразу рассказывать.
— Прости, забыл. — повинился Тоха. — В общем, в городах, что считаются с природным опытом есть учителя, которые за денюжку перекуют твой природный опыт в городской.
— Кузнецы что ль?
— Почему кузнецы?
— Ты же сказал перекуют, — ответил я.
— Это выражение такое, — пояснил Антон, тяжело ступая и с трудом вытаскивая ботинки из болотной жижи.
Болото оно ведь не только вода, но еще и грязь и слякоть. С чавкающими звуками удается выдергивать ноги из чачи и делать с трудом шаг, хорошо у меня нет выносливости, иначе бы каждый шаг происходил как подвиг.
— Нет, не кузнецы, скорее маги, — уточнил Антон. — Правда это дорогой способ прокачки, но то с какой легкостью ты зарабатываешь деньги, думаю для тебя это не станет проблемой.
Я хмыкнул ему в спину, деньги субстанция не постоянная, то они есть, то нет, рассчитывать на них никогда нельзя.
— Мастера опыта, мы их так называем, — продолжил Антон.
— Кто это мы?
— Мы, наши. Это все игроки, — чуть раздраженно ответил Антон, видимо не нравится одно и тоже повторять. — В общем, если тебе надо поднять скажем силу до одиннадцати, то заплати сто десять золотых и мастер опыта конвертирует природный опыт в городской.
— К нужной цифре прибавляется ноль и только в золоте? — тяжело дыша, спросил я, огибая пустую площадку, где не видно ни одной кочки, пришлось чуть подальше зайти в болото, где уже утопаешь по колено.
— Именно, — подтвердил Антон. — Так то прокачаться можно, но сам понимаешь дорого и надо иметь хороший уровень.
— А уровень то зачем?
— Ну как же? Не будешь же ты бегать за каждой циферкой в город к мастерам на поклон? Поэтому развиваешь уровень, шкала которого вмещает опыт сразу на несколько цифр, скажем ты уровня тридцатого, а еще лучше сотого, а прокачивать пришел с двадцатого до двадцать пятого одну характеристику, опыта как раз влезет. Так иногда, наведываешься в город и если есть деньги, улучшаешь себя.
— Но ведь можно вернуться в стартовый город и там прокачиваться, — предположил я.
— Можно, но только если ты готов сидеть на заднице и не выходить из города, а там скучно, все веселье здесь, на свободе.
— Не скажи, — не согласился я. — Там есть рабы, на форуме написано, что они могут развивать хозяина.
— Да, — согласился друг, наконец-то выбрав путь поближе к наркоте, видимо тоже надоело утопать по колено, да и вообще у него выносливости в разы меньше, чем у меня естественной. — Но тут какое дело, — тяжело дыша продолжил Антон. — рабы далеко не каждому по духу, во-вторых, не по карману, а в третьих, это скучно. Возиться с ними, тьфу.
— Ясно, а что с дропом, когда монстров убиваешь, хорошо золото падает? — задал я следующий интересующий меня вопрос. Хорошо, когда есть человек способный ответить на вопрос быстро, а не искать ответ часами на форуме. Ведь никто не будет писать о том, что всем и так известно.
— О-о, вот тут я думаю смогу тебя удивить, — Антон аж повернулся и остановился. — Тут дроп можно собирать двумя способами.
— Ну-ка?
— Когда касаешься тела, то появляется окно и тебе предлагают выбрать. Там две иконки будут: «изображение трупика» и «мешок с деньгами». Трупик обозначает, что из тела ничего не выпадет, его тушку можешь пускать на мясо, шкуры и прочие составляющие алхимических и некромантских ингредиентов. Если выберешь мешочек с деньгами, то монстр пропадет, а тебе в инвентарь упадет обычный дроп, немного денег и возможно какая-нибудь вещь. Но если по квесту нужны шкурки, копыта или хвосты, то будь добр их сам отрезать. Да, это не всем понравилось, но так уж тут устроено. Но как по мне достаточно забавно.
— И что люди копаются во внутренностях? Ведь порой нужны сердца и прочая дрянь, — спросил я.
— Да, копаются, ничего не поделаешь, жить захочешь, еще не так раскорячишься, — сказал он и пошел дальше. — Так что выбирай удобный тебе способ, там в окошке есть галочки, можешь поставить и больше спрашивать не будут, вернуть можно через настройки. В общем, кому как удобно.
Мы уже прошли дальше того места до куда Антон в своем забеге добирался, но местность никак не поменялась, все те же редкие деревца в болоте с одной стороны и густые кусты наркоты с патрулями с другой.
Передо мной упало несколько капель. Не ожидал, что аж остановился. Еще пара капель и спустя секунд пять полил слабенький, но постоянный дождик.
— Черт, — выругался Антон.
— Что случилось?– спросил я и поспешил к нему на помощь. — Пиявка, патруль?
— Нет, дождь, — ответил друг.
— И в чем проблема? Ты что сахарный? — попытался я пошутить.
— Блин, ты же не понимаешь, — обреченно занервничал Антон. — В общем, так, поясняю. В этой игре все природные явления сопровождаются неприятными элементами.
— Поподробнее, — попросил я, стараясь не отстать, напарник неожиданно прибавил ходу и видно, что стал сильно нервничать.
— Мы на болоте, начался дождь, это своего рода триггер для начала чего-то плохого. Как минимум сейчас могут появится комары тысячами и начать нам досаждать.
— А максимум? — спросил я на свой страх и риск.
— Что угодно, — раздраженно ответил Антон. — Может гидра вылезти, какой-нибудь дракон или еще что похуже. Если начался дождь, то ничего хорошего не жди.
— Странно, а мне нравится дождь, даже любил под ними гулять.
— Ага, — сердито произнес Антон. — Тут тоже можно погулять, но недолго. В общем так.
Он обернулся ко мне.
— Я предлагаю выбираться из болота, дойти до города не получится, надо где-то спрятаться.
Я оглянулся, но вокруг одно болото и плантация наркоты с патрулями. Ой, стоп, где патрули?
— А, куда делись патрули? — озвучил я замеченное.
— Черт, черт, — выругался Антон. — Полагаю и правда что-то приближается и нам лучше уносить ноги.
— Куда? Только скажи и я уже бегу.
Антон обреченно завертелся и вернулся взглядом к наркоте.
— Давай туда, в болото бежать самоубийственно, — предложил Антон.
— Как скажешь, — согласился я и мы уже усиленно заработали ногами, пытаясь выбраться из воды. Он первым, я за ним и замыкающим мой вооруженный гоблин.
Каждый шаг все легче, вода становится ниже, но напарник только прибавляет скорость. Стоило нам вырваться, как он припустил сквозь растения, убегая от болота. Я гуськом за ним, он явно лучше понимает, что делает.
Спустя полчаса мы окончательно выдохлись, как бы он не пытался восстановить выносливость, но ни одного нормального отдыха не дал, минута и дальше бежать, минута и дальше бежать. Я выдохся, а у него выносливость упала в ноль, дальше уже нельзя, придется ждать.
— Фух, вроде бы миновало, — произнес Антон облегченно.
Я пожал плечами, ответить мне ничего, бежал за ним на автомате, местных ужастиков еще не успел нахвататься.
Откуда-то далеко послышались звуки ударов, крики.
— Что это? — спросил я.
— Не знаю, — растерянно ответил Антон и нехотя поднялся. Стоя выносливость восстанавливается медленнее, но ведь любопытно же.
Пройдя еще десяток рядов наркоты, мы выглянули. Перед нами равнина, а точнее несколько узкая полоска зажатая болотом с двух сторон. В ширину умещается три-четыре дома, но зато в длину не видно края, но это от дождя, видимость из-за него сильно снизилась.
В лагере гоблинов суматоха, постоянно из домов, построенных на манер индейских вигвамов кто-нибудь выскакивает с оружием и убегает прочь, туда откуда доносится шум битвы. Надо признать, что даже засери, что трудились возле кустиков тоже похватали оружие.
— Ты смотри даже шваль схватилась за оружие, — прокомментировал я увиденное.
— Вижу, — завороженно ответил Антон.
— Что будем делать? — спросил я.
— Как что? — удивился Антон. — Пока никого нет, идем грабить.
— Смотри, — указал я вперед.
— И чего? — не понял Антон.
— Женщины и дети не убегают, а только мужчины, — уточнил я.
— И чего?
— Как чего? — рассердился я. — Как ты собрался грабить, когда там гоблины?
— Пфф, с этими-то мы справимся.
— Ты может да, а я нет, — ответил я твердо.
— Да ты чего, — изумился Антон. — Пошлешь своего гоблина, может еще парочку вызовешь и там уже мы поможем.
— Поможем в чем? — грубо спросил я.
Напарник опешил, видно, что не понимает где закралась проблема.
— Грабить. — ответил Антон.
— Грабить и УБИВАТЬ?
— Если касаемо этой ситуации, то ДА, — ответил Антон.
— Без меня, — ответил я твердо.
Сказанное резануло напарника.
— Но почему? — спросил он.
— Ты собрался резать детей и женщин? — спросил я.
— Каких детей, каких женщин? — повысив голос спросил Антон. — Это гоблины, нарисованные картинки.
— А ты сам сейчас кто?
— Я человек, игрок.
— Да? Игрок, он, — хмыкнул я. — А как бы ты отнесся, если гоблины захватил твою девушку и насиловали ее перед тобой. А ей отсюда не уйти, не выключить ощущения. Как бы ты смог ей в глаза смотреть? Если скажем тебя в это же время имел бы кто-нибудь в задницу, понравилось бы?
— Ты чего несешь? — возмутился Антон. — Совсем что ли крыша поехала? Это же НПС, программы.
— Сам ты дебил.
— Я так не сказал.
— А я сказал, — резко ответил я. — Думаешь если это игра, то все можно?
По растерянному виду понятно он реально не понимает где у меня проблема.
— Хорошо, — сказал я. — Давай подойдем с другой стороны. Ты зачем в эту игру пришел?
Между домами стало чуть менее людно, многие уже спокойнее заскакивали в дома и выходили с оружием, шум битвы лишь приблизился. Народу убежало уйма, но не видно, что это не решило проблему.
— Играть, — ответил Антон.
— Конкретнее, — попросил я. — Что ты собрался делать? Убивать монстров? Вырывать их кишки голыми руками, пожирать еще живую печень?
— Нет, конечно, — поморщился Антон.
— А что ты тут забыл? — спросил я. — Быть может тебе хочется выкрасть парочку детенышей и придаться с ними любовных утехам?
— Блин, что за ересь ты несешь? — возмутился Антон.
— Так скажи мне кретин, зачем ты сюда явился? — спросил я зло.
Напарник хотел было в ответ разозлиться, но мой разгневанный вид его охладил.
— Блин, да играть я пришел, я не понимаю чего ты хочешь.
— А я тебе поясню, — ответил я. — Ты пришел сюда тешить своя Я. И вот в такие ситуации твое Я обозначается лучшего всего. Ты можешь напасть на беззащитных детей и женщин? Готов перерезать всех ради золота? И кто ты после этого? Нормальный игрок? Считаешь в порядке вещей человеку врываться к кому-либо домой и размахивая оружием, проливать кровь направо и налево, лишь бы ухватить золотую шмотку?
— Черт, да куда тебя несет? Ты хоть себя слышишь?
— Я то слышу, — ответил я. — А вот скажи, ты не задумывался от чего даже слабые монстры выглядят взрослыми особями? Ведь по идеи слабыми могли быть дети, тех же монстров. Ты бы пошел в игру, где тебе пришлось бы тысячами убивать щенят, волчат, а может вот этих разбегающихся зеленых детишек? Ни разу в голове не появлялась мысль, что детей убивать нельзя?
— Ой, кто бы говорил, — вырвалось у друга.
— Да, ты прав, — сказал я. — Я наехал на живых людей, а здесь картинки. Поэтому можешь бежать и «зарабатывать» свое состояние. Хотя тех людей, кто живет по таким же законам, сам же в реале ненавидишь. Ведь ты сейчас выпускаешь на волю всю гниль, что в тебе есть. Отчего же ты так не поступаешь в реальности? От того, что там тебя за это накажут? А здесь мол, нет. Так ведь у мразей в реальности точно такие же мысли. Они потому себя и ведут как сволочи и твари, что знают, что им ничего не будет. И вот скажи, ты такая же мразь? Раз здесь хочешь себя вести, также как они в реальности.
Антон было хотел ответить, но видно что-то зацепило, не спешит с ответом.
— Ощущение безнаказанности, разбирать что делать, ответственность, — прошептал еле слышно напарник.
Его взгляд потупился, видно ушел в себя, притом глубоко, задумался парень.
Я подождал, пока в его глазах появится осмысленность.
— Друг, а мне именно так хотелось бы тебя называть. Человек для которого в норме напасть на беззащитную женщину, не важно в реальности или где-то еще заслуживает не осуждения, а прямого и неотъемлемого наказания. Ведь у тебя не возникают мысли о сексе, когда ты видишь десятилетнюю девочку?
Антон помотал головой.
— Если у старика торчит из кармана край тугого кошелька, то не хватаешься же за топор, чтобы проломить ему череп?
Опять мотает головой.
— Так и здесь, не важно, что это НПС. Дело то не в них, а в тебе, как ты смотришь на вещи. Там не нарисованные картинки, не граждане другой страны или веры, там женщины и дети. Поэтому давай не будем даже держать мысли о том, чтобы прирезать их ради наживы.
— Согласен, — хриплым голосом ответил Антон, будто слово продиралось не через горло, а металлическую преграду с острыми краями, вырвалось, но уже поцарапанное, кровоточащее, но все еще жизнеспособное.
Я не стал мешать, ему нужно время чтобы попытаться себя поменять. Отлично его понимаю, на осмысливание подобных вещей у меня ушло шестьдесят лет. Требовать от него перекройки сущности за пару минут глупо, что прислушался уже хорошо.
Справой стороны из болота стали выходить воины. Присмотревшись, разобрал, что это ходячие ящерицы, если гоблины гуманоидные существа, практически люди только с зеленой кожей, пониже нас ростом и с большими слоновьими ушами, то ящерицы хоть и гуманоидные, но имеют длинный хвост и все тело покрыто чешуей, а морды вытянуты как у волков, челюсть выдается далеко вперед, ушей не вижу, вроде бы только дырки на их местах.
— Тоха, а это кто? — указал я на гостей, что быстро приближаются к домам.
В отряде ящериц десятка два не больше, но у каждого в руке длинное копье с белым, вроде бы костяным наконечником.
— Это каюк, — ответил напарник. — Дождь всегда призывает каких-нибудь тварей. Видимо в этот раз он натравил одну расу на другую.
— Что будем делать? — спросил я.
Напарник пожал плечами.
— А что мы можем? — спросил он чуть погодя, — они же нас растопчут.
— А зачем они сюда идут? — спросил я. — Быть может если поймем где их цель, то сможем что-то предпринять?
— Понятия не имею, — ответил Антон честно. — Я первый раз в подобной ситуации.
— Тогда ждем, — принял я решение.
За минут пять-шесть ящеры добрались до домов и принялись резать всех взрослых женщин, а на детей набрасывать сетки и по одному уволакивать к болоту, где их охраняют двое.
— Ну как, приятное зеркальце? — спросил я, стараясь не делать голос глумливым.
— Не надо, — попросил Антон.
— Хорошо, — я быстро согласился. — Но зачем им дети?
— Скорее всего для жертвоприношения, — предположил Антон.
— Вот тебе и ответ, — сказал я и начал подниматься.
— А? Чего? — опешил он, видя мою реакцию. — Какой еще ответ?
— Что нам делать, — ответил я с улыбкой, переходящей в оскал. — Нам надо помочь детям. Боги пусть идут лесом, в данном случае болотом, а детей резать не хорошо.
— Да, но их больше.
— А вот это как раз поправимо, — сказал я и раскрыл книгу «Пожирателя духов».
Мой третий уровень навыка позволил призвать еще двух гоблинов. Новенькие как и ожидалось без оружия, но все же хоть какая-то помощь. Самому мне лезть под удары совсем не хочется. А если эти погибнут, то небольшой запас душ еще есть.
— Ты уверен? — обеспокоенно спросил напарник, все еще лежа поглядывая на бесчинства ящеров.
— Я ДА, а ты для себя решай сам, — сказал я и направился на помощь.
Короткими перебежками удалось приблизиться поближе.
За спиной увидел бегущего за мной друга, в его глазах решительность и вера в то, что делает нужное и правильное дело.
— Без меня не высовывайтесь, — приказал я гоблинам, когда присели за соседним домом.
Те, послушно кивнули.
Выждал момент, когда ящеры разбрелись по домам и поманив за собой гоблинов ринулся в тот дом, где всего один ящер, надо нивелировать количественное преимущество ящеров.
Перед пологом дома первым пропустил гоблинов, свою шею подставлять глупо. Через секунду послышались звуки борьбы, я заглянул в дом, мой гоблин прыгнул на спину ящеру, тот пытается его сбросить, но вооруженный гоблин не расстерялся и вогнал свой меч во всю длину в живот ящеру, тот оказался живучий, но все же не бессмертный, помотался и рухнул.
В доме оказалось тесно, тем более вещи разбросаны, ступить некуда и стоило мне наклониться, чтобы ухватить появившуюся душу, как один из гоблинов неудачно повернулся и толкнул меня. Я не удержался на ногах и завалился вперед припечатав душу ящера к полу книгой пожирателя, что забыл убрать.
Перед глазами появилось сообщение:
Отдать душу на съедение книге? Да/Нет
(примечание: душа пойдет в опыт книге, а не в банк душ)
Кликнул Да. Шарик души впитался в книгу, у той центральный огромный глаз прижмурился от удовольствия. Тренькнуло сообщение в меню, но разбираться некогда.
Еще пятерых удалось убить по той же схеме. Все же система опыта на начальных этапах крайне неудобная. Пришлось каждый раз полученный опыт скидывать в уровень навыка «пожирателя душ», уж очень сейчас нужны лишние руки, а чем выше навык, тем больше получится одновременно призвать. Из-за моего всего лишь десятого уровня удалось развить навык до седьмого уровня, эх, знал бы, что так сложится развивал бы только общий банк опыта, а не отдельные характеристики.
Но ящеры смекнули, что происходит не ладное и дальше стали ходить парами. Правда им это не сильно помогло. Я убедился в боеспособности моих гоблинов, тем более они не привередливые, подбирали оружие от павших ящеров, так что в дом заскакивало теперь пятеро против двоих и только я не лез в драку, с моей силой в две единицы даже смешно пытаться кого-то поранить. Но три моих гоблина и Тоха буквально пришпиливали ящеров, те хоть и верткие, жесткие, но в тесном помещении и в меньшинстве их надолго не хватило. Опыт после убийства гоблинов полностью перепадал мне и Тохе, он в восторге, а я после каждого убийство замирал, чтобы распределить опыт.
Добив последнего ящера, двадцать первого, если не ошибся в счете, книга сожрав очередную душу чуть ли не сыто рыгнула, от нее пошло такое тепло, что даже немного испугался, все же это не техника, что может нагреваться. Но разбираться с ней некогда, надо еще отсюда выбраться.
Стоило выбраться из последнего дома, как со стороны края деревни, что прилегает к болоту послышался детский крик.
— Черт, — выругался я. — Совсем забыл о детях.
Мы всей толпой ринулись к месту крика, но не успели. Два ящера спешно уходят в болото утаскивая за собой пять сеток с детьми гоблинов.
— Твою же мать, — не выдержал я.
— Да-а, хреново, — согласился друг.
И тут сзади послышались чавкающие звуки. Мы обернулись и увидели сотню, а может больше гоблинов с оружием и ненавидяще рассматривающих нас.
— Стойте, — крикнул я, давая команду своим воинам, что уже сделали первый шаг к новому врагу.
— Вот нам и кирдык, — со злым смешком произнес Антон.
Но гоблины хоть и пышут злобой, но ни один не шагнул к нам. Вдруг их ряды раздвинулись и вперед вышел главный. Это сразу видно. Чуть выше ростом, массивнее грудь и седые волосы, такой только он.
— Кто вы? — спросил главный гоблин сильным властным голосом. — Хотя это не важно, — перебил он сам себя. — Некоторые из нас видели, как ты чешуйчатых кромсали, за то спасибо. Но им все равно удалось украсть наших детей.
— Простите, мы не успели, — сказал я.
— Да, — грустно согласился он. — Мы видели. Вы сражались храбро, но бестолково. Но все же результат есть, в тех домах, — он показал на те, куда ящеры не успели добраться из-за нашего вмешательства, — остались наши женщины и дети. Я готов наградить вас за помощь, но прежде хочу спросить? Поможете ли вызволить наших детей, пока их не принесли в жертву?
— А чего сами не заберете их? — вырвался вопрос от Антона.
Я его дернул за рукав, чтобы больше не лез.
— Мы не можем, — печально ответил главный гоблин. — Атака чешуйчатых была лишь проверкой, сейчас они вернутся, но уже с другой стороны. Мы не можем выделить воинов.
— А в чем проблема? — прошептал я Антону. — Даже если детей убьют, то они же вернутся через несколько часов.
— Нет, или скорее всего нет, — прошептал напарник, — жертва богам не воскресает, а помещается в обитель бога, даруя ему силу. В общем, так боги усиливаются.
— Ясно, — прошептал я в ответ. — И что нам делать дальше?
— Не знаю, — прошептал Антон, — я о таком только читал. Попасть в расовый конфликт НПС, это редкость. Но если будет давать задание, то я беру, там обычно награды достойные. Все же не зря я за тобой увязался.
— Так ответьте же мне, — повысив голос произнес главный гоблин, которому видимо надоело наше шептание, — готовы ли вы выступить в поход и вернуть нам наших детей?
Я переглянулся с Антоном, он истово кивает.
— Да, — ответил я и гоблины разом опустили оружие, напряженность в их позах спала.
В батл-чате появилось сообщение:
Вам поручено вернуть пятерых детей племени гоблинов Тишкарха в течении 03:59:08
(примечание: смерть каждого ребенка будет снижать награду в 1/5)
— Офигеть, — радостно прошептал Антон.
— Чего вы ждете? — сердито спросил главный гоблин.
— Вождь, — обратился я к нему, — нам нужно оружие, мои воины без него не так эффективны. С ним наши шансы на успех будут выше.
Он задумался, разглядывая моих подопечных, что совсем не давно были его жителями, быть может в его рядах есть их копии.
— Хорошо, — ответил он, взмах руки и шестеро воинов из его отряда вышли и скинули с себя все, что было на них. Мои после команды подошли и одели все на себя. Мы, конечно, могли пойти с добытым у ящеров, но мне показалось, что гоблины не идеально работали копьями, им больше по душе небольшие сабли и маленькие круглые щиты.
— Спасибо, постараемся успеть, — сказал я на прощание.
Стоило нам отойти от гоблинов, как Антоха начал пританцовывать.
— Вот это да, расовый квест, расовый квест.
— Дурень, нам еще надо его выполнить, — постарался я опустить мечтателя на землю.
— А-а, — отмахнулся он. — Ты на всю голову, но видимо как-то правильно долбанутый, так что что-нибудь придумаешь.
— Ну спасибо, — с улыбкой ответил я.
Мы подошли к краю болота, вновь лезть в эту жижу не хочется, но выхода нет, придется.

Глава 6. 


— Сусанин, а куда идти-то? — спросил я у напарника. — Впереди же болото, на нем следов нет.
— Сек, гляну, — попросил он.
Через секунд десять, Тоха вернулся из меню:
— Хреново, стрелки указывающей на место выполнения квеста нет, видимо придется искать.
— В болоте? — изумился я.
— У тебя есть другие варианты? — переспросил Тоха.
Очень захотелось выругаться. Но тут взгляд упал на моих гоблинов. Я уже убедился, что они не пустые марионетки, как у некромантов во всех играх, тут либо у них есть зачатки разума, либо такими умными сделала их система.
— Вы знаете где могут обитать напавшие ящеры? — спросил я у гоблинов.
Те кивнули.
— Ведите, — приказал я.
И гоблины спешно затрусили по только им видимой дорожке среди болотистой жижы.
За спиной напарник громко засмеялся.
— Ты чего?– на ходу спросил я.
— О чем я и говорил, — смеясь ответил он. — У тебя козыри буквально рождаются в рукавах.
— Нет у меня одежды, в одних штанах бегаю, — пожурил я друга. — Это ты в ботинках бегаешь, а я грязь голыми ногами перебираю.
— Будем в городе, я тебе приличный прикид куплю, обещаю, — весело, но уже не смеясь произнес друг, явно не шутит.
— Ладно, давай не опаздывай, — придал я серьезности в голос. — А то эти лоси мчатся по болоту, как мы бегаем по земле.
Гоблины в очередной раз доказали башковитость, стоило им оторваться от нас вперед, как они останавливались и дожидались нас.
Минут двадцать я спешно топал, но Тоха не выдержал и взмолился:
— Привал, сейчас рухну.
Я махнул гоблинам и мы присели на едва выглядывающих из воды островках земли.
— Тяжело, — прокомментировал путь напарник.
— Все я занят, — сказал я, игнорируя друга. — У меня навык обновлялся, надо проверить.
— Ок, — быстро понял Тоха и замолчал.
Я открыл меню, книга получая каждый раз уровень о чем-то пищала, надо посмотреть, любопытно же. Нужная вкладка быстро нашлась, хотя уверен, что до драки ее не было.
Сверху изображение книги с открытым центральным глазом. Под ней шкала ее опыта, ишь прожора, успела вымахать двадцать первого уровня. Оказывается ей в опыт идет количество здоровья у душ, а ящеры на него не жаловались, так что каждый ящер поднимал по уровню. Хотя странно, что не больше, в обычных играх с одного монстра порой можно поднять несколько уровней, но здесь видимо ограничитель, опыт добивает уровень до предела, а дальше остатки не переносятся, но и так не плохо. За каждый уровень начислили по одному очку, которое можно тратить на развитие навыков книги, что древовидной структурой чуть ниже уходят вниз.
Пять стартовых путей:
Сохранение
Управление
Автоподбор
Магия
Раскрытие
Навел курсор на «Сохранение»
Сохранение душ — навык позволяющий книге сохранять в памяти потраченную душу на образец, тем самым каждый последующий вызов будет бесплатным у сохраненного образца.
Сохранение душ 1 уровень:
Уровень навыка + 10 = максимально возможный уровень сохраненной души
От прочитанного аж руки затряслись как захотелось все влить в этот навык, но сумел себя отдернуть, навык хорош, но надо изучить все.
Управление душами — навык позволяющий через книгу управлять призванными существами волей хозяина. Призванные будут понимать и слышать мысли хозяина на расстоянии, они станут восприниматься как части собственного тела.
Уровень навыка = в метрах расстояние управления (за его пределами призванные выполняют выданные задания, но мысленно ими уже нельзя управлять, надо их позвать голосом или жестом)
От неожиданности, аж скульнул, как же хочется и это, да побольше. Антон тревожно посмотрел на меня, но я отмахнулся, мол, не мешай.
Автоподбор — навык книги позволяющий притягивать освободившиеся души без участия хозяина книги. Поглощенные ей души развивают ее и при этом поступают в банк, но в изможденном виде. Их использование будет возможно только после регенерации душ до полного восстановления. (1 единица здоровья души восстанавливается за 1 час)
1 уровень навыка отнимает у души 99,9% ее здоровья.
Уровень навыка = в метрах дистанцию притяжения душ.
От прочитанного захотелось плакать. Сразу предстала картинка, как я в составе многотысячного войска рублюсь с противниками, павшие повсюду разбрасывают души и те слетаются ко мне. Да не сразу они будут доступны, но через какое-то время у меня будет практически бесконечный запас душ.
— Слюни подбери, — с усмешкой посоветовал Антон.
— А? Чего? — выбрался я из грез. Друг показал, как рукавом вытирает у себя рот, я повторил жест и правда, весь в слюнях, видно живо себе представил всемогущество. Да, даже сейчас понимаю, что дистанцию смогу развить не большую, но сама возможность, как же она манит.
Ткнул в иконку «Магия»
Магия душ — навык книги позволяющий освоить заклинания призрачного мира.
1 уровень — заклинание «туман призрачного мира»
Стоимость каста — 1 душа
Время действия заклинания = единицы ХП души
Туман призрачного мира — вокруг заклинателя создается туман (радиус в метрах = уровню навыка). Плотный туман стремится удерживаться вокруг заклинания, но он медленно перетекает в пространстве, поэтому выйди из него можно, но он постепенно догонит. Видимость внутри тумана у врагов заклинателя не больше пары сантиметров, все заклинания не наносят урон всем находящимся в тумане, т.к. туман из другого мира и не подвержен воздействую чего-либо (даже ветру).
— Ох, — тяжело выдохнул я.
Картинки как я мчусь на волшебников и прочих гадов, что могут убить очень сильным и мощным заклинанием, пришлось прервать, эдак я тут мечтать останусь до конца тюремного срока.
Ткнул в «Раскрытие»
Раскрытие силы души — навык позволяющий душе открывать скрытые возможности, что были у тех, чьи души было поглощены.
1 уровень навыка = 1% одной из способностей призванных.
Прочитав последнее, даже как-то легко вздохнулось, если бы еще что-то было очуменное, то хоть вешайся. Может у моих гоблинов и есть расовые способности, но они и без них меня вполне устраивают. Быть может у многих есть что-то необычное и очень полезное, но на фоне остального пока что не светит. Если будет много свободного времени, то быть может на что-то и потрачусь.
Я окинул взглядом запас, двадцать одно очко для открытия или прокачки веток. Полагаю стоит ткнуть в первые, то за ними откроются еще какие-нибудь вкусняшки. Так что надо чуток остыть.
Закрыл глаза и дал себе пару минут посидеть в тишине. Если не обращать внимание на постоянное бульканье от болота, то тишина идеальная.
— Я готов, — произнес Антон.
— А еще еще нет, — ответил я тяжело и открыл глаза. — Не могу понять на что потратить опыт.
— Настолько вкусное? — понимающие спросил Антон.
— Ты даже не представляешь.
— Нам в общем-то надо идти, но пара минут у тебя есть.
— Ок, постараюсь успеть, — пообещал я, хотя уверенности в своих же словах нет.
Еще раз пробежался по всем навыкам, все хочется, но все они сильны лишь в перспективе. Магия в метре от моего тела никого не убьет и вряд ли защитит меня от стрел, сказано, что от магии, но не от меча или дубинки, а скажем замахнется на меня великан, то его дубинке будет без разницы в тумане я или нет. Автоподбор душ, даже если вложу все двадцать одно очко, то во-первых некого поглощать, а во-вторых еще надо как-то убить, так что навык не первый в прокачке. Раскрывать скрытые способности однозначно самым последним. Управление хорошо было бы получить, двадцать один метр вокруг меня это достаточно большая площадь, но опять же, если враг силен, то покромсают моих гоблинов и тогда без разницы на каком расстоянии я мог бы ими управлять. Так что возвращаемся к навыку номер один — сохранение. Чем больше у меня будет в запасе душ и образцов, тем я сильнее.
Ткнул в «Сохранение», потратилось одно очко. Будь у меня образцы одиннадцатого уровня, то смог бы их сохранить и больше на них не тратиться. Под «Сохранением» открылись две иконки, что раньше были серыми квадратиками и нельзя было понять что в них. Только у Автоподбора нет ветки развития, там может расти только расстояние и видимо уменьшение штрафа за автопоглощение.
Навел курсор на открывшиеся навыки:
Сохранение вещей
Количество образцов для сохранения.
Сохранение вещей — навык позволяющий душе призываться не голым, а с тем оружием, броней и амуницией, что была в момент смерти.
Уровень навыка = количеству вещей (вещи не имеют прочности, не могут быть переданы или потеряны, отобраны)
Я тяжело сглотнул, вот оно счастье. Именно этого мне не хватало. Вооружать каждый раз воинов крайне проблематично, а тут оказывается можно этого избежать. Вкачай я скажем сюда хотя бы десяток или два очков, то все что на воинах появлялось бы всегда с ними, сказка же. Но к сожалению, сейчас на это жалко тратиться.
Количество образцов для сохранения — навык позволяющий сохранять несколько образцов для сохранения.
Уровень навыка = количеству образцов для сохранения.
От прочитанного я выпал в осадок. Наивно полагал, что за подобное отвечает первая иконка, перечитал ее, ах нет, там указано, что сохранять могу определенный уровень образцов, видимо по умолчанию могу только одного, а если хочу еще, то надо сюда тратиться, черт, а я то думал все будет в верхнем навыке. Там сразу бы росло и количество и уровень образцов, а теперь и на то и на другое тратиться.
У меня осталось двадцать очков. Если потратить все в вещи, то все после призванные будут с оружием, это очень хорошо. Вот только они окажутся одноразовыми, сохранения на них нет, так что тратить души придется и дальше.
Если же потрачу все на образцы, то смогу много сохранить мелкоты, которой у меня вообще нет. Если же все вкачаю в уровень образцов, то это поможет в дальнейшем, но сейчас опять никакого толка. Ну, сохраню я одного по умолчанию, приятно, конечно, но не думаю, что это сыграет погоду в предстоящих проблемах, а что они будут нисколько не сомневаюсь.
И так покрутил мысли и эдак, но ничего не выходит. В будущем все навыки хороши, но сейчас ничем мне помочь не могут. А если честно, то силу представляют мои гоблины, от меня практически никакого толка. Взгляд сам перешел на ветку «магия». Видимо придется покопаться здесь, жаль откатить нельзя, но придется рискнуть.
Вложил одно очко в туман и иконка стала активна, а под ним открылось новая.
Тотем страха — за вашей спиной появляется мираж, каждое живое существо (не действует на нечисть и големов) видит в нем своего злейшего врага или того, кого он больше всего на свете боится (выбор кого отобразит 50/50). Поэтому от вас могут как убежать с криками, так и ринуться в атаку.
Уровень навыка = 1% шанса на выпадение нужного вам вида монстра (страха или злости) (с помощью ползунка можно будет управлять)
— Хорошая вещь, но опять же не ко времени, — озвучил я вслух.
— Чего? — переспросил Антон.
Я отмахнулся. Ниже иконки страха две серых иконки, если потрачу на него очко, то можно будет попытаться еще. А-а, ладно, чего уж, и так в болоте, в полной заднице, так что если не чудо, то хоть что-то да должно выпасть. Вложился в тотем страха и под ними активировались две иконки:
Фантом
Призрачная явь
Навел курсор на «Фантом»
Фантом — навык позволяющий книге рождать призраков (не полупрозрачных, нормально видны), которые управляются вашей мыслью. Облик фантома ограничен лишь вашей фантазией. Фантом не может причинить вред, как и получить урон. Срок жизни фантома = единицам ХП потраченной души.
Уровень навыка = в метрах расстоянию, на которое фантом может отходить от вас (в любом направлении)
Навел на «Призрачная явь»
Призрачная явь — навык позволяющий книге создавать иллюзию вокруг заклинателя. Вы вольны представить что угодно. Радиус иллюзии (в метрах) равен уровню навыка.
Примечание: при попытках представить невидимость или ложные образы вас могут опознать все, кто обладает навыком «истинное зрение».
Пример: 1 уровень истинного зрения позволит на 1% рассмотреть настоящее в иллюзии. При невидимости он будет видеть контуры, а при ложных образах размытые части лиц.
Ниже еще можно открыть навыки в магии, но чутье подсказывает, что вот то, что мне было так нужно. Ведь нам предстоит попасть во вражеский лагерь, мысль о том, что нам удастся всех перебить наивна и глупа, мои гоблины падут, а за ними мы. Но открывшиеся перспективы все меняют. Хорошо подумал, но так и не смог решить какое же из заклинаний лучше, но представил себе расстояние и задержав дыхание, чтобы вдруг не передумать, вбил пять очков в призрачную явь и оставшиеся четырнадцать в фантома.
— Вот теперь я готов, — сказал я и быстро поднялся.
— Давно пора, — пожурил напарник, — опаздываем.
— Оно того стоило, — ответил я. — Пошли.
Гоблины будто не знают усталости, хотя показатель выносливости у них есть, но на их цифры мне даже смотреть не хочется, эти звери полдня способны бежать и ни разу не потребовать отдыха, мне до такого еще очень далеко.
Преодолеть путь у нас занято чуть больше трех часов. Не знаю как вождь гоблинов рассчитывал, что мы за четыре часа сможем обернуться, да еще вызволить его отпрысков, но задание все равно бросать не хочется.
В очередной раз искупавшись в болоте, делая шаг никогда не знаешь будет ли там земля. До этого представлял болото как трясину на которую стоит ступить и тебя сразу утянет, теперь же нет. Болото это обширное пространство затопленное водой. Движения в болоте практически нет, все что попадает тухнет и гниет на месте, поэтому чем чаще оступаешься, тем мутнее за тобой след. Конечно же, открытые участки с трясиной присутствуют, но гоблины обходят их по большой дуге, спорить и указывать им более короткую дорогу рискнет разве что сумасшедший. Кажется я столько раз не окунался за всю свою жизнь, даже жизнь под водой так не раздражала. Антон держится на последних волевых усилиях, видно как все его достало, глаз дергается и движения нервные, последние минут двадцать стал тихо материться, проклиная что удивительно не меня и обстоятельства, а игроделов и вечную жажду наживы.
В итоге мы вышли к грандиозному сооружению. Если срубить несколько га леса и сбросить деревья с высоты в одну кучу, то нечто подобное перед нами предстало. Стволы деревьев хаотически сформировали горб посреди болота, в котором десятки нор, способных поместить человека в полный рост. Но что мы к чему-то приближаемся поняли еще час назад, даже затхлый и стоячий воздух болота не сравниваться с духом местности, запах гнили и разложения приправленный удушливыми испарениями и удивительно теплым воздухом, будто кто-то включил кондиционер на обогрев.
— Нам туда? — раздраженно спросил Антон.
— Думаю, да, — ответил я, гоблины на его вопросы не реагируют.
— Есть идеи как окучивать этот гигантский муравейник из деревьев?
— Нет, но есть страховка, — ответил я.
— О-о, давай чудотворец показывай, — съехидничал напарник. До этого обиделся бы, но сейчас и сам держусь на последних волевых усилиях, чтобы на ком-нибудь не сорвать злость. Долгая и тяжелая дорога с постоянным купанием в мутной вонючей жижи способна довести кого угодно.
Я раскрыл книгу Пожирателя душ.
Фантом — навык позволяющий книге рождать призраков (не полупрозрачных, нормально видны), которые управляются вашей мыслью. Облик фантома ограничен лишь вашей фантазией. Фантом не может причинить вред, как и получить урон. Срок жизни фантома = единицам хп потраченной души.
Уровень навыка = в метрах расстоянию на которое фантом может отходить от вас (в любом направлении).
Текущий уровень 14 = 14 метрам.
Затраты: душа на создание одного фантома
Срок действия: секунда за единицу хп души
В банке самая слабая душа имеет 610 хп, если поделить на 60, то хватит чуть больше 10 минут, очень мало, так что это заклинание чуть позже, перекинул его иконку на рабочий стол, чтобы в нужный момент не искать в книге.
Призрачная явь — навык позволяющий книге создавать иллюзию вокруг заклинателя. Вы вольны представить что угодно. Радиус иллюзии (в метрах) равен уровню навыка.
Примечание: при попытках представить невидимость или ложные образы вас могут опознать все, кто обладает навыком «истинное зрение».
Пример: 1 уровень истинного зрения позволит на 1% рассмотреть настоящее в иллюзии. При невидимости он будет видеть контуры, а при ложных образах размытые части лиц.
Текущий уровень 5 = 5 метрам в радиусе от заклинателя.
Тут уж придется потратить самую хорошую душу, не хочется, но безопасность превыше всего. Образец я не могу потратить, так то у змеи побольше будет здоровья, из того что есть 1290 хп, должно хватить на двадцать минут. Поехали, перенес кнопку на рабочий стол и нажал.
Вокруг пространство заискрилось и быстро погасло.
— И что должно было произойти? — спросил Антон.
— Погоди, — попросил я и закрыл глаза.
Сначала надо проверить как работает. Представил, что вместо гоблинов рядом со мной стоят пышногрудые девушки в тесных бикини.
— Мать моя женщина, — выругался напарник.
— Нашел кого вспоминать, — подшутил я видя, удивленный взгляд друга.
— Да, ты прав, — смутился Антон. — Это что такое?
— Иллюзия, — ответил я и представил, как одна из девушек снимает лифчик, друг вцепился взглядом. Девушка чуть замедлила действия, придавила рукой груди, чтобы побольше вылезло за края ткани, томно вздохнула, от чего грудь поднялась и опала, судя по дыханию друга, он также вздохнул. Но раз уж решил проверять, то надо до конца идти. Барышня резко отпустила лямки лифчика и когда Антон было уже решил, что увидит две тяжелые сиськи, вместо сосков к нему навстречу ринулись две змеи со зловещим шипением. Бедняга от страха заголосил как резанный поросенок, упал на задницу и пополз задом наперед. Дамы подернулись дымкой и показались гоблины, что равнодушно смотрели за его действиями.
— Ну как? — с улыбкой спросил я.
— Ты? Да ты! Я! Тебя! УРОООООД, — выдал напарник, не спеша подниматься. — Я из-за тебя чуть заикой не стал.
— Тебе бы напряжение сбросить, — посоветовал я. — А то аж прикипел взглядом.
— Да пошел ты, — обиделся Антон.
— Не злись, давай лучше проверим, а то вдруг побочка есть, — попросил я.
Он с подозрением посмотрел на меня, закрыл глаза, сжал губы и явно проматерился, скулы заиграли, видимо пытается унять гнев. Это хороший признак, учится собой управлять. Дождался пока он успокоиться.
— Что надо делать? — спросил он, поднимаясь. Что полностью мокрый, это уже не ново, у меня ни один волос не успевал высохнуть между купаниями.
— Отойди больше чем на пять метров от меня и скажи что ты видишь, — попросил я.
Представил, что рядом со мной стоит крокодил Гена с меня ростом, такого же размера Чебурашка и Мики Маус.
Антоха отвернулся, когда пошел от меня, начал шагами мерять предположительные метры, на два шага дальше ушел, чтобы уж точно и обернулся. Его застывший взгляд и упавшая челюсть стали доказательством, что мои страхи не оправдались. Я то боялся, что мою иллюзию видят только те, кто в радиусе заклинания, но оказалось, что нет, это в пределах указанного радиуса я могу создавать иллюзию, которую видно уже всем. Что ж можно будет устраивать шоу, главное, чтобы фантазии хватило.
— Ты бля, ты вообще с головой дружишь? — гневно спросил напарник.
— А что ты хотел, чтобы я представил? Что первое на ум пришло, то и представил. Вот ты что хочешь увидеть?
Он задумался.
— Побыстрее, — поторопил я. — Заклинание тратит души, время ограничено.
— Ну не знаю, — пошел он на попятное. — Что-нибудь приятное.
— Такое? — спросил я и вокруг нас появились шесть девушек модельной внешности, разных форм, роста и цвета кожи.
— Ну да, — с улыбкой ответил Антон. — Блин и почему такая фишка досталась клюнутому на все мозги.
Одна из дам кокетливо ему подмигнула и друг сразу расслабился. Даже не знаю что с ним делать, женщины у него явно слабое место. Что ж будем лечить. Девушка улыбнулась и чуть приоткрыла ротик с пухлыми губками, улыбка друга стала чуть расслабленнее и тут между зубами девушки выскочил раздвоенный змеиный язык, собрал образцы воздуха и убрался обратно. Ее глаза быстро поменялись на кошачьи с вертикальным зрачком и клики стали постепенно удлиняться.
— Садист, — прокомментировал Антон ее изменения.
— А ты хватит слюни пускать, горе-охотник, — ответил я. — Если бы я устроил тут лесбо-шоу, то ты бы вообще забыл куда и зачем шли.
— Слушай убери их, — попросил напарник. — И правда мешают сосредоточиться.
Я представил, что я и гоблины стали похожи на тех ящеров с которыми дрались.
— О-о, вот это дело, — признал напарник. — Так и пойдем?
— У тебя есть другое предложение? — спросил я.
— Нет, ты у нас главный, так что веди, — ответил он.
— С чего это я главный? — опешил я. — Это ты тут опытный игрок, тебе все карты в руки. А я так буду помогать по мере сил.
Он ухмыльнулся.
— Ладно, пошли, по дороге решим кто главный и кто кому помогает, — с ехидной улыбочкой ответил он. Явно не согласен со мной, но решил не спорить.
Первый же контакт с местными ящерами заставил вносить изменения. Те постоянно вытаскивали раздвоенный язык как у змеи и тихо шипели.
— Где пленники? — Спросил я.
— А-аш теш-беш заш-чемшшш? — прошипел в ответ охранник, что прогуливался вокруг сооружения.
— Так я еще одного привел, — сказал я и из-за спины своего «ящера» в сетке вытащил похожего мелкого гоблина.
— Ошш, хорошошшш, — ответил охранник. — Идишш нашшш вершшшшшишшнуу, жрешшшц тамшшш.
Ничего ему отвечать не захотелось, так коверкать язык у меня все равно не получилось бы. Ускоренным шагом, практически бегом мы направились вверх по сооружению. На нем оказались петляющие дорожки, по котором было можно забраться, но отнюдь не так просто как кажется не первый взгляд. Утоптанная дорога состояла сплошь из веток деревьев, причудливо переплетенных между собой, с нас вода ручьями течет, пол намокает, все оскальзываются. Под все, это я и напарник по несчастью, гоблины ни разу гады не упали, врожденное у них что ли, эти гады даже через болото прошли будто по лесу, даже не испачкались, тогда как у меня и Антона все тело в грязевых разводах.
Практически в шаге от верхушки заклинание закончилось, пришлось тратить еще одну душу, очень надеюсь, что последнюю, иначе я стану беззащитен.
На небольшой площадке в три ряда местные жители обступили действо, что творится внутри. Пришлось проявить немало усердия и настойчивости, чтобы пропустили вперед, каждому пришлось показывать еще одного «пленника», но при этом не дать его коснуться. Пропускали неохотно, долго его нюхали, водили рядом языками, чуяли подвох, но все же иллюзия перед глазами и все же пропускали.
В центре широкого круга оказалось четыре жреца. Те же ящеры только с огромными черепашьими панцирями и посохами в руках. Один что-то громко выкрикивал перед дырой в доме, периодически смрадное дыхание неведомой твари вырывалось на поверхность, как фырканье кита. Очевидно, что детей хотят скормить ему. Три жреца встали в треугольник и бдительно наблюдали за процессом. Но стоило одному из них глянуть на нас, как он сощурил глаза, пытаясь понять что с нами не так.
— Пошла потеха, — шепнул я Антону, — хватай детей, вокруг не смотри, будет шоу.
— Ок, — шепнул в ответ напарник.
Жрец уже было что-то хотел заголосить, как сбоку над рядами вылетел черный дракон, противно заорал, все посмотрели вверх и увидели как он ухнул за край площадки, все помчались за ним. Лишь жрецы остались на месте, пытаясь понять что они такое увидели. Тут из центра площадки, где очевидно должен быть их бог или кто у них там, выполз минотавр и принялся притоптывая размахивать дубиной.
— Хватай же, — заорал я, пиная напарника.
Тот по инерции пробежал метра три и видимо этого расстояния хватило, чтобы прийти в себя. Схватил сетки с детьми и взвалил себе на спину. Я было испугался, что не потянет, но вспомнил, что у него хорошо прокачена сила, сдюжит.
Он на бегу подмигнул мне и помчался к тропинке, что ведет вниз. Я за ним, представляя, что один из рядом стоящих ящеров гоблин, а затем еще один и еще. За спиной послышались взмахи оружием, чавкающие проникающие удары, хрипы и вопли.
— У меня всего пять метров, — напомнил я на бегу.
— Мчусь как могу, — огрызнулся напарник, что практически не бежал, а скользил как на ледяной горке стоя на ногах.
Мы добрались только до середины, как жрецы на верху что-то прокричали и за нами ополчились все ящеры. А с навершия посохом сорвались всполохи заклинаний и устремились к нам. Первая молния не попала, а второй я уже не стал дожидаться и активировал «Туман призрачного мира». Вокруг меня соткался метровый туман, я приблизился к напарнику.
— Что за хрень? — выругался тот.
— Защита, — ответил я, пытаясь не упасть, чертовы коряги, если мы не сломаем ноги, то уже можно считать такое достижение чудом. — Ни одно заклинание в пределах тумана не страшно.
— О-о, — воскликнул он. — И надолго оно?
— Еще восемнадцать минут, — ответил я. — Так что торопись, за нами уже послали.
Он на повороте быстро глянул и засмеялся.
— Чего ржешь? — рассердился я, пытаясь удерживать равновесие при скольжении и стараться быть к нему поближе, разряды молний, огненных шаров и ядовитых магических плевков бьют со всех сторон. Удивительно, что туман не остался за спиной, я думал он медленный, но нет, не тормозит, не всегда держит меня в центре, но не дает убить заклинаниями.
— Не поверишь, но любопытно, что ты придумаешь против столь многочисленной погони, — со смехом ответил напарник.
— Идиот, — выругался я. — Ты за кого вообще?
— За нас, — ответил он смеясь, — но все же любопытно.
— Беги, придурок, — рассердился я. — Или хочешь слить расовый квест?
Шутливое настроение с него мигом слетело и он стал чаще перебирать ногами.
Добрались до болота, когда погоня уже в двух ста метрах от нас и постепенно догоняет, что-то мне подсказывает, что удалиться с добычей нам не дадут.
— У меня выносливость скоро закончится, — прохрипел Тоха.
— Держись, — подначил я, — в болоте проще, там водичка теплая.
Он засмеялся.
— Жаль ты не маг молний, — помечтал он на бегу.
— В таком объеме воды это бесполезно, — ответил я.
— А у тебя что и молнии есть? — заинтересовано спросил он.
— Сейчас нет, раньше были.
— Ты здесь всего третий день.
— В другом мире, в тюрьме, — ответил я на бегу, дыхание с хрипами, тяжело отвечать, но и молчать не хочется. Ведь умереть можем в любую секунду, дорог каждый момент.
— А-а, — протянул он. — Ну тогда нам каюк, я пустой.
С этими словами он рухнул. Поклажа упала в воду и начала тонуть. Я ринулся поднять, но куда там с моей то силой.
— Подними, а то утонут, — крикнул я.
— Секунду, — тяжело дыша, ответил он. — Выносливость на нуле, рукой пошевелить не могу.
Через пару секунд ему хватило помочь им подняться. Гоблинята встали, удерживаясь за него, а он стоит покачиваясь, но старается не упасть.
— Даже если не выгорит, все равно было весело, ни о чем не жалею, — весело произнес Антон. — Спасибо за все, хоть ты и придурошный.
— Ага, — ответил я, продумывая план как быть. Если я правильно понял и освоил свои возможности, то шанс есть.
Мы с задором и некой гордостью в глазах стали дожидаться врагов.
— Идти сможешь? — спросил я через минуту.
— Да, но что толку, — обреченно, но с улыбкой ответил напарник.
— Так иди, — приказал я. — Они моя забота, твоя тащи пленников.
— Так может разрезать веревки и отпустить их, — предложил Антон.
— Не пойдет, — ответил я резко, ящеры уже в десятке метров. — Делай как сказал или каюк.
— Есть кэп, — задорно ответил он. — Только куда идти.
— Ты, — я ткнул в оставшегося чудом в живых моего гоблина. — Возьми у него двух пленников себе на плечи и веди его за руку обратно к гоблинам, все понял?
Он кивнул.
— Не надо за руку, — пожаловался Антон, но гоблин проигнорировал его слова, взял за руку и потащил за собой.
Я проверил сколько осталось душ. Ну что пора проверить на что годится моя фантазия. Жрецы в погоню не ломанулись, так что обойдусь одним заклинанием. Потратил душу на «Призрачная явь».
Ящеры в паре метров и тут перед ними беглецы кинулись в рассыпную и остановились, оставляя между собой пять метров, предел моих возможностей. Ящеры кинулись на них, но те ловко уворачиваются ото всех уколов. Я же шагнул к ближайшему и касаясь активировал «ментальный укус». Прошла минута, оставаться рядом с размахивающим копьем ящером в пределах одного метра крайне тяжело, но возможно, проверено. Второй укус и медленно шаг за шагом, идя за удаляющимся Антоном и его поклажей. От ментальных укусов, что не залечиваются первый ящер умер через семь минут, у моего заклинания еще одиннадцать минут. Выбрал самого ленивого и принялся его уничтожать. Шаг за шагом, Тоха принялся всю дорогу ржать, видя как ящеры бестолково атакуют мои фантазии, что порой изгибаются в акробатических позах, но не дают себя ни разу чем-либо ударить. Ящеры в большей степени мешались сами себе. А я разгуливающий среди них и постепенно убивающих у напарника вызывал дикий ржач. Не знаю слышали ли его ящеры, но мне этот смех придавал сил, хотя бы моральных. Уже через полчаса постоянных трудов появилась возможность создать хотя бы двух ящеров, чтобы они помогли прикончить преследователей, но эту мысль отбросил, пустая трата. Ящеры будут безоружны, а ждать пока получится их вооружить тяжело. Да и их уколы не смертельны, а бой внутри моей маленькой зоны мне совершенно не нужен. Да и так тесно, куда еще их.
Через два часа, постоянно поддерживая заклинание иллюзии, удерживая фантазию, морально выдохся будто разгрузил пару вагонов единолично. Заработать на душах практически ничего не получилось, приходилось тратить практически все, что добывалось, ящеры удивительно живучие твари. Кроме опыта практически ничего не получил.
— Может привал? — спросил Антон, когда в очередной раз обернулся и не увидел рядом с нами последнего доставучего ящера.
— Давай, — сказал я и плюхнулся на задницу, где стоял.
Голова разболелась, никогда так много не представлял, а стоило чуть расслабиться, как ящеры начинали прорываться к Антону. Представлять что там где он ничего нет, а его копия с гоблинятами и я изворачиваемся в немыслимых позах — это тяжкий труд, не уверен, что второй раз бы на такое решился. И что самое обидное, не смотря на количество смертей, нет ни заработанных душ, ни прокаченных навыков, ведь мы в нейтральных или природных территориях, здесь боевые заклинания не прокачиваются, а очень бы хотелось развить «ментальный укус». Но зато получаемый опыт влил в развитие своего уровня, удалось подняться до семнадцатого уровня. В следующий раз можно и навык пожирателя развивать, благо теперь есть запас в общем банке опыта.
— Что это было? — спросил напарник, когда смог восстановить дыхание.
— Ты о чем?
— Ну чем ты их убивал?
— Мое заклинание.
— Покажешь? — попросил он.
— Не вопрос, — сказал я и подойдя прикоснулся к нему, активировал заклинание и встал рядом скрестив руки на груди.
— Убывает по единичке, — прокомментировал он наблюдения. — Фигня какая-то.
— Да, — ответил я, но не поспешил уходить.
Прошла минута.
— Эй, а чего регенерация с такой фигней не справляется что ли? — обеспокоился он.
— Так у тебя нет раны, — ответил я.
— Чего? — не понял он.
— Посмотри на предел своего хп, уменьшается не здоровье, а предел, — пояснил я.
— Эй, блин, останови, — взмолился он. Достал пузырек с красным содержимым и лихо его выпил.
— Помогло? — с улыбкой спросил я.
— Блин, прекрати, — нервно закричал он.
— Хорошо, — сказал я и отошел на пару метров. — Перестало убывать?
— Убывать, да, — ответил друг расстерянно. — Но что-то не спешит восстанавливаться. Это что навсегда?
— Ох, если бы, — вздохнул я.
— Так когда приду в норму?
— По единице в день будешь возвращать потерянное, — ответил я.
— ЧТО-О-О? — заревел он. — Не мог раньше прекратить?
— Так фигня же заклинание, — повторил я его слова.
— Блин, ты что обиделся? — спросил он.
— Нет, просто решил показать до конца, так сказать дал прочувствовать, а то слишком быстро выносишь суждения, — с улыбкой ответил я.
— Черт, — выругался он. — Напомни мне больше не интересоваться твоими заклинаниями, жесть какая-то.
— У тебя случаем медитации нет? — спросил я. — В описании сказано, что оно это лечит.
Он сидя в воде сел в позу лотоса и принялся бубнить какую-то мантру себе под нос. Пару минут сидел и усердно бубнил, ни на что не обращая внимание. Изредка открывал глаз и проверял. Хотя зачем открывать не понятно, свои характеристики и меню видно даже закрытыми глазами, но видимо ему так проще.
— Фух, восстановил, — произнес он. — Блин, ты страшный человек. Если не знать, то охренеть можно.
— Ящерам тоже не понравилось, — пошутил я.
Антон засмеялся.
— Ну что двинули дальше? — спросил я, когда ноги перестали гудеть.
— Да, давай.
Через еще два часа мы были на месте. Гоблин исправно показывал дорогу, правда уже не ведя за руку Антона.
— Как думаешь квест засчитают? — спросил я, видя крыши домов гоблинов. — Ведь в срок мы не уложились.
— Честно сказать не знаю, — ответил напарник. — Но буду надеяться.
Стоило нам ступить на землю гоблинов, как гоблинята забесились в сетках, принуждая их отпустить.
— Выпустить их? — спросил Антон.
— Пока не надо, — посоветовал я. — Вон смотри к нам уже идут.
Когда до делегации осталось сотня метров, я шепнул.
— Вот теперь выпускай, пусть видят кто принес и отпустил. Удерживать вплоть до размена думаю не стоит.
— Ок, — сказал напарник и надрезал сетки, гоблинята вырвались как черти и умчались к своим.
Мы дождались пока вождь и его приближенные подошли к нам. Многие гоблины не обращая на нас внимание разбрелись по домам.
— Смотри, не реагируют на нас, — шепнул мне Антон.
Я отмахнулся.
— Вы вернули, но не успели в срок, — произнес властно вождь гоблинов. Взгляд сине-зеленых глаз под седыми бровями буквально осуждал нас.
— Да, — ответил я и добавил. — Мы выполнили свои обещания.
Вождь тяжело посмотрел на меня.
— Вы не получите награды, — властно произнес он.
— Хорошо, — смиренно ответил я. — Тогда верните наше.
Окружение вождя зароптало, многие нахмурились.
— Они наши дети, не ваша собственность, — сердито произнес вождь.
Антон обеспокоенно посмотрел на меня, но предпочел не влезать в наш диалог.
— Ты прав, вождь, — сказал я. — Тогда я пойду к тем, у кого я их отнял, быть может у них есть для меня задание и достойная награда.
— Ты угрожаешь нас? — спросил вождь резко потяжелевшим голосом.
— Нет, что вы, — с улыбкой ответил я. — Так просто поделился своими планами на будущее. Быть может ящерицы не такие жадные.
— Да они жаднее всех на болоте, — вскрикнул помощник вождя, что справа.
Я пожал плечами.
— Ну мы пошли, — сказал я и подтолкнул друга.
— Но вы не успели, — несколько расстеряно произнес вождь. — Я не могу выдать награду.
— Почему? — спросил я, обернувшись. — Разве мы не вернули детей?
— Вернули, — согласился он. — Но вы не успели.
— А для чего надо было так торопиться? — спросил я.
— Так повелел наш бог, — весомо ответил он.
Я задумался.
— А у него не бывает исключений? — спросил я. — Ну там для друзей или родственников. Я вот по прабабке гоблин.
Антон от такого поперхнулся.
Вождь всмотрелся в меня.
— Я не чувствую в тебе гоблинской крови, — произнес он. — Но для друзей чуть большие сроки.
— Так разве мы не друзья? — удивился я. — Мы же сначала помогли здесь, убили ящеров, а уж потом пошли за детьми.
— Вы друзья? — удивился самой мысли вождь.
— А что не похожи? — спросил я и приобнял Антона. — Смотри, самые настоящие. За вас сражались? Сражались. На помощь пришли? Пришли. За детьми сходили? Сходили. Так разве так себя ведут не друзья.
Вождь обернулся к своим. Те в растерянности как и он, пожимают плечами, о чем-то шушукаются. По обрывкам фраз ничего не понять, часто поглядывают в нашу сторону. А мы как памятник дружелюбию застыли с улыбками идиотов.
— Ты бесподобен, — сквозь зубы просипел напарник.
— Не влюбись, — посоветовал я, продолжая улыбаться.
Он кашлянул, сдерживая смешок.
Совет к чему-то пришел и вождь повернулся к нам.
— Да, пожалуй, мы можем назвать вас друзьями, — сказал вождь.
В батл-чате появилось сообщение.
Вы стали другом поселения Тишкарха.
Вы можете в местных магазинах Тишкарха покупать/продавать.
Вам стали доступны квесты поселения Тишкарха.
Вы можете приобрести дом в поселении Тишкарха.
Антоха аж поперхнулся, когда прочел сообщение.
— Стой идиот, еще не все, — прошипел я и он быстро взял себя в руки.
Я разорвал наш дружеский памятник.
— Вождь, ДРУГ, — уверенно произнес я. — Так может быть для друзей другие сроки и мы вернули детей вовремя?
Вождь обернулся и его окружение сразу закивали.
— Пожалуй так, — более мягко сказал вождь, ушла властность, заменившись уверенностью, но без злобы и пафоса. — Подойти ко мне.
Я сделал пару шагов на встречу. Он уставился на меня.
— Вижу ты забросил своего друга, пожалуй я смогу тебе в этом помочь, — произнес он.
В батл-чате появилось сообщение:
Вы получили навык «Болотник» 1 уровень.
Болотник — навык позволяющий превращать любую воду в болотную жижу, из которой зарождаются мелкие болотные твари.
Уровень навыка = радиусу вокруг заклинателя (в метрах)
Стоимость каста: 100 маны
Длительность превращения воды: неделя.
— Теперь ты всегда найдешь прокорм для своего друга, — с отеческой улыбкой произнес вождь.
Я понял, что на этом подарки закончились и отошел к напарнику. Тот не стал мешкать и занял мое место перед вождем.
— Вижу ты воин болота, любишь острые и точные удары, так будь же как мы, — пафосно произнес вождь.
Спустя пару секунд Антон не удержался и воскликнул:
— Да, да вашу мать.
— Ты о чем? — опешил вождь.
Антон спохватился.
— Это наивысшая форма благодарности. — пояснил он. — Я крайне рад дружбе с вами. Постараюсь и дальше помогать по мере своих сил.
— Мы всегда рады такому другу, — сказал вождь.
Затем повернулся и ушел со своими советниками в поселок.
— ДА-А-А, — заорал Антоха. — Блин, как же давно я этого ждал?
— А чего дали то? — спросил я.
— Ядовитый укол, навык позволяющий отравлять копьем при каждом ударе. При росте навыка буду сильнее травить.
— И это так хорошо? — спросил я.
— Конечно, — восторженно ответил он. — Ты не понимаешь, о чем-то таком я и мечтал. Все же не зря я с такой остался, ох не зря. Люди качаются, сражаются, но лишь увеличиваются цифры, что у всех одинаковые. А вот такой навык это уже бонус, даже если против меня выйдет равный по параметрам соперник, то с помощью навыка я окажусь сильнее.
— Хм, а чего мне не дали?
— А у тебя что?
— Болотник, могу превращать любую воду в болотную жижу, — ответил я.
Антоха заржал, откровенно и громко, что даже стало обидно.
— Прости, прости, — опомнился он, видя мое недовольство. — Но это правда смешно.
— Не вижу ничего смешно, — буркнул я.
— Да уж, — выдыхая шумно воздух, чтобы вновь не засмеяться, произнес Антон. — Ты у которого столько козырей и получил такую хрень, что даже не верится. Подожди, а что он там сначала сказал, про какого-то друга.
— А-а, — ответил я и активировал призыв змейки. — В зоопарке денек поработал, приручил, но никак не возьмусь ее развивать. Думаешь из-за нее он мне всунул такую муру, чтобы я создавал лягушек и ей скармливал?
Я посмотрел на скрутившуюся змейку у меня на ладошке.
— А что это за змея то? — опешил друг. — Чего она бледно-белая и с красными глазами? Это что за порода?
— Королевская кобра, — ответил я и погладил маленькую змейку.
— И ты ее носишь просто так? — удивился Антон.
— А что с ней делать? На гоблинов или ящеров натравливать? — спросил я.
— Нет, — пошел на попятную напарник. — Но блин, у тебя вообще что-то нормальное есть? Откуда у тебя королевская кобра в петах?
— Приручил, — ответил я.
— А позволь тогда спросить какой же у тебя навык дрессировщика?
— Раньше был первого, когда приручил. А теперь пропал.
У Антона уже привычно расширились глаза и упала челюсть.
— Ну ты блин даешь. Все знаешь, с меня хватит, мои нервы не выдерживают. Спасибо тебе за все. Я перед тобой в неоплатном долгу за уникальный навык. Но чую я начну сходить с ума, если останусь рядом с тобой. Хорошего помаленьку. Ты не в обиде?
— Нет, — растерянно ответил я. — Неожиданно, но не держать же тебя.
— Вот и отлично, — как-то поспешно произнес Антон. — Давай станем друзьями, сможем писать. Быть может через пару дней я к тебе присоеденюсь, но мне нужно время прийти в себя. Лови приглашение.
Я кликнул да, на выскочившее сообщение.
— Без обид? — поспешно спросил Антон.
— Без обид, — ответил я.
— Ну тогда до связи, — сказал он, протянул руку, а потом махнул, быстро меня обнял и пошел в сторону стартового города.
Отошел десятка два метров и я услышал:
— Пипец, у него и кобра и навыки чуть ли не каждый день. Каждый гребанный день. Но какой ценой? Он же сумасшедший. Но я вернусь, быть может не сразу, но точно вернусь, да вернусь, мне еще нужны навыки, а он явно их притягивает.
Дальше уже было не разобрать, но он продолжил сам с собой разговаривать.
Я посмотрел по сторонам, единственный друг уходит, я не понятно где, хорошо, хоть примерное направление знаю, где ближайший людской город, пожалуй, туда и пойду. Оставаться в деревне гоблинов не хочется от слова совсем, от болота меня уже тошнит.

Глава 7. 


Идти одному неизвестно куда неприятное занятие. Это в детстве мечтаешь, что отправишься в путешествие. Каждый день будешь узнавать что-то новое. Встречать уйму интересных людей, явлений, мест. Но вырастая понимаешь, что абсолютным большинством людей двигают низменные интересы, что превращает их если не во врагов, то в крайне опасных существ, ведь тебя могут продать, обобрать или убить всего лишь за кусок дорогой материи или монетку в игре.
Путешествие даже с мало знакомыми людьми значительно приятнее, чем в одиночку. Ведь если ты оступишься, то есть шанс, что тебе протянут руку, помогут выбраться, подняться. А когда один, то все, абсолютно все напасти только на одного тебя.
В кошельке несколько тысяч золотых, вроде бы хороший навык, если верить словам Антона, по идеи можно было бы вернуться в стартовый город и попробовать жить там, развить себя, окрепнуть, а уже после пытаться куда-то добраться. Но все увиденное в том городе мне не нравится. Люди бояться поднять свой зад, цепляются за грошовую работу лишь бы не было риска. Хочу попробовать себя в городе, где люди работают по-настоящему, зарабатывают нормальные деньги. Честно сказать мне уже осточертело драться с монстрами, хочется обратно в цивилизацию, где теплая и мягкая кровать, где на обед сытный ужин, а не жареный кусок на костре. Это в сказках он всегда сочный и вкусный, а на деле с одной стороны подгорел, с другой сыроват, а внутри с кровью. Практически все игры стали воссоздавать механику и физику реала, поэтому кулинарное мастерство надо прокачивать или так и будешь питаться как зверь полу сырым мясом.
Но самое важное благо цивилизации — море информации. Живя среди людей ты буквально окружен потоками информации, постоянно все что-то обсуждают, придумываются что-то новое и непременно это рассказывают. Ведь человеку так свойственно хвастовство, поэтому если что-то есть интересное, то практически всем физически тяжело в себе это удержать. Да и в окружении тысяч, а может и миллионов людей так хочется выделиться, поэтому используется любое преимущество.
Но сейчас вокруг меня унылое болото, два оставшихся в живых гоблина, что показывают дорогу. Эти гады умудряются идти по нему так, будто прогуливаются, А я даже ступая по их следам постоянно оказываюсь по уши в воде. Но вроде бы последний час воды стало поменьше, ямы встречаются реже, так что иногда волосы даже успевают высохнуть.
Путь не такой уж сложный, но морально выматывает. Уже пошел второй день, вода хоть всего лишь по щиколотку, но ведь и не присядешь, как назло пропали все кочки, приходится тащиться, хоть и медленно по постоянно.
Местная игровая реальность мне совершенно не нравится, нет в ней никакой гуманности. Если в прошлом мире, я бы никуда не сунулся, пока не достиг определенного развития, то здесь страшно представить, что будет когда выйдут положенные тридцать дней и я останусь на месте с нулевой выносливостью. Как приду в город, обязательно надо будет закупить параметры в характеристику, может получится мало, но хоть что-то. Хоть двигаться смогу, а там быть может если в этом городе не выгорит, то смогу вернуться в стартовый, хотя бы рабом, окрепну и снова попробую. Мысль о том, чтобы остаться в стартовом городе противна, вот по-настоящему противна и омерзительна. Чем-то напоминает всех тех неудачников, что приходилось видеть в реале, что сидят у родителей на шеи и бояться поднять свой зад. Как правило, эти люди крайне избалованы. И их внешний вид зачастую зависит от благосостояния их родителей. Если у тех денег нет, то неудачники ходят с засаленными волосами, в дешевой и серой одежде, взгляд неуверенный и потухший. Если мальчик, то порой отпускает нелепые усы или бородку, с которой бы ни один нормальный человек ни за что бы не оставил. Если девушка, то сгорбленная фигура, чтобы скрыть выросшую грудь, ведь она в себе не уверена и боится своих сисек, будто те прокаженные. Взгляд всегда исподлобья, чем-то напоминает затравленную крысу, но та хоть пытается убежать или если что способна укусить, но девушка хочет только убежать, спрятаться, стать незаметной и там оплакивать свою несчастную женскую долю.
Наконец-то болото закончилось. И будто в насмешку впереди сплошной хвойный лес, земля которого усыпана в сплошь еловыми иголками. И спрашивается как мне пройти? Без обуви то.
Первый же шажок по усыпанному насту дал понять, что началась прокачка опыта. Десятки игл воткнулись в ногу, сняв двенадцать хп, не много, но крайне болезненно. Это я безрассудно поступил, ушел из гоблинской деревни без обуви, быть может и штаны так мог бы поудобнее взять. Эх, чего теперь жалеть, возвращаться я точно не буду. И так оттуда чуть ли не сломя голову ускакал, лишь бы смыться с болота.
— Эй, зеленый, номер один, — приказал я гоблину, которого призвал первым, так его и назвал. — Иди сюда.
Открыл книгу, у него 154 силы, а много это или мало, сейчас проверим.
— Возьми меня на плечи, — приказал я.
Гоблин посмотрел на меня как на идиота.
— Присядь передо мной, — приказал я.
Он присел. Я подошел и обнял его сзади.
— Подхвати мои ноги, — приказал я.
Он догадался и подхватил мои ноги.
— Второй иди во-он в том направлении, — приказал я второму, — а ты осторожно за ним.
Не так шустро, но гоблин смог передвигаться со мной на горбу. Обниматься с ним еще то удовольствие, но лучше так плохо ехать, чем самому голыми ногами по иголкам хорошо идти.
Через полтора часа быстрая, цепкая бестия чуть не порвала впереди идущего гоблина. Пришлось отпускать грузчика и отправлять на подмогу. Спустя пару минут, выяснилось, что местная рысь сорок шестого уровня это достаточно опасная тварь. Ее душу сожрал сам, хватит кормить книгу, пора и себя прокачивать. Опыта за нее хватило чтобы сразу поднять восемнадцатый уровень персонажу, излишки опыта вновь исчезли. Жаль, а то поднял бы быть может сразу несколько уровней. Видимо тут не зря зациклили опыт на уровень, чтобы люди серьезно к этому относились. Если не успел развить достаточно банк общего опыта, то если попал в заварушку и в пылу боя не заметил, то мимо пролетит крайне много опыта.
Второй гоблин оказался при смерти, пришлось ждать пока восстановит здоровье. Попытки самостоятельно передвигаться по хвойному лесу также же проблематичны, как и полтора часа назад. Так что позвал своего носителя-грузчика и вновь поехал на нем.
Через пять с чем-то часов лес сменился, стали попадаться лиственные деревья и настоящий ад из иголок пропал. В лесу всегда много трухи, но уже можно ступать голыми ступнями. Порой приходится болезненно дергать ногой, если наступил на что-то коряво-торчащее, но все же не обниматься с гоблином. На нем удобно, но как-то стыдно, будто я какой-то калека.
Больше на пути зверья не встретилось. Однако я не уследил за моментом, когда оба моих гоблина замертво упали. Вот они были и через секунду каждый имеет в глазницах по две стрелы, видимо им этого хватило за глаза.
— Можешь теперь спокойно идти, — громко прокричали мне откуда-то из кустов.
— Спасибо, — крикнул я в ответ. Пояснять, что это были мои гоблины счел не нужным. Жаль, конечно их, но если вложить новые души, то они вновь будут со мной, правда голыми, все их оружие будет потеряно. Хм, а если его сейчас забрать.
Но стоило мне к ним подойти, как из-за соседнего дерева вышел парень с луком в руках и парой длинных копий за спиной.
— Лут мой, — произнес он, предугадывая мои намерения.
— Как скажешь, — ответил я и отошел. — А к городу я правильно иду?
— Не промахнешься, — ответил незнакомец с улыбкой и принялся обирать моих подопечных.
Я отвернулся, чтобы не так сильно жалеть о потерях. Хотя, это было ожидаемо, вряд ли бы мне удалось с ними гулять по городу, не думаю, что народ привык к тому, что кто-то может воплощать души павших.
Пройдя еще пару километров стал нагнетаться шум. Звуки леса стали заменяться криками, шумом, неясными и далекими отзвуками цивилизации. В душе стало легче, отчего-то приятно.
Но стоило выйти из леса, как грандиозное сооружение повергло в шок. Ведь это ни много ни мало, а стадион, притом футбольный и судя по крикам и гаму, там сейчас проходит матч.
Наглая попытка бесплатно пройти на матч была пресечена охранником без жесткости, но твердо. Можно было бы заплатить, но развлечение сейчас не на первом месте, хотя посмотреть как выглядит местный футбол было бы интересно, но еще успею.
Затем встретились открытые площадки, наличие которых я никак не ожидал увидеть в фэнтезийном мире. Настольный теннис, баскетбол, волейбол, большой теннис и многие другие. Везде полно народу. Но неожиданно стало использование магии игроками. Банальное ускорение используется всеми и часто, но когда вместе с баскетбольным мячом была запущена в толпу игроков ожидающих отскока небольшое облако, это стало неожиданностью. Хитрость удалась и мазиле повезло схватить отскок и повторить попытку. При том облако, что всем застило глаза ни у кого не вызвало негодования, думаю, такое здесь в порядке вещей. В большом теннисе при ударе от ракетки казалось отлетало два мяча, но противник всегда или почти всегда угадывал где настоящий, а где копия из теней, так я его назвал, ибо он сильно темнее, чем оригинал.
Тяжело уходить, но надо в город, заняться насущными проблемами, а не сидеть смотреть как другие развлекаются. Но первое, что бросается в глаза, здесь все ведут себя очень эмоционально: много смеются, ругаются, почти дерутся, угрожают и расходятся, обзывая друг друга. Народ буквально бурлит, эмоции у всех выплескиваются, ничем не сдерживаясь.
Город встретил массивными воротами, стражники лениво на меня глянули и продолжили дальше играть в карты.
Двух и трех этажные дома по обе стороны широкой мощенной брусчаткой улицы, перед домами красивые газоны. Видно, что дома жилые, украшены с любовью, газон идеально подстрижен, везде стоять декоративные статуэтки гномов, оленей и прочих тварей, что всегда радуют глаз. Если бы не знал, то подумал бы что попал в пригород одного из американских городов, у тех вроде бы также, празднично. Но в отличие от них на многих лужайках народ валялся, пил спиртное, жарил мясо.
Спустя час стали попадаться пяти и шестиэтажные дома, правда пропали газоны, дома стали тесниться ближе, стало похоже на настоящий город. Редкие островки зелени буквально облеплены желающими побывать на природе, можно подумать вокруг не огромный мир с идеальной экологией.
Среди снующего народа увидел одиноко стоящую девочку, лет шести, плачет, а народ проходит мимо, будто не замечает. Имя над головой подсказало, что это НПС, так что игроков понять можно, подобные квесты присутствуют везде и никто не хочет ими заниматься, мороки много, а награда смехотворна. Но не знаю почему, а ноги сами потопали к ней.
— Привет, что случилось? — спросил я, присев перед ней.
— Коха убежала, — пожаловалось маленькое чадо в розовом платьице, растирая слезки малюсенькими кулачками.
— А Коха это кто?
— Моя киса, — ответила она, подтверждая мои догадки.
— И как она выглядит? — поинтересовался я.
— Она лыжая, на хвосте бантик и она не любит чужих, — ответило чадо, продолжая плакать.
— А если я ее найду, то где тебя искать, чтобы вернуть кису?
— Я живу вон в том доме, — показала она, перестав на секунду растирать слезы. — Квартира четыле.
— Но я тогда начну искать, а ты перестань плакать, идет? — спросил я.
Маленькие заплаканные глазки на меня недоверчиво глянули, я постарался как можно дружелюбнее улыбнуться и она кивнула.
— Вот и отлично, а где ты ее видела последний раз?
Она показала в сторону торговых лавок. Ну конечно, где еще быть потерявшейся кошке, не удивлюсь если там есть мясная лавка.
— Жди, постараюсь ее принести побыстрее, — пообещал я и поднялся.
Девчушка дожидаться не стала, а умчалась к себе домой.
В указанном направлении, как и ожидалось оказался мясная лавка, небольшой магазинчик с прозрачной витриной. Отличие от реального в том, что на лотках мясо лежит рядом с небесно-прозрачными кристаллами от которых исходит холод. Забавная система охлаждения.
На звук колокольчика, что раздался стоило мне открыть дверь, вышел толстый мужик в засаленном фартуке. Думаю если медведя побрить, то будет выглядеть также. Массивная челюсть на голове-котелке, что покоится на покатых мощных плечах. Мясистые руки, заканчивающиеся пальцами-сардельками и конечно же, огромное пузо, но не портящее его, а придающее мощь, полагаю так отличается сало от жира. Когда человек есть плохую жирную пищу, то наращивает жир, что трясется при ходьбе, но есть люди по природе накапливающие мощь, но мяса на человеке не может быть слишком много, от этого создается сало, что как броня нарастает спереди, эдакий слой защиты. При этом человек не создает впечатление лентяя или рохли, а больше скрытой мощи и угрозы.
— Добрый день, — поздоровался я.
— Добрый, коль не шутишь, — ответил мужчина, оглаживая ладони о бока. — За мясом, потрохами или заказ делал?
— Я в поисках кошки, — начал я и увидел как его перекосило. — Она полагаю успела тут побывать?
— Пшел вон, — рявкнул мужик, даже не желая меня дальше выслушивать.
— Я могу чем-то помочь? — спросил я, игнорируя его реакцию.
— Ты плохо слышишь? — громко и грозно спросил мясник. — ВЫШЕЛ ЗА ДВЕРЬ!
Я пожал плечами и послушно вышел, но тут же зашел обратно, чем сильно его удивил.
— Добрый день, э-э Андриан, — поздоровался я, читая его ник над головой.
— Ты плохо слышишь? — рявкнул он. — Я же сказал уходить.
— Я так и сделал, вы сами это видели, — ответил я, не реагируя на его настроение. — Если вы скажете мне еще раз уйти, то я поступлю также, но через секунду вернусь.
— Ты что больной? — уже не так злобно, но недрюжелюбно спросил мясник.
— Не думаю, — ответил я. — Просто я ищу кошку и хотел бы узнать была ли она здесь и быть может знаете куда направилась дальше.
Он начал краснеть, явно распыляя себя внутри сдерживаемой злостью.
— Убью!!! — выкрикнул он и схватился за тесак.
— Тогда будьте добры вот этот кусок мяса, сколько с меня? — спросил я, показывая на ближайший шмат мяса.
От неожиданности мясник аж закашлял.
— Чего? — сипло спросил он.
— Этот кусок мяса продается? — спросил я, повторно пальцем показал на тот, что меня интересует.
— Да, — растерянно ответил мясник. Поднял кусок и бросил на весы, что стоять чуть правее от него. — Три серебра.
Я протянул золотой и спросил:
— Простите, а чем-то насолившую вам кошку вы тут не видели? — спросил я, понимая, что в вопросе уже кроется ответ, но как иначе поступить ничего в голову не пришло.
Мясник исподлобья глянул на меня, заворачивая кусок в бумагу. Затем взял золотой со столешницы и начал отсчитывать серебро на сдачу.
В одном золотом сто серебра, поэтому сдача должна быть девятносто семь монет. Он отсчитал нужное количество и задумался.
— По серебрушке за ответ, идет? — спросил он, глядя на меня. Видимо натура торговца взяла свое, обиды и злость пришлось засунуть подальше, ведь в руках деньги, которые можно не отдавать.
С одной стороны подобной мелочи мне не жалко, но тут есть несколько нюансов. Подобные квесты обычно ничего не дают, они так просто для развлечения, еще их называют социальными. А если тут все также, то смысла тратиться на подобное нет, кошка может оказаться убитой им и быть может именно ее я и купил или же сидеть на соседнем дереве возле входа в лавку. Варианты возможны любые, однако, сейчас стоит решить по какому пути пойти.
В играх, а хотя не только в них, но и в жизни у любой проблемы есть два решения. Первый это деньги. Ты с чем-то столкнулся и по какой-либо причине хочешь переложить решение проблемы на чужие плечи, тут не важно, что ты в этом не разбираешься, нет времени, болеешь, не можешь и прочее, важно то, что ты платишь и за тебя решают проблему. Тут надо понимать одно, ты оплачиваешь не определенный вид работ, а практически все: внимание к тебе, улыбку, затраченное время и действия, что тебе помогут. Большинство людей в реальности идут исключительно этим путем. Никто не захочет возиться с протекающим унитазом, перегоревшим проводом, повалившимся забором, да и зачем, когда можно позвонить и за тебя все сделают, а заплатишь ты вроде бы немного. Зато пока будут делать, ты будешь либо отдыхать, либо заниматься чем-то значительно более приятным. Но однажды вставая на этот путь, приходится идти по нему до конца. Сломался замок в двери — звонок и платишь, забархлил роутер — звонок и платишь. Вроде бы ничего плохого, но к сожалению, добросовестных и качественных рабочих не так уж много, поэтому всплывающие недоделки постепенно накапливаются и ты становишься постоянно раздраженным, ведь интернет слабо пашет, хотя ты покупал хороший роутер и вызывал мастера, дверь провисает, замок заедает. И все эти мелкие проблемы формируются в огромный ком недовольства. Второй раз платить не хочется, ведь ты уже заплатил, да и кому платить, если везде такие же работники. В общем путь лени, когда даже не пытаешься понять как решить проблему, перекладывая ее на чужие плечи, то создаешь ком мелких неурядиц, что портят тебе жизнь изо дня в день.
И второй путь, когда пытаешься справиться с возникающими проблемами самостоятельно. Далеко не сразу получается, но постепенно руки «затачиваются» и на душе становится легче, ведь любой выскочивший косяк больше не висит гирей на душе, заставляя проклинать несовершенство техники или плохую погоду, почему-то ее очень часто проклинают, хотя поскользнулся сегодня из-за того, что не вычистил снег, когда он вчера нападал.
— Какие у вас вопросы? — спросил я.
Кустистые брови мясника полезли наверх, пытаясь там закрепиться.
— Э-э, — протянул он. — Вопросы будешь задавать ты, как и платить.
Я сделал вид, что задумался.
— Хорошо, но давайте сначала я получу всю сдачу, — произнес я. — Люблю решать судьбу моих денег, когда они У МЕНЯ в руках.
Он поморщился, но выложил горку серебра на столешницу, я положил руку и серебро перекочевало в инвентарь.
— Если так хотите подзаработать на ответах за одно серебро за вопрос, то тогда в случае не желания отвечать или если не знаете, то платите мне три серебра, пойдет?
Удивленные брови и широко раскрытые глаза, приятная реакция, минуту назад орал, а теперь мимика тренирует, забавно.
— Вопрос первый, — не стал я ждать его ответа, и так догадываюсь, что он не согласится. — Как открывать скрытый навык? Ответ должен быть на примере.
Остекленевший взгляд выдал шоковое состояние мясника, даже становится страшно за него. Он мотнул головой, сбрасывая наваждение.
— Погоди, — встряхнулся он. — Я полагал вопросы будут о потерянной кошке.
Я отмахнулся.
— Ой, да сдалась вам эта кошка, таких на рынке за один серебряный можно десяток купить, — сказал я с улыбкой. — Ну так как, поведаете про навык?
Мясник о чем-то задумался. По взгляду тяжело понять, видно, что еще не до конца остыл, но жилка, а быть может и все нутро торговца призывает начать торг, явно что-то знает, но не хочет продешевить.
— Есть у меня один навык на примете, — сказал он, когда пришел к выводу. — Но это очень дорого, серебром тут не отделаешься.
— Навык должен быть еще полезным, — сказал я. — А то если это навык «Идеальная чистота в мясной лавке», повествующий как отскабливать ножом грязь, то спасибо не надо.
Мясник от подобного предположения начал краснеть, наливаясь дурной кровью, эх, что же он так быстро выходит из себя.
— Уважаемый, Андриан, — обратился я по имени. — Если вы мне сообщите что-либо о кошке и тех обстоятельствах из-за которых на нее так сердиты, то быть может я смогу вам помочь. А уж когда разберусь с этим делом, то мы как давние знакомые и деловые партнеры, — тут я взвесил на руке кусок выданного мяса, килограмма полтора, тяжеловато, убрал в инвентарь, — сможем вернуться к обсуждению цены за навык. Вы человек явно разбирающийся в торговле, мне не хочется обижать вас своим предложением, вдруг цена не угодит. А так пару дней пообщаемся, мясо у вас отлично, через пару дней и вернемся к этому разговору, идет?
Мясник, как чайник, начал быстро остывать, разве что пара из ноздрей не повалило, но кровь начала так обильно отливать, возвращая нормальный цвет лица, что даже страшно, слишком быстро у него это происходит.
— Ладно, — вдруг согласился он. — Была тут эта чертовка, стащила у меня потроха от кабана, а это я тебе скажу вереница на пятнадцать метров. Заскочила и пока я ходил за новым ножом, этот затупился, то успела подскочить и схватить свисающий край и деру, кишки за ней, увидел лишь как исчезли за углом дома, она и мой товар. Так что увижу, непременно ее убью, хоть какую-то компенсацию получу. А когда возвращался в лавку, то задел штанину о забор, вон теперь какая дыра, — с этими словами он отступил от лавки на пару шагов.
Массивные ноги-тумбы спрятаны в плотные коричневые штаны, с левого боку рваная дыра, даже его два кулака спокойно просунуть можно.
Опасения, что стоит начать предлагать деньги за ответы, то он бы отвечал так длинно и путанно, пока бы не покрыл расходы за все потери.
Если бы я не играл в прошлой жизни, а теперь именно так воспринимается тот короткий промежуток жизни в реальности, то подумал бы, что у мужика неудачный день. Но весь игровой опыт кричит, что здесь клондайк заданий, надо лишь умело вести разговор.
— Выходит все случилось из-за тупого ножа? — спросил я. — Ведь если бы он не затупился, то вы бы не пошли за новым и кошка бы ничего не украла, а там бы и штаны удалось сохранить целыми.
Он задумался, почесал массивной пятерней шапку волос, скрип жестких волос противно прошелся по моим нервам.
— Пожалуй ты прав, — произнес он. — Но иначе никак, и так ношу на заточку каждый день, хватает лишь на пару тушек, затем приходится менять.
Я не понял отчего он не хранит запасные ножи в инвентаре, но уточнять побоялся.
— А к кому носите заточить? — спросил я.
— К Матео, кузнец через три лавки, — ответил мясник. — Не гений, но точит хорошо, после него режущая кромка снимает чуть ли не стружки с мяса, правда не долго.
Как мне помочь ему с ножами, к сожалению, не понял, но надо запомнить, вряд ли тут что-то сверх сложное. Либо у кузнеца какие-то проблемы, либо мясник жадничает от чего получает не долгосрочную заточку. Но опять же пытаться решать проблему способом «я все оплачу» не стоит.
Годы одиночества, годы ничего не деланья, когда приходилось себе придумать задания, а от постоянных битв тошнит. Не знаю какие маньяки готовы играть в подобные игры, где на тебя летит кровь монстров, их слюни и слизь, кишки вываливаются, а ты как мясник продолжаешься выискивать слабые места и продолжаешь рубить, колоть и резать, чтобы получить вожделенный опыт. И ладно бы один-два раза, даже в день, но монстров обычно десятки, сотни и ты все мажешь и машешь, уворачиваешься, атакуешь, все действия смазываются в одну сплошную мясорубку, которой нет ни конца ни края. Так что я раз побегать за шалуньей кошкой, поговорить с мясником, быть может кузнецом и портным, только бы не идти на поле боя, где придется купаться в крови и склизких кишках, будь не ладна эта натуральность и реалистичность.
— Спасибо, уважаемый Андриан, — произнес я. — Завтра я зайду за новым мясом, говорят у вас всегда свежее. Подскажите, где можно его приготовить? Может кто сдает жилье с кухней или быть может у кого-то можно арендавать кухню.
Он поскреб свой подбородок, хрусткий звук щетины, что еле сдерживает давление такой лапищи, перебило все звуки доносящиеся из-за двери, звуки улицы отступили перед таким напором.
— Тут сразу не скажешь, — ответил мясник. — Если надолго сюда пришел, то лучше иди в район ремесленников, там можно найти хорошее жилье по нормальной цене. Если же хочешь поднимать навык готовки, то лучше поближе к гильдии воинов, там прожоры такие, что съедают даже вареные подковы, лишь бы перцем были хорошо сдобрены. А ежели не хочешь никакой суеты и шума, то иди в западную часть, там озеро, там дороговато, но зато отдельный домик, небольшой огородик и праздного народа нет.
Я выложил серебряный и подвинул к нему, совет явно того стоит. Он поморщился.
— Хорошему клиенту, всегда рад, — с улыбкой ответил он, а я чуть было нервно не отпрянул, мощные зубы, способные перекусить толстую кость, не вызывают умиления.
— Еще раз большое спасибо за отличное мясо, — поблагодарил я. — И за совет. Непременно завтра зайду.
Он хмыкнул и махнул, мол, ладно чего уж там. Видно я сумел его как-то переубедить, куда-то ушла злость и раздражение. Быть может человеку в горе хочется выговориться, а никто особо и не интересуется, все ведь решают свои проблемы, до чужих никому нет дела. А тут поговорили по душам, излил свои беды и вроде как на душе стало легче. Проблемы не решились, но все же жить стало не так противно, когда кто-то тебя понял.
Я вышел на улицу, перед лавочками-магазинами ряды лоточников, что орут как оглашенные. Не знаю почему, но вроде бы соскучился по цивилизации, но идти к ним совершенно не хочется, и даже не из-за потенциальных воров, что обязательно там пасутся, а просто это не цивилизация, как шум это не музыка, так и крикуны с товаром это не торговля, базар, балаган да, но не торговые отношения. Вся морока подобных зазывал сбагрить товар и бежать по своим делам. Их цель это побыстрее найти лоха. Не мой вариант, повернул к кузнецу, идти не далеко, так что можно и посмотреть что к чему. Тем более мне стало тут нравится. Еще и дня не провел, а уже так интересно.
Кузнец встретил не в кузне, как ожидал, а в обычном магазине оружия и брони. Хотя логично, промышлять среди торговых рядов не самая удачная мысль, да и работа кузнеца далеко не самая бесшумная. Тут шума и гама хватает, но все же монотонный перестук не то, что люди готовы слышать часами.
Мускулистый мужик в рабочей робе расхваливал свой товар, будто не создал, а украл, пытаясь поскорее сбыть. Через пару минут выяснилась проблема мясника, тот и правда жадничал на оплате. Немного усердия и внимательности и стало понятно, что у кузнеца, хотя так его называть не хочется, тот же обычный продавец, только другого профиля, тоже есть свои проблемы.
Глупые игроки, а это именно так, наивно полагают, что программисты и дизайнеры прописывают сложные эмоции персонажам для того, чтобы те им выдали банальное задание на тему «принеси-подай, нарви или убей десяток монстров, мне мол, нужны их клыки». На самом деле только здесь общаясь с кузнецом и вспоминая мясника стал подмечать, что у них индивидуальная мимика. Программисты и игроделы далеко не гуру психологии, поэтому многие жесты НПС можно расшифровать. Не долгий разговор и чуточку внимания дали понять, что ему нравится продавщица цветов, что прохаживается вдоль торговых рядов предлагая невзрачные букетики.
Открытая и умело поставленная беседа привела к заданию от него «добыть пять точильных камней», награда по десять серебра за каждый. При выходе из его палатки сразу же бросается в глаза лоточник, у которого эти самые точильные камни продаются, всего-то по двенадцать серебра. Но путь «плати и спи спокойно, пока кто-то тратит твои деньги» не для меня.
За оставшийся день выяснил, что вокруг огромное количество заданий. Все они банальные и в наглую игнорируемы игроками, никому не хочется возиться с поиском кошки, которую оказывается загнала местная шпана в соседнем дворе на дерево и несчастная никак не могла слезть, не получив камнем от их вожака. Их война началась из-за того, что мальчуган решил ее погладить, когда она доедала что-то дурно пахнущее, мозгов, что не надо трогать животное пока оно ест, у него видимо еще нет, поэтому конечно же, получил расцарапанную руку. А дальше уже взаимные обиды и попытки уничтожить врага. К сожалению, пришлось сходить в лавку к лекарю и купить мазь, чтобы обработать ему рану. Конечно же, понимаю, что данный квест намекает на приобретение или развитие навыка исцеления, но где такой достать пока не знаю, но пометку себе сделал. Спасенная кошка была возвращены девочке, что оказывается тоже не так просто потеряла свою любимицу. Девчушка поссорилась с подружками и те отказались с ней играть, отчего та вынуждена была всю свою любовь, заботу, ласку и внимание уделить кошке, которая такого напора не выдержала.
Но особо приятным стал тот факт, что с пацаном, которому вылечил руку и за спасение кошки у меня поднялась репутация с каждым из них. К сожалению, на отношения ко всех НПС в городе это никак не влияло, на единичку они стали лучше ко мне относится и все. Но после увиденного и замеченного думаю все не так просто.
Все квесты без жестких сроков исполнения, что отдельно порадовало. Но интуиция подсказывает, что сделано это не просто так. НПС не выдают глупых и никчемных квестов, при должном внимании можно заметить, что они связаны. Большинство игроков даже не будут задумываться от чего и почему какой-то бабке понадобилось отослать письмо или передать весточку подруге. Игроки воспринимают задание как «доставить в точку Б и получить за это такие гроши, что второй раз за подобное задание браться не захочешь».
Спешить некуда, поэтому решил воспользоваться советом мясника и отправился в западную часть города. К концу дня добрался до огромного озера, летние домики рядами облепили его со всех сторон. Те, что побогаче, двух-трех этажные, проходя мимо часто можно заметить развлекающуюся молодежь. Вода в озере теплая, погода отличная, так что купающихся хватает, а уж владение водяной магией у некоторых заставило посмотреть. Интересно же, когда человек на бешенной скорости выпрыгивает из воды, забавно кувыркается, а вода спиралью скручивается и подхватывает смеющегося наглеца и тот как на водной горке устремляется вниз. При том конструкция аттракциона насколько я понял зависит только от фантазии мага. Тем, кто не владеет магией воды, помогают другие. В общем, веселье полным ходом.
Прошелся дальше и наткнулся на озеро побольше первого, края не видно, дома стоят уже не так тесно, огородики не дают приблизиться. Рядом с дорогой нашелся небольшой домик с надписью «Администрация озера Ножка». На плане видно, что озеро выполнено в форме куриной ножки. За один золотой в сутки удалось снять на месяц небольшой домик на дальнем конце озера, где обещали тишину. Я конечно хочу цивилизацию, но спать все же привык в тишине. Пока бродил по городу, то узнал, что снять квартирку с кухней будет стоит всего один золотой в неделю, но я настолько ненавижу квартиры, что сразу вспомнилась реальность. Я оттого и перебрался в загородный дом, что терпеть не могу, когда кто-то сверху ходит или слышно как спускает воду в унитазе. А уж праздники в квартире это проверка терпения и крепости нервов.
Домик оказался и правда милым. Большое пространство с кроватью, камином, кухней и даже ванной. Нигде ни каких перегородок, кровать можно поставить куда угодно, хоть вплотную к камину или к раковине на кухне. Не знаю зачем, но почему-то вдруг показалось, что иметь такую возможность приятно. Огород вокруг дома, ровные грядки буквально намекают, чтобы в них что-нибудь посадили. Но несколько дней без сна все же меня вымотали, хоть редко, но спать все же надо.
В доме обнаружилось спальное белье, отказать себе в таком удовольствии я просто не смог. Всегда спал только на корнях или на земле, а тут настоящая кровать, мягкая, с белой простыней, воздушное одеяло и настоящая подушка. Подумал, что даже голая топ-модель сейчас бы меньше меня заинтересовала, чем эта подушка, что буквально манит меня, обещает сладкие грезы. Больше нет сил терпеть, снял потасканные многострадальческие штаны и рухнул на кровать.
Что такое блаженство понял, лишь когда спустя четырнадцать часов открыл глаза. Вставать не хотелось. Мягкий матрас буквально обхватил меня нежностью и заботой, я сладко потянулся, хотел бы еще поспать, но сон больше не шел, а просто так валяться мне никогда не нравилось, скучно ведь.
Попытка приготовить мясо не удалась, отсутствие навыка, а может быть масла или еще чего превратили шмат в черную невкусную подошву. Я лишь надкусил и понял, что это не съедобно. Быть может рыбам понравится, поэтому бросил творение неудавшегося повара в окно, шмат пролетел пару метров и упал возле кромки воды. Пока я одевал штаны мясо исчезло.
Первым делом посетил летнее кафе, что приметил вчера, пока шел сюда. Хватит уже людей распугивать урчанием в животе. Легкий завтрак из двух яиц, хорошо прожаренного бекона и миски каши вернули меня на небеса. Да, я привык не есть, незамечаю подобного дискомфорта, но это не значит, что не могу оценить хорошее, просто замечательно приготовленное блюдо. Настроение взлетело до небес и так там и осталось.
Спустя 2 недели.
Деньги практически не тают, даже мелкие задания, которые я выполняю каждый день, полностью окупают мое проживание и питание. Позволил себе прикупить одежды и обувь. Теперь выгляжу как нормальный человек, в ботинках, что защищают от всех неровностей и привратностей дороги, штанах, рубашке, что закрывают наготу.
Ежедневное изучение НПС дало плоды. Прежде всего да, много бестолковых и вроде бы никчемный квестов. Но это лишь на первый взгляд. Ведь достаточно было предложить кузнецу небольшой ящик с землей, посадить туда цветочки и дама его сердца сразу же приметила изменения у его палатки. Первые дни их приветствия, затем непродолжительные разговоры, а теперь стоит начаться новому дню, как оба встречаются возле мною посаженных цветочков и мило воркуют. Подобное не могло для меня остаться без оплаты. От ножей, брони и прочего железа я категорично отказался. Очень уж было интересно как решить проблему с заточкой для мясника. Ведь вариант платить за более качественную заточку тоже не вариант, ты ведь просто больше платишь и все, это не решение проблемы. Имея прокаченную репутацию с кузнецом, его приподнятое настроение после беседы с будущей женой, а я думаю все идет именно к этому, мне все же удалось вызнать секрет. Бегая по заданиям я оказывается мало уделил внимание игровой составляющей. Да, я уже знал где находятся все гильдии в городе, даже мог бы закрытыми глазами нарисовать карту города, но что оказывается есть зачарование не знал. Маги оказывали услуги по зачарованию оружия, что могло само ремонтироваться, очищаться от крови, грязи и ржавчины и конечно же самозатачиваться. Но в магии кузнец не силен, поэтому больше ничего сказать не смог, но я и этому рад.
Каждый день начинался со сбора всех заданий, что встречались по пути, многие еще не закрыты, ведь набраны несколько дней назад. Но спешить некуда, у меня завтра спадет ограничение и буду жить на тех характеристиках, что успел прокачать. Сначала хотел податься в стартовый город, прокачать себя, но форум разубедил. Оказывается даже нулевая скорость не сделает меня тормозом. Да, я не смогу взмахнуть рукой, резко дернуться, но передвигаться смогу. Люди с нулевой скоростью похожи на неспешно бредущего пенсионера, медленно, печально, но все же двигается. Так что решил остаться. Уходить себя прокачивать — это ложный вариант жизни. Ведь тем и плохи характеристики, что всегда хочется больше. Прокачаешь до десяти, захочется до сотни. Сделаешь сотню, понадобится тысяча и так далее. Игрок это тот же наркоман, ему всегда мало. А для моей размеренной жизни всех показатели не нужны. Ни с кем драться я не хочу, в городе еще столько не изучено. Даже далеко не все задания успел взять.
Прошло 4 месяца.
Первоначальный план по неспешности жизни пришлось пересмотреть. После прокачки репутации НПС стали выдавать более сложные задания. Если сначала у большинства были задания «принеси, передай», то теперь большинство заданий перешло в стадию «добудь». А для этого надо либо покидать город, либо прикладывать хорошие усилия, которых у меня из-за отсутствия прокачки нет.
Ежедневные задания, что я выполнял для гильдии магов принесли свои плоды лишь через три месяца, пришлось репутацию поднимать с каждым в гильдии магов. Если один уже готов раскрыть секрет, то остальные смотрят подозрительно, от чего первый молчит. Лишь когда удалось расположить абсолютно всех, то мне открыли секрет зачарования за отдельную плату, что конечно же оказалась значительно ниже, благодаря прокаченной репутации, но даже так трата в полторы тысячи золотых меня испугала. Секрет оказался до банального прост, мог бы и сам догадаться. С помощью камней душ, круга преображения (рисунок, который можно произвести хоть на песке) и предмета куда будет вселяться душа. А дальше уже умения зачарователя придаст предмету нужные характеристики. Если скажем в меч вложить душу зайца, то надолго ее не хватит. Нет, она не источится со временем. Души в вещах также регенерируют, как и у меня в книге. Просто у зайца очень мало здоровья. А скажем если меч зачарован на ремонт и очищение, то души зайца может не хватит, чтобы его полностью восстановить. Поэтому слабые души быстро уничтожаются в предметах, можно сказать одноразовые. Но и души посильнее далеко не всемогущи. Ведь меч это предмет частого использования, он быстро изнашивается и душа не успевает регенерировать, поэтому приходится зачаровывать снова и снова, иначе можно потерять дорогой меч.
Последний месяц пришлось копить недостающую сумму, чтобы мне продали изображение рисунка преображения. Покупать кристаллы душ не стал, они в основном нужны для захвата душ монстров, но у меня для этого есть книга, так что попробую напрямую.
Первый раз колдовать решил в огороде, чертить пентаграмму в доме на полу не рискнул. Разравнял грядки и палкой создал нужный узор. В качестве эксперимента решил зачаровать свою рубашку, она уже достаточно грязная.
На пентаграмму аккуратно положил единственную рубашку, сам остался топлесс. Оглянулся, вроде бы соглядатаев нет. Вытащил книгу и закрыл глаза. Ведь как изъять душу из банка душ не знаю, еще ни разу не приходилось. Сосредоточился, представил мою книгу и перед глазами предстал список, схватил душу самого слабого гоблина и открыл глаза. В кулаке сияет нечто белое, эфемерное, наклонился и впечатал душу в рубашку, ярко полыхнуло и передо мной появилось сообщение:
Желаете зачаровать «белая рубашка»? Да/Нет
Нажал Да.
Рубашка засияла, по ней пробежали фантомные искры.
Появилось сообщение:
Зачарование прошло успешно.
Задайте параметры зачарования (вам доступно):
Очищение
Ремонт
Свойство души
Особо раздумывать не стал, раз эксперимент, значит буду пробовать все, проставил галочки возле каждого и нажал ОК.
Рубашка пару раз подсветилась ярко-фиолетовым и вернулись к своему естественно серовато-белому цвету.
Я поднял ее с земли и вчитался в характеристики:
Белая рубашка
Прочность 300/100 (самовосстановление)
Чистота 100/34 (самовосстановление
Вес: 0.1 кг
Доп. Свойство: водонепроницаемая
Душа гоблина 21 уровень: 542/542
Продолжил на нее смотреть.
Здоровье души стало убывать, а прочность и чистота возрастать. Если правильно понял, то сожрет половину и восстановится полностью. Если в грязи не засыпать, то быть может гоблина хватит.
Подождал четыре минуты и прочность восстановилась полностью. А когда уже восстанавливать стало нечего, то по секунде в минуту душа стала регенерировать. Выходит, что если следить за одеждой, то подобного вполне хватит. Да, для меча нужна душа посильнее, с большим запасом здоровья, но все же начало положено.
Заметил, что в батл-чат добавилась надпись:
Вы изучили навык Зачарование уровень 1
Открыл меню, так и есть, появилась еще одна вкладка. Перешел, хм, интересно.
Список доступных зачарований, сейчас всего три: очищение, ремонт, водонепроницаемость.
Рядом кнопка «Разобрать вещь».
Навел курсор:
Разобрать вещь — умение позволяющие попытаться понять что скрыто в предмете. Предмет всегда при этом разрушается.
Текущий уровень «разобрать вещь» — 1 = 1% изучения свойства вещи.
Примечание: опыт «разобрать вещь» растет лишь, при успешном изучении свойства вещи. Одно успешное изучение увеличивает шанс на 0,1%.
— Хм, легендарные вещи особо не по разбираешь, — прокомментировал я прочитанное. Тем более сказано про свойство, а не свойства, так что если в вещи есть несколько интересных свойств, то изучишь только одно, если повезет, а остальные пропадут.
Но все же не все так плохо, ведь у меня открылось свойство «водонепроницаемости» от души гоблина. Быть может у них еще есть какие-то свойства или скажем у других существ тоже что-то свое. Надо проверять.
Положил штаны на пентаграмму. Правда перед этим ее пришлось подправить, когда забирал рубашку пару линий задел. Все же в доме быть может с нарисованной было бы удобнее. Лишь на десятой душе удалось зачаровать штаны. Оказывается не все так радужно, как показалось вначале. Опыт зачарования вырос на 0,1%, теперь 1,1%, выходит мне еще повезло, что всего лишь на десяток душе зачаровал. Но потраченных девяти душ гоблинов ой как жалко. Через секунду понял, что идиот, надо было набрать душ каких-нибудь зайчиков, чтобы можно было тратить сколько угодно, их не так жалко, тем более у меня уже есть несколько заданий на поимку ушастых, что обитают возле северных ворот города.
Выходит если даже зачарование так тяжело растет, то представляю как изучение дополнительных свойств тяжко. Но мысли тут же скакнули к проблеме мясника с его вечно тупыми ножами. А ведь подобные проблемы у многих НПС. Получается теперь я могу решить их проблемы, вот только надо не прогадать. А для этого надо суметь как-то себя развить.
Вспомнил, что потратил на покупку пентаграммы для зачарования последние деньги. Так что сегодня только один вариант — выполнение мелких заданий, иначе завтра не чем будет платить за дом.
— Стоп, — отдернул сам себя. — У меня же зачарованные вещи, надо же проверить.
Одел штаны и благо озеро недалеко. Снял ботинки, их еще не зачаровывал и в рубашке и штанах вошел в озеро, постоял пару секунд и выбрался. Присмотрелся к их характеристикам. Пару единиц чистоты просело и все, вещи остались сухими, а значит и прочность не потерялась, а чистота быстро вернулась в норму.
— Отлично, — порадовался я вслух и хотел было одеть ботинки, но пришлось подождать, одежда то сухая, однако я мокрый, а портить ботинки просто так не хочется, они и так изнашиваются от обычной ходьбы. Блин, с них надо было начинать, они быстрее всех изнашиваются, уже полтинник из двух сотен остался.
Сердясь на себя за расточительство и недальновидность отправился на ежедневные задания. Пока идешь от одного задания к другому всегда есть время подумать, и этим надо пользоваться.
Гуляя по городу и выполняя задания, очень хотелось зайти к мяснику и похвастаться об открытой способности, но боюсь он этого не поймет. Одно дело, когда ты можешь помочь человеку в четко указанные сроки, а другое потенциальная возможность, которая быть может выстрелит, а может и нет, в общем обнадеживать раньше времени не стоит.
Неделя ушла на то, чтобы вернуть себе финансовую состоятельность. Теперь приходится ходить в соседние районы, все известные НПС ждут от меня выполнения более серьезных заданий, но выходить за пределы города я пока не хочу. Если бы я бегал по каждому заданию и делал что от меня все хотят, то так бы и не открыл зачарование, а быть может, хотя не так, уверен, что еще уйма подобных навыков скрыты в городе даже без выхода за пределы ворот, так что надо продолжать искать. А моя немощь в характеристиках позволяет более вдумчиво подходить к выполнению обязанностей. Будь у меня сотни силы, то с легкостью бы брался бы за любой заказ, схватил пару бревен в лесу и приволок к местному лесорубу, что захворал, сам сходить не может, а норму выполнить надо. Но прямой путь не всегда самый лучший. Невозможность сходить и принести бревна заставила подрядится в помощники к одной из знахорок, сначала оборвал все вокруг города, все встреченные лечебные травки, затем перемыл всю ее уродливо-неудобную посуду, кто мыл когда-либо пробирки и реторты меня поймет. И уже после в ее котелке сварил слабое зелье лечения и противоядия. Лесоруб, конечно же, заплатил за излечение пару серебра, вот только убил я на это полных два дня. На бревна бы потратил от силы час, если бы характеристики силы и выносливости были бы прокачены, и даже больше бы получил награду, но так бы у меня не появилось навыка травничества и алхимии.
На следующий день найти задание по силам стало сложнее. Кажется, что даже НПС стали смотреть на меня как на ущербного, ведь что такого сложного пойти и убить пять слабых волков, что обитают в двух километрах от восточных ворот, там волков вообще пруд пруди, а я боюсь туда носу сунуть. И так с каждым заданием, пойди туда и сделай то-то, что тебе пока не по силам. Да, я могу убить волков, если потрачу душу гоблина и создам воина, но это слишком большая трата, а значит надо найти другой способ.
Ежевечерние изучение форума наконец-то принесло плоды, наткнулся на давно забытое дрессирование. Как-то я зациклился, все искал что-то новое, а оказывается хорошо забытое старое тоже может приносить свои плоды. У меня же есть зародыш королевской кобры. Если ее развить, то может получится вполне сносный бесплатный воин. Вот только она первого уровня, длиной двадцать с чем-то сантиметров, линейки нет, измерено на глаз. Как такую прокачивать не понятно. В описании дрессировщика сказано, что пет будет забирать от 50% моего опыта, но сколько бы я не читал ночей напролет, у меня растет опыт, а у нее нет. Тщательные поиски на форуме дали ответ. Пет растет только с опыта на сражениях, тренировке в городе, чтение и работа в каких-либо мастерских его не прокачивает. В общем банке опыт со сражений или чтения никак не отображается, но система четко отслеживает. Также если пет не смог нанести ни одной единицы урона, то ему ничего не достанется, исключение лечащие петы, но тут опять же если убить монстра и не получить ни одной раны, то пет не получит опыта. Все советовали находить крайне слабых монстров и на них прокачивать петомцев, но даже заяц первого уровня вполне может представлять опасность для пета первого уровня, если ему не помочь. В других играх твой пет сильнее, здесь же слабее, даже если у тебя дракон, то когда он первого уровня, это неуклюжая ящерица-переросток, что еле держится на ногах и воевать ему крайне сложно, а заяц больно и быстро кусает. Прокачкой первых уровней занимаются профессиональные дрессировщики, знающие где можно добыть безопасных монстров для безопасной прокачки первых уровней петов, но стоит это прилично, проще прокачать пета с десятого до сотого уровня, тут тратится только время. Можешь, конечно же, сам все делать, но отчаянный вой начинающих дрессировщиков, что тяжело найти монстра, что не кусался бы и не убивал их подопечного.
Что странно решить проблему помогло вино. Когда сидел на берегу озера с бокалом вина и смотрел на рябь на воде, то вспомнил о навыке, что подарил мне вождь гоблинов, он даже тогда намекал, что это не для меня, а моего пета. Я навыком болотник особо не интересовался, тем более даже для первого уровня требуется сто маны, а у меня только сорок.
Следующие две недели по вечерам усиленно занимался чтением, прокачивая интеллект и с трудом накопленные деньги пришлось отдавать в гильдии магов, чтобы поднять характеристику до десяти, дающую сотню манны.
В арендованном доме есть ведро. Заранее выкопал ямку метр в диаметре, на большее все равно моего заклинания не хватит. С трудом, по пол ведерка смог натаскать воды и когда лужица перестала на глазах впитываться, опустился перед ней на коленях и активировал навык «болотник».
От пальца погруженного в воду разошлась темная волна, будто он был испачкан в чернилах, а я опустил и краска смылась. Вода потемнела, появились газики в трех местах, запахло тухлятиной, застоялой водой.
— Пора, — произнес я вслух и вызвал пета.
Маленькая розовато-белая змейка, беспомощная и беззащитная, жалобно скрутилась у меня на ладони, конечно, сколько я о ней не вспоминал. Быть может в этой игре петы что-то чувствуют, раз так себя ведет.
— Прости, что забыл о тебе, — сказал я и поднес ладонь к покрывающейся лужице тиной. — Давай ищи головастиков, тебе надо расти.
Минут пятнадцать змейка не подавала признаков заинтересованности, на ладони ей вполне комфортно. Но затем видимо что-то учуяла, приподняла головку и острым быстрым язычком изучила изменившийся воздух. Быстро сползла с ладони, я наконец-то смог нормально сесть. Она юркнула в воду и начала за кем-то гоняться. Через пару минут из воды показалась ее мордочка с полупрозрачной лягушкой, не думал, что такие существуют. Полностью выползать из воды змейка не стала, а принялась заглатывать жертву. Лягушка пару раз дернулась и прекратила.
Форум подсказал, что с рождения кобры ядовиты, так что все встало на свои места.
Весь следующий день ушел на цирк для одного зрителя. Почему-то не надоедало смотреть как питомец находит очередную жертву и проглатывает ее. Поражаюсь ее ненасытности, но тут подразумеваю, речь о получении опыта, а голоде.
К обеду ей удалось получить второй уровень, на головке появилось два крошечных темных пятнышка.
К ночи змейка доросла до третьего уровня, вроде бы прибавила пару сантиметров. Но дальше мне наблюдать за ней стало скучно. Форум подсказал, что петов можно оставлять на несколько часов, чем больше уровень, тем дольше можно их оставлять, делая самостоятельными. Если пет пятого уровня, то смело можно уходить на пять часов, но если вовремя не появится, то пет начнет дичать и еще через пять часов полностью отобьется от рук и придется его приручать заново. Но вторая попытка будет крайне тяжела, ибо пет уже в тебе разочаровался, ведь ты его уже однажды бросал.
Взгляд упал на пустующий запас маны, потратить-то сто маны я потратил, но автоматически они не восстанавливаются. Пришлось вновь обращаться к форуму. Оказалось за регенерацию маны отвечает характеристика духа, которого у меня ноль. И тут же подсказка, что открыть его можно обычной медитацией. Полагаю если и хотел кто-то это оставить в тайне, но мана слишком многим нужна, поэтому кто-то все же проболтался и дальше уже все знали. Слишком нужная и востребованная способность, чтобы остаться в тайне от миллионов.
Пока змейка ползает в созданной луже, уселся рядом в позу лотоса и принялся сосредоточенно ни о чем не думать. Без всяких «ом-м-м» и прочей лабуды, медитация это концентрация на пустоте, а не на звуке. Через пару минут открыл глаза и убедился, что открыл навык «медитация» и уже накопил пятнадцать единиц маны. Вновь закрыл глаза и просидел долго, не знаю сколько точно, медитация тем и плоха, что за временем не уследить. Вся манна восстановлена, а за регенерацию сотню маны шкала опыта характеристики дух заполнилась. Пришлось топать в гильдию магов и оплачивать десять золотых, дабы открыть характеристику. Ведь дальше регенерация маны будет происходит автоматически. Да, по единице в час, но все же, можно заниматься другими делами.
Вообще насколько я понял за магов играет очень мало людей, ибо слишком долго и нудно прокачивать дух, особенно на первых порах. Люди привыкли к халяве, что мана восстанавливается также быстро как и здоровье, но здесь игроделы поступили иначе. Здоровье есть у всех и нужно каждому, а мана только магам. Воины порой тоже ее используют, но им не нужны высокие показатели, да и в боях они если один или два раза что-то колданут, то им этого за глаза. А вот маг это специалист, по мнению местных игроделов, умело накапливающий мощь и не разбрасывающийся заклинаниями бестолково. В итоге за магов играют либо яростные фанаты выбранного класса, хотя магия тут всем доступна, ибо нет классов. Либо одаренные люди, четко понимающие чем отличается тактика от стратегии, умеющих просчитать действия противника и сработать на опережение. Практически все любители шахмат стали магами, у этих людей просчитывать ходы можно сказать в крови, а терпения им не занимать, ведь порой их игры в реальности могли длится часами, а может и больше. Так что всех магов здесь считали чокнутыми, но при этом побаивались. Ведь у большинства магов есть любимое заклинание и в случае возникшей проблемы, хотя бы два раза он всегда успеет шарахнуть так, что мало не покажется.
Я глядя на змейку пожирающую очередную полупрозрачную лягушку задумался. В том мире я тоже был магом, точнее магия у меня была, но я никогда на ней не акцентировался. Можно сказать баловался, не более того. А здесь пока что все выходит, что я становлюсь магом или очень похожим на него. За меня физически должны биться воины-призраки, быть может пет, так что первоначальная стена защиты у меня есть. С моей стороны глупо будет лезть среди них с мечом, правильнее будет стоять за ними и помогать заклинаниями.
— Хм, — хмыкнул я. — Выходит мне надо становится магом.
Змейка лишь покосилась на меня и вновь нырнула за едой. Ей мои потуги неинтересны, чем сможет поможет, а идти по выбранному пути придется самому.

Глава 8. 


Каждый час общего времени здесь длится четверо суток. Прожить полтора месяца в ночи это было незабываемым приключением. Большинство НПС закрыли лавки, приходилось искать подработку у игроков. Я настолько привык к светлому времени суток, что когда второй раз приблизилась долгая ночь, то несколько не ожидал, как и коммунальные службы выпадения снега в середине декабря в реальности.
Змейка получила четвертый уровень и вернулась ко мне. Умастилась на моих коленях и сделала вид, что заснула, быть может и так, не знаю спят ли змеи. Знаю, что змеи хладнокровные, поэтому чтобы не околеть им нужен внешний источник тепла и для змеи я видимо как батарея, вдоволь накупалась в созданном мною прудике и решила отогреться. Темнеет настолько медленно, что я не обратил внимание на то, что теперь только свет Луны. Это в реальности день сменяется вечером, затем наступает ночь, но если мало облаков, то даже не поймешь, что уже глубокая ночь, ведь видно все равно далеко. Это если зайти в здание или в лес, то поймешь, что стало темно, а на открытой площадке или как я сидя на земле возле своего дома, то наступление ночи можно пропустить.
Раз определился с выбранным путем, хотя честно сказать не до конца. Мало ли что мне выпал навык «пожирателя душ», насколько я понял у меня может быть любое количество навыков, совершенно разного толка. При необходимости игроки могут выполнять любые роли, заменяя друг друга. Подобная практика на форуме описана в деталях. Когда танки тратят все запасы здоровья, то меняются с лекарями, у которых к тому времени заканчивается мана. Теперь бывшие лекари сдерживают монстров, а их бывшие танки занимаются их лечением. Конечно же, идиотов, что предпочтут ходить в тряпках и мантиях в подземельях или темном лесу крайне тяжело найти. Также как и любителей носить постоянно железо на болоте, где каждый шаг будет тебя утягивать вниз с утроенной силой. Так что народ стал менять одежду исходя из обстановки. Собственно это только африканцам и индусам непривычно, у них всегда один сезон, привыкли ходить в маечках и шортах. Европейцы и русско-говорящие спокойно приняли необходимость накапливать одежду, ведь у нас у каждого все комплекты одежды: осень, зима, лето, весна. Даже машины и то переобуваем, хотя весь мир в теплых странах ездит на всесезонке и не парится.
Оставлять змею у пруда не хочу, вдруг не смогу вовремя вернутся, а потерять такого пета из-за неувязочки крайне глупо. Носить ее на шеи тоже лениво, а держать возле себя пустая трата сил, мы же в городе, тут нет опасностей, так что отозвал ее. Глянул на пруд, по кромке уже уселось около десятка полупрозрачных лягушек и одна кажется даже чуть массивнее стала, видимо и правда болото порождает этих тварей, в смысле развивает и усиливает. Но мне они больше не понадобятся, змея стала четвертого уровня, так что вполне справится с зайцами, тем более она ядовитая.
За полтора часа медленным прогулочным шагом добрался до центра города. Все же путь от моего дома до центра не близкий, а пенсионеры еще те спринтеры, черепахи быстрее бегают. Уже физически хочу поднять себе скорость, стать хоть чуточку быстрее, сильнее, так дальше жить глупо.
Посмотрел список заданий, все они за чертой города, больше заданий «принеси-подай челу с соседней улицы» не осталось. Как бы не хотелось мне вновь воевать, но видимо придется, иначе не смогу снимать собственный домик с крошечным огородом на берегу тихого озера.
По пути к первому месту битвы стал размышлять как же мне стать сильным, прокачаться. И все мысли и рассуждения сводятся к тому, что надо поднимать финансовое благополучие. Только подростки думают, что они смогут выбить из монстров бешенные деньги, легендарный меч, который будет стоить миллионы. Тем более тут игроделы дали явно и открыто понять, что за деньги решить можно практически любые проблемы, а чтобы их добыть надо либо много воевать, либо шевелить мозгами.
Прикинул на чем бы я мог заработать. Исходя из моего небогатого опыта в этой игре, нарисовалось несколько путей.
Первый путь — прокачать начальные характеристики петов. На форуме за одного пета просят двести тысяч золотом. Цена более чем меня устраивает, но тут надо понимать, что желающие меня убить и воспользоваться на халяву созданным болотом за такие деньги точно найдутся. Да и могут заставить создавать болотце по первому приказу, если откажусь, то отправят в рабы. Ведь у них петы начального уровня, а не они сами. Так что не зря подобную услугу оказывают только те, кто в сильных кланах.
Второй путь — продать информацию о найденных скрытых навыках. Не думаю, что кто-то смог изучить зачарование самостоятельно, ведь для этого нужны камни душ, что просто так не выпадают. Да, в гильдии магов есть заклинание позволяющее при смерти монстра заточить его душу в заранее подготовленный камень. Но там есть свой шанс успеха, в случае неудачи камень рассыпается, а он далеко не дешевый. Так что подобным промышляют только достаточно богатые люди. Да и то потому, что у них уже есть хорошие вещи, которые не хочется терять из-за износа. Думаю, что персонажей разгуливающих в зачарованной рубашке и штанах я не встречу, или если только лидера какого-нибудь сильного клана, у которого уже деньги отовсюду сыплются. Но опять же продавать информацию о навыках, значит терять свою уникальность, а значит востребованность. Получается это едино разовая выгода и сколько бы не получил золота, в будущем это аукнется. Так что вариант не для меня.
И третий путь — оказывать услуги по зачарованию. По сути души я могу накапливать, как вставлять их в предметы уже научился, так что вполне годный способ. Конечно меня постараются прижать к ногтю, но так ведь без риска не будет и больших денег. А именно они нужны, чтобы развиваться.
Хотя думаю есть и четвертый путь. Ведь задания НПС не перестали мне выдавать, они просто усложнились. Можно их выполнять и быть может на это жить. Собственно этот способ мне даже больше нравится, ведь он не подразумевает никакой агрессии со стороны игроков, все общение только с НПС.
По пути к мяснику зашел к картографу и купил несколько листков бумаги и чернила с пером. Он завершив покупку, потерял ко мне интерес, а несколько выполненных заданий и репутация в 18 единиц, позволили выпросить пару минут в его кабинете, чтобы начертить круг преобразования на нескольких листах. К сожалению, бесплатно пускать в кабинет где достаточное количество света он не захотел, но по-божески за одно серебра, пустил на полчаса.
Чем плохо жить полтора месяца в потемках, так это тем, что люди меняют цвет одежды на пестро-кричащий. Конечно, иначе их тяжело заметить, но когда на тебя идет нечто похожее, что убежало из табора цыган, то ничего приятного. А когда все вокруг такие, то вообще омерзительно. Быть может кому-то нравится гулять на маскарадах, но я не любитель.
На всех улицах, возле каждого дома, лавке или входа куда-либо горят магические светильники. Пока что не удалось узнать что за магия, в гильдии не спешат раскрывать секреты, лишь при наступлении темноты адепты гильдии ходят по улицам и подзаряжают фонари.
Возле лавки мясника тускло светит фонарь, видимо здесь давно не подновляли магию.
— Добрый ночи, — поздоровался я.
Из подсобки вышел мясник Андриан.
— О, привет, — поздоровался он. — Как обычно?
— Да, пожалуй, — ответил я. Не перестал покупать у него свежее мясо, чем заслужил уважение у других торговцев, все любят постоянных клиентов. — Андриан, а можно глянуть на ваши ножи, что вечно тупятся?
— Да сколько влезет, — ответил он и на столешницу лег огромный тесак, с таким на медведя можно ходить и от стрел загораживаться. Мысли его поднять даже не родилось, не думаю, что и через год смогу таким размахивать.
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— Хм, — произнес я. — А как же их затачивает кузнец? Повышает прочность? То есть ее восстанавливает и нож становится острее?
— А как же еще? — спросил с ухмылкой мясник. — Видишь уже половину потратил, на сегодня еще хватит, а завтра уже вновь тебя посылать, чтобы к нему отнес на заточку.
— Да, хорошо отнесу, — на автомате ответил я, задумавшись над решением проблемы.
Все же полторы тысячи это достаточно много, таких душ у меня осталось всего четыре штуки и тратить их просто так не хочу. То, что мне тогда удалось на болоте никак иначе как чудом не назовешь. Живя в городе, стал понимать что прошелся по краю отправки в рабство. Меньше знаешь, лучше спишь. Так что изучение форума лишь добавило головной боли, поуменьшило бесшабашности.
— Андриан, а сколько ты в день тратишь прочности? — спросил я.
Он почесал жесткую щетину, скрип волосков затмил шум с улицы.
— Ну где-то тысячи на две, я ведь не сижу без дела, постоянно работаю, — ответил он. Достал второй тесак, практически близнец первого, но только чуть почище. — Вот завтра начну пользоваться этим, но сам понимаешь, как надоедает. Тем более кузнец не работает бесплатно.
И тут меня осенило.
— Андриан, а сколько ты платишь за заточку? — спросил я.
— По десять серебра за нож, — ответил он и тяжело вздохнул.
— Слушай, а что если я смогу зачаровать тебе их и ты скажем будешь отдавать мне по пять серебра за каждый в день?
Он удивленно посмотрел на меня.
— С чего это вдруг такой вопрос? Давно ли ты освоил столь могучую магию?
— Я нет, — соврал я. — Но знаю кто может и он мне должен. Так что быть может смогу договориться.
Мясник задумался, подозрительно поглядывая на меня.
— За предложение спасибо, — ответил он, поскрипывая щетиной, что еле выдерживает поглаживание его ладонью. — Но одно дело платить за работу, а другое за души, что вкладываются при зачаровании, они ведь регенерируют, тем самым снимая заботу о вещи.
Мой удивленный взгляд не остался без внимания.
— Не моргай так усиленно, — усмехнулся мясник. — Я тоже не первый день живу, знаю о зачаровании, но у магов уж больно сия услуга дорогая, мне проще затачивать у кузнеца.
— Но ведь у магов один раз и навсегда, — возразил я. — Это же выгоднее, чем платить чуть ли не каждый день.
— Так, да не так, — возразил мясник. — У них зачарование одного тесака стоит сто золотых. А заточка у кузнеца десять серебра. Вот теперь сам посчитай сколько мне надо времени, чтобы оправдать такие траты, тем более мне нужно минимум два тесака, пока одним работаешь, второй восстанавливается.
Я принялся считать. Одна заточка — десять серебра. Десять заточек один золотой. А там сто золотых, а значит тысяча заточек. А это где-то год-два.
— Андриан, получается за год-два один тесак окупается, — произнес я. — Еще через год-два окупается второй.
— Все правильно, — усмехнулся мясник. — Вот только тут два момента. Стоит зазеваться и потратить полностью душу, как она погибнет и тогда зачарования больше нет. Но также работая каждый день я развиваюсь, и где-то раз в полтора года меняю тесаки, так что не отобьется для меня зачарование.
— но ведь потом зачарованное оружие можно продать, — предположил я. — Это все же компенсация.
— Ты правильно рассуждаешь, — одобрил мясник, — однако не учитываешь, что зачарованное оружие привлекает повышенный интерес воров. Если помнишь, то чуть зазеваешься и даже кошка мясо тащит, а что уж говорить об умельцах с липкими пальчиками.
— Хм, — я задумался.
Выходит, мясник прав. Зачарованное оружие никому особо не нужно. Да, оно лучше, высоко ценится, но при этом с ним слишком много проблем.
— Погоди, Андриан, — сказал я. — Так ведь мое зачарование стоит в два раза дешевле, чем заточка у кузнеца, это же выгодно.
Мясник засмеялся и облокотился на столешницу.
— Так все-таки говоришь твое? — спросил он, глядя мне в глаза.
Я улыбнулся, так глупо попасться, надо же.
— Бушрут, — мягко сказал мясник. — Если ты сможешь принести мой тесак зачарованным и я перестану бегать к кузнецу, то мы сможем договориться. У меня есть для тебя интересный навык. Мы о нем уже заговаривали.
Я задумался.
— А нет ли у тебя ножей поменьше, чем эти? — спросил я. — Чтобы было на чем тренироваться.
Во взгляде мясника мелькнул огонек понимания, видно, что доволен, что раскусил, внутренне посмеивается, но не стебется.
— Пошли, покажу, — пригласил он и направился в подсобку.
Сразу за перегораживающей шторкой небольшая комнатка, по всем стенам развешаны тушки мяса, колбасы, копчености, а в центре широкая лестница вниз. В подвале оказалось достаточно холодно, облачко пара образуется при каждом выдохе, небесно-прозрачные кристаллы повсюду разложены пачками, создавая холод. По стенам расставлены объемные бочки и деревянные сундуки, запах копченостей буквально сшибает с ног, мясник прошелся прямо и вошел в приоткрытую дверь, я поспешил за ним.
Мы вышли в тускло освещенное помещение всего одним магическим фонарем на потолке. По всем стенам развешаны сотни разнокалиберных ножей, тонких, длинных, толстых, тяжелых, изогнутых и прямых, никогда не видел такого обилия ножей.
— Можешь тренироваться сколько влезет, — с ухмылкой произнес мясник.
Я повертелся, боясь поверить сколько вокруг оружия. Каждый ножичек, что для мясника сойдет за карманный, но для меня выглядит как сабля.
— Охренеть, — высказался я, чем вызвал у него улыбку. — Ты что ни разу ножи не продавал?
— Нет, — ответил нежно мясник, разглядывая свою коллекцию. — Когда работаешь изо дня в день с каждым из них, настолько прикипаешь, что ради кучки золота не готов с кем-либо расстаться.
— А если зачарование будет слабое, не жалко пускать их на эксперименты? — спросил я.
Он засмеялся.
— У всех зачарователей первые два свойства ремонт и чистота, — ответил мясник весело, — работать ими я больше не буду, так что даже совсем слабая душонка будет поддерживать их в чистоте и порядке. А это лишь будет мне отрадой, а не проблемой.
Я вынужденно признал его правоту.
— Хорошо, договорились, — сказал я и протянул ему руку. — Я учусь здесь зачаровывать, а ты научишь тому таинственному хорошему навыку.
— Идет, — ответил он и несильно сжал мою ладонь. Ну как не сильно кости захрустели, по ним он понял, что не надо больше применять силу. — Но только тогда обучу, когда каждый здесь ножик будет хоть как-то зачарован.
— И с сего момента здесь больше ни одного не появится, — добавил я.
Мы оба улыбнулись, не первый день друг друга знаем, условия очень шаткая субстанция, оговаривать их надо очень тщательно.
— Как думаешь за сколько справишься? — спросил мясник, любовно лаская взглядом свою коллекцию.
— Честно сказать не знаю, — ответил я. — Такого количества душ у меня нет, придется добывать.
— Душ? — заинтересовано спросил мясник. — Офигеть.
Я не понял, что его так удивило, но стоило прокрутить в памяти свои слова и его реакцию понял в чем дело. Люди оперируют камнями душ, а не самими душами, а я вообще не заикнулся о камнях, выходит работаю на прямую. Вот мой язык поганый, надеюсь кузнец все же останется другом и не выдаст тайну. Он будто понял мои опасения.
— Не бойся, я не из болтливых, — произнес он. — Но все же будь осторожен при разговорах.
— Спасибо, — ответил я. — За это с меня два твоих комплекта одежды. Будешь встречать клиентов в белоснежном фартуке, без пятен крови и засаленности.
Мясник аж отпрянул.
— Да ты что, — возразил он. — Да кто же тогда поверит, что я нормальный мясник? Где ты видел мясника в парадной одежде? За предложение, конечно спасибо, но не надо.
— Тогда только на прочность, — подредактировал я свое предложение. — Ведь пятна разлагают одежду, а так не будешь париться над ремонтом, каким бы грязным не выглядел.
— Во-от это уже другой разговор, — засиял мясник.
— Хотя не получится, — вздохнул я, когда понял, в чем дело.
— Почему же?
— Грязь ведь не исчезнет, а душа потратится, она не сможет постоянно восстанавливать одежду.
— Хреново, — согласился мясник. — Ладно, заболтался я тут с тобой. В общем, как сможешь приходи и тренируйся, а я пошел обратно, работать надо.
— Хорошо, — ответил я.
Мясник ушел, а я принялся рассматривать ножи. Всплывающие показатели намекнули, что мне надо и силу поднимать, большинство ножей я не смогу снять с гвоздей и повесить обратно. А звать на помощь по такому пустяку стыдно.
С чуть подпорченным настроением выбрался на улицу. Все ходят с магическими фонариками, факелами, мимо прошла девушка с зачарованной одеждой, что сияла не хуже лампочки, девушка буквально освещала вокруг себя все в радиусе семи метров. Жаль мне за ней не угнаться, хоть бы посмотреть что за зачарование, свойства предметов. Если наладить торговлю такими разбогатеть же можно.
Понимая свою ущербность в плане финансов потащился из города, пару раз все же сшибли, благо не на смерть, осталось пара десятков здоровья. Ох и здоровье надо поднимать, иначе наскочит какой-нибудь бугай и убьет не глядя.
Нужные мне зайцы не нашлись, оказалось в темное время суток они прячутся по норам, так что выполнение квеста откладывается до светлого времени суток. Но тут выпущенная змея юркнула куда-то в сторону и уползла под землю, в батл-чат пришло сообщение о получении ею опыта, отравленный кролик не выжил, сожрать его в норе она не смогла, но убить получилось.
— Ах ты моя умничка, — похвалил я ее, она сразу заползла мне на шею и обернулась шарфом. — Я и забыл, что змеи видят не так как все, у вас все на обонянии. Давай ищи остальных. Хотя стой, в описании сказано, что ты можешь регулировать дозу яда, давай так, отравляй, но не убивай, чтобы мне успеть поглотить душу. А теперь вперед.
Долго ждать ее не пришлось, пара шагов и в не замеченную мною нору юркнула змея и через десяток секунд выбралась обратно. Вид, такой, мол, я сделала как просил, а дальше уже сам. Пришлось вставать на колени и шариться рукой в норе, заяц оказался не сильно глубоко, но с ходу не достать, пришлось чуть разрыть вход и тогда уже смог зацепить его шкурку щипком пальцем. Оружия у меня нет, надо будет попросить в аренду ножик у мясника, так что добил зайца найденным камнем. Крохи опыта прокачали силу, а появившуюся душу скормил книге. Полагаю пришло время прокачать навык «Автопоглощение», ведь даже одного метра будет достаточно, чтобы книга ухватила душу спрятанную в норе.
За пять часов ползанья и выкапывания зайцев удалось накопить опыт для книги на открытие нужного навыка.
Следующий же заяц показал, что это правильное решение. Змея укусила спящего зайца, и книга без спроса начала притягивать душу. У зайца всего сто единиц хп, сожранная книгой душа дала ей опыт, всего пару единиц, но все же. Душа зайца восстановится через четыре дня. Вроде бы долго, но если не идиотничать и нормально относится к процессу прокачки, то вполне адекватно.
Респаун (восстановление поголовья монстров) срабатывал из расчета единица здоровья за секунду. Так что зайцы появлялись в норах через две минуты. Правда через десять часов мне надоело бегать от одной норы к другой. В итоге поглотил двести три души, дальше у меня не выдержали нервы и покинул опостылевшую поляну. Правда поднял «автопоглощение» на третий уровень, мелочь, а приятно. Все же три метра это уже весомо, даже смогу стоять у кого-нибудь за спиной и притягивать души, даже если сам не убивал. Пяти секунд полагаю книге хватит, чтобы ухватиться за душу.
В книге все двести три души недоступны, указанно сколько каждой еще восстанавливаться. Очень хотелось углубиться дальше в лес, но вспомнил, что только зайцы относятся к монстрам, живущим в светлое время суток. А вот волки, кабаны и прочие хищники охотятся в любое время. А искать птичек на деревьях ночью не самая удачная мысль. Подумал, что не правильно наверно, что зайцы на такой долгий срок оказываются беззащитными, но рисковать и проверять есть ли еще такая халява в лесу не решился.
Змея подросла до пятого уровня и стала сбрасывать розоватый оттенок, голова стала темно-коричневой, хотя дальше еще розоватая, глаза из жутко-красных поменялись на желто-красные, да и само тело прибавило сантиметров десять, теперь где-то полметра точно будет. Отозвал пета и пошел обратно в город. О том, чтобы ночью искать растения и каких-либо еще монстров по заданию даже думать не хочется, провозишься несколько дней, а толку мало. Проще когда рассветет, тогда и приходить.
Но в паре шагов от ворот в город остановился. А чем тогда мне заняться? Денег у меня еле хватит на аренду дома, заданий нет.
Тут со смехом на конях проскакала группа игроков, я привычно посторонился, чтобы не зашибли.
— Кстати, а почему бы не посмотреть, чем они тут все занимаются, — произнес я для себя вслух.
Не смотря на жажду цивилизации, стремления с кем-либо общаться у меня нет. Друзей как таковых я не ищу, да и продаются они очень быстро за навыки, золото, вещи. Ждать пока кто-то из них меня продаст, нет уж увольте. Однако, это не значит что не надо разбираться в местных устоях, ведь чем-то тут другие занимаются. Это я для себя открыл жилку и с нее питаюсь, другие же как-то иначе зарабатывают. А раз на время мой источник оскудел, то глупо не присмотреться к чужим схемам.
Не спеша потопал на площадки, которых вокруг города порядочно натыкано. Пару раз смотрел на игровые битвы с применением магии, но тогда особо задерживаться не стал, к чему в пустую тратить время, когда есть конкретный план и его надо было придерживаться. Теперь же появилось свободное время, можно изучить.
Нужное место стало видно далеко издали. Мощные магические прожекторы освещают практически также хорошо, как и солнце днем. Недостатка в свете тут явно не ощущается.
Добрел до круглой арены, на которой два бойца схватились на смерть. По форуму знаю, что это некий аналог давно устаревшей игры Mortal Kombat, только на местный лад. Когда заходишь на арену, то все твои достижения и навыки не учитываются, даже количество здоровья и выносливости задается определенного параметра. В общем, бойцы уравниваются, играет роль только мастерство на арене. Каждому игроку выдается ощущение сферы внутри тела, на которую можно воздействовать волей. Подвинул сферу назад и твое тело отходит, вверх и тогда подпрыгнешь, вниз присядешь и вперед пойдешь на противника. Дважды вперед и побежишь. Но особую зрелищность придают спец удары. Все приемы известным всем и каждому, но в этом и заключается интерес, когда противник тебе равен, но особую роль играет твоя реакция и умение управлять сложным механизмом арены. Если дернуть сферу сначала назад, а затем резко вперед, то твой персонаж полетит на противника и впечатает его в невидимую по периметру стену. От удара противник изрыгнет литра два крови на потеху зрителей. Правда после этого как ни в чем не бывало продолжит драться. Над каждым полоски со здоровьем, так что все видят кому сколько осталось. Особо популярны два удара. Первый: когда из рук вылетает облако изморози и если попадает в противника, то замораживает его до состояния сосульки и у тебя есть пятнадцать секунд, чтобы хорошенько размахнуться и вдарить. Но это было в оригинальном Мортал Комбат, здесь же народ стремится унизить противника. Ударить по яйцам, оголить зад, вроде бы по детски, но замереть с опущенными штанами не каждому понравится. Есть особые извращены, что достают свои гениталии и пытаются ими поводить по чужим губам. Но такое публике не особо по душе, хотя судя по возгласам есть любители. Вторым излюбленным приемом является отведение руки назад, а затем стремительный выброс ее вперед и из раскрытой ладони вырывается гарпун, пронизывающий противника, затем его подтягивает к тебе как на лебедке и он стоит пять секунд пошатываясь, ничего не соображая. Обычно этого времени всем хватает, чтобы хорошенько размахнуться и всадить от души, чтобы тот прочувствовал.
Но конечно же, не только классические приемы используется, народ с фантазией, если в оригинальном Мортал Комбат определенный персонаж мог делать что-то одно, то здесь ты ни в чем не ограничен и это придает особый смысл и зрелищность. Ведь пока ты пытаешься заморозить или подловить противника, он может телепорнуться к тебе за спину и нанести серию ударов в спину.
А в завершение схватки, когда у кого-либо заканчивается все здоровье, дается тридцать секунд на особо сочное и красивое по жестокости добивание. Здесь можно отрывать руки, голову, ноги, разрезать противника на части, взрывать, в общем, все что душе угодно. И именно за этим народ сюда приходит.
Просмотр бесплатный, а вот участие платное. А рано или поздно каждый пытается попробовать свои силы. Но как и положено, кто-то находит злейших врагов, или пытается отомстить за публичное унижение, хотя на самом деле никто серьезно не относится к тому, что происходит на арене, ведь даже всех чемпионов когда-то разрывали на части, пристраивались к оголенным задницам, засовывали пальцы во все дыры. На самом деле во время унижений персонаж ничего не ощущает, лишь смотрит, можно сказать травма только психологического характера. И как понимаю именно благодаря этому данная забава никак не надоест людям. Ведь это физические раны заживают, а психологические терзают людей всю жизнь. Что самое забавное все мстители уже давно отомстили своим обидчикам, те им и так по кругу, но все равно каждый помнит определенный случай, часто это первый или второй с этим недругом. И бесконечно мстят друг другу. Рядом с ареной огромные экраны с бесконечным количеством таблиц, постоянно кто-то поднимается, опускается. Народ сражается, обсуждают бойцов, жизнь бьет ключом.
В общем, развлекуха и ничего больше, на кровь я насмотрелся, а как позорят подростки друг друга мне не особо интересно.
Игры на футбольном поле раз в неделю, сейчас там пусто, точнее народ тренируется, но отработке ударов с использованием магии, так что зрелищности практически никакой, ведь нет напряжения, интриги. Вот если в неожиданный момент удается смагичить и нанести внезапный удар, то это интересно, а смотреть как чел бьет по мячу и тот лихо закручивается и от того попадет он или нет, никакой разницы, это скучно.
Когда-то в юности, в реальности играл в баскетбол, даже на любителя не дотягивал, но страсть к данному виду спорту видимо осталось, раз ноги сами несут в направлении баскетбольной секции. Площадок десять, пять на две стороны, полноценные площадки, на которых народ носится сломя голову. И пять лишь на половину площадки, игра в одно кольцо. Возле каждой площадки по периметру лавочки. Народу хватает, но есть и пустые места, можно присесть.
Я примостился на лавочку перед площадкой в одно кольцо, шестеро игроков в разных футболках, три игрока в одной команде и три в другой.
Сброс мяча. Игрок в синей футболке значительно выше подпрыгнул и в воздухе перебросил мяч одному из своей команды. Началось сражение. Первое, что сразу бросилось в глаза, игроки не равны, явно кто-то быстрее.
— Прости, — обратился я к соседу по лавочке. — Можешь помочь?
— А? — отвлекся он от игры. — В чем?
— Я тут новичок, — сразу пояснил я. — Можно несколько вопросов?
— А-а, валяй, — разрешил тот, продолжая наблюдать битву.
— Во-он тот игрок с номером 17, он явно быстрее других, — сказал я. — Разве тут не уравниваются характеристики?
Он засмеялся.
— Нет, конечно, иначе какой в этом смысл, — ответил он.
— Тогда как?
— Да, обычно, — ответил незнакомец. — Люди выходят играть, каждый со своими параметрами.
— Но если у кого-то силы больше или скорости, — возразил я.
— Так ведь и в реальности также, — не понял меня незнакомец. — Это же игра, а в ней не бывает справедливости, ведь всегда есть победитель и проигравший. Но если ты фанат уравнивания, то это точно не здесь. Тем более, что прокаченные характеристики не залог победы.
И словно в подтверждение его слов игрок из зеленой команды, что борется против прокаченного игрока номер 17 из синей команды, забросил трех очковый бросок, тем самым вывел свою команду вперед.
До пятнадцати очков они играли без применения магии. Но как только на счету все же синей команды, где сильный игрок стало пятнадцать, то игра резко изменилась. В ход пошли замораживающие атаки, световые отвлечения, боевые уклонения, без нанесения урона, но в обычной игре человек бы не смог так изогнуться, явно включил что-то из навыков.
— А это тоже в порядке вещей? — спросил я у незнакомца.
Он усмехнулся.
— Ты что правда первый раз подобное видишь?
— Нет, вижу не первый, но интересуюсь первый, — ответил я и видя, что он не понял, пояснил, — несколько раз мимо проходил, но тут так много всего, что до этого еще не добрался.
— Ясно, — произнес незнакомец. — Да, магия в порядке вещей, даже не так, она предпочтительна.
— Это как? — вырвалось у меня.
— Магию всем тяжело и нудно прокачивать, — ответил он. — А так в игре, специально подобранные заклинания позволяют прокачивать шкалу опыта нужной магии. Получается двух зайцев одним выстрелов и игра становится интереснее и польза от этого в раскачке есть.
— Выходит что играя прокачивают не только физические характеристики, но и магию? Так что ли?
— Конечно, — ответил незнакомец. — А что тебя так удивляет?
— Да, как-то неожиданно, — ответил я. — Никогда не думал, что баскетбол или любой другой вид спорта может развивать магию.
Он засмеялся.
— Это ты еще не видел большой футбол, вот где полигон для магии. А здесь ограниченное пространство, скорости выше, всего скастовать не успеваешь, противник выбьет мяч и тогда смысла от заклинания нет. Тогда как в футболе и пространство и время на магию есть, да команда прикроет в случае чего. Там не матчи, а настоящие шоу. А здесь это так на любителя. Хотя ты не подумай, что в баскетбол не режутся, тут тоже свои битвы, чемпионы, награды.
— Награды? — схватился я за слово.
— Конечно, — с улыбкой ответил незнакомец. — Не ради раскачки же люди тут.
— Э-э, — протянул я. — Неужели ради призов?
— Конечно, — ответил незнакомец. — У спортсмена не характеристики главное, а сколько зарабатывает. Эти, что сейчас перед нами так начинающие, а вот игра профессионалов это нечто, приходи завтра посмотреть, как раз официальный матч будет, загляденье.
— А что по наградам? — спросил я.
— У-у, брат, чемпионы купаются в золоте, — ответил он мечтательно.
— А не чемпионы? — спросил я.
— Если брать на баскетболе, то тут конечно расценки меньше, чем в большом футболе. В старшей лиге любой игрок получает ежемесячно по пять тысяч золотых и это без учета вознаграждений за победы.
— Не плохо, — прокомментировал я.
— Не плохо? — насмешливо переспросил он. — Да ты хоть раз держал такую сумму в деньгах.
Я помотал головой, хотя не так давно потратил две с половиной тысячи золота на покупку нужного мне навыка. Оказывается люди живут другими критериями, я думал это в порядке вещей, а оказывается это дорогое удовольствие.
— То-то же, — поучительно заметил незнакомец. — Чемпионы вообще получают ежемесячно по пятьдесят штук, это считай в день больше, чем штука золота, почти две.
— Реально круто, — согласился я.
— А то.
— А откуда такие деньги? Разве кому-то есть дело до того, кто тут выиграет?
Незнакомец посмотрел на меня как на неразумного младенца.
— Ты чего? С Луны свалился? — спросил он. — Конечно, есть дело. Тут и реклама, и система крафта, зачарователи, да и вообще престиж.
— Зачарователи? — ухватился я за интересное.
— Конечно, — ответил собеседник. — Ведь у кого круче шмотки, тот сильнее.
— На бафы похоже, — прокомментировал я.
Он хмыкнул.
— Бафы это прошлый век. Тем более бафать может только член команды, если такого нет в составе, то считай ни у кого ничего. А один толковый зачарователь обеспечивает всю команду.
— И что зачарователи много получают?
Незнакомец закатил глаза.
— БОЖЕ, что за вопрос? Конечно, они земля на которой стоит успех любой команды. Уровень зачарователя, его мастерство напрямую влияет на возможности команды.
— Я думал, что характеристики далеко не все решают, главное умение играть.
Он поморщился.
— Это то да, но понимаешь ли, если у тебя развалится обувь от первого же фаербола , то босым особо много не побегаешь, резко не тормознешь, кожа то не казенная, больно.
— Занятно.
— А ты думал, далеко не вся магия направлена на отвлечение, большая часть на повреждение вещей противника.
— Где же они берут столько заполненных камней душ? — задал я вопрос, четко помня о прошлой ошибке в лавке мясника. Все знают только о камнях душ, никто не работает напрямую.
— У-у, брат, — фамильярно начал незнакомец. — Это уже завязано на клан. Ведь удовольствие не дешевое, приходится ходить на серьезных монстров, а как сам знаешь заключить душу крайне тяжело, так что не все так просто. Хорошо обеспеченная команда это будет подороже маленькой войны, тут такие деньги, что мама не горюй, столько честным трудом не заработаешь.
— А зачем тогда все это? — спросил я. — Могли ведь играть в обычной одежде, соревновались бы лишь в мастерстве.
— Могли, — быстро согласился незнакомец. — Но так ведь человек это скотина ненасытная. В первые годы по сути так и играли, это потом начали некоторые выбиваться вперед. Особо сметливые, что первыми открыли важность зачарования вещей в играх были чемпионами без малого целых шесть лет. Представляешь какие деньги люди загребли? То-то же. Другие постепенно подтянулись и началась гонка.
— Я думал в подобных мирах только и делают что убивают монстров, — произнес я.
— Раньше так и было, — сказал незнакомец, — но через лет пятнадцать многим это стало надоедать. Тогда то и начали развиваться эти спортивные секции.
— А разве это интереснее, чем убивать монстров?
— И да и нет, — ответил он. — С одной стороны кровь, убийства это круто. А с другой тут ты борешься с людьми, обманываешь, хитришь, подкупаешь, подличаешь. В общем, накал страстей зашкаливает.
Я подумал и вынужденно с ним согласился. Человеку всегда было интереснее всего драться сами с собой. Ни монстры, ни природные явления, ни даже выдуманные приблуды вроде экономики, религии и науки не способны отвлечь человека соревноваться с таким же человеком, доказывая и утверждая свою доминантность.
— Слушай, а если я захочу начать карьеру спортсмена, то с чего мне лучше начать? — спросил я.
— Ты? — усмехнулся незнакомец. — У тебя сколько денег-то?
— Пара золотых, — ответил я. — А что начинать надо с финансовых вливаний?
— Опомнись, — засмеялся собеседник. — Ты на природном опыте находишься, тут чтобы прокачиваться надо платить. Если нет источника дохода, то ты в пролете.
— А чем ты занимаешься? На чем зарабатываешь?
— Я фармлю местные локации, мой клан, конечно не топовый, но и не самый последний, так что зарабатываю потихоньку.
— И много получается? — уточнил я.
Он посмотрел на меня подозрительно.
— В долг не дам, — предупредил он строго.
— Я не про это, — отмахнулся я. — Пытаюсь понять с чего надо начинать, чтобы развиться в спортсмена.
— Брат, я тебе так скажу, — наклонился ко мне незнакомец. — Ты, конечно, можешь играть в свое удовольствие. Тут полно людей, что играют без зачарования, но сам понимаешь это даже не любительская лига, а так ширпотреб, пара серьезных заклинаний и твой шмот исчезает, а голым особо не побегаешь, уж поверь, я бегал.
— Получается ничего не заработать? — спросил я.
Он помотал головой.
— Зачарователи сидят только в крупных кланах, даже в моем нет ни одного, — сокрушенно произнес он. — Приходится зачарованное покупать, а это должен тебе сказать не дешевое удовольствие.
— А как же тогда эти? — показал я на играющих сейчас на площадке. — У них что деньги куры не клюют? Вон сколько раз уже друг по другу шарахнули, а все еще в одежде. И не жалко им тратить зачарованные вещи, ведь это лишь тренировка.
— Пф, — громко выдохнул собеседник. — Это их запасная одежда, у нее прочность такая, что за весь матч не удастся разрушить, а потом вещь восстановится. Сам понимаешь нужен всегда запасной вариант, иначе тренироваться и играть будет в не чем.
— Выходит у них полно зачарованных вещей, — высказался я.
— О чем и речь, — печально ответил незнакомец. — У меня только один комплект, но и то берегу только для официальных игр.
— Везет.
— Сам знаю, но я ради них два года пахал как проклятый, — гордо произнес незнакомец.
— А ты случаем не носишь их с собой? — спросил я.
Он подозрительно покосился, будто я хочу своровать.
— Хочется посмотреть на настоящую зачарованную вещь, — пояснил я. — Ведь даже в магазинах не встречал, а я обходил весь город.
— Само собой, — фыркнул незнакомец. — Любая зачарованная вещь сразу скупается игроками, если вдруг какой олух продаст ее НПС.
— А где же тогда мне купить зачарованные вещи? — Спросил я и добавил. — Когда деньги появится.
— А во-он на терминалах указаны адреса резиденций кланов. У каждого есть магазинчик, только там можно что-то зачарованное найти.
— Эх, монополия какая-то получается. Разве нет зачарователей в гильдии магов?
— Конечно же, есть, — насмешливо произнес собеседник. — Но НПС это не надо.
— А откуда вообще берутся зачарователи? — спросил я.
— Ну ты и спросил, а я откуда знаю, — засмеялся незнакомец.
— И так, — я попробовал собрать все мысли в кучу. — Чтобы на играх заработать, надо зачаровывать вещи.
Незнакомец кивнул и я продолжил.
— Чтобы зачаровывать вещи необходимо найти зачарователя, его содержать и как понимаю оберегать от нападок других. Но это еще полбеды, чтобы был толк от зачарователя нужны камни душ, а они заполняются через заклинание «захват души» при убийстве монстров. Но в гильдии сказали, что камень заполняется если последний удар нанес тот, кто прочел заклинание «захват душ» заранее. Ну или его пет, тут система воспринимает их одинаково. Но если кто последний ударит или отнимет последние крохи здоровье чья-то магия или яд, то все пропало и камень и попытка. А с учетом того, что слабые монстры скорее всего дадут слабые камни душ, то охотится надо на сильных, а это далеко не просто, нужна компания, а чем больше народу тем сложнее ударить последним. Камни душ дорогие, при каждой попытке разрушаются. Этак никаких денег не напасешься.
— Все верно, чел, — радостно произнес незнакомец. — Хорошо все составил, аж приятно слышать, что ты ничего не пропустил из моих объяснений. Уважаю!
— Спасибо, — ответил я спокойным голосом. — И все эти проблемы, чтобы одолеть кого-то на игре. Ради чего?
— Азарт, чел. Азарт рулит всем, — смеясь пояснил незнакомец. — Деньги из игры выводить нельзя, мы же тут ускорены по самое небалуйся, миллионы как и в жизни на тот свет не утащишь. А если так, то надо жить красиво.
— Хм, когда был в стартовом городе, то по рабам такого не скажешь, они явно другого мнения об этой игре.
— Пфф, — фыркнул незнакомец. — То идиоты, бояться собственной тени.
— Возможно.
— Не возможно, а точно, я тебе говорю, — заявил незнакомец. — О-о, эти закончили играть, следующая моя игра. Можешь посмотреть как я одолею недомерков.
— Ты их знаешь?
— Нет, — смеясь ответил он.
— Если не сложно, то можешь хоть одну вещь показать? — попросил я, пока другие выходят на площадку.
— Вот смотри, но только быстро, — сказал он и на нем заменилась рубаха.
Хлопковая рубашка
Прочность 300/300 (самовосстановление)
Чистота 100/100 (самовосстановление)
Вес: 0.1 кг
Доп. Свойство: огнеупорная, антикислотная
Душа волка 15 уровень: 265/265
— Ну как? — спросил он гордо.
— Отличная, с двумя доп свойствами, — ответил я.
— А то, ты прошаренный, быстро понял где самое главное, молодец, — подмигнул он. — Все я побежал.
— Удачи, — пожелал я.
Он в прощании поднял кулак вверх.
Первое, что мне бросилось в глаза это два доп свойства, однако у его рубашки запас души всего 265 единиц, это в два раза меньше, чем у моей. Всему на слово я не поверил, вряд ли его клан бегает на поклон в другие и покупает там вещи. Хотя все может быть, надо будет проверить, есть ли там указанные магазины. Если есть, то значит кому-то нужны и кто-то затаривается. Хотя я бы на месте его кланлида прокачивал своего зачарователя и очень хочется верить, что именно так все и поступают. Не думаю, что «захват душ» не создает зачарователя. Скорее всего о своих навыках люди не распространяются или за пределы клана такая информация не выходит. Но что каждый буквально разоряется на поимке душ, вот в это охотно верю. Думаю получится заработать на продаже заполненных камней душ, чую их с руками будут забирать, ведь это уже гарантированное использование при зачаровании, там правда тоже есть риск, но уже в два раза меньше, ведь не надо пытаться душу захватывать и тратить на неудачные попытки, разрушающие камни душ.
Наблюдать за потугами бывшего собеседника оказалось увлекательно. В его битве люди также поменяли одежду и принялись осыпать друг друга заклинаниями в процессе игры, пытаясь устранить преимущества соперников. До этого думал, что тренируются в магии, но это лишь взгляд со стороны. Если посмотреть на процесс глубже, то они учатся выживать в зачарованных вещах, ведь запас их прочности порой значит больше, чем умение играть. Бред какой-то, но глаза не врут. Человек только хотел бросить мяч, как порыв воздуха настолько усилился, то игрок передумал бросать и вынужден был отдать пас, иначе будет «двойное ведение мяча», а тому кто получал пас пришлось несладко, вовремя появившаяся замороженная лужа под ногами не дала ринуться на встречу мячу, поскользнулся и упал, мордой об землю, но голова сразу поднялась и смотрит куда летит мяч и кому достался. Да уж, выходит соперники лишь помешали один раз бросить, но все использовали столько раз магию и при том так умело, что другой игрок не просто не поймал мяч, но еще и упал, что конечно же, отразится на прочности вещей.
Запасы маны, прочность вещей, слаженность команды, знание магии и уже после умение играть и забивать, — мдя, не думал, что так можно усложнить игру в баскетбол, где всего то и надо бросить мяч в корзину.
Но общее направление мне стало понятно. Надо только все грамотно организовать, иначе прихватят за задницу так, что рабство покажется раем. Ведь где крутятся большие деньги, там полностью отсутствуют правила и нормы, люди превращаются в тварей, способных переплюнуть в жестокости и бессердечности любых созданий и монстров на планете.

Глава 9. 


Как и было сказано на досках объявлений, что неподалеку, оказались адреса магазинов зачарованных вещей. Я с текущей скоростью не спринтер, так что выбрал самый ближайший, часа за два должен добраться. Хохмы ради надо будет прийти поиграть, как иначе скорость развивать не представляю. Вот только где еще таких же нулевок набрать не знаю, даже если вызову гоблинов, то даже они меня сделают как неподвижный памятник.
По дороге старался держаться светлых пятен фонарей, и так зашибить могут, а в непрекращающейся ночи, так вообще шансы чуть не сто процентные.
Навигатор вывел в район богатых, где большие участки и как правило несколько домов. В таких местах любят селиться кланы, вроде как все вместе, но мне напоминает общежитие. Полагаю роль вахтера и надсмотрщика выполняет кланлид.
От ажурных красивых ворот несколько дорожек петляя устремились к нескольким домам, навигатор повел меня к тому, что слева. Двухэтажное кирпичное здание на входе две огромные статуи, о-о и сверху по периметру стоят какие-то монстры, хорошо хоть из камня. Но стоило приблизится, как ближайший монстр повернул на меня голову.
— Твою же мать, — испугался я.
Монстр никак не отреагировал, продолжая смотреть на меня немигающим взглядом. Готов поклясться, что он из камня.
Тяжелые ворота сами передо мной распахнулись и я поспешил зайти, неуютно перед этими каменными верзилами.
Широкий проход, по бокам входы в большие комнаты, над каждой висит эмблема, обозначающая принадлежность товаров. Это стало ясно, стоило только глянуть и увидеть ряды эмблем обозначающих спорт, мечи, щиты, доспехи, кольца и т.д.
Из-за раскрывшейся двери, точнее из-за массивной створки вышла девушка в купальнике и рабском ошейники. Вынужден признать тело у нее что надо. И подержаться будет за что и подушка на лицо не понадобится, даже наоборот любоваться можно.
— Здравствуйте, — поздоровалась она первой. — Чем я могу помочь?
— Э-э, — протянул я. — А это магазин?
— Да, — мило ответила она. — Какой вид товаров вас интересует? Я провожу.
Я растерянно повертел головой, в каждую комнату хочется зайти, но и правда надо выбрать.
— Давайте в ту что ближе, — ответил я.
Она чарующе улыбнулась и жестом пригласила идти за ней. Как и ожидал, со спины она также великолепна, как спереди. Думаю ее хозяева локти кусают, что нельзя рабов принудить к сексу. Но теперь их поезд ушел, после такого рабства они с ними на воле даже разговаривать не станет. Хотя, женщины странные существа, их тяжело понять, порой они влюбляются в полных отморозков.
Первой комнатой оказалась лавка обуви. Переступив порог еще не понял, но уже ощутил нечто. Очень похоже, когда мама в детстве открывает торт. Ты его ни разу не видел, но точно знаешь, что он прекрасен, неимоверно вкусен и вот-вот станет доступен. Вожделенно смотришь, как она разрезает капроновую веревку, что обмотали в магазине и затем аккуратно поднимает крышку.
Я устремился вперед и жадно стал вчитываться в характеристики вещей. Дыхание перехватило. Взгляд как сошел с ума, не мог задержаться на одной вещи, сразу перескакивал к другой, затем к третьей и так далее. Пока три раза не оббежал всю лавку, видимо не зря товар расположили кругом, не один я тут такой. Закрыл глаза, заставляя уняться дрожь. Практически ни разу не встретились одни и те же доп свойства. Чего тут только нет. Помимо усиления обычных характеристик и ожидаемых: непромокаемости, прочности и чистоты, еще: пробивающие, замораживающие, огнедышащие, ускоряющие в десятки раз, облегчающие до такого состояния, что можно бродить по воде и много чего еще.
— Простите, вам плохо? — забеспокоилась проводница.
— Нет, что вы, — с вымученной улыбкой ответил я. — Просто первый раз в таком раю. Все настолько интересное, что глаза разбегаются.
— Может вам тогда принести попить? — предложила девушка. — Воды, соку, вина?
— Воды, если можно, — ответил я, стараясь отвернуться от полок с товаром, но они как назло со всех сторон.
Она вышла и я за ней. Недалеко обнаружились графины с перечисленным, она ловко налила стакан воды и принесла мне.
— Спасибо.
Она мило улыбнулась. Почему-то в этот раз даже не захотелось нагло на нее пялится. Понимаю рабский ошейник заставляет выполнять действия указанные хозяином, но все же душевность он не способен вытащить из человека.
— Желаете еще что-нибудь посмотреть? — спросила она приятным голосом.
— Да, конечно, — ответил я, пытаясь вернуть себе самообладание, не думал, что так падок на вещи, подумаешь доп свойства. Но мысли так и скачут, представляя, что я бы мог сделать и как бы жил, имея в арсенале подобные вещи.
— Прошу, — пригласила она в соседний магазин, поняла, что у меня нет плана и потребности, обычный зевака.
Мы вошли в лавку с дальнобойным оружием. В центре стоит парень и в руках лук, мощный, с длинным плечами. Только хотел усмехнуться, что нет тетивы, как этот гад поднял перед собой и коснулся места, где должна быть тетива. По воздуху прошла искра, очерчивая натягивающуюся тетиву и от нее к пальцам удерживающим лук по центру пролегла яркая стрела. У меня в груди все сдавило. Не знаю есть ли хоть один мальчишка в мире, что не мечтал быть Робин Гудом. Во всех играх всегда пусть не играл, но обязательно пробовал стрельбу из лука, это же в крови, в потаенных мечтах. И всегда останавливало то, что приходилось носить с собой гигантские запасы колчан со стрелами. Даже если в игре они были бесконечными, но все равно колчан должен быть. И вот передо мной мечта подростка, а может быть и маленького мальчика, что навсегда засела в душе, лук, которому не нужны стрелы.
— Хррхххрхррр, — прохрипел я.
Парень на меня обернулся и в его взгляде насмешка, понял гад от чего я встал как вкопанный.
— Покажите во-он тот, — попросил он.
И до этого незамеченный мной продавец подал ему требуемое. На нем также был рабский ошейник, правда был одет обычно, без каких-либо клоунских нарядов.
Потенциальный покупатель вновь встал в позу и постарался натянуть лук. Проявилась тетива со стрелой, но на этот раз отдавала синим отливом и появился басовитый гул. Парень отпустил тетиву, стрела пропала и он вернул лук.
— Нет, этот туговат, — произнес он. — Покажи во-он тот.
Я метнулся на выход, не в силах больше на это смотреть. Это ж как девушку твоей мечты у тебя на глазах насилует кто-то, невыносимо. Сполз по стеночки на корточки.
— Воды? — участливо спросила девушка.
Я кивнул.
Через десяток секунд она вернулась с наполненным стаканом.
— Простите, — хрипло произнес я.
— Все нормально, такое здесь часто, — ответила она с улыбкой. — Мальчишки в этой комнате часто сходят с ума. Девушки к примеру визжат в ювелирной лавке. У каждого свои слабости.
Я благодарно на нее глянул, она ответила поддерживающей улыбкой.
Увиденное показало, что я очень мало знаю о возможностях, что доступны людям с деньгами. Даже страшновато, что я могу стать одним из них.
— Пройдемте в одежду, — попросил я.
Полагаю там нет сверх выдающегося зачарования, охать будет не на что.
В лавке оказалось трое, они буднично рассматривали подаваемые им наборы и примеряли не отходя. Всего-то надо положить в инвентарь и затем через меню перекинуть на себя. Видимо примерка тут доступна, никто не боится, что вещи не вернут. Но тут заметил на груди одного эмблему клана, такая же была на воротах при входе. Выходит они у себя дома. Значит воровать не имеет смысла.
Я подошел к подвешанным рубашкам и принялся рассматривать. За спиной раздалось фырканье.
— Еще один слюнтай пришел, — брезгливо произнес кто-то из парней. — Как обычно денег нет, зато слюней на два озера.
— Надо с таких хотя бы золотой брать за просмотр, — поддержал первого его друг. — Может хотя бы так от них прок будет.
— А ну цыц, — отдернул их третий.
Ко мне сзади подошли.
— Не обращайте внимание на мелочь, — произнес незнакомый голос, что отдернул своих друзей.
Я обернулся к нему. Его друзья поморщились, но ничего не сказали, видимо боятся. Передо мной парень чуть младше меня, полагаю тридцатник стукнул или вот-вот.
— Если есть вопросы, то с радостью помогу, — вдруг произнес он.
Я покосился на мирно стоящего раба с ошейником, сразу его не приметил, но сейчас увидел. Незнакомец понял куда я посмотрел.
— Они помогают, но не продают, — пояснил он. — Так что не стесняйтесь спрашивайте.
Хоть недолго удалось поизучать вещи в этой лавке, но один вопрос у меня уже назрел.
— А чего у них такая маленькая душа? — спросил я. — Вроде бы уровень души аж тридцатый, а здоровья всего пара сотен.
Он виновато улыбнулся, но чувствуется, что это улыбка продавца.
— Полагаю вы еще слабо знакомы с зачарованием, — произнес он.
Я поспешно кивнул.
— В нашем клане несколько зачарователей, — продолжил продавец. — Но как понимаете навык крайне тяжело прокачивать, нужны камни душ. Поэтому оружие зачаровывает один, а вещи не первой линии, это я о рубашках, трусах и подштанниках, ведь они одеваются под броню и урона или грязи практически не получают, пот не в счет, ведь их здоровья хватает справится с этой напастью.
— Простите, но я так и не понял от чего так мало здоровья, — произнес я.
— Ну как же, — мягко пожурил он, за то, что я такой непонятливый. — Маленький уровень зачарования не позволяет зачарователю в полной мере воспользоваться душой, уровень зачарования напрямую влияет на количество передаваемого здоровья в вещь.
— О как, — вырвалось у меня. Мне такое и в голову не могло прийти, ведь у меня душа запихивается вся, без каких-либо ограничений. Я правда еще тогда удивился, что на навык «Разобрать вещь», что дали автоматом к зачарованию, есть разница в уровне навыка, а на само зачарование нет. А оказывается это только у меня так, у всех и зачарование приходится прокачивать. Для меня только шанс срабатывания, а у всех еще и количество передаваемого здоровья.
— Да, — печально подтвердил мои мысли продавец. — Поэтому над нижним бельем, так мы называем все, кроме доспехов, работают исключительно новички.
— Да, что ты ему объясняешь, у него даже на самую дешевку денег не хватит, — крикливо вставил один из парней.
Продавец сердито на него глянул и тот отвернулся, мол, больно надо, ведь все равно он прав.
— Хоть мой соклан и резок, но в чем-то он прав, — виновато произнес торговец. — Поэтому советую начать изучать с того края, там вещи попроще. Быть может сможем подобрать что-нибудь, чтобы заменить вашу оде, — тут он присмотрелся к моей рубашке и осекся.
Парни нагло заулыбались, полагая, что тот меня сейчас выгонит.
Я не заметил, как он начала теребить край моей рубашки, там я в реальности проверял состав материала. Я попытался отойти, но он вцепился как клещ.
— Откуда? Откуда у тебя такое? — ошеломленным голосом спросил продавец.
Наглые улыбки стали сползать с лиц парней, будто картина смывается водой вниз. Они резко подскочили ко мне и также вчитались в характеристики.
— ВОООООР, — закричал один из них.
— Дебил, — крикнул на него продавец. — Не видишь что ли, что это не наша работа. У нас новичкам такие вещи зачаровывать не дают. Быстро за Метлой.
Если парни и хотели возразить, но услышав слово «Метла» враз стали шелковыми и мигом выскочили из лавки, удаляющийся топот ног подсказывает, что бегут они на всех парах.
— Простите, не могли бы вы уже отпустить, — попросил я. — А то как-то неудобно.
Он притворно улыбнулся и медленно помотал головой.
Не увидел, а ощутил как за спиной тихой сапой постаралась удалиться моя провожатая.
— Что происходит? — спросил я. — Если что, то я ничего не воровал и даже не планировал.
— Знаю, — ответил он с улыбкой переходящей в оскал. — У нас практически невозможно украсть.
— Тогда в чем дело? — спросил я и попытался отойти, но силы не равны, его показатели значительно видимо выше моих, мне даже дернутся не удалось.
— Сейчас придет кланлид и ты ответишь на пару вопросов.
— А если я не хочу?
— А куда ты денешься? — спросил он так, будто уже замахнулся топором над моей шеей.
Дальше разговаривать не тянуло ни его, ни меня. Вырваться и уйти я не могу, спрятать вещь, пока он за нее держится тоже, это уже выяснилось на опыте. Подумал было убрать штаны, но стоять с голым низом не захотел. Захотят устроить проблемы, так для этого и рубашки хватит, к чему просто так светить чреслами.
К общей радости, простояли мы недолго, через пару минут в дверном проеме появилась женщина, лет сорока. Еще красива, но чувствуется, что молодость позади. Однако в таких чувствуется сила, но не из-за прокаченных характеристик. Подобные встречались в жизни. Они всего добивались сами, не через постель или любовников. Для таких переспать и подставить чиновника и тем самым выбить себе небольшой заводик — самое то. Они если что и делают, то четко понимают зачем и для чего. Постель для них тот же инструмент воздействия, что и окрик на рабочего.
Элегантно одетая женщина подошла к нам и без вопросов посмотрела на меня. Взгляд скользнул по рубашке, штанам и ботинкам, затем вернулся к глазам.
— Можешь его отпустить, — распорядилась она и продавец наконец-то отпустил мою рубашку.
Я поправился, а то как на вешалке был, он привычно задирал руку, в реальности всегда так бычатся, хватают за грудки и держат.
— Спасибо, — поблагодарил я, обращаясь к ней.
— Правильно, что позвал, — произнесла она соклану. — Интересный экземпляр.
Он кивнул.
— Ты кто? — спросила она у меня.
— Человек, — ответил я, глядя ей в глаза.
— Не ерничай, — ее взгляд посуровел. — Отвечай.
— Что ты хочешь знать? — спросил я. Она поморщилась, не понравилось, что я поменял положение, теперь я задаю вопросы, хотя ситуация не изменилась.
— Откуда у тебя эти вещи? — спросила она и указала взглядом на рубашку и штаны.
— Купил, — ответил я спокойно.
— Где?
— Это что допрос? — спросил я насмешливо.
Это ей не понравилось.
— Джони позови Николя, — сказала она продавцу. — И пусть он подготовит допросную.
Тот мигом выбежал, выполнять приказ.
— Раз ты настаиваешь, — зло высказалась она.
— Отнюдь, — возразил я. — Просто ты для меня никто. Так что и права меня допрашивать нет.
В ее глазах заплясало довольство и жестокость. Видимо привыкла ощущать себя здесь королевой. А таким особам не перечат, даже если ты не их подданный, ведь сердить их себе дороже.
— Сам пойдешь или дождешься провожатого?
— У самой сил не хватит? — насмешливо спросил я.
Она поморщилась и схватила меня за шкирку, с легкостью приподняла и понесла как нагадившего котенка. Ткань пару раз хрустнула, пара ниток порвалось, но вроде бы держится.
Кланлид вынесла меня на улицу, к магазину сбегается народ, вокруг уже десятка три. У каждого в глазах интерес, интрига, как у маленьких детей на празднике перед фокусником.
Раздвигая толпу к нам приблизился рослый мужик, в доспехах. Метра два в нем точно есть, в плечах широк даже без брони, но с ней так вообще живое воплощение танка.
— Выяснить где взял одетое на нем, — брезгливо приказала кланлид и перекинула меня ему.
Он кивнул. Я только приземлился, как он также поднял меня за шкирку и понес к другому зданию. Народ гомоня последовал за нами.
Страха почему-то нет. Люди заигрались в боссов и сильных мира сего. От того, что им в рот смотрит детвора, у них срывает крышу и мнят себя величайшими богами, которым позволено все. Взгляд зацепился за броню танка, интересный экземпляр. Извернулся, удалось дотянуться до него ладонь, на что он лишь ехидно хмыкнул. А я перенес из меню на рабочий стол кнопку «Разобрать вещь» и нажал ее. Перед глазами поползла не очень быстро полоса загрузки, правда в обратную сторону. За его спиной народ заголосил, но он продолжил вышагивать.
— СТОООЙ!! — Закричал кто-то.
Танк все же остановился и недовольно остановился и тут у меня все же полоска до конца убавилась и его доспех, что стремительно стал ржаветь рухнул вниз комками ржавого металла. Тот от неожиданности аж меня выронил, я рухнул на задницу. От останков его доспеха вдруг ко мне прилетела душа и в автоматически появившуюся у меня книгу белесой струйкой душа втянулась.
Мне нет нужды раскрывать книгу, чтобы узнать кто мне достался. И так знаю, виверна сто шестьдесят четвертого уровня с полутора миллионами здоровья. Не знаю где они такую откопали, но ее душа мне точно пригодится.
Танк заревел как раненный зверь, не успел я понять, как мощный удар впечатал меня в землю и все вокруг погасло. Через пару секунд увидел облака. Я в коконе спускаюсь из под небес именно туда, где погиб. Вот значит как тут воскресаешь. Достаточно быстро кокон опустился и стоило мне из него выпасть, как танк красный как рак, огрел меня молотом, что буквально расплескал мои кишки в разные стороны.
Я вновь полетел сверху в коконе вниз. Увидел как народ засуетился. Произошла мелкая стычка и когда кокон раскрылся, то даже смог удивится. Танка сдерживает человека десять, повисли на нем как мартышке на медведе. Тот рычит и рвется ко мне, но сдерживает его не детвора, а стоящая между нами кланлид.
— Значит ты зачарователь, — произнесла она, больше утверждая чем спрашивая. — Значит вещи твоего производства?
Я нагло улыбнулся.
— Правда думаешь, что сможешь меня задавить силой? — спросил я и наши взгляды встретились, как две наведенные друг на друга ракеты. Стоит одной вырваться из бункера и тогда вторая также рванет на встречу, обе страны пострадают, но виновата будет та, что первой выпустит ракету.
Она попыталась меня продавить, но после общения с заключенными, с настоящими психами, чьи души я разрывал на части, подобная бабенка для меня что младенец в люльке. Настоящее зло оно иное. Оно безжалостное, бескомпромиссное, с ним нельзя договориться, у него жажда, что ни перед чем не остановится, объяснять что-либо тем монстрам было бесполезно. Все те маньяки понимали только одно — силу. Кто сильнее, тот и выживет, нет не прав, а именно выживет, ибо они не проверяли меня, а реально сражались, для них не было другого итога, кроме как убить или погибнуть. Она не выдержала и опустила глаза. От чего сама же на себя разозлилась.
— В кандалы его, — в бешенстве заорала она.
Народ без страха повалил на меня, я засмеялся, даже не собираясь сопротивляться. И когда на меня набросилось больше десятка человек и каждый постарался повалить, то в итоге нанесли больше урона, чем у меня было здоровья и я вновь в коконе понесся из поднебесья. За ближайшим лесом увидел нечто странное. Тысячи огней, рядом с некоторыми огонь, очевидно держат факелы, вроде бы орки, правда крупноваты они для орков, хотя я тут здешних еще ни разу не видел.
Стоило мне выпасть из кокона, как сразу двое подхватили меня под руки, на этот раз остальные не лезли, поняли от чего я умер.
— Народ, а орки в этой игре есть? — спросил я с улыбкой.
Конвоиры, что успели меня приподнять, замерли.
— Есть, а что? — раздраженно спросил один из них.
— Да так просто, — ответил я.
Один из окружения вскрикнул:
— Какой сегодня день? Число?
— Новый день по реалу, — ответили ему несколько сокланов.
И по изменившимся взглядам стало понятно, что новый день они не любят. Мелькнула мысль, что в прошлом мире было несколько иначе, там на нас нападали монстры каждый игровой месяц, а тут видимо каждый реальный день, а это больше трех лет, видимо успевают обрасти жирком и облениться.
Не смог удержаться, смех сам вырвался.
— Заткнись, — зло прошипел конвоир.
Но я не смог сдержаться и продолжил смеяться.
Народ в панике разбежался кто куда. И тут до конвоиров дошло, что они тоже могут бежать, раз всем до меня нет дела, то они что рыжие? Они переглянулись и напоследок ударили, отправив меня на перерождение, а сами устремились куда-то в сторону.
Выйдя из кокона, даже скучно стало. Только что обещали убить, обратить в рабство, мучить, а тут взяли и бросили. К сожалению спросить некого, пришлось лезть на форум и искать ответы там. Пока искал в батл-чате появилось сообщение:
«К городу Ростикс приблизилась серая орда. Зона вокруг города в радиусе пяти километров до окончания угрозы становится враждебной»
Имея подсказки из батл-чата удалось быстро найти нужное. Оказывается, когда раз в три с чем-то года на город нападают монстры, то зона из природной меняется во враждебную, а это значит, что при смерти из инвентаря выпадает абсолютно все.
От прочитанного повалился за землю и принялся ржать как полоумный. Подумать только меня собирались мучить люди, что бояться потерять цацки.
Отсмеявшись, даже стало их немного жаль. Столько пафоса, понтов, а как касается дело настоящей драки, так они бегут поджав хвосты, спасая вещи. Смешно же. До сего момента прикидывал как буду мстить кланлиду, что решила меня проучить, пытать, издеваться. Хотел сожрать ее душу, не знаю что бы из этого вышло, но желание было именно такое. И больше, чем уверен, что смог бы. Может не сразу, но через год, десять лет, не важно, но смог бы. А сейчас даже стыдно стало, что по-настоящему хотел сразиться с такой пустышкой.
— Надо же, — повторяя себе под нос, отправился к своему домику. — Нашел с кем драться. Пфф, чуть на обычную бабу не рассердился.
Тут вспомнил, что вообще-то мне нельзя никого из игроков убивать. От этого стало еще смешнее. Это ж надо с такой горой пафоса встретился, что аж поверил, представил, что передо мной настоящий враг.
Проходя центр города, услышал трезвон десятка колоколов, предупреждающих о приближающейся угрозе. Народ в панике стал покидать город, устремляясь в направлении стартового.
Но чем меньше становилось пустышек, тем больше подмечал, что в город пришли другие. Другая походка, иные жесты, на лицах расслабленность и веселье. Новенькие часто шутят, толкают друг друга, порой даже ранят, но безобидно, не насмерть.
Проходящий мимо мужик, обратил на меня внимание.
— Ну что брателло, махнем стариной, — на ходу подмигнул мне и пошел дальше.
— Ага, — крикнул я в спину.
Он никак не отреагировал. И тут я понял, ощутил, что это другие люди. Они не только готовы сражаться по-настоящему, но и привыкли это делать. Улыбка сама растянула губы. В душе появилось ощущение, что я встретил друзей.

Глава 10. 


В основном народ стал стекаться к окраинам, где по периметру возведена трехэтажная стена, по которой можно втроем за руки пройтись. Несколько удивили НПС, они не стали никуда убегать, хотя смерть в случае прорыва для них критична, на форуме сказано, что НПС погибают, их могут восстановить либо игроки, если захотят, либо другие НПС, заплатив серьезную виру за душу богу. Но проблема в том, что наш бог только в стартовом городе, так что НПС предстоит еще туда прогуляться. Так что шансы на воскрешения погибших НПС резко уменьшаются, ведь и путь до дорога отнюдь не безопасный, спасители также могут погибнуть.
В ночи защитная стена выглядит особо зловеще, нависает давящей тьмой. Но всю атмосферу портят собравшиеся на ней люди, у многих факелы, магические фонари. Я отыскал лестницу и медленно поднялся, да уж с моей скоростью только на войну выходить. Но что-то надоело мне прятаться. Вокруг все веселятся, шутят, а быть может это я от них заразился? Надеюсь, что так.
Приблизившись к краю смог увидеть выходящие из ближайшего леса глаза. Именно только блеск глаз виден у монстров, да слышно как порыкивают.
— А кто там? — спросил я у соседа.
— А пес их знает, не видно же, — ответил он и сплюнул за стену.
Затем побрел куда-то по стене, видимо своих ищет.
Вокруг постоянно кто-то куда перемещался, мне же особо идти не куда, да и какая разница, если везде одинаково, темно хоть глаз выколи. Единственно, что вражеские глаза подошли уже вплотную к стене, стало слышно какое у них надсадное дыхание.
— А ну пошли прочь! — крикнул мужик неподалеку и опустил руки за стену.
От его ладоней повалил огонь и чем дальше, чем все мощнее, будто огонь как рулон разворвачивается постепенно. Когда огненный вал достиг земли, то все увидели мерзких тварей с облезшими костями, в лохмотьях, а в облепленных кое-как кожей горят неистово глаза, точнее нечто странное вместо них.
Пламя откинуло тварей в разные стороны, большинство загорелось, сразу запахло паленым.
— Молодца, — похвалили мужика другие. — Давай еще раз.
— Ману надо поберечь, — ответил он и что странно никто его в этом не упрекнул.
— Я думал там орки, — произнес я.
— Не волнуйся, они тоже будут, — подсказал мне сосед справа.
Я повернулся к нему, мужик способный со Шварценеггером посоревноваться в те годы, когда он был «Мистер Олимпия». Обычно с такими габаритами и мышцами носят толстую броню, этот же наоборот, одет практически в одни кожаные шорты и большие ботинки, лишь на запястьях стальные браслеты, а на лбу обруч с розовым камнем по центру.
— Чего уставился? — беззлобно спросил он. — Никогда не видел варвара?
Я помотал головой.
Незнакомец напряг бицуху, согнув руку. Внушает, мне такого объема никогда не достичь, человек серьезно занимается бодибилдингом в реале, ведь тут отображения реальных тел.
— Супер, — прокомментировал я, его старания.
Он улыбнулся.
— Чего ты здесь забыл? — спросил он. — Убегай быстрее, как гниль полезет, так порталы перестанут работать, орки сейчас окружают город, потом ни улететь, ни вырваться будет, так что торопись.
— И часто тут такое? — спросил я, я игнорируя его совет.
Он удивленно посмотрел на меня.
— Новенький что ли?
— Можно и так сказать, — ответил я.
— Эй народ! — заорал здоровяк. — У нас тут новенький.
Как необразованная и крайне сильная горила здоровяк с дебильной улыбкой стал показывать на меня всем остальным. Со всех сторон послышались крики одобрения.
— Красава чувак, — произнес здоровяк.
— А чего все так обрадовались?
— Так ведь ты первый за последние двадцать лет, — ответил он с улыбкой.
— Ух ты.
— Именно, — произнес здоровяк.
— Слушай, раз ты тут старожил, можешь чуток подсказать?
— Валяй, еще часа два у нас есть, потом будет горячо.
— Когда разнеслась весть о нападении, то все разбежались? А чего они бояться то?
— Ты что? — изумился здоровяк и присел рядом, просто гора мышц, аж завидки берут. — Здесь же объявлена вражеская зона, до того как не будет уничтожена последняя тварь. Вот и бегут без оглядки, аж пятки сверкают.
— Э-э, — протянул я. — Но я видел местных спортсменов, они же сильные как быки или кто тут еще сильнее. Целыми днями тренируются, прокачиваются, у них столь мощная магия, что диву даешься, как не умирают, когда поливают друг друга в играх.
— А-а, — отмахнулся здоровяк. — Это же спортсмены.
— Прости, не понял.
— Ну как бы тебе объяснить, — задумчиво произнес здоровяк. Видеть гору мышц с задумчивым взглядом это нечто. Быть может это из-за того, что факел не так уж хорошо все вокруг освещает, или кажется, но он не выглядит дураком, а даже наоборот. — По жизни люди делятся на три типа. Первый это ленивые и трусливые. Они настолько неуверенны в себе, что даже задницу от дивана оторвать не могут, только все ноют и чего-то ждут. Быть может принцессу на белом мерседесе, что вдруг влюбится в толстого и ленивого, нечесанного и немытого на диване. Не знаю, но думаю, что именно такие грезы их и посещают. Второй тип это спортсмены. Люди способные оторвать зад от дивана и привести свое тело в порядок. Но они тоже не особо адекватные. Все что могут это повторять одни и те же упражнения, доводя их до автоматизма. Если вспомнив реал, то там спортсмены придумывают кучу правил, чтобы было понятно кто победил. Даже в боксе, где два мужика мутузят друг друга кулаками и то придумали очки, чтобы что-то там считать. — После этих слов он сплюнул за стену и посмотрел, вдруг попал в тех монстров. — И есть третий тип, мы. — Тут он улыбнулся. — На внешний облик нам плевать. Главное фан, веселье, адреналин. Если лентяи мечтают о богатстве, спортсмены как курицы-несушки сидят на золотых яйцах и бояться получить хоть какую-то травму, ведь тогда их карьере придет конец и они станут никому не нужны. И есть мы, которым на деньги плевать. Конечно, мы не хиппи, что-то покупаем, копим, но не ставим бабки во главу угла. Есть хорошо, нет не плохо. Но мы, вояки или как нас называют другие, отморозки готовы любому дать в зубы, если только он не так на нас посмотрит.
— Проблематичный способ жизни, — заметил я.
— А то, — улыбнулся здоровяк. — Сколько нашего брата перебывало в рабстве, не счесть. Но все равно возвращаются и идут на передовую, где кровь стынет в жилах, когда на тебя несется орда, а ты держишь полоску стали и только и думаешь, как бы подороже продать свою шкуру. А если побеждаешь, то ух, нет ничего упоительнее настоящей победы, вырванной с корнем из чьих-то поганых рук.
— Выходит, — произнес я. — Трусы сидят в стартовом городе, а спортсмены бегают с места на места, где потише?
— Что-то вроде того.
— А когда приходит беда, то на драку вы слетаетесь как мухи на говно.
— Лучше как пчелы на мед, — подкорректировал бугай.
— Хорошо, пусть будут пчелы, но все же?
— В целом верном.
— А что не так? — спросил я.
— Мелочи, — ответил он. — Такие как, если мы проиграем, то город будет разрушен, всех НПС поработят и орды гадов двинут дальше, затолкают нас опять в стартовый город, где мы будем сидеть друг у друга на головах.
— Погоди, — вырвалось у меня.
— Именно, — смеясь сказал он. — Этот город когда-то освободили мы, отморозки. Пока другие отсиживали задницы, мы раздвигаем границы. И раз в три года вынуждены возвращаться к закрепленным точкам, чтобы отбить атаки, генерируемые системой.
— А так вы где? В смысле все остальное время?
— Как это где? Там, — махнул рукой здоровяк вперед.
— А там это где? — настоял я.
— Кто где, но далеко на враждебной территории. Если удается освободить встреченную деревеньку или город, то они получают статус «природный» и уже тогда там появляются ремесленники, купцы, бездельники, вроде музыкантов и воров. Так что когда заварушка сразу видно, кто есть кто.
— Хм, — задумался я.
Бугай с интересом посмотрел на меня.
— Надумал уйти? — спросил он.
— А? Нет, — ответил я. — Подумал, что у вас тут должно быть весело.
Незнакомец на мгновение замер, а потом заржал. Отсмеявшись, произнес:
— Наш человек! Кстати в группу уже взяли?
— Нет.
— Лови приглашение, — сказал он жизнерадостно и характерным взмахом «дай пять» махнул на меня.
Я подставил ладонь и тут от его удара мою ладонь вывернуло, кость хрустнула, кожа прорвалась и белые концы кости вылезли наружу.
— Упс, — притворно испугался здоровяк.
Рана на глазах исчезла, сначала ладонь вернулась на места, а затем рана как ластиком стерлась. Лишь на месте перелома немного побаливает, напоминает где что было.
— Эт чо такое? — ошарашенно спросил я.
— Прости, не рассчитал силы, — повинился бугай.
— Да, я не о том, — сказал я. — Почему перелом сам сросся, при том так быстро?
— А-а, так это дружеский урон.
— Чего?
— Ты что ни разу в группе не был?
— Был, — ответил я, вспомнив поход за наркотой. — Но там мы ни разу друг друга не задевали.
— Ну теперь знаешь, что будет если попасть по своему. Как видел, убить не убьешь, урон не засчитывается, но больно будет, так что если решишь тут чем-то сильным кастануть, то будь осторожен, не попади по своим, могут обидеться.
Я присел рядом, такое надо обдумать.
Меню группы показало, что нас девять человек, остальные стоять неподалеку, отображаются на карте зелеными точками.
Оставшееся время до начала сражения Викентий, именно так звали бугая, рассказывал о забавных на его взгляд приключениях. Как по мне он еще более шизанутый, чем я. Но свои мысли я оставил при себе, не знаю почему, но в его обществе мне комфортно, будто общаюсь с давно потерянным другом.
— Начинается!!! — заорали в разнобой по всей стене. Крик буквально оббежал по кругу весь город.
— Пошли, — услышал команду и на стене несколько часов вспыхнули как факелы, затем разбежались и ухнули со стены на толпы врагов. Когда живые факелы приблизились к врагам, то стало видно, что те заняли все пространство, от стены до леса и уже жадно тянут свои иссохшие руки к нашим смельчакам. Те недолетели буквально пару метров до голов врагов, как жахнули каким-то заклинанием. Ошметки тел врагов разметало в разные стороны. Один маг огня завис в воздухе, исторгая из ладоней и ступней настоящий огненный ад, пламя настолько плотное и яростное, что удерживает его на лету. Он не стал глупо висеть над одним местом и устремился вдоль стены, под ним все загорали. Были слабые попытки что-нибудь в него кинуть, но пламя сбивало все снаряды. В душе стал появляться восторг, видя сколько врагов гибнет, но тут проснулась жадность и я представил какое количество душ пропадает, настроение испортилось.
Другой маг огня приземлился на выжженую землю, та от жара аж потрескалась. На него со всех сторон побежали монстры, он чуть дал подойти, а затем сгорбившись резко выпрямился с раскрытием рук, будто распахнул халат и от него полетел во все стороны огненный вал, сметая всех на своем пути. Видно, как огонь будто твердый перемалывает противников, их крошево продолжает лететь дальше, кружась к огненном аду.
Третий стал олицетворением огнемета, на расстояние десятка метров выжигал мощной струей пламени любого приблизившегося врага.
Еще трое развлекались по разному, кидали фаерболы, сжигали волнами, посылая будто огненную стену на толпы врагов. Насколько я понял у них нет любимого приема, шарахают всем подряд.
На первый взгляд положили они прилично, но через пару минут стало видно, что монстров вокруг еще полно, просеки, что они выжгли затягиваются новыми тварями буквально на глазах.
А еще через пару минут маги стали отступать к стене, по которой к ним уже спустили веревки. Возле самой стены все маги выдохлись и уже как обычные люди побежали к веревкам. Все же мана тут не бесконечная, да и то думаю выложились они по полной, теперь долго копить придется.
За ними на подобные подвиги отправились маги всех прочих стихий, но из-за темноты их действия оказались не столь красочными. Чавкающие и шмякающие звуки лишь передавали суть происходящего, но никак ни его зрелищность.
Со стороны монстров зажглись синие огни. Рядом можно разобрать крупных орков, если те твари, что похожи на человека, но только крупнее и изо рта торчат клыки, а колени и локти гипертрофированы, такими костями если вдарить, то стену пробить можно.
— Вот блин, шаманы, — выругался Викентий.
— А чем плохо? — спросил я.
— Сейчас увидишь, — мрачно пообещал он.
Синие огни разгорелись, вокруг каждого стало видно с десяток тварей. И когда те начали вокруг огней танцевать, то даже у меня под ложечкой засвербило. Ждать пришлось не долго. Наши магическими стрелами, разрядами молний и прочей радостной посылкой покидались, но мало чего добились.
Затем шаманы резко остановились и к нам по всей стене полетели синие огни, расширяясь на лету. В них с нашей стороны полетели магические снаряды, некоторые огни удалось сбить, взорвать, но много все же долетело и один летит гад на меня.
— Надеюсь у тебя много здоровья, — сочувственно произнес мне здоровяк. — Эта хрень снимает до двух тысяч здоровья.
— У меня сорок единиц, — вырвалось у меня.
Его брови поползли вверх, во взгляде читалось, а чего ты тут тогда делаешь.
Я быстро достал книгу и схватил душу с самого низа, там самые слабые, вроде бы один заяц там был и активировал заклинание «Призрачный туман» и надо признать вовремя. Синий шар ударился в метре от нас и опалил все вокруг метров на десять.
Здоровяк уставился на свои руки, не понимая отчего на нас ничего не попало.
— Что произошло? — спросил он. — Рядом же бахнуло.
— Я не люблю умирать, — произнес я и он повернулся ко мне.
— Это ты смог защититься от их огня?
Я кивнул.
Его взгляд затуманился.
— А еще можешь? — моля, спросил он.
— Действует только в метре от меня.
— Не беда, — быстро ответил он. — Ах ты ж мой хорошенький.
От его слов меня передернуло, показалось, что сейчас полезет целоваться. Но я не по такому общению с мужиками.
Тут он достал объемный рюкзак и раскрыл передо мной.
— Полезай, — произнес он с горящим взглядом.
— Чего? — уставился я на него. — В рюкзак?
— А что плохой? — не понял он.
— Чел, ты чего? — спросил я. — На хрена мне в рюкзак лезть?
— Понимаешь, — с мольбой в глазах начал он. — Эти гребанные шаманы меня раз двести уже сжигали, а я не маг, ни разу не смог им отомстить, даже добраться не могу. Хилеры не справляются с их огнем, так что такому как я всегда остается только стоять и терпеть.
— Можно увернуться, — предложил я.
Он поморщился.
— Будь другом, полезай, — взмолился он. — Сколдуешь мне маг защиту и сиди себе в рюкзаке, главное не выпади. А уж я.
Тут его взгляд поменялся. Из безумного перешел в сумасшедний, аж руки задрожали от нетерпения.
— Умоляю, помоги, хочешь потом в рабы на пару лет запишусь, только помоги, — запричитал он. — Я всей душой мечтаю этим гадам отомстить, сколько, сколько раз они меня сожгли.
Я посмотрел на рюкзак. Идея явно бредовая, но это не значит, что не осуществимая.
— Одно условие, — сказал я. — Меня там не бросать, где взял, туда и верни.
Викентий засмеялся так громко, что мне аж страшно стало.
— Идет, — громогласно пообещал он.
Я осторожно забрался в рюкзак, но сворачиваться калачиком не захотелось, любопытно же. Устроился у него на спине, как горб, обхватил руками шею сзади.
— Нормально? — спросил я. — Не давит?
— Шутишь? — весело переспросил он. — Я тебя даже практически не ощущаю, пушинка.
После этих слов он достал из инвентаря две огромные секиры. Каждая с рукояткой метра два, а может больше, по обеим сторонам два лезвия, при взгляде на которые мне становится не по себе.
— Эй народ, смотрите. Варвара проснулась, — закричал кто-то по соседству.
Все взгляды обратились на нас.
— Это они о чем? — спросил я.
— Давным давно была игра Диабло 2, — кровожадно произнес Вик. — И там был персонаж, что наносил урон врагам раскручиваясь с двумя оружиями в руках, эдакая мельница.
— Играл, а ты что же также будешь? — спросил я с тревогой.
— Ага, — как дурачок ответил здоровяк.
— А как предлагаешь мне кастовать, когда меня либо будет тошнить от карусели, либо вообще сознание потеряю.
Здоровяк замер, будто вмерз в глыбу льда.
— Об этом я не подумал, — озабоченно произнес он.
— А обычно сражаться не можешь? — спросил я. — Если хочется двумя руками, то маши себе сколько влезет, только вращаться то зачем?
— Так быстрее и веселее, — ответил он.
— И глупее, — подсказал я. — Вряд ли ты во время вращения хоть что-то замечаешь.
— Есть такое, — гыгыкнул он.
— Шаманы вон, возможность есть, — произнес я. — Но глупо бегать это не вариант.
— Да уже понимаю, — ответил он печально, — но что ты предлагаешь?
— Я? — удивленно воскликнул я. — Твой же план.
— Давай, давай, думай, — неожиданное рявкнул здоровяк. — Все одно пойдем на шаманов, даже если сдохнем.
— Ты же меня вернуть обещал.
— Обещал, прости, не получилось, — быстро ответил здоровяк, без тени смущения.
Я задумался.
— В общем, так, — произнес я. — Прыгаешь вниз, вырезаешь всех кто подойдет.
— Не получится.
— Выносливости не хватит?
— Не в том дело, — ответил здоровяк. — Шаманы поднимают павших, они некроманты, с духами общаются. Поэтому тут столько мертвечины.
— За это не волнуйся, — пообещал я. — Я сегодня голодный.
— Чего? — не понял он.
— Прыгай говорю и начинай крошить, а я поднасру шаманам. Быть может если никого не смогут воскресить, то не так сложно будет до них дойти.
— Похерачили! — крикнул здоровяк, я еле успел в воздухе спрятаться в рюкзак с головой. Ведь об него ударится, считай сразу на перерождение.
Приземление оказалось тяжелым, показалось, что я проглотил свою же пятку. Вокруг завыли сотни глоток. Я вынырнул из рюкзака только головой, в животе от боли стрельнуло, видимо так бы умер, а сейчас лишь дружеский урон, боль постепенно стихнет. Здоровяк поменял секиры на мечи и принялся шинковать подходящих. Перед ним две полоски стали как лопасти вентилятора стали перемалывать всех подряд.
— Шаг вперед, — скомандовал я, видя сколько душ валяется, а я не могу дотянуться.
— Зачем? — тяжело дыша прокричал он.
— Вперед! — заорал я ему в ухо, он дернул головой и сделал шаг.
К книге потянулись оброненные души. Одну я успел перехватить на лету и принялся пожирать.
— Ты там что жрать уселся? — удивился здоровяк.
— Шаг вперед, — приказал я, не обращая на него внимание.
Он на этот раз послушался и вновь души устремились к книге. Опомнился и принялся чуть ли не ежесекундно нажимать на повышение уровня «Автопоглощения», бугай рубит всех подходящих, а их тут тысячи, прут по телам павших. Если бы мы не двигались, то наверно уже бы завалило бы горой тел. Автопоглощение достигло пятого уровня и души стали автоматически захватываться книгой, больше верзилой не надо управлять, он не бьет на пять метров, так что книга дотягивается. А мне уже для себя в копилку надо пожирать души, ведь сожранное книгой еще надо будет восстановить, а если я, то можно сразу пользоваться.
— Народ, смотрите, мертвяки не поднимаются, — заорали на стене.
Викентий обернулся, за нами будто траншея, по бокам которой изрубленные части тел.
— Как ты смог их убить? — спросил он, лениво отмахиваясь от наседающих монстров.
— Сожрал души, — ответил я весело.
— Души? — переспросил Вик. — А ты не прост.
— Шаманы там, — показал я рукой, хотя он и сам видит, они стоять чуть на пригорке, управляют монстрами, те не сами со всех сторон пытаются на нас навалиться.
— Подмога!!! — заорали на стене и вниз как горошины посыпались бойцы ближнего боя.
Сразу вступили в бой, но через минуту поняли, что их монстры поднимаются какие бы увечья им не нанесли.
— Все к нам, — заорал Викентий. — Только рядом со мной не поднимаются. — А дальше мне шепнул, — на каком расстоянии не поднимаются?
Я глянул в книгу, кликаю по навыку постоянно, боюсь пропустить опыт, ведь если дойдет до конца, то все что лишнее пропадет, надо держать руку на пульсе.
— Сейчас уже одиннадцать метров, но навык растет, чем больше, тем дальше, — ответил я шепотом.
— Все ко мне, — повторил криком здоровяк. — Ай да вместе на шаманов.
За спиной раздалось многоголосое ура и через пару минут сквозь ряды мертвяков к нам присоединились такие же безбашенные, как мы бугай.
— Веди, — приказал один из пришедших.
Монстры вокруг каждого умирают пачками, приходится постоянно двигаться. Вокруг меня души, что притягивает книга, как успеваю пихать себе в рот, жевать, проглатывать. Быть может если бы у них не было привкуса как у переперченного пончика, то смог бы больше сожрать, но уже стало подташнивать. Но заметил, что не только я не могу столько поглотить, книга тоже на пределе, раскалилась. Нечаянно коснулся ею Викентия, тот аж вскрикнул.
— Прости, — извинился я.
— Чем это ты так? — спросил он.
— После драки покажу, — пообещал я.
— Что происходит? Почему они навсегда умирают? — спросил один из рубак, что сражается в паре метров от меня. — И что за хрень белесая к тебе постоянно слетается.
Вик дернул головой, мол, отдувайся.
— Это мой навык, — ответил я. — Упокаивает их.
— Круто, — восхитился другой. — Считай ты себе проложил дорожку в наш дружный коллектив.
Он захотел подойти и пожать руку, но Вик его взглядом остановил.
— Не надо, у него мало здоровья, — произнес он. — Я даже в пати ему руку сломал.
— Сколько? — спросил любопытный рубака, рассекая подошедшего монстра, что на человека очень отдалено похож, высох так, что кожа стала прорываться обнажая кости.
— Здоровья? Сорок единиц, — ответил я.
Вокруг нас все заржали, даже Викентий, не смогу удержаться, пришлось мне спрятаться в рюкзак, чтобы не выпасть.
— Серьезно что ли? — спросил тот же парень.
— Абсолютно. — ответил я, выглядывая из рюкзака.
— Ну ты ваще, — прокомментировал с другого края рубака.
— На себя бы посмотрели, — ответил я.
И все снова заржали.
Неожиданно вокруг нас не оказалось монстров. Я обернулся, кривыми ходами выложен путь нашего общего наступления. Страшно представить сколько там перемолото монстров. Хотя чего это я, у меня же отличный калькулятор. Заглянул в книгу и от неожиданности ойкнул. Поглощено 11 804 души, у каждой от пяти до десяти тысяч здоровья. Если по одной единице в час восстановливают, то самые слабые будут доступны через 208 дней, а сильные через 416. Это ой как долго, но зато после я могу создать чуть ли не армию. И насколько понимаю вокруг веселье только начинается.
— Что теперь? — спросил один из пришедших.
— идем на шаманов, — твердо заявил Викентий.
— А выживем? — спросил подошедший. — Все же у них магия.
— Малец защитит, — уверенно ответил Вик.
Все посмотрели на меня.
— Если не умру, то помогу, — произнес я.
— Тогда возьми, — протянул мне кольцо один из подошедших. — У него много здоровья, но прочность скоро исчезнет, так что один, два удара может переживешь.
Я взял кольцо и вчитался.
Кольцо каменного голема
Прочность: 51/60000
Чистота: 23/100
Вес: 0.5 кг
Доп.свойства:
+ 3000 единиц здоровья
+15 к регенерации.
— Мамочки, — вырвалось у меня.
— Да, хорошее, — печально заметил даритель. — Но скоро развалится.
— Эй, морда, — рявкнул я. — А ну-ка присядь.
— Чего? — обиженно спросил здоровяк.
— Сядь говорю, — заорал я.
Тот бухтя, но все же присел и я смог выбраться из рюкзака.
— Не жалко такое кольцо отдавать? — спросил я у дарителя.
— И да и нет, — ответил он. — Кольцо хорошее, но что от него теперь толку.
— Так ведь отремонтировать можно же, — возразил я.
— Ага, — раздраженно усмехнулся он. — Где я тебе такие деньги найду? Мне проще еще такое кольцо выбить.
— Значит могу оставить себе? — с надеждой спросил я.
— Да бери, конечно, — ответил он. — Для хорошего человека не жалко, тем более не надолго, скоро развалится.
— Это мы еще посмотрим, — пробубнил я и достал из инвентаря приготовленный листок бумаги с начертанной пентаграммой преображения.
Положил лист на землю, а сверху кольцо. Достал книгу, у окруживших нас, глаза расширились. Не дожидаясь глупых вопросов, ухватил одну из недавно сожранных мною душ, все же у зомбарей много здоровья, на кольцо конечно не хватит, но пять тысяч прочности это прилично, тем более нажрал я десятка четыре, так что потратится на изумительную вещь не жалко.
Впечатал душу в кольцо, промах. Достал вторую, промах. Третью, промах. На двенадцатой удача. Кольцо засияло, я побыстрее схватил его.
Кольцо каменного голема
Прочность: 51/60000 (самовосстановление)
Чистота: 23/100 (самовосстановление)
Вес: 0.5 кг
Доп.свойства:
+ 3000 единиц здоровья
+15 к регенерации.
Душа мертвого воина 56 уровень: 4999/5000.
— Вот теперь порядок, — довольно произнес я, любуясь колечком, что жутко тяжело, но за три тысячи здоровья я готов потерпеть.
— Мля, это что сейчас такое было? — спросил подаривший кольцо.
Судя по взглядам все с ним согласны.
— Ты его подарил, — ответил я. — Или теперь пойдешь на попятную?
— К чертям кольцо, — рявкнул он в ответ. — Я спрашиваю, ты что сейчас делал? Зачаровывал?
— Ну да, — ответил я. — А что такого?
У всех челюсти поползли вниз, открывая скворечники.
— Ты мать твою ЗАЧАРОВАТЕЛЬ? — спросил хрипло Викентий, боясь поверить в произносимое.
— Ну да, — спокойно ответил я. — Чего вы вытаращились?
— Пиздец, — не выдержал, подаривший кольцо. — Ребята среди нас зачарователь, мать его за ногу.
— Я бы попросил без употребления матери, — заметил я.
— НААААРРРРООООДД, — заорал подаривший, повернувшись к городу.
— ЧТООО? — донеслось оттуда.
— У НАС ТУТ ЗАЧАРОВАТЕЛЬ!!! — прокричал он так, будто сообщил о чуде. — НАШ НОВЫЙ БРАТ ВАШУ МАТЬ ЗАЧАРОВАТЕЛЬ.
Пару секунд ничего не происходило, но потом видимо до людей дошел смысл сказанного, и грянул такой крик радости, которого я еще ни разу не слышал. Ор заглушил все вокруг, кажется от вибрации даже стена зашаталась.
Я запоздало понял, что еще себя ни в какие ряды не записывал, но боюсь после такого представления народу у меня обратного пути уже нет.
— Может пояснишь, что сейчас было? — серьезно попросил я подарившего.
— Ты мля, реально не понимаешь? — спросил он, глядя мне в глаза, без тени иронии и стеба.
Я кивнул.
— Ты блин зачарователь, — произнес он так, будто сбылась его самая большая мечта в жизни.
— И что из этого? — спросил я. — Зачарователей много.
Все заржали.
— Зачарователей-то много, — пояснил мне Викентий. — Однако ни одного из них сейчас ты не найдешь в городе.
— Отчего же? — спросил я.
— Ты что дурак? — спросил один из пришедших.
— Попрошу без оскорблений, — заметил я.
— Погоди, — одернул меня словесно Викентий. — Фладор не хотел тебя обидеть, это поверь эмоциональное. Давай объясню, чтобы ты не обижался. Зачарователь это как нефтяная скважина, только ходящая.
Все закивали.
— Понимаешь, — продолжил Викентий. — Все зачарователи гребут так много золота, что давно перестали с людьми общаться, если тебе повезло и тебе выпал такой навык, то считай жизнь удалась. Вот я потратил больше двухсот тысяч камней душ, но так и не получил этот навык. Думаю каждый тут потратил не меньше и все также по нулям.
Все опять кивнули.
— Вот ты сколько потратил камней душ? — спросил у меня Викентий.
Я покосился на остальных, не хочется отвечать.
— Не бойся, поверь мы тоже раньше стыдились, когда называли сколько потратили, то было ой как не посебе, — произнес Викентий.
Я замялся.
— Давай о чем-нибудь другом, — попросил я.
— Тайна что ли? От братьев? — спросил подаривший кольцо. — Мы тут все свои, не ссы за мажора не посчитаем, я сам угробил больше полумиллиона камней, но навык так и не получил.
Все печально вздохнули.
— может не надо, не хочу же обидеть, — буркнул я.
— Не ссы, все свои, — пообещал Викентий.
Я глянул на него и он в ответ кивнул.
— Дело не в тратах, — тихо ответил я. — Не видел я еще ни разу ваших камней душ, без них обхожусь.
— ЧЕЁЁЁЁ?? — заорал Вик.
По взгляду остальных вижу, что готовы убить, но не за то, что получил навык, а за то, что сейчас им вру, братья, что готовы порвать любого, глянувшего на меня не так.
Я вздохнул и достал из книги одну из душ, в кулаке засияло белоснежным светом.
— Нет у меня камней душ, — произнес я. — И никогда не было.
— Ты мля кто такой? — на выдохе спросил один из братьев, разглядывая белоснежное сияние пробивающееся через мою кожу и мясо.
— Зачарователь, — ответил я.
— Разве? — усомнился Викентий.
Я пожал плечами.
— Быть может пряморукий зачарователь, — предположил я.
Все на мгновение замерли и в диком приступе хохота повалились на землю. Все принялись долбить и рыть землю руками, биться головой о землю, пытаясь в нее закопаться. Но смех никак не отпускал их.
Спустя десять минут за них стало тревожно, душу убрал обратно в книгу, нечего ими разбрасываться. Постепенно они отошли. Все сидят на земле, перепачканные, с дебилными улыбками.
— Прямо, — дальше один из названных братьев не смог договорить и вновь упал смеясь.
— Так народ, приходим в себя, — приказал Викентий.
Все встали через силу подниматься.
— Фух, как тебя? — спросил один из братьев.
— Бушрут, — ответил я.
— Бушрут, умоляю, никогда больше при мне не произноси этого словосочетания, — молитвенно попросил он.
Все остальные закивали, мол, присоединяются к просьбе.
— А что такого? — спросил я.
— Понимаешь, от твоих слов хочется повеситься, — серьезно ответил он. — Мы тут состояния слили, мечтаем о навыке, а оказывается все делаем не так. Ты его когда открыл? Как долго был в игре?
— Если не считать, с момента появления, ведь я сидел на заднице две недели не вставая, то на второй, как поднялся, — ответил я.
Названный брат побледнел.
— Бушрут, — хрипло спросил Викентий, на пошатывающихся ногам. — Ты пошутил?
— Блин, ребят, я не понимаю чего вы так пристали к этом навыку, — рассердился я. — Если он приносит бабло, отлично. Но блин игра же не только вокруг денег.
— Тут ты прав, — быстро согласился один из братьев.
— Тем более у меня другая специализация, — зачем-то приознес я.
Все застыли, внимательно меня рассматривая.
— И кто же ты? — спросил подаривший кольцо.
— Э-э, — протянул я, пытаясь придумать ответ.
— Не бойся, дальше этого круга не выйдет, — пообещал Викентий.
Сразу захотелось припомнить ему, чего стоят его обещания, но решил промолчать. Вроде как нормальные отношения налаживаются, зачем их портить.
— Лучше покажу, — сдался я под давлением новых друзей.
Не сказать, чтобы было тяжело, нет. Просто посчитал, что тайны они разрушают доверие, портят отношения. Ведь я и с сестрами в прошлом мире поделился всей информацией. И ближе их у меня больше людей не было.
Потратил одну душу мертвого воина и призвал давно забытую королевскую змею 47 уровня. Та сразу же появилась передо мной.
Ребята отпрыгнули, рефлекторно схватились за оружие, но быстро взяли себя в руки.
— Как-то так, — произнес я.
— Это что? — с тревогой спросил один из братьев.
— Воплощенная душа, — ответил я.
— Во-пло-щен-ная ду-ша? — членораздельно повторил он.
Я кивнул.
— Пиздец, — высказался Викентий. — Где тут кнопка перезагрузки, я явно не понял как тут играть.
Все нервно улыбнулись на его слова.
— Найдешь кнопку мне тоже покажи, — попросил подаривший кольцо.
Все кивнули.
— Народ, я конечно рад нашему братству, — сказал я. — И за кольцо отдельное спасибо. Но только шаманы все еще живы и вроде как что-то там колдуют.
Я показал на зарево над их головами, что постепенно разрастается.
— Упс, — вырвалось у Викентия. — Это мы опоздали.
— Что это? — спросил я.
— Это бо-бо, — ответил он. — Сдохнут все.
— Сколько до завершения каста? — спросил я, ибо обмусоливание моих возможностей мне надоело.
— Минуты три-четыре, — ответил Фладор.
— Так чего стоим? — рявкнул я. — Вперед, порубим их.
— Кастует всего один, — пояснил Фладор, — остальные его охраняют, нам не подойти.
— Почему? — громко спросил я.
— Там тридцать шаманов, в одном месте, — обреченно произнес Фладор, — если промахнется один, то второй точно попадет, а от их магии пиздец как хреново.
— ВИИИК, сядь, — заорал я. — От магии мы же защищены, вперед, идиоты.
Тот как очнулся, плюхнулся на задницу, я рывком юркнул в рюкзак и еще не поднявшись заорал:
— Беги!!!
Он понесся, меня заколошматило внутри безбожно, но кое-как сумел подняться.
— Вынесут же, — возразил один из братьев, все же мчась рядом с нами.
— Брат сказал, значит брат сделает, — пообещал Викентий.
На лице рядом бегущих веры не прибавилось, пришлось мне добавить.
— У меня заклинание один метр вокруг меня глушит любую магию, главное быть в радиусе или за мной, тогда безопасно.
Больше ничего объяснять не потребовалось, народ достал оружие. Взгляды изменились и все сосредоточились на драке.
— Вперед не лезть, — приказал я. — Иначе заденет.
— Кастуют, — подсказал Фалдор.
Я выхватил душу и активировал «Призрачный туман», братья увидели его пределы и выстроились на бегу за нами. Разряды синих молний рассыпались коснувшись моего тумана. Викентий тоже увидел это и заметно прибавил.
— Работает братва, — заорал он. — Магия нас не коснется!!!
Братья заорали в ответ. Каждый что-то свое, но одобряющее.
Когда синяя дрянь на нас не подействовала, то шаманы начали кидать все подряд, огонь, молнии, камни. От последних и правда приходилось уворачиваться, уж больно специфичная магия земли, выковыривает огромные глыбы и поднимая в воздух, маг ими швыряется. Даже если самой магии противостоять, то масса земли все равно нанесет урон. Но расстояние постепенно сокращалось и мы добрались до шаманов.
— Мочи их!!! — заорал Викентий.
Братья набросились, но это так выглядело лишь первую секунду, на самом деле все наоборот, шаманов тридцать, а нас всего семеро, если считать и меня.
Минута боя, когда вокруг все взрывается, в воздухе постоянно десяток заклинаний, что проносятся туда-сюда, я успевал лишь постоянно тратить мелкие души, поддерживая заклинания, но это не могло, браться один за другим стали падать, коконы сверху устремились к нам, а шаманов меньше что-то не стало.
— Ж…а, — высказался Викентий, пытаясь достать мечом ближайшего шамана.
— Что делать? — закричал я.
Мою змею давно убили, бедняга даже не смогла добежать до шаманов. Видно им такие монстры не страшны.
— Вырывать победу, — зло ответил Вик и отпрыгнул, меня ударило об его затылок, если бы не дружеский урон, то от такого удара меня бы расплющило. — Не получается руками, значит зубами выгрызем.
Больше я не вмешивался в ход битвы. Рад и тому, что до сих пор жив, ни разу не погиб, Вик вертится как проклятый на сковородке, ни мгновения не стоит на месте, что и хорошо, буквально там где мы бываем последнюю секунду встречается несколько заклинаний шаманов. В голове стало все вертется, убрался в рюкзак, когда появилась возможность.
И тут что-то изменилось. Послышались сдавленные хрипы и наши браться радостно заорали.
Я выглянул и не поверил, перебито больше половины шаманов.
— Что произошло? — спросил я.
— Что, что, — крикнул в ответ Вик. — У монстров мана тоже не бесконечная, выдыхаться стали. С такими тварями главное продержаться, тут то твое облачко и пригодилось, но жаль маловато оно, не все помещаются. Жаль не прокачивается.
И тут мне стало плохо, ведь я идиот. Заклинания не прокачиваются на природном опыте, а сейчас мы на вражеской территории, значит опыт умений не растет, а боевая составляющая наоборот летит и пахнет. Заглянул в меню, блин, так и есть, заклинание набрало полную шкалу опыта, запасы опыта есть, поднял уровень заклинания, теперь облако на два метра.
— Ты только не сердись, — виновато произнес я.
— Что случилось? — не поворачиваясь спросил Вик, наседая на остатки шаманов.
— Я забыл, что заклинания прокачиваются в бою, на вражеской территории, — сказал я и прикусил нижнюю губу, чую сейчас будет орать.
Здоровяк на секунду замер, но шаманы не дали долго переживать и ему пришлось вновь вертеться и убивать.
— Проехали, — произнес он.
— Теперь два метра, — добавил я.
— Давай заряжай, задолбался прыгать, — приказал он.
Я вытащил душу из книги и активировал заклинание. Облако и правда увеличилось.
— Народ, мы тут чуток выросли, по бокам появилось место, — пригласил Викентий.
Сразу двое ринулись к нам, в меню группы видно, что здоровья у них практически на нуле.
— Вовремя, — выдохнул один из братьев.
— А чего раньше не улучшал, долго прокачивать? — спросил тяжело дыша второй.
— Простите, забыл, — виновато произнес я.
Они лишь быстро глянули и каждый махнул рукой.
— Не парься, — подбодрил тот что справа. — И не такое бывало, при том у всех. Слишком уж тут намудрили с начислением опыта.
— Наболтались? — зло спросил Викентий. — Марш добивать, сказал он и пнул того, что слева, справа успел вовремя отскочить.
Хотелось было его отдернуть, но понял, что они не просто так болтали, а выпили элексиры и у них уже нормально здоровья, передышка требуется другим. Через секунду завалилось двое других, приглашать никого не надо, люди в таком бою видят все возможности. Захочешь жить и не так раскорячишься.
Через десяток минут пал последний шаман, но на лицах братьев не видно радости.
— Перебили же, — сказал я. — Чего кислые?
— Мы да, а остальные? — спросил Фалдор и показал на соседние участки.
В метрах триста, а может пятьсот такие же группы атаковали шаманов, но им не повезло, шаманы что-то все же наколдовали и теперь лишь отмахиваются от наступающих. И тут я увидел, за спинами шаманов оранжевую трещину, она пролегает прямо в воздухе, постоянно расширяясь, буквально разрывая воздух.
— Это что пролом? — спросил я.
— Он самый, — тяжело ответил Викентий. — Там не успели и теперь к нам нагрянут гости.
— Кто? — спросил я.
— Поди угадай, — ответил Фалдор.
Долго ждать не пришлось, многие группы вынуждены были отступить, когда проломы переросли человеческий рост. Шаманы остались не добитыми, но догонять уходящих не стали, остались чего-то ждать.
Мы также отступили и через пятнадцать минут вернулись на стену.
— Как думаете кого нелегкая принесет? — спросил у нас проходящий игрок.
— Не знаю, — ответил Викентий.
— Многие считают, что полезут Обозленные энты, мы их месяц назад хорошо потрепали, — предположил незнакомец.
— Все может быть, — равнодушно ответил Викентий и настырный пошел дальше искать собеседников.
Мы присели отдыхать. Каждый, кроме меня и Вика умер больше двух-трех раз. Вик выживал лишь за счет обновляемого облака, да и что сам не тормозил, прыгал в разные стороны как бешенный. Если бы сказали, что такая ряха способна так скакать, то никогда бы не поверил.
Проломы выросли еще больше, думаю даже камаз уже сможет в них протиснуться.
— Что-то мне это не нравится, — грустно произнес один из братьев.
— Мне тоже, — согласился Фалдор.
— Это то, что же такое оттуда может вылезти? — спросил Викентий.
— Сейчас узнаем, пролом по краям замигал, — ответил Фалдор и поднялся.
Все также встали, проблемы лучше встречать готовым.
Первое время было не понятно, из пролома повалил пар.
— Шыбздец, — сообщил Викентий.
— Именно, — обреченно согласился Фалдор.
— Кто прется? — спросил я обеспокоенно. — Откуда пар?
— Это не пар, — ответил Фалдор. — Это холод.
Я присмотрелся и правда, вокруг пролома стало все покрываться белым налетом. И тут в пролом просунулась гигантская рука. Еле протиснувшись пролез настоящий гигант.
— Ледяные великаны, — сообщил Викентий.
Все братья опустили голову, будто кого-то хоронят.
— Такие сильные? — спросил я.
— У каждого не меньше триста-четыреста тысяч жизней, — ответил мне Фалдор. — Сможешь столько выбить? Регенерирует от пятидесяти до сотни в секунду.
Пришла моя пора удивляться.
— Их вообще реально убить? — спросил я.
— Да, — ответил Викентий, — но крайне тяжело.
— Считай город потеряли, — печально произнес один из братьев.
Я посмотрел на него, мол, ты же шутишь. Но все вокруг кивнули, соглашаясь с его мнением.
— Будем сваливать? — спросил Фалдор.
Викентий пожал плечами, меня в рюкзаке колыхнуло.
— У кого-нибудь есть в долг кольца на скорость и выносливость? — спросил я.
— Ты что драться собрался? — спросил Викентий.
— Да, а что нельзя? — спросил я.
Все на меня посмотрели как на чокнутого. Я выдержал коллективное давление и произнес:
— У меня еще не было такого противника, хочу посмотреть, что это такое.
— Ты и правда пряморукий зачарователь, — смеясь произнес один из братьев.
Все улыбнулись.
— Возьми мои, — сказал Фалдор и протянул мне четыре кольца.
Я быстро одел и легко выпрыгнул из рюкзака. Во всем теле легкость и энергии через край.
— Сколько в общей сложности? — спросил я у него.
— Тридцать тысяч выносливости, реген на нее по сорок семь в секунду, а скорость сумарно под тридцатку.
— Круто, — ответил я, прислушиваясь к ощущениям. — Я верну.
Он улыбнулся, мол, других мыслей и не было. Я на него посмотрел и странно стало на душе. Человек не задумываясь отдал хорошие вещи, с которыми другие никогда бы не расстались, да даже бы показать и то бы боялись.
— Спорим, он его завалит? — предложил Викентий Фалдору.
— На что? — мгновенно отреагировал тот.
— На твой дом в стартовом, — предложил Фалдор.
— А с тебя? — спросил Викентий.
Тот задумался.
— С меня одно кольцо новенькому, любое на его выбор.
Викентий сделал вид, что раздумывает, но видно, что показушничает.
— Согласен, — ответил он и они ударили по рукам.
— Вик, а тебе какой прок с этого? — спросил я. — Ты же в любом случае ничего не получаешь?
— Это только так кажется, — ответил он с улыбкой. — Мы с ним давно соперничаем в армреслинге, если у него не будет одного кольца, то он сильно просядет и следующий титул точно мой.
Фалдор кивнул, что все правда.
— Ну давай, покажи что задумал, — подначил один из братьев.
— Хорошо, только скажите, где у великанов слабое место. Нет не так, спину они почесать могут? — спросил я.
— Чего? Спину? — изумился Викентий.
— Да, мне надо будет закрепиться и ждать, очень слабое заклинание, — пояснил я.
Вик и Фалдор переглянулись, во взгляде обеспокоенность.
— Может тогда не надо? — спросил Фалдор. — Хрен с ними, с этими великанами. Город все одно не защитить, против такого количества мы бессильны.
Проломов и правда многовато и отовсюду лезут и лезут ледяные великаны. Если у них также как у гоблинов, в их местности много, то тогда город и правда пал. Думаю наши братья если и охотятся на них, то по одиночке, а не когда они заявляются частью племени.
— Надо, — ответил я серьезно. — Другое заклинание тоже надо прокачивать. Это я понял, когда лоханулся с тем облаком.
Никто ничего не ответил. Надо, значит надо, что тут еще обсуждать. Это бабы будут уверять и уговаривать не лезть в драку, а мужику если надо, то пусть лезет. Если помрет, то другим больше баб достанется.
Я отошел на пару шагов и убрал одного гоблина из образцов, душа, к сожалению пропала, но выхода нет, сейчас некогда искать опыт, чтобы поднять уровень, да это и невозможно, уровень навыка не поднять при нашествии, тип опыта поменялся, навыки не растут, только боевка. Поместил в образцу добытую виверну, что досталась из доспеха. Если наскоро изученное на форуме не врет, то шанс есть.
— Чуть отойдите, пожалуйста, — попросил я. — Не знаю какого она размера.
— Кто она? — спросил Фалдор, но все же отошел.
Отвечать я не стал и вкачал в ее призыв семь душ зомбарей, как раз хватило. Передо мной стала появляться виверна. Если бы не была мне подконтрольна, то рядом с такой страшилищей и обделаться можно.
— Мать честная, — высказался Викентий.
Виверна оказалась с трехэтажное здание. Описать ее тяжело. Зеленая крылатая тварь, голова на очень длинной шеи, вытянутая пасть, когда приоткрывает, то слюни обильно капают и при попадании на камень, шипят, выедая или прожигая его. На форуме сказано, что на таких тварях можно летать, но тяжело приручить. Но мне это и не требуется, она моя душа, так что контроль сто процентный, что захочу, то и будет делать.
— Откуда у тебя такое? — спросил один из братьев.
— Шавка Метлы подарил, — ответил я.
— Подарил? — сомневаясь спросил он.
— Ну да, — ответил я, присматриваясь с какой стороны лучше забраться на виверну. — Схватил меня и понес в пыточную вызнавать где и как я получил зачаровательство, а я смотрю доспех на нем изумительный, ручку на него бац и включил «разобрать вещь». Тут полоска загрузки в обратную сторону шмяк и его доспех в труху, а освобожденную душу я уж подобрал, чего выбрасывать добро.
Народ вокруг заржал.
— Ты раздел Николя, что возле Метлы всегда ошивается? — не веря спросил Викентий.
Я кивнул и начал взбираться на виверну.
— Поздравляю, — похлопал Фалдор Вика по спине. — Наш брат избавил тебя еще от одного соперника. У тебя сегодня какой-то праздник.
Все засмеялись. Но мне уже было не до того, ползти и взбираться на виверну еще то занятие, даже с увеличенной скоростью и выносливостью. Гадина скользкая, неудобная, хоть и не шевельнется, послушна до предела, но все же не лестница, просто так не взберешься. Под пристальными взглядами, все же смог забраться. Помахал им, сидя на шеи виверны.
— Если завалишь, — крикнул мне Викентий, — то с меня бухло.
— На всех, — продолжил Фалдор.
— А-а, согласен, — смеясь согласился Вик.
Я махнул на них, мол, не надо каркать, я еще сам не знаю что получится.
Виверна послушалась мысли. Стоило только пожелать, как она спрыгнула со стены и пару раз махнула крыльями и быстро набрала высоту. Понадобилось минут двадцать чтобы разобраться как на ней усидеть. И то пару раз она меня спасала, подхватывала буквально в последний момент, хорошо, когда тебя так слушаются. Но как потом будет не знаю, ведь контроль у меня нулевого уровня, видимо и метра нет, но все же при прикосновении работает. Стоит оторваться и придется ей орать, чтобы выполняла команды.
Что такое ледяной великан? Это воплощение ходячей морозилки. Стоило к нему подлететь, как заметно повеяло холодом. Уже освоился с управлением виверны, так что залететь со спины к нему не составило труда. В полете перевернул виверну, насколько смог снизил скорость и подлетев к шеи сзади просто отпустил руки и по инерции бухнулся ему об шею. Мгновенно извернулся и включил максимальную скорость, уходя от заинтересованной руки, что решила проверить, что там с шеей. На бегу коснулся кожи, активировал заклинание и как и запланировал стал резво спускаться по спине. Хоть в этом повезло, великан одет в меховую одежду, сшитую из огромных кусков шкур. На мое счастье портной у него аховый, удалось забиться в одно из отделений, что получились из-за криворукости портного, видимо тот из их племени, раз делает такие стежки, что я могу между ними пролезть.
Криком приказал виверне держаться на безопасном расстоянии, а сам принялся ждать. После последнего шамана удалось добрать шкалу общего опыта до предела. Насколько я понял, опыт тут крайне неудобная вещь. С одной стороны он есть, могу поднять уровень персонажа, но чтобы прокачать заклинание нужен опыт в шкале самого заклинания. Так что придется ждать пока здоровье великана убывает, опыт заклинания растет, но при этом не повышает общий опыт, ведь дается только за убийство, а не использование заклинания. Мудренная система, но главное, что удалось в ней разобраться. Первый уровень заклинания «ментальный укус» есть, по умолчанию, до второго надо отнять двести единиц жизни, так что жду. По единице в секунду это всего три с чем-то минуты, правда великан за это время уже много отшагал, практически приблизился к стене.
Обзор с его спины просто отличный, вот только увиденное совершенно не радует. Из проломов все продолжают прибывать ледяные великаны. От них все вокруг покрывается изморозью, во многих местах уже образовался лед и продолжает нарастать. Стоит высунуть нос из мехового кармашка, как от исходящего от тушки холода околеть можно. Если тут всегда так, то не представляю как с такими тварями драться. Реально замерзнуть можно. Быть может у людей какие-то резисты, сопротивления прокачиваются, но блин до чего же холодно.
В общей шкале всего тысяча девятьсот опыта, на второй уровень заклинания потратил двести, на третий триста, четвертый четыреста и дальше хватило только на пятый, всего сотки не хватает, чтобы шестой взять. Но и пять метров уже что-то. Теперь стоит коснуться жертвы, и на пять метров смело можно от него отходить, заклинание продолжит действовать, но все равно стоит быть осторожным.
— Ты там как? — вдруг услышал я голос Викентия.
Вынырнул из мехового кармашка. Вокруг ног великана собрались мои братья, бросаются на него как мелкие шавки на слона и пока тот заносит свою ледяную дубину. Кстати, откуда она взялась? Он замахнулся и почти до меня достал, от нее повеяло таким холодом, что подумал, сейчас помру, но он рывком убрал, наклонился, от чего меня вжало в мех, даже чуть теплее стало, но ненамного, зубы не переставая выдают перестук, тепло стремительно уходит, надо выбираться, дальше я не выдержу.
На занемевших конечностях перевалил через край мехового кармана и на еле гнущихся пальцах стал рывками спускаться с великана. Тот как назло стал за ребятами бегать, трясет нещадно, пальцы еле удерживают. Захотелось им крикнуть, чтобы перестали дразнить, но слова не идут, не могу унять перестук зубов, был бы в реальности, уже бы раскрошил.
Наконец-то удалось упасть у него за спиной на землю и с максимальной скоростью побежал подальше от него. Что со стороны скорее всего выглядело как попытки человека с переломанными ногами пробежать стометровку, ноги не слушаются, непослушные палки, что еле удавалось переставлять. Ребята увидели меня и наконец-то от него отстали, он быстро потерял к ним интерес. Конечно, впереди интересный город, а тут какая-то мошкара мешает.
— Ты как? — снова спросил Викентий, восстанавливая дыхание после пробежки.
Вместо ответа я подошел и коснулся его лица руками.
— Мля, — отпрыгнул он. — Ты чего?
— Та-а-ак по-о-оня-а-ат-но-о-о? –ответил я перестуком.
— Более чем, — ответил он обидчиво.
Все заржали.
— Возвращай кольца, — сказал Фалдор. — А вообще чего хотел сделать?
Я стянул кольца, продолжая стучать зубами и протянул ему трясущимися руками.
— У кого есть чем согреться? — быстро выпалил я.
Один из братьев протянул желтый напиток. Я схватил баночку, сорвал пломбу, показалось, жидкость теплая и махом залил себе в рот.
От губ внутрь будто счастье в меня попало. И чем дольше, тем лучше. Постепенно все тело охватило блаженство, теплое, обволакивающее счастье. От удовольствия я замурчал. Вокруг послышался смех, но мне плевать, мне хорошо и ничего меня больше не тревожит. Тепло, хорошо, мне приятно, зачем куда-то идти, когда здесь так замечательно.
Вдруг щеку обожгла боль. Наваждение разом пропало.
— Очнись, — с улыбкой произнес Фалдор.
Я понял, что застыл в странной позе. Сам себя обнимал и как-то забавно извивался. Выпрямился и одернул руки.
— И часто ты себя ласкаешь? — спросил Викентий насмешливо.
— Иди ты, — ответил я и все засмеялись.
— Так все же, — обратил на себя внимание Фалдор. — Что ты хотел с ним сделать? Что-то ему это не сильно повредило, вон как ломает городскую стену.
Мой великан и правда принялся херачить ледяной дубиной по стене, разбивая камни в мелкую труху. Защитники, конечно, поливают его огнем, но ему на это до фонаря, похоже, что он нашел любимое занятие и отдался ему всецело.
— Прокачивал заклинание, — ответил я, поерзавшись, при взгляде на великана.
— Так что оно делает? — допытывался Фалдор. — Скоро он помрет?
— Это не яд, — ответил я. — По одной единице в секунду убавляет?
— Чёё? — изумленно заорал Фалдор. — Так у него двести тысяч здоровья, а может и больше. И ты хотел такой херней его убить?
Я кивнул.
— Зря ты на такой риск пошел, — пожурил меня Викентий. — У него же еще регенерация больше полтинника в секунду, ты бы его так до конца жизни не убил.
Я пожал плечами, не верят и ладно, потом когда-нибудь поймут всю мощь этого заклинания.
— Твою же, — высказался один из братьев и когда мы посмотрели на него, то показал на пролом.
Из него вылез странный великан. Если у всех светло-голубая кожа, то этот будто концентрированный, темно-синяя кожа и выглядит он более злым.
— Это главный? — спросил я.
— Не-ет, — ответил Фалдор. — Это их маг.
И тут тот стал что-то делать, вокруг него стал сгущаться воздух, появились снежинки, а затем он махнул в сторону города и волна ледяного воздуха пошла вперед, замораживая все на своем пути. Игроки выживали, но сильно замедлялись, чем сразу же воспользовались ближайшие великаны.
— Пора уносить ноги, и на этот раз точно надо уходить, — заявил Фалдор.
Все с ним согласились. Я махнул виверне, когда та делала очередной круг и увидела меня. Она послушно подлетела и терпеливо дождались пока я заберусь. Мысли о том, что я буду уходить пешком даже не возникло. Зачем? Когда рядом летает такая помощница.
— С тобой можно? — спросил Викентий, с опаской глядя на виверну, а она хищно на него. — А то еще ни разу в этой игре не летал.
— Давай, — ответил я. — Тут вроде бы места хватит, если что меня придержишь.
— Идет, — произнес он и принялся на нее карабкаться. Она на него недовольно покосилась, но все же подконтрольна моим мыслям, а я не против, так что он опасливо, но все же забрался ко мне.
Приказал ей взлетать, нас затрясло и через секунды три мы уже летели, низко, но стремительно набирали высоту. При развороте увидел, как остатки нашей группы стремительно делают ноги, оббегая город, что вообще-то правильно, ведь его окружили со всех сторон. Это мы еще какое-то время держались, в других местах все оказалось значительно хуже.
Виверна послушно поднялась и мы смогли рассмотреть начавшиеся разрушение. Если бы это я ходил и все крушил, то было бы интересно, а так жаль город, все же я тут прижился, мне тут нравилось, а теперь ледяные твари его уничтожают.
— Они его забирают навсегда? — спросил я, не оборачиваясь, я сижу впереди, так что он меня слышит хорошо, а в ответ ему придется орать.
— Нет, — прокричал он. — Они тут слабеют постепенно. Побуянят и либо уйдут, либо наши их выкурят, все же тут не горы, температура другая.
— Так у них есть маги, — возразил я.
— У тех тоже мана не вечная, — прокричал он в ответ.
Дальше я уже сам все сопоставил. Выходит монстры могут напасть, все разрушить, но удержаться нет, не хватает сил. Также как у нас на их территории. Они там возрождаются и вообще там их дом, силы не равны. Хороший наскок, много убийств и добычи это возможно, но истребить или занять территорию, это пупок надорвется.
Мы никуда не спешим, посмотреть есть на что, весь город будто в проплешинах. За великанами стелется белая дорожка из снега. Постепенно в городе все меньше целых домов и не белых мест, великаны настойчиво сравнивают дом за домом, будто их все что не покрыто снегом морально оскорбляет.
— Может уже полетим? — прокричал Викентий. — Пора уходить.
— Еще немного, интересно, что будет дальше, — ответил я. — Ведь еще НПС воевали. Что все умерли?
— В лучшем случае, — прокричал в ответ Викентий.
— А что еще может быть? — спросил я.
Он показал направление и я направил туда виверну. Оказывается там где остались шаманы появился еще один пролом, но уже другого типа. Все то этим вонючим шаманам мало. Этот пролом в земле и из него постоянно выбираются уродливые твари. Если их рисовал человек, то его срочно надо в психлечебницу. Твари одна хуже другой. Прежде всего они огромны, не такие как великаны, но с быка или чуть крупнее будут. Вот только все они паучьей расы. При том тяжело найти двух одинаковых. То низ паука, а сверху тело человека, притом увидел варианты с женским и мужским телом. То та же версия, но вместо паучьих лап человеческие руки. То сплошной паук, но на морде человеческие черты лица. На кого не посмотри, какая-то часть человеческого в пауке проступает и всегда в самой отвратительной ипостаси.
Сначала я не понял, почему Викентий указал на них. Но проследил куда те вереницей бегут и когда заметил, что есть возвращающиеся, то приблизился. Твари на спинах тащат запеленатых НПС. Белые коконы есть у каждого возвращающегося. Пока ледяные великаны крушат город, эти под шумок набирают хавчика. Как представил подобную участь, то передернуло.
— Им можно как-то помочь? — спросил я.
— Нет, — ответил Викентий. — Они очень быстрые, поверь, а урон у них охренеть какой. При желании один паук одолеет великана. Те потому на них не нападают, опасаются.
Я повнимательнее присмотрелся к вроде бы не таким уж крупным противникам. Но оказывается размер далеко не решающий.
Виверна послушалась мысли и стала заворачивать, если нельзя никому помочь, то смотреть на подобное я не хочу.
Пролетая над городом взгляд зацепился за знакомый силуэт. Еще не понял что и кого увидел, но виверна уже направилась вниз.
— Эй, ты чего? — испуганно прокричал Викентий.
Я сам еще не понял, но почему-то не захотел улетать. И тут понял, что меня притягивает. Среди полуразрушенных улиц бродит та девчушка, что все время искала кошку.
Виверна ускорилась, пикированием устремилась вниз. Напарник понял чего я полетел вниз.
— Смотри, — закричал он и насильно повернул мою голову.
Я увидел, как из-за угла соседнего дома выходит безобразная тварь, у которой по всему телу глаза, верх человека, низ паука, а глаза на человеческом безволосом торсе бешено вращаются осматривая окрестности.
— Не успеем, — закричал мне Викентий. — Уходим!
— Нет! — крикнул я. — Надо забрать!
— Не сможешь, — крикнул он.
— Значит сдохнем, — ответил я.
Больше он докучать не стал. Паук оказался проворнее. Он увидел девочку, а та его. Надо отдать ей должное, она не застыла как во всех американских боевиках поступают тупые бабы, а кинулась в противоположную сторону и побежала. Скорости не равны, но посыл верный, борись за жизнь до последней секунды. Да и какой у нее был выбор? Все взрослые отправились драться на стены. Что и ей было туда идти?
Я понял, что шансов у меня успеть мало. Мысли лихорадочно заметались, решение мигом нашлось, но уж больно маловероятное.
— Дай кольцо на здоровье и скорость, — приказал я.
Вик не стал ничего спрашивать, а протянул сзади два кольца. Получилось две обнявшие меня руки протянули кольца. Я быстро одел и приподнялся.
— Я быстро, — ответил я и обернулся.
Он кивнул с улыбкой, крепко держась за волоски виверны. На этой скользкой гадине не так-то легко удержаться, быть может когда-то седло приделаю, но сейчас крайне тяжело.
Я закинул несколько душ в воплощение королевской змеи, спрыгнул прямо на паука. Рассчитал верно, да тут и тяжело промахнуться, все-то метра четыре над ним летели. Плюхнулся на его безволосый торс, тот не ожидал и остановился. Девчушка продолжила убегать, а я отпустил захваченные души и наконец-то воплотил змею. Та с шипением сразу ринулась на паука. Тот ответил встречным ударом лап, но змея оказалась не дура, плюнула чуть раньше и резко отклонилась.
Я и не собирался ей помогать, поэтому спрыгнул с паука сразу же.
Пока змея разбиралась с пауком, я еле успел догнать девчушку. Схватил ее и начал высматривать виверну. Девчушка стала вырываться, если бы не кольцо дающие запас здоровья, то точно бы убила. Пришлось ее поставить и дать увидеть кто ее схватил. Все же репутация с ней у меня максимальная, больше она просто не поднималась.
— Смотри, — сказал я ей. — Во-он летит моя зверушка, полетели со мной. Тут опасно.
Она сразу же согласилась. Вот всегда так, сначала бьют, а потом спаси.
Змея потерпела фиаско, но паук настолько отравлен, что еле двигается. Виверна спокойно подлетела на мои указаниями руками, хорошо, что есть управление жестами, на такое расстояние докричаться нереально. Девчушка мигом забралась на виверну, будто такое проделывает каждый день, либо у нее хорошо ловкость прокачена. А если так, то чего сама за своей кошкой не бегала? Мелкая пакостница. Я кое-как забрался по гладкой виверне и стоило усесться, сразу скомандовал, чтобы улетала.
— Куда? — спросил я.
Рука Викентия сзади указала направление. Направил виверну туда. Затем вернул кольца.
— Рисковый ты парень, — прокричал сзади Викентий.
— Не бросать же ее там, — ответил я. — Тем более она добрая.
Дальше мы летели молча, даже девчушка между нами поудобнее устроилась и смотрела во все глаза. Хотя я в такой темноте разобрать практически ничего не мог. Над головой звездное небо, виверна летит строго по прямой, даже закемарил, но Викентий хорошенько тряхнул.
— Не спи, — приказал он.
— Прости, — ответил я.
Впереди показался похожий на погибший город, я приказал виверне снижаться. Залетать на ней в сам город не решился, мало ли как стражники отреагируют. Даже жаль будет ее отзывать, быть может спрячу или запущу полетать повыше, пусть меня высматривает, второй раз так тратиться на душу слишком накладно. Это когда в пылу схватки, то тратишь налево и направо, а уже после каждая душа имеет ценность, особенно для зачарователя.
Пролетая над хорошо подсвеченным городом увидел, что здесь разрушения тоже есть, но в основном защитной стены. Здешние защитники на ура справились со своей задачей, приятно что есть куда завалится отдыхать.
— Не бойся, стража не нападет, — понял мои опасения Викентий. — Давай на площадь.
Я послушался и послал туда, куда он показал.
Приземлились мы с шумом и даже пафосом, народ зааплодировал. То ли здесь не так много летающих петов, то ли я что-то сделал не то.
Девчушка первой слезла, стоило виверне застыть. Мигом про ней пробежалась и спрыгнула на камень.
Перед глазами появилось сообщение:
Вы спасли НПС «Каролина».
Выберите, что-то одно в качестве награды:
— +100 золота
— + 1 к репутации с богом
— уменьшения вашего срока на 1 игровой месяц.
Последний пункт чуть темнее остальных, видимо специально для меня добавлен. Я непослушной рукой коснулся третьего варианта.
Вы уверены? Да/Нет
Нажал Да.
Перед глазами появилась надпись «Осталось 933 года 7 месяцев 13 дней» и тут надпись поменялась «Осталось 933 года 6 месяцев 13 дней».
— Эй, друг, давай слезать, — сказал громко Викентий, видимо по привычке орет на виверну.
— А? Что? — спросил я растерянно.
— Золото получил? Или репутацию выбрал? — спросил он понимающее.
— Не-е, — ответил я отрешенно.
— Я сползаю, — сообщил Викентий и кубарем покатился с виверны.
Я замер, рассуждая. Выходит, в этой игре есть возможность уменьшать мне срок. Если спасать из лап монстров НПС, вряд ли такое распространяется на игроков, то я могу уменьшать срок. Это же? Это же какие возможности открываются.
— Эй, друг, пошли праздновать, — прокричал мне Викентий. — Мы остались в живых и даже не в рабстве, считай удача.
Он засмеялся, пару человек его поддержали, а остальные начали что-то мне выкрикивать, вроде бы что-то спрашивали. Но я все больше уходил в себя, мне надо подумать. Через пару минут у меня в голове осталась только одна фраза «У меня есть шанс выбраться, есть шанс выбраться, у меня есть шанс, выбраться».
— Ты чего застыл? — не выдержал Викентий.
Узнав знакомый голос, я вынырнул из раздумий. Он увидел, что я пошевелился.
— Друг, ты чего?
— Прости, — сказал я и принялся слезать.
— Думаешь золотую жилу что ли нашел? — насмехаясь спросил он. — Так брат забудь, такая халява как тебе сегодня подворачивается очень редко. Сам видел на что способны те Арахниды, у них просто так не вырвешь добычу. Так что забудь о золоте, таким образом его не заработать.
— Ага, — отрешенно ответил я, прокручивая в голове мысль «у меня есть шанс выбраться, у меня есть шанс выбраться».
— Пошли выпьем, я угощаю, — предложил Вик. — А то ты какой-то заторможенный стал. То сигаешь ничего не боясь, то тормозишь в городе. Странный ты.
— Ага, — ответил я автоматически.
— Пошли, вискарь быть может выбьет из тебя ступор, тут недалеко, — весело сообщил Викентий.
Топот за спиной напомнил о шагающей за мной виверне, обернулся и произнес:
— Полетай пока над городом, никого не трогай и высматривай меня.
Она сразу же рванула в воздух. Волна воздуха несколько людей повалила. Но никто не обиделся, все с уважением смотрят на меня. Опять начали что-то спрашивать, но я поспешил за другом, он на ходу принялся мне объяснять разницу в спиртных напитках, они тут в виртуальности отличаются и важно знать в чем отличия. Я продолжил идти рядом, а улыбка идиота, что от уха до уха, не хотела сползать, да я и не пытался. Вика я уже не испугаю поведением, а на остальных мне по фигу, ведь у меня есть шанс выбраться, у меня есть шанс выбраться.

Глава 11. 


Прошло 716 лет.
Пошла вторая неделя как я обнулил время отсидки. Появилась кнопка «Выход» в меню, о чем сообщили сообщением, после спасение последнего НПС. Мои братья в курсе моего способа появления в игре. Все восприняли информацию о том, что я заключенный, а не добровольный игрок достаточно равнодушно. Как они мне пояснили, ты ведь не будешь орать как оглашенный, если узнаешь, что твой коллега по работе когда-то отсидел пару лет за кражу. Да, он бывший заключенный, но это же никак не меняет отношение к человеку.
А рассказать им пришлось, чтобы объяснить от чего у меня маниакальность в спасении НПС. У каждого куча желаний, а я как заговоренный перся во вражескую территорию выискать рабов и прочих невольников и возвращать их в безопасность.
Оглядываясь назад, понимаю, что все кто ступил в эту игру уже не вернутся прежними. Слишком долгая жизнь морально изматывает людей. Через двести лет обнаружились люди, что не смогли вынести столь долгой жизни. Все до одного превратились в фермеров. Выращивают и продают одно и то же, при общении с ними создается ощущение, что они программы. Одни и те же фразы, темы только об урожае и погоде, они даже забыли, что находятся в игре, все воспринимают как реальность. А что надо ждать не месяцами урожая, а пару дней, так это в порядке вещей, так всегда. Не знаю, что у них там коротнуло, но они стали в буквальном смысле местными жителями, их мозг очевидно полностью перестроился на окружающую действительность. Но за глаза все их называют зомби. Правда процент таких отключенных ничтожно мал, со всех миллионов игроков набралось всего сотни-три. Для них даже выделили деревеньку в безопасной зоне, где они живут. Я же для себя называл их «зацикленными». Вся их жизнь идет по строго определенному циклу: посадил, обработал, собрал, продал. Их мозг больше не усваивает никакой новой информации. Даже если зомби рассказать что-нибудь из реала, то уже через десять минут он будет на тебя смотреть так, будто ты ему ничего не рассказывал, хотя будет помнить, как полчаса назад спросил у него про погоду. Хочется их пожалеть, но думаю не стоит. Скорее всего их сознание слишком устало и замкнулось, не впуская ничего нового. Слишком долгая жизнь для них стала в тягость.
Уйти в раздумье мне почему-то захотелось в своей башне. Если вспомнить первую защиту города, то воспоминания вызывают улыбку, какие же мы тогда были несмышленные. Это потом мы защищали и отвоевывали у врагов новые города, но не сразу. Это сейчас весь город принадлежит нам, клану «Пряморукие зачарователи», в котором всего семь человек, я и шестеро моих братьев: Викентий, Фалдор, Зага, Батиш, Бистро и Пупа. Основной наш доход теперь даже не от зачарований, а от продажи городов.
— Принести еще чаю? — спросила вошедшая ко мне на балкон, одна из служанок-НПС.
— Да, пожалуй, — ответил я и продолжил сидеть, глядя на раскинувшийся город передо мной.
Служанка ушла, а я все никак не мог решиться «нажать кнопку» или нет?
Жизнь в игре все поменяла, при чем впервую очередь в головах людей. Самым заметным изменением от столь долгой жизни стало воздействие на семейную жизнь. Рекордсмены в семейной жизни являются Кристина и Раджу, они сумели протянуть 185 лет, тогда как все остальные еле дотягивали до сотни. Выяснилось, что столь долгий срок убивает не физиологию, а привязанность. Люди в буквальном смысле сродняются, жена превращается в сестру, исчезает вожделение и семейные обязанности превращаются в пытку, при том для обоих. В итоге пары расходятся, нет не распадаются или разводятся, а расходятся, желая друг другу найти себе партнера. Ни о какой ревности или измене даже речи быть не может, ведь у сестры свой муж, а у тебя жена. Слишком долгая жизнь заставляла людей переосмыслить слишком многое, что не удавалось в реальности. А чем больше человек познавал себя, тем быстрее происходили в нем изменения. А это же игра, а не реальности, тут нет ипотек и необходимости выходить на работу, поэтому человек мог жить как захочет. И здесь то вроде бы нерушимые браки и давали трещину, оказывалось, что люди хотят совершенно разного и больше их не сдерживают обстоятельства, они вольны поступать как хотят.
— Вот, пожалуйста, — произнесла служаночка, одна из тех, кого я спас.
— Спасибо, — поблагодарил я.
— Что-нибудь еще? — спросила она.
— Нет, если что я позову.
— Хорошо, — ответила она, поклонилась и ушла.
Ни о каком принуждении речи не идет, НПС нужна работа, а работать у спасителя и за это еще получать деньги, мечтала каждая из спасенных мною девушек. Но я отобрал лишь четверых, при том ни с одной из них никогда не вступал в интимные отношения, хотя они того желали, что порой приводило к неожиданным проблемам. Но все разрешилось само собой, когда я по-доброму объяснил, что я не переступлю ту черту, что между нами. Ведь это позволяет нам оставаться в тех отношениях, что мне нравятся. Конечно же, не сразу, они согласились, но когда мужчина выдерживает оборону из года в год, то даже самая настырная женщина сдается. Ребята сначала подшучивали надо мной, мол, чего стоит трахнуть служанку, ей приятно, тебе не накладно, денег у меня полно, содержать и одаривать смогу с легкостью. Но прошло больше трех сот лет и они взвыли. Прежде всего НПС создавались исходя из человеческой психологии, так что у их служанок напрочь пропало физическое влечение к хозяевам, как и у них к ним. Но ведь они собственность, жалко увольнять, отдавать кому-то другому в пользование, лучше уж при себе держать, чтобы никто не лапал твою бывшую сексуальную игрушку. В итоге им они не нужны, а служанки потеряв всю похоть стали тихо ненавидеть. В конечном итоге братьям пришлось смириться с тем, что отпускать придется даже тех, кто в тебя был влюблен до потери пульса и выполнял любые твои сексуальные прихоти, придется отдавать их кому-то другому. Но после на эти же грабли они больше не наступали, повторяя мой опыт, с обслуживающим персоналом не спать. И тогда то в их домах-башнях также воцарился покой и уют, когда тебя встречают с улыбкой, сердечно рады за тебя, когда возвращается из битвы.
Оглядываясь назад, кажется, что мы навсегда поменялись, но я сидя на балконе одной из самых высоких башен понимаю, что все мы здесь как замороженные рыбы. Наши тела остались в реальности, лишь сознание живет, а тело заморожено, в нем не бушуют страсти, не кипит кровь. Я очень рад, что не наступил на грабли, что достались всем семейным парам, попавшим вместе в игру. Выйдя из игры, тяжело будет им осознавать, что с этим человеком тебя больше ничего не связывает. Да, химия тела проснется, но ведь психологически они уже прожили очень долгую жизнь и дальше развивать ее уже некуда. Я же, когда вернусь в реальность, окажусь рядом с любимой женой. Конечно же, за столько лет, у меня было еще три жены, с каждой прожил около девяносто лет, видимо это мой предел, дальше как не пытался не мог. Но в реальности девяносто лет и есть вся жизнь. Тем более там химия, старение, новые условия, так что там всего одна попытка, но зато настоящая. Честно сказать это мир настолько к себе «пришивает», что тяжело решиться уйти, но именно влечение к жене, что осталась там в реальности, именно желание ее увидеть, обнять, прижаться постепенно рвет все связывающие нити меня с этим миром. Никому не слышно, как трещат нитки, но я ощущаю, что все становится все легче. Принцип нажать, как резко окунуться в воду, тут не подходит. Это на берегу если что можно высохнуть и повторить попытку, здесь же я понимаю лишь одна попытка и она практически себя исчерпала. Игровая сессия будет длится еще около 200 лет, но я хочу в реальность, слишком я заскучал по ней. Тем более, такая возможность есть только у меня, а быть первопроходцем мне почему-то понравилось, приятное ощущение, что до тебя этого еще не делал никто.
Я пригубил ароматного чая, что немного остыл. По местным меркам моя башня слишком высокая, но все игроки понимаю, что это всего лишь восьмой этаж. Местные мастера выше построить не могут, я пробовал. Магия не всесильна. Да, я могу взмыть на одном из своих питомцев в небеса, но вот жить там нельзя, еще не научились так высоко строить.
Приятно смотреть на город и понимать, что в нем нет ни одного вора или убийцы. Среди НПС таких программисты не создавали, обычно среди игроков полно желающих, так что в подобном не было необходимости. Но слишком долгая игровая жизнь изменила людей и в этом плане. Воровство, убийства, обман и даже злость и раздражение — исчезли. Если сравнивать первые сто лет и сейчас, то люди совершенно разные, никогда бы не подумал, что все смогут так измениться. Особенно заметно это стало, когда стали пропадать рабы, рабство как феномен выродилось к четырехсотому году с начала старта игры. Это мои братья сразу договорились, что если кто попадает в рабство, то его нанимает свой же. А чтобы другие не наняли, то выставлялся высокий ценник, так что другие проходили мимо. Но наша схема работала лишь первые двести лет, дальше в ней не было необходимости, люди перестали оставаться в рабстве. У каждого появились друзья, знакомые, которые приходили на помощь и выкупали. НПС это конечно не нравилось, ведь теперь им приходится самим работать, убирать, готовить. Все жрецы бога и вся НПС-обслуга аж зубами скрежещет, когда забирают очередного раба. Очень долгое время находились индивидуумы, что своей асоциальностью отпугивали всех и каждого, но за столь долгую жизнь даже они нашли себе круг общения и научились уживаться в обществе.
Но возможно это стало благодаря искоренению людской злобы. Если бы кто в реальности рассказал, что такое возможно, то я бы не поверил. Не могут люди выплеснуть все дерьмо и злобу, что в них накопилась. Но слишком долгая жизнь доказала обратное, могут. Прежде всего сработал тот факт, что люди вымещали раздражение и злобу не на других людях, а на врагах. Для этого мир видимо и был разделен на две фракции: мы и они. Хочешь разбивать головы? Добро пожаловать, на передовую, тут тебе и богатая добыча и море риска, адреналина и сгоревших нервов. Люди выпускали пар, забывали обид, прощали и снова рвались в бой. В конечном итоге, все то зло, что в них копилось, настаивалось и порой даже начинало подгнивать, наконец-то вышло наружу, покинуло несчастных носителей. Люди стали успокаиваться, появилась степенность, непредвзятость, уравновешенность. Теперь даже если кого-то толкнуть на улице, то он не схватится за оружие, а поднимется, хотя другие набегут и помогут, но он посмотрит почему это произошло и как правило, крайне быстро обнаружит проблему, какие обстоятельства сложились, чтобы ты на него наскочил. Конфликта не будет, все закончится спокойным диалогом «Простите», «А, да ничего страшного», «Удачного вам дня», «И вам». Никогда бы не подумал, но фраза «время лечит» относится в первую очередь к психологии. Да, все мы привыкли, что бросившая девушка забудется, найдем новую, но в глубине души все равно оставалось обида не нее. Все те неприятности, что происходили и буквально каждый день добавлялись вновь и вновь и вдруг всё это истаивает, как снег с приходом весны. Не сразу, но постепенно. Тут главное, не поступать как коммунальные службы, не раскапывать замерзшие сугробы и не выкидывать их на общее обозрение, а дать времени постепенно растопить лед, а затем природа возьмет свое, где еще месяц назад был грязный сугроб, теперь свежая зеленая травка. Время лечит все, надо лишь дать человеку возможность это пережить, а не выставлять на обозрение. Полагаю все вышедшие отсюда никогда не обратятся к психологам, в этом просто не будет нужды. Реальность тем и плоха, что один обозленный человек срывает злобу на другом и так сохраняется общий градус злости и раздражения. Здесь же, многие выплескивают накапившееся на монстров, либо сами успокаиваются. Так что если и есть среди нас обозленный человек, то его злость ни на кого не перекидывается, а даже если кого и заденет, то тот быстро от нее избавится. Очень долгая жизнь имеет один неопровержимый плюс — время, что лечит любые душевные травмы.
Передо мной раскинулся самый большой город из доступных игрокам. В первые же годы братья выпытали у меня способ открытия навыка «пожиратель душ». Мои возможности их просто сводили с ума. Выяснилось, что его может открыть каждый, но у всех свой порог. Для него нужна прокаченная характеристика «пси». Викентий смог погрузиться во внутренний мир уже с двумя десятками в характеристики. Другим, то Пупе и Бистро понадобилось развить пси до двух сотен. Зага и Батиш оказались в принципе не восприимчивы к пси, у них она не развивалась. Не знаю в чем дело, но они ничего не могли сделать, а одетые кольца с нужной характеристикой также не помогали. Очень медленно и трудно, но все же развивалась пси у Фалдора. Его упорству может позавидовать каждый, он сумел понять о чем я говорю лишь развив пси до 35 000. А лишь на пятьдесят первой тысячи смог погрузиться в ментальный мир и уже тогда сразив монстра, смог открыть навык «пожирателя душ». Он тогда отмечал полтора года, бухал каждый кто только мог пожелать. Мы уже опасались, что он окончательно спился, но все обошлось, человек оказывается умеет не только упорно трудится, но и хорошо отдыхать. А старался он ради этого 181 год, упорный малый.
Вот только после этого мы стали несокрушимой силой. Так по крайней мере мы хотели себя так ощущать, но на деле выходило один к трем. Из трех попыток отвоевать какую-нибудь локацию или город, один раз нам удавалось. Защищать города стало легче, своих монстров мы не отзывали, так что у каждого из нас было своя армия, которую в случае чего можно было менять, обновлять и восстанавливать. Топовые кланы десяток лет проверяли нас на прочность, но потери с их стороны усмирили их эго и они отстали. Тогда то мы и продали первый завоеванный город.
А продвигаться вглубь вражеской территории нас заставляло не только мое желание освобождать НПС, но и все общее давление игроков. Оказывается каждый город или отвоевыванная локация давали что-то уникальное. Появлялись новые вид руд, заклинаний, навыков и прочее. Так что желающие изучить новые просторы всегда были. Захватывая город мы получали над ним контроль, НПС населили лавки и дома, а мы получали налог. Большим кланам приходилось с этим мириться, покупая дома и резиденции в нашем городе. Но мы поняли, что долго стоять на одном месте не стоит, поэтому стали продавать города. Желающих было много, за ценой мы не гнались, нам важнее было, чтобы город был живым. Ведь если мы вытрясем из клана всю наличность, то те попытаются вернуть деньги за счет ужесточения условий, иначе их конкуренты съедят. Так что продажи были сначала более адекватным кланам, даже если у них было не так хорошо с наличкой, мы преследовали цель развития мира, а не наживы ради. Благодаря нам игровая реальность для игроков стала значительно шире и разнообразнее. Те три города, что были изначально, оказались лишь малой крохой заложенной в этот мир.
Другие кланы тоже пытались захватывать локации, выживая оттуда монстров, порой даже получалось, но чтобы захватить локацию навсегда, точнее получить на ней шефство, надо отразить три атаки, которые с каждым разом все сильнее. Вот и выходило, что захватить кланы с трудом могут, а удержать уже нет. Даже были попытки объединиться, но потом они не знали как делить власть. И все в итоге возвращалось в первоначальное состояние. Мы же обладая персональными армиями могли захватывать и удерживать, но опять же далеко не всегда. Тут как карта ляжет, два из трех случаев нас выносили, но затем локация становилась нашей, продажа желающим и мы движемся дальше. Вот сейчас передо мной самое последнее достижение. Город что основан на перепаде высот, повсюду водопады, постоянная водяная пыль в воздухе. Первым делом я повелел строить башню, находится постоянно во влажном воздухе не мой выбор. Также поступили и братья. Продажа города запланировала через восемь дней. Нам сначала надо понять что в нем и как, дабы не прогадать. Да, за ценой мы не гонимся, но в условиях привыкли оставлять пункты, чтобы нам потом продавали указанные ресурсы по адекватной цене.
Наше продвижение во вражескую территорию привило людям наконец-то мысль, что врагов можно теснить. До моего прихода люди еле удерживали три города из-за отсутствия сплоченности. Но тогда по другому и быть не могло, все еще были слишком обозленны, жадны и недоверчивы. Теперь же, когда каждый смог прикупить понравившийся кусок земли, устроить свою жизнь, то появилось чувства плеча, единения, взаимопомощи. Кланы все чаще стали приходить друг другу на помощь. Я и братья настолько за столь долгий срок сроднились, что пообещали поселиться рядом в реале, даже выбрали место. У других все обстояло иначе, но общая тенденция была та же и крайне отчетливо прослеживалась. Уверен, что когда закончится игровая сессия, то если на нашу страну нападет кто-нибудь, то он очень сильно удивится единению и чувству плеча у всех солдат. А что каждый из нас запишется добровольцев, в этом нет сомнений. Не знаю каким образом, но почему-то проживя столь долгую жизнь, каждый смог вдоволь насладиться сексом, властью, развлечениями. В итоге это привело к развитию таких качеств как честность, вера, долг, взаимопомощь. Полагаю кто-то из игроделов предполагал подобное, от того здесь нет банковской структуры, да и не выживала бы она тут. Ведь давно забытые качества «честь» и «совесть» вновь стали в почете. Народ без опаски шел на сражения во вражеской территории точно зная, что выпавшее из его тушки никто не подберет, а наоборот сдержит врага, пока тот вернется за вещами. Тяжело даже о таком думать, но игра слишком многое поменяло в умах людей. Даже страшно представить, что произойдет когда все они разом выйдут в реальный мир. Да, реальность любит нагибать людей, ломать, калечить, но такое ей с легкостью удается, когда человек один и не может сдержать удар. Ведь даже поделиться раз в месяц одним рублем и кому-то можно купить квартиру, если у тебя много друзей. А здесь люди смогли узнать друг друга, научиться доверять и помогать.
Но больше меня пугает уровень знаний у игроков. Ведь некоторые квесты были разноязычными. Чтобы его выполнить надо было знать скажем японский, русский и французский. И люди с легкостью их выполняли, ибо знали все нужные языки. Слишком долгая жизнь, где все же стала ощущаться нехватка информации, не так яро как в тюрьме, но все же ощутимо. Поэтому спустя пятьсот двадцать лет со дня старта игры, к нам при захвате новых территорий стали приходить на помощь, мы не отказывались, вместе веселее. Но то как люди разговаривают между собой порой вызывало удивление. Языки смешиваются, люди находят более емкие и короткие фразы из всех доступных языков, даже сформировался игровой язык, понятный только тем, кто прожил здесь не менее трехсот лет, раньше человек бы не освоил все языки. Но зато теперь все знают всё. И страшно представить какое количество уникальных людей вернется в реальность, в переводчиках из других стран напрочь пропадет потребность.
На форуме даже администрация отписалась, что все замечания и требования уже разрабатываются, но могут быть запущены только в следующей игровой сессии. Несмотря на обилие уже созданных возможностей все ощутили нехватку достоверности биологии в этом игровом мире, а также химии и физики. Администрация пообещала, что алхимики и прочие профессии будут пересмотрены полностью, расширены и добавлены всем что удастся добавить, но только в следующей сессии. Отдельным разделом люди предавались мечтаниям, что если здесь удастся реализовать гравитацию и электричество, то даже тысячи лет не хватит, чтобы пытливым умам вкусить все возможности игры.
— Уже вечер, — сообщила Калила, служанка, что работает у меня всего семьдесят четыре года. — Принести ужин?
Я посмотрел на небо, время тут очень медленно меняется, один час реальности длится три дня, выходит задумался я основательно.
— Вам сюда подать или в столовую? — спросила она.
— Давай сюда, — ответил я и вдруг понял, почему выбрал ее.
До этого я спокойно уходил от всех спасенных девушек, но только четверым позволил остаться рядом со мной. Все мои игровые жены не были на них похожи, поэтому никогда их не ревновали, да я и не давал повода. С последней женой разошлись три года как, она также еще не нашла себе нового партнера. С первыми двумя в обязательном порядке встречаюсь раз в полгода, иначе они скучают, как они говорят.
Калила ушла за ужином, а передо мной в воздухе будто остался силуэт ее улыбки и я наконец-то понял кому он принадлежит. Марине, той, единственной, что ждет меня в реальности. Я открыл меню и взгляд упал на кнопку выхода. С братьями я уже попрощался, они меня поняли, я заверил, что мы обязательно встретимся по ту сторону, это для них пролетит много времени, а для меня лишь несколько месяцев. Я физически ощутил, что улыбка настоящей жены все сильнее манит, рвет удерживающие меня нити в игре, они трещат, не желая расставаться с добычей.
Я глубоко вздохнул, посмотрел в бесконечное небо, что уходит куда-то далеко и нажал кнопку «Выход». Сожаления нет, есть ли жажда оказаться по ту сторону игры. Там меня ждут и я ощутил, что без этого уже не могу.
Перед глазами все потемнело и я ухнул во тьму, где я это вновь я без тела, а лишь только одни медленно ворочающиеся мысли.
Поток времени то ли ускорился, или замедлился, невозможно разобрать. Кажется прошла бездна времени. Помню бывало, что засыпал от усталости сразу после работы, проспишь часа два, а кажется, что наступил новый день, ходишь потерянным. Видимо где-то в организме есть свои часы, что отмеряют дни, часы, секунды. И если часы сбились, то тяжело понять сколько времени прошло. Сейчас им не за что зацепиться, они будто сошли с ума, то ускоряются и кажется, что пролетели века, то замедляются до того, что будь рядом выстрелы, то пули бы зависли в воздухе. Время это вечная гонка, оно вечно бежит, но сейчас кажется растерялось, будто потеряло направление.
Бум, бум. Появилось ощущение контура тела. Мое я медленно, плавно, как вода заполняет ванну, стало занимать знакомое тело. Дотянулся до ног, рук, кажется удалось ими чуть дернуть. Прошло время и появились ощущения веса, в груди тяжело, вздох и немного легче, выдох. Сконцентрировался на дыхании и время обрело направление, вновь побежало.
Провалился во тьму, но уже не ту, где нет тела. Здесь чем-то похоже на ментальный мир, я осознаю себя, могу ощущать, двигаться. Наверно, это осознанное сновидение, приятный бонус, если смогу контролировать сны. Вокруг тьма, но не пугающая, представил стакан молока и он появился передо мной. Выходит и правда я во сне. Подул сильный ветер, меня наклонило и все пропало.
Появилось ощущение давления на глаза, им больно, слезятся, но не могу поднять руки, чтобы загородиться. Послышался чей-то голос, вроде бы мужской, не разобрать что говорит, вроде бы кричит. Тьма как надоедливая баба, не дала далеко от нее отойти, запрыгнула со спины, повалила и растворила в себе.
Во всем теле ломота и удивительное чувство расслабленности, так отдыхать мне еще никогда не приходилось.
— Очнулся? — услышал я жесткий мужской голос.
Я постарался кивнуть, но получилось лишь чуть дернуть головой.
— Я подожду, — зло сообщил мне мужской голос.
Тьма хотела ко мне приблизится, но видимо сил у нее не хватило, я попал в калейдоскоп своих мыслей. То я еду в поезде, сплю дома, подаю папку на работе, улыбаюсь продавщице в столовой, каждая сценка на пару секунду и я скачу дальше и дальше, не могу остановится, будто кто-то решил меня прогнать по всему, что в моей жизни происходило.
— Очнулся? — спросил жесткий мужской голос.
— Дххх, — сумел я выдать.
В голове звон, в ушах пульсирует, будто именно там находится сердце, что отбивает бум, бум, бум. Понимаю так выражается повышенное давление, но от этого не легче.
— Ты меня слышишь? — задал вопрос мужской голос раздраженно.
Я сумел чуть кивнуть, мышцы будто деревянные, но при этом ощущение полной расслабленности.
— Наконец-то, — обрадовался жесткий голос.
Я подумал, что удивительное сочетание: человек явно зол, но при этом смог в таком состоянии чему-то обрадоваться. Наверно этим реальность отличается от фантазии, здесь возможны причудливые формы всего и вся, до чего ни одна фантазия не догадается.
— Глаза открой, — приказал голос.
Я попробовал открыть, по зрачкам больно ударило светом, быстро закрыл. Послышался звук задвигаемых штор.
— Теперь попробуй, — повторил голос приказным тоном.
Если бы я не был заключенным, то может быть послал бы. Но это скорее всего какой-нибудь практикант, что вынужден мониторить мое состояние и ухаживать, что не доставляет ему радости. Злиться на него за это глупо.
Я послушно попробовал открыть глаза. Получилось, передо мной прыгают цветные пятна, сквозь которые виден белый потолок.
— Эххххто рхххеалл? — спросил я.
— Да, — ответил мужской голос жестко.
Мужчина что-то нажал и моя кровать стала поднимать переднюю часть, вот бы домой такую кровать, было бы удобно телевизор смотреть.
Передо мной нервно ходит мужчина в возрасте, думаю лет сорок ему есть. Под белым халатом проглядывается дорогой костюм. Он настолько изможден, что кажется старше. Воспаленные красные глаза, под ними мешки, кожа на лице несколько белая, будто ему не хватает крови. Он постоянно ходит, глядя на меня настолько обозленным взглядом, что аж не по себе.
— Что понял кто я? — выкрикнул он, глянув мне в глаза.
Я чуть мотнул головой, на большее сейчас нет сил.
— Я Адиль, — сказал он и уставился мне в глаза.
Не знаю какой реакции он ожидал, но я впервые его вижу и слышу.
— Я отец Мурата и муж Аиши, — пояснил он и вновь вперился в меня.
Кто такой Мурат я отлично помню, с его ником я проходил 63 года.
— Вижу, теперь понял, — произнес он злорадно.
Я мелко кивнул.
— Наконец-то, наконец-то, — произнес он громко и стал еще быстрее расхаживать перед кроватью. — Ты даже не представляешь что я сделал, что здесь сейчас оказаться.
Он все больше повышал голос, что я подумал, сейчас кто-нибудь войдет, ведь нельзя же так орать.
— Не волнуйся, — сказал он, будто подслушал мои мысли, — на всем этаже мы одни.
— Хде мы? — тихо спросил я, в горле саднит.
— В больнице, где же еще, — усмехнулся Адиль. — Что ломаешь голову, что я тут делаю?
Он остановился и сдерживая злость, что вырывается, ему еле удается себя удерживать, чтобы не набросится на меня.
— Я пришел за тобой! — выкрикнул он.
Он вновь начал остервенело ходить, делая резкие повороты, небольшой комнатенки ему явно мало, чтобы выплеснуть весь гнев.
— Первое время я хотел убить только тебя, — начал он, не глядя на меня, ходит взад-вперед и смотрит под ноги, не поднимая взгляда. — Ведь их убил ты! И ты должен за это ответить. Но! Потом я понял, что так будет слишком просто. ТЫ НЕ ОЩУТИШЬ ВСЮ БОЛЬ, ЧТО ИСПЫВАТЫВАЮ Я.
Я закрыл глаза, им стало больно, да и сказать мне ему нечего.
— Смотри, — зло закричал он. Я не хотя открыл глаза.
Он поднес планшет и продолжил:
— После я понял, что ты должен пережить все, что почувствовал я.
Он ткнул пальцем в экран и на видео камера навелась на женское тело в луже крови. Еще не успел понять, но слеза начала сформировываться, а когда понял, что это моя Света, то слеза сорвалась, за ней вторая, третья. И тут камера подвинулась в сторону и моя крохотуля Мариночка лежит безжизненная, в памперсе с перерезанным горлом. Глаза сами закрылись, слезы все заполонили. Злости нет, лишь одно сожаление. Ведь это я виноват в случившемся. Не могу сказать, что это он их убил, ведь это сделал я. Они умерли из-за меня. Простите, родные.
— ТЕПЕРЬ ТЫ ЗНАЕШЬ КАКОВО МНЕ! — выкрикнул мужчина.
Я ничего не ответил, слезы продолжили катиться, смачивая подушку под головой.
— НО ПОСЛЕ Я ПОНЯЛ, — закричал мужчина. — ЧТО ЭТОГО НЕДОСТАТОЧНО! ПОСМОТРИ НА МЕНЯ!
Я открыл глаза, из-за слез все размывается. Он в паре метров от кровати стоит с длинным ножом в руках.
— Думаешь ты искупил свою вину? — зло спросил он. — Думаешь отдал долг обществу?
Я чуть мотнул головой, чем несколько его удивил. Он чуть растерялся, но злость все вернула на свои рельсы и он крепче сжал нож, костяшки кулака побелели.
— Думаешь какой-то судья зачитал тебе приговор и на этом все? — спросил он медленно направляясь ко мне. — Думаешь ты отсидел и теперь заживешь со своей семьей?
Я не смог ничего на это ответить. Подобные вопросы я себе задавал миллион раз и каждый раз боялся того, что уже произошло на видео.
— Думал, что отдал долг обществу? — спросил он громко. — ОБЩЕСТВУ ПЛЕВАТЬ НА ТЕБЯ, НА МЕНЯ, НА ТВОИХ И МОИХ БЛИЗКИХ. ЭТО КЛОУНАДА.
Я кивнул, в этом я с ним полностью согласен.
— Хорошо, что понимаешь, — произнес он громко. — Ты убил моих родных, я твоих. Обществу на это плевать. Всем без разницы кого сбили машиной, что чувствуют их родные, они продолжат жрать, срать и развлекаться как ни в чем не бывало. ЭТО ТОЛЬКО МЕЖДУ НАМИ!
Я кивнул.
— Думал, ты отсидел срок и вернешься к своим близким? — спросил он зло. — Думал, что отдал обществу долг? — выкрикнул он вопрос так, что пришлось на него посмотреть. — Обществу плевать, оно уже забыло о моем ребенке и жене. ТЫ ПОНИМАЕШЬ?
Я кивнул.
— Долг обществу, — сказал так, словно выплюнул слова. — Даже мои друзья и близкие на твоей стороне. Они изучили материалы дела и знаешь, что они мне сказали? Что ты выплатил долг обществу! Понимаешь? ОНИ, те, кто сидел со мной и Аишой за одним столом, ОНИ кто нянчил моего Мурата, видели, как он растет, ОНИ кому я мог доверить свою жизнь, сказали, что ты не виноват. Что ОНИ ПРОСТИЛИ тебя. Понимаешь? — заорал он так, будто все его друзья стояли у него за спиной, а он не хотел, чтобы хоть кто-то вставил слово, — НО НЕ Я! Я НИКОГДА ТЕБЯ НЕ ПРОЩУ, НИКОГДА! Общество? Пфф. ТЫ ДОЛЖЕН МНЕ! ВСЕМ НА НИХ ПЛЕВАТЬ! ТЫ УБИЛ ИХ! ОНИ БЫЛИ ЧАСТЬЮ МЕНЯ! ТЫ УБИЛ МЕНЯ! ПОНИМАЕШЬ? — Он, было, пошел на меня, но одернул себя и произнес громко, но уже не крича. — Они для меня были всем. И ты их забрал.
В этот момент против моей воли в памяти всплыли кадры с моей Светочкой и Мариночкой, что лежат в лужах крови. Не моя рука их убила, но я виноват. Я полностью с ним согласен. Общество заигралось в бога, решает, кому жить, кому умирать, определяет сроки, рушит судьбы и всё это под прикрытием непонятных законов, что легко обходятся и покупаются богатыми.
— Есть что сказать? — спросил он зло.
Я посмотрел ему в глаза, в них море злости, обиды и жестокости, не думаю, что такое море способно высохнуть даже за бесконечность, проведенную в игре. Реальность все же порождает монстров, которых ничем не исправить. А именно этого создал я.
Что он хочет? Чтобы я спросил, за что он убил моих родных? Он уже ответил, чтобы я страдал. Сказать ему, что я сожалению? Ему плевать, ведь это не вернет его родных. Слова тут ничего не значат. Мне нечего ему сказать.
Я посмотрел ему в глаза, наши взгляды встретились. И мы оба поняли, что сейчас произойдет. Он знает, что я не произнесу ни слова. Мы будто оба поняли, что в этом мире слова ничего не значат, это мир действий. Назови я его убийцей, начни обзывать, он бы только рассмеялся. Даже если он выйдет отсюда после моего убийства, ему будет все равно, что о нем подумают или скажут, в этом мире важно лишь то, что он сейчас передо мной с ножом в руке. Это мир действий, я выжил в мире фантазий, но это уже другой мир, тут другие законы и иные правила.
Он сделал пару шагов и вонзил нож мне в сердце. Мы продолжили смотреть друг другу в глаза. У него нет сожаления, как и облегчения от сделанного, лишь боль, настоящая боль, что разрывает душу. И я отлично его понимаю, такое возможно лишь, когда по-настоящему любишь. Не думаю, что я смог бы также поступить случись подобное хоть с одной из моих трех виртуальных жен, но за Свету, мою половинку, я поступил бы также.
Я мелко кивнул. Он ответил кивком. Мы поняли друг друга. Он отошел на пару шагов с окровавленным ножом, с него пара капель сорвалась вниз.
Глаза стали тихо закрываться, боль, что пронзила сердце куда-то ушла. Глаза закрылись, ощущения тела стали пропадать. Неожиданно понял, что если наказание неотвратимо будет настигать каждого преступника, то общество станет чище.
Услышал глухой звук выстрела и следом упавшее тело.
Тьма приняла меня.

Конец. 
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