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Аннотация
Шестая книга серии «Эгида» о приключениях игрока-гнома Троя, продолжение серии бестселлеров ЛитРес весны-лета 2019 года. Хочется радоваться жизни, но разве это интересно преследующему тебя огромному дракону, стремящемуся во что бы то ни стало отомстить за смерть короля эльфов! При этом попытки разобраться с драконом раз и навсегда вовлекают тебя в пучину коварных планов и хитроумных интриг новых могущественных противников. А вопрос, может ли дружба стать проклятием, а проклятие – дружбой, становится делом жизни и смерти.


Глава 1
Великая китайская битва
Бойцы «Пекинской звезды» аккуратно подкладывали чурбаки под переднюю часть платформы баллист, чтобы стрелы были нацелены повыше в небо. Ага, видимо, хотят засадить стрелы в дракона, когда он будет над замком, и за канаты опрокинуть его, чтобы он упал во двор, или максимально близко к стене, где им смогут плотно заняться бойцы. Ну, это логично, пальни в дракона, когда он будет подлетать к замку по прямой, промахнись, и любуйся потом его кормой, когда он свалит, перепуганный таким неласковым приемом. Закончив с установкой платформ, так, что баллисты смотрели теперь почти прямо в небо, их драпировали серой тканью. Такие же отрезы ткани раздавали бойцам и на стенах, и во дворе.
Минут через пятнадцать беготня практически прекратилась. Видимо, все возможные инструкции, что можно было придумать, уже были даны. Шевеление наблюдалось только у камня воскрешения, на нем то и дело появлялись заходящие в игру игроки, им тут же раздавали отрезы сукна и коротко инструктировали.
От скуки я засмотрелся на это не абы какое, но все же единственное зрелище, в частности, гадая, кто появится у камня следующим, орк, человек, гном, гоблин, хоббит или эльф, и не сразу заметил, что Хань Син перестал размахивать руками в окне. Видимо, куда-то пошел, подумал я, и в этот момент чья-то рука легла мне на плечо. Гид, что ли, подумал я, оборачиваясь. Но это оказался сам кланлидер, поднявшийся к нам на балюстраду.
— Я что хотел спросить, — заговорил он, — как считаешь, лучше всего узнать перед боем, сколько у него осталось ХП?
Я призадумался. Как бы я сам поступил, если бы не было ограничений на количество моих смертей на этом этапе?
— Можно подлететь паре игроков на грифонах поближе к дракону, чтобы увидеть ХП. Двое его не напугают, он их явно атакует. С грифонов можно отпрыгнуть телепортом в лес. Хоть один да уцелеет, и напишет почтой, какое ХП.
— Годится, я примерно также прикинул, — одобрительно посмотрел на меня Хань Син, — только я думаю послать троих, чтобы точно иметь необходимую информацию. Думаю, и трое игроков дракона такого размера не отпугнут от крепости.
— Можно мне одним из них, лидер? — тут же выступил вперед Цинь Кай, видимо, идея увидеть дракона переросла в желание поближе с ним познакомиться.
— Раз сам вызвался, твое право, — одобрил его инициативу кланлидер, — еще двух добровольцев найди сам.
Довольный Цинь Кай стал спускаться по лестнице. Слышавшие разговор игроки скопом бросились к нему, пытаясь уговорить выбрать именно их для участия в рискованной миссии. Дисциплинированные и рискованные игроки тут у них, подумал я, сразу при боссе орать не стали, дождались, когда он отойдет на несколько метров. Да, тем и сильны азиаты, никакого разгильдяйства, в игре как на настоящей войне.
Через полминуты Цинь Кай взмыл в компании двух игроков со двора на вызванных грифонах, поднялись они метров на триста. И тут же он закричал:
— Отчетливо видим дракона! Подтверждаю, это точно он! Летим навстречу!
— Всем, кто на балюстраде, пока что пригнуться, по первому сигналу быть готовым накинуть ткань и замереть! — скомандовал Хань Син, — через пять секунд после этого так же сделать всем, кто во дворе замка! Ткань скидывать только по звуку выстрела баллист!
Тройка смельчаков на грифонах устремилась навстречу дракону, а я углубился в подсчеты. Сверившись с интерфейсом, установил, что письмо от Манивальда о том, что дракон вылетел, пришло пятьдесят две минуты назад. Монстр оказался даже быстрее, чем я ожидал. Кончать его надо, немедленно кончать!
Китайцы на балюстраде, согнувшись так, что над стеной торчали только глаза и верхушки шлемов, во все глаза пытались высмотреть подлетавшего дракона. Я тоже, но пока видел только три хвоста удалявшихся от нас грифонов. Дело пошло получше, когда я достал подзорную трубу. Тут же увидел дракона над самым лесом. Оглянулся, чтобы сказать об этом кланлидеру, но он уже тоже стоял с подзорной трубой в правой руке. Явно подороже, чем у меня, судя по внешнему виду. Вещицы с нефритом вообще у китайцев стоят невероятно дорого.
Раз так, я продолжил наблюдать за драконом. Поскольку находился он еще очень далеко, размер его на горизонте увеличивался очень медленно. Но вот в поле моего зрения появились три крохотных белых точки, стремительно пикирующих на монстра сверху. Молодцы, подумал я, здорово придумали, сначала поднялись на своих грифонах повыше вверх, а теперь почти вертикально вниз пикируют на дракона, так больше шансов успеть рассмотреть его ХП. Большинство крупных хищников с трудом замечают угрозу сверху, их анатомия, в том числе расположение глаз, предназначена в ходе эволюции для концентрации перед собой для успешной атаки. На них-то самих крайне редко кто охотится, ну, по крайней мере, так было, пока человек не заполонил всю планету. Череп дракона был один в один по расположению и форме глаз калькой с головы тигра или льва, значит, идея парней могла сработать.
Пять секунд… десять… двенадцать… три белые точки приблизились к дракону вплотную, внезапно он дернулся, я увидел крохотную красную вспышку, и на горизонте осталась только одна крупная белая точка. Похоже, все же заметил и спалил парней вместе с грифонами. Или кто-то все же успел уцелеть?
Краем глаза я стал наблюдать также и за кланлидером. Если кто-то из добровольцев уцелел, то сейчас он пишет ему письмо. Как-то же Хань Син на него среагирует?
Мои ожидания оправдались. Через полминуты кланлидер на несколько секунд застыл, а затем развернулся ко мне:
— Один все же уцелел. Скастовал невидимость и спрыгнул с грифона перед тем, как тот спалил птичек и наездников пламенем. Итак, ХП дракона 38000. Полностью восстановилось. Разглядели и его название. Великий король смерти. Звучит очень эпично.
Держите меня пятеро! — подумал я обреченно, — и вот когда же эта тварь умудрилась обновить свое здоровье? Вот сейчас же снова начнется вся эта хрень со скелетами и личами! Полный пипец! Так, что там Манивальд писал про то, что перед отлетом дракона несколько десятков поднятой им нежити рассыпалось в прах? Похоже, он убил их, чтобы восстановить здоровье, вот в чем причина!
— Если это чрезмерно рискованно для Вас связываться с ним с полным ХП, то я могу прыгнуть отсюда порталом, и отвести тварь от замка, — предложил я Хань Син.
Ни секунды не колеблясь, тот отрицательно покачал головой.
— Нет, ни в коем случае. Пусть будет полное ХП. Это спортивнее. И так будет больше чести в случае победы.
Ну, я амбициями китайского лидера не был разочарован. Мой-то интерес, чтобы дракона все же грохнули. А интересно ли им сразиться с ним, чтобы стать первыми, завалившими дракона, или потому, что в имени есть слово «Великий», а китайцы фанаты всего великого, не суть важно. Главное — результат. Клиент предупрежден, ему даже предложен вариант избежать проблем, теперь ко мне лично претензий точно не будет.
Что касается меня… теперь, когда я знаю о полном ХП монстра, кладовочка мне очень даже пригодится. И лучше всего уйти в нее сразу, как дракон приблизится хоть на пару сотен метров к замку. Невероятно хочется посмотреть, как китайцы с ним будут сражаться, но при его скорости и ловкости можно отправиться на респ в мгновение ока. Придется смотреть за боем глазами Дхакуна, и удовлетвориться его пересказом.

Хань Син, Замок клана «Пекинская звезда».
Хань Син был воодушевлен. Если бы он не ставил перед собой задач, требующих полного напряжения сил, а иногда и совершения невозможного, он бы не был главой одного из самых мощных кланов в игре. Конечно, имел значение и тот донат, что закачивался им на первых порах в игру от трех посреднических предприятий, оперирующих на торговых рынках Северо-Восточной Азии, владельцем которых он являлся, но обладание деньгами не всегда конвертируется в успех. Успех же был важен практически для каждого жителя Китая, имеющего хоть малейшие амбиции. Принести своей деятельностью пользу своему роду и семье, заслужить одобрение старших родственников, видеть уважение со стороны тех, кто наблюдает за твоей карьерой со стороны — одна из основ социальной жизни в Китае.
Когда в последние годы киберспорт прочно перешел в общественном мнении из разряда баловства в вид бизнеса, в котором можно зарабатывать деньги, Хань Син, почувствовав его потенциал, нашел трех толковых управленцев, перепоручил им свои предприятия, а сам со всей энергией, уже позволившей ему стать к тому времени долларовым миллионером в реале, погрузился в Эгиду. Доната на первых порах он не жалел, зато последние полгода «Пекинская звезда» стала его четвертым прибыльным предприятием, приносившим солидные средства каждый день. И, честно говоря, заниматься здесь бизнесом было значительнее интереснее, чем в реальной жизни.
Прибыль пока что Хань Син выводил в реал, но подумывал о том, чтобы найти новые направления для зарабатывания денег в игре. Может быть, основать еще один клан, якобы конкурирующий, чтобы не держать все яйца в одной корзине? Или нанять дополнительно несколько тысяч наемников и основать свое королевство? Пока что ни один клан такого совершить не смог, имеющиеся в игре монархи поделили между собой практически всю территорию на карте, и ревностно следили за ее неприкосновенностью.
Предпринятая несколько месяцев назад одним из самых сильных кланов «Молот гнева» попытка захватить с этой целью часть территории орочьего королевства Рукхатана, в момент, когда оно сцепилось в схватке с другим орочьим королевством Хангостамом, привела к неожиданному результату. Сражавшиеся враги тут же помирились и объединенными силами отправили все четыре тысячи игроков на респ. Клан после этого провалился на три позиции в рейтинге, потеряв множество снаряжения и вложенных во вторжение денег, и все остальные кланы недвусмысленный намек от системы поняли. Хань Син никогда не нужно было намекать дважды, но он знал, что однажды кто-то все же сможет основать и защитить свое королевство, и был решительно настроен на то, чтобы первым королем из числа игроков стать самому.
Письмо с предложением охоты на дракона он в первую минуту счел розыгрышем, и даже едва не удалил. Но затем какой-то внутренний импульс заставил его перечитать письмо еще раз, и в нем зародились сомнения, что оно похоже на шутку. Да, многие знали, что в Лантасире внезапно после убийства короля он переродился в белого дракона. В конце концов, он решил, что разве он что-то потеряет, если даст предварительное согласие? Нужно встретиться и посмотреть на игрока, предлагающего подобный квест. Тем более что он лично не слышал ничего о шутниках, готовых разозлить один из самых серьезных кланов в игре подобной шуткой. После такого останется только удалять персонажа, комфортной игры больше не будет. Так пошутить мог только незрелый ребенок, но письмо по стилю не могло принадлежать ребенку. Да и пробиться в игру с 18 плюс ребенок вряд ли смог бы. Вот за чем точно владевшая игрой корпорация следила неустанно, так это именно за этим, прекрасно понимая, какие огромные штрафы за развращение несовершеннолетних тогда придется выплачивать, и какие уголовные дела будут возбуждаться против конкретных чиновников из администрации игры.
Дополнительным побуждением к сделке было примечание в письме, что такое же предложение получил и японский клан. Хань Син прекрасно понимал, что только ленивый не знает о сложных отношениях китайцев и японцев что в реале, что в игре, и это может быть только дополнительной уловкой со стороны автора письма, чтобы заставить его согласиться на сделку. Да, все это правда. Но если и в самом деле предложение реально, то он действительно не может отдать япошкам право охоты на белого дракона. Никто еще не смог убить дракона в игре, и клан, который сделает это первым, получит большое лицо! И это лицо однозначно должно быть китайским, а не японским!
Встреча с Троем произвела на него приятное впечатление. Прибывший на переговоры игрок не суетился, не пытался наплести с три короба всякой ерунды, чтобы заставить поверить в свои слова, как это свойственно мошенникам, которых Хань Син повидал в своей жизни более чем достаточно. Он был и собран, как если бы решал серьезную задачу, и расслаблен одновременно, как будто для него привычно общаться с кланлидерами сильнейших кланов, а в глазах даже проглядывало какое-то веселье. При этом речь не шла ни об опьянении, ни о наркотическом кайфе, эти признаки сведущий человек может легко рассмотреть и на лице гнома, благо разработчики игры сделали возможности по передаче эмоций на лицах как в реале. Блестяще он прошёл и тест на стояние в ожидании перед его столом, за которым Хань Син делал вид, что погружен в какие-то заботы. Сопляки или неуравновешенные личности начинали, как минимум, переминаться и сопеть, демонстрируя свое недовольство. Гном же и глазом не моргнул. Все признаки свидетельствовали, что к нему пришел серьезный человек с реальным предложением, и кланлидер перевел ему 20000 золотых еще до появления дракона, хотя первоначально и не собирался этого делать.
Обрисованные Троем аспекты поведения дракона в битве, соответствовали традициям поведения боссов в игре, хотя масштаб поднятия нежити и потрясал. Ну что же, он может бросить на дракона минимум две тысячи своих бойцов. И пусть обычная магия и лучники будут бесполезны, есть у него бойцы с редкими заклинаниями, которые в этой битве смогут устроить дракону неприятные сюрпризы.
Полученная от трех добровольцев информация, что ХП дракона полностью восстановилось, кланлидера не испугала. Напротив, словно какой-то камень сняли с души. Даже удивившись сперва тому, что он рад, что дракон не подранен, он уже через несколько секунд понял причину своей радости. Они сразятся с полным сил монстром, и никто в случае победы не посмеет заявить, что они всего лишь добили подранка, сбежавшего от другого клана, тем самым умалив их победу!
Хань Син смотрел за стремительно приближающимся драконом с балюстрады своего замка, и сердце его пело от радости. Это была та минута, ради которой и стоило быть в игре, и даже если дракона победить не удастся, величие ее не будет им забыто никогда. Его замок, его клан, и подлетающий к нему дракон! Это все равно, что попасть в легендарную эпоху первых тысячелетий становления Китая, когда великие драконы бросали вызов королям и героям.
Скоро дракона можно было легко различить и без подзорной трубы, и шелест голосов, обменивающихся информацией об этом, облетел балюстраду. Дождавшись, когда дракон приблизится на две сотни метров, Хань Син негромко скомандовал:
— Накрыться тканью!
Две секунды — и приказ был выполнен бойцами рядом с ним, тем, что были подальше, команду передали товарищи. Конечно, в ткани были сделаны заранее прорези для глаз, чтобы включаться в битву по приказу кланлидера, уже имея некоторые данные о ситуации вокруг. Убедившись, что его команда выполнена, кланлидер также накрылся отрезом ткани. И через несколько секунд увидел, что дракон уже летит в сотне метрах над замком. Поразившись его скорости, тут же скомандовал:
— Баллистам — огонь!
Расчеты орудий молниеносно сбросили ткань с себя и принялись выжидать, когда все еще замаскированные тканью баллисты окажутся на траектории полета дракона. Примитивное устройство не позволяло целиться другим способом, будучи слишком тяжёлым и неповоротливым. Все, что оставалось — надеяться, что дракон пролетит по траектории выстрела, и угадать, с каким упреждением спустить курок. Надежду на попадание давал не только опыт расчетов, регулярно тренировавшихся в стрельбе, но и огромный размер мишени. Поскольку каждую из баллист устанавливали так, чтобы они были нацелены в разные сегменты неба над замком, возможность сразу представилась одной из них. Громко щелкнула спускаемая тетива, и огромная стрела впилась в левое крыло дракона. Дракон оглушительно взревел, а расчёт поступил так, как ему было заранее приказано — подготовленными заблаговременно длинными рычагами спихнул баллисту со стены, чтобы она потянула дракона вниз. Чтобы не пострадали находившиеся во дворе также замаскированные тканью бойцы, им было заранее велено не ложиться возле замковой стены в местах установки баллист.
Баллиста ухнула вниз, и натянувшийся тут же канат заставил дракона ощутимо просесть вслед за баллистой. Впрочем, ее вес оказался недостаточен для того, чтобы она рухнула во двор, где бойцам было приказано тут же хвататься за канат и тащить за него дракона к земле. Взмахнув крыльями, дракон вернулся на прежнюю высоту, а баллиста, пролетев по длинной траектории, шумно врезалась в стенку замка. В следующую секунду дракон полетел дальше, а баллиста заскользила по стене замка вверх, пока не уткнулась в толстую балку крыши. Несколько черепиц упало вниз, расколовшись о камни во дворе, но балка выдержала, и канат резко дернул дракона вниз. Пытаясь вырваться, дракон захлопал крыльями, полетел влево, запаниковав, и попал на траекторию выстрела еще одной баллисты. Снова щелкнула тетива, и вторая стрела воткнулась в левое бедро дракона. Еще через секунду расчет также скинул баллисту, от чего дракона резко повело вниз. Увидев, что он снизился в результате до семидесяти метров, Хань Син скомандовал:
— Лу Гуан, сейчас!
Один из его лучших воинов купил как-то редкое заклинание, которое идеально годилось для такого случая. Он очень сомневался, когда увидел в продаже свиток за 3500 золотых монет с непонятным названием «Объятия», но все же приобрел его. Оказалось, что заклятия действует на единичную мишень как смирительная рубашка из лиан, обвивающая все ее тело. Баллисты сыграли свою роль, дракон спустился на высоту, на которой Лу Гуан, ждавший приказа на крепостной стене, сможет скастовать свое заклинание. Получив команду, он так и сделал. Мгновение — и тело дракона оказалось опутано густой сетью лиан, зафиксировавших и его крылья в развернутом состоянии. Конечно, сила дракона позволила ему, взмахнув крыльями, порвать большинство лиан, но пока он это делал, он потерял еще двадцать метров высоты. Лу Гуан снова скастовал то же самое заклинание, и ревевший от негодования дракон снова оказался весь увит лианами, потеряв еще несколько метров высоты. В результате вторая баллиста рухнула на песок замка, и ждавший этого момента кланлидер тут же скомандовал:
— Тянем дракона к земле!
Бойцы во дворе замка, только и ждавшие этой команды, тут же скинули с себя ткань и метнулись к упавшей баллисте. Чтобы не терять время, они использовали и телепорты, и прыжки. Несколько секунд, и больше дюжины бойцов облепили баллисту со всех сторон, чтобы не дать дракону оторвать ее от земли, а пятеро, забравшись на нее, стали тянуть дракона за канат вниз. Еще несколько десятков игроков подскочило им на помощь, но места для них не нашлось.
Дракон вначале сопротивлялся, пытаясь взмыть повыше, но в третий раз скастованное заклинание «Объятия», похоже, взбесило его, и он пикирующим бомбардировщиком устремился к земле. Первыми жертвами стали бойцы, облепившие со всех сторон баллисту, факел пламени из драконьей морды не оставил им ни одного шанса. Хань Син тут же скомандовал:
— Балюстрада — копья!
Теперь уже игроки на балюстраде, скинув с себя ткань, выхватили копья и принялись метать их в дракона, оказавшегося на их уровне. Сотни копий устремились в сторону дракона, и первоначально казалось, что все они воткнулись, что исторгло из глоток бойцов вопль восторга, но, едва дракон предпринял очередной резкий поворот, копья посыпались дождем вниз, оказалось, что они просто завязли в скастованных ранее на монстра лианах. Раздался громкий треск, застрявшая ранее под балкой кровли баллиста высвободилась, взлетела над крышей и полетела вниз за стремительно огибающим замок драконом, как летает консервная банка, привязанная к хвосту бегущего кота. Описав полукруг, она врезалась в балюстраду, снеся несколько воинов вниз, и устремилась дальше за драконом, который, казалось, решил облететь вокруг замка. Еще через секунду натянулась и взлетела в воздух вторая, занявшаяся огнем от пламени дракона баллиста, которую некому было больше удерживать. Дракон резко свернул за угол, а привязанные к нему баллисты обрушились на бегущих по двору игроков, сметая их десятками. В этот момент дракон открыл пасть и стал поливать все вокруг пламенем, длинный факел прошелся по стене замка, по десяткам разбегающихся внизу бойцов, наконец, когда дракон взлетел повыше, по тут же занявшейся огнем балюстраде. Хань Син закричал:
— Рубите головы убитым! Не дайте дракону их поднять против нас!
После очередного поворота дракона баллисты со всего маха врезались в крепостную стену, и горящая баллиста, не выдержав, разлетелась на составные части. Первая же уцелела и вновь взлетела за драконом невысоко над землей, рядом с горящим канатом от второй, заставляя игроков, рядом с которыми пролетала, бросаться на землю или отпрыгивать в сторону. Дракон оказался с той стороны балюстрады, где для него у кланлидера был приготовлен еще один сюрприз:
— Джимми Шам — давай!
Стоявший на балюстраде игрок с редким заклинанием «Наледь» тут же скастовал его на дракона. Тут же все туловище дракона, включая множество лиан, покрылось коркой льда толщиной в два сантиметра.
Неожиданная тяжесть и потраченное время на то, чтобы сломать лед на крыльях заставили дракона просесть на десять метров. Джимми Шам же кастовал заклинание снова, и снова, делая усилия монстра освободить крылья бесполезными. Спустя несколько секунд дракон всей массой рухнул на землю двора, раздавив десятки бойцов. Выглядел он прямо-таки мистически — толстый ледяной панцирь по всему телу ярко блестел в лучах солнца, слепя глаза всем, кто на него смотрел. Секунду дракон лежал, ошеломленный падением, но после этого зашевелил крыльями и на обледеневшей морде блеснуло пятнышко огня. Явно он начал прожигать наледь на морде своим огнем. Хань Син приказал:
— Физический урон — все вперед!
Подскочившие с секирами и топорами игроки стали рубить дракона, но столкнулись с проблемой. Скастованные поочередно Лу Гуан и Джимми Шамом заклинания «Объятия» и «Наледь» покрыли все тело дракона оледеневшим слоем лиан, которые рубились чрезвычайно плохо, снабдив монстра, по сути, дополнительным панцирем из армированного льда. Остро наточенное оружие отскакивало от него, в результате чего один из игроков тут же почти наполовину разрубил соскользнувшей в сторону секирой другого. Тем временем пламя дракона протопило лед на морде, и узкая струя пламени ударила смертельным двадцатипятиметровым лучом по двору, сжигая все на своем пути. Лед на морде дракона стремительно уступал пламени, струя пламени расширялась, и вскоре он смог освободить ото льда шею. После этого дракон принялся окатывать огнем свои плечи и передние лапы, освобождая их тоже ото льда и лиан, сгоравших в пламени. Попутно сгорали и игроки, не успевавшие отпрыгнуть в сторону. Более-менее безопасно возле дракона стало возможно находиться только с хвоста, но и там из-за ледяного панциря нанести значимого урона не получалось.
Хань Син был в замешательстве. План, как заставить дракона спуститься во двор, чтобы начать наносить мощный физический урон, сработал блестяще. Вот только значимый урон наносить не получалось. Там, где были лед и лианы, урон не проходил. А там, где не было, дракон обращал игроков в головешки. И вот-вот монстр освободится полностью… Что же делать? На худой конец у него был еще игрок с заклинанием «Испуг». От него любой противник пугался с восьмидесятипроцентной гарантией на две минуты, и в ужасе убегал. Но это был его способ избавиться от дракона, если справиться с ним не получится. Настал ли уже этот момент?
Памятуя о рассказе Троя, никаких петов на дракона они натравливать не будут. И, как назло, уцелевшие две баллисты стояли на балюстраде с той стороны, с которой их заслонял от дракона замок.
Пока кланлидер лихорадочно перебирал варианты дальнейших действий, дракон растопил ледяной панцирь вплоть до задних лап, обретя почти прежнюю гибкость. За несколько секунд до этого атаковавшие сзади игроки благоразумно отскочили на тридцать метров, оставив монстра в полном одиночестве. Дракон сосредоточился на задних лапах, и через несколько секунд, осознал Хань Син, у него во дворе будет бесноваться почти неуязвимый многотонный монстр с мощным огнеметом. Бой проигран. Эксклюзивные заклинания не сработали. Чтобы не получить более серьезных последствий, необходимо было принимать меры. И кланлидер скомандовал:
— Чжан Хаофу, действуй! Дважды!
Стоявший на балюстраде игрок коротко поклонился и дважды скастовал испуг на дракона.
Эффект заклинания оказался неожиданным. Хань Син рассчитывал, что дракон, освободившись от ледяного панциря, взмоет в небо и исчезнет с территории клана. Но, растопив лед на задних лапах (при этом второй канат с уцелевшей баллистой тоже загорелся), дракон внезапно побежал с огромной скоростью прямо к замку, пыхнув по дороге к нему дважды пламенем по сторонам, как будто расчищая себе дорогу. Не останавливаясь, он врезался в огромные деревянные ворота, служившие для подвоза продуктов с заднего хода, проломил их с первого раза, несмотря на то, что они были сделаны из пятисантиметровых досок и обиты стальными полосами, и скрылся внутри. Почти сразу же из проделанной дыры вырвались языки пламени.
Кланлидер понял, что заклинание подействовало не так, как он планировал. Видимо, испуганному дракону показалось, что внутри замка он окажется в большей безопасности, чем снаружи, и похоже, что он прекрасно разбирался, что двери самая непрочная часть конструкции в замках. А поскольку на первом этаже ждало несколько сотен игроков, чтобы выскочить из него по первому сигналу и напасть на дракона, он явно вступил с ними в бой. Отсюда и пламя.
Битва с драконом полностью вышла из-под контроля, Хань Син лихорадочно стал искать варианты выгнать дракона со своей территории. Полностью отстроить замок обошлось клану в два с лишним миллиона золотых монет, и время для капитального ремонта еще явно не подошло. Но если дракон со своим огнеметом повоюет внутри хоть пару минут, не факт, что замок вообще удастся после этого потушить, и просто ремонтом тогда уже не отделаешься.
Кланлидер тут же отдал приказ по клановому чату внутри замка с драконом не сражаться, всячески уходя с его пути. Но этого было мало. Тут он вспомнил, что Трой как-то приманил монстра к замку, и предлагал перед его нападением уйти из замка и увести за собой дракона. Вот оно! Хань Син стал быстро строчить письмо Трою.

Трой, Замок клана «Пекинская звезда».
Прыгнув телепортом к двери замка, я быстро поднялся на четвертый этаж, и забурился в призванную обеспечить мне безопасность кладовочку. Дхакуна я тут же отрядил на наблюдение за боем с драконом, попросив сообщать мне о значительных изменениях в нем.
Появившись в первый раз, он сообщил, что в дракона попали двумя стрелами и наколдовали на него какую-то зелень, но он все еще в воздухе. Появившись во второй, он сообщил, что дракона еще и заморозили в какой-то ледяной панцирь, и он упал на землю, но похоже, что монстр вот-вот из панциря вырвется. Дхакун исчез, отправившись вновь наблюдать, и тут я услышал страшный грохот, причем донесся он изнутри замка. Затем раздался рев, опять же, явно из холла, и резко запахло жаренным мясом и дымом, как будто внизу развели огромный костер. И зачем китайцы заманили дракона в свой замок, недоумевал я, он же тут все разнесет к ядреной матери?
Появился Дхакун:
— Милорд, дракон сейчас тремя этажами ниже Вас. Если он будет подниматься сюда, я немедленно сообщу.
Я недоуменно кивнул, и Дхакун вновь исчез. Звякнуло письмо.
— Господин Трой,
К сожалению, мы не справляемся с драконом. Можете Вы увести его подальше от замка? Могу предложить премию в 5000 золотых монет, если Вы сделаете это максимально быстро.
Хань Син

Эх, и тут облом! Как оказалось, то, что дракон в замке, это вовсе не хитрый план китайцев, непонятный тупому европейцу, а конец моим мечтаниям, что с ним покончат. Вот теперь срочный отлет из замка отвечал и моим интересам. Строчу письмо и отправляю:
— Господин Хань Син,
Очень жаль, что не получилось, увожу дракона. Денег не надо, еще раз выражаю мои сожаления.
Трой.
Глава 2
А если свита без короля?
Денег решил с китайца не брать, что я, зверь, что ли? Да и психологию клиента надо понимать. Пусть они чувствуют, что должны мне за отказ от еще одного вознаграждения, а не начнут вспоминать через пару часов, сидя на дымящихся развалинах замка, кто за весь этот бардак получил 20000 золотых монет, и не надо ли его прессануть по полной, требуя возврата денег и компенсации ущерба. Даже не хочется думать, сколько может стоить такой восточный замочек со всеми своими отделанными дорогими породами дерева и камня этажами и пафосными скульптурами.
Я тут же побежал к заранее присмотренному ближайшему выходу — окну по левому узкому коридору. Открыв его, телепортировался на свободное место на балюстраду, оттуда тут же переместился прыжком на чистое поле перед замком и скастовал портал.
Куда перемещаться, я уже определился, еще сидючи в кладовочке — снова отправлюсь в тот же замок троллей, что меня уже однажды выручил, когда убегал от эльфийских гвардейцев. Но перед тем, как ступить в портал, скастовал невидимость, мало ли на склоне у замка троллей кто сейчас отирается?
Выйдя у дыры для освещения подземного холла перед воротами замка троллей, я внимательно огляделся, не увидел ни души вокруг, и попросил Дхакуна постеречь меня, пока я отвлекусь. Пришло время писать письмо Манивальду. Сразу, когда дракон появился, я не хотел этого делать, опасаясь, что после нападения Манивальда на его свиту, дракон свинтит ей на помощь, оставив китайцев без добычи. А вот теперь явно время пришло, мои азиатские друзья будут счастливы, если это произойдет.
— Манивальд,
Дракон прилетел. У тебя есть около 50 минут точно.
Удачной охоты!
Трой.

Вот теперь можно подобрать местечко поудобнее и немного расслабиться. Если дракон вот прямо сейчас рванет сюда, дорога займет у него не меньше часа. Мне тут нужно найти место, отвечающее трем моментам. Первое — недалеко от вентиляционной дыры, чтобы рыбкой прыгнуть туда, если, а, скорее, когда, тут появится дракон. Второе — позволяющее контролировать горизонт, и заметить дракона, когда он появится. Третье — достаточно скрытное, чтобы меня до прилета дракона еще кто-нибудь опасный не нашел. Я не забыл, что в прошлый раз меня по склону совместно гнали пещерные медведи и местные орки. Правда, и поделом, нечего воровать дорогие раритеты.
Через пару минут я нашел удобную расщелину в большой гранитной глыбе. С земли меня в ней не должны были увидеть, а обзор неба там был чудесный. Рассчитывал я и на Дхакуна, а на всякий случай выпустил и пета. Мигнуло оповещение, кстати, пора и посмотреть, что мне там накапало за войну со скелетами у пещеры. Радостно пискнув, Принц полез мне под руку в поисках ласки, получил необходимый минимум и был отправлен на патрулирование окрестностей. Все, теперь на несколько минут можно расслабиться. Просмотрю-ка я оповещения о последних событиях.
Вами убит скелет 295 уровня! Получен опыт 8750 единиц.
Вами убит скелет 305 уровня! Получен опыт 9050 единиц.
Вами убит скелет 249 уровня! Получен опыт 7400 единиц.
Вами убит скелет 286 уровня! Получен опыт 8480 единиц.
Вами убит скелет 295 уровня! Получен опыт 8750 единиц.
Получен тридцать восьмой уровень. Не забудьте распределить два балла!
Вами убит скелет 290 уровня! Получен опыт 8600 единиц.
Вами убит скелет 220 уровня! Получен опыт 6500 единиц.
Вами убит скелет 285 уровня! Получен опыт 8450 единиц.
Вами убит скелет 245 уровня! Получен опыт 7280 единиц.
Вами убит скелет 286 уровня! Получен опыт 8480 единиц.
Вами убит скелет 255 уровня! Получен опыт 7580 единиц.
Получен тридцать девятый уровень. Не забудьте распределить два балла!
Вами убит скелет 244 уровня! Получен опыт 7250 единиц.
Вами убит скелет 281 уровня! Получен опыт 8330 единиц.
Вами убит скелет 291 уровня! Получен опыт 8630 единиц.
Вами убит скелет 259 уровня! Получен опыт 7700 единиц.
Ваш воспитанник, Принц летучих мышей, получил 40 уровень!
Ваш воспитанник, Принц летучих мышей, получил 41 уровень!
Вами убит скелет 293 уровня! Получен опыт 8690 единиц.
Вами убит скелет 226 уровня! Получен опыт 6680 единиц.
Получено достижение: 
Гроза элитной нежити первого уровня. Ваша способность убивать существенно превосходящих Вас по уровню мобов группами впечатляет. Урон всей превосходящей Вас по уровню нежити от Вашего оружия увеличивается на пять процентов. 
Вами убит скелет 246 уровня! Получен опыт 7280 единиц.
Вами убит скелет 279 уровня! Получен опыт 8270 единиц.
Получен сороковой уровень. Не забудьте распределить два балла!
Вами убит скелет 216 уровня! Получен опыт 6380 единиц.
Вами убит скелет 219 уровня! Получен опыт 6470 единиц.
Вами убит скелет 240 уровня! Получен опыт 7100 единиц.
Вами убит скелет 243 уровня! Получен опыт 7190 единиц.
Ваш воспитанник, Принц летучих мышей, получил 42 уровень!
Ого, сразу три уровня и мне, и Принцу за три удачно упавших булыжника и нескольких погибших в пещере скелетов, когда я кастовал валун на входе! Повезло мне, судя по уровням убитой нежити, достать не только бывших петов, но и поднятых драконом убитых высокоуровневых игроков. Видимо, не все, как я, прокачивали пета с самого начала игры. Это у меня в итоге пет выше по уровню, правда, помог ему в этом и отхваченный бонус на набор уровней, и щедрые награды за достижения на ниве кровососания, а вот у топов Манивальда петы на сорок-пятьдесят и более уровней ниже, чем они.
Приятно также, что и достижение полезное получил, учитывая, что теперь у меня наибольшие проблемы именно с нежитью. Звякнуло пришедшее письмо.
— Господин Трой,
Спасибо за помощь, сработало, дракон улетел. Большое спасибо, что обратились ко мне по поводу дракона, это было эпично! Если будут еще такие редкости, тоже обращайтесь, мы постараемся подготовиться получше.
С уважением,
Хань Син

Вот и пойми этих азиатов! У них ущерба на десятки тысяч золотых монет, а он счастлив! Эпично!
И вдруг меня пробило. Что я тут сижу, как пенсионер у грядок после прополки, любуясь ровными рядами гороха, если прямо сейчас Манивальд либо уже ведет, либо вот-вот начнет битву со скелетами и личами, на которую я вполне могу заявиться, и взять еще немножечко грейда, а если повезет, и лута?
Мысленно я прочертил линию от пещер, где состоялась грандиозная битва с драконом, до замка «Пекинской звезды». Манивальд сказал, что армия нежити отправилась сразу за драконом, и идут они, не отрываясь друг от друга. С какой скоростью могут передвигаться скелеты петов, не уставая, как и положено приличной нежити? Какой-нибудь тигр может делать километров сорок в час. А скелеты игроков, по горной-то местности? Дай бог семь-восемь. Прошло около часа после начала их выдвижения. Мысленно прочертив на карте восемь километров по траектории к замку, я понял, что в том месте не бывал, но, взглянув на карту, увидел, что был в деревеньке в трех километрах оттуда. Отлично!
Тут же скастовал портал и прыгнул в него. Выйдя у намеченной деревеньки, вызвал грифона, запрыгнул на него и погнал на максимальной скорости к предполагаемому месту битвы с нежитью. Грифона поднял на километр, чтобы быстрее сориентироваться.
Но вначале я услышал, а не увидел уже идущую битву. Гул голосов, отблески молний, армагеддонов и огненных шаров. Звук шел из точки на полтора километра левее предполагаемого мной местонахождения нежити, но на грифоне, покрывающем по два километра в минуту, это расстояние не было критичным. Уже через полминуты я не только услышал, но и увидел поле битвы.
Бойцы Манивальда подловили нежить на очень выгодном на себя ландшафте. Армия дракона вошла в широкое, но невысокое ущелье, на дне которого валялось множество огромных валунов, затруднявших движение, а воины Манивальда атаковали нежить со стен этого ущелья. Бойцы удобно расположились на стенах ущелья, и, периодически высовываясь, кастовали на нежить заклинания, стреляли из луков, метали копья или попросту швыряли вниз огромные валуны. Учитывая прокачку силы у тех же орков на близких к трехсотым уровнях, они были способны поднять над головой и метнуть вниз камушки по 300-400 килограммов. При этом после атаки бойцы моментально исчезали из зоны видимости нежити, видимо, очень уважая способных ответить крайне опасными огненными шарами личей.
Мгновенно оценив ситуацию, я понял, что еще успеваю тоже повоевать. Нежити приходилось несладко, шансов одержать победу у нее не было. Личи попросту не успевали поражать огненными шарами быстро появляющихся и тут же исчезающих над обрывом бойцов, а скелеты бестолково толклись вокруг них, время от времени атакуя отвесные склоны без малейшего реального шанса взобраться на них, и атаковать засевших наверху игроков. Понаблюдав за битвой с минутку с высоты, я убедился, что ряды нежити сокращались нарастающими темпами, ущелье оказалось для них невероятно эффективной западней.
Теперь нужно было выстроить такую стратегию боя, при которой я смогу не только грохнуть часть нежити, но и разжиться лутом. Я принялся высматривать Манивальда, чтобы приземлиться рядом с ним. Он обещал мне десять процентов лута, если я отведу дракона подальше на время битвы, я свое обещание выполнил, но нужно было уточнить и то, пойдет ли набитый лично мной лут во время этого боя сразу в мою копилку. Ничего не способствует поиску знакомых лучше высматривания их с грифона на бреющем полете, в особенности, если на них одеты дорогущие легендарные доспехи, резко выделяющие их среди других игроков в доспехах попроще.
Манивальд в этот раз действовал как все, видимо, командовать в такой печальной ситуации для попавшей в ловушки нежити смысла не было — стоя на одном из краев ущелья, время от времени высовывался и пускал стрелу из своего дорогущего лука. Судя по блеску на наконечниках стрел, там еще не обходилось и без какой-то магии, наверняка из разряда достаточно неприятной при попадании для тех, кто выступал в роли мишени.
— Привет, дружище! — сказал я, спрыгнув с грифона и подходя к нему сзади. Я не хотел быть фамильярным, просто посчитал, что бурные события этого дня, пережитые вместе, продвинули наши отношения значительно вперед от прежних деловых.
Манивальд обернулся, и удивление мелькнуло в его глазах.
— Трой, как ты так быстро нас нашел?
— Стреляли, — тут же ответил я кодовой фразой, известной всем поклонникам советских фильмов. Судя по мимолетной улыбке кланлидера, он явно поклонником был.
— Но дракона с тобой точно нет?
Да, нервы у Манивальда явно пострадали в связи с этим боем с драконом. Видимо, гореть в огне и впрямь невесело. Я решил, что правильной стратегией для меня будет резать относительную правду-матку, все равно битву с драконом у замка китайцев скрыть не удастся. Пусть лучше я сам расскажу выгодный для себя вариант событий, чем в клане, с которым меня много связывает, узнают потом все от своих шпионов в невыгодной для меня форме. И начнут думать про меня всякую фигню.
— Пятнадцать минут назад он был очень занят внутри замка клана «Пекинская звезда», — ответил я просто, — я решил, что так он точно будет вне игры на этом пространстве.
Глаза Манивальда чуть не вылезли из орбит от удивления. Странно, в начале наших встреч он казался мне невероятно хладнокровным челом, смотрящим на тебя так, как будто прожил уже две жизни, и в каждой из них его удивили всем, чем только можно было.
— Так ты умудрился и им его продать? — выдохнул он, опустив лук, — ну ты брат, пройдоха из пройдох!
— Понимаешь, есть у меня личные мотивы желать, чтобы этот монстр поскорее исчез с карты, — ответил я, не обижаясь на слова Манивальда, и решив считать сказанное комплиментом, — вы не справились, была надежда, что китайцы справятся. Впрочем, я тебе все расскажу чуть позже, хотел пока спросить тебя, можно ли и мне поизмываться над местной нежитью, и будет ли лут с тех тварей, что я грохну, лично моим?
— Да нет проблем, бро, снимешь сам скальпы с убитых врагов, только отдашь потом нашим те вещи, которые явно к луту не относятся, и остались на их телах после смерти, — ответил Манивальд, понявший, что время для длительных разговоров действительно крайне неудачное. И тут же сам показал пример, наклонившись на секунду над ущельем и выпустив стрелу в одного из мобов внизу.
Я же, довольный полученным разрешением, снова вызвал грифона, и взмыл над ущельем, следя за тем, чтобы не приближаться к личам на расстояние их дистанционной атаки. Я уже убедился, понаблюдав за битвой до разговора с Манивальдом, что их шары не летят дальше двухсот метров. А вот с моим оружием мне было все равно, атаковать что с двухсот, что с полностью безопасных четырехсот.
Слишком наглеть я не хотел, но приблизить конец битвы и время собирания лута было и в моих интересах. Дракон уже, скорее всего, энергично сюда летит, и разумные доводы от моего сознания, что еще в запасе минимум полчаса, мое подсознание эффективно гасило эмоциональными протестами на тему «кто знает, на что способна эта огнедышащая хрень, мочи нежить, собирай лут и вали подальше!». И всплывающие в голове яркие образы того, как дракон в секунды расправлялся с десятками хаев, сгорающих в мучениях под слоем напалма, застрявшие в мозгах еще на площади Ленлалены, хладнокровию и готовности внимать доводам разума тоже не способствовали.
Выбрал для атаки левый край расположения нежити в ущелье, там было поменьше игроков, чтобы не иметь потом ожесточенных споров о том, чей лут. Также там наличествовал явный уклон сверху вниз, причем армия нежити находилась в нижней части ущелья. Чем воевать вопросов у меня не было, мое заклинание визуализация все равно в тайне долго не продержится. Его уже связали со мной игроки клана Ратри, причем аж шестеро, а как говорил батя, что знают двое, знает и свинья. Да вскоре и Манивальд догадается сопоставить способ убийства короля эльфов и внезапно обрушившиеся на дракона и скелетов огромные валуны во время недавней битвы. То, что он еще, судя по всему, не сопоставил, объясняется только очень стрёмной обстановкой последних часов, ему даже и подумать еще некогда было на мало-мальски отвлеченные темы. Так что раз мой секрет таким все равно долго не останется, можно резвиться по полной программе.
Я аккуратно скастовал полностью круглый валун над краем войска нежити. Наши тренировки с Адельхейд по метанию валунов с разной высоты перед атакой замка короля эльфов в Ленланлене обеспечили мне необходимую меткость, и валун угодил прямиком туда, куда я его и планировал пристроить. Придавив несколько стоявших с краю скелетов, он подпрыгнул на их костях, и покатился вниз по наклонной плоскости, подминая под собой оказывающихся на пути скелетов, пока не остановился, угрохав больше десятка.
Как говорил один мой знакомый в подобных ситуациях — «Easy money» — подумал я, смахивая оповещения с экрана интерфейса. Несчастная нежить выступила в роли сахарных фигурок, оказавшихся на бильярдном столе в разгар партии.
Уронив еще один камушек со схожим эффектом, я стал отпаиваться эликсирами на ману. Это позволило мне уронить еще один. Когда я восстановил маны достаточно, чтобы метнуть четвертый, я обнаружил, что собственно, враги у нас кончились, и швыряться камешками больше не в кого. Бойцы стали телепортироваться на поле боя, чтобы забрать лут, и я поступил также, спрыгнув с грифона, и скастовав полет над самой поверхностью. Этому я тоже натренировался с Адельхейд, и мне безумно захотелось увидеть ее рядом. И ведь и полтора часа не прошло, как мы расстались, вот она какая, острая фаза влюбленности!
Лут споро пошел в мои руки, я аккуратно шел по дорожке из костей раздавленных скелетов, и никто мне в этом не препятствовал. Игроки стремительно чистили все вокруг, чуть ли не наступая друг другу на ноги, но моя добыча никого не интересовала, видимо, спорить о том, кто убил моих жертв, видя растертые чуть ли не в порошок прокатившимся по камням огромным шаром кости убиенной нежити, было просто невозможно.
Я аккуратно выкладывал весь поступавший лут на большой плоский камень, удачно расположившийся в центре моей зоны охоты. Заминка возникла только с теми скелетами, что оказались под камнями в момент их остановки, тут уже никуда не денешься, придется подождать.
Собранный лут я аккуратно разложил на две кучки. В одну положил то, что несомненно, было назначено системой тем, кто убьёт эту нежить. Это свитки высокоуровневых заклинаний и оружие, в основном очень редкое, за исключением одного уникального меча, которое не могло остаться на останках убитого бойца по определению. В другую положил то, что без всяких сомнений, было утрачено бойцами Манивальда после смерти — сумки, набитые всякой всячиной, и разнообразные артефакты, относящиеся к утрачиваемым в случае смерти, но полезные в тех или иных аспектах. Тут были артефакты и на скорость, и на выносливость, и на зоркость, и даже нашелся очень любопытный артефакт на ночное зрение, который я бы с удовольствием и сам бы приобрел при возможности, чтобы не пить соответствующие эликсиры при попадании в подземелья. И приобрету, денег уже полно, нечего стеснять себя в таких объективно нужных вещах.
Увидев недалеко проходящего Ирмгарда, обратился к нему:
— Слушай, тут явно вещички Ваших бойцов, забрал бы их кто. Можно через несколько минут, камни исчезнут, и я еще наберу.
— Хорошо, распоряжусь, — улыбнулся дружелюбно Ирмгард, — слушай, клевая у тебя эта магия, с помощью которой ты эти камушки спустил на нежить!
— Да я и сам рад, что не пожалел денег, когда наткнулся в Ленланлене на свиток в лавке, — усмехнулся я, — правду говорят, новичкам везет! Хотя, есть хиты и покруче. Еще в нубятнике мне рассказала колдунья, что в одной из лавок продали свиток с заклинанием бессмертия. Две минуты абсолютной неуязвимости! Вот это чит!
— А, про этого счастливчика тут все знают, ему больше в Дункана Маклауда не поиграть, разок сыграл как-то при столкновении кланов, и больше желающих скрестить с ним мечи нет, — закивал Ирмгард, — он у корейцев в клане, они с него пылинки сдувают. И есть за что! Но ты действительно счастливчик, настолько полезные заклинания тут есть, наверное, только у каждого из тысячи, а то и из двух тысяч игроков.
Ирмгард пошёл дальше, а я достал из сумки веревку, и стал увязывать в вязанку уже полученные трофеи. Нечего разбазаривать время, лучше потом смастерю еще одну вязанку из трофеев, что соберу, когда развоплотятся придавившие скелетов камни, чем потеряю хоть одну лишнюю минуту в этом ущелье, куда старательно летит дракон. Тут как раз подошел и Манивальд.
— Так, мы не договорили, — начал он, — китайцы справились с драконом, или он скоро нарисуется на горизонте?
— Черта с два они справились, — вздохнул я, — на землю они его спустили, это правда. А вот на ней облажались по полной программе. Не знаю, что они сделали, и зачем, но скоро он оказался уже на первом этаже замка. ХП они ему даже до половины не опустили, как в Вашей битве.
И, кстати, он прилетел уже с полным ХП. Помнишь, ты писал, что перед вылетом несколько десятков скелетов рассыпались? Я так понял, он их грохнул, чтобы восстановить себе полное ХП. Короче, китайцы поняли, что не их уровня трофей, и сами попросили меня забрать дракона побыстрее к чертовой матери, пока он там все не спалил. Но это, как сам понимаешь, строго конфиденциально между нами.
— Теперь, небось, продашь корейцам? — усмехнулся Манивальд, по его лицу были видно, что ему приятно, что не они одни так облажались в битве с монстром, и даже, судя по опыту китайцев, очень даже далеко продвинулись. Ну, пусть лучше тешит свое самолюбие, чем размышляет о том, имел ли я право продавать его монстра китайцам. Тут слишком скользкий вопрос.
— А смысл? — честно ответил я, — я продавал инфу о нем не ради прибыли, а чтобы его грохнули. Он же возродился из короля, который приказал зверски казнить моих будущих тестя и тещу. Это вендетта, мужик, и дракон должен умереть. А раз сам я явно не могу ее потянуть, мне нужны соратники. И хрена с два я теперь верю, что там, где вы не смогли, а китайцы так и вообще обломались, что-то смогут сделать корейцы. Он же не огромная вкусная добрая собака, он, скотина, огнем пыхает и размером, и повадками больше похож на бронированный боевой вертолет!
Глаза Манивальда блеснули осознанием.
— Блин, я дурак! Так это ты грохнул короля эльфов, получается! Ну как в анекдоте, прямо! — Манивальд широко развёл руки в стороны, — сейчас ты должен сказать, что, и Бастилию тоже я разрушил?
— Не, Бастилию точно не я, — улыбнулся я, поскольку тоже ценил этот анекдот, — с тем королем у меня в силу несовпадения временных периодов ничего не накипело, чтобы я его тюрьму рушил. Но замок королю эльфов незадолго до того, как его грохнул, было дело, немножечко повредил таким же камушком.
— Ты опасный человек, брат, хотя и гном, когда выходишь на тропу войны, — покачал головой задумчиво Манивальд, — но собирай-ка ты побыстрее лут со своей добычи, вон, твои камни уже исчезли. Что-то мне не по себе теперь, когда я знаю, что где-то на горизонте убитый тобой король во весь опор несется к убитой моим кланом его армии. Про боевой бронированный вертолет это ты еще преуменьшил, кровник твой пострашнее будет.
Ценный совет, блин! А то что-то я расслабился необоснованно. Видя, что сам кланлидер все еще никуда не спешит, осмысливая поступившую информацию, я решил разобрать еще один вопрос, начав попутно собирать лут:
— Слушай, Манивальд, можешь порекомендовать человека, который за плату пропаровозит меня порталом по самым дальним краям на карте? А то я все тут тусуюсь по территории в пару сотен квадратных километров, уже и стыдно, третий месяц в игре.
— Чувствуешь тягу к резкой перемене климата в связи с возможными огненными осадками с небес, бро? — усмехнулся Манивальд, все же догадавшись о причинах внезапно появившейся у меня страсти к путешествиям, — очень даже понимаю тебя, и помогу. Есть тут у нас один хоббит в клане, который, как и Бильбо, не может долго усидеть в одном месте. Манивальд огляделся по сторонам и закричал:
— Эй, Эйтбхрик, подойди-ка!
Через десять секунд к нам подскочил закованный с ног до головы в уникалки и легендарки хоббит 287 уровня. Черные волосы, синие глаза, нос пуговкой. Ростом с меня, только, как и положено, тощий и узкоплечий. Судя по двум длинным кинжалам, отыгрывает вора или ассасина. Впрочем, имелся у него и средней длины меч.
— Покажи нашему другу гному за его счет самые дальние края, Эйтбхрик! Он при деньгах, но сильно его не обдирай, лады?
Я поблагодарил Манивальда, и он отправился торопить своих со сборами. Я же протянул руку хоббиту и он охотно пожал ее.
— Трой, к Вашим услугам! — представился я, — дракона уже нашел, но сокровища под горой еще томятся несобранными в неведомой дали. Покажешь за 1000 золотых самые дальние дали? Естественно, порталы с меня!
— Эйтбхрик! — хмыкнул хоббит, — приятно, что ты не зануда, но 1200, думаю, будет в самый раз.
— Идет! — тут же согласился я. За сегодня я на драконе поднял достаточно, чтобы не суетиться по мелочам. Что-то есть выгодное в том, чтобы продавать билеты на охоту на дракона раз за разом, когда никто не может его грохнуть. Но продолжать опасно, еще раз кому-нибудь продашь такую сомнительную дичь, точно подумают, что это подстава. И отдача явно замучает.
Глава 3
Хоббит и другие
Я закончил разделять собранный лут, подготовил еще одну вязанку с тем имуществом, которое система выдала в награду, передал вещи игроков подошедшему от Ирмгарда эльфу, и отдал хоббиту портальный свиток.
— Куда сначала? — спросил он меня.
— А давай к тому данжу с черным драконом, что был так знаменит до появления нашего белого! — предложил я, вспомнив, что данж этот на краю какой-то огромной пустыни, которая тоже черт знает где отсюда расположена. Самое то для меня по нынешним временам.
— У данжа самого не был, но в сотке километров тусовался разок, было такое, — ответил хоббит, одновременно сняв шлем и с явным удовольствием почесывая затылок.
— В сотке километров подальше отсюда, чем данж, или поближе? — решил уточнить я.
— Подальше, там последний обитаемый городок, а вот за ним совсем уже дикие скалы, — ответствовал Эйтбхрик.
— Вот, великолепно, мне оно и надо! — обрадовался я, — в целом, концепция нашего с тобой путешествия следующая. Мне нужны самые отдаленные места на карте с максимальной дистанцией друг от друга. При этом идеально, чтобы рядом были горы. А если там рядом есть глубокие пещеры, то вообще люкс!
— Ты что, друг, в самом деле сокровища ищешь? — удивился хоббит, — только вот сомневаюсь я, что в таких диких местах их много будет. Разрабы их закладывают обычно там, где народу побольше тусуется, чтобы фану было больше.
Я молча пожал плечами.
— Ладно, ладно, понял я, что лезу не в свое дело! — замахал руками Эйтбхрик, — ищешь, ну и ладно. Только мне подумать бы хоть полчасика, повспоминать, какие места в наибольшей мере похожи на твой запрос!
— Нет проблем, только давай сначала прыгнем в тот городок у данжа, — сказал я, — а то тут вот-вот прилетит дракон с извечным на Руси вопросом — кто виноват? Ну, в смысле в том, что его армия уничтожена? А уже немножко зная его повадки, сомневаюсь я, что он будет вообще озадачиваться вторым извечным вопросом — что делать? Просто тут же врубит огнемет и начнет нас деликатно прожаривать. Так что давай открывай портал, и вспоминать места будешь в местном кабаке под пиво!
Хоббит оказался то ли на диво благоразумный, то ли очень любящий пиво и кабаки. Не говоря больше ни одного лишнего слова, он закрыл глаза, сломал печать, и перед нами открылся портал. Я подхватил с земли обе вязанки с лутом, и шагнул в него.
Всего один шаг, а оказался я в совершенно другой местности. В лицо дыхнуло настоящей жарой, в Лантасире было градусов двадцать восемь, а тут явно под сорок. С одной стороны я увидел желтые антуражные песчаные дюны, сливающиеся с горизонтом, и лениво катящиеся по ним шары перекати-поля. Повернувшись в другую — впечатляющую черноту уходящих ввысь скал, судя по виду, базальтовых. На фоне скал выделялся небольшой поселок в классическом стиле вестернов — в основном одноэтажные жилые дома с фальшивыми вторыми этажами, броские рекламные таблички на лавках, уже имевших полноценные два этажа, перед ними коновязи и корыта с водой для лошадей клиентов. Хотя, тут в игре могут и на медведе приехать. Ни НПС, ни игроков, ни привязанных четвероногих на улице видно не было. Городок казался вымершим.
— Пошли, проведу тебя в кабак, бро! — позвал меня хоббит, тоже лениво оглядываясь, — там пивко повкуснее будет, чем в столовке в таверне.
На кабаке висела амбициозная рекламная вывеска, оповещавшая нас, что мы заходим в заведение «Ля Парис». Что снаружи, что внутри он казался забегаловкой из забегаловок — стены неровные, окна пыльные, стулья покосившиеся, столы выщербленные, барная стойка сколочена из едва оструганных, почерневших от старости и пролитого алкоголя досок. Свеженько выглядела только прелестная эльфийка в зеленой блузе за стойкой.
Видимо, мое лицо отразило охватившие меня сомнения, поскольку хоббит дружески толкнул меня локтем в бок:
— Не боись! Сначала попробуй пиво, потом осуждай, если сможешь!
Он бухнулся за ближайший столик, и подозвал жестом официантку.
— Нам по литру светлого для начала, да принеси тарелку вашей фирменной закуски из бекона с луком!
В ожидании заказа я открыл карту и довольно улыбнулся. Крохотная белая точка, открывавшая территорию, на которой я оказался, оказалась чертовски далеко от небольшого белого пятна, показывавшегося уже разведанные мной территории королевств Лантасиры, Азбадугама, нубятника и окрестностей хребта Гвомон. Речь шла, навскидку, тысячах о десяти километрах, отделявших меня от прежних мест.
Стол вздрогнул, и я открыл глаза. Официантка уже удалялась, а пиво в глиняной высокой кружке уже пенилось передо мной. Хоббит схватил свою кружку и поднял вверх:
— Ну, за знакомство, брателло! И да здравствуют приключения!
Поддержав тост, я осторожно продегустировал напиток. Действительно, хоббит знал толк в пиве. Ничего подобного по вкусу мне не подавали ни в одной из таверн даже в столицах. Видимо, разрабы специально придумывают такие вот места, чтобы приманивать в отдаленные локации игроков. Так сказать, бонус за то, что покидаешь более уютные и обустроенные районы.
Выпив стразу половину кружки, я, к удивлению хоббита, встал.
— Ты тут себе ни в чем не отказывай, а я сбегаю в свою комнату в таверне, — объяснил я, — ты же говорил, полчаса надо, чтобы все нужные мне места вспомнить, верно?
Меня же очень волновал один вопрос, который недавно пришел в голову. Я могу зайти в свою комнату в любой части игры, просто зайдя в местную таверну и оплатив комнату, это общий принцип в любой игре. И все мои вещи, что я там оставил, будут в моем полном распоряжении. А вот что с Адельхейд, которую я оставил в своей комнате в таверне в крохотной деревушке на другом краю света? Если я сейчас зайду в свою комнату, будет она там или нет? Как система оценивает и решает такие ситуации? Может ли быть так, что она останется в комнате в деревне Двинвин, а я зайду в комнату в этом городишке, а ее там не будет? А если она разобьёт тогда, к примеру, склянку с эликсиром в той другой комнате, в которой меня нету, я что, утрачу эту склянку здесь, в этой комнате? Если да, то что тогда с гарантиями, существующими в игре, мол, мои вещи будут в неприкосновенности, пока меня нет в комнате?
Вопрос нужно было решать простым путем — зайдя в комнату в местной таверне. Заплатив серебрушку очередной очаровательной эльфийке на ресепшене, я, волнуясь, стал подниматься наверх. Подошел к двери, осторожно потянул за ручку…
— Трой, ты вернулся! — обрадовалась Адельхейд и бросилась ко мне в объятия, — и ты жив-здоров!
Ну что же, даже если феминистки и будут в ярости, что девушек-НПС в системе расценивают как оставленные в номере вещи, которые должны быть в наличии к приходу хозяина, нам-то с Адельхейд так всяко удобнее, чем если бы мне пришлось переться обратно в Двинвин, чтобы забрать ее.
Поцелуи закончились, я аккуратно положил вязанки с лутом в угол для последующей реализации, и стал объяснять своей милой сложившуюся ситуацию:
— Пока что дракон жив, никто не смог его убить. Так что сейчас я занимаюсь прыжками по территории с сопровождающим меня хоббитом из клана Манивальда, чтобы найти максимально отдаленные друг от друга места. Пока не придумаю, что сделать с драконом, придется скакать по миру, как блоха, подальше от него. Не хочется мне просто так уходить в параллельный мир, оставляя его здесь. Нельзя бросать нерешенные задачи, не по-мужски это!
— А мне с Вами можно? — тут же спросила Адельхейд.
— Конечно! — ответил я. А сам задумался. И как она, интересно, отреагирует, обнаружив, что зашла в таверну в деревушке в лесистых невысоких горах, а выйдет из нее в городке, расположившемся в жаркой пустыне между дюнами и отвесными горами?
Но в системе и это продумали, и Адельхейд восприняла выход из таверны совершенно спокойно. Мол, а разве должно быть иначе?
— Давай-ка перед тем, как пойду знакомить тебя с хоббитом, полетаем тут на грифоне, Адельхейд! — успокоившись по этому поводу, предложил я, — разумно расширить наше представление о здешней местности.
Подобные предложения моя девушка всегда воспринимала только восторженно. И уже через десять секунд мы взлетели на грифонах ввысь. Максимальной высотой я определил шесть километров. Это оказалось достаточно, чтобы увидеть территорию километров на пятьдесят вокруг, и едва заметное крохотное белое пятно на карте расширилось до размеров булавочной иголки.
До вершин гор оставалось еще километра полтора, туда мы не поднялись, уж больно Адельхейд стало холодно даже в воздушном пузыре. Искать в горах пещеру времени тоже не было, тем более мне внезапно пришло в голову, что вовсе не обязательно каждый раз дожидаться прилета дракона в пещере. Достаточно рассчитать, когда он примерно появится, и свинтить на другой край света за несколько часов до этого. А если он озвереет, разворачиваясь каждый раз перед самым пунктом назначения, чтобы лететь обратно часов сорок-пятьдесят, так это его личные проблемы.
Грифоны истаяли в вышине, и мы десантировались своим любимым способом, кастуя полет перед самой землей. Новая абилка Адельхейд, замедлявшая ее скорость падения, действительно работала, мне пришлось ее дожидаться больше минуты, уже стоя на земле.
— Даже и не знаю, с одной стороны я злюсь, что не могу лететь вниз рядом с тобой, с другой, меньше ветер свистит в ушах и больше времени насладиться полетом, — задумчиво сказала мне невеста, приземлившись, по поводу своего апгрейда.
Я пожал плечами и повел ее в кабак. Хотя, если судить по внешнему виду городишки, правильнее было бы называть его салун.
Отсутствовал я едва минут пятнадцать, но хоббит за это время успел просто изумительно нажраться. Перед ним стояли уже две пустые чаши из-под пива, а также две пустые кружки поменьше явно от чего-то покрепче. При этом тарелка с закусками стояла практически нетронутая.
— И что бы сказал Бильбо Бэггинс, увидев, как ты пьешь столько? — строго сказал я.
— Он бы сказал, налей-ка и мне этого славного напитка, дружище! — растягивая непослушные губы, медленно и запинаясь, ответил мне хоббит.
Я вздохнул. Только хоббита-алкоголика мне в компаньоны и не хватало. Здорово он подумал над маршрутом, однако! И куда он меня теперь завезет? Туда, где можно закусить выпитое славными спелыми яблочками?
— Знакомься, это Адельхейд! — вздохнув, сказал я. Адельхейд вышла из-за моей спины и приветливо улыбнулась.
— Сражен Вашей красотой, мэм! — все так же запинаясь, попытался привстать со стула хоббит, но у него с первого раза не получилось, — а я Эйт… Эйтбр… Эйтбхрик!
Надо же, какой непредусмотрительный алкоголик, подумал я. Если уж пьешь, как сапожник, можно подобрать себе имя и попроще. А то его и не каждый трезвый сможет выговорить.
Все же встав со второго раза, хоббит галантно поцеловал ей руку. И тут же закричал:
— Официант! Еще пива для прекрасной дамы!
Вздохнув, я сел за стол и заказал и себе еще пива у подошедшей официантки. Черта с два я позволю настолько пьяному хоббиту открывать для меня с Адельхейд порталы! Мало ли что ему привидится от выпитого! Откроет еще сдуру портал в жерло вулкана!
Выпив пивка, закусив, и немного расслабившись, я попытался начать мыслить позитивно. Да, дракон жив, и это явный провал. Но мы-то с Адельхейд забрались в такую даль, что минимум полтора суток мы от него в полной безопасности. Да и денег заработано очень прилично, это не считая еще обещанной Манивальдом доли от охоты на свиту дракона, и моего собственноручно собранного лута.
Надо уметь ценить момент! Пиво тут действительно классное, закуска подходит изумительно, а хоббит настолько лыка не вяжет, что может рассказать мне что-нибудь об игре интересное, что никогда бы бесплатно не рассказал, будучи трезвым. Все же, через пару минут, по последнему пункту точку зрения я изменил. Хоббита накрывало все сильнее и сильнее от смешивания пива с крепким алкоголем, и оказалось, что он готов в таком состоянии общаться только на очень простые темы, о качестве алкогольных напитков, или о закуске, или, что его вообще вдохновляло, о том и другом одновременно. Секреты в этой области мне были явно ни к чему, я считал, что и так в моем возрасте разбираюсь достаточно. Еще через минут десять хоббит покинул нас, вначале уснув прямо на стуле, а затем истаяв в воздухе.
И что мне с того, что он в реале сейчас трезвый, как стеклышко, удовольствие получил, а печень в полном порядке? Ближайшие несколько часов его персонаж ни на что важное в игре не годен.
Памятуя пример покинувшего нас хоббита, мы с Адельхейд пили умеренно, несмотря на изысканный вкус пива, и не мешали его с крепким алкоголем. Я ломал голову над тем, как все же разобраться с драконом, делясь своими идеями с Адельхейд. Вариант за вариантом приходили в голову и отвергались нами, как нерациональные. Если уж топовые кланы игроков продемонстрировали свою несостоятельность перед драконом, то мне одному это дело вряд ли по силам.
— А если тебе заманить его в логово черного дракона, как ты считаешь? — предложила Адельхейд, которая вовсю старалась мне помочь, и я нисколько не возражал, помня о ее на совесть прокачанном интеллекте, — есть шанс, что они схватятся друг с другом, и что черный дракон его убьёт?
— Идея неплохая, — ответил я, и задумался. Звучало очень неплохо, и я сам бы с удовольствием посмотрел на битву двух драконов. Но нужно знать все об особенностях данжа с черным драконом. Скорее всего, там, как положено в крутых данжах, такая охрана перед входом в зал к самому дракону, что меня сто раз убьют на первых этапах прохождения. И зачем тогда белому дракону идти дальше к черному, если шел он за мной? Хотя… тут бы еще знать механику данжей в отношении сторонних мобов.
В других играх все действовало просто — если зашел в данж, то не выйдешь, пока не победишь, или не погибнешь. В этой же игре игрок мог выйти из данжа, я сам уже это не раз проделывал. А мобы? И вот как узнать? Если бы игрок мог выйти, а моб нет, то комбинация могла бы быть интересной. Забежать в данж с драконом на хвосте, дождаться, когда он зайдет тоже, как-то исхитриться живым проскочить на выход мимо белого дракона, а потом, если он не сможет выйти, неизбежно у него с черным состоится битва за то, у кого в данже пиписка длиннее. Ну, это образно говоря. Ну, или даже если он с местным боссом подружится, и они там вместе начнут травить друг другу анекдоты, и встречать приветственными залпами огня приходящих на штурм игроков, мне то что, главное, чтобы мой преследователь не смог оттуда выйти.
На худой конец, в такой ситуации прокатил бы и вариант с моей смертью, лишь бы заманить в данж дракона. Я уже и на это был готов, лишь бы наверняка отделаться от своего преследователя. Да, запасных жизней тогда не останется, и из номера будет не выйти. Но черт с ним, посижу я в номере несколько недель до истечения первого этапа моего испытания, прокачаю как следует артефакторику, да и все остальное, что можно в четырех стенах. Зато засыпать буду спокойно, без кошмаров и криков: «Воздух! Воздух!».
Была вот только одна проблемка, пока не проверишь опытным путем, не узнаешь. А шансы слишком велики, что дело не прокатит. Не в том аспекте, что я сдохну, на это можно смело рассчитывать, забираясь в данж к черному дракону. А в том, что дракон там не задержится. Раз игрок может войти и выйти, скорее всего, и моб тоже сможет.
В голове забрезжила какая-то идея. Подсказка Адельхейд навела меня на какое-то воспоминание, которое показалось важным для решения моей проблемы. Ну-ка, ну-ка? Вот оно!
Не знаю, что там с данжем черного дракона, а вот один данж, что я случайно нашел ранее, может сработать. Замок принца троллей! В вентиляционное отверстие дракон точно не пролезет, но через него от монстра можно быстро сбежать. А вот как его завести внутрь, под землю? А ведь есть хороший вариант — через пещеру, которой пользуются для перемещения пещерные медведи, сторожащие ворота!
В голове начал складываться алгоритм. Пещера, ведущая к воротам замка троллей, скорее всего, дракону будет практически впритык, но он должен пролезть. Значит, заманиваю его в эту пещеру, там ему не разгуляться со скоростью, догнать меня вряд ли сможет, но идти по следу будет, куда же денется. А в холле, перед воротами, я кастую невидимость, и сматываюсь через дыру для освещения холла мимо охраны наружу, на склон хребта.
Так, что будет дальше? Дракон доберется до ворот замка троллей, вступит в схватку с пещерными мишками, может и тролли выскочат им на подмогу. Замок очень приличный, силищи у троллей немерено, может, там, где игроки не тянут, справятся тролли? А если не пожелают открывать ворота в замок? Так, тогда дракон перебьет охрану у ворот, в вентиляционное отверстие он не пролезет однозначно, поэтому развернется и благополучно вылезет через ту же пещеру, в которую зашел, на поверхность. И в чем тогда мой интерес? Испортить жизнь охране замка принца троллей, и угостить дракона жареной медвежатиной? У нас с ним не настолько приятельские отношения.
Так, а если вход в пещеру завалить, пока дракон занят пещерными медведями… А вот это уже вариант!
— Спасибо, родная, ты мне очень помогла! — с чувством сказал я, — а теперь я отведу тебя в таверну и попытаюсь устроить дракону ловушку, которая ему явно не понравится!
Следующие десять минут Адельхейд выпытывала у меня все подробности запланированной мной операции. К счастью, она сразу согласилась, что ей делать там будет нечего. Подозрительно легко согласилась, видимо, что-то в ее прежней манере лезть на рожон после встречи с оборотнями действительно серьезно изменилось. Учитывая, что у меня это снимало огромный камень с души, я нисколько не возражал, и только такую трансформацию приветствовал.
Проводив Адельхейд до таверны, купил в лавке местной колдуньи сразу десяток порталов про запас, и тут же один из них использовал, оказавшись в тридцати шагах от входа в ту пещеру, в которой как-то выследил пещерного медведя, еще даже не зная, что обнаружу в итоге, проследив за ним. Специально не стал открывать портал вплотную к пещере, всегда есть шанс, что не повезет, и угодишь прямо в лапы выходящего мишки. А к пещерным медведям у меня было огромное уважение, я прекрасно помнил, как один из них за долю секунды расправился с эльфом.
Но на склоне горы было пустынно и красиво. Это тоже было важно, открытый портал хорошо заметен даже издалека, а мне тут придется проторчать какое-то время, пока по мою душу не прилетит дракон. Вызвав пета, не удивился тому, что тут же мигнули уведомления. Перебил нежити я недавно знатно, и ему должны были накинуть уровней. Но сейчас место и время небезопасны, чтобы просматривать логи, оставлю это занятие на более подходящий момент.
Попытки пета получить почесывания были безжалостно пресечены, он был послан внутрь пещеры с заданием пролететь поглубже и убедиться, что там меня не ждут сюрпризы. На ближней дистанции с охраной пока что прекрасно справится и Дхакун.
После исчезновения портала подождал еще пару минут, а то уж больно заметная штука. Вроде никто не спешил, спотыкаясь, посмотреть, кто тут балуется с порталами. Хорошо, время заходить внутрь.
В этот раз я в пещеру заходил с определенной ностальгией по тем временам, когда оказался тут впервые. Да, был тогда совсем нуб-нубом, но за мной не гонялся тогда дракон, и все, что интересовало, так это найти крупное месторождение золота. Вспомнил я и погибшую впоследствии Нани, и вздохнул. Отомстить-то я отомстил, и как следует, но это ее вернуть не сможет.
Ладно, эмоции вещь понятная, но мне сейчас надо обратить внимание на жизненно важный в ближайшее время аспект. А именно, насколько крепок потолок пещеры, и удастся ли мне его обрушить, чтобы запечатать пути отхода для дракона?
Выпив зелье на ночное зрение, чтобы не зависеть от падавшего от входа освещения, далеко внутрь не добивавшего, стал внимательнейшим образом всматриваться в потолок и стены пещеры. Нужно было слабое место, в котором могло получиться обрушить потолок. Жаль, что мое заклинание «визуализация» не сохраняет созданные объекты. Так бы сколдовал пару валунчиков один за другим в самом узком месте, и можно уйти, насвистывая, по своим делам, дракон ни в жизнь сквозь них не пробьётся.
Первые тридцать метров внутрь дали неутешительный результат. Гранитный потолок и стены были отменного качества. Видимо, по задумке разрабов, пещеру выточила за много тысячелетий теперь уже высохшая речка, и стены, и потолок, и пол были слегка овальными, словно тут действительно целую вечность денно и нощно двигались потоки воды, прокладывая себе дорогу.
С одной стороны, гранит — это хорошие новости. Запирать дракона в известняковой пещере чревато тем, что он попросту с его силищей, когтями и энергией никогда не устающей нежити пробьёт себе со временем дорогу сквозь хрупкий материал. Но, с другой стороны, а как обрушить такие отменно прочные своды?
Все же не теряя надежды найти подходящее место, я продолжил терпеливо идти по пещере. Сотня метров уходила вдаль за сотней метров, но потолок пещеры оставался безукоризненно ровным, словно любовно отшлифованным рукой мастера-каменотеса. Однако, проблемка! Скоро уже и дракон может появиться, а у меня все еще нет идей, как его тут запереть.
Хотя, внезапно возникла в голове мысль, все же есть вариант, как запереть дракона, по крайней мере, временно! Надо выждать, когда он приблизится к воротам замка, а потом пустить в дело мое кротовье заклинание, свистнув в замке троллей любую ценную вещь, которая наверняка стоит на магической сигнализации. Когда я сделал это в прошлый раз, пещеру от меня отрезало огромной опустившейся решеткой. И выглядела она так солидно, что вряд ли даже мой приятель дракон сможет быстро с ней справиться! Значит, у меня все же будет некоторое время, чтобы придумать, как законопатить пещеру, лишив его возможности ее покинуть.
Настроение улучшилось, и я бодро потопал дальше. Еще через пару минут я добрался и до тупикового отвода, в котором нашел среди костей свою первую подзорную трубу. В то время очень ценную находку для зеленого нуба. Там мне искать было нечего, поэтому я вновь сосредоточил все внимание на стенах и потолке основного туннеля.
— Милорд, берегитесь! — внезапно закричал Дхакун, и я завертелся на месте, пытаясь понять, откуда мне угрожает опасность. В ту же секунду мир потух перед глазами.
Глава 4
Полная засада
Гаммел Зоросан, замок Принца Южного склона.
— Нерадивая ты свинья! — заорал Гаммел Зоросан, Принц Южного склона на своего камердинера, сотрясая стены огромного зала своим ревом, — мне что же теперь, заказывать новый камзол и ждать, пока его пошьют две недели?
Несчастный камердинер склонился в глубоком поклоне, боясь даже пошевелиться. Выяснив, что новый камзол принца, припасенный для визита к отцу, королю троллей, на бал, предшествующий ежемесячной охоте, каким-то образом погрызли крысы, он тут же поспешил с этой новостью к своему повелителю. Как приключилась такая трагедия, он понять не мог. Шкаф был плотно закрыт, и дыр в нем найти так и не смогли. Единственная идея заключалась в том, что какой-то болван из слуг оставил дверцу приоткрытой, а потом, обнаружив, что камзол погрызен, поспешно ее прикрыл, чтобы замести следы. Принц Южного склона, как раз страдавший от того, что нещадно объелся, не в силах заставить себя подняться из-за стола, забитого разнообразной снедью, новость воспринял крайне негативно.
— Может, мне закрыть тебя в этом шкафу, чтобы тебя, бесполезного идиота, тоже сожрали крысы? — продолжал бушевать принц, но камердинер облегчённо выдохнул, уловив чуткими ушами, что тональность рева хозяина изменилась, голос звучал тише и уже не так злобно. Бояться стоило, если голос разозлённого принца гремел все сильнее и сильнее. Тогда уже речь шла не об угрозах, а о вполне конкретных обещаниях, которые часто тут же воплощались в жизнь.
— Ну что же ты молчишь, скотина, как будешь исправлять свою ошибку? — снова заорал Гаммел. Успокоенный камердинер тут же выпрямился. Угадал, время помирать еще не пришло.
— Ваше Высочество, чтобы не тревожить Вас новой примеркой, предлагаю поручить портным пошить новый камзол по остаткам погрызенного клятыми грызунами! До бала еще две с половиной недели, они успеют в срок! Позвольте мне также пригласить гоблинов-крысоловов для зачистки замка от проклятых крыс, от них совсем житья не стало!
Проблема крыс была постоянно актуальной для троллей. Трехметровые гиганты нуждались в больших объемах мяса, а там, где много мяса, много и вкусных объедков, которые буквально сводили с ума крыс, заставляя их наводнять замки троллей. Огромный тролль мог палицей раздробить валун, но успешно охотиться за предпочитающими узкие ходы мелкими грызунами получалось крайне редко. В то же время мелкие и худые гоблины были будто созданы для охоты на крыс. В краях, где жили тролли, охота на крыс в их владениях была для гоблинов самым выгодным ремеслом, поскольку подземные жители владели многочисленными рудниками и щедро платили тем, кто обеспечивал им необходимый комфорт.
Махнув рукой камердинеру, что означало, как тот прекрасно понял, санкцию на выполнение его предложений, принц вновь обратил свое внимание на пиршественный стол. Из двадцати блюд он отведал уже пятнадцать, и был большой соблазн не оставить без должного внимания и пять оставшихся. Рябчики, томленные в томатном соусе, красная рыба, приготовленная на пару, жареные вперемешку с вешенками шампиньоны, бок вепря, начиненный яблоками, оленина с морковью — все эти блюда, безусловно, заслуживали внимания его высочества. Часть добычи была доставлена поварам пещерными медведями, исправно охотившимися в окрестных пущах в свободное от несения охранной службы время, часть особым отрядом егеря, старавшегося угодить хозяину широким ассортиментом дичи на столе. Между тем на пороге снова возник только что ушедший камердинер.
— Чего тебе снова-то? — проворчал принц, хотя новое появление слуги его и заинтриговало. Вот только ему бы лучше в этот раз появиться с хорошими новостями.
— Ваше Высочество, Пунгунган просится к Вам на прием! Говорит, поймал добычу, которая может очень даже заинтересовать Вас!
Принц поднял брови. Пунгунган возглавлял крохотный отряд орков, посаженный в тупиковой пещере, ответвляющейся от подземного хода к запасному входу. Раньше поста там не было, но после возмутительной и так до конца и необъясненной кражи нескольких артефактов из дворца полтора месяца назад, пришлось усилить меры безопасности. Размер пещеры делал перемещение там троллей возможным, но неудобным, для орков же там было вполне просторно.
— Зови-ка его сюда, послушаю, что он там добыл! — проворчал принц, озадаченно уставившись на свои руки. Как оказалось, в его правой ладони загадочным образом оказался рябчик, хотя только что он думал устроить еще минут пять перерыв, чтобы дать желудку немного отдохнуть от предыдущих дегустаций. Философски вздохнув, мол, видимо, это судьба, Гаммел Зоросан отправил птичку в рот и через секунду блаженно зажмурился. Повар, как обычно, был на высоте!
В коридоре послышался топот ног. Через несколько секунд трое орков вошли внутрь. Пунгунган возглавлял отряд, двое остальных волокли тщательно спеленатого веревками гнома.
— Вижу, вы поймали гнома, экая невидаль! — презрительно прокомментировал их появление разочарованный принц, — и даже зачем-то оставили вонючку в живых. Хотите сделать запасы на голодную пору года?
— Позвольте, Ваше Высочество, объясниться, — решительно шагнул вперед Пунгунган, — как Вы, возможно, слышали, у меня лучший нюх среди моего народа. Так вот, когда замок был ограблен, и мы недосчитались нескольких артефактов, я тщательно обследовал все места, в которых мог таиться вор. Так вот, от пойманного нами гнома запах тот же, что был и на месте преступления!
Услышанное воодушевило Гаммела. Он даже встал со своего кресла, что заставило всех орков, следуя этикету, преклонить колено. Гнома при этом бесцеремонно бросили на пол, его шлем глухо стукнулся о каменный пол.
— Вы это, полегче, если конечно, воришка еще жив, — принц подошел к пленному.
— Жив, Ваше Высочество, жив! — радостно сказал Пунгунган, чрезвычайно довольный интересом принца к пленному, — услышал, я, значит, шаги у нашей пещерки, да выглянул. А там он стоит, задравши башку, я и метнул палицу, да и попал прямо по ней! А больше мы его и пальцем не тронули!
— Знаю я ваше «пальцем не тронули», — проворчал тролль, обходя связанного гнома и внимательно рассматривая его, — здесь все вещи, что при нем были?
— Посох мы оставили в прихожей, Ваше Высочество! — отчитался руководитель отряда, — копья не было. Сумка при нем!
Принц увидел, что старательные орки даже меч с кинжалом примотали прямо к пленному. Их рукоятки говорили сведущему в оружии эксперту о высокой стоимости. А Гаммел как раз таким экспертом и был, как, впрочем, и всякий высокородный тролль, два часа в день тренирующий свои военные навыки с высококлассными экспертами посредством лучшего имеющегося оружия.
— Ну-ка, растормошите мне его! — повелел принц, — можете воспользоваться кувшином с водой с моего стола.
Один из орков тут же метнулся к столу и, схватив ближайший кувшин, подбежал с ним к пленному.
— Но-но-но! — притормозил его Гаммел, — ты смотри, что хватаешь своими лапами! Сцапал, понимаешь, кувшин с лучшим вином, что только есть на столе! Да оно стоит, как твое жалованье за полгода! Лучшее винтейское урожая десятилетней давности! Дороже подают только у батюшки, да и то по особым поводам!
Провинившийся орк, низко поклонившись в знак признания своей вины, сбегал к столу еще раз, вернувшись с нужным кувшином. Гнома тут же перевернули лицом вверх и плеснули в него как следует водой. Пленник закашлялся, брызгая попавшей в горло водой, и открыл глаза.

Трой, замок Принца Южного склона.
Мне показалось, что я тону. И, как в кошмаре, даже не могу пошевелить руками и ногами. Судорожно вдохнув воду и закашлявшись, я открыл глаза. Все оказалось гораздо прозаичнее, воды вокруг не было, но зато мне прямо в лицо уставилась огромная рожа. А затем она заговорила:
— Как ты смог украсть вещи из замка, вор?
Боль в затылке тоже кое-что мне объяснила. Пипец! — подумал я, вот это и называется из огня, да в полымя. Спасался от дракона, а попал к троллям в лапы. Неоправданно расслабился, вот как это называется. Турист, блин, только что не насвистывал, пока потолок разглядывал.
С другой стороны, я же шел вслед за петом, да и Дхакун был на контроле. И все это оказалось совершенно бесполезным. Похоже, что слуги этого огромного тролля сидели в том закутке, где я нашел свою подзорную трубу. Пет просто пролетел мимо по основному коридору, а Дхакун заметил их слишком поздно. Пазл у меня, конечно, сложился, но ситуация была пренеприятная. Что отвечать троллю, в голову абсолютно не приходило. И неприятные последствия дебаффа оглушения скорости мышления не способствовали. Была лишь одна совершенно неконструктивная мысль, а не скинуть ли на голову задавшего неприятный вопрос тролля по привычке валун? Неконструктивная, поскольку у меня было явно слишком мало информации для такого радикального шага. В итоге неудивительно, что пауза слишком затянулась.
— Может, вы его слишком сильно по голове огрели, а, варвары бессердечные? — огромная рожа развернулась куда-то в сторону. Повернув голову вслед за взглядом тролля, я обнаружил в том направлении трех хорошо вооруженных орков.
— Ну что Вы, Ваше Высочество, мы его бережно взяли! Возможно, раз он не хочет говорить, позвать палача? — заговорил тот из орков, доспехи которого были побогаче. Червленый серебром серый доспех, не ниже очень редкого, длинный прямой меч, шлем с высоким забралом с причудливым гребнем в виде небольшого черного дракончика.
Рассмотрел я и тролля, явно из благородных, что было понятно не только из богатого словарного запаса, но и по одежде и оружию. Тролль был без доспехов, в зелёном бархатном камзоле, таких же штанах, и мечом на поясе такого размера, что сгодится и для того, чтобы по-быстрому заколоть слона. Это был даже не двуручник, а двуручник два плюса, гарда которого был украшена не только самоцветами, но и снабжена острым шипом, чтобы действовать им как кинжалом в ближнем бою в тесном месте, где нет места размахнуться таким огромным мечом. При малейшем движении тролля оживали десятки килограммов мышц, которые в изобилии бугрились по всему телу. Похоже, вот он и есть, принц тролльего замка, собственной персоной! Приглядевшись слезящимися от головной боли глазами, я заметил и подтверждающую мои предположения надпись над его головой:
Гаммел Зоросан, Принц Южного склона. 350 уровень, 5600 единиц жизни. 
На шее «приближенной к императору особы» висела золотая цепь с круглым медальоном, такой толщины, что ее в 1990-х не постыдился бы таскать и бригадир крутых московских рэкетиров, а пальцы были унизаны толстыми перстнями, имевшими явно не только ювелирную ценность. И пальцы жили своей жизнью, пощелкивая суставами, тем самым выдавая неспособность к сдержанности их владельца.
Прикинув, что дальнейшее молчание не в моих интересах, ну не люблю я с некоторых пор палачей, я заговорил. Идею убить принца валуном я отринул, как несостоятельную. Ну, убью я тролля, и, если повезет, еще несколько его подручных, но остальные меня, раз я так аккуратно связан, все равно порубят на кусочки. Поскольку новые умные мысли в голову упорно не шли, осталось мне петь перепев той же песни, которой я занимался последние сутки:
— Господин, позвольте уточнить. Да, я взял некоторые вещи у Вас. Но сделать меня это заставил дракон. Моей воли в этом поступке не было.
Тролль аж на несколько секунд замер, оторопев от моей сентенции. Видно было, как он пытается осознать то, что я ему сказал. Орки почтительно молчали, видимо, будучи приучены своих идей без запроса хозяина замка не высказывать. Наконец, Принц заговорил:
— Какой такой дракон, говоришь?
— Белый, Ваше Высочество! — поспешно ответил я, несколько запоздало вспомнив, что принцев надо величать не просто господин, а значительно более помпезно. Особенно если ты перед этим их нагрел на большую сумму, а теперь лежишь увязанный, как почтовая бандероль, у их ног.
— Но в наших краях нет никаких белых драконов! — нахмурился Гаммел, — были бы, я непременно знал бы об этом!
— Увы, мой принц, увы, есть! — начал сокрушаться я, — полтора месяца назад он захватил меня в рабство, и заставляет воровать для него ценные вещи. Кончилась моя вольная жизнь, увы, увы!!! Ваше Высочество, я простой ремесленник, артефактор! Я хочу создавать прекрасное оружие, а не воровать у почтенных господ!
Мозги все же потихоньку заработали, простимулированные перспективами встречи с палачом, и я стал плести сеть из лжи, чтобы поймать в нее, если получится, тролля. Своей пространной сентенцией я хотел намекнуть ему максимально прозрачно, что казнить или вредить мне не стоит, я таки могу пригодиться как артефактор. Вряд ли артефакторов в игре пруд пруди, а вещички они делают достаточно ценные, чтобы предпочесть видеть их живыми, а не мертвыми.
— Артефактор? — переспросил Принц, и я незаметно выдохнул, поняв по выражению его огромных глаз, загоревшихся алчностью, что моя задумка сработала, и убивать меня прямо на месте он уже не будет, — это хорошо, что артефактор, будешь отрабатывать свои прегрешения передо мной. Какой у тебя уровень?
— Шестой, Ваше Высочество! — максимально робко, как и подобает попавшему в такую передрягу ремесленнику, ответил я.
— Ну что же, бывает и лучше, но и так будет с тебя польза, будет! — тролль довольно заулыбался, глядя на меня хозяйским взглядом, — все, теперь ты раб не белого дракона, а мой!
— Я очень счастлив, Принц, что мне больше не придется воровать у почтенных господ! — и я тоже попытался нагнать побольше радости в лицо, — но тогда дракон придет сюда за мной, чтобы вернуть меня себе! Так всегда бывает, когда я где-нибудь слишком долго задерживаюсь!
— Ну что же, пусть приходит, и я объясню ему, кто хозяин Южного склона хребта Гвомон! — воинственно заявил тролль, величественно положив лапу на рукоять огромного меча.
— Я восхищен Вашей силой и величием, Ваше Высочество! — радостно заверещал я, причем изображать радость мне пришлось лишь частично. Если тролль готов сражаться, то кто знает, может, эти огромные гиганты справятся там, где прокололось уже два клана игроков? От троллей-то я все равно сбегу однажды, это геморрой не того уровня, как беспрестанно охотящийся на меня огромный дракон. Даже если сразу сбежать не удастся, мне достаточно просто посидеть месячишко, прокачивая артефакторику у принца в замке, пока не закончится первый этап моего испытания. А потом просто убиться, и возродиться у деревушки в ковбойском стиле на краю пустыни, надеюсь, что ограничения на количество жизней с меня на втором-то этапе снимут.
Ну что же, надо теперь сделать так, чтобы тролль не вступил в битву с драконом малыми силами, и будем надеяться на лучшее.
— Позволю себе только, Ваше Высочество, предостеречь Вас, что белый дракон очень опасен, и Вам пригодятся Ваши лучшие воины в этом бою! Дракон огнедышащий, что позволяет ему быстро убивать врагов! Я видел, как он сражался с сотнями людей и орков! Когда они смогли уронить его жизнь наполовину, он поднял всех убитых врагов в виде скелетов. Когда от жизни осталась четверть, он поднял всех убитых врагов в виде личей! Люди и орки не смогли совладать с ним! Он перебил сотни их и смог уцелеть!
Слушая мое повествование, тролль внезапно утратил прежний амбициозный вид, и я на мгновение испугался, что перестарался. С одной стороны, действительно нужно было предупредить Принца об особенностях военной тактики дракона, чтобы он не поперся на него с парой слуг, и не слил всю битву еще быстрее, чем китайцы. С другой, как бы меня сейчас не подняли и не оттащили в лапы дракону, по-прежнему спеленатого, как дорогой подарок, чтобы он свинтил из этих краев. И плевать на возможную выгоду от моих скромных умений в артефакторике.
— Впрочем, у них не было таких великих воинов, которых я вижу сейчас перед собой в Вашем лице, Ваше Высочество! — поспешил исправиться я, — даже представить себе не могу, какая невероятная воинская слава обрушится на победителя дракона! Все королевства буду обсуждать, как он был сражен, барды будут слагать поэмы о Принце Гаммеле Зоросане, победителе дракона!
Ну что же, как оказалось, грубая лесть работает! Сиятельные перспективы славы после победы над столь серьезным противником заставили лапу тролля снова воинственно опуститься на рукоять меча. Впрочем, он тут же доказал, что полным дурачком вовсе не является:
— Так, гнома в темницу, и позвать ко мне капитана! — обратился он к вытянувшимся в струнку оркам, а затем повернулся снова ко мне, — надеюсь, вор, ты понимаешь, что если сказал хоть слово лжи, то умирать будешь долго и мучительно?
Я тут же изобразил испуг на лице:
— Как можно, Ваше Высочество! Я артефактор, а белый дракон обязательно заявится вскорости!
Двое орков тут же подхватили меня и потащили куда-то, надо полагать, в тюрьму. Их лидер, третий орк устремился в другую сторону. Внезапно тролль снова заговорил:
— Стойте!
Орки тут же замерли на месте, больно швырнув меня на пол. Замер и посланный за капитаном орк.
— Нет, Пунгунган, ты иди за капитаном, как шел, — махнул ему огромной рукой Принц.
Орк тут же рванул с места в карьер. Тролль же повернулся ко мне.
— Как считаешь, гном, дракон появится со стороны пещеры, или с центрального входа?
— По той же пещере, в которой меня остановили Ваши слуги, Ваше Высочество! Я и не знаю, где центральный вход!
Принц усмехнулся, и мотнул головой оркам, указывая, что меня можно конвоировать дальше. Немедленно меня схватили и потащили. Над головой проплывал высокий, тщательно выровненный потолок. При росте троллей в три метра, потолки составляли все пять. Вот что значит дворец принца Южных склонов!
Затем меня метров сто протащили уже по узкому коридору, впрочем, таким он казался после огромного зала, а на деле был метра три шириной и те же пять метров в высоту. Видимо, некий необходимый стандарт для жилья благородных персон.
Глава 5
От тюрьмы и сумы не зарекайся
Двадцать ступенек вниз, почти полная темнота, едва разрываемая редкими факелами, затем еще полсотни метров по очередному коридору, где факелов стало еще меньше, затем крутой поворот, огромная железная решетка, сквозь которую меня пронесли через огромную дверь в ней, еще двадцать метров, полная темнота, и снова решетка, уже поменьше. Открыв в нее дверь, орки пребольно швырнули меня на пол прямо с рук. Я упал с такой силой, что прокатился по нему по инерции вплоть до стены камеры, о которую и ударился боком.
— Эй, полегче! — не выдержал я.
— Тебе полезно, раб! — высокомерно ответил один из орков, — будешь знать, как называть воинов принца слугами, тупой коротышка!
Дверь с лязгом захлопнулась, и орки стали прилаживать к ней огромный железный замок.
— А развязать? — решил попытать удачи я.
— Такого приказа нам не было, вор! — радостно ответил тот же орк, удаляясь вместе с напарником, и вскоре гулкое эхо от их шагов постепенно затихло. Тут же мне на подбородок капнуло холодной каплей с потолка. Сырые застенки империализма, ох уж этот реализм от разрабов в изображении мест заключения! Сколько я не ходил по пещерам хребта Гвомон, нигде ни сырого пятнышка не заметил, а вот в тюрьме обязательно на тебя должно капать!
Долго валяться связанным я не собирался, главное условие, чтобы развязаться, было выполнено — я остался один. Тут же вызвал пета. Обрадованный тем, что оказался рядом, Принц радостно бросился ко мне, потершись своей головой о мою, а потом вопросительно свистнул, показывая на веревки. Даже в кромешной тьме я заметил, как он увеличился в размерах, столько грейда всего за полдня ему досталось. Этак он скоро и своего страхолюдного батюшку по размерам догонит. И ведь действительно, осталось ему каких-то 7-8 уровней, похоже.
— Да, браток, нам это точно не нужно, грызи все!
Пет приступил к сражению с веревками, которое вряд ли продлится долго, учитывая, сколько у него острейших зубов. Ну что же, кажется, у меня появилось немного свободного времени. Я загрузил ранее свернутые уведомления.
Вами убит скелет 286 уровня! Получен опыт 8480 единиц.
Вами убит скелет 255 уровня! Получен опыт 7580 единиц.
Вами убит скелет 293 уровня! Получен опыт 8690 единиц.
Вами убит скелет 256 уровня! Получен опыт 7580 единиц.
Вами убит скелет 243 уровня! Получен опыт 7220 единиц.
Получен сорок первый уровень. Не забудьте распределить два балла!
Вами убит скелет 291 уровня! Получен опыт 8630 единиц.
Вами убит скелет 286 уровня! Получен опыт 8480 единиц.
Вами убит скелет 290 уровня! Получен опыт 8600 единиц.
Вами убит скелет 245 уровня! Получен опыт 7280 единиц.
Вами убит скелет 243 уровня! Получен опыт 7190 единиц.
Вами убит скелет 230 уровня! Получен опыт 6800 единиц.
Вами убит скелет 302 уровня! Получен опыт 8960 единиц.
Вами убит скелет 281 уровня! Получен опыт 8330 единиц.
Вами убит скелет 283 уровня! Получен опыт 8390 единиц.
Вами убит скелет 271 уровня! Получен опыт 8030 единиц.
Вами убит скелет 269 уровня! Получен опыт 8000 единиц.
Получен сорок второй уровень. Не забудьте распределить два балла!
Вами убит скелет 290 уровня! Получен опыт 8600 единиц.
Вами убит скелет 240 уровня! Получен опыт 6240 единиц.
Вами убит скелет 256 уровня! Получен опыт 7580 единиц.
Вами убит скелет 277 уровня! Получен опыт 8210 единиц.
Вами убит скелет 287 уровня! Получен опыт 8480 единиц.
Вами убит скелет 281 уровня! Получен опыт 8330 единиц.
Усовершенствовано достижение: 
Гроза элитной нежити второго уровня. Ваша способность убивать существенно превосходящих Вас по уровню мобов группами впечатляет. Урон всей превосходящей Вас по уровню нежити от Вашего оружия увеличивается на десять процентов. 
Вами убит скелет 219 уровня! Получен опыт 6470 единиц.
Вами убит скелет 240 уровня! Получен опыт 7100 единиц.
Ваш интеллект вырос на одну единицу!
Вами убит скелет 243 уровня! Получен опыт 7190 единиц. 
Вами убит скелет 244 уровня! Получен опыт 7250 единиц.
Ваш воспитанник, Принц летучих мышей, получил 43 уровень!
Ваш воспитанник, Принц летучих мышей, получил 44 уровень!
Так, приятно отметить, усовершенствовано полезное достижение. С его помощью я и дракону смогу устроить больше проблем при встрече.
Тут я внезапно осознал неприятный факт — у меня скопилось уже двенадцать нераспределённых баллов за шесть полученных уровней! Да, прокачка шла очень быстро, такой уж день задался, но если бы орки в пещере решили меня убить, а не взять в плен, я мог безвозвратно потерять не только предпоследнюю жизнь, но и половину баллов. А ведь уже неоднократно зарекался не оставлять нераспределенные баллы!
И куда их потратить? Учитывая, что лежу связанный в тюремной камере, половину явно стоит кинуть в выносливость. А вторую половину в интеллект, мало ли понадобится много магии. Реализовав процедуру, несколько успокоился. Дополнительного оптимизма доставило ощущение поддавшихся на связанных руках верёвок. Как и ожидал, пет сработал быстро и эффективно. Еще через минуту я полностью скинул перегрызенную верёвку и с ног. Поразился тому, что из моих вещей ничего не взято, и оружие, и сумка были при мне, их просто примотали прямо к моему телу. Ан нет, посох-таки пропал!
А это означает, что сетовые бонусы к моему «Комплекту энергичного мага» тоже накрылись медным тазом. А бонусы там классные — плюс пять к интеллекту, плюс четыре к выносливости, плюс двадцать пять процентов к силе атакующих заклинаний. Как-никак уникальный комплект!
Но все же, какая либеральная тюрьма, оставили и меч, и кинжал, чтобы атаковать тюремщиков, и сумку с деньгами, чтобы их подкупать! Хотя, конечно, я понимал, что все это всего лишь эксцессы подчинения. Видать, главный тролль был суровым парнем, и орки просто не решились спросить у него, можно ли с меня снять оружие и забрать вещи, прежде чем кидать в камеру, а сам он об этом не подумал, полностью захваченный идеей скорого пришествия белого дракона. Похоже, головы с плеч у подчиненных огромного тролля слетают не только за проступки, но и за неуместное беспокойство правящей в замке персоны.
Остались сущие пустяки — огромный замок и решетка в камеру, а потом такая же решетка на входе в саму тюрьму. К сожалению, я не относился к тем умельцам, которые могут открывать замки, просто поковырявшись в замочной скважине кончиком кинжала. С другой стороны, возможно, не стоит сразу откидывать эту идею, я же все же представлял, как инженер, примерное возможное устройство внутренностей замка. Ну-ка, а если все же попробовать?
Потянувшись к замку, я был вынужден через минуту отказаться от попыток использовать кинжал как отмычку. Замок висел так неудобно, что, изловчившись, я все, что мог, так это лишь вставить в замочную скважину кончик кинжала, но что-то нащупывать им внутри, чтобы открыть, был уже не в состоянии. Тут нужны тонкие эльфийские руки с длинными изящными пальцами, а не короткие гномьи коротышки с пальцами сарделечного типа.
Так, а если не сражаться с решеткой и замком, а просто в несколько приемов скастовать ров прямо под ними и пройти через него? И ведь хорошая же идея! Как оказалось, нет. При попытке скастовать ров под решеткой, выскочило уведомление:
Данное заклинание нельзя кастовать вне камеры.
Хорошенькое дело! Не имея возможности добраться до гайдов, я и понятия не имел о том, что отдельные заклинания нельзя использовать в определенных локациях. Ох уж мне это стремление разрабов к реализму! Я даже понимал, чем оно обусловлено — если пойманные игроки будут способны использовать немалый арсенал заклинаний, чтобы тут же сбежать из тюрьмы, в которой оказались, то этот элемент экшена не будет способен разнообразить их игровой процесс. Для тех, кто играет, мысль разумна. Но я-то тут пытаюсь выжить!
Ну, раз ров тут не работает, придётся проверять, какие заклинания все же работоспособны в условиях камеры. Ну, кроме тех, которые мне заведомо не могут пригодиться для побега, наподобие поднятия нежити. Хотя, кто его знает наперед, что мне пригодится или нет, а вдруг удастся убить одного из охранников и натравить его, обратив в нежить, на других охранников? Значит, придется проверять практически все. Маны завались, и времени, похоже, тоже.
Проверил внутри камеры несколько самых простых заклинаний, все безукоризненно работало. Что-то явно не то, возможно, стоит проверять не внутри камеры, а за ее пределами?
Но чтобы заняться этим, неплохо бы вначале хоть немного изучить, что же находится за пределами камеры? Вдруг там в тишине стоят охранники, угорая от моих неуклюжих попыток освободиться? Даже с усилителем чувств в сапоге видел я максимум на метр перед собой, да и то в основном угадывал по теням. Выпить зелье ночного зрения? А зачем расходовать ценный ресурс, переключусь лучше пока на бесплатный радар пета.
— Ну-ка дружок, подойди-ка к решетке, да попробуй пролезть сквозь нее!
Куда там! Как пет не пыхтел, искренне стараясь выполнить мое указание, после поднятия стольких уровней шансов не было. Кровопийца так раздобрел, что между прутьев его тушка уже решительно не проходила. Да и неудивительно, ростом он был уже практически мне по плечо, его уже можно сажать за стол в таверне на соседний стул, и он сможет комфортно есть прямо с тарелки.
— Хватит, бесполезно! — остановил я пета, увидев тщетность его усилий. Но, раз он уж стоит у самых прутьев, посмотрю по его радару, что можно увидеть в коридоре.
Радар, как всегда, работал безукоризненно. Через три метра широкого коридора прямо напротив нас была дверь в другую камеру, в которой ничего не было, кроме тюка соломы у стены. По диагонали слева и справа удалось разглядеть еще по две камеры. Три были пустыми, а вот в четвертой кто-то тихонечко шевелился на полу. Кто конкретно, не давал рассмотреть еще один тюк соломы, находившийся между мной и другим постояльцем тюрьмы.
— Эй, — крикнул я ему, — есть кто живой?
Сиделец замер, но не стал отвечать. А жаль, информация о том, как тут все обустроено, мне бы пригодилась. Есть ли тюремщики? Сколько их? Когда кормежка? Есть ли запасной выход из тюрьмы? Куда он выходит? Все эти вопросы и масса других мне бы пригодились. Для грамотной планировки побега, чтобы действительно сбежать, не вернувшись в камеру обратно, нужно как следует вооружиться информацией.
— Дхакун, друг мой, можешь слетать посмотреть, что там за сосед мне достался? — обратился я к запасному варианту.
— Да, милорд! — ответил призрак, но через секунду добавил, — но есть проблема, так темно, что я ничего не вижу.
Вот же ж, блин! Не одно, так другое! Придется использовать другой вариант. Я снизил голос, и проинструктировал призрака, как ему поступить. Через минуту он заскользил вперед, следуя моим указаниям, какое количество метров надо преодолеть. А затем…
— Встань, мусор, когда с тобой разговаривает дворянин! — раздался из коридора начальственный рык. Дхакун добрался до занятой камеры и приступил к реализации моего плана.
Заключенный, который предпочел не отреагировать на мой вопрос, тут же подскочил на месте, вытягиваясь во фрунт. Радар давал достаточно информации, длинная тощая фигура, заостренные уши — моим вынужденным соседом был эльф.
— Жалобы есть? — продолжал разыгрывать свою роль внезапно появившегося в коридоре начальства Дхакун.
— Никак нет, Ваше высочество! — отвечал эльф послушно. Вряд ли он видел, кто к нему подошел, но начальственный голос, выработанный Дхакуном за долгие столетия службы при короле во дворце и правильное расположение в коридоре, где и должны находиться представители власти, свое дело делали.
— Давно тебя кормили?
— Два дня назад, Ваше высочество!
— И правильно, — тут же отреагировал должным образом Дхакун, — нечего на всякую бесполезную шваль продукты переводить.
Заключенный послушно замер, стоя в своей камере. Чувствовалось, что он настолько долго уже в заточении, что просто потерял надежду покинуть тюрьму и полностью смирился.
— У тебя новый сосед, — продолжал Дхакун важно, — объяснишь ему, как тут все устроено, будет от тебя хоть какой толк. Свободен!
Выждав минуту, уже я обратился к эльфу, который снова опустился бесформенной кучей тряпья на пол:
— Эй, сосед! Это мне ты должен тут все объяснить!
— Что желаешь узнать? — устало ответил эльф.
— Для начала как тебя зовут! И что ты тут делаешь!
— Ликвол меня зовут, — ответил эльф, — сижу я тут. Уже очень давно, как бы не вторую сотню лет.
Ни фига же себе! Ну, тогда понятно, почему эльф никак не демонстрирует свойственное этой расе зазнайство. Такой срок в камере кого угодно обломает и лишит всех надежд.
— А я Трой! Ты за что сюда попал?
— Предательство.
Звучит интригующе! Но эльф даже не спросил меня о том, почему и как я сам оказался в тюрьме. Действительно, полное отсутствие интереса к происходящему вокруг, просто исполняет данный ему приказ.
— Тут тюремщики вообще есть? Как часто приходят? — продолжал я выпытывать нужную мне информацию.
— Есть, но приходят когда захотят.
— Кормят как часто?
— Да когда вспомнят, тогда и кормят. Могут раз в день, а могут и раз в три дня.
Так, два дня, по его словам, эльф уже не ел. Видимо, все же скоро тюремщики появятся.
— Тебя с какой стороны в тюрьму заводили?
— Через главный вход в замок.
Ага, вот оно! Пора узнать, где же тут главный вход.
— Это со склона который?
— Нет, из ущелья.
Бинго! В рядом расположенном ущелье я был неоднократно. И пусть вход и не заметил, ну так я и не знал о его наличии. А если знать, то найти можно будет. Все же не помешает еще уточнить.
— Это там, где лежат большие валуны?
— Там везде лежат валуны. Примерно в середине ущелья есть потайная стена. Метра четыре на четыре. Сдвигается вбок, и открывается туннель в замок.
Да, а вот такой вход найти намного сложнее. Хорошо, что уточнил. Теперь, зная, где он примерно расположен, я могу попросить Дхакуна найти его на местности, используя его умение проникать сквозь стены. Но это все в будущем, если я придумаю, как выйти из тюрьмы и сбежать от троллей, и если мне понадобится попасть потом снова внутрь.
А пока что дело с побегом значительно осложняется. Получается, бежать из тюрьмы в сторону неизвестного мне выхода вряд ли рационально. Даже если доберусь до него, нужно будет отодвигать в сторону огромный кусок скалы. Принц троллей, располагая мощными слугами, проблем с этим не имеет, но я-то вряд ли справлюсь в одиночку. С другой стороны, это тоже очень полезная информация. Если что, теперь я знаю, что пробираться надо именно к уже известному мне выходу. Одна проблема — очнувшись в зале принца троллей, я понятия не имел, как там оказался. Впрочем, что-то я туплю.
— Дхакун, а ты проследил путь из пещеры, где меня атаковали орки, до залы, в которой я разговаривал недавно с местным принцем?
— Конечно, милорд! — тут же ответил мне уже давно вернувшийся в камеру призрак, — приношу также свои извинения, что не сразу заметил спрятавшихся в ответвлении пещеры орков. Я про него не знал, а когда рассмотрел в темноте, они из него уже выскочили.
— Не стоит, Дхакун, это моя вина, я знал про это тупиковое ответвление, и должен был тебя предупредить.
Впрочем, хоть тут надо учесть урок, что в темноте у призрака зрение не очень. Так, внутри камеры огненная стрела работает, это я уже знаю. Оторвав от имеющегося тюка соломы, предназначенного, видимо, для спанья, солидный кусок, поджег его заклинанием, и выкинул подальше в коридор.
— Дхакун, пока он горит и хоть что-то освещает, ознакомься с окрестностями.
— Да, милорд!
— Эй, Трой! — раздался испуганный голос моего соседа, — так делать нельзя! Если увидит охрана, нас лишат еды на неделю! Тут за любой проступок лишают еды на неделю!
— Хорошо, хорошо, больше не буду! — пообещал я несчастному заключенному. Второе столетие, надо же!
— А сколько тюремщиков обычно приходит-то, Ликвол?
— Трое — тролль и два орка. Иногда только два орка. Тролль говорит, что делать, орки все выполняют. Тролля зовут Брюхан, и не вздумай шутить над его именем!
Понятно, похоже, что эльф на заре своей карьеры профессионального сидельца, когда его еще не обломали, пошутил, и отдача ему сильно не пришлась по нраву.
— Спасибо, не буду! — поспешил я его успокоить, — а что, имя как имя.
Надо было попытаться собрать информацию и из другого полезного источника.
— Дхакун, у тебя огромный опыт жизни в эльфийском королевстве. Наверняка у вас же там и тюрьмы были?
— Конечно, милорд!
— А были у Вас там случаи громких побегов? Что-то, что и я смогу использовать?
Несколько секунд тишины. Затем Дхакун ответил:
— Были, конечно! В первом случае узник подкупил стражу, отдав родовое кольцо, которое нельзя было снять с него против воли. 5000 золотых — весомый аргумент для охранника. Сбежали вместе, и обоих скоро поймали и казнили, чтобы неповадно было подрывать авторитет королевской тюрьмы.
Во втором … романтическая история. Регулярно навещавшая узника девушка умудрилась передать ему напильник и кинжал. Он перепилил прутья в решетке на окне, спустился на рваных простынях во двор тюрьмы, заколол двух охранников и сбежал. Его так и не поймали. Поймали только оказавшую содействие девушку, и посадили в ту же камеру.
И третий случай — узник был опытным алхимиком, смог создать сильный яд, вызывающий паралич при попадании на кожу. Плеснул ядом на лица подошедших к камере охранников, забрал у них ключи, затащил в свою же камеру и запер там, а сам тут же сбежал. Через два дня поймали и казнили на площади. Его, кстати, сдали его же родственники за вознаграждение.
Глава 6
Попытка номер три
Гаммел Зоросан, замок Принца Южного склона.
— Ваше Высочество! — вызванный капитан зашел в зал и остановился в предписанных протоколом пяти метрах перед Принцем троллей.
— Атцапай, к нам скоро, как сообщил пленник, пожалует в гости огнедышащий дракон. Сколько бойцов можешь собрать за час?
— Все на месте, Ваше Высочество! Раненых и больных нет, все шесть десятков в полном Вашем распоряжении! Также в наличии три десятка медведей! Орков звать?
Принц кивнул. Капитан знал, что бойцами он всегда именовал только троллей, на их фоне орки смотрелись совсем несолидно, хотя и привлекались в качестве вспомогательной силы и для несения охранной службы там, где троллей задействовать по тем или иным причинам было неудобно, в том числе в тесных пещерах.
— Собирать будем всех, в том числе и орков, но давай пока обсудим стратегию боя. Все, что известно, так это что дракон пойдет в атаку через пещеру. Также он способен поднимать нежить и личей из убитых противников.
— Подземный бой, Ваше Высочество, нам выгоден! Главное преимущество драконов — высокая маневренность за счет полета, в подземелье не сработает. Но вот фактор огня очень неприятен, означает, что нужны дистанционные атаки. Это также поможет нам лишить врага трупов убитых противников, из которых он сможет поднять себе помощь.
— Значит, луки и арбалеты, Атцапай! Также пусть берут дротики.
— Я бы еще порекомендовал сети, Ваше Высочество! Даже без возможности полета в тесном пространстве драконы очень быстры. Сети помогут сковать нам перемещения противника и обеспечить более удобную мишень для дистанционной атаки!
— Еще какие соображения есть?
— Экипировка против огня, Ваше Высочество! Прикажите магам перед боем сколдовать на доспехи бойцов баффы по смягчению эффекта огненных атак! И на стрелы и дротики эффекты замедления и заморозки, чтобы снизить мобильность дракона! Предлагаю также, когда дракон подойдет к воротам, опустить за ним решетку. Также орков предлагаю пустить в пещеру вслед за драконом, чтобы атаковали из-за решетки и не давали ему разрушить ее и сбежать с поля боя!
— Хорошо, Атцапай, я тобой доволен, выполняй все предложенное!
Капитан удалился, а Принц возбужденно заходил по зале, не в силах сидеть спокойно. Битва с драконом — это огромный вызов, принять который не каждый бы решился. Но битва не имеет смысла, если в ней не одержать победу. А победа над таким противником резко поднимет его авторитет в мире троллей, и даст шанс в свое время, когда отец постареет, стать новым королем троллей, и контролировать весь хребет Гвомон со всеми окрестностями. А это до пяти тысяч троллей и до пятнадцати тысяч орков в полном распоряжении. Это и огромные ресурсы множества рудников, и кузницы с мастерами, и целые подземные города.
Еще утром Принц знал, что шансы его старшего брата, Торторака Зоросана, занять трон, оцениваются знатью как более высокие. И не потому, что он старший сын, у троллей не было прямой зависимости между старшинством сыновей и шансами на трон, нет, дело было в том, что его старший брат был любимчиком отца, и получал множество шансов прославиться, которых ему просто-напросто не давали.
Возглавить передовой отряд армии при наступлении? Торторак! Расследовать предполагаемые изменнические настроения на периферии королевства? Опять Торторак! А что дают Гаммелу? Только возможность наблюдать, как, выполняя очередные поручения отца, Торторак нарабатывает авторитет среди придворной знати. Вот и сейчас, он, Принц Южного склона, находится в своих покоях в одиночестве, в то время как во дворце Принца Северного склона Торторака в этот же момент наверняка ошиваются десятки придворных короля, напросившиеся в гости, чтобы наработать связи с тем, кого считают будущим королем. Дракон, весть о котором принес коротышка, появился воистину вовремя. И он не должен уйти живым!
— Камердинера ко мне! — взревел Принц, зная, что слуги ожидают его приказов под дверью. Через две минуты камердинер уже стоял, склонившись, перед ним.
— Кто сейчас считается лучшим бардом в королевстве? — спросил его Принц.
— Рабдар, Ваше Высочество!
— Твоя задача, во время боя быть невдалеке от меня, и запоминать каждое мгновение битвы, а сразу после победы тут же отправишь посыльного за Рабдаром. Когда он прибудет, расскажешь ему все, а когда он сложит сагу о моих подвигах, тут же пришлешь его ко мне, чтобы он ее исполнил. И наведи справки о гонорарах, которые сейчас платят бардам, важно, чтобы он был оплатой доволен!
— Да, Ваше Высочество! — еще ниже склонился камердинер. Весть о том, что ему придется чуть ли не принимать участие в сражении в свои преклонные годы, его совсем не обрадовала. Но, нанимаясь к принцам, нужно быть готовым и к таким поворотам судьбы.
Камердинер ушел, а Принц довольно кивнул сам себе. Победа сама по себе ничего не стоит, если не расписать во всех величественных подробностях его собственные подвиги. И уж камердинер, передавая ход битвы барду, должен догадаться, что именно это главное. И Принц был почему-то уверен, что камердинер правильно понимает свою задачу.
— Мои доспехи и оружие! — громко крикнул он. И уже через минуту вокруг него увивалось пятеро слуг, достававшие из огромного сундука и показывавшие ему для последующего выбора панцири, кольчуги, копья и десятки других видов необходимого для битвы снаряжения.
Подумав, Гаммел решил взять для битвы кольчугу, которая не будет стеснять его действия против такого мобильного противника, как дракон, массивный щит, за которым можно полностью укрыться от пламени дракона, и огромный арбалет, подаренный батюшкой на шестнадцатилетие с двумя десятками стрел в колчане. Шлем взял с открытым забралом, чтобы не упустить перемещений дракона, к бедру прицепил чехол с десятком дротиков. Больше не было необходимости брать с собой, слуги будут рядом, перезаряжая арбалет после каждого выстрела и снабжая его дротиками, если этих вдруг не хватит.

Атцапай, замок Принца Южного склона.
При всех недостатках Принца (гневливости, часто приводящей к усечению голов нерасторопных подданных, надменности, выходящей на королевский уровень, хотя Принц до него мог и не добраться, и выходящего за все рамки обжорства), капитан признавал и его достоинства, и главным из них, с его точки зрения, было понимание, что всего знать нельзя. Поэтому Гаммел нанимал лучших профессионалов и внимательно слушал их рекомендации. По опыту предыдущих битв Атцапай знал, что Принц не будет мешать ему распоряжаться на поле боя, как намного более опытному эксперту, он претендует лишь на славу победы. Такой расклад капитана полностью устраивал, Гаммел платил щедро, а золотые монеты в своем кармане были Атцапаю намного более по душе, чем уважение со стороны незнакомых людей. Битва с таким противником могла буквально озолотить капитана в случае победы. Осталось лишь сделать все возможное, чтобы не потерпеть в ней поражение.
В ходе своей долгой военной карьеры капитан в основном был наемником, а наемников не нанимают, если им нет применения. Десятки битв со всевозможными противниками обогатили его бесценным опытом, поэтому он быстро прикинул дизайн предстоящей битвы и раздал подчиненным указания. Теперь, казалось бы, оставалось только ждать. Но ожидание тоже не проходило зря. Атцапай снова и снова мысленно прикидывал, все ли сделано им правильно, и, не колеблясь, менял свои указания, если в голову приходили лучшие идеи.
Наконец, примчался самый быстроногий орк, оставленный на склоне, чтобы сообщить о появлении дракона. Он соскользнул в световой колодец по заранее привязанной верёвке и уже через минуту смог доложить.
— Прилетел! Огромный! — ограничился он всего двумя словами.
Капитан не знал, точно ли дракону известно, где находится вход в пещеру, поэтому оставил около него несколько орков, которые должны были криками и прыжками заманить дракона в нее. Нечего тянуть, новых бойцов у капитана не появится, да и в тесных подземных помещениях много воинов одновременно не используешь, либо хватит имеющихся, либо … О такой возможности капитану думать не хотелось.
Через пятнадцать минут у ворот замка, где капитан сосредоточил основные силы, появились запыхавшиеся орки, пробежавшие что есть силы всю немалую дистанцию от входа в пещеру. Они так запыхались, что вразумительно изъясняться сразу не могли, но так оживленно тыкали пальцами себе за спину, что было понятно, что дракон вход в пещеру нашел и движется по нему. Отправив их в тыл, где уже было приказано снабдить их луками и стрелами, Атцапай взревел:
— Полная готовность! Действовать, как я сказал, никакой отсебятины, иначе сдохнете! А самое главное — не оправдаете доверия Принца!
И тролли, и орки тут же принялись оглушительно скандировать:
— Принц! Да здравствует Принц!
От рева троллей и орков в замкнутом пространстве, казалось, задрожали даже стены. Правило о том, что каждый раз, когда он упоминает Принца, войско должно скандировать приятную для самолюбия нанимателя фразу, ввел сам капитан вскоре после своего назначения. Был ли результат? Конечно, был! Атцепай стал первым капитаном при дворе Принца, оказавшимся способным продержаться на этой должности вот уже двенадцать лет. Его предшественники редко могли протянуть больше двух-трех.
По поднятой вверх руке капитана скандирование прекратилось. Дракон, несомненно, был уже рядом, и надо было отслеживать его передвижение. Прошла минута, другая, но ожидание слишком не затянулось. Вначале легкий шорох в коридоре, а потом, практически беззвучно, дракон уже оказался на пороге ведущего к воротам замка холла.
И на него тут же обрушился поток стрел и дротиков! Выпущенные из огромных арбалетов троллей стрелы вонзались в дракона почти по оперение, пробивали шкуру и дротики, пущенные другими троллями, на которых арбалетов не хватило. Но капитан с неудовольствием заметил, что стрелы и дротики, пущенные орками, просто бесполезно отскакивают от шкуры дракона.
Дракон взревел и ринулся вперёд на противника, густая струя пламени прорезала воздух по направлению к атаковавшим его троллям. Но не достала, капитан приказал своим войскам ближе, чем на тридцать метров к дракону не приближаться. Тем не менее, поскольку холл был не так и велик, второй залп дать по дракону не получилось. Войско капитана поспешно отступило перед стремительно приближающимся противником в ворота, створки которых были тут же закрыты. Пламя подскочившего к ним дракона обрушилось не на бойцов Атцапая, а на ворота, которые могли много чего выдержать.
— Перезаряжаемся! — капитан был доволен началом битвы. Противнику нанести ущерб удалось, а у него никто не пострадал. Открывать ворота, пока дракон стоит прямо у них, он не собирался. Теперь дело было за следующим отрядом.
По приказу Атцапая сразу, как только дракон вошел в пещеру, за ним начал красться отряд орков. Особого риска в этом не было, пока дракон был в тесноте пещеры, и не мог развернуться, но сейчас им нужно было рискнуть. Атцапай трижды ударил изнутри огромной дубиной по металлу ворот. Это был сигнал для орков атаковать.
Буквально спустя минуту три десятка орков, прокравшись к холлу, осыпали бродившего по нему дракона градом стрел и копий. Из них только одно копье смогло пробить шкуру дракона, угодив рядом с одним из дротиков троллей, широкое лезвие которого оставило разрез на прочной коже.
Дракон, взревев, ринулся за орками, которые тут же отступили в глубь пещеры. Внимательно наблюдавший за этим в обзорную щель в воротах Атцапай сосчитал до пяти, и отдал команду опустить решетку, которая была установлена недалеко от холла в пещере. Для этого достаточно было ослабить удерживающий ее в поднятом положении трос. Решетка с лязгом ударилась о камень, не раз проводивший в пещере учения Атцапай все рассчитал верно — орки успели отступить за решетку, а дракон проскочить ее не успел. Единственное, что не сошлось в расчетах, так это то, что струя пламени догнала орков, необоснованно расслабившихся, оказавшись отгороженными от дракона решеткой, и сожгла дюжину из них. Но это капитану не было видно. Уцелевшие орки благоразумно отступили как можно дальше от решетки. У них было указание от капитана изрубить тела убитых на куски, но такой риск им показался чрезмерным перед угрозой погибнуть в очередной волне пламени.
Пока дракон оказался вне холла, этим следовало пользоваться. Атцапай приказал вновь открыть ворота и вывел войска, как и в прошлый раз, на порог. Наконец, до поля битвы добрался и Гаммел.
— Ну-ка, поприветствуйте своего господина! — крикнул капитан.
— Принц! Да здравствует Принц! — послушно взревели и тролли, и орки.
Гаммел приосанился, и слегка кивнул.
Для капитана приветственный клич, был, на самом деле, больше нужен, чтобы приманить дракона обратно к воротам, но сыграл и на положительный образ в глазах Принца. Между тем, дракон, пробовавший на прочность решетку, за которой скрылись сбежавшие орки, приветственный рев войска Атцапая оценил, и через несколько секунд появился на пороге холла, где и был тут же встречен залпом арбалетных стрел и дротиков. В этот раз, увидев, что силы орков недостаточно для нанесения ущерба дракону на дистанции, капитан отправил их в задние ряды, приказав снабжать всем необходимым воюющих троллей. Сила трехметровых гигантов была так велика, что и стрелы из арбалетов, и дротики наносили дракону серьезный ущерб.
Ситуация повторилась полностью, как в прошлый раз. Едва дракон слишком приблизился, капитан подал команду отступить в замок, и закрыть ворота. Разъяренный дракон всей своей массой обрушился на створки ворот. Они ощутимо содрогнулись, но устояли. Затем дракон ударил в ворота снова всем туловищем. В этот раз сила удара была меньше, поскольку он нанес его без разбега.
— Не проблема, Ваше Высочество, устоят! — сказал Атцапай встревоженному Принцу, оценившему силу дракона, — четыре сантиметра бронзы, как-никак!
И ударил в ворота дубиной дважды. Это был сигнал для следующей команды атаковать дракона. И он был услышан.
Отряд троллей, посланный на склон, тут же стал действовать. Два из них тут же спрыгнули в каменный колодец для освещения, пролетели по нему до конца, и, вылетев в холл, скастовали полет. Атцапай уговорил Принца купить это заклинание для десяти самых продвинутых воинов после печального инцидента несколько недель назад, когда воришка успешно сбежал с похищенными драгоценностями в этот самый колодец, а тролли не смогли его преследовать. Теперь это заклинание пригодилось и для боя с драконом.
Дракон, утыканный дротиками и стрелами, и ревущий от вполне понятно недовольства рядом с воротами, их заметил только тогда, когда они, по-прежнему вися в воздухе рядом с колодцем, принялись метать в него дротики. Два дротика, воткнувшиеся в спину, стали для него весомым предлогом отвлечься от ворот, и броситься в их сторону. Тролли тут же полетели вверх по колодцу, спеша удалиться от разъяренного монстра подальше, но дракон взмахнул крыльями, и, подлетев к узкому для него колодцу поближе, выдохнул в него пламя. Огонь взметнулся вверх, сжатый узким колодцем. Тролли успели долететь до верха, хотя и оказались объяты пламенем, но шансов выжить не имели. Вывалившись из колодца, они покатились по траве, пытаясь сбить пламя, и через несколько секунд умерли. Расчет Атцапая, что скастованные магами баффы против огня на их доспехи, помогут им выжить, не оправдался.
Между тем, действия геройски погибших троллей позволили их товарищам приступить к следующему этапу плана хитроумного Атцапая. Дракон кружил прямо под колодцем, в котором скрылись атаковавшие его противники, и уцелевшие бойцы на склоне тут же вывалили на него заранее подготовленную сеть с привязанными по концам камнями. Дракон вовремя ее не заметил, и сеть опутала его голову и левое крыло, что привело к быстрому падению. Троллям повезло, дракон рухнул прямо под колодцем, и они принялись метать в него заранее подготовленные осколки скал по пятьсот-шестьсот килограмм каждый. В этот момент Атцапай, увидевший в наблюдательную щель, что дракон рухнул под колодцем, скомандовал своим троллям открывать ворота и атаковать его.
После попадания пяти из обломков скал, пришедшихся по спине и бокам, дракон очухался, и отполз в сторону, пытаясь сбросить с головы и крыла мешающую сеть. Оставшиеся без мишени тролли на склоне принялись рубить в соответствие с полученной перед боем инструкцией тела своих погибших товарищей. В этот момент выскочившие из ворот бойцы Атцапая разрядили в дракона арбалеты и метнули дротики.
— Арбалеты отдать на зарядку, использовать дротики! — Атцапай высоко ценил ударную мощь арбалетов, которые в исполнении для могучих троллей больше напоминали небольшие баллисты, будучи лишь отдаленно похожи на то, что люди, гномы и орки называли арбалетами, но их слабой стороной была долгая перезарядка. Признанные капитаном неэффективными для дистанционной атаки орки теперь занимались перезарядкой арбалетов, пока тролли ловко и быстро метали дротики в дракона.
Утыканный, как подушечка для иголок, стрелами и дротиками дракон пришел в себя после падения и полученных ударов валунами, и начал извергать свою огненную смесь во все стороны. Сброшенная на дракона сеть тут же загорелась, но воины Атцапая стояли слишком далеко, чтобы огонь мог добраться до них. Капитан был счастлив. Наносимый монстру ущерб был серьезен, о том, что дракон уже убил 14 его воинов, он еще не знал, и все казалось совсем радужным.
Чтобы усилить ударную мощь, он четыре раза ударил дубиной по воротам. Это был сигнал троллям с поверхности хребта спускаться в холл, и присоединяться к основному войску. Скастовав полет, те по двое стали опускаться в колодец, и пролетая над драконом, чтобы долететь до ворот, атаковали его прямо с воздуха. На дракона обрушивался такой поток стрел и дротиков от войска от ворот, что в результате новых атакующих он даже не замечал. Основные усилия дракон в этот момент посвящал тому, чтобы сбросить с головы и крыла наброшенную сеть.
Кажущаяся беспомощность дракона привела к тому, что тролли стали подходить к нему поближе, чтобы наносить побольше ущерба дротиками, которые были основным оружием. Заметив это, Атцапай крикнул им подать назад, но опоздал буквально на несколько секунд. В то же мгновение у дракона получилось, наконец, скинуть с себя сеть, и он тут же, взмахнув крыльями, взлетел на несколько метров, и с ревущим факелом пламенем понесся прямо на воинов капитана у ворот.
— Отступаем! — закричал капитан, понимая, что в этот раз будут проблемы. Слишком много воинов оказалось за воротами, и слишком далеко от них отошло. В результате началась неизбежная давка, в которой тут же в наибольшей степени пострадали орки, снаряжавшие арбалеты, и таскавшие запасные дротики.
Их скорость на коротких дистанциях была значительно меньше, чем у троллей. А тролли, увидев несущегося на них объятого пламенем дракона, буквально втоптали часть из орков в камень, стремясь спасти свою шкуру, успев за ворота. К счастью для капитана, он присматривал, чтобы Принц слишком далеко от ворот не отходил, и тот возглавил отступление. Но часть троллей все же прихватило огнем дракона, прежде чем ворота удалось захлопнуть, половину из них защитили доспехи, а половина обгорела слишком сильно.
Стоявшие во дворе маги, в силу своей профессии соблюдавшие осторожность, не выходя за ворота, помочь слишком пострадавшим воинам так и не смогли. Дракон снова бился в ворота, пытаясь их проломать, а Атцапай обратил внимание, что и на раненых, и на убитых троллях доспехи пришли в полную негодность. Похоже, что металл не очень стоек к огню дракона, и хорошо, что он бьётся в ворота, а не пытается их прожечь своим огнем, подумал Атцапай.
К сожалению, через полминуты несколько успокоившийся дракон тоже, по-видимому, пришел к такому же заключению. Удары стихли, а в центре ворот, прямо на глазах изумленных троллей и орков стала расцветать огненная роза. Дракон сосредоточил свое пламя на одном месте, и это стало давать результат, бронза прокалилась насквозь, ее стало корежить, выгравированные на ней изнутри узоры стали жить своей жизнью.
Срочно нужно было спасать положение, и Атцапай, приказав поднять опущенную ранее в пещере решетку, трижды ударил по воротам дубиной, давая сигнал оркам из пещеры атаковать. Он даже не мог ознакомиться с ситуацией в холле через наблюдательную щель, она была расположена близко к центру ворот, и из нее тоже вырывалось драконье пламя.
Судя по тому, что раскаленное пятно стало уменьшаться, и стих гул, ранее сопровождавший извержение пламени драконом, орки явились и отвлекли дракона. Атцапай с опаской подошёл ко все еще раскаленной наблюдательной скважине, и увидел, что ни дракона, ни орков в холле замка уже нет. Успели ли орки отбежать вглубь пещеры, пора ли отпускать решетку? Сосчитав на всякий случай до четырех, он приказал:
— Опустить решетку!
И снова приказал открыть ворота, чтобы вывести свое войско во двор, и атаковать дракона, когда он вернется в холл. Но тут же возникла проблема — оказалось, что металлический брус, которым запирали ворота, приварился прямо к ним. И отдирать его от ворот нужно было аккуратно, учитывая, что вскоре он опять понадобится. Быстро притащили ломы, позвали кузнеца, который принялся руководить процессом. Атцапай периодически прерывал работы, чтобы осмотреть холл перед воротами, но дракон так и не появлялся. У него стало тревожно на душе.
Атцапай не знал, но для тревоги имелись основания. Дракон хорошо учился, и когда орки вновь атаковали его из пещеры, впрочем, не нанеся при этом своими стрелами и дротиками ни малейшего ущерба, он понесся к ним на максимальной скорости, успев заскочить глубоко в пещеру. Опуская решетку, капитан опоздал, дракон успел проскочить вслед за орками. Волк оказался среди овец, и началась резня. Никто из сотни орков не ушел живым, и заняло их уничтожение у дракона меньше полминуты. После чего дракон вернулся к решетке, раскалил ее пламенем до красноты, и ударился в нее всем телом. Решетка не проломилась, но заметно прогнулась. Дважды повторив эту процедуру, дракон выгнул решетку до такой степени, что она стала больше похожа на огромный корявый сачок для ловли бабочек. Задумчиво оглядев итоги своей работы, дракон продолжил атаковать преграду. Еще одной стадии обработки пламенем и физическим воздействием решетка не выдержала, развалившись на две части.
Атцапай слышал шум из пещеры, и полагал, что это дракон ломает решетку в попытке пробиться к оркам. Несмотря на то, что сам он был троллем, он чувствовал необходимость защитить своих подчиненных, но как? Закрытые ворота надежно изолировали звук. Дракона, как и в прошлый раз, возможно, мог бы привлечь рев его войска при открытых воротах, но при закрытых вряд ли. Стучать по металлу ворот? Кузнец и его подчиненные с ломами и так производили много шума, пытаясь отсоединить ломами запорный брус, но это дракона не отвлекало от решетки, по крайней мере, в холле он не появлялся, а оглушительный грохот из пещеры периодически был слышен из смотровой щели.
Кузнец с подручными так и не успели справиться с запорным брусом, когда дракон все же вновь появился во дворе. Увидев его в смотровую щель, капитан заскрежетал зубами. Не успев открыть ворота, они лишились хорошей возможности для еще одной сокрушительной атаки на дистанции. Бой вблизи, как уже отчетливо понял Атцапай, невероятно плохая идея.
Дракон не спеша направился к воротам, он казался даже каким-то довольным, как будто все контролировал. Его хозяйский вид не понравился капитану, и он обратился к Принцу:
— Ваше Высочество, посмотрите в щель, кажется, дичь много о себе возомнила.
Принц молча глянул на дракона, и тут же отпрянул назад. Дракон приблизился к воротам и начал обработку их пламенем. Атцапай сделал знак кузнецу с помощниками отойти подальше от начавшего раскаляться металла.
— Да, вид у него знающий, Атцапай! — ответил Принц капитану, — ты точно уверен, что все под контролем?
— Ситуация не очень хороша и для нас, и для него, — честно ответил капитан, — мы не можем его атаковать, открыв ворота, а он отгорожен воротами от нас. Одно точно хорошо, мы снесли ему минимум треть жизни.
Атцапай на мгновение пожалел, что отозвал троллей от колодца, чтобы усилить мощь атаки, когда дракон казался надежно обездвиженным. Сейчас они могли бы снова попытаться отвлечь дракона от ворот. С другой стороны, подумал капитан, отвлекать его бессмысленно, если не удастся открыть ворота для последующей атаки. А это становилось все большей проблемой. Раскаленные докрасна ворота и запорный брус все больше сплавлялись между собой. Закончится ли когда-нибудь у него пламя? — подумал капитан.
В этот момент ворота прогнулись внутрь от удара. Ненамного, сантиметров на пять, но было видно, что поверхность ворот перестала быть идеально ровной. Капитан подивился мощи дракона, сумевшего так прогнуть ворота. Оглядевшись, он заметил на лицах своих воинов сомнение в способности справиться с таким противником. Но способа приободрить их у него не было. Он сам понятия не имел, что делать дальше.
Сразу же после удара вновь раздалось шипение обжигаемого раскаленным дыханием дракона металла. А через минуту оно затихло, и Атцапай невольно отстранился от ворот, сообразив, что сейчас будет очередной удар. Так и произошло. Единственное изменение состояло в том, что ворота прогнулись по центру уже на десять сантиметров. Прогнулся вместе с ними и запорный брус. Это было особенно жутко видеть, учитывая, что он был толщиной с ляжку тролля и весил с тонну.
Следующие несколько минут дракон сценария не менял. Совершенно не уставая, как типичная нежить, он снова и снова повторял цикл из нагревания и ударного воздействия. И каждый раз ворота прогибались внутрь на четыре-пять сантиметров. Вскоре всем стало очевидно, что рано или поздно, но дракон сломает ворота и прорвется внутрь.
— Сделай что-нибудь, Атцапай! — распорядился встревоженный Принц. Охота на дичь внезапно повернулась в неожиданную сторону, и ситуация откровенно вышла из-под контроля. Впервые опытный капитан разочаровывал хозяина замка, и Атцапай мог и сам догадаться об этом по оттенкам раздражения в голосе Гаммела.
Поклонившись, тот принялся размышлять. Уже и речь не шла о том, чтобы отвлечь дракона от ворот для последующей дистанционной атаки, как раньше, но, пожалуй, можно использовать орков, чтобы хоть на несколько минут отвлечь дракона от ворот, и использовать это время для проработки другого плана.
— Подымите решетку в пещере! — распорядился он.
Два тролля тут же послушно подскочили к канату, посредством которого опускалась и подымалась решетка, но в этот раз что-то пошло не так. Как они не тужились, канат не выбирался. Испуганно поглядев на капитана и Принца, они подозвали двоих товарищей. Вчетвером им удалось выбрать канат на три с половиной метра, что обычно означало, что решетка открыта.
Атцапай, кивнув им, тут же ударил три раза по вороте дубиной, подавая оркам сигнал атаковать дракона из пещеры. Прошла минута, но ничего не изменилось, дракон неспешно разогрел металл ворот и снова в него ударился. Капитан, решив, что в этом шуме орки его не услышали, снова трижды ударил по воротам. Когда через минуту ничего не изменилось, и тело дракона снова тяжело ударилось в створки, сминая их еще больше, он понял, что на орков больше рассчитывать не сможет. Погибли они или просто удрали, перепуганные, надо будет разбираться потом, но одно было ясно, этот вариант отвлечения дракона отпадал. Надо докладывать Принцу, и при этом постараться свалить вину на орков.
Решившись, он сглотнул слюну и обратился к Принцу:
— Плохие новости, Ваше Высочество! Похоже, отряд орков из пещеры сбежал с поля боя. Отвлекать дракона от ворот некому.
Сгрудившиеся вокруг орки, также завороженно, как и тролли, наблюдавшие за невероятным зрелищем — как огромные, казавшиеся невероятно прочными металлические ворота сантиметр за сантиметром уступают атакующему их дракону, недовольно заворчали. В чем-чем, а в трусости их братьев по крови, оставшихся в пещере, капитану не стоило упрекать. Главной проблемой орков на поле боя была другая — они настолько входили в раж во время битвы, что ими было тяжело руководить, перенаправляя туда, где они были больше нужны.
Принц, прекрасно понимая, что обвинения капитана могут лишить его части войска, поспешил заговорить:
— Я не думаю, что мои подданные орки могли так поступить. Но это мы обсудим позднее. Атцапай, что делать сейчас?
На уме у капитана было только отступление. Но как предложить Принцу оставить собственный замок и спасаться бегством? После такого не факт, что Гаммел не прикажет привязать его к раскаленным воротам! Что же придумать?
Наконец он заговорил:
— А если отдать дракону пленника? Я правильно понял из рассказа Вашего Высочества, что дракон явился за ним? Может, он после этого уйдёт?
— И как ты предлагаешь это сделать? — раздраженно сказал Принц, — ворота открыть с нашей стороны невозможно, а проверять, как поступит дракон, когда сломает их, я не готов. Предлагаешь стать на колени, выложив перед ним пленника, и надеяться, что он заберёт его и оставит нас в живых? Ты его вообще видел, похож он на добренького дядюшку? А оставить пленника перед воротами и сбежать из замка означает, что когда он взломает ворота, и решит нас догнать, дело с ним придется иметь на открытом воздухе. Там вообще не будет ни одного шанса от него отбиться.
Повисло тягостное молчание. Капитан был рад и тому, что Принц, по сути, сам предложил вариант бежать из замка. Он уже понял, что подорванное доверие вернуть будет невозможно, главное, чтобы Принц просто отпустил его, а не приказал казнить.
Глава 7
Большая охота камердинера
Паузой неожиданно для всех воспользовался камердинер, который послушно присутствовал по повелению своего господина, чтобы запомнить все подробности блестящей победы для барда. Он уже давно понял, что барда при текущем раскладе, скорее всего, звать не придется.
— Ваше Высочество, позвольте мне внести предложение?
Принц удивленно посмотрел на него, но кивнул, разрешая говорить. Он уже догадался, что капитан растерян и толку от него дальше не будет.
— Возможно, пришло время использовать артефакт, подаренный Вашим батюшкой на подобный случай?
Глаза Принца сузились, он попытался понять, о чем говорит камердинер. Хотя отец и не видел его в качестве наследника, но подарками баловал регулярно.
— Я имею в виду подарок Вам, когда был отстроен этот замок, артефакт разрушения сердца замка! — позволил себе напомнить камердинер, поняв суть заминки.
— Так вот ты о чем! — воскликнул Принц, — но если его использовать, замок превратится в развалины!
Камердинер поклонился Принцу.
— Если Ваше Высочество позволит, я хотел бы объяснить суть своего предложения Вам наедине!
Такое поведение для слуги было неожиданным, но Гаммел знал, что камердинер дураком не был. Если он предлагает переговорить наедине, то на это у него есть резон. Через полминуты они отошли в угол зала, и камердинер заговорил:
— Если Ваше Высочество заблаговременно покинет замок вместе с войском и слугами, прежде чем привести артефакт в действие, дракона завалит его обломками, и победа все же будет одержана! А замок для своего сына-героя король отстроит новый! Если же просто сбежать с поля боя, оставив замок дракону, то, зная Вашего батюшку, вряд ли он позволит Вам потом в него вернуться!
Принц ошеломлённо смотрел на камердинера, пытаясь понять, как он посмел разговаривать с ним в таком тоне! Камердинер, поняв по выражению глаз Принца, что его жизнь сейчас висит на волоске, упал на колени, низко склонив голову. Отказаться от мыслей по поводу кары для бесцеремонного слуги Принцу помог очередной удар, нанесенный драконом по воротам, глухо ударивший по его барабанным перепонкам. Неприглядная реальность заставила его размышлять над сутью предложения камердинера, а не над возмутительной манерой подачи информации.
А ведь, действительно, только преданный ему слуга мог поднять такую щекотливую тему! И правда, царственный батюшка терпеть не мог тех, кто отступал с поля боя. Он был первым за триста лет, кто смог железной рукой вновь объединить всех троллей хребта Гвомон в королевство, и подчинил себе еще и орков на полсотни километров вокруг хребта. Сын или не сын, но если он проиграет битву, и сбежит, оставив замок дракону, его привилегированное положение закончится. Слушать его рассказы о том, какой опасный попался противник, король точно не будет. Скорее всего, придется уйти в изгнание. И хорошо, если дадут денег на дорогу.
А вот если удастся уничтожить дракона, погребя его под развалинами замка, то он станет победителем, не пожалевшим своего замка, чтобы одержать победу. Или даже получится списать разрушение артефакта на самого дракона, мол, когда он был поражен недрогнувшей рукой Принца, по несчастливой случайности монстр упал прямо на артефакт? Но это все детали, которые потом можно решить, посоветовавшись с бардом.
— Встань, Кхулон! — Принц решился, — разумный план! Сделай то, что предложил, и я удвою твой оклад!
Пораженный тем, что Принц впервые назвал его по имени, но невероятно счастливый от того, что уцелел, камердинер последовал приказу Принца и встал.
— Слушайте все! — громко заговорил Принц, обращаясь к своему войску, — теперь все переходят в подчинение Кхулону. Он организует эвакуацию войска и слуг через парадный вход. Атцапай, а ты сейчас пойдешь со мной, разведаем выход в ущелье, нет ли там каких препятствий.
Ошеломленный своим отстранением Атцапай не сразу понял, что Принц просто сбегает из замка, предоставив камердинеру реализовывать предложенный им план, и забирает его с собой, чтобы он не вздумал перечить Кхулону. На самом деле у него и мыслей не было ставить палки в колеса камердинеру, а возможность переложить ответственность за разрушение замка на Кхулона его только радовала.

Кхулон, замок Принца Южного склона.
Камердинера порадовало то, что Принц счел его план за проявление преданности. На самом деле он больше заботился о собственном будущем. Кхулон был уже не молод, и получить такую же должность, если его нынешний хозяин опозорится, он уже не сможет. Отложенных денег хватит на пару лет, а потом придется работать в какой-нибудь таверне не разгибая спины на кухне. Не такой старости он хотел!
Королевский маг подробно объяснил ему принцип работы артефакта, прекрасно зная легкомысленность младшего сына короля. Полуметровый жезл был сделан из хрупкой кости, инкрустированной золотыми и серебряными рунами. Пока он цел, все потолки замка дополнительно укреплены магическими заклинаниями. Но стоит его сломать, и через три минуты укрепляющая своды магия превратится в противоположность — вместо того, чтобы сдерживать каменные своды от падения, она начнет разрушать их.
Подобные артефакты широко практиковались троллями, чтобы уменьшить желание соседей нападать на их замки. Зачем захватывать то, что в случае победы над владельцем замка тут же станет развалинами? Даже пограбить как следует не успеешь.
Знал Кхулон и то, что максимальные разрушения будут именно в том месте, где будет находиться сломанный артефакт. Все это было важно для того, чтобы продумать, как лучше организовать ловушку для дракона. Подумав пару минут, он приступил к действиям.
— Так, слушайте меня! — надменно обратился он к столпившимся подальше от все более вминаемых внутрь ворот солдатам, прекрасно зная, что приказ Принца еще не делает камердинера лидером в глазах вояк. Нужно было и самому поработать над укреплением авторитета. А в армейской среде это означает вести себя жестко и внушительно.
— Двадцать солдат, да, вот вы, идут по ближайшим комнатам и тащат сюда всю мебель, которую только найдут. В этом коридоре из нее надо устроить баррикаду, которая сможет задержать дракона хоть на несколько минут. Остальные идут по другим комнатам, собирают слуг и все сколько-нибудь ценные вещи, и идут с ними к выходу из замка. Дальше вам уже Принц скажет, что делать. Да, держите ключ от хранилища артефактов, и помните, что я знаю каждую вещь, которая там лежит, даже и не пытайтесь что-нибудь спереть!
Через двадцать минут работа закипела. План камердинера был прост, потому что он знал в силу жизненного опыта, что чем сложнее план, тем меньше шансов его реализовать. Артефакт надо было ломать в том месте, где дракон обязательно появится. И Кхулон знал, что появится он возле узника.
Удачно вышло, что посаженный в камеру гном находится как раз там, где сломанный артефакт сможет нанести максимальные разрушения. Кхулон прекрасно знал о том, что над тюрьмой протекает подземная река. Если артефакт разрушится именно там, река пробьёт потолок и, если повезет, убьёт врага. Кхулон понятия не имел, как вода отреагирует на пламенные внутренности дракона, когда с ними соприкоснется, но рассчитывал на худший сценарий для монстра. Вдруг он вообще взорвется, оказавшись под водой? Камердинер хотел все сделать максимально добротно, и дополнительные шансы навредить монстру считал полезными. Конечно, можно было просто сломать артефакт хоть прямо здесь, рассчитывая, что дракон будет погребен под разрушенными сводами дворца и примыкающей пещеры, но план с подземной рекой в районе тюрьмы выглядел явно надежнее.
Для успеха Кхулону нужно было точно рассчитать время. Он останется ожидать, когда дракон пробьёт ворота, находясь за сооружаемой баррикадой. Увидев, что дракон проник внутрь замка, со всех ног побежит к тюрьме, рассчитывая, что баррикада хоть ненадолго, но задержит дракона. В тюрьме зайдет за основную решетку, которую заранее отопрет, запрет ее за собой, и сразу же сломает артефакт. А там уже у него будет только три минуты, чтобы покинуть тюрьму через запасной вход и добежать до парадного выхода. Больше чем на несколько минут баррикада дракона не задержит, значит, монстр успеет к решетке, где будет лежать сломанный артефакт, как раз к моменту, когда он сработает.

Трой, замок Принца Южного склона.
Обдумывая информацию, полученную от Ликвола, я пока не нашел способа для побега. Осталось прояснить ситуацию с заклинаниями. Значит, внутри камеры все они работают. А что снаружи, будет ли тот же эффект, как с попыткой выкопать ров? И кстати, может ров слишком низкоуровневое заклинание, возможно, только такие не работают, а высокоуровневые вполне себе можно эффективно кастовать?
Я тут же попытался скастовать визуализацию, представив себе валун вокруг дверцы решетки. Расчет был на то, что когда через пять минут он развеется, дверь исчезнет по тому же принципу, по которому погибли скелеты, оказавшиеся на месте моего скастованного валуна в одной из недавних битв. Выскочило уведомление:
Данное заклинание нельзя кастовать вне камеры.
ВИП заклинание, не ВИП, а толку нет. А жаль.
Так, а если вызвать какого-нибудь элементаля, к примеру, земляного, и натравить его на замок? Попробовал. Новое уведомление:
Данное заклинание нельзя кастовать на территории тюрьмы.
Да, с заклинаниями призыва и вызова еще жестче!
Тут мне пришло в голову, что я еще не все выведал у Ликвола.
— Эй, приятель! — позвал я его, — а тут еще кроме нас есть сидельцы?
— Сидельцы? — удивился эльф, — узники, что ли?
— Да, да, они самые!
— В данный момент нет. Пока ты не появился, я уже пару недель один сидел.
А Принц-то, похоже, гуманный правитель! Тюрьма практически пустая.
Как бы отвечая на мои мысли, эльф продолжил:
— Местный правитель предпочитает экономить деньги, сразу отсекая головы узникам.
Первый раз сам развил тему, без моих вопросов, неужели оживает, подумал я. Ну что же, было бы неплохо, хоть будет какое-то общество на время отсидки.
— А как же с твоим сидением в камере второй век?
— Я особый случай, — вздохнул печально эльф.
Похоже, какая-то интрига. Но ладно, раз сам молчит, в душу лезть не буду. А то еще нарвешься на какой-нибудь квест, а мне бы пока расхлебать хоть то, что уже имеется.
Звякнуло письмо. От Манивальда. Открыл.
— Привет, Трой,
Со всей этой суетой битвы с нежитью совсем забыл спросить, когда будешь готов продавать проход в параллельный мир? Озвученная сумма в сто тысяч устраивает.
Пиши,
Манивальд.

Ну да, он-то готов туда идти. А я вот не совсем, мягко говоря! Я вздохнул. В душе теплилась надежда, что тролли прибьют дракона, когда он появится, а дальше я уже что-то придумаю, чтобы сбежать и от них. Внезапно почувствовал, что неудержимо клонит в сон. Учитывая, как я провел предыдущие часы, это было неудивительно. Или это продолжает действовать дебафф от удара по голове при поимке? Ну что же, делать пока откровенно нечего, почему бы и не вздремнуть с прицелом на то, чтобы потом действовать максимально энергично?
— Дхакун, будь любезен, разбуди меня, если вдруг что-нибудь произойдет!
— Что именно, милорд?
— Да любые изменения от нынешнего состояния, когда ровно ничего не происходит.
Привередливо разворошив сено, предоставленное мне в качестве спального комплекта, успокоился, не найдя в нем ничего подозрительного, наподобие могущих укусить меня во сне грызунов. Отлично! Равномерно распределил его по полу и накрыл сверху шкурой волка-вампира. Ничего так лежанка получилась. Едва коснулся головой подушки, тут же отрубился.
Казалось, прошла всего секунда, как раздался голос Дхакуна:
— Милорд, проснитесь! Кто-то открывает внешнюю решетку на входе в тюрьму!
Я тут же вскочил на ноги. Так, если это тюремщики, то лучше припрятать мое оружие и сумку! Может, доставившие меня в камеру орки не сказали им, что закинули меня в тюрьму почти со всеми вещами, и тюремщики думают, что меня предварительно тщательно ощипали?
Быстренько снял все с себя, и тут же припрятал под свою импровизированную кровать. На всякий случай тут же выпил зелье на ночное зрение, очень важно собрать как можно больше информации о визитерах.
— Милорд, я слетал к решетке! Там еще есть свет факелов из коридора, смог рассмотреть, что у решетки один тролль, очень хорошо одет, без оружия, — доложил Дхакун.
Раздались шаги, затем решетка снова лязгнула, щелкнул закрываемый замок, как будто вошедший закрывал ее за собой. Надо же, какие у них правила безопасности, все делают, чтобы заключенные не сбежали, пока идет обход, подумал я.
А затем раздался все убыстряющийся топот, как будто кто-то огромный бежал со всех сил, набирая скорость. Опаньки! Не успел я удивиться, как мимо камеры на приличной скорости промчался огромный тролль. Дверь в камеру тревожно звякнула, настолько топот огромных ног сотряс камень. Через несколько секунд я услышал, что тролль остановился, потом снова раздались такие же металлические звуки, щелчок открываемого замка и лязг решетки. Значит, там есть второй выход из тюрьмы и тоже есть решетка. Но вместо лязга закрываемой решетки и щелчка закрываемого замка снова раздался громкий топот.
— Интересные дела! — сказал я задумчиво Дхакуну, — это что же, посетитель оставил запасной вход открытым?
— Сейчас проверю, милорд, если смогу там что рассмотреть! — ответил Дхакун.
Я же тем временем вспомнил, что у меня есть сосед.
— Эй, Ликвол, и часто тут так охрана бегает?
— Ни разу такого не видел, — ответил эльф, — ходят обычно степенно и важно, и очень редко появляются по одному. Это же тролли, с их весом если по замку бегать, картины со стен падать будут!
Моя чуйка просто кричала, что надо побыстрей полностью просыпаться и к чему-то готовиться, потому что… потому что что-то явно идет не так. И я даже знаю одного траблмейкера, который может резко изменить привычный ход жизни в тролльем замке. Похоже, дракон появился, и вид убегающего тролля не вселял оптимизма. Эх, неужели и гиганты облажались и не смогли грохнуть моего злобного преследователя?
— Милорд, смог рассмотреть, что дверца не закрыта. Дальше, к сожалению, пройти не смог, дистанции не хватает, — вернувшись, доложил Дхакун.
Да, все верно, мне не послышалось. На всякий случай нацепил обратно сумку и собрал все оружие.
— Эй, Ликвол! — обратился я к соседу снова.
— Да?
— Мне тебе надо рассказать кое-что.
— Слушаю!
— Короче, тут к замку должен был прийти белый дракон недавно, и, похоже, он пришел, потому-то тот тролль, скорее всего, тут и бегал! Так что готовься к неожиданностям!
— Каким именно?
— Вот если бы я знал! На то они и неожиданности!
На эту мою реплику ответа уже не последовало.
Открытая дверь невдалеке прямо-таки манила к себе. Близок локоть, да не укусишь!
— Дхакун, а сбегай-ка ты к первой двери, и последи, не появится ли там кто? Особенно интересует огромный белый дракон!
— Конечно, ми…
Договорить Дхакун не успел. Страшный удар кинул меня на пол камеры, хорошенько приложив головой о стену. Когда через несколько секунд, я, совершенно ошалев, встал на четвереньки и огляделся, то обнаружил, что обстановка вокруг изменилась совершенно радикальным образом.
Часть потолка просто обрушилась на пол, везде валялись камни, от небольших до огромных. Из пробоин на потолке мощно хлестали струи воды. За какие-то несколько секунд воды набежало сантиметров на пять, и уровень ее и дальше продолжал расти прямо на глазах. Правда, был и огромный плюс, который я тут же углядел — часть моей решетки в камере, ранее надежно отделявшая меня от свободы, была, как бумага, смята огромным куском гранита, сползшим затем в коридор. Между покореженной решеткой и треснувшим потолком образовался промежуток размером сантиметров семьдесят, более чем достаточно для того, чтобы выбраться из камеры.
Поднявшись, я тут же бодро стал карабкаться по решетке к появившемуся пути на волю, но не тут-то было! Только я подобрался к заветному отверстию, как часть потолка прямо над головой стала крениться вниз, все больше и больше загораживая его. Вот же ж блин! — подумал я разочарованно, буквально несколько секунд не хватило. Пришлось отступить на прежнюю позицию в угол камеры, при этом я обнаружил, что воды прибавилось еще сантиметров на десять.
Глава 8
Между огнем и водой
Опускавшаяся в пролом часть потолка замерла, заставив меня немало понервничать, потому что от хода на волю осталось сантиметров двадцать, что было явно недостаточно, чтобы пробиться наружу. Подскочив к двери в камеру, я энергично потряс ее. Надежды не оправдались, да, дверь тоже деформировалась, изогнувшись в стороны, но петли почти не пострадали, да и замок был на месте.
Если все так и будет продолжаться, я тут просто утону, когда вода поднимется повыше. Использовать пузырь воздуха? Да, вещь эффективная, но магия же однажды иссякнет… Хотя, заклинание четвертого уровня, а не пятого, и достаточно длинное по времени действия, вполне возможно, что за счет регенерации маны мне хватит ее надолго, не говоря уже о куче эликсиров на возобновление маны, что была у меня с собой.
С другой стороны, система достаточно безжалостна к тому, кто долго не спит, отправляя в принудительный сон. А во сне никакой пузырь воздуха не сколдуешь, когда предыдущий иссякнет, тут мне и пипец придет. Или система пробудит меня, когда я начну тонуть, чтобы я скастовал новый пузырь воздуха, а потом снова погрузит в сон?
Я содрогнулся, представив, как раз за разом буду очухиваться от льющейся в горло воды, кастовать новый пузырь воздуха, откашливаться и отплёвываться от попавшей в дыхательное горло воды, чтобы через несколько минут заснуть и снова пробудиться в точно такой же ситуации. Пока совсем не утону, потеряв последнюю запасную жизнь.
Другие варианты? Нет их. На спасательные работы в затопленной тюрьме явно рассчитывать не приходится, судя по тому, как мощно что-то рвануло, не одна тюрьма находится в таком жалобном состоянии. Да и хотел бы убегавший тролль спасать узников, потратил бы полминуты, чтобы открыть камеры. Значит, мое спасение теперь находится всецело в моих руках. Да, и эльф-сосед! Обязательно надо спасти и его!
Почти закрытый скалой пролом в решетке, похоже, оставался единственным шансом на спасение. А если как следует толкнуть опустившийся фрагмент потолка, может, удастся его полностью обрушить, освободив проход?
Взобравшись по решетке наверх, я осторожно толкнул его рукой. Ноль реакции. Ощущение было странное — толкаешь огромную каменюгу прямо над своей головой, которая запросто может ее расплющить, если резко пойдет вниз. Только наличие еще одной жизни и планомерно поднимавшаяся вода придавали энтузиазма. Как и то, что после очередного толчка камень вздрогнул и на пару сантиметров все же просел вниз. Я замер, приготовившись прыгать вниз и мчаться в угол, но он снова застрял. Толчок за толчком, на некоторые камень реагировал, просев за пару минут еще сантиметров на десять, на некоторые — нет. Наконец, толчки перестали давать какой-либо эффект вообще, камень просто перестал на них реагировать.
Коснувшаяся пяток вода, заставившая прикинуть, что если я спрыгну сейчас с решетки, то окажусь в воде уже примерно по пояс, заставила поменять стратегию. Достав меч, я поднялся по решетке повыше, засунул его поглубже в трещину между потолком и камнем, и как следует нажал. Камень вздрогнул. Работает! Еще раз! И опять есть ощутимый результат. Единственное опасение было, что меч сломается, если переборщить с усилием, поэтому старался не прикладывать максимальную силу. Камень опускался все ниже, но все же не падал, меч ушел в щель почти наполовину. Так, а если засунуть его в щель поглубже, насколько получится, и ударить ладонью по рукоятке?
Удар оказал чудодейственный эффект — камень, все больше ускоряясь, пошёл вниз. Бросив меч, я рыбкой прыгнул в воду внизу, целясь в угол камеры. Приводнился удачно, подняв море брызг, вынырнув на поверхность и встав на ноги, обнаружил, что вода поднялась уже по подмышки. Поднял взгляд под потолок, камень продолжал крениться все ниже и ниже, и, наконец, полностью вывалившись, обрушился в воду, подняв небольшую волну, как-никак весил он тонны полторы, не меньше. Выход на волю свободен!
Но первым делом надо найти и забрать меч. Ночное зрение действовало неплохо, но все же видно было все хуже, чем при естественном освещении на поверхности. А уж чтобы найти меч в мутной воде, пришлось нырять три раза и практически нашаривать его, благо я примерно видел, куда он отлетел при падении камня.
Ухватив, наконец, его за рукоять, я начал всплывать, но увидел, что поверхность воды над головой внезапно вспенилась. Что за черт? Пришлось отплыть в угол камеры, где она оставалась нормальной, и всплыть уже там. Оказалось, что из дыры в потолке, появившейся после падения камня, начала бить мощная струя воды. Попадаю в решетку, она рикошетила в воду в камере, вспенивая ее. Похоже, не зря мне на голову капала вода, когда я только попал в камеру, рядом, видимо, проходит какое-то мощное подземное течение, и оно активно использует каждую возможность прорваться в тюрьму. В то числе и ту, что только что предоставил течению я.
Полез вверх по решетке, стараясь минимально попадать под бьющую с бешеным напором, как из брандспойта, струю. Пока добирался до пролома в решетке, получалось, но дальше оказалось, что забраться в пролом, минуя струю, не получается. Вот же зараза! Но что делать, вдохнув побольше воздуха, я засунул голову в струю. Удар по шлему, меня швырнуло в сторону, и очухался я уже в воде на дне камеры.
И что делать? Встав на ноги и отплевавшись, я обнаружил, что вода дошла уже до подбородка. Времени для решительных действий по спасению осталось не так и много.
Полез вверх по решетке к пролому, но замер, в голову пришел еще один вариант. А что, если подождать, когда тюрьма полностью заполнится водой, пережидая в пузыре воздуха, а затем, когда давление в тюрьме и протекающей мимо реке сравняется, спокойно вылезти через пробоину в решетке, и добраться до открытой пробегавшим троллем второй двери?
Смущало лишь два момента. Первый — как там с магией у моего соседа, продержится ли он тоже до этого момента? Второй — раз уж, скорее всего, весь этот бардак связан с приходом белого дракона, то есть серьезные шансы дождаться его себе на голову, после чего все планы побега станут неактуальными.
— Хей, Ликвол! — крикнул я эльфу.
— Да? — ответил тот.
— Как у тебя с магией, есть заклинание «пузырь воздуха», сможешь продержаться в затопленном помещении некоторое время?
— Заклинание есть, маны полно.
— Кстати, ты не знаешь, что это так рвануло недавно, что потолок начал рушиться?
— Знаю, как не знать. Тролли придумали специальный артефакт, чтобы никто к ним не совался с вторжениями. Если они проигрывают сражение за замок, они его этим артефактом просто-напросто взрывают. И никто к ним в результате не лезет без лишней необходимости. Мало того, что сами они противники не подарок, так и ограбить захваченный замок не получится, скорее тебя в нем камнями завалит.
Вот теперь, после пояснений моего соседа, все стало ясно. Битва дракону проиграна, иначе не стали бы тролли взрывать свой замок. Значит, ни о какой стратегии посидеть и подождать затопления тюрьмы и речи быть не может. Дракон разбил армию троллей, значит, обязательно придет за мной. Можно надеяться, что его завалило где-нибудь обломками при взрыве, но, учитывая, насколько это живучая тварь, надеяться-то можно, а вот рассчитывать на это не приходится. И широкие коридоры, ведущие в тюрьму, вполне проходимые для дракона, меня тоже успокоить не могли. Вот зачем такие широченные коридоры делают? Сделали бы пару метров шириной, и никакой дракон ко мне бы сюда пробраться никак не смог.
Так как же пробиться через струю воды, раз уж она бьёт с такой силой? Придется прикинуть все с точки зрения законов физики. В прошлый раз я выставил голову немного со стороны, вот меня и отбросило влево. Значит, попадать под струю надо так, чтобы она меня прижимала к решетке поближе к пробоине, а не отбрасывала в сторону. Кстати, а что, если впрыгнуть в струю прямо над пробоиной? Может сработать!
Забравшись вновь по решетке, я сместился так, чтобы оказаться прямо напротив пробоины, поставил ноги как можно выше, и, мощным толчком рук и ног метнул свое тело в струю. Получилось! В струю я забрался намного глубже, чем в первый раз за счет инерции толчка, и струя тут же начала меня толкать в голову и спину к отверстию. В итоге я как пробка из бутылки вылетел через него. Толчок от струи воды был таким мощным, что меня бросило через весь коридор, и я впечатался в решетку соседней камеры, по которой и сполз в воду вниз головой.
Перевернувшись, как следует прочистил горло от попавшей воды. Проверив, не содрало ли с меня напором воды сумку или оружие, я медленно побрел по воде в сторону камеры эльфа. Чтобы не захлебываться, приходилось идти на цыпочках.
Уже из коридора я увидел силуэт эльфа в нескольких метрах от меня. Ситуация у него была получше, чем у меня, эльфийский рост означал, что вода добралась ему только по подмышки. С другой стороны, ситуация с решеткой была похуже, фронтальная решетка с дверцей была в полном порядке, никакие обвалившиеся камни ее не повредили.
И казалось бы, в чем моя проблема — освободился сам, и беги из тюрьмы, раз появилась такая возможность? Но я чувствовал, что не могу оставить его здесь за решеткой медленно заполняемой водой камеры. И никакие самооправдания бегства, мол, эльф этот всего лишь НПС, набор цифр, не более, мне помочь не смогут — я сам уже третий месяц набор цифр.
— Привет, сосед, вот я и подоспел! — поприветствовал я Ликвола.
Тот тут же обернулся ко мне, и, такое впечатление, что отчетливо увидел. Неужели тоже выпил эликсир на ночное зрение? Хотя как он может оказаться у узника с таким стажем?
— А, ты выбрался из камеры, молодец! — ответил мне эльф, — поможешь мне?
— Конечно, сосед, конечно! — обнадежил я его, — сейчас гляну твой замок, постараюсь его открыть, и пойдем с миром.
Легко сказать… моя профессия давала мне точное представление о том, как устроен замок, но раньше мне вскрывать замки без ключа как-то не приходилось. Нащупав под водой скважину, я вставил в отверстие лезвие кинжала, и понял, что оно слишком широкое, чтобы сыграть роль рычага. Да и если было бы уже, по любому нужна была бы вторая тонкая железяка, которой можно было бы сдвинуть стопорные штифты. И вот хороший вопрос, а есть ли у меня с собой тонкая проволока, из которой можно сделать приспособы для взлома? Задавая его себе, я уже знал ответ, что ничего подобного у меня нет.
— Милорд, опасность! — раздался громкий шепот Дхакуна прямо над моим ухом, как мы с ним и договаривались, при посторонних он себя старался не выдавать, — решетка на входе в тюрьму сломана, и белый дракон вот-вот появится из коридора!
Все, надо бежать! Дальность перемещений Дхакуна — полсотни метров от меня, значит, меня и смертельно опасную тварь разделяют несколько жалких десятков метров. Прости меня, эльф, но, не судьба!
Приготовившись рвануть со всей силы по коридору к спасительной, открытой троллем двери, я вдруг понял, что все же не могу оставить Ликвола один на один с этой тварью. Вот не могу, и все тут! Какая-то странная эмоция неготовности бросить соседа по тюрьме полностью захватила мое сознание. Что-то явно не так с моими мозгами, и я это ясно понимаю, но поделать я с этим ничего не могу, сеанс с психоаналитиком не та вещь, что мне сейчас доступна. Значит, надо все же вытаскивать его из камеры во что бы то ни стало, или погибать тут вместе с ним.
Но, прежде всего, нужно было получить хоть какую-то защиту от дракона. Защита от пламени? Запросто, нырнул под воду, и ничего тебе плохого не будет. Остаются мощные лапы с длинными когтями и челюсти, которые на моих глазах легко рвали в клочья лучшую броню на воинах. Вот от этого и нужна защита. Я рванул, преодолевая сопротивление воды, в соседнюю с эльфом камеру, тут же прихлопнул за собой дверь и задвинул засов на место. Успел вовремя. От входа в тюрьму раздался мощный всплеск, и на пороге коридора появился знакомый силуэт огромной белой туши.
Взгляд дракона тут же остановился на мне, и мне показалось, что глаза его вспыхнули торжеством. Похоже, он прекрасно видел в темноте. Монстр тут же устремился к своей цели, и что удивительно, даже передвигаясь по колено в заполнившей тюрьму воде, он легко сохранял присущую ему грациозность.
Ох, что-то сейчас будет! — успел подумать я. Дракон меня не разочаровал. Его пасть приоткрылась, и волна ярчайшего в темени тюрьмы пламени вылетела в моем направлении. Эффектное зрелище, но досматривать его я не стал, тут же нырнув под воду. Смесь растеклась на воде, отчетливо осветив каждый уголок затопленной камеры, и я увидел в соседней камере под водой эльфа. Он тоже нырнул поглубже, не будучи дураком.
Пламя исчезло, и я высунул голову на поверхность глотнуть воздуха. Все вокруг было в тумане, видимо, пламя дракона испарило часть воды. Кастовать пузырь воздуха я откровенно опасался, а вдруг из-за него моя тушка тут же всплывет на поверхность к вящей радости огнедышащей твари?
Пока мы с эльфом ныряли, дракон подошел вплотную к нашим камерам. Я наткнулся на его строгий и какой-то даже осуждающий взгляд. Он как бы говорил — ну и почему ты не хочешь сдохнуть побыстрее?
— Извини, приятель, облегчать тебе процесс моего убийства я не намерен! — нахамил я дракону.
Тот взревел, как будто поняв меня, и изверг новую порцию пламени. Ну что же, гном — птица не гордая, надо нырять — будет нырять.
Пламя померкло, и я снова высунул голову. В воздухе раздался свист хвоста, и он обрушился на фронтальную решетку. Лязг пронесся по всей тюрьме, решетка содрогнулась, но устояла. Я понял, что удар не был очень сильным, потому что дракону негде в тесноте размахнуться хвостом, чтобы усилить удар. Дракон, к сожалению, тоже это понял. Поэтому следующий удар он нанес головой, сначала оттянув ее максимально к плечам, а потом со всей силой выпрямив. В классическом стиле гопника, разбивающего лбом нос интеллигента в московской подворотне.
Я аж отшатнулся в воде, увидев этот огромный таран, устремившийся прямо в дверь камеры. Раздавшийся грохот был не в пример сильнее, чем после первого удара хвостом, и эффект тоже впечатлил — дверь и часть решетки, примыкавшая к петлям, прогнулась внутрь сантиметров на пятнадцать.
Удовлетворенно пыхнув пламенем, что заставило меня инстинктивно нырнуть под воду, монстр нанес новый удар головой. Я отчетливо ощутил, как колыхнулась масса воды от удара, а вынырнув, увидел, что таран снова был эффективен, прогнув часть решетки и дверь еще сантиметров на десять. Так дело не пойдет, действуя в той же манере дракон скоро вышибет дверь внутрь, и либо она меня зашибет, либо он выловит меня лапой, как кот рыбку из аквариума, и съест. Нужно было как-то разозлить его, чтобы заставить действовать не так эффективно.
Достав под водой меч, я приготовился. И когда голова дракона снова рванула к решетке, мой меч устремился навстречу к ней. Хотел попасть я в глаз, но длины рук и меча не хватило, и лезвие сантиметров на десять вошло в левую ноздрю. Впрочем, и этого хватило, чтобы разозлить дракона. Мотнув головой, что тут же вырвало из моих рук рукоятку застрявшего в плоти дракона меча, он взревел и разразился новой волной пламени, которую я встретил под водой. А затем, не переставая реветь, обрушился всей тушей на решетку. И снова, и снова!
Лязг и грохот беспрестанно били по ушам, как будто я оказался в огромной кузнице с очень старательными кузнецами, пытающимися поставить рекорд по производству металлических ведер. Ну что же, свою смерть на несколько минут я отдалил, вместо прежней атаки головой в самую уязвимую точку теперь монстр плющил и деформировал всю фронтальную решетку и в моей камере, и у эльфа. Повезло и с мечом, очередной удар дракона пришелся рукояткой по решетке, меч вырвало из его ноздри и забросило прямо сквозь решетку в мою камеру. Я не поленился сплавать за ним и бережно вложил в ножны.
Тут, как назло, кончилось действие моего эликсира на ночное зрение, и видимость стала просто отвратительная. Пришлось нырнуть под воду, достать наощупь новый эликсир и проглотить его прямо под водой, надеясь, что это не ухудшит его действие. Не ухудшило, снова стало видно все вокруг как раньше, и я заметил, что от ударов дракона страдает не только внешняя решетка, но и решетчатые стены между камерами.
Их повело, прутья изогнулись в разные стороны, и между ними образовались проемы, достаточные для того, чтобы в них могла протиснуться моя тушка. Ну, или чтобы эльф мог перебраться ко мне в камеру. В голове начал созревать план, не о том, как протянуть еще пару минут перед неизбежным печальным финалом, а как спастись. Всяко конструктивнее!
— Дхакун, будь любезен, проверь ту дверь, что оставил незакрытой тролль, все ли там в порядке? — шепнул я.
— Да, милорд!
Я же обратился уже к эльфу, как и я, не сводящему глаз с дракона, чтобы тут же нырнуть под воду, если он изрыгнет пламя:
— Приятель, жить хочешь?
— Хочу, конечно, — не стал философствовать тот, — а есть вариант спастись от этой твари?
— Есть, если повезет. Ну, тогда будь готов действовать сразу по моей команде!
Возражений или уточнений от Ликвола не последовало, что вряд ли было бы реально в настоящем мире, имей я там дело с недавним знакомым в схожей ситуации. Слава богу, что в игре эльфы брутальные создания, способные при необходимости подчиняться без лишних слов. Ну и, видимо, сам он ни одного варианта самостоятельно выкрутиться не представлял.
Теперь для меня главным вопросом было дождаться, когда дракон раздолбает либо дверь в мою камеру, либо дверь к эльфу. Уже от этого будет зависеть, кто из нас пойдет к другому в гости.
— Милорд, там метров пятнадцать подряд идет огромный завал из очень крупных камней, но в самом верху есть небольшая лазейка, сквозь которую Вы должны пролезть. Но там намного выше уровень воды, потому что коридор резко спускается вниз, и часть пути придется ползти под водой, — доложил громким шепотом вернувшийся с разведки Дхакун.
Черт, с одной стороны, завал — это хорошо, потому что дракон не сможет пройти за нами. Но, с другой стороны, если там есть участки, не полностью затопленные водой, он может нас на них сжечь своим пламенем, пока мы будем пробиваться сквозь завал.
— А сбегай-ка ты в другую сторону, посмотри, как там обстоят дела, — попросил я призрака.
— Да, милорд!
Призрак отправился на разведку, а я подумал, что затупил. Если оттуда пришел дракон, то там явно есть хороший большой проход, иначе его бы тут не было. И по нему он нас быстро и комфортно догонит.
Вернувшийся Дхакун именно об этом и доложил.
Тем временем, очередной удар драконьей туши решил дело. Дверь в камеру эльфа жалобно скрипнув, рухнула, повиснув на одной петле. Вторая петля и замок приказали долго жить. Даже в полутьме я увидел, как вздрогнул эльф, представивший, как дракон сейчас до него доберется. Зря он опасается, подумал я, пока дракон меня не поймает, беззащитный узник в соседней камере не представляет для него интереса. Умеет эта тварь расставлять приоритеты, надо отдать ей должное!
— Дхакун, по моему сигналу, появись справа метрах в пятнадцати по коридору, и отвлеки дракона настолько долго, насколько это получится.
— Какой сигнал?
— Я махну резко левой рукой!
— Да, милорд!
Ну что же, ближайшая минута решит, жить нам с эльфом или умереть. Я тут же нырнул поглубже, и начал протискиваться в камеру к эльфу. Оказалось, малость потеснее, чем мне казалось на глазок, но секунд за десять к нему пробился.
Эльф, сидевший по шею в воде, меня под мутной водой не заметил, но это мы скоро исправим. Я подвсплыл за головой эльфа, так, чтобы дракон меня не увидел, и коротко взмахнул левой рукой. Спустя пару секунд понявший верно сигнал Дхакун появился на указанном ему месте, и заорал так громко, что заглушил лязг металла.
— Ах ты, огнедышащая тварь! Да что ты себе вообразил, мертвяк, рушишь мою тюрьму!
Крики свои он сопровождал энергичными взмахами рук.
Дракон заинтересовался и перестал крушить решетку. Дождавшись, когда он развернется к Дхакуну, я, пользуясь браслетом раздвоения, скастовал свою копию в соседней камере, и зашипел в ухо эльфу:
— Быстро ныряй и плыви в коридор! Уходим коридором налево, выныривай только чтобы вдохнуть воздух, и не светись лишний раз!
Эльф вздрогнул, но в ступор, слава Богу, не впал, и тут же ушел под воду. Как оказалось, плавал он не в пример лучше меня, на три его метра под водой я делал от силы два с хвостиком.
Вода озарилась вспышкой пламени, но не над нами, а отдаленной, видимо, дракон пытался сжечь призрака. Ну-ну, оптимист, давай-давай, подумал я.
Метров через двенадцать воздух в груди закончился, и я подвсплыл на секунду, развернувшись к дракону. Увы, перед погружением я успел увидеть, что он прекратил поливать огнем все еще отчаянно орущего на него Дхакуна, ставшего едва видимым в облаке пара, образовавшегося от контакта пламени с водой, и разворачивается обратно к камере. Теперь главный вопрос — купится ли он на оставленную в воде мою иллюзию, или заподозрит неладное, и бросится за нами в погоню?
Прерывать побег, чтобы узнать, было нелогично, поэтому тут уже все просто — продолжать драпать на основе принципа «пан или пропал».
Теперь я уже плыл по прямой, поэтому до следующего глотка воздуха преодолел, по ощущениям, метров пятнадцать. Выныривать было откровенно страшно, были все шансы оказаться прямо перед драконом, если его не обманула организованная мной иллюзия, и он кинулся нас преследовать. Надежду внушало лишь то, что он клюнул на Дхакуна, который тоже, как призрак, является разновидностью оптической иллюзии.
Лицом я опять при всплытии развернулся к покинутой камере, и увидел, что дракон все еще находится на прежнем месте, но решетку уже не атакует и отчаянно вертит головой. Погружаясь, я по-настоящему испугался, заметив, что дракон начал разворачиваться в мою сторону. Блин, видимо засек, как я всплыл!
Уже под водой, пытаясь набрать максимальную скорость, начал кастовать иллюзию моей торчащей из воды головы позади себя. Качество, конечно, не пойдет ни в какое сравнение с тем, что обеспечивал браслет раздвоения, но все же была надежда, что во мраке торчащая из воды голова гнома Троя хоть на несколько секунд задержит дракона. Краем глаза прочитал выскочившее короткое уведомление:
Данное заклинание нельзя кастовать вне камеры.
Блин! Похоже, все заклинания в коридоре блокированы, кроме тех, что дают находящиеся с собой артефакты, как мой браслет раздвоения. Ну, это логично, поскольку у узников по определению не должно быть с собой в тюрьме никаких артефактов. Повезло мне, что охота на дракона так захватила принца троллей, что он забыл отдать приказ обобрать меня до нитки перед посадкой в камеру.
На середине третьего погружении я вплыл в ведущий из тюрьмы коридор, это стало понятно по тому, что исчезла решетка справа, от которой я периодически отталкивался раньше ногами, чтобы придать себе ускорения. Нагромождений камней стало намного больше, отвратительная видимость в мутной воде позволяла уворачиваться от появляющихся новых и новых препятствий только в самое последнее мгновение.
Наконец, воздух в груди закончился, на силе воли проплыл еще секунды три, а потом вопрос встал просто — всплывать или захлебнуться? Начал всплывать, развернувшись назад, и, как и опасался, увидел мчащегося в погоню дракона. Между мной и им осталось всего метров двенадцать, от стремительно разрывающих водную гладь лап расходились буруны, глаза сверкали бешенством. На мое появление над водой дракон отреагировал ревом и тут же пущенным в мою сторону валом пламени. Я погрузился в воду так стремительно, что хватанул вместе с воздухом воды, тут же попавшей в легкие.
Впрочем, в данный момент это меня уже не сильно волновало. Расплывшееся над водой пламя дракона сыграло и положительную роль — за секунду, пока оно не потухло, я хорошо разглядел маршрут метров на семь передо мной. Нужно было проплыть между двумя громоздившимися до потолка завалами камней, и на краю освещенного участка я заметил смятую и искореженную решетку — второй вход в тюрьму.
Эльф, развивший под водой приличную скорость, уже как раз к ней подплывал. Ну да, у него и руки-ноги длиннее, и тяжелых доспехов и оружия нет.
Едва потухло выпущенное огнем пламя, как над водой пронесся новый огненный поток. Дракон, видимо, опасаясь меня не догнать, патронов решил не жалеть. Или надеялся, что я всплыву глотнуть воздуху как раз в тот момент, когда он выдохнет пламя, и сгорю? Надеюсь, он не настолько разумный!
Скорость моя значительно увеличилась, раз уж дракон любезно вызвался освещать мне маршрут. Проплыв решетку, я увидел, что Дхакун верно описал ситуацию — завал становился все выше и выше, и лишь на его гребне оставалась узкая щель. И, что очень паршиво, как раз там воды и не было.
Я увидел, что доплывший до щели эльф не рискует выйти из воды, озаряемой постоянными вспышками пламени. И я его мог понять, почти спастись и погибнуть в последний момент никому неохота. Между тем воздух у эльфа явно заканчивался, и когда я к нему подплыл, он указал пальцем на свой рот, явно намекая на это. Та же проблема назревала и у меня. Один плюс все же был, судя по тому, что двигаясь значительно быстрее, дракон нас еще не вылавливал лапами из воды, преодоленные нами завалы его остановили.
В тот момент, когда эльф сделал страшное лицо, показывая, что дышать ему реально больше нечем, меня осенило. Блин, решетку-то тюрьмы мы проплыли! Конечно, не было уведомления наподобие «Вы покидаете территорию тюрьмы замка Принца южного склона хребта Гвомон! Будем рады видеть Вас снова!», но и самому соображать же надо! Главное, что больше не должно быть ограничений на кастование заклинаний!
В ту же секунду я скастовал полосу воды над нами, и пару кубометров воды тут же обрушились сверху, замутив поверхность. Мы спасены! Пальцем показав эльфу на воду, в надежде, что он догадается, откуда она появилась, я стал медленно всплывать, поглядывая на очередную полосу бушевавшего над водой пламени. Едва она угасла, я тут же вынырнул и бросился, рассекая туман, к спасительной щели, кастуя за собой раз за разом полосу воды, отсекавшую новые потоки пламени, испускаемый драконом. Шипение испарявшейся воды и обжигавший кожу горячий пар служили дополнительным стимулом передвигаться еще быстрее.
За мной выскочил и эльф, и, судя по количеству воды, обрушивавшейся с потолка, он тоже кастовал то же самое заклинание. Однако, быстро соображает! Через несколько секунд мы уже в полной безопасности залезли в желанную щель между завалом и зиявшим огромными выбоинами потолком и нырнули вниз. Тут же сверху по потолку пронеслась, обуглила камни и погасла очередная порция пламени. Спасены! Через эти завалы дракону ни в жизнь не пробиться!
Ну что же, теперь, когда дракон не может последовать за нами, надо потихоньку выбираться на поверхность. Или… попробовать использовать уникальную мощь дракона с тем, чтобы окончательно обрушить тюрьму ему же на голову! И как это сделать? Ответ пришел быстро. Надо его помучить, пусть видит меня, но не может добраться. Нервы-то не железные!
Снова кастовать полосу воды? Но способ не такой и надежный. То, что пока везло, не означает, что везти будет все время. Один раз скастую ее вразнобой с огнем дракона, и стану хорошо прожаренным пельмешком. Обидно будет! А что, если попробовать заклинание визуализация, но только скастовать не камень, а лед?
Закрыв глаза, я представил темно-синий, полностью прозрачный лед толщиной сорок сантиметров, в виде плиты, закрывающей щель над завалом от дракона, и скастовал. Получилось! Пропустив эльфа дальше, я полез к своему ледяному смотровому окошку посмотреть на дракона. Видимость была прекрасная! С обеих сторон!
Непрерывно извергаемое драконом пламя не имело и шанса пробиться сквозь толстый слой льда. Я даже не слышал шипения, ледяная плита стала так удачно, что отсекала все звуки, но пламя регулярно врезалось в плиту, стекало вниз в воду, испаряя часть льда, и в этот момент, пока новая волна пламени не накатывала, и пар немного расходился в стороны, становилось прекрасно видно разгневанного дракона, раскрывающего пасть для новой огненной атаки. Было очень красиво!
Все же сообразив, что пламя не наносит мне вреда, и, опасаясь, что я вот-вот ускользну, дракон впал в бешенство. Перестав извергать огонь, он принялся крушить каменный завал перед собой, как огромный обезумевший таран, пытаясь пробиться за мной. Раз за разом, разбегаясь, он бился о камни, сотрясая полузатопленную тюрьму и заставляя поверхность воды колыхаться, а отлетая от завала, ударялся всем телом в решетки камер, вделанные не только в пол, но и в потолок. И то, и другое вызывало очередной камнепад из прохудившегося потолка, в основном падали камни небольшие, но иногда и солидные глыбы. И все больше и больше било водяных струй из новых проломов в потолке.
Моя стратегия сработала — осознание близости, но недоступности добычи приводило дракона в бешенство, заставляя крушить все перед собой. Толку от этого для него особого не было, ближе он ко мне не подбирался, напротив, завал между нами только увеличивался и уплотнялся. Меня не оставляла надежда, что в результате на него обрушится солидная глыба, размозжив ему голову, и пропустить такое зрелище я не желал. Тем более, вполне возможно, что едва я исчезну из прямой видимости, дракон успокоится, повернет обратно, выйдет из замка другим маршрутом и снова продолжит это бесконечную погоню за моей тушкой, которая меня начала очень конкретно напрягать. А так хоть какой-то шанс. Кстати, я же снова забыл, что больше не в тюрьме и могу свободно кастовать заклинания! А ну-ка я сам попробую скастовать валунчик монстру на голову!
Выскочило уведомление:
Данное заклинание нельзя кастовать на территории тюрьмы.
Блин, как достали! Уже я сам не на территории тюрьмы, а все равно на территорию тюрьмы валун скастовать нельзя. Видимо, мера по затруднению бегства узников при помощи напарников с воли.
Эльф потрогал меня за плечо, я обернулся, не прекращая коситься на дракона боковым зрением. Мали ли, лед все же не устоит, если он пустит очередную струю своей патентованной сварки!
— Трой, нам бы лучше уйти отсюда, пока можем. Если дракон не угомонится, тут все обрушится. Завалит не только его, но и нас!
— Ты иди, а я, пожалуй, рискну. Если можешь, подожди меня метрах в ста отсюда. Вряд ли возможные проблемы с потолком здесь достанут тебя там.
Эльф покачал осуждающе головой.
— Ты совсем не дорожишь своей жизнью. Но ты спас меня, и я тебе обязан. Так что буду ждать здесь.
Проползя несколько шагов вдаль по коридору, он прилег там. Сесть бы у него не получилось, щель между завалом и потолком ему бы не позволила. Меня начала мучать совесть. У меня-то есть запасная жизнь, а у НПС? С одной стороны, если он часть сценария с местным данжем, то он может возродиться при перезагрузке. И еще вопрос, можно ли ему вообще выбираться из данжа, может, при перезагрузке данжа, он, если будет в этот момент снаружи, снова перенесется в тюрьму, забыв все, что с ним произошло на воле? Впрочем, все же лучше его отослать в более безопасное место!
— Ликвол, буду признателен, если ты проведешь разведку нашего дальнейшего пути. Мало ли там очередной завал, ищи тогда другой путь наружу. А я тебя догоню.
Эльф кивнул и шустро пополз дальше. Такая формулировка, превращавшая бегство от находящегося в опасности товарища в нужную для выживания группы миссию, видимо, его устраивала. Подождав, пока он удалится на десяток метров, я обратился к призраку:
— Дхакун, буду признателен, если ты его сопроводишь и тоже все там изучишь. И спасибо, что так здорово отвлек дракона недавно!
— Всегда рад помочь Вам, милорд! И я уже сходил на разведку! К сожалению, слишком темно, чтобы разглядеть детали, но ближайшие полсотни метров вполне проходимы. Часть из них полностью под водой, но такие затопленные участки не очень длинные.
Ну что же, это хорошие новости. В этот момент тюрьма вздрогнула от очередного удара разбушевавшегося ящера, раздался предупреждающий крик Дхакуна, и я инстинктивно дернулся в сторону. Как оказалось, едва успел увернуться от упавшего с потолка камня на сотню кило весом.
— Спасибо, Дхакун, ты только что спас меня от смерти!
— Приятно слышать, что с Вами все в порядке, милорд!
Да, тут еще не факт, кто угробится раньше в нашем противостоянии с ящером, мне нужно существенно меньше, чтобы откинуть копыта, чем ему. И вообще, не день сегодня, а адреналиновая гонка какая-то!
Я с дикой завистью вспомнил беззаботно нажравшегося в хлам хоббита. Было это всего несколько часов назад, а по субъективным ощущениям — прошло минимум пару суток. Ну да, пленение орками, тюрьма троллей, побег из тюрьмы с невольной помощью дракона… Вырвусь живым, напьюсь как последняя скотина, дал себе зарок я.
И в этот момент, когда я начал упиваться чувством жалости к себе, абсолютно трезвому и только и успевающему спасать свою задницу из разных передряг, дракон умудрился особенно сильно врезать по завалу, вызвав цепную реакцию. С ужасом и восторгом я увидел, как потолок у дальнего входа в тюрьму проседает, и огромные камни под аккомпанемент бьющей фонтаном сверху воды громоздятся один на другой. А затем, цепная реакция продолжилась, и потолок стал проседать все ближе как к монстру, так и ко мне. Даже дракон прекратил бесноваться и обернулся посмотреть, что за грохот позади него.
Глава 9
Шокирующие новости
Все, дальше уже оставаться тут смертельно опасно! В низком старте на четвереньках я метнулся к самой узкой части завала, ввинтился между камнями и потолком проворной ящерицей, попал в полностью затопленный участок и поплыл по нему под водой со всей возможной скоростью. Затем снова завал из камней с узким проходом наверху с плещущейся внизу водой, после — очередной затопленный участок. Глотнул воздуха, когда он закончился, юркнул в щель между камнями и вывалился прямо на сидящего сразу за ней эльфа.
Судя по лицу того, он явно обрадовался. Но таки заворчал:
— И стоило так рисковать без необходимости?
— Поверь, необходимость была! Дракон пытался меня достать, но не мог, разбушевался и обрушил потолок. Не знаю, убило его или нет, но теперь он завален камнями в помещении тюрьмы с обеих сторон! — эмоционально ответил я, — мы победили!
Эльф пожал плечами и перевел разговор на более прагматичную тему:
— Сто с лишним лет назад меня вели в тюрьму именно этой дорогой. Она мне снилась почти каждую ночь, и имеет дальше всего две развилки, так что заблудиться не должны. Одна проблема, выведет она нас к тем самым главным воротам, что выходят в ущелье. Если там тролли и орки…
Ну да, чего ему радоваться победе над драконом! Он же за ним не гоняется. Так, пообщались с десяток минут, да и разошлись в разные стороны. А жива ли тварюшка, ему до голубой звезды.
— Не беда! — оптимистично ответил я, — давай пройдем по одной из тех развилок, которые ты видел по дороге в тюрьму, и попытаемся выйти ко второму ходу, по которому попал в замок я. Нам по любому нельзя оставаться здесь, где все вскоре может быть завалено и затоплено прорвавшейся рекой.
— Тогда предлагаю не идти, а бежать, — ответил эльф, — посмотри, как уже завалены коридоры камнями, и то ли еще будет, когда река подточит своды.
— Не имею никаких возражений! — ответил я, поскольку только что сам это втолковывал моему товарищу, и мы рванули на максимальной скорости к ближайшей развилке.
Чуть поотстав, я шепнул Дхакуну:
— Едва найдем развилку, следуй максимально впереди нас, и ищи знакомые места. Нам бы выбраться в тот зал, где меня допрашивал принц троллей, а там уже ты сможешь нас провести ко второму выходу!
— Несомненно, милорд, смогу!
До развилки мы добрались через пару минут. При этом один раз эльфа чуть не засыпало кучей камней, рухнувших с потолка прямо перед ним, что еще раз подтвердило наши выводы о необходимости поскорее покинуть обреченный замок.
Коридор, в который мы свернули, сохранился по какой-то загадочной причине несравненно лучше. Завалы тоже были, но не такие брутальные, как ранее. Мы прошли по нему сотню метров, дважды свернув, когда Дхакун шепнул мне на ухо:
— Надо возвращаться, милорд, дальше завал. Пройти невозможно.
— Ликвол! — окликнул я эльфа, — тут мы не пройдем, я вспомнил этот коридор. Дальше тупик. Надо возвращаться к развилке и искать следующий коридор.
Эльф пожал плечами, но повернул вслед за мной назад. Похоже, он не против моей роли ведущего.
Вернувшись к развилке, на которой свернули, мы поменялись местами. Теперь уже эльф вел, поскольку он помнил основную дорогу, а я бежал вслед за ним. А иногда и полз, учитывая размеры завалов. Вскоре наткнулись на следующую развилку, и эльф, секунду поколебавшись, сказал:
— Нам направо!
Свернув, мы обнаружили, что этот коридор пострадал еще больше, чем основной. Но уже через три минуты он привел нас в тот самый зал, куда меня притащили связанного орки. От былого великолепия помещения остались лишь воспоминания. Большинство мебели было разбито упавшими с потолка глыбами, пострадали и резные деревянные панели на стенах.
— Все, отсюда я уже смогу нас довести! — громко сказал я эльфу, и, отвернувшись, прошептал:
— Подсказывай, куда отсюда идти!
— До конца зала и направо, милорд! — тут же прошептал в ответ Дхакун, — затем длинный коридор, потом снова направо, и мы выйдем к воротам.
— Нам прямо и направо! — с уверенным видом заявил я эльфу.
Тот не возражал, и я снова возглавил наше шествие.
Дхакун не подвел, и через еще три минуты мы вышли к воротам. Вернее, к месту, где раньше были ворота, поскольку красивые бронзовые ворота с шикарной росписью превратились в груду металлолома. Много крови, как внутри, так и в холле, повсюду растерзанные, обгоревшие тела троллей и орков. Повалены были и обе статуи троллей, стоявшие ранее по сторонам ворот в холле. От одной из них отлетела и откатилась в сторону голова, от другой обе руки, лежавшие скрещенными, словно в попытке дать какой-то загадочной сигнал.
— Узнаю брата Колю! — задумчиво пробормотал я.
— У тебя здесь есть брат? — услышал меня эльф.
— Нет, это всего лишь такое выражение, — ответил я, решив, что полный смысл цитаты из Ильфа и Петрова объяснять будет слишком долго, — я имею в виду, узнаю дракона по делам его!
— Да, дракон воистину величественное творение! — вдохновленно ответил эльф. Похоже, его совсем не смущало, что это «величественное творение» двадцать минут назад чуть его несколько раз подряд не грохнуло. Ну а я, пожалуй, промолчу. Главное, что больше дракон мне не угрожает!
Эльф задумчиво поднял одно из страхолюдных копий, валяющихся рядом с убитыми драконом троллями.
— Дракон еще более величественен, чем я думал! — заявил он, — справиться в одиночку с троллями, причем с целым боевым отрядом! Я и не знаю никого, кто мог бы похвастаться подобным!
Я лишь фыркнул. В какой-то степени именно я породил это «величественное создание». И как папка этого кошмара, ополчившегося на своего родителя, восхищаться им был не намерен. Хотелось лишь высечь его как следует, и поставить в угол. Впрочем, нынешняя ситуация, когда дракон наглухо замурован, тоже меня устраивала.
Поднявшись по ступенькам, я обнаружил, что и решетка разбита и искорежена. Небольшая ее часть была подвешена на тросах на самом потолке, основная часть валялась на полу. А затем мы наткнулись на страшное прожаренное месиво из десятков орков, лежавших грудами по всей узкой пещере.
— Да тут их не меньше сотни! — воскликнул эльф, — не люблю я орков, но это была славная битва!
— И практически все потенциальные трофеи повреждены драконьим пламенем, — от вида и запаха устроенной драконом бойни меня начало подташнивать, и я решил перевести разговор на более утилитарную тему.
— Ну, я думаю, если в карманах у них были золотые и серебряные монеты, то они, даже сплавившись, будут представлять ценность! — эльф легко перешел от патетики к прагматике. Фух, подумал я, вроде все же он не чокнутый поэт-песенник, потерянный для жизни, а нормальный парень.
— Если хочешь, собирай, я подожду! — я решил любезно уступить Ликволу сомнительное удовольствие сбора добычи. Сам я в этом плохо прожаренном мясе копаться не собирался.
— Спасибо, Трой! — прочувствованно сказал тот, — ты настоящий друг! Сначала спас меня от дракона, теперь уступаешь свою долю найденных трофеев! Я воспользуюсь твоим предложением, конечно! Кто я такой — нищий бывший заключенный в вонючем рванье, мне сейчас пригодится любая добыча.
— Нет проблем, приятель, смело шагай вперёд по дороге к финансовому благополучию!
Благодарный эльф меня, судя по взгляду, не полностью понял, но уточнять не стал, начав шустро осматривать и освобождать карманы покойников. Я же решил отойти подальше от места битвы, чтобы перестать смущать свой желудок сомнительными видами и запахами, царившими на месте схватки орков с драконом.
Похоже, в трех битвах, что провел дракон, наибольшие успехи были все же у клана Манивальда. То, что орки лежали мертвыми, а не восстали в виде скелетов, говорило о том, что тролли не смогли снять с дракона и половины ХП. В этом плане это плохо характеризует воинские качества троллей, но хорошо для нас с эльфом, вот хрен бы мы тут прошли, если бы дракон поднял скелетами и убитых троллей, и эльфов! Я содрогнулся, представив трехметровый скелет, который мог бы получиться из мертвого тролля.
Размышления на подобную тему неизбежно навели на мысль о том, что
не следует забывать про осторожность. Мало ли часть орков уцелела, и сейчас возвращается в пещеру? Или охотившийся в лесу пещерный мишка устало бредет обратно на пост? Дхакун, как я уже понял, в такой темноте не особый помощник. Быстро выпустил пета, и наказал ему патрулировать вокруг меня по пещере, сотню метров в одну сторону, сотню в другую. Пет, слетав к воротам, тут же устроил панику. Посланный туда Дхакун разъяснил ситуацию. Оказывается, Принц принял Ликвола за противника. Разъяснив пету, что эльф теперь с нами, я уселся поудобнее на извлеченную из сумки шкуру волка-вампира, и немножко расслабился. Мелькнула даже мысль достать вина и надраться как следует по случаю чудесного спасения на грани фола. Все же решил, что вначале надо выбраться в безопасное место.
Эльф вернулся только минут через двадцать с весьма довольным видом. Я понял, что ему, с его точки зрения, с трофеями повезло. Тут же познакомил Ликвола с петом, чтобы не было недоразумений. Вид эльфа, оценившего специализацию и уровень моего питомца доставил мне удовольствие — он был реально шокирован, и стал посматривать на меня с еще большим уважением. После знакомства Принца и Ликвола мы продолжили движение. Никаких сюрпризов дальше не было, пещера, как и раньше, была в идеальном состоянии, практически не пострадав от последствий крушения замка, и вскоре мы вышли на склон хребта Гвомон.
— У тебя вызов грифона есть? — спросил я эльфа, стоявшего рядом со мной с совершенно ошарашенным видом. Ну да, больше сотни лет он не видел голубого неба, его можно понять.
— А? — удивился эльф, судя по его виду, он пытался свести мысли в кучку, — да, есть. У меня вообще вся магия есть вплоть до пятого уровня!
Я удивился. Какие бы дружеские отношения у нас не складывались, нельзя так откровенничать с едва знакомым гномом. Впрочем, я не собирался читать ему морали по этому поводу. Опьянён воздухом свободы и излишне откровенничает? Ничего страшного, со мной же откровенничает!
— Давай тогда вызовем грифонов, и отлетим отсюда на несколько километров. Место тут все же специфическое. Предлагаю найти полянку в лесу с высокой мягкой травой и устроить там пикник. У меня с собой полно разносолов, и красного сухого вина. Будешь?
— Разносолы??? Вино??? — глаза у эльфа стали круглыми от удивления, — конечно, буду!
Подходящая полянка для торжественного пикника по случаю нашего досрочного освобождения из тюрьмы принца троллей нашлась в четырех километрах к югу. Пет был выпущен патрулировать окрестности, я знал, что и Дхакун будет бдить, так что, наконец, можно расслабиться. Думаю, не многие только что откинувшиеся зэки имели первую трапезу того же уровня, что обеспечил нам с эльфом я. Готовясь долго прятаться по пещерам от дракона, я очень основательно наполнил свою котомку. А потом ее дополнительно плотно набила и заботливая Адельхейд.
Минут пятнадцать на полянке не было сказано ни слова, атмосфера была полна счастья и гармонии, а груда костей посередине полянки росла каждую минуту. Вина я тоже не жалел, кроме своего запаса у меня до сих пор в сумке были еще и те бутыли, что я приготовил для короля сил сопротивления параллельного мира, чтобы закрыть один из полученных от него квестов.
Наконец, я отвалился, довольный и сытый, от груды продуктов. Еда в меня больше не лезла, но бутылку я из рук не выпускал. Следующие несколько минут я задумчиво смотрел на то, как эльф ведет священную войну с очень давно не появлявшимися в его рационе узника блюдами. Видно было, что в него уже тоже не лезет, но он не сдавался. И это внушало уважение. Я уже начал опасаться, что он лопнет от обжорства, но, наконец, он все же понял, что все сожрать не сможет, и тоже отлип от моей скатерти-самобранки.
Одним махом выглушив остатки вина из бутылки, он сыто рыгнул и тут же ойкнул, опасливо посмотрев на меня. Я рассмеялся и махнул рукой, показывая, что мне плевать на его манеры. В конце концов, какие претензии могут быть по части манер у одного бывшего зэка к другому?
Эльф улыбнулся в ответ, а затем неожиданно погрустнел и вздохнул:
— Мне очень жаль, но я должен сказать тебе очень важную вещь, и, прошу, отнесись к ней серьезно.
— Ну, удиви меня, Ликвол! — ответил я весело, настроение было прекрасным. Дракон, чертов долбанный дракон, замурован под развалинами замка в толще гор, и больше мне не угрожает!
— Я ведь не зря не хотел тебе отвечать тогда, когда ты сам пытался заговорить со мной.
— И что с того?
— Ну, как ты помнишь, мне приказал какой-то новый тюремщик, так что ты не должен быть в обиде. Учитывая, что тот тюремщик был эльф, это в тюрьме-то троллей, влияние у него должно быть колоссальным! Посмей я ему отказать, меня бы на неделю лишили еды. И это в лучше случае! Я это уже проходил на заре заключения, когда не осознавал еще всей сути произошедшей со мной перемены, и мне очень не понравилось неделю голодать. Да и я думал, что все равно тебя убьют скоро, всех моих соседей быстро убивали.
Я посмотрел на Ликвола удивленно. Ну, приказал я Дхакуну изобразить тюремщика, чтобы разговорить второго заключенного, и всего-то делов? Что означает такого сам факт нашего разговора?
Эльф правильно понял мой взгляд. Помявшись немного и вздохнув, он продолжил.
— В общем ситуация невеселая. Так уж случилось. Но история длинная, слушай меня внимательно!
Ну, как дракон свалился с моих плеч, у меня появилась масса времени. Я даже вспомнил тот известный анекдот про раввина, который посоветовал вечно жалующемуся на жизнь прихожанину купить козла и заселить его в свою квартиру. А потом через неделю разрешил его выгнать. И жизнь у прихожанина резко наладилась.
— Я весь внимание, мой друг! — торжественно сказал я.
— Ну вот, уже, похоже, началось! — вздохнул тот.
— Я вот сейчас совсем ничего не понял! — честно признался я.
— Ладно, никуда я не денусь, должен тебе все рассказать! — снова вздохнул тот, — значит, ситуация такова. До того, как я попал в тюрьму, был я тем еще подонком, надо признать. Сейчас-то я совсем другой, столько лет размышлений о глубинах своего падения способствуют осознанию и исправлению!
Ну вот, подумал я, а противники тюремных сроков уверяют, что тюрьма не перевоспитывает, а калечит людей. Или с эльфами, возможно, все иначе? Или держать преступников надо в камере по сто с лишним лет, чтобы сработало?
— Выполнив как-то очень сложный квест, я получил одну кажущуюся невероятной способность, — продолжил свое повествование мой новый приятель, — суть ее в том, что если я поговорю с разумным больше минуты, он начинает мне невероятно симпатизировать, и ему становится очень важно поддерживать со мной дальнейшее общение. И вреда он мне больше никакого причинить не может. Ни убить, ни ранить, ни прогнать. И ему становится очень важно регулярно видеться со мной. И само собой, защищать меня от разных опасностей.
Эльф остановил свое повествование и снова вздохнул.
— Мать моя женщина! — отозвался я, уже начиная понимать, что влип в какую-то очередную фигню, возможно, почище хрустального черепа, буквально притягивающего ко мне гоблинш. Только тут что-то противоположное.
— Ну да, конечно, женщина, — удивился эльф, — у всех матерью является женщина.
— Не обращай внимания! — мотнул головой я, — это такое эмоциональное выражение. Давай, рассказывай дальше, дружище!
Эльф снова вздохнул и продолжил.
— Сам понимаешь, неприятно рассказывать такие вещи про себя, но я должен. Способность я использовал для того, чтобы подчинить себе родной клан. До ее обретения был я в нем на третьих ролях, подай-принеси. Всего за месяц после начала ее использования, я стал важнейшим человеком в клане. Формально вся власть, как и раньше, принадлежала главе клана, но он уже ничего не делал без моего совета. Стоило ему воспротивиться моим желаниям, как я просто уезжал к себе домой из его дворца. Способность требует от тех, на ком я ее использовал, не отпускать меня от себя. Один день в разлуке — легкое беспокойство. Два — тревога. Три дня — и тот, кто ей очарован, бросает все свои дела, и ищет меня, чтобы снова со мной пообщаться.
— Мать моя женщина! — снова повторил я. Не то, чтобы мой словарный запас был так критически мал, просто как-то услышанное очень соответствовало именно этому изречению.
Печально покосившись на меня, эльф продолжил.
— Так что за мое согласие вернуться во дворец приходилось платить выполнением моих желаний. Советники главы клана, конечно, были встревожены утратой влияния. С двумя самыми строптивыми мне пришлось тоже пообщаться, и в следующий раз они ездили уговаривать меня вернуться уже втроем с главой клана. А других советников глава клана просто прогнал.
Эльф снова вздохнул. Я больше ничего не комментировал, просто пытался прикинуть, не заразился ли я, погибнув в реальном мире, фатальной невезучестью? Схлопотал хрустальный череп, затем Нани погибла, едва познакомившись со мной, у Адельхейд вскоре после того, как я в нее влюбился, казнили родителей, затем этот долбанный дракон после вполне удачной мести объявился, а только разобрался с драконом, так теперь вот на меня свалились эти странные отношения. Да еще и с мужиком! Вот как я объясню их Адельхейд? Дорогая, я не могу жить без другого?
— Это длилось годами, и весь клан, фактически, обслуживал самые мои нелепые прихоти! Я менял девушек раз в неделю, мне за сумасшедшую цену доставляли самые изысканные кушанья за тридевять земель. Оплатили все заклинания магии. Но, как я догадался уже позже, у способности есть одно ограничение. Она ослабевает, если подпавший под нее находится при смерти. Не настолько, все же, чтобы убить меня, но достаточно, чтобы причинить мне вред.
Эльф снова вздохнул и сокрушенно покачал головой. Затем продолжил:
— В очередной войне с орками глава клана схлопотал стрелу, отравленную неизвестным ядом, совмещенным с проклятием. Что ни делали лекари, выздороветь ему было не суждено. Я находился при нем перед смертью. Незадолго до нее его глаза как-то странно сверкнули, когда он посмотрел на меня, а затем он приказал всем выйти и позвать к нему начальника охраны. Через пять минут, когда он вышел из покоев, по его приказу охранники меня скрутили, заткнули рот кляпом и потащили во двор. Уже во дворе я услышал, что глава клана скончался, но начальник охраны был твердо настроен выполнить его последнюю волю.
Меня везли два дня и две ночи, привязанным намертво к седлу. Кляп изо рта не доставали, видимо, глава клана дал предельно четкие указания. Когда добрались до хребта Гвомон, я был уже полумертв от жажды. Знаешь, я даже совсем не испугался, когда перед нашим отрядом возникло множество вооруженных до зубов орков, мне уже было все равно. Но боя не было, начальник охраны показал им какую-то грамоту, и нас повели во дворец короля троллей, которому они прислуживали.
Король принял нас на удивление быстро, я и не знал, что у нашего главы клана были с ним какие-то дела. Начальник охраны разговаривал с ним при мне, не считал нужным стесняться. Его поручение было простым — отдать меня троллям, чтобы те спрятали меня в неизвестном нашему клану месте, и никогда больше не отпускали. Королю за это предложили прямо царский подарок — комплект доспехов легендарного уровня. Неудивительно, что он даже не колебался над предложением.
Эльфы уехали, передав инструкции не давать мне ни с кем говорить. Через пять часов я очнулся в камере, в которой ты меня и нашел. При любой попытке заговорить с тюремщиками они тут же зажимали уши руками, а затем пропадали на неделю. Дважды я пробовал, и больше так рисковать не захотелось. Невеселое это удовольствие кастовать полосу воды, и лакать ее потом с пола камеры, как животное, чтобы не скончаться от жажды, пока охрана не вернётся с едой и водой.
— Спасибо, конечно, за правдивость, но вот что мне теперь с тобой делать?
Эльф пожал плечами. Ну да, вопрос-то не к нему. Проблема со всей очевидностью моя.
— А можно пройти какой-нибудь квест, чтобы избавиться от этой зависимости? — попробовал уцепиться за соломинку я.
— Если и можно, то мне это неизвестно! — вздохнул эльф, — я действительно был испорчен и капризен, и мне и в голову не приходило искать средства, которые избавят окружающих меня сородичей от нее. Для меня же это был бы вред, я бы не мог дальше наживаться на их зависимости.
Я допил первую бутылку вина и нашарил в сумке вторую. Чувствовал, что мне это надо. Увидев, что у эльфа бутылка тоже показывает донышко, кинул новую и ему. Один-единственный ключ к избавлению мне подсказал сам эльф. Но ключик так себе, сомнительный. Надо оказаться при смерти и сбагрить его кому-нибудь в тюрягу на тех же условиях, как это сделал глава клана эльфов, чтобы спасти от него этот мир. Но, блин, когда я выздоровею или снова оживу после смерти, я же буду знать, куда я его пристроил. И на третий день, поползу, скрежеща зубами, его вызволять. Да и в целом, это плохая плата за честность.
Я вздохнул не хуже эльфа. Да уж, такие вещи заразительны, тем более, когда для них имеются веские основания. Ну что же, раз уж я влип, надо мыслить конструктивно.
— Какие у тебя планы на жизнь? — спросил собутыльника, — не хочу лезть в твои личные дела, но как бы теперь они при описанном раскладе не такие уж и только твои личные.
— Да я все понимаю, — задумчиво ответил эльф, — обратно возвращаться мне не стоит, как бы и стыдно, да могут и снова пристроить в какую-нибудь тюрьму, если начальник охраны жив и попадусь ему на глаза. Приму обет молчания и поеду в какое-нибудь эльфийское государство как можно дальше от моего клана. Можно вообще прикинуться немым, чтобы снова не влипнуть в такую же историю.
Меня его расклад не устраивал. Если я больше двух дней без общения с ним не протяну, то смысл мне метаться по каким-то далям, разыскивая его.
— Слушай, а как ты посмотришь на предложение поступить ко мне на службу? — осторожно спросил я, боясь его спугнуть, — золотом не обижу, кормежкой тоже, и, уверяю, скучно никогда не будет. Скука и я, как оказалось, вещи несовместимые.
Эльф помолчал минутку.
— Да я как бы не рвусь к приключениям, мне уже по уши хватило, — уныло ответил Ликвол наконец, — но я понимаю, что ты из-за меня получил серьезные проблемы. А также мне жизнь спас и освободил из тюрьмы. А я в тюрьме дал зарок, что если получу шанс на свободу, то полностью изменю свое поведение. Никаких больше капризов и сидения на шее у других. И раз я тебе должен, значит, похоже, мне нужно соглашаться на твоё предложение.
— По поводу приключений беру свои слова обратно, это вещь необязательная, — тут же решил закрепить успех я, — где-то, где точно будут проблемы, тебе влезать будет необязательно. Специально втягивать тебя не буду. Главное, чтобы мы раз в пару дней обязательно пересекались, и мне не надо было тебя искать.
— По рукам! — эльф поднял правую руку вверх, — Я, Ликвол, торжественно обязуюсь работать на тебя до тех пор, пока мы не найдем способ избавить тебя от этой злосчастной зависимости! Обязуюсь не использовать во зло твои секреты, и отвечать добром на добро, заботой на заботу!
Я тоже поднял правую руку в схожей манере, поставив бутылку на ровное местечко в траве:
— Я, Трой, принимаю тебя на службу себе, и обязуюсь заботиться о твоем пропитании и щедро вознаграждать за службу!
— Насколько щедро? — спросил эльф, доказывая, что став на путь добра, здравый смысл полностью не утратил. Частично-то утратил, конечно, раз сначала обязался на меня работать, а только потом спросил о том, сколько я буду ему платить.
— Сотня золотых в месяц устроит? — кинул пробный камень я. Сумма по местным меркам действительно очень солидная. Но расстраивать эльфа в моей ситуации, заставляя задуматься об оставлении службы и путешествии по неизвестным мне краям мне точно было не с руки. Тем более, что до того, как он вынужденно приобрел солидный стаж заключенного, он как сыр в масле катался.
— Более чем! — ответил эльф. В его правой руке снова появилась бутылка, — предлагаю выпить за нашу договоренность!
— Накатим! — поддержал я инициативу своего нового слуги.
Глава 10
Новые перспективы
— Ну, раз теперь ты работаешь на меня, расскажи, что ты умеешь делать, — я прекрасно помнил, как облажался с Дхакуном, не расспросив о его способностях после того, как наладил с ним отношения, в результате — погиб, и не хотел наступать на те же грабли дважды.
— Наверное, быстрее тебе будет самому просмотреть мои навыки, а что заинтересует, я разъясню, предложил Ликвол.
Выскочило уведомление:
НПС Ликвол предлагает Вам ознакомиться со своими навыками и достижениями!
Ну что же, глянем, что у него тут!
Мастер магии жизни пятого уровня. 
Мастер магии смерти пятого уровня.
Мастер магии природы пятого уровня. 
Мастер магии воздуха пятого уровня. 
Мастер магии огня пятого уровня.
Мастер магии земли пятого уровня.
Мастер магии воды пятого уровня.
Мастер легкого вооружения четвертой степени. 
Мастер концентрации при атаке шестого уровня.
Мастер самозащиты восьмого уровня.
Ассасин первой степени.
Уверенная ориентация пятой степени.
Циклоп третьей степени. 
Древолаз пятой степени. 
Скалолаз пятой степени.
Смертельный танцор четвертой степени.
Пловец третьей степени. 
Ныряльщик третьей степени
Мастер маны шестого уровня.
Мастер стрельбы восьмой степени.
Мастер боевых кружев шестнадцатого уровня.
Лесной скороход седьмой степени. 
Мастер лавирования пятой степени.
Из последних сил пятой степени.
Мастер скрытности восьмого уровня.
Мастер рубящего оружия седьмой степени.
Мастер медицины третьего уровня.
Мастер картографирования пятой степени.
Мастер рисования четвертой степени.
Мастер ночного зрения девятой степени.
Мастер осязания девятого уровня.
Мастер торговли седьмого уровня.
Мастер соблазнения пятнадцатого уровня.
Мастер засад второго уровня.
Мститель первого уровня.
Ботаник третьего уровня.
Сортировщик и упаковщик первой степени.
Устойчивость к ядам второй степени.

Вот и выяснилось, откуда эльф так прекрасно видит в темноте без всяких эликсиров. Ну да, логично, сто с лишним лет сидеть в полной темноте… Конечно, получишь продвинутый навык ночного зрения. Видимо, на той же базе прокачался и навык осязания. Так, навык соблазнения пятнадцатого уровня … видимо это и есть та погань, которую он получил по квесту. Название-то какое пакостное! (у меня дернулся глаз). Так, а это что за навык 16 уровня?
— Меня особенно интересует вот этот навык «боевые кружева 16 уровня». Никогда ничего подобного не видел, это вообще о чём?
Было видно, что эльф смутился:
— Ну, ты должен понять, что мне было очень скучно все эти десятки лет в тюрьме. Пришлось обзавестись хобби, чтобы не сойти с ума. Нашел в сене две палочки, да и начал вязать из соломы разные вещи. Начал с кружев, ну, или это выглядело как кружева, возможно, поэтому уже через полчаса выскочило, что я освоил первый уровень навыка вязания кружев. А на десятом уровне выскочило предложение трансформировать навык вязания кружев в навык боевые кружева. Все какое-то разнообразие, да и намного более пристойный навык для мужчины, чем прежний.
— Да мне и в голову не приходило тебя высмеивать, дружище! — поспешил успокоить вышедшего из зоны комфорта Ликвола, — хобби, дело понятное, могут быть самыми разными, это личное дело каждого. Ты вот главное объясни, чем вязание кружев отличается от твоих боевых кружев? Уровень невероятно впечатляет, наверняка ты можешь делать что-то очень серьезное?
— Ну, если смотреть с этой точки зрения, то да, — эльф успокоился и заметно расслабился, — вкратце, если я сплету чехол для булавы, и ею будут пользоваться в бою, не снимая чехла, заметно усилится урон. Ну и другие параметры владельца подрастут, в зависимости от вида использованного материала и направленности моего разговора с ним.
— Не понял, какого разговора с материалом?
— Эта опция открылась на 15 уровне. Теперь я могу общаться с большинством распространенных материалов, пригодных для вязания. Кроме благородных, наподобие золота или серебра. Как раз, когда собирал трофеи с убитых драконом гоблинов, убедился, что ни золото, ни серебро со мной не говорят. Значит, скорее всего, и мифрил не отзовется.
— А в чем заключается общение? — я внимал эльфу предельно сосредоточенно, от услышанного я практически протрезвел, придется потом напиваться заново.
— Я могу убедить материал придать готовому изделию из него особые качества. К примеру, чтобы тот, кто будет им пользоваться, получил большую скорость, или большую выносливость,
— Ну, положим, ты свяжешь браслет из соломы, думая постоянно о том, что владельцу нужна защита в случае нападения. Сколько единиц сможешь добавить к защите?
Таких я уже связал несколько тысяч, — просто ответил эльф, — один из них у меня на руке, можешь сам оценить такой браслет.
Эльф снял и протянул мне браслет. Я взял и вчитался в описание:
Браслет крепкого здоровья. Уникальный. Весь получаемый владельцем ущерб снижается на десять процентов. Плюс два к выносливости, плюс три к удаче. 
Ешкин кот! В моей голове бешено завращались шестерёнки. И это браслетик из соломы, связанный в полной темноте! Ну что сказать, высказанное эльфом пожелание иметь на его жопу поменьше приключений я теперь буду исполнять со всевозможной исполнительностью. Надо быть сказочным долбодятлом, чтобы рисковать таким мастером, используя его в качестве боевика. Это же курица, несущая золотые яйца!
Так, а если удастся прокачать его на изготовление артефактов из драгоценных металлов? Одно дело соломенный вязаный браслет, он быстро придет в негодность, и много денег за него не выручишь. Другое дело, плетёный из золотой или серебряной проволоки. Это и крутое украшение, и топовый артефакт, обладать которым захотят многие. Любопытно, любопытно!
— А можно глянуть на второй браслет?
— Пожалуйста, — эльф улыбнулся, снял браслет и протянул мне.
Взял браслет в руку, выскочило описание:
Соломенный браслет голодающего. Уникальный. Защита от голода плюс двадцать процентов, выносливость плюс два, удача плюс три.
Обратил также внимание на состояние браслета. Как и предыдущий, выглядел он как новенький. Ни растрёпанных концов соломы, ни потёртостей. А ведь Ликвол в них и по камням ползал, и под водой плавал, когда драпали от дракона.
Вполне возможно, что одной из фишек мастера боевых кружев 16 уровня является придание используемым материалам дополнительной прочности. При таком мастерстве и из говна должна получаться конфетка, потому что, чтобы прокачать навык или умение до 16 уровня… блин, да это же десятки тысяч часов нужно потратить, если не сотни тысяч! Ведь каждый следующий уровень дается все сложнее!
Впрочем, с коммерческой точки зрения это не имеет особого значения — в прочность соломенных артефактов все равно никто не будет верить, как ни расписывай их достоинства, значит, дорого их не продать. Зато для себя и для Адельхейд просто-таки необходимо уговорить эльфа наделать разных вязаных вещичек как можно больше. Для женщины вообще открывается огромный потенциал — вязаное нижнее белье — два предмета, в отличие от мужиков, всякие шейные платки… хотя, вроде бы существуют и мужские шейные платки. Вот же блин, кстати, может и мне рискнуть и заказать эльфу вязаные мужские труселя? Польза то огромная будет с его уровнем, но блин! А что если грохнут, и окажешься на круге возрождения в вязаных трусах? Если будут свидетели, позору же не оберешься!
— А можно глянуть на твои характеристики? — спросил я Ликвола.
— Ну, если это нужно для дела, то давай, — ответил тот.
Выскочило уведомление:
НПС Ликвол предлагает Вам ознакомиться со своими характеристиками!
Характеристики:
1.      Выносливость (жизнь) — 130 (1300 единиц).
2.      Сила — 93.
3.      Ловкость — 127.
4.      Интеллект — 51.
5.      Удача — 102.
6.      Репутация в лесу хребта Гвомон — 0.
Нераспределённых баллов — 0.
Бодрость — 280.
Мана — 510.
Специализация — маг.
Количество единиц до сто девяносто четвертого уровня — 19560.
Деньги — 16 золотых, 9 серебряных, 8 медных монет.

— А с каким ты уровнем в тюрьму попал? — тут же решил уточнить я. Уж больно мне было интересно, как можно прокачать уровни на ремесленной деятельности.
— С пятьдесят вторым. Учитывая мой навык соблазнения, больше и не надо было, — ответил эльф.
Да уж, не так много и отсыпали, всего сто сорок два уровня за сто с лишним лет. Похоже, чисто ремесленная активность не рекомендуется, нужно прокачиваться и по другим аспектам.
— А специализация мага у тебя, потому что в самом начале так распределил?
— Да, все верно. Откуда же я тогда мог знать, что столько времени придется провести в тюрьме, где придется прокачивать ремесло?
— А в тюрьме баллы распределял в какие характеристики?
— В ловкость и удачу, конечно! Я же знаю, что наиболее важно для ремесленного хобби! Ну, и раз уж я сижу здесь, значит, вкладывался в удачу не зря.
Эльф отпил из бутылки вина и подмигнул мне.
Обратил внимание на огромный параметр силы у эльфа.
— Слушай, а как у тебя получилось так хорошо силу прокачать, если все вкладывал в ловкость и удачу? Вряд ли ты в нее много изначально вкладывал, если выбрал магическую специализацию?
— Ничего сложного, если заняться больше нечем. Я лет восемьдесят только и делал, что отжимался, качал пресс, подтягивался на решетке. Последние лет тридцать, правда, перестал — надоело. Три года подряд параметр не рос, видимо, на однообразных упражнениях есть пределы для роста силы. Но и того, что успел добиться… это уровень, к которому я и не думал когда-нибудь приблизиться, пока вел обычный праздный образ жизни до тюрьмы.
Еще пять минут мы посидели в тишине. Смеркалось. Эльфа я вопросами больше не донимал, нечего его чрезмерно шокировать после ста с лишним лет тишины и покоя, но сам усердно обдумывал сложившуюся ситуацию.
Так, прежде всего, эльфа надо беречь и всячески заинтересовывать в сотрудничестве. И учитывая обстоятельства, вряд ли это только действует на меня его особый навык. Дальше — больше. Надо договориться с ним на полное снаряжение и меня, и Адельхейд. Сразу же вопрос, стоит ли знакомить с ним Адельхейд, или уговорить его пошить не знакомя, по размерам? Тем более, что в игре с размерами одежды все попроще, обычно одежка подлаживается под покупателя. А уж одежка от мастера 16 уровня…
Что касается знакомства с Адельхейд… боязно. Это сейчас эльф весь из себя благородно-исправившийся. Но кто его знает, в какую сторону его может повести дальше, вдруг ему надоест быть добрым и пушистым и потянет на старое? Ему же достаточно прервать обет молчания и потрепаться с Адельхейд минутку, и все… была моя девушка, а станет общая. Нет, пожалуй, пока поселю его отдельно. Надо присмотреть какую-нибудь недвижимость в тихом спокойном месте с минимальными рисками для жизни проживающих.
Дальше. Умения эльфа надо развивать. Можно — банально дав ему ту же серебряную и золотую проволоку, чтобы он начал создавать из нее ювелирные артефакты и тут же получил навыки из ювелирной ветки. Какие они тут конкретно есть, я еще не знаю, но раз есть ювелиры, значит, есть и свойственные им навыки. Также имеет смысл снарядить его дополнительно специальными артефактами на прокачку удачи, ловкости и всего остального, что понадобится. Да и комплект снаряги приобрести с упором на защиту, такого мастера надо особенно беречь. Ну и сам на себя сплетет все, что умеет из боевых кружев, от чехлов на оружие до платочка в кармане… если платочек в кармане система засчитает.
Звякнуло письмо. Ну-ка, кто это? А, хоббит протрезвел!
— Привет, Трой!
Извини, что так получилось. Не стоило оставлять меня одного вместе с самыми лучшими напитками на тысячу км вокруг. Виноват, не удержался. Я сейчас в игре буду еще несколько часов, если что, готов отработать прерванный контракт. Ну, или завтра, понимаю, что уже поздно.
Еще раз извиняй,
Эйтбхрик

Блин, судя по письму, это я виноват, что оставил нанятого работника в баре на четверть часа. Хоть бы предупредил заранее, что у него такие наклонности. Ну, раз теперь проблема дракона отпала, то, может, и пусть идет лесом пить дальше? Хотя, вроде недавно хотелось отметить, как следует, решение проблемы с драконом, а Эйтбхрик, получается, неплохой профессионал в этом деле. Как там кабак назывался с отменным пивом, который он так усердно рекламирует? «Ля Парис», вроде?
— Привет, Эйтбхрик,
Ладно, проехали. А ты сейчас не в том же кабаке находишься, который так тебе понравился? Если да, напиши, я присоединюсь.
Трой.

Отправил, подождал минутку. Звякнул ответ.
— Да, я там же, жду.

Я встал и взмахнул руками, разминаясь.
— Ну что, Ликвол, как ты смотришь на то, чтобы отметить наше освобождение в более приятной обстановке? С официантками и большим выбором горячительных напитков?
— Очень даже положительно смотрю! — эльф тоже подскочил с травы, — знаешь, мне уже нравится на тебя работать. Если так будет и дальше, определенно сработаемся.
— Отлично, но нас там будет ждать один разговорчивый хоббит. Ты как, не против побыть немым в его компании?
— Ну так я сам это и предлагал!
Я тут же открыл портал, и через несколько секунд мы уже оказались в пустыне около ковбойского поселка. Солнце уже давно скрылось за огромными базальтовыми скалами, температура сильно упала, ничего не говорило о том, что тут недавно была дикая жара. Ну что же, так было даже приятнее.
Около «Ля Парис» стоял, прислонившись спиной к стене, хоббит. Я оценил то, что он в этот раз не стал заходить внутрь, видимо, в этот раз решил добросовестно отработать контракт, и боится подвергать себя соблазнам.
— Привет, я с приятелем, но он немой, — я протянул руку хоббиту для рукопожатия, — Ликволом кличут.
— Привет, Трой и Ликвол! — хоббит отлип от стены, и поздоровался с нами обоими, — где это вас так ободрало?
Я опустил глаза на свою одежду и снаряжение. Ну да, даже я выгляжу, мягко говоря, потрепанно. Про эльфа, наряженного в лохмотья, и говорить было нечего.
— Да так, было дело! — бодро ответил я, — у меня к тебе сразу вопрос — нам как раз нужно, чтобы ты подсказал приличное место, где мой уставший от проблем приятель мог бы восстановить здоровье, приодеться, отъестся, ну и все такое! И желательно подальше от хребта Гвомон (по рассказу эльфа я понял, что его бывший клан располагался совсем недалеко от хребта Гвомон, раз его привезли к троллям за несколько дней на лошади).

Хоббит с сомнением окинул нас взглядом.
— Да уж заметно, что это нужно! Но вопрос непростой, на трезвую голову решить его сложно.
— Ну так я и не возражаю, если умеренно… и недолго!
Эйтбхрик пожал плечами, показывая, что намек понял, и открыл дверь перед эльфом:
— Прошу!
В кабаке было намного более оживлённо, чем в прошлый раз. Много НПС с сомбреро на шнурках, откинутых на спину, и в кожаных куртках, видимо, погонщики скота, вернувшиеся после перегона. Или оставившие скот где-то рядом с поселком, я особо не присматривался, когда выходил из портала, может, где-нибудь рядышком и пасётся множество рогатой скотины.
Несмотря на большое количество посетителей, официантка подошла к нам быстро.
— Пожалуйста, нам по кружке вашего лучшего светлого. А также пять литров его же с собой, и что-нибудь из крепких напитков. Вот ты что тут недавно пил? — спросил я хоббита.
— Два литра вишнёвой настойки! — тут же оживился тот.

Я специально заказал спиртное с собой, чтобы этот фактор не стал определяющим для Эйтбхрика в поиске заказанного мной места для эльфа. Иначе этот пройдоха запросто мог доставить нас в место, где, с его точки зрения, нам нальют что повкуснее, и плевать на то, будет ли это место подходящим для Ликвола.
Я заметил, каким жадным взглядом проводил эльф симпатичную  официантку. Но немного потерпеть ему все же придется. Для начала нужно хотя бы приодеться, а то в таком виде ему ничего на женском фронте не светит за любые деньги.
— Ну, за знакомство! — сказал хоббит, подняв бокал.

Чокнувшись, мы оценили напиток. Как и в прошлый раз, вкус был очень приличным. Эльф вообще цедил пиво, прикрыв глаза от удовольствия. Эйтбхрик выглушил свою пайку в два приема, и вопросительно посмотрел на меня. Я отрицательно покачал головой, пусть лучше представит, как будет пить купленное здесь спиртное в том месте, в которое нас доставит. Так сказать, мера для стимуляции мыслительного процесса по поиску такого места. И действительно, сработало!
— Придумал я, где твой приятель сможет спокойно перекантоваться, — изрёк хоббит, жадно поглядывая на принесённый официанткой бочонок пива и четыре бутылки настойки, — кабаки там не очень в плане качественной выпивки, зато шального люда мало, очень четко местная полиция работает. Это свободный город Этлай, там каждой твари по паре, и главная фишка в том, чтобы никого не притесняли, мешая торговле и развлечениям. Никаких там сумасшедших королей или герцогов, развлекающихся за счёт приезжих, всем верховодит совет из отцов города. Эффективная гвардия, полиция набрана из бывших вояк, ни с теми, ни с другими связываться без крайней необходимости никто не готов. Да, и до хребта Гвомон пару тысяч км будет, такая дальность тебя устроит?
Я протянул Эйтбхрику свиток портала:

— Вполне! Ну что же, веди!
Пиво и пару бутылок закинул в свою сумку, оставшиеся пару бутылок настойки предложил захватить с собой Эйтбхрику, чтобы его подбодрить.
Через две минуты мы уже стояли на окраине рекомендованного братцем хоббитом города. Надо же, а я и не знал, что в игре есть вольные города. Складывалось впечатление, что все тотально под теми или иными королями. Уж больно алчные ребята.
Тут тоже уже было темно, что и позволило нам беспрепятственно пройти мимо стражи в нашей достаточно непристойно выглядящей одежде. Город приятно поразил отсутствием сборов за посещение, и в целом производил необычное впечатление.
Он был довольно большим и основательным, но при этом выглядел немного игрушечным. Такое ощущение складывалось из-за того, что практически все, начиная с ворот, башен, стены, домов и заканчивая тротуарами и фонарями было сделано с большой тщательностью и вниманием к деталям. Как будто над каждым элементом поработал мастер. При этом наблюдался большой разнобой в стиле и способах оформления. Складывалось впечатление, что каждый горожанин к оформлению своего жилища и рядом расположенных объектов относился весьма серьезно, но делал это, основываясь исключительно на собственных вкусах и предпочтениях.
В итоге на улице, по которой мы пошли, миновав ворота города, каждый дом выглядел совершенно непохоже на соседние, — один украшали затейливые кованые элементы, следующий был сделан из разного размера валунов и выглядел как жилье тролля, следующий вообще был похож на глиняную мазанку с соломенной крышей и какими-то разноцветными узорами на стенах, дверях и заборе, дальше мы прошли жилье, больше напоминающее концертный зал с колоннами и статуями львов у парадного входа. Через пять минут прогулки у меня стало рябить в глазах. Мелькнула мысль, что взятое с собой спиртное придется очень кстати в местном колорите.
Эльф же, напротив, пришел от города в буйный восторг. Он оживленно вертел головой, махал руками и всячески демонстрировал положительные эмоции от увиденного. Даже появилось опасение, как бы он не забыл о своей немоте на радостях.
— Нравится тебе город, Ликвол? — поинтересовался я.
Эльф энергично закивал и широко улыбнулся.
— Ладно, давай искать таверну. Времени навалом, успеешь еще осмотреться!
Моему организму срочно требовалось передохнуть от избытка впечатлений и, желательно, в максимально простой обстановке. Но не тут то было! Внезапно эльф издал какой-то странный, похожий на бульканье звук, застыл на секунду как вкопанный, а потом рванул на приличной скорости налево по какому-то переулку. Мы с хоббитом удивленно переглянулись.
— Чего это с твоим друганом? Таверна-то в другой стороне! — спросил Эйтбхрик. Вид у него был озадаченный и не особо довольный. Видимо, хоббит в силу своих особых пристрастий, уже настроился на определенный лад при слове «таверна». Я пожал плечами и невозмутимо повернул следом за эльфом. Таки самому стало интересно, чего это его унесло в сторону. Хоббит тяжело вздохнул и поплелся следом, бормоча что-то себе под нос про неугомонных туристов.
Метров через пятьдесят мы догнали Ликвола, завороженно глазеющего на один из домов. Едва бросив взгляд на строение, я понял причину ажиотажа. Кружева! Чертовы кружева покрывали дом, казалось, полностью. Их было неимоверное количество — занавески на окнах, салфетки на подоконниках, половичок перед входом, да даже дверная ручка, — все было оплетено кружевами. Вдобавок каждый деревянный элемент дома был украшен затейливой кружевной резьбой. Ну как устоять мастеру кружев офигенного уровня перед этим пышно-воздушным сооружением!
Поняв, что теперь время точно пришло, я достал из сумки одну из бутылок и протянул хоббиту. И снова сюрприз! Реакция того откровенно удивила. Эйтбхрик испуганно замахал руками:
— Не здесь, убери быстрее! Пить спиртное можно только в тавернах или дома, на улицах нельзя. Штрафы очень большие!
Ну вот, приплыли! Такое количество кружев и ни капли алкоголя, чтобы смягчить удар.
— Ну ты, брат, конечно, чудный городок подсунул. Это ж надо так угадать! — кисло произнес я.
— Да кто ж знал, что твой спутник такой восторженный кружелюб! — огрызнулся хоббит, — Он у тебя вообще, из натуралов? Что он здесь увидел-то из того, что может быть интересно нормальному мужику?
Объяснять      хоббиту причину пристрастий эльфа к затейливым плетениям было бы долго, да и не собирался я этого делать. Такие секреты, как знакомый мастер 16 уровня в любом виде ремесел стоят очень дорого, чтобы их разбалтывать. А уж если он еще и согласился на тебя работать… Поэтому я просто философски изрек — О вкусах не спорят! — и подергал Ликвола за рукав:
— Ликвол, нам бы уже пора идти. Отдохнем в таверне, отметим встречу, позже еще сможешь сюда приходить любоваться.
Эльф повернулся к нам, в его глазах светился восторг, больше похожий на эйфорию.
Я уже забеспокоился, что придется тащить его отсюда силой, но восторженный эльф, как ни странно, все же позволил себя увести миром. Он послушно шел следом за нами, глядя вокруг отсутствующим взглядом и чему-то улыбаясь. Эк его накрыло! Надо учесть на будущее, а то еще впадет однажды в ступор от особо затейливой скатерти в самый неподходящий момент, когда я буду рассчитывать на его помощь.
Глава 11
Хлопоты и киллеры
Таверну благодаря хоббиту нашли быстро. Он неплохо ориентировался, хотя и говорил, что был в этом городе давно и недолго. Видимо, имелся у него встроенный алконавигатор, уж очень быстро находил он питейные заведения в населенном пункте любого размера. Таверна откровенно порадовала пристрастием хозяина к простому интерьеру без украшательств и чудесными запахами еды, наполнявшими помещение.
— Кормят здесь отлично, — подтвердил мои ожидания Эйтбхрик, — а вот с выпивкой дела обстоят так себе. Не умеют, бедолаги! Из обычных напитков, если вдруг пробьёт кого, квас попробуйте. Отменный вкус!
Первым делом я оплатил отдельную комнату для Ликвола и попросил официантку приготовить нам ужин через час. Надо было срочно решать вопрос с одеждой. Выглядели мы с эльфом весьма экзотично на фоне местного порядка и ухоженности. Необходимо быстренько слиться с фоном, дабы не привлекать ненужного внимания и вопросов. Поэтому я разузнал у хозяина, где отыскать лавку портного, выложил на стол пятилитровый бочонок с пивом, подняв хоббиту настроение до новых высот, а сам отправился с эльфом на шоппинг. Только он долго не продлился, и помер, даже не начавшись — в ночное время никто не торговал, все, без исключения, лавки были закрыты. Да уж, затупили мы, когда входили в город, пара лавок, мимо которых проходили, еще была открыта.
Так что вскоре мы уже вернулись в таверну, где обнаружили Эйтбхрика ловко орудующим вилкой и ножом над тарелкой дымящегося гуляша, и, что не удивило, с двумя пустыми кубками около себя. Глаза хоббита довольно блестели:
— А ведь это идея совмещать лучшую выпивку из одного места с лучшей едой в другом! Жаль, что я в отличие от тебя не миллионер, чтобы каждый день так залихватски юзать один портал за другим!
— Да и я не миллионер, не веришь, посмотри, во что я одет! — решил я использовать порванную одежду как решающий аргумент, — просто была сегодня суровая необходимость немного попрыгать с места на место.
Хоббит ничего не ответил, только скептически поднял левую бровь. Ну он, конечно, тоже хорош прибедняться. Из снаряжения сплошь уникалки и легендарки. Вряд ли портал за 200 золотых может представлять для него проблему.
Вскоре и мы с эльфом отдали дань божественно пахнущей еде. Вроде и объелись до отвала на природе, но тут же все горячее, с пылу, с жару! Несмотря на соблазн и данное себе обещание надраться в хлам по случаю избавления от дракона, на выпивку я первоначально сильно не налегал. Ограничился только пивом. Уж слишком опасался, что, напившись, ляпну что-нибудь хоббиту, а через него и Манивальд узнает слишком много о моих делах. Зная обстоятельность Манивальда, можно не сомневаться, что все, что узнает Эйтбхрик, будет тем из него вытянуто.
К счастью, хоббит снова доказал, что пить совсем не умеет. Впрочем, видимо, это сказывается реалистичность игры — если наливать крепкое спиртное в кружку из-под пива и каждые несколько минут опустошать, запивая пивом же, то ясно, что небольшой по размеру хоббитский организм долго выдержать такое не сможет. Через полчаса Эйтбхрик рухнул лицом на стол и вскоре истаял в воздухе, выйдя из игры, и пришло мое время!
— Ну, Ликвол, давай за знакомство, что ли! — плеснул я в кубок настойки, отставив пиво в сторону.
По глазам эльфа видно было, что тост ему не совсем понятен, так как познакомились мы уже несколько часов назад. Но он прилежно отыгрывал роль немого, поэтому исправно выпил. И еще выпил, и еще.
Через час я понял, что задумка как следует отпраздновать удалась. Я еще сохранял основы функционирования, а вот эльф уже нет. Пристроившись на стол подбородком, он пытался на нем заснуть. Пить дальше в такой ситуации — все равно, что пить одному. А это может привести к алкоголизму.
— Эх, ни хрена не учат Вас пить в ваших зеленых лесах! — пробормотал я, пытаясь растормошить эльфа, чтобы отвести в его номер. Не сразу, но глаза эльфа раскрылись. А затем стали испуганными.
— Не хочу опять в камеру! — вдруг заорал он на пол-таверны, донельзя удивив подошедшую к столу официантку, которой он был представлен как немой.
Да, мой косяк. Пить надо только в надёжной компании. Не побежит ли сейчас официантка докладывать местным полицаям, что в заведение проник беглый зэк?
Заткнув рот эльфу левой рукой, я протянул правой золотую монету официантке.
— Это Вам за беспокойство. Бедолага пережил тяжёлое психическое расстройство. Только выпивши и может говорить. Но несет всякую чушь.
Я и сам говорил не очень четко по понятным причинам, но официантка взяла монету и состроила понятливую рожицу, принимая мою версию событий, хотя версия эльфа выглядела намного логичнее, исходя из его оборванного внешнего вида. Хорошо хоть, от него не несло, чего-чего, а сполоснуться мы вчера успели знатно. Оставалось надеяться, что за взятку размером в зарплату за несколько недель, официантка должна будет, по идее, помалкивать.
Собравшись с силами, экстренно дотащил эльфа до его номера, бухнул в кровать, и подождал, пока он вырубится. Затем снял с него сапоги, вернее то, что от них осталось за сотню с лишним лет сидения в камере, и написал записку, оставив ее на полу перед дверью.
— Доброе утро! Дождись меня в номере! Позавтракаем и пойдем искать тебе жилье.
На всякий случай придавил лист бумаги пятком золотых монет. Подстрахуюсь на всякий случай. Даже если встанет через несколько минут после моего ухода, и ничего не будет соображать, мимо золота пройти не сможет. Нагнется за ним, да авось и вырубится прямо на полу в номере до утра. Главное — чтобы не сбежал спьяну куда-нибудь. В таком виде пойдет шляться, так точно придется его утром из местной каталажки выкупать.
Ну а затем я пришёл к моей Адельхейд, разбудив ее. Несмотря на радость от того, что я жив-здоров, ее любопытство взыграло от моего потрепанного вида, и она не оставляла попыток узнать, что именно произошло со мной. Между тем спиртное и накопившаяся за день усталость взяли свое, и я понял, что решительно не готов устраивать вечер воспоминаний в одиннадцать ночи. Показав Адельхейд поднятый вверх большой палец, мол, все зер гут, я рухнул на постель и прикинулся, что вырубился. Да так хорошо прикинулся, что проснулся только часов через двенадцать, уже раздетым и помещенным под одеяло.
Вообще-то, пока не помер, я истово старался не спать больше 7-8 часов в день. Начитался рекомендаций британских врачей, что те, кто спит больше девяти часов и меньше семи, намного раньше других помирают. Знать бы только, что сам склею ласты в таком нежном возрасте, не так бы тогда и старался!
Адельхейд что-то тихо делала за столом, сидя ко мне спиной. Солнце высвечивало рой пылинок, мирно путешествующих по комнате. Все было так привычно, что я тут же взгрустнул по семье. Тут же на автомате начал заставлять себя не думать о запретном, как вдруг остановился, поняв, что мой прежний эмоциональный настрой при размышлениях на эту тему изменился.
Вместо обычного ввергающего в черную тоску настроения при мысли о том, что моя семья там, а я — здесь, мне захотелось улыбнуться и понадеяться, что у них там все хорошо. Ура! Мое подсознание прошло через стадию принятия ситуации и смирения и стало готово принять более рациональную версию от сознания. А именно, что мое виртуальное воскрешение это намного более желаемый сценарий, чем полная гибель на обочине автострады. Как для меня, так и для моей семьи.
Даже если, как я и предполагал ранее, моя жена к моему возвращению в реальный мир выйдет замуж за другого, я все же смогу видеться с моими дочками и помогать им материально. Хотя все зависит от сценария возвращения. Вот как они смогут меня вернуть, если я пройду все десять этапов игры? Как мне подойти к жене и детям года через три после того, как они присутствовали при том, как мое хладное тело со всеми сопутствующими церемониями закапывают в сырую землю на кладбище? Как восстановить документы? Наверное, первое, что сделают соответствующие службы, так это проведут эксгумацию моего тела. И что будет дальше, если она покажет, что в гробу тоже я?
Ладно, еще пройти надо все десять этапов, я пока и до первого не добрался! Да и думаю, тот, кто способен поймать сознание умирающего человека и засадить его в виртуальную игру, не потеряв ничего существенного из личности, такую-то небольшую проблемку явно разрешить сможет.
Ну а пока что — господи, как же хорошо ощущать, что тебя не разрывает на части при каждой попытке вспомнить о своем прошлом в реальном мире! Возможно, вчерашняя яркая и выматывающая эпопея с драконом и стала последней каплей, вытеснившей из моего подсознания прежние черные чувства!
— Привет, милая! — в эти простые слова я вложил все, что чувствовал этим утром. И радость от примирения с прошлым, и удовлетворение от решения проблемы с драконом, и тот уют, что создавало наличие рядом со мной такой роскошной девушки, как Адельхейд.
Адельхейд резво развернулась, улыбнулась и бросилась мне в объятия. Одарив меня легким поцелуем, она сразу начала интересоваться, где я был, и почему заявился вчера в таком потрепанном виде. Глаза ее светились любопытством и радостью, а я не мог понять, что именно не так. Я ждал совсем другой реакции, гораздо более выраженного интереса и внимания к своей персоне.
И тут до меня дошло! Для нее ведь прошло совсем мало времени, мы расстались всего лишь вчера. А для меня эти часы были так насыщены событиями, что казались неделей.
Ладно, сейчас я тебя поудивляю, подумал я, и начал рассказывать обо всем по порядку. По мере рассказа с удовольствием наблюдал, как менялось выражение глаз Адельхейд и как они становились все больше, потом добавилось ойканье и зажимание рта ладошкой, а потом эмоции, видимо, взяли верх полностью, поскольку она набросилась на меня с кулаками, одновременно целуя.
— Как ты мог так вляпаться? Тебя же могли убить! Ты же чудом спасся! Я так рада, что ты жив! Я же могла остаться одна! Тебе нельзя ходить на такие дела без подстраховки. Больше тебя одного не отпущу! — последняя ее фраза меня несколько отрезвила и заставила пожалеть о натуралистичности рассказа. Сам виноват, увлекся! Будем исправляться, к счастью, есть эльф, на которого можно перевести стрелки и про которого я рассказать пока не успел, так как не придумал, как. Врать мне своей девушке не хотелось, заврешься, поймает, и начнут сыпаться отношения, которые меня в данный момент полностью устраивают. Значит, выхода все же нет, придется рассказать ей все про эльфа — но вот как она отнесется к тому, что я не намерен ее с ним знакомить?
Как выяснилось, отнеслась она к моей идее плохо. Даже очень. Выслушав мои соображения, Адельхейд тут же стала уверять меня, что она в состоянии заткнуть уши, если эльф вдруг решит пойти дорогой зла и охмурить ее, пользуясь своим даром. А вот познакомиться с мастером 16 уровня в боевых кружевах она просто обязана! Одно только наблюдение за тем, как он работает, может дать ей весомый толчок к прогрессу в развитии ремесленных навыков! И уже через несколько минут мы договорились, что я разбужу эльфа, мы все вместе позавтракаем и пойдем покупать ему одежду. Я направился к двери, но был остановлен возгласом Адельхейд:
— Трой! Ты что, серьезно, собрался в этом рванье идти на завтрак???
На скорую руку переодевшись, и выходя из номера, я подумал, что автор изречения — честность — лучшая политика — наверное, был заядлым холостяком. Потому и не имел скользких вопросов с этой своей политикой, общаясь с женщинами.
Дверь я отворил без проблем, потому что именно я оплатил этот номер. Эльф был на месте, валялся в кровати, все еще отсыпаясь. Рассыпанное мной вчера золото осталось нетронутым, и мирно лежало на записке. Хмыкнув, я собрал его в карман, а записку скомкал и выбросил в мусорную корзину.
Не то чтобы мне было жалко пяти золотых, но так быстрее, чем объяснять не успевшему похмелиться после вчерашнего эльфу, откуда и для чего они появились на его полу.
— Подъем! — взревел я, — завтрак и портной ждут не дождутся!
Эльф подскочил на месте, уронив подушку на пол. Вид он имел ошарашенный, но лицо расплылось в счастливой улыбке:
— Мне не приснилось! Я на воле!
— Все верно, и завтрак мы уже пропустили! Придётся платить за подогрев!
Нищему собраться — только подпоясаться, говорится в известной поговорке. Поэтому на первом этаже мы оказались с эльфом уже через полминуты, а вот Адельхейд спустилась только минут через пятнадцать.
Я использовал время, пока ошалевший эльф пил чай в ожидании горячей еды, чтобы отписаться Манивальду. Как-то неудобно получилось, он мне сразу отвечает, а я со вчера заставляю ждать. Конечно, и причины для извинений у меня для задержки с ответом были, но он-то об этом не знает. А клиент для меня полезный.
— Привет, Манивальд!
Извини, что долго не отвечал, были причины. К сделке тоже готов, но надо очень серьезно все обговорить. Надеюсь, ты понимаешь, что силами одного клана соваться туда слишком рискованно, элементарно может не хватить бойцов. В том мире силами вторжения были разбиты в хлам армии всех королевств, вместе взятых. А это десятки тысяч высококлассных бойцов. Конечно, в том случае, если каждую из них били отдельно, ситуация упрощается, но на той стадии, что я там видел, никакой розни между бывшими королевствами нет, все выжившие объединены в одну армию. В ней и эльфы, и гномы, и орки, в общем, все, кто выжил. И она влачит жалкое существование, прячась по пещерам. Ты подумай, какие кланы ты можешь еще подтянуть, а то мне не хотелось бы продавать квест, итогом которого станут проблемы для твоего клана. Мне моя репутация тоже важна.
С лучшими пожеланиями,
Трой.

Отправив письмо, я выдохнул. В самом конце даже получилось намекнуть на понесенное кланом «Гордость победителя» поражение от дракона, но достаточно косвенно, чтобы не обидеть. А то лидеры кланов, они такие бывают, обидчивые. Мне ли не знать!
Тут как раз спустилась Адельхейд. Я встал и повернулся к эльфу.
— Ликвол, позволь представить тебе мою спутницу, Адельхейд.
Эльф подскочил, пытаясь пригладить руками торчащие по бокам лохмотья, и раскланялся. Видно было, что ему жутко неудобно за свой внешний вид.
— Адельхейд после завтрака поможет нам подобрать тебе одежду в местных лавках. У женщин это намного лучше получается, рука набита. Я ей описал твою ситуацию, так что она жаждет ознакомиться с твоими ремесленными достижениями, когда у тебя найдется время.
Эльф улыбнулся и отвесил учтивый молчаливый поклон.
После завтрака мы тут же направились в ближайшую лавку портного. Адельхед действительно оказала большое содействие в подборе одежды, вежливо пресекая несколько раз попытки эльфа подобрать что-либо самостоятельно. Видимо, за сотню с лишним лет, что он провел в темнице, мода значительно изменилась. Когда мы решили вопрос с одеждой, эльф тут же прикупил себе и материалов для плетения кружев.
Вспомнив свое намерение помочь ему развить ювелирные навыки для повышения ценности производимых им артефактов, я завел нашу компанию также в ювелирную лавку. Там мы прикупили по мотку золотой и серебряной проволоки. Эльф смотрел на них как ребенок на шоколадную конфетку, когда опускал в свою сумку.
Следующим вопросом стал поиск жилья. Тут я решил исходить из принципа, что эльфа надо устроить максимально комфортно, чтобы всегда можно было его найти. А что ему понравилось до очумения, едва мы вошли в город? Конечно же, дом с кружевами!
Я попросил Адельхейд прогуляться с эльфом по городу, объяснив это необходимостью решить важное дело. Встретиться договорились на обеде в таверне. А сам я тут же метнулся к кружевному дому. Хорошо хоть, что мы столько возле него проторчали по приезду в город, что окрестности я запомнил отлично, и быстро его нашел.
На мой стук в дверь вышел старик лет под сто, надпись над ним гласила:
Капитан Луммер, 145 уровень. 
Ну, судя по его внешнему виду, капитаном он был явно меньший срок, чем пенсионером.
— Дом продаете, дедушка? — решил не терять времени я.
— Где продажные девушки? — переспросил он, — а вы, однако, шутник! Не до шлюх мне уже нынче! А вот раньше, бывало, когда капитан Луммер шел по городу, из окон всех окрестных борделей мне посылали воздушные поцелуи! Постоянный клиент, знаете ли!
Плохо дело, подумал я. Как купить дом у клиента, который тебя практически не слышит? Выручил вышедший на крыльцо своего дома сосед, крепкий орк лет сорока.
— Он ни хрена не слышит, мужик! — озвучил он очевидную вещь, — пиши ему вопросы на бумаге!
— У меня нет с собой, вчера последний лист потратил, — растерялся я, — похоже, блин, придется возвращаться в таверну за бумагой.
— Ладно, сейчас вынесу пару листов, — сжалился надо мной орк, — а ты вообще по какому вопросу? А то я только про шлюх и услышал.
Внимательно следящий за нашей беседой дед оживился. Видать, ремарку орка про шлюх он таки тоже расслышал.
— Да дом хочу у него купить, — ответил я, в расчете, что орк подскажет что-нибудь важное по этому вопросу.
— Под бордель? — спросил орк с живым интересом. Да уж, какой дед, такой и сосед.
— Нет, для своего товарища, — вздохнул я.
Интерес орка к теме тут же пропал. Он вынес два листа бумаги, и тут же убежал по своим делам, пресекая мои попытки разговорить его на тему, захочет ли дедуля продать свою недвижимость.
Я написал на бумаге вопрос — продается ли Ваш дом? — и протянул ее деду.
— Под бордель? — тут же спросил он.
Я снова вздохнул. И написал:
— Нет, для проживания ремесленника.
Разочарованный дедок почесал затылок и призадумался. Затем спросил:
— А сколько дашь?
Над этим вопросом я подумал заранее. Небольшие дома в приличных городах стоили несколько сотен золотых. Город вроде был из числа таких, а дом был еще и с внешней отделкой, которая смогла восхитить мастера 16 уровня.
— 800 золотых.
Видимо, цена деда устроила, потому что возражать он не стал. Только подумал с минутку, снова почесал затылок и спросил:
— А мне где жить?
— А сколько тут комнат? — написал я.
— Пять, — ответил дед.
— Я спрошу нового владельца, можно ли тебе остаться жить в одной из них. А если нет, купишь один из домов поменьше за 400, а на 400 будешь кутить.
— Ха, кутить! — усмехнулся дед в бороду, — хотя, давно я не пил приличного вина.
Теперь уже я пожал плечами. Писать мне больше не хотелось без крайней необходимости.
— Ну, договорились! — сказал дед, и хитро улыбнулся, — давай девятьсот, и отдаю!
Вначале я хотел было возмутиться, но потом подумал, что и благотворительностью заниматься надо. Тем более, что вчера я заработал достаточно солидную сумму, чтобы лишняя сотня меня совсем не напрягала.
— Договорились! — написал я, — деньги принесу после обеда, будь на месте.
Пожав руку деду в ознаменование сделки, неспешно направился к таверне. Я думал, что торг займет больше времени, поэтому не уговорился с Адельхейд, где мне искать ее с эльфом. Ничего, посижу пока на первом этаже, устрою себе разгрузочный день — попью пивка, подумаю.
Тут же и повод для размышлений появился. Тренькнуло письмо от Манивальда.
— Привет, Трой!
Твои доводы резонны, согласен, что сил одного клана будет недостаточно. Но чтобы сколотить коалицию кланов, мне нужно знать место прохода в параллельный мир. Я тебе, естественно, верю, но чтобы несколько кланов начали совершать серьезные телодвижения, им нужен анализ обстановки, проведенный моими спецами после разведки новой территории, включая все необходимые детали о захватчиках. Просто моих слов, что я знаю игрока, который что-то знает по этому поводу, будет недостаточно для таких нешуточных переговоров.
Поэтому что я предлагаю. Я перечисляю тебе сто тысяч, ты показываешь переход в параллельный мир, затем мы с небольшим отрядом проводим предварительную разведку. Затем сколачиваем коалицию кланов, исходя из полученных данных о противнике. На всех совещаниях ты можешь присутствовать как первооткрыватель, даже лучше будет, чтобы ты присутствовал, у тебя же видно легендарное достижение за находку.
Если хочешь, я обговорю также дополнительные бонусы с других кланов за право войти в коалицию тебе как первооткрывателю.
Что касается добычи со свиты дракона, то в пределах двух часов проведем окончательный подсчет, и я переведу тебе твою долю. Но уже по предварительным данным все расходы по сражению с драконом окупили и вышли в прибыль.
Манивальд.

Надо же! Манивальду так неймется ворваться в параллельный мир и наделать там делов, что он предложил мне дополнительную конфетку к ста тысячам от него — бонус с других кланов.
Правильно говорится, что в некоторых случаях лучше подождать, и цена вырастет. Манивальд принял мои отсрочки сделки из-за желания вначале разобраться со всеми делами здесь за набивание цены, и сам предложил вариант увеличения награды. Ну что же, отказываться не буду.
Добрел до таверны, заказал пиво, и сел писать ответ:
— Привет еще раз,
Ну что же, ты прав. Высылай сто тысяч (если можно, то по варианту доната), и я пришлю координаты. Давай только разведывательную миссию проведем не раньше завтра, мне еще тут надо некоторые дела урегулировать.
Что касается бонусов с кланов, что войдут в альянс, то идея хорошая. Пусть будет по пятьдесят тысяч с каждого, конечно, кроме того, что сам возьмешь с них.
С уважением,
Трой.

Хотел сразу отправить, но что-то меня остановило. Что, сам не понял, но инстинктам надо доверять. Подумав пару минут под принесенное пиво, понял, что именно. Манивальд же обещал, что пришлет мне мою долю добычи в ближайшие пару часов с перебитой нежити! До этого лучше согласие не отправлять, авось будет пощедрее, чтобы убедить меня на сделку по параллельному миру.
Подумал также, может, предложить ему позвать в большой набег и клан Ратри? Все-таки симпатична мне эта девчонка, и то, как она дела делает, тоже. Но не низковат ли уровень ее клана для такого испытания? А то если их там всех отправят на перерождение за пару часов, с моей стороны это будет сомнительная услуга.
Дальше мысли мои перескочили на эльфа, я стал думать, как побыстрее развить его таланты в сфере боевых кружев с акцентом на дорогую ювелирку. Ну ладно, с трудолюбием и усидчивостью у него все должно быть в порядке, это тюрьма должна была привить. Так что будет возиться с этими серебряными и золотыми проволочками и быстро получит начальные навыки. Но дальше же дело будет идти все медленнее и медленнее. Вот как бы ускорить? Дорогущие артефакты — ладно. Получу перевод от Манивальда, и не вопрос. Да и сам уже деньжат подкопил немало.
Употребление пива в одиночестве показалось внезапно не очень удачной идеей, и я вспомнил, как подпоил однажды пета. Вспомнив его морду, я хмыкнул, и тут же выпрямился. От былой расслабленности не осталось и следа. Я внезапно придумал, как раздобыть для эльфа продвинутые ювелирные навыки, или, по крайней мере, как резко увеличить шансы их приобрести.
Осталась только одна проблема. Нужно было как можно раньше забрать у эльфа выданную ему серебряную и золотую проволоку. Не дай бог, он начнет вязать из этой проволоки кружева и получит начальные ювелирные навыки. Получить-то их легко, а вот отказаться потом, чтобы взять более продвинутые, невозможно.
Благодушие и спокойствие с меня полностью спали. Я вышел в дверь таверны и стал караулить Адельхейд с эльфом в переулке. Потом подумал, что с этой увлеченной ремёслами парочки станется забить на шопинг и пойти сразу в номер, чтобы начать осваивать плетение кружев из драгметаллов, и сбегал на второй этаж, проверив оба номера. К счастью, они оказались пусты, и я снова вернулся на свой караульный пост в переулке.
— Милорд, — раздался тихий шепот Дхакуна над ухом, — Вы говорили предупреждать об игроках в стелсе. Так вот, один такой притаился только что в соседнем переулке. Имя — Рангхилдер, уровень 256. Раса — человек. Ни к одному из кланов не принадлежит.
— Спасибо! — поблагодарил я Дхакуна искренне, — продолжай его отслеживать, а я пока подумаю, что делать.
Блин, похоже, еще один киллер появился по поводу назначенной аграми награды. Как-то это начинает напрягать. С другой стороны, сам виноват, расслабился, разгуливал свободно по всему городу, забыв, что на лбу нарисована мишень. Интересно, он готов исполнить меня прямо в городе, или будет ждать, когда я выйду за его пределы?
Пока что надо было проверить, насколько он прокачан. В частности, получится ли от него сбежать, если скастовать невидимость? Зайдя в таверну и закрыв за собой дверь, я скастовал невидимость и, дождавшись выходящего клиента, вышел за ним впритирочку на улицу, чтобы не вызывать подозрения со стороны киллера открывшейся самой по себе дверью таверны. Затем я неспешно отправился гулять по улице.
Завернув за угол, я спросил Дхакуна:
— Ну как, он пошел за мной?
— Нет, милорд, остался на том же месте, — ответил Дхакун.
Отлично, по крайней мере, от него можно уйти в стелсе. Теперь самое главное, чтобы он не засек меня в компании Адельхейд и эльфа. А то их в городе потом не оставишь одних. Хотя, а что это я готов так сразу прятаться от киллера? Вот и нафиг он мне тут со своим заказом?
Так, в принципе можно скастовать на него валун, и охота тут же и закончится. Но, с другой стороны, это будет расценено системой, скорее всего, как немотивированная агрессия, я получу красный ник и буду вынужден экстренно сматываться из города и отсиживаться потом в безлюдных местах, пока он не сойдет. А у меня еще сделка с дедом не закрыта.
Значит, вначале он должен нанести мне ущерб, чтобы мой ответ система засчитала за самозащиту. Что же придумать?
Идея созрела за полминуты. Я дождался, пока стелс спадет, обновил его, чтобы уж точно хватило на задумку, проинструктировал Дхакуна, и приступил к ее реализации.
Прежде всего, я подошел вплотную к киллеру. Тот как раз стоял удобно в углу, так что я стал так, чтобы он не мог выйти из угла, не наткнувшись на меня. Теперь осталось побудить его из этого угла выйти. Но эту задачу взял на себя уже Дхакун.
Через несколько секунд он материализовался в воздухе в трех метрах перед Рангхилдером и проскрипел:
— Беги, добрый человек, беги! Полиция оповещена и уже идет сюда!
Как я и ожидал, напуганный внезапным появлением призрака и озвученной им информацией, киллер решил сделать ноги, и, наткнувшись на меня, сбил на землю. Нормальная такая человеческая реакция, бежать при угрозе появления полиции, если у тебя рыльце в пушку. После чего испуганно замер, не в состоянии понять, на что наткнулся, и что вообще происходит. Я же, не теряя времени, откатился в сторону, и скастовал на него прямоугольный валун. Об этом тоже подумал заранее, никаких там округлостей, которые позволят валуну покатиться, и придавить меня потом ненароком, на камне быть не должно. Шмяк, и только лужица крови из-под добротного прямоугольного камня портила ощущение, что это не основание под будущий памятник, заблаговременно установленное в этом углу. Есть у людей такая традиция, вначале торжественно установить постамент, а только потом уже заказывать сам памятник. Если, конечно, деньги найдутся, иногда с этим делом не везет, и постамент остается сам по себе. Значит, и в игре может прокатить те пять минут, пока камешек не исчезнет.
Я огляделся. На улице никого не было, звук удара камня о мостовую и киллера вызвал несколько голов в окнах таверны, которые быстро исчезли, поскольку Дхакун снова стал невидимым, я и так был в стелсе, ну, а появившийся на улице большой камень? Ну кто обращает внимание, сколько камней на улицах города, и где конкретно они лежат?
Осталось подождать пять минут и собрать лут. Стелс я продлевать не стал, по любому, в ближайшие полчаса незадачливый убивец мертв. Интересно, рискнет ли он воскресать в том же городе, где его так внезапно и странно убили? Если есть хоть капля мозгов в голове, то вряд ли, противник, способный обнаружить тебя в стелсе и убить за полсекунды, может поджидать на круге возрождения, чтобы это действие снова повторить. А можно ли развиться до престижного 256 уровня без капли мозгов в голове? Вот и ответ.
Значит, воскреснет в другом городе или деревне, который посещал перед появлением здесь. Что будет делать дальше? Бросит все это дело? Ой, вряд ли! Киллеры — азартные ребята. А этот еще и без клана, значит, развлекается в игре убийствами, и не хочет иметь никаких социальных обязательств. Чего тогда ждать? Если поглупее, снова заявится в стелсе, и продолжит меня выслеживать. Если поумнее, вначале купит амулет на обнаружение противников в стелсе, сообразив, какую комбинацию с ним провернули, и как это стало возможно. А амулет стоит очень дорого, и не факт, что даже вообще будет в продаже на аукционе прямо сейчас!
Из любопытства, я тут же загрузил поиск амулета, разоблачающего противников в стелсе. Нашел три штуки в продаже. Два на условиях моментальной продажи, за 9000 золотых и 8800. И один на аукционе, до конца которого оставалось еще три дня. На этой стадии ставки выросли до 5000. Итого, для покупки амулета киллеру придется выложить сумму, в несколько раз превышающую вознаграждение за мое убийство.
Но тут я не обольщался. Увлеченный киллер, понявший сегодня, из-за чего погиб, непременно накопит деньги на подобную снарягу. Авось не сразу после гибели, что даст мне несколько часов, необходимых для завершения дел в этом городе. А пока что Дхакун будет на подстраховке. В конце концов, убитый киллер, выйдя в оффлайн, может прямо сейчас строчить письма своим приятелям, скидывая мои координаты, и предлагая заработать на моем убийстве неплохие деньги.
Камень, наконец, истаял. Как я и ожидал, лута было немного, все же уровень достаточен, чтобы не носить выпадающие при смерти вещи. Единственной ценной вещью оказалась сумка на 380 делений, под завязку набитая эликсирами, и я даже знал, кому ее презентовать.
Заодно глянул и на уведомление:
Вами убит игрок 256 уровня! Получен опыт 7580 единиц.
Глава 12
Тщетные надежды
Мне пришлось прождать еще минут двадцать, прежде чем на дороге к таверне показались Адельхейд и Ликвол. Как я и опасался, эльф меланхолично крутил в руках куски серебряной проволоки, отрывая их от торчавшего в кармане мотка, и создавая затейливые узоры.
Не самый умный поступок демонстрировать окружающим моток серебряной проволоки на улице, думаю, здесь, как и в любом городе, полно ворья и бандитов. Что бы там вчера хоббит ни говорил про эффективность местных копов. Но меня в данный момент волновал совсем другой аспект.
Подскочив к Ликволу, я вырвал у ошарашенного эльфа его поделки из рук.
— Трой! — возмущенно сказала Адельхейд.
— Прошу прощения! — тут же ответил я обоим, — объясню свои мотивы чуть позже. Думаю, Вам мое объяснение понравится. Ну, а пока что нам нужно срочно переехать в другую таверну. В этой уже небезопасно.
— Что случилось? — испуганно спросила Адельхейд.
— Да тут на меня охотился киллер, пришлось его убить. Кстати, Ликвол, держи его сумку. Она намного лучше купленной утром, и полностью набита эликсирами.
Мы отправились к таверне, что я присмотрел, когда проходил мимо нее торговаться с владельцем дома с кружевами. От прежней таверны она ничем не отличалась, кроме того, что у нее меня не подкарауливал киллер в стелсе. Об этом меня тихонько проинформировал Дхакун.

Выбрав столик подальше от входа и других посетителей, я начал объяснять, почему вырвал проволоку из рук эльфа.
— Значит, так, я придумал, как Ликволу можно разжиться ценными навыками высокого уровня в сфере ювелирки.
— И как же? — спросила заинтригованная Адельхейд. Эльф тоже был очень заинтересован, и не отводил глаз от меня, но добросовестно отыгрывал свою роль немого.
— Помнишь, Адельхейд, как я при помощи моего пета развивал у тебя полезное достижение на живучесть?
— Ну да, конечно, — ответила та.
Эльф недоуменно посмотрел сначала на нее, потом на меня. Я понял, что объяснять свой замысел надо подробнее.
— Мой пет умеет сосать кровь практически безболезненно, в его слюне есть обезболивающие вещества. Так вот, если дать ему укусить себя несколько тысяч раз, появляется достижение, дающее тебе 4 секунды неуязвимости после того, как твоя жизнь опустилась до пяти процентов от максимума.
— Ух ты! — таки не удержался эльф.

Я укоризненно помахал ему пальцем. Ликвол виновато закрыл рот правой рукой, показывая, что свою оплошность осознал.
— При этом пет перенимает некоторые навыки того, у кого сосет кровь, и может передать два из них тому, кого укусил несколько тысяч раз.
Глаза эльфа округлились от понимания того, насколько важна вещь, о которой я ему рассказываю. Видно было, что прокомментировать ему очень хочется, но он себя теперь сдерживает.
— Так вот, моя идея заключается в том, чтобы найти нескольких классных ювелиров, которых заинтересует за умеренную сумму подобная прокачка при помощи моего пета. И работать с ними до тех пор, пока пет не переймет у кого-нибудь из них полезные навыки высокого уровня по ювелирной части. А потом передать их тебе, Ликвол, посредством той же процедуры.
Эльф не выдержал, вытянул из подаренной сумки лист бумаги, перо и чернила и начал что-то писать. Потом передал записку мне.
— Это очень щедро, Трой! А чем я смогу тебе отплатить за это?
— Нет проблем, приятель, — прокомментировал прочитанную записку я вслух, — наладим потом совместный сбыт драгоценных амулетов, которые ты сможешь изготовить, совместив свои навыки боевых кружев с продвинутыми навыками ювелиров.
Эльф обрадовано закивал, видно было, что идея ему глубоко по душе.
— Но ты должен понимать, что до того, как мы организуем эту операцию, ты должен держаться как можно дальше от любых материалов, из которых делают ювелирные изделия. Не дай бог ты освоишь на первом уровне какой-нибудь ювелирный навык, который мы потом сможем раздобыть продвинутого уровня.
— А сколько ты собираешься брать с ювелиров за услугу? — задала практический вопрос Адельхейд.
— Ну, если ты помнишь, так только одних эликсиров лечения придется потратить на несколько тысяч золотых. И еще больше отдать за эликсиры от паралича. И проблема ещё и в том, что Принц-то неплохо прокачался с тех пор, поэтому наносит ущерб намного выше, и могут понадобиться более дорогие эликсиры лечения, чем раньше.
— Не обязательно, — покачала головой Адельхейд, — продвинутые ювелиры будут очень высоких уровней, не чета мне. А значит, и единиц жизни у них будет намного больше. Поэтому может хватить тех же самых эликсиров, что восстанавливают жизнь в процентном отношении от потерь, что ты использовал для меня.
Я кивнул, признавая правоту Адельхейд. Всё-таки она действительно у меня умница. И, кстати, и у нее, и у меня еще есть возможность взять у пета по одному навыку. И если пет, вдруг, усвоит что-нибудь действительно очень важное по нашему с ней профилю, то в выигрыше окажется не только эльф.
Но ему об этом говорить не стоит, пусть лучше считает, что вся афера организуется сугубо ради него. Авось, это будет лишним стимулом держаться рядом с нами, не сводя меня с ума своим внезапным исчезновением.
— Ну и заработать что-то надо, конечно, — продолжил я, — иначе ювелиры, вполне способные посчитать цену используемых эликсиров, заподозрят что-то неладное, и можно попасть в переплет.
— Положим, часть эликсиров на лечение, или все, если не очень спешить, я смогу сделать сама, сэкономив нам приличные деньги, — начала вслух рассуждать Адельхейд, — но эликсиры от паралича я сделать не смогу, у меня еще нет необходимого уровня навыка. И все равно, цену придется выставлять из рыночной стоимости эликсиров плюс прибыль. Я боюсь, что никто не согласится купить эту услугу у незнакомца за несколько тысяч золотых монет. Уж больно велика финальная сумма.
— Об этом я уже тоже думал, — кивнул я Адельхейд, — поэтому и не пойду сам к незнакомым ювелирам. Вместо меня к ним придут уважаемые ими люди. Помнишь, к примеру, нашего хорошего друга из эльфийской столицы?
— О, хорошая идея! — расцвела Адельхейд, — Фонуар такая душка! И это действительно может сработать!
— И у меня есть такой же друг и в столице гномьего царства, — продолжил я, — так что если в эльфийском королевстве с ювелиров нужные нам навыки сразу не получим, отправимся туда.
Эльф оживлённо закивал, сигнализируя, что идея ему очень нравится. Да что там говорить, она и мне самому очень нравилась. Обвел своих компаньонов глазами, больше пока дополнений и уточнений ни у кого не было. Осталось ее реализовать. Щелкнул пальцами, подзывая официантку.
— Нам полный комплект обеда на троих без спиртного, отнесите в мой номер. Вот оплата за номер и обед. Кстати, возьмите серебряную монету сверху за беспокойство.
Повезло, официантка согласилась подзаработать. Не во всех городишках такой сервис был возможен, видимо, чтобы давать игрокам четкое представление об отличии города от деревни. Смысл этого действия был неясен, но, видимо, с точки зрения программеров, все же был. А мне не хотелось сидеть на первом этаже таверны в столовой зоне, город не такой и большой, если киллер позовет товарищей на помощь, то они нас легко засекут.
Пообедав, я уточнил у Дхакуна, нет ли каких-либо подозрительных личностей на первом этаже таверны или рядом с ней, не важно, под стелсом или нет, опыту своего призрака в этом деле я доверял. Поскольку таковых, по его мнению, не обнаружилось, я положил в сумку тысячу золотых монет, и пригласил спутников на прогулку. Цель ее я не раскрывал, решил сделать сюрприз. Уже выйдя, вернулся, и положил в сумку пару чистых листов бумаги. Вдруг дедуля снова захочет пообщаться.
По дороге нам попалась оружейная лавка. Заглянув в нее, мы просмотрели все, что могло пригодиться эльфу, доставшемуся мне из тюрьмы без всего, если не считать несколько трофейных вещичек, найденных на поле битвы дракона с орками, да и изготовленных им самостоятельно соломенных артефактов.
Адельхейд предложила купить ему пару отдельных артефактов, но я настоял на том, чтобы сначала сесть с эльфом и прикинуть, что он может сделать себе сам, используя свой навык 16 уровня и лучшие материалы, чем солома, а уже остальное, что он сделать не способен, взять комплектом, чтобы получить дополнительный бонус.
Визит в лавку пригодился и для того, чтобы убедиться посредством помощи Дхакуна, что никто из шедших за нами прохожих не остановился подождать, когда мы выйдем.
Когда мы подошли к дому с кружевами, эльф опять разулыбался во всю ивановскую. Не знаю, каким он там поганцем был до тюрьмы, судя по его описанию, но сейчас производил очень приятное впечатление фанатично влюбленного в свою профессию ремесленника.
Старикан, к моему удовольствию, был на месте, и тут же вышел по моему первому стуку в дверь. Адельхейд и Ликвол одинаково недоуменно посмотрели на нас со стариком, мол, что происходит?
— Сюрприз! — сказал я, — мы покупаем этот дом для Ликвола.
Ликвол просиял, а Адельхейд мне подмигнула, мол, молодец! Ну да, хотя и мотивы у меня совсем эгоистичные. Теперь я хоть буду точно знать, где найти эльфа, раз уж он так влюблен в это строение. А это для меня теперь очень важно.
Эльф и Адельхейд попросились у старика на экскурсию, чтобы убедиться, что дом также хорош внутри, как и снаружи. Об этом я как-то не подумал, заключая сделку со стариком, я уповал на то, что если что-то не понравится, то не проблема сделать ремонт перед заселением. Но договор дороже денег, с моей точки зрения, что бы ни было внутри, но сделка должна быть совершена. Поэтому я отвёл старика с солнца в тенек, и стал отсчитывать причитающееся ему вознаграждение. Одно меня радовало, что в игре, в отличие от реального мира, не надо было бегать по нотариусам и другим конторам для завершения сделки. Заплатил всю сумму владельцу — и строение твое, владей на здоровье!
Тренькнуло оповещение:
Репутация с жителями Этлая выросла на три пункта.
Вот так, стоит купить домик в городе, и тут же твоя репутация возрастает! И верно, теперь я тут не понаехавший, а уважаемый владелец недвижимости!
В теньке было уютно, старик присел на деревянную скамейку, повторно пересчитывая полученную сумму, я стоял рядом, насиделся за обедом достаточно, приятно было и постоять. Внезапно странное ощущение какой-то неправильности пронизало меня. Что-то явно не то, галдевшие до того птицы разом замолкли и вспорхнули, а на улице, где солнце жарило во всю, внезапно резко стемнело. Недоумевая, я поднял голову вверх, и мое сердце едва не остановилось — прямо с неба, заслоняя собой солнце, на меня пикировал дракон.
Понятная секундная оторопь тут же сменилась бурной деятельностью, хорошим стимулом для этого стало пламя, направленное драконом и на меня со стариком, и на только что купленный дом.
Я со всей силы оттолкнул старика в одну сторону, а сам прыгнул в другую, одновременно крича во всю глотку:
— Адельхейд, дракон! Выпрыгивайте из окон и бегите подальше от дома!
Пламя огненной лавиной обрушилось на дом, уничтожая прямо на глазах все его внешние финтифлюшки, и пошло широкой полосой вслед за мной. Я покатился по улице, кастуя на себя одну полосу воды за другой, пока не откатился достаточно далеко от дома, чтобы отвлечь дракона от него, и дать возможность Адельхейд и Ликволу спастись.
Вода исправно спасала меня от пламени, обрушиваясь на улицу кубометрами, и вскоре я уже чуть ли не плыл по улице. Дракону эта моя стратегия не понравилась и в прошлый раз, но в этот между нами не было ни решёток, ни завалов, поэтому он ловко спикировал прямо на меня, очевидно, собираясь пустить в дело когти и зубы. Этого я бы не перенес, поэтому тут же телепортировался на самую дальнюю крышу, которую видел с улицы.
И только тут обнаружил, что все же рано радовался, что мой фокус с водой так хорош. Левую руку жгло нестерпимо, шлем раскалился так, что пришлось его скинуть под ноги, борода сгорела буквально за секунду, предоставив мне не только непередаваемые болевые ощущения, но и забив нос отвратительным запахом паленых волос.
Дракон взревел, и, буквально подскочив с земли, на которую только что опустился, надеясь меня схватить, взмыл в моем направлении. Монстр стремительно приближался, дом вовсю полыхал, но я пока никуда не двигался, вместо этого выхватил подзорную трубу, пытаясь рассмотреть, что там со стариком и моими спутниками.
Вот зашевелился отброшенный мной в сторону старик и стал отползать подальше от горящего дома, вот его подхватил под руки и потащил выскочивший из своего дома орк, который помог мне утром. А вот из дальнего окна охваченного пламенем дома выскочили Адельхейд и Ликвол. На вид оба в полном порядке. Ну, хоть это слава богу!
А теперь надо уводить эту тварь подальше от тех, кого я должен защищать. Потом уже буду думать, какого черта монстр делает тут вместо того, чтобы подыхать под горой от обвала.
Подхватить слегка остывший шлем обгоревшей левой рукой, новый телепорт на крепостную стену, убедиться, что дракон меня заметил, а затем еще один телепорт на дорогу в трех сотнях метрах от крепостной стены. Боль настолько нестерпима, что выхватываю и пью средний лечебный эликсир. Вспоминаю окрестности так милого сердцу одного любящего выпить хоббита кабака в ковбойском стиле, и тут же открываю туда портал. Дожидаюсь, когда дракон появится над стеной, хорошо, значит от города и его жителей теперь должен отцепиться, дай бог, никому не придет в голову светлая идея пульнуть в него из лука или кинуть копье, сагрив на местное население. Но это уже от меня не зависит, все, что мог, сделал. Останусь еще на минутку, велики шансы, что в очередной раз не увернусь, вода не успеет упасть между мной и пламенем, или внезапно кончится мана, и сыграю тогда в ящик. Прыгаю в портал.
Портал на всякий случай открыл в метре от базальтовой стены примыкающего к ковбойскому поселению хребта. Я тут без проблем протиснусь, а вот дракон хрен пролезет. Тот факт, что я не видел, как он пролезает в порталы, не означает, что он не способен это сделать. По размеру портала как раз-таки может хватить, так что лучше перестраховаться. Да и мелькнула в голове сладкое видение, как дракон лезет в портал, тыкается носом в базальтовую стену, а в этот момент портал схлопывается в связи с истечением срока действия и на землю с приятным звуком падает отрезанная от тела голова. Да уж, размечтался, хрен я так легко от него отделаюсь!
Все же у портала я некоторое время постоял, но схлопнулся он без всяких спецэффектов, вроде падающей на землю головы дракона. Мать! Все по новой, прячься от дракона, рассчитывай, когда и где он появится. Да и только что купленный для эльфа дом, собака, спалил! Рано, как оказалось, я праздновал.
Осмотрел шлем и браслет на пострадавшей левой руке. Оба из-за попавшего на них драконьего напалма приведены в негодность, при попытке прочитать описание выскакивает лишь скупая надпись:
«Поврежденный артефакт».
И что обидно, насколько я понял, единственный бесплатный способ восстановить оба артефакта, это сдохнуть. Не та вещь, что я могу сейчас свободно практиковать до конца первого этапа.
Одно утешение, бонусы от комплекта и так вырубились, когда в данже принца троллей южного склона у меня отобрали орки входящий в сет посох. И вот интересно, отнятый орками посох, в случае смерти, тоже ко мне вернется?
Звякнул знакомый звук упавших на счет денег. Прямо тебе бальзам на раны! Ага, видимо Манивальд прислал обещанное. Глянул оповещение, так и есть, и цифра приятная — аж 24 тысячи золотых капнуло. Вспомнил о заготовленном заранее письме с предложением завтра же отправиться вместе на разведку в параллельный мир. Писал его в полной уверенности, что проблема дракона решена. А она, как оказалось, вовсе не решена. Блин, и аферу с петом и ювелирами надо бы прокрутить побыстрее!
Ох уж эти дела! Ладно, надо начинать мыслить хладнокровно. Первое — внезапное явление дракона. Надо разузнать, что там с данжем принца троллей, в каком он сейчас состоянии, и как дракон умудрился оттуда выбраться.
Вопрос — когда? Если лететь туда сейчас, то дракон развернется со своего пути в ту Тмутаракань, в которой я сейчас нахожусь, и достаточно быстро окажется на месте. Нет, надо все же его сюда заманить, и сваливать отсюда тогда, когда он будет практически на месте.
Сколько я в прошлый раз насчитал часов, которые ему понадобится сюда лететь? Крейсерская скорость монстра две сотни километров в час по моим прежним расчетам, на треть быстрее грифона. Так, открою-ка я карту!
Глянув на карту, присвистнул. От крошечной белой точки Этлая до чуть большего пятна моего нынешнего местонахождения (таки я тут уже полетал на грифоне) навскидку выходило километров 11000-12000. Итого, для дракона путь сюда займет от 55 до 60 часов. Значит, двое с лишним суток! Так, а чтобы снова не попасть в ту же пикантную ситуацию, как только что в Этлае, с монстром, в полной мере доказавшем, что способен на неприятные сюрпризы, что надо сделать? Правильно, существенно сократить время с расчётом на то, что дракону может повезти. Ну там, попутный ветер, или даже ураган! Поэтому не буду рисковать, определим срок в полтора суток.
Значит, столько здесь придется проторчать, чтобы потом, вернувшись в Этлай к Адельхейд и эльфу, иметь те же полтора суток для реализации моей задумки с ювелирами.
Так, дальше Манивальд. Тянуть с ответным письмом ему не стоит, он мне всегда быстро отвечает, да и мужик хороший. Но никакого разведывательного похода завтра я себе позволить не могу. А я в нем должен быть обязательно, у меня интересные квесты от короля Перфундара пропадают. Если отряд Манивальда к нему без меня попадет, они их от него получат, да сами и выполнят тут же. Обидно будет. Тем более, что у меня была надежда, что за выполнение первого квеста в параллельном мире тоже могут накинуть какую-нибудь дополнительную награду. Да и заявиться в лавку колдуньи нужно обязательно, вдруг там-таки снова свиток с необычной магией появится? Денег завались, куплю не глядя.
Вызвал на экран черновик письма Манивальду, начал править. Так, полтора дня торчу здесь, потом за полтора дня надо провернуть дело с ювелирами, попутно должно хватить времени, чтобы уточнить вопрос с данжем принца троллей, и, может, что Фонуар посоветует, чтобы разобраться с драконом? Так, как показывает практика, разумно накинуть еще сутки сверху на форс мажор, чтобы точно все успеть. В конце концов, можно снова прыгнуть от дракона подальше, и работать с ювелирами и в других краях. Да, трех дней должно хватить, а дальше — разберусь — не разберусь, но дольше тянуть время с походом в параллельный мир по любому не надо, Манивальд слюной изойдет. Значит, по поводу разведывательного похода в параллельный мир, вместо завтра пишу через четыре дня. Доделано и отправлено!
Эх, как неудобно, что НПС нельзя писать письма по электронной почте! Я явственно видел, как Адельхейд и эльф выбрались из горящего дома, но хотелось бы узнать то же самое от них. Но на нет и суда нет!
Вздохнув, я зашагал к поселку. Теперь и в нем не расслабиться особо, сегодня уже расслабился, и едва не стал жертвой киллера. Какую-то я слишком активную жизнь веду, все же, раз столько желающих вокруг попортить мою нежную шкурку!
На подходе вспомнил еще кое-что. Блин, я же хоббиту забыл скинуть обещанное вознаграждение! А он и молчит! То ли снова надрался, то ли у него изначально идея была пошляться со мной ради хорошей выпивки и жратвы, и про деньги он особо и не думал. Но мне-то такие вещи забывать нельзя, этак и репутация плохая сложится. Да еще и в дружественном клане. Долги надо отдавать!
Снова остановился, перевел 1200 золотых монет Эйтбхрику. Конечно, что-то я в эйфории после удачного боя погорячился с оплатой, вряд ли небольшая прогулка по местам, где ты уже был, в качестве гида, может столько стоить. Но я сам предложил ему тысячу, и легко согласился еще на две накинутые сотни.
Глава 13
Возмещение ущерба
Чем заняться следующие полтора дня? Дела у меня есть. И важные!
Прежде всего, из моего уникального комплекта, радовавшего меня ранее кучей бонусов, три вещи либо пропали, либо испорчены. Значит, мои возможности серьезно подорваны. Могу ли я, постоянно влипая в проблемы, ходить в остатках дефектного сета, увеличивая риски для жизни? Не было бы у меня денег, тогда одно дело, но деньги-то у меня есть! Значит, нужно не спеша, обстоятельно выбрать себе новый сет не хуже прежнего. А когда этот восстановится после моей очередной гибели (надеюсь, не скорой), продам его и компенсирую все или часть понесенных расходов, смотря уж что куплю сейчас ему на смену.
Далее, надо хорошо обыскать окрестные скалы, мало ли найдутся приличные пещеры, которые можно использовать для зашиты от дракона. То, что сейчас мне это не надо, я собираюсь вернуться в Этлай, не дожидаясь его прилета, не означает, что не понадобится в будущем. Тварь та еще, горазда на сюрпризы!
Через пять минут я уже вошел в таверну. Официантка как-то странно на меня посмотрела. Ну да, я в обгоревшей одежде, в руке оплавленный шлем, но что они тут, не видели воинов, вернувшихся с битвы? Явно видели, значит, вид должен быть уважительный, как подобает при виде бывалого вояки.
Заподозрив что-то еще, прошел к висевшему у бара зеркалу. Там и ахнул. Моя окладистая борода, сгорев от пламени дракона, так и не восстановилась после лечения! Морда гладкая и здоровая на вид, хоть и вся в саже, но выгляжу я без бороды донельзя странно, больше похож не на гнома, а на чрезмерно растолстевшего хоббита.
А борода здесь растет теми же темпами, что и в реальном мире. Значит, ближайшие несколько недель мыкаться мне со странным, совершенно несолидным видом для моей расы!
Я представил, как я припрусь на переговоры на поводу создания коалиции по освобождению параллельного мира от нечисти, и буду каждому, с кем здороваюсь, говорить нечто вроде:
— Здравствуйте, я Трой! А что странно выгляжу для гнома, так в том виноват дракон, спаливший мою бороду!
Изначально я не собирался пить пиво, какое бы оно ни было тут вкусное, чтобы выбрать новый сет на трезвую голову. Но после такого … придется заказать. И чтобы еще пол-литра хватило!
Отказавшись от закуси, тут же сел с бокалом в руке за самый дальний стол, и стал серфить выставленные на продажу сеты. Как и ожидал, дело это было непростое. Допив пиво, подумал о том, взять ли еще, но решил, что это уже будет перебор. Выбор сета — дело слишком важное, чтобы делать это под чрезмерным градусом.
Начал подниматься в номер, чтобы переодеться, но замер на лестнице. Блин, и в свой номер пока нельзя идти! Сейчас день все же, велики шансы, что Адельхейд сейчас не в нем. А если я зайду в него, пока Адельхейд не в нем, значит, она сама зайти не сможет. Деньги-то у нее есть, чтобы снять другой номер, но Адельхейд в моем номере в этом городе для меня сейчас лучший способ убедиться, что с ней все в порядке, узнать последние новости по эльфу, все ли в порядке и с ним, и где он сейчас, и даже начать планировать нашу аферу с ювелирами.
Пришлось зайти и в лавку портного, чтобы поменять порванную одежонку на что-то более-менее пристойное. Конечно, такого качества и покроя, как в городе, я тут ожидать не мог, но пока не смогу добраться до запасной одежды, оставшейся в номере, сойдет. Заглянул заодно и в лавки оружейника и колдуньи в надежде, что найду крутой сет под свои ожидания, и свиток с нестандартным заклинанием, но разочаровался и в том, и в другом.
Встал также вопрос о том, разумно ли мне сидеть на первом этаже в таверне, когда совсем недавно меня уже выследил киллер, стоило мне только слегка расслабиться? Пришел к выводу, что нет, поспрашивал прохожих, нашел бабку, сдающую комнату, заплатил ей пять медных монет, и вскоре уже сидел в крохотной пыльной комнате, уставившись на цветной вязаный половичок. Но убогая обстановка ни в коей мере не мешала мне продолжить поиски сета.
Главным препятствием опять была необходимость искать сет, в котором не будет панциря. К своему проклятому панцирю я уже привык, перестал считать его проклятием, раз уж удалось так удачно подружиться с населяющим его Дхакуном, но, тем не менее, этот фактор был одним из главных в поиске нового сета.
Найдя вскоре невероятно понравившийся мне легендарный сет без панциря, с шикарными бонусами, включавшими возможность раз в два часа кастовать коллективный бафф на группу соратников в радиусе десяти метров по поднятию интеллекта на шесть пунктов на полчаса, я убедился в том, что подзабыл и про другие ограничивающие мой выбор факторы. Так, в нем был посох, которым я не мог владеть без интеллекта, прокачанного до 150 единиц, и в нем были перчатки, которые я также не мог заменить из-за привязавшихся ко мне перчаток «Твердая рука» из данжа кровавых колдунов. А вскоре, просматривая описание предметов, входящих в очередной понравившийся сет, вспомнил, что нельзя брать и ничего из того, что есть в моем втором сете «Тени зовут!». Иначе придется и вместо него искать другой комплект, а это уже слишком дорого. Вскоре пришлось подключить и еще один критерий — чтобы сет можно было купить сразу, или аукцион заканчивался в ближайшие часы. Оставлять заявку на сет, продажа которого состоится только через несколько дней, я не хотел. Во-первых, не знаешь, не перебьют ли твою заявку, и не останешься ли в результате ни с чем, а во-вторых, ходить несколько дней без основного сета в моей ситуации было слишком рискованно.
В результате использования сразу такого большого количества критериев для отбора, голова вскоре стала, по ощущениям, распухать от перенапряжения. Приходилось, когда описание сетов уже сливалось в одно целое, делать перерывы, чтобы немножко прочухаться.
Три долбанных часа я потратил в сети, пока, наконец, нашел подходящую замену. Убедившись дважды, что учел все факторы и смогу сет реально использовать, пользоваться каждой вещью в полном объёме без ограничений, и носить одновременно и второй уцелевший во время моих предыдущих приключений сет, тут же нажал «купить».
Комплект здоровья и благополучия. Уникальный. Включает Шлем здоровья и благополучия, Налокотники здоровья и благополучия, Посох здоровья и благополучия, Браслет здоровья и благополучия, Кольцо здоровья и благополучия, Наколенники здоровья и благополучия. Бонусы от использования полного комплекта: плюс четыре к интеллекту, плюс шесть к выносливости, плюс двадцать пять процентов к объему маны. Стоимость — 42000 золотых монет.
Комплект в совокупности давал мне плюс тридцать два к выносливости, плюс двадцать девять к интеллекту, обеспечивал плюс двадцать пять процентов к скорости восстановления маны, плюс двести десять единиц маны, плюс двадцать пять процентов к объему маны.
Да, поменяв сет, я потерял двадцать пять процентов прибавки к атакующим заклинаниям. Это жаль. Но зато настолько же увеличил объем маны. Значит, в критической ситуации смогу скастовать больше высокоуровневых заклинаний подряд, не отвлекаясь на восстановление маны эликсирами. У меня и так очень убойное в определенных условиях заклинание визуализация, его нет особой необходимости усиливать, а вот больше маны — это критично!
Так, а что получается в общем?
Характеристики:
1.      Выносливость (жизнь) — 109 (1090 единиц).
2.      Сила — 19.
3.      Ловкость — 39.
4.      Интеллект — 103.
5.      Удача — 15.
6.      Репутация в Таксасе — 2.
Нераспределённых баллов — 0.
Бодрость — 230.
Мана — 1825.
Специализация — ремесленник.
Количество единиц до сорок третьего уровня — 19235.
Деньги — 53160 золотых, 2 серебряные, 5 медных монет.

М-да, после серьезных расходов на приобретение нового сета денег стало уже не завались, а вполне так умеренно. С другой стороны, предстоит продажа прохода в параллельный мир за сто тысяч золотых монет, да и с кланов, что войдут в альянс по освобождению его от чертей, возьму с каждого по пятьдесят тысяч. А если еще получится прокачать Ликвола в ювелирке, да поставить на поток боевые кружевные артефакты из драгметаллов… Лепота!
Приобретение комплекта отметил обильным ужином в таверне, в ходе которого позволил себе и местного чудесного пива. Затем пошел искать проводника по окрестным горам, чтобы не тратить время на поиск давно открытых местными пещер.
Как я уже убедился раньше, специалист по горам и пещерам всегда находится, если как следует поспрашивать местных, не стало исключением и это сельпо. Молодой ковбой с длинными черными волосами и стильном сомбреро со звонким именем Пронто с удовольствием оседлал вызванного для него грифона, и мы понеслись в сторону грозно нависающих гор.
С одной стороны, скоро уже должно стемнеть, и можно было бы отложить поиск пещер на завтра, но, с другой, в номер я все равно решил не соваться до глубокой ночи, чтобы увеличить шансы застать там Адельхейд, а сидеть дальше в арендованной крохотной комнатушке мне надоело. Тем более, главное найти вход в пещеру до того, как стемнеет, а внутри все равно в какое время суток бродить, солнечного освещения там по любому нет.
Ковбой прожужжал мне все уши историями про то, из каких глубоких каньонов и расселин ему доводилось вытаскивать отбившихся от стада телят, и полет на грифоне его от болтовни тоже не сдерживал, но выбора не было, так как про другого эксперта по пещерам в селе никто не слышал.
Полетели мы, по его указанию, не прямо вверх, а налево, где высота гор была значительно ниже. Через 10 километров и две очередные истории про телят, окончательно вызвавшие у меня отвращение к скотоводству, ковбой прервал рассказ на пару секунд, показав мне пальцем пункт назначения, и продолжил:
— А я ему, значит и говорю, что как бы ни было это опасно, теленка надо вытащить из расселины дотемна, потому что ночью его непременно задерут койоты!
Вздохнув, я постарался сосредоточиться на указанном ковбоем месте. При помощи подзорной трубы увидел небольшое черное пятно на базальтовом склоне, ага, видимо это и есть вход в пещеру.
Когда мы подлетели и спешились, я поймал себя на том, что уже оцениваю вход в пещеру только с одной позиции — пройдет в нее дракон или нет. Какая-то уже прямо личностная деформация началась, право слово! В этот проход дракон бы точно не влез.
Следующие полтора часа мы обследовали как саму пещеру, так и другие входы-выходы. В целом, пещера мне понравилась — были в ней и большие гроты, где можно было открыть портал и переместиться в другое место, а все входы либо были изначально малы, либо сужались впоследствии, так что были для дракона по его размерам недоступны.
Когда мы выбрались наружу, уже было темно. Сыграла свою роль особенность местности, солнце уходило за огромный хребет, погружая местность во тьму на час раньше положенного.
— Знаю еще минимум три пещеры рядом, — жизнерадостно сказал ковбой.
Еще бы ему не радоваться! И зарабатывает хорошо, да и присел мне на уши.
— Ну, показывай следующую, — разрешил я, — только уговор.
— Да? — заинтересовался ковбой?
— Моя религия не позволяет мне нарушать тишину после того, как зайдет солнце. Поэтому разговоры прекращаем, и двигаемся в полной тишине.
— Надо же! — удивился ковбой, но тут же примолк. А я подумал, что мог бы и раньше что-то подобное придумать. Благословенная тишина опустилась на местность, и закипевший уже от рассказов ковбоя мозг начал благодарно остывать.
Как выяснилось, новая сеть пещер пригодилась бы при необходимости заманить внутрь дракона. Один из входов дал бы возможность протащить внутрь и железнодорожный вагон, не то что позволял зайти дракону. А все остальные были даже для меня узковаты. Проходимы, но еле-еле. Может, заманить дракона внутрь, затем сбежать через узкий вход, и попытаться завалить широкий, заперев его изнутри?
Идее препятствовали только два момента. Широкий вход выглядел очень прочным, и чтобы его обвалить, надо было очень постараться. Я вообще не видел никаких трещин, которые бы свидетельствовали, что поработав рычагом, можно обрушить кусок коридора. А мне нужно было не просто слегка попортить вход, а завалить его с гарантией так, чтобы дракон точно не мог выбраться.
Я совершенно отчетливо представлял себе, как справился бы с задачей, если бы у меня была тонна тротила. Но вот без этой заветной тонны… С другой стороны, будь у меня тонна тротила, я бы просто взорвал бы чертова дракона к драконьей матери, и всего-то делов! Разлетелся бы он мелкой костяной пылью метров на двести вокруг полезным удобрением для повышения плодородия почв!
Я молча остановился у выхода из пещеры, мозг напряженно работал, пытаясь найти способ обрушить такой надежный свод. Ковбой почтительно молчал рядом, уважая мою преданность религиозным устоям.
На память пришел способ, при помощи которого тролли разрушили свой замок, когда слили битву дракону. Так, что там Ликвол мне поведал по поводу специального используемого троллями артефакта, который вначале укрепляет своды замка, а при разрушении их резко ослабляет? Надо разузнать у Фонуара, сколько такой артефакт может стоить, и как его использовать, если покупка окажется мне по карману.
Так, а если такого артефакта просто нет в продаже, или цена его заоблачная? И ведь, скорее всего, так и будет, стоит хотя бы вспомнить мои попытки разжиться мощным артефактом для атаки на агров из «Черных соколов», не увенчавшиеся ничем, кроме покупки артефакта на дурной запах? Что еще могло бы сработать? Новая идея пришла в голову. А если прокачать до максимально возможного уровня мое заклинание «землетрясение»? Убить несколько дней на прокачку, и скастовать его несколько тысяч раз, напиваясь эликсирами на ману до тошноты. А потом проверить на схожей пещере, вызовет ли оно эффект обрушения даже в монолитных сводах без трещин.
Второй момент был связан с необходимостью разузнать, как дракон сумел выбраться из-под завала в данже принца троллей южного склона. Может, у него ачивка какая специальная есть, чтобы из заваленных пещер выбираться? Я тут буду мучиться, изобретать замену тонны тротила, ликовать, когда его запру, а он лениво почешет левой лапой правое ухо, поспит как следует, набираясь сил, а затем неспешно и величаво выберется из заваленной пещеры, и снова бодро свалится мне на голову в самый неподходящий момент с пламенным приветом!
Вот с этим вопросом было уже полегче. Надо всего лишь будет слетать на разведку к данжу принца троллей и полазить там внутри.
Поглядев на звёздное небо, я подумал, что на сегодня достаточно. Завтра еще целый день будет на поиски других пещер. Может, попадется какая-нибудь с большим входом с массой трещин в своде, и ловушку удастся устроить, просто прокачав заклинание «землетрясение»? И денежки на покупке тролльего артефакта сэкономлю, и заклинание полезное прокачаю, мало ли когда снова пригодится?
Доставил ковбоя до посёлка и шепотом уговорился с ним встретиться завтра в десять утра в таверне, и продолжить пещерные исследования. Глянул на часы. Половина одиннадцатого, Адельхейд уже давно должна быть в номере.
Бодро рванул к таверне, улыбаясь вовсю, и представляя, как она мне обрадуется после сегодняшнего драматического исчезновения. Но радостное настроение тут же исчезло, едва я переступил порог комнаты. Адельхейд в нем не было. И что это значит???
В голову полезли самые разные мысли. Эльф таки раскрыл рот, а Адельхейд не успела закрыть уши, и теперь у меня больше нет девушки? Или, что еще хуже, оживший и вернувшийся киллер не нашел меня, но разузнал о моей девушке, и отомстил, убив или похитив ее? А то и дракон вернулся почему-то в город, вместо того, чтобы лететь за мной, и поубивал там всех?
Идея о том, чтобы заманить дракона подальше от нужной мне территории на фоне подобных мыслей стала уже не очень важной. Не колеблясь, я выскочил на улицу, добежал до окраины села и открыл портал в полусотне метров от ворот в Этлай. Первая хорошая новость — город на месте, крепостная стена целая, никаких дымков от пожарищ внутри на фоне звезд не видно.
Ворота были уже закрыты на ночь, но кого это волнует, когда есть телепорт, позволяющий тут же оказаться на невысокой стене, и спрыгнуть с нее внутрь? Трехминутная пробежка по ночному опустевшему городу, и я уже врываюсь в таверну. В ней абсолютно пусто, не считая ошеломлённой моим громким вторжением официантки. Но хоть повезло, та же самая, что обслуживала нас за обедом.
— Прошу меня простить, если напугал, — заговорил я прямо с порога, — я тут сегодня обедал с девушкой и эльфом, и очень волнуюсь, не случилось ли что с ними плохое!
Официантка недоумевающе на меня посмотрела, не узнавая. Я подошел поближе, не может узнать по внешности, так хоть пусть ник рассмотрит.
— Ох, да, действительно, господин Трой, а я и не узнала Вас сначала без бороды и в этой одежде! — официантка успокоилась и разговорилась, — а Ваши спутники так и не возвращались с того времени!
Блин! А это как понимать? У обоих номера проплачены именно в этой таверне. Может, они зачем-то вернулись в предыдущую, из которой мы переехали после того, как я грохнул около нее киллера? Но к чему им туда идти, я же ясно объяснил, что там теперь опасно!
Или мое зрение меня обмануло, и они так и не выбрались из окна загоревшегося после внезапной атаки дракона дома? Да нет, я же совершенно отчетливо видел, что выбрались! Но в такие минуты сам себе не веришь, и я рванул на всей скорости к первой приобретенной в игре недвижимости.
По дороге, конечно же, нарвался на ночной патруль, которому очень не понравился бегущий ночью во всю прыть гном без бороды в простецкой одежде. Пришлось одарить каждого золотой монетой, чтобы продолжить путь, оставив их в очевидных по выражению лиц сомнениях, то ли они зря потревожили почтенного, но экстравагантного приличного господина, то ли с ними только что поделился добычей успешный медвежатник, поспешно скрывающийся с места преступления.
Добравшись по купленного дома, я вначале даже удивился, что вижу перед собой не развалины, а явно пострадавший от пожара, но все еще вполне жилой дом. Вместо сгоревшей двери уже была вставлена грубо сколоченная из неотесанных и даже неокрашенных досок, окна занавешены белой тканью. Я тут же бросился к двери и начал в нее стучать. Надежда на то, что в этот раз у меня не будет такой же трагической развязки, как с Нани, проснулась в моей душе.
Спустя полминуты дверь отворила Адельхейд, заспанная, в помятой и испачканной в саже одежде, но на вид абсолютно целая и невредимая.
— Трой! Ты в порядке! — бросилась она ко мне с объятиями.
Эх, всем хорош гном, и силен, и заметность снижена, но иногда так хочется, чтобы девушка повисла на твоей шее, а не ты у нее, как регулярно происходит в моем случае в последнее время! Но для этого с моим ростом в метр тридцать пять сантиметров надо крутить роман с гоблиншей или гномихой. Думаю, оно того из-за такого пустяка не стоит.
— Я в порядке, и рад, что и ты! — наконец смог выпустить ее из объятий я, — а почему ты здесь, а не в таверне? И где эльф?
— Ой, что-то мы раскричались! — спохватилась Адельхейд, — пойдем в мою комнату, и будем говорить потише, чтобы не разбудить эльфа. Он спит на втором этаже.
Я послушно пошел вслед за Адельхейд, оказавшись вскоре в небольшой, но уютной комнатушке с кучей цветов на подоконнике, непонятно как уцелевших от пожара. Адельхейд присела на кровать и поманила меня к себе.
— Значит, так, — начала она рассказывать, прижавшись ко мне, — мы с эльфом вылезли в окно на кухне, и увидели, что и ты исчез, и дракона тоже нет. Кстати, я так и не поняла, откуда он взялся? Это что, еще один? Наш же вроде под завалом замурован?
— Я милого узнаю по походке, — вздохнул я.
— Что? — не на шутку удивилась Адельхейд.
— А, это песня такая есть! — ответил я, — это я имею в виду, что можешь не сомневаться, дракон-то наш, даю полную гарантию. Я, такое впечатление, уже каждый его коготь наизусть помню, как выглядит, такие его драматические появления, знаешь ли, очень обостряют память! А вот как он здесь сегодня оказался, понятия не имею!
— А, ясно! — улыбнулась Адельхейд и затараторила, торопясь изложить последние события, — в общем, огонь на удивление быстро погас, помогли и соседи с ведрами воды, и тут наш эльф едва не помер от сердечного приступа, когда увидел, как пострадал дом. Он так охал и восторженно мычал, когда узнал, что ты купил этот дом, и он будет в нем жить, а потом бац — и дом уже в огне!
Значит, огонь потушили, и начал Ликвол бродить вокруг дома и горестно мычать над каждым повреждённым фрагментом! Никакой возможности не было отвести его обратно в таверну! Но это и к лучшему оказалось. Собралась толпа зевак, и когда они увидели, как горестно он мычит над каждым сгоревшим кусочком, тут же стали его жалеть, мол, несчастный немой, и стали спрашивать, чем могут помочь! А когда еще и узнали, что у нас полно денег, и мы можем оплатить работы по восстановлению, так вообще собралось две дюжины помощников, и работа закипела! Нашлись и профессиональные плотники, и кровельщики! Поменяли сгоревшую дверь и фрамуги окон, убрали сгоревшую дранку на крыше и положили новую, отмыли копоть и покрасили фасад заново! Только стекла вставить не успели, но завтра с самого утра этим займутся.
— О как! — прокомментировал ошеломленно я.
— Да, эльф написал мне на бумаге, что помнит каждую финтифлюшку на фасаде, и не успокоится, пока не восстановит все как было или даже лучше! Он уже пробежался по лавкам, накупил и глины, и извести, и краски, и еще чего-то, я в этом не разбираюсь, и полон энтузиазма начать с самого утра, едва взойдет солнце, восстанавливать порушенное драконом!
Честно говоря, был огромный соблазн остаться на ночь с Адельхейд. Единственное, в этом случае все мое предыдущее ожидание в ковбойском поселении пошло бы насмарку, дракон бы к утру успел вернуться практически к самому Этлаю.
А это значило бы, что потом, проведя сутки в Таксасе, я получил бы, вернувшись в Этлай, только сутки отсрочки по прилету дракона для аферы с ювелирами. А если суток не хватит? Сколько ювелиров понадобится перекусать пету, чтобы с одного из них все же усвоить необходимые для эльфа навыки? А дальше у меня уже разведывательный поход в параллельный мир, и Манивальд вряд ли поймет, если я захочу его отложить.
Ну ладно, все же не зря летал, хоть теперь не так тревожно на душе. Ситуация и с эльфом, и с Адельхейд полностью прояснилась, и ничего из моих опасений не сбылось. Адельхейд я сказал оставаться вместе с эльфом в доме, раз он уже пригоден для жилья, так значительно безопаснее, чем мелькать около таверен в городе, где на меня охотился наемный убийца. Домов тут пару тысяч, у каждого выслеживать знакомых таинственного мистера Троя не получится.
Выбравшись старым добрым телепортом за пределы города, я уже хотел открыть портал в Таксас, как вдруг решил, что раз уж так разгулялся, есть смысл наведаться и к данжу принца троллей южного склона. Если уж четыре сотни золотых незапланированно за порталы туда и обратно отдам, там еще и две сотни уже не жалко. Все-таки мучила меня загадка драконьей эвакуации из заваленного и затопленного подземелья.
Портал открыл в сотне метров от отверстия на склоне, используемого троллями для освещения холла перед воротами. Скастовав невидимость, осторожно покрался к нему, выпустив пета патрулировать и попросив Дхакуна об особой осторожности. Один раз меня орки уже повязали. Повториться это не должно!
Несмотря на недавнюю эпическую битву в подземелье, на склоне царила полная тишина. Радар пета не высвечивал ни патрулей, ни даже случайной живности. Это вызывало подозрения, ни распугала ли какая засада все вокруг, но никакой засады мы втроем так и не смогли обнаружить.
Скастовав полет и обновив невидимость, я осторожно опустился в колодец. Пета оставил страховать наверху, спина должна быть надежно защищена. Летя вниз, выпил эликсир на ночное зрение. Опустившись, осознал открывшуюся картину, и все мне стало полностью ясно.
В холле перед воротами не было и следа всей той резни, что тут случилась вчера. Обе поувеченные статуи целехонькие стояли на постаментах, перед воротами лениво бродила шестерка закованных в сияющие доспехи пещерных медведей, сами ворота не были вмяты, сорваны и раскурочены, как вчера, а находились на своем месте, маня взгляд изображенными картинами старинных воинских баталий.
Стало абсолютно понятно, что в действующие данжи дракона запихивать нельзя. При обновлении данжа его оттуда выкинет. Здоровым, бодрым, готовым немедленно убивать меня при первой возможности. Лишний, мать его так, элемент в сценарии данжа!
Так, а почему эльфа не втянуло обратно в данж? Тут, видимо, действует важный принцип — выносить можно, вносить нельзя. Данж, трофеи из которого исчезают, когда он восстанавливается, нафиг никому не нужен. Значит, освобожденный из тюрьмы эльф идет именно по этому статусу. Кто его первым вытащил, тот и пользуется его крутыми боевыми кружевами. Так сказать, дополнительный трофей тому, кто первый возьмет данж. Жаль, я по незнанию его насильно разговорил, и помимо офигенного бонуса от его ремесленных поделок, получил еще и огромный геморрой с его долбанным обаянием. И что перевесит в будущем, самому очень хотелось бы знать.
Так, теперь, что касается моей летающей проблемы… дракона, в смысле! Получается, данж обновился, дракона выкинуло целёхоньким, и он тут же полетел ко мне на свиданку, загрустив от разлуки. Сколько там от данжа принца троллей до Этлая было, пару тысяч километров? Так, среднюю скорость полета дракона я оцениваю в две сотни в час. Значит, летел он около десяти часов. Прилетел в Этлай вскоре после обеда, около трех. Значит, из данжа вылетел около пяти утра.
Скоренько, однако, данж обновился после полного разгрома! С такой скоростью обновления за него можно будет выручить неплохие деньги при продаже. Может, заодно и продать его Манивальду?

Глава 14

Новый пророк
Но в такой поздний час о делах думать уже не хотелось. Аккуратно выбравшись обратно на поверхность хребта, я, уже не особо таясь, отошел на ту же сотню метров вниз по склону, и открыл портал в Таксас. К бабке возвращаться смысла больше не было, поэтому уже через несколько минут я готовился ко сну в своей комнате в таверне.
Питательный завтрак, и на встречу с неугомонным ковбоем на просмотр других известных ему пещер! В этот раз я уже решительно не был готов к тому словесному потоку, что почти два часа мужественно, но без всякой необходимости, терпел вчера. Поэтому, едва он пришел в таверну, я тут же ему сказал:
— Сегодня опять будем работать в полной тишине. Я чувствую, что чем больше я в горах, тем больше духи гор хотят поведать мне какую-то удивительную и загадочную историю. Ни в коем случае нельзя их спугнуть!
Взгляд ковбоя наполнился уже не просто почтением, как вчера, а чуть ли не благоговением. Казалось по нему, что хочется ему произнести нечто вроде: «Святой человек! И я получил шанс ему в хоть в чем-то помочь!». М-да, вот с таких разводов и начинаются секты, в которых легко внушаемые люди позволяют вить из себя веревки внушающему. И в блаженной тишине мы вышли на окраину поселка, я вызвал грифонов, и мы полетели на них в этот раз направо.
Часть пути я проделал, закрыв глаза, наслаждаясь бьющим навстречу мощным потоком ветра. И впервые за несколько последних дней подумал о том, как искусно здесь все сделано по самым высшим стандартам в плане получения натуральных ощущений.
Открыв глаза, я обнаружил, что лицо летевшего рядом ковбоя исполнилось еще большего почтения, хотя это и казалось еще недавно невозможным. Судя по всему, он вообразил, что я уже говорю с духами гор. В самом деле, что ли, создать свою секту? Первый адепт уже полностью созрел! Отправлю его странствовать и вербовать мне новых поклонников.
Уже за первый час этого дня я убедился, что все рассказанное эльфом про его навык очарования — правда. Не то, чтобы я сомневался раньше, обычно всякая такая гадость всегда является правдой, это хорошие вести часто не оправдываются, но все же…
Меня уже конкретно стало глючить, как он и предсказывал для второго дня в разлуке. Я заметил, что думаю о нем значительно чаще, чем о собственной девушке, и искренне переживаю, все ли с ним в порядке! Какой позор для потомственного натурала, наподобие меня, попасть в такую ситуацию! Потомственного, потому что иначе у меня и шанса бы родиться не было! Даже миллион геев, усердно работая над решением этой проблемы хоть попарно, хоть все вместе разом, не сможет справиться с той задачей, какая по силам почти каждой задорно улыбающейся девчонке.
Мысленно я корил себя за то, что не поднялся вчера к эльфу, не разбудил его и не перекинулся парой слов, сегодня мне было бы явно полегче. Но правильно говорится, что хорошая мысля приходит опосля.
Кстати, вот еще один вопрос, который, несомненно, надо задать Фонуару при встрече. Мало ли он знает какое средство соскочить с этого сомнительного крючка! Чувствую, он ошалеет, когда я завалю его ворохом самых необычных вопросов.
И надо бы заранее как-то особенно аккуратно сформулировать именно этот вопрос. Мужик пожилой, консервативный, внучка есть, значит, также как и я потомственный натурал, продолживший путь своих родителей по этой стезе, и передавший его и своим потомкам.
Ляпнешь вот так в лоб, держа под ручку знойную красавицу Адельхейд — доктор, помогите! Я люблю другого! Да еще он увидит и мою отсутствующую бороду, к тому же, и решит, конечно, что я ее специально сбрил… Под новый настрой, так сказать. Преисполнится он вдруг сочувствием к моему дискомфорту, не захочет плодить скверну, да и сделает пару пассов руками. Колдун-то он крутой! И все — два моих бубенчика уже можно носить на шее как украшение! А я — я, возможно, даже смогу приносить потомство, если на мне как следует попыхтеть.
Я тряхнул головой, поняв, что явно забрел слишком далеко по пути, способному повлечь в будущем только качественные ночные кошмары и нервный тик. А оно мне надо?
За следующие четыре часа мы с ковбоем исследовали еще две пещеры, одна была с единственным широким входом, о чем не знал и сам ковбой, только недавно нашедший ее, и меня уже по этому критерию совсем не устраивала. Терпеть не могу чувствовать себя загнанным в угол, имея такого противника, как дракон.
А вот следующая пещера была интересной. Три входа, причем два узких, а третий едва-едва хватит пролезть дракону. Если заманить монстра внутрь, то такой проход заведомо легче обрушить, чем огромный проход у второй вчерашней пещеры. Внутри полно больших гротов, где легко открыть портал и слинять, если не получается воспользоваться одним из запасных выходов. Одна беда была общей у всех пещер, что я видел. Все они были из отменно крепкого базальта, никаких тебе трещинок в своде.
Пробираясь по второй пещере, внезапно получил оповещение о достижении:
«Истинный гном» первой степени. Вы встали на путь исправления, и провели за последние три дня много времени в приличных для истинного гнома условиях — в подземельях. При пребывании под землей сила увеличивается на два единицы, шанс заметить ценные ресурсы увеличивается на пять процентов. 
Да уж, подумал я, не повезло Ликволу, что он не гном, а эльф. А то вышел бы он из подземной тюряги с навыком «истинный гном» какого-нибудь офигенного двадцатого уровня и с такими бонусами за это, что его в ближайшем гномьем королевстве тут же сделали бы королем, поперев в шею того мошенника, который зря протирал штаны на троне до этого. А так — по сути, достались только ночное зрение и великолепная работа органов осязания, боевые кружева он уже самостоятельно прокачал.
На этом все известные ковбою пещеры кончились, я вышел с ним наружу, попал под лучи солнца и тут же трижды чихнул. И чихнул так качественно, что на глазах выступили слезы.
Проморгавшись, протянул ковбою второй обещанный золотой, вызвал для него грифона и пожелал счастливого пути. Поняв, что уже можно говорить, ковбой тут же не удержался:
— Господин, позвольте вопрос!
— Давай, — милостиво согласился я. Чего уж там, если напоследок. Главное, что вопрос, а не вариация очередной невнятной истории про теленка и каньон.
— То, что Вы сейчас трижды чихнули, это было ответом духов гор на Ваши вопросы?
Ну и что ему сказать, как-то не был я готов к подобному вопросу. А, врать так врать!
— Означает сие, что духи гор готовы сотрудничать со мной. И для гор это будет таким же большим потрясением, каким благом для людей.
И ведь красиво завернул! Даже мне понравилось! Ни хрена не понятно самому, но звучит величественно, а что еще надо для толковой религии, чтобы покорить массы! Клевое же они тут пиво делают, на родниковой-то воде похоже, мне оно явно на пользу идет!
Кстати, когда буду съезжать, надо набить комнату местными пятилитровыми бочонками с сим деликатным напитком. Настойку местную брать не буду, слишком большой соблазн, и слишком тяжёлые последствия в моей ситуации, если напьюсь не вовремя. Немного пивка еще куда ни шло, а вот высокоградусные напитки здорово ослабляют самоконтроль, скорость и реакцию, что мой знакомый хоббит недавно дважды крайне убедительно доказал за относительно короткий промежуток времени.
Спровадив ковбоя, я вызвал грифона и себе, и полетел к вчерашней пещере с огромным входом. Если удастся посредством землетрясений вызвать обрушение свода в том огромном проходе, что ведет в нее, то можно ожидать, что в последней найденной пещере, где проход значительно скромнее по размерам, дело тоже пойдет.
Приземлившись на склоне над выходом из пещеры, я первым делом еще раз внимательно изучил местность. Прежде всего прикинул, куда в случае чего можно телепортироваться, прекрасно понимая, что при кастовании землетрясения на склоне огромной горы эффект будет сказываться не только на расположенном подо мной входом в пещеру, но и на склоне надо мной, откуда может сойти лавина.
Кстати, задумался я, и этот вариант надо рассмотреть! Похоже, новая толковая идея! Если найти пещеру с широким входом, но расположенным близко ко дну ложбины под крутым склоном, может, удастся посредством вызванных землетрясением лавин просто засыпать его на пару десятков метров камнями вместе с ложбиной?
Даже если дракон попытается откапываться, вместо убранных им камней в его подкоп будут обрушиваться новые с общей насыпи. Законы физики, блин! Да и можно проверять периодически, прилетать, возлагать цветы, толкать прочувствованные речи на тему — как мне стало скучно с тех пор как ты, мой друг, покинул меня, и больше не летаешь за мной… Ну и, конечно, если у дракона будут определённые успехи в откапывании, вызывать новые лавины, которые их полностью перечеркнут.
Что мне нравилось с новым сетом, так это то, что я теперь могу кастовать подряд кучу многоуровневых заклинаний! Плюс четверть маны к уже и так имевшемуся неплохому объему это реально круто! А если учесть, что землетрясение заклинание не пятого, а четвертого уровня, и ест маны на треть меньше, чем на пятом уровне, то у меня теперь маны достаточно на девять землетрясений подряд!
Скастовал первое землетрясение. Почувствовал, как скала под ногами содрогнулась. И ничего более. А, гулять, так гулять! Скастовал еще три подряд. То ли они вошли в резонанс и эффект усилился, то ли еще по какой причине, но громадный кусок скалы, размером с трех драконов (из-за постоянного стресса от дракона я уже, похоже, все начал мерять, исходя из его размеров), нависавший метрах в двухстах над моей головой на склоне, оторвался и заскользил вниз, вызывая неизбежный сопутствующий шлейф камней поменьше. Как раз подобного развития событий я и опасался, поэтому и следил внимательно за склоном. И уже через секунду перенес себя телепортом на соседний холм, и уже оттуда, в полной безопасности, наблюдал величественное зрелище схода горной лавины со всей полагающейся пылью, грохотом и эффектным ударом в финале о стену ближайшей ложбины.
Так, вот теперь все гораздо хуже с расходом маны — телепорт сюда, телепорт обратно, когда лавина сойдет, и уже трети резервуара маны нет и в помине. Надо оптимизировать процесс. Сел тут же и мысленно рассчитал, что поможет мне расходовать ману более экономно, обеспечив ту же безопасность. Кастовать вначале полет, а потом уже землетрясения? Но полет достаточно короткое заклинание по времени действия, да и летишь очень медленно, так можно и камешком по куполу схлопотать! Не зря все предпочитают грифона, развивающего до 130 километров в час, и доступного тебе аж целых шесть минут!
Может, действительно взять грифона? Буду кастовать землетрясения, сидя на нем. Надо будет, отлечу в сторону, пройдет лавина, вернусь обратно и продолжу кастовать землетрясения. Решено!
Восстановил ману эликсирами, вызвал грифона, полетел обратно к склону, только вначале завернул взглянуть на вход в пещеру, который был моей главной мишенью. Никакого нужного эффекта от четырех землетрясений не заметил — внутри ни камушка не валяется, свод в ближайших хорошо видимых метрах пятнадцати как был безукоризненно прочный, так и ни одной трещинки и не появилось.
Вздохнул, вернулся на прежнее место, и начал бойко кастовать новые землетрясения. Пять подряд, и пошла новая лавина. Таких огромных скал, как в прошлый раз, не отвалилось, но с пяток размером с дракона запрыгали вниз по склону, увлекая за собой все, что плохо лежит. Отлетев на грифоне, увидел мелькнувшее уведомление. Неужто так быстро прокачал свой лавинный навык на следующий уровень, удивился я, открывая его. И снова изумился, прочитав:
Репутация с жителями Таксаса выросла на три пункта.
— С чего бы это? — озадаченно подумал я. Ну ладно, есть вещи и поважнее, чем мнение обо мне в данном сельпо. Лавина начала затихать, и в это раз я, экономя время, подлетел к жерлу пещеры пораньше. Блин, снова как после генеральной уборки — ни камешка не откололось ниоткуда, ни единой трещинки!
Зато итог двух мощных лавин впечатлял. Солидная ложбина, лежащая между склоном и холмом, была засыпана уже на четверть. На глаз бы я оценил объем прилетевших сверху камней кубов в триста. Моя идея не обрушить свод пещеры, а завалить его вместе с прилегающей ложбиной, начинала приобретать вполне конкретные очертания.
Но дракон, если я заманю его в пещеру, вряд ли будет любезно ждать, пока я, прерываюсь на временную эвакуацию со склона, буду кастовать и кастовать одно землетрясение за другим. Черта с два! Все, что у меня есть, так это возможность запереть его посредством визуализации на пять минут, закупорив выход валуном, да повторить этот прием еще несколько раз, если успею именно к моменту развоплощения прежнего валуна приблизиться на нужное количество метров ко входу. А то вдруг пойдет особо мощная лавина, и просто не успеешь вовремя подлететь на полсотни метров, а дракон тут же и выскочит наружу. Поэтому, чтобы иметь повышенные шансы на успех, надо прокачивать и прокачивать и землетрясение, и побочный навык вызова лавин.
Кстати, подумал я, а ведь я как-то несколько раз удачно подловил и эльфов, и скелетов, кастуя валун на то место, в котором они тоже оказывались. И они погибали. Может, я сглупил, когда в битве клана Манивальда с драконом скастовал валун над драконом, а не на его месте? А вдруг, его бы сразу там и убило прямо? Интересно, интересно… Какая хорошая мысль, и не скажешь, что пришла слишком поздно, дракон-то еще жив… Надо будет обязательно попробовать при первой возможности. Конечно, если дракон даст мне ее. Если вдруг сработает, то, помимо некоторого сожаления, что сразу не догадался о такой возможности, сэкономив себе нервных клеток, будет и большая чистая радость.
Кстати, а если попробовать рассуждать с меньшим количеством эмоций, может, мне от дракона есть и польза какая? Заработал уже тридцать пять тысяч на охоте на него, да двадцать четыре тысячи, помогая истребить его свиту, не считая собственный взятый на этом лут. А там тысяч на восемь-девять точно выпало. Да и грейд был очень даже неплохой. Это, мягко говоря, грейд был просто отличный! Что еще есть из плюсов? Без дракона не оказался бы в тюрьме, и не вытащил бы оттуда эльфа, с которым надеюсь начать очень даже прибыльный бизнес.
Но есть и минусы. Потерял половину предметов из дорогого уникального сета, вернуть которые можно, скорее всего, посредством гибели, но совсем не хочется такой вариант опробовать. Вынужден был потратить сорок две тысячи на новый сет взамен. Эльф не только дарит бизнес-возможности, но и геморрой нехилый с его этой особенностью очарования. Как он там, кстати, интересно? Тьфу, опять началось!
Борода опять же… имидж теперь надолго полетит вниз, что за гном без окладистой бороды. Недвижимость пострадала, хотя тут еще вопрос, это по части минусов или плюсов, вряд ли предыдущий мастер, что украшал ее кружевными элементами, имел навык шестнадцатого уровня. А теперь его отремонтирует мастер именно такого офигенного уровня… а домик-то в результате, скорее всего, резко подорожает. Когда эльф съедет, продать можно будет с прибылью. И что он там сейчас, интересно, делает? Тьфу, и еще раз тьфу, задрало это его очарование!
Полтора часа подряд я кастовал серии землетрясений одну за другой. Время от времени по-прежнему прилетали и озадачивающие уведомления о росте популярности в Таксосе. Наконец, когда моя репутация перевалила в посёлке за 15, любопытство пересилило, и я впервые решил задуматься, что за хрень там происходит. Уделенные вопросу двадцать секунд дали мне один-единственный возможный ответ — явно ковбой что-то там рассказывает обо мне очень хорошее. Больше-то некому! А вот почему ему верят… Что там я ему мутное прорицал по поводу разговоров с духами? Что-то про потрясение для гор… А, кстати да, с потрясением-таки полный порядок, лавины сходят такие мощные, что в посёлке их можно услышать. Вот, видимо, и отгадка роста репутации.
Ложбину практически засыпало, но, поскольку вход в пещеру находился метрах в пяти над ней, он оставался полностью доступным. И практически неповрежденным, так, упало несколько небольших камешков внутри. Может, если бы землетрясение кастовал маг трехсотого уровня с соответствующей прокачкой, прогресс и был бы более очевиден. Хотя почему может, был бы, конечно!
И тут мне в голову пришла ещё одна мысль. А что, если вначале хорошенько подготовить нужный вход в пещеру? Организовать побольше лавин, чтобы он был частично засыпан, но так, чтобы дракон все же мог влезть? Это потом сэкономит время при последующей засыпке входа. Да авось, заодно получится и свод пещеры расшатать, мало ли, повезет, и он тоже обрушится, когда начну заваливать вход лавинами.
Дракон показал себя таким опасным и везучим противником, что любое дополнительное преимущество вовсе не будет лишним. Кстати, именно его запредельной везучести, неоднократно продемонстрированной в последних битвах, я больше всего и опасался. Да взять даже первую битву с кланом Манивальда, ну пролежи он оглушенным на полминуты больше после падения… и все! Может, у короля была хорошо прокачана удача, и он ее унаследовал? Это бы многое объяснило. Хотя, если так, то что же тогда удача не помогла королю увернуться от моего валуна на голову?
 Вскоре мне пришлось остановиться, потому что запас эликсиров маны подошёл к  пределу, который я себе определил как НЗ — двадцать штук. Надо быть полным дураком, чтобы полагать себя в безопасности, и опрометчиво расходовать эликсиры, не оставляя запасов. Это мне хорошо вдолбило в голову ещё мое приключение с призраками гюрз в нубятнике, так рисковать я больше не собирался.
Пришлось на вызванном грифоне возвращаться в поселок, чтобы закупиться новой партией эликсиров. Забежал в таверну за двумя пустыми сумками а ля челнок, которые у меня остались после неудачной прокачки визуализации на призыв живого дракона. Прошел мимо стойки, за которой никого не было, и уже начал подниматься по лестнице, как вдруг откуда-то выскочила официантка, она же в таких небольших городах и портье, очаровательная брюнетка лет двадцати пяти, и окликнула меня:
— Господин Трой, у меня к Вам есть предложение!
— Да? — удивился я. Впервые на моей памяти кто-то с ресепшена сам обратился ко мне. Обычно самому приходится проявлять инициативу, чтобы что-то разузнать или получить.
— Я позволила себе проверить категорию Вашего номера, и очень удивлена тем, что такой уважаемый господин, как Вы, использует тариф за одну серебряную монету в сутки. Конечно, минус Ваша скидка в пять процентов.
— А разве есть другие тарифы? — с неподдельным интересом спросил я.
— Конечно, господин Трой! Я могу Вам предложить тариф за две серебряные монеты. Его особенности включают размер комнаты на треть больше, в полтора раза больше свечей для освещения. Есть также тариф за пять серебряных монет в день. Комната будет больше в два раза, кроме душа, в номере есть и ванна, а также кладовка. Могу предложить и тариф за золотой в сутки! Это две большие комнаты в одном номере, туалет находится в отдельном помещении от ванны и душа, ванна чугунная, полтора метра в диаметре, зачарована на постоянную температуру воды, которую Вы можете выставить по своему пожеланию. Каждое утро номер снабжается бесплатными письменными принадлежностями, еду приносят в номер, если Вы сами не пожелаете откушать с другими постояльцами внизу. Да, и питание пятиразовое, а не трёхразовое. Естественно, Ваша пятипроцентная скидка в силе, кроме того, учитывая Вашу репутацию в нашем поселке, буду рада предложить дополнительную пятипроцентную скидку на любой из выбранных Вами новых тарифов.
Мне много чего хотелось сказать разного … но я воздержался. Отсутствие гайдов не позволило мне раньше получить информацию о присутствии в секторе обслуживания других тарифов, кроме спартанских, а снимать отдельный дом без включенной, как в тавернах, кормёжки, я пока не решался. А как я соскучился по ванне! Хрена так расслабишься в душе, как в горячей ванне. Полтора метра в диаметре, блин! Даже если утону, учитывая мой рост, это будет приятная смерть! Беру, конечно!
— Дайте мне номер за золотой, пожалуйста!
Расплатившись, я пошел наверх, предвкушая предстоящие изменения. Но девчонка снова меня окликнула:
— Господин Трой!
Я удивленно развернулся к ней. Неужели она сейчас мне предложит номер на четыре комнаты за два золотых в сутки? Перебор, однако! Хотя… в этом случае лучше сначала спросить Адельхейд, может, оно и самое то будет, а я не просекаю!
— Я что хотела сказать, — девушка по-особому мне улыбнулась и призывно качнула бедрами, — если Вам будет скучно, только позовите меня, а я заодно и расскажу Вам одну интересную историю про заброшенную серебряную шахту в окрестностях нашего городка!
— Спасибо, я учту, — ответил я ошарашено. Нифига себе, вот что это сейчас было? Возможность заполучить интересный квест через постель, обусловленная высокой репутацией в поселке? Не, чего-чего, а интересных квестов у меня столько, что ради этого по постелям прыгать явно не стоит! Я бы, честно говоря, как минимум от одного из них точно бы с удовольствием избавился!
Подымаясь по лестнице, я сосредоточился на уже оплаченном позитиве. Подумать только, прокачанная репутация в этом сельпо позволила мне не только значительно улучшить свой быт, но и даст мне возможность как следует порадовать Адельхейд!!! А как Ликвол удивится, когда придет к нам в гости! Тьфу!
Открыв дверь в номер, я замер на пороге. По сравнению с прежним номером новый просто восхищал! Куча пространства, дубовые полы, стены не из убогих слегка отполированных сосновых досок, а украшены резными панелями, по виду из ясеня. Благодать и лепота! Но кровати нет. Прошел и во вторую комнату. А вот и кровать, и какая! С балдахином, мать его! Как у долбанных королей и герцогов из долбанного феодализма!
Насладившись чуток новой обстановкой, решил, что еще не наработал сегодня на отдых в таких роскошных условиях. Ну, пора на шопинг!
В лавке с удовольствием отметил, что моя пятипроцентная скидка за открытие параллельного мира очень даже чувствуется при больших объемах закупок. Если, как я сейчас, закупать сразу по 5000 эликсиров, пакуя их в принесенные из номера сумки, чтобы не мотаться каждые полтора часа за новой партией.
Вернувшись на склон, всего трижды успел скастовать землетрясение, как получил, наконец, желанную прокачку лавинного навыка до пятого уровня! Есть эффект! Порадовал и дополнительный бонус, положенный каждые пять уровней прокачки навыка –

лавина получила плюс пять процентов к способности выворотить и увлечь за собой крупные камни со склона, по которому она двигалась.

Следующие три с половиной часа я уже практически на автомате кастовал землетрясения одной за другим, стараясь успеть скастовать как можно больше подряд до того, как придется улетать от очередной вызванной лавины. В этом был смысл — чем больше подряд я кастовал землетрясений, тем более мощной получалась в итоге сходившая со склона лавина.
В результате, когда обе сумки с купленными эликсирами практически опустели, я получил наконец шестой уровень лавинного навыка, а громадный вход в пещеру был уже наполовину погребён под обломками камней. Сам вход пострадал не сильно, хотя много камней со свода и обвалилось, никаких крупных трещин, намекавших на то, что он может рухнуть, так и не появилось.
Ландшафт местности также очень изменился, о былой ложбине между двумя склонами больше ничего и не напоминало. Напротив, появился небольшой, но живописный курган, из камней, принесенных бесчисленными лавинами, опиравшийся одним боком на полузасыпанный вход в пещеру, а другим — на тот самый холм, на который я первоначально телепортировался, спасаясь от лавины.
Решил, что на сегодня достигнуто достаточно. Если прокачать шестой уровень навыка мне стоило больше трёх часов, то на седьмой точно понадобится больше шести. И очень, очень кругленькую сумму нужно будет спустить на новые эликсиры. Но если к тратам я был готов, то ещё шесть часов подряд вызывать лавины … нет, этого моя нервная система сегодня точно не выдержит.
На обед я уже давно опоздал, но, едва я зашёл в номер, тут же раздался стук в дверь, и на пороге оказалась официантка с подносом. Грибной суп, жареная картошка с мясом, пирожки с яблочным повидлом, облепиховый компот. Все, кроме компота, горяченькое, аж пар валит! В приятном изумлении от нового уровня сервиса, я разместил все принесенное на огромном дубовом столе и приступил к обеду. Аппетит после стольких часов суеты на свежем воздухе был на соответствующем качеству обеда уровне, и смел я все со стола быстро.
Потянуло в сон, но я никогда не был сторонником сиесты без экстраординарных на то причин. Пока ты спишь, другие качаются, это правило виртуального мира меня вполне устраивало, и когда я был ещё в реальном. А что карьеру не сделал в нем, так это мой характер. В особенности привычка говорить то, что думаю. Мне она нравится, а начальникам почему-то не очень заходила. Никогда не считал это веским поводом что-то менять.
Впервые за много дней у меня появилась возможность прокачать артефакторику. Все мои ранее разбросанные по столу и полкам эликсиры и полезные для ремесел артефакты нашлись в новом номере в солидном коричневом бюро с серебряными инкрустациями рядом с небольшим столом с кучей выдвижных ящиков, явно рассчитанным для ремесленных активностей. Дополнительно я убедился в этом, обнаружив, что поверхность стола имеет небольшой наклон внутрь, а по центру вмонтирован небольшой стальной сток. Это, видимо, для того, чтобы разлитые снадобья не проливались на пол или одежду ремесленника, а мирно утекали в отходы. Прям тебе профессиональное оборудование для лаборатории.
Достав скопившиеся у меня драгоценные камушки, разложил их по столику, выбирая те, которые не жалко пожертвовать на мои эксперименты. Странно было бы развивать артефакторику на действительно дорогих камнях, с которыми стоит работать на уже более серьезных уровнях навыка.
Выбрав три, которые, на мой взгляд, явно были подешевле своих сородичей, остальные убрал. Угадал ли на самом деле? Кто его знает, но ювелира в этой деревне, чтобы уточнить, можно даже не пытаться искать.
Итак, что конкретно я бы сейчас хотел потренировать? Если буду делать артефакты на продажу, то все пойдет в дело. Кому-то пригодится скорость, кому-то точность попадания из лука, кому-то увеличение силы или выносливости. Хороший вопрос — собираюсь ли я делать артефакты для себя, и на него надо ответить максимально честно, не впадая в иллюзии.
Если вчера я купил уникальный сет за сорок две тысячи золотых, причем не за последние деньги, значит ли это, что у меня в будущем не будет напрягов с деньгами, чтобы приобретать самое лучшее, что есть на рынке? И сколько у меня займет месяцев или лет, чтобы научиться делать части артефактов или целые артефакты того самого лучшего уровня, что меня самого удовлетворят?
Стоило учесть и тот факт, что пока что моя жизнь не складывалась так, чтобы у меня был вагон времени на развитие артефакторики. Да и со склонностями к этому было, по факту, не очень. Будь иначе, я бы, пожалуй, и Адельхейд не встретил, сидя в своем номере и корпя над очередным артефактом. А встретив, вежливо поздоровался, и умчался обратно в свой номер дорабатывать очередной артефакт.
Вот и сейчас, почему я собираюсь заниматься развитием артефакторики? Потому что вынужденно отрезан от привычного образа жизни с кучей переездов и потасовок из-за необходимости отманить дракона подальше от районов, в которых у меня есть длительные дела.
Дальше, через несколько недель истечет срок моего первого этапа по прогрессу в игре. Каким будет задание на второй этап, абсолютно неизвестно. А если оно потребует максимума моих усилий в какой-нибудь специфической сфере, никак не связанной с артефакторикой? Даже можно сказать иначе, каковы шансы, что новое задание будет связано именно с артефакторикой? Вряд ли очень большие, если сознание организаторов моего воскрешения не является очень уж причудливым.
Следующий аспект, уникальные заклинания и навыки, что у меня поднакопились за время игры, связаны ли с артефакторикой? Единственное преимущество, которое у меня есть, заключается в том, что я сразу приобрел артефакторику шестого уровня. Но тем самым я лишь подобрался поближе к тем игрокам, которые намного раньше меня начали играть и развивать артефакторику.
Поэтому надо смириться с тем, что если все будет происходить с такой же динамикой, как сейчас, вряд ли я стану знаменитым артефактором, который сам для себя будет делать такие крутые артефакты, которых попросту нет в продаже. Поэтому мораль проста — надо развивать артефакторику не для того, чтобы обеспечивать себя артефактами, а как полезный скил, который позволит мне со временем подрабатывать и одновременно потихоньку прокачиваться в схожих с сегодняшней ситуациях, когда делать все равно больше нечего.
Успокоившись на этом, я решил, что первый камушек прокачаю на силу и скорость для мечника, второй на скорость и точность для лучника, а третий на маскировку и скрытность для вора или убийцы. Думаю, что при развитии разных скилов в артефактах и прокачка артефакторики будет проходить быстрее.
Через шесть часов я закончил с двумя первыми артефактами, а, поскольку уже стемнело, с третьим решил не связываться. Встал вопрос, когда возвращаться в Этлай. Рассчитанные мной как максимально гарантирующие безопасность 36 часов до появления дракона истекали часа в четыре-полпятого утра с учётом того крюка, который ему неизбежно пришлось сделать после моих вчерашних визитов в Этлай и к данжу принца троллей. Но в пол-пятого утра мне лететь в Этлай никак не хотелось. Поэтому сделать я решил все попроще — купить перину поудобнее, оттащить ее в ту пещеру с узкими входами, в которую дракону никак не попасть, выспаться в ней всласть часов до восьми в полной безопасности, а потом осторожно вылезти и проверить, долетел ли уже дракон до этих богом забытых мест, или все ещё в пути. Заодно это поможет мне более точно вести расчеты его перемещений в будущем.
Попросив официантку принести мне сразу и ужин, и завтрак, ряд блюд отложил на утро, а оставшиеся с большим удовольствием схарчевал. Затем прошелся до лавки портного, у которого всегда были в продаже по местной игровой традиции и перины, выбрал себе подходящую по размеру, и приобрел за три серебряных монеты. Портной мне аккуратно ее скрутил и обвязал, в чем не было особой необходимости, поскольку я все равно засунул ее в сумку. А ещё через двадцать минут я уже лежал на перине в гроте посуше, наблюдая, как пет описывает круги по потолку грота, начав выполнять охранные функции. Уютная постель, комфортная температура градусов двадцать, охрана во время сна — что ещё надо путнику для того, чтобы провести ночь?
Проснувшись в семь тридцать, с удовольствием позавтракал. Специально вчера выбрал те блюда, есть которые одинаково приятно, что с разогревом, что без него. Яблочный пирог, ломоть ветчины, три варёных яйца, да с кваском, который для владельцев номеров за золотую монету в сутки — лепота!
Первоначально планировал оставить перину в пещере, но она оказалась так хороша, что упаковал ее обратно в сумку. Выкину, если не будет хватать места, а так, мало ли пригодится. Не дай бог, снова в тюрьму угожу. Одно дело я там часик провалялся на соломе, накрытой шкурой, а другое, если придется на той же соломе ворочаться ночами. Хотя, вряд ли если я снова попаду в тюрягу, мне опять так повезет, что меня в камеру запустят с сумкой. Это была, понятное дело, приятная случайность, вызванная переполохом из-за подготовки к битве с драконом и моей кажущейся безобидностью из-за статуса то ли воришки, то ли артефактора.
Собравшись, направился по одному из туннелей наружу. Не доходя метров тридцать до выхода, отправил на разведку Принца, внимательно отслеживая данные его радара. Пет никого и ничего крупнее кроликов не высветил. Осторожно выбрался наружу сам, и подождал минут пять на тот случай, что дракон не совсем верно, добравшись до места, определил мое местоположение в толще горы, и залетел куда-то в сторону, чтобы он мог добраться до меня. Но дракон так и не появился. Отлично! Значит, он все ещё летит сюда, и я достаточно правильно первоначально определил его скорость.

Глава 15

Ювелирная афера
Тут же открыл портал в Этлай, поздоровался со стражниками, почтительно поклонившихся гостю города, добравшегося до него дорогущим порталом, и отправился к своему недавно купленному дому. Или они так уважительно мне поклонились, что игра зарегистрировала факт сделки по покупке мной достаточно дорогой недвижимости, и я теперь воспринимаюсь ими как часть местной элиты? Впрочем, не суть важно, главное, что почтительно кланяющийся стражник однозначно выглядит приятнее того, который вымогает оплату при входе в город.
Вернувшись в Этлай, и заглянув в гости к эльфу, перепачканному глиной, краской и извёсткой, и самозабвенно восстанавливающему утраченное культурное наследие в виде моей поврежденной недвижимости. Первым делом я сделал то, что надо было сделать сразу же при первой возможности, но из-за неуместного появления дракона я тогда попросту не успел. Поболтав пять минут с Адельхейд, я заставил эльфа переодеться в чистую одежду и умыться, а затем попросил Адельхейд дождаться меня.
Я повел Ликвола в бордель. Все же не лучшая это идея оставлять свою горячо любимую девушку сутками наедине с откинувшимся после ста с лишним лет отсидки зэком, не дав ему как следует спустить пар, и не проложив для него дорогу в место, где он сможет легко это делать и в дальнейшем. И ничего, что зэком он был не уголовным, а скорее политическим, ведь уболтать и повести за собой людей, чтобы они сделали тебе хорошо, это все же черта политика, а не уголовника. Хотя, соглашусь и с тем, что грань между двумя этими категориями и достаточно тонкая. А по моральным качествам еще и не всегда угадаешь, кто из двоих зэк, а кто — политик. Но таки мужик есть мужик, и взгляды, которые он бросал на официантку в таверне, когда еще не был всецело охвачен идеей реставрации недвижимости, были абсолютно характерными.
Молча подведя его к борделю, я дал ему прочитать вывеску и осознать, куда именно мы пришли. Никакого протеста в глазах Ликвола я не увидел. Ну и отлично, пусть в нашей компании я буду романтиком, не готовым платить деньги за любовь. Вроде бы именно таким я Адельхейд и понравился. Хотя еще вопрос вопросов, что обходится для кошелька накладнее — любовь на основе романтических отношений, или секс за деньги. Ответ я предполагаю, и он мне заранее не нравится, так что даже не буду на него отвечать.
Осведомившись у содержательницы борделя про тарифы, я сразу уплатил за эльфа за сегодня, а узнав о наличии такой возможности, купил ему и абонемент на всю неделю. Наказав эльфу не возвращаться сегодня к работе со строительным инструментом, пока у него будет действовать другой инструмент, я вышел из борделя, и направился обратно к своей поврежденной недвижимости.
По дороге я размышлял над интересным вопросом, можно ли считать эльфа утратившим статус романтика, если по факту деньги за его визиты в бордель заплатил я? Дилемма, однако! И обсудить, грусть-тоска, по сути, не с кем! С Адельхейд точно не стоит!
Моя милая ждала меня на пороге, и чувствовалось по ее виду, что строительные работы ей уже несколько поднадоели. А заданный ею с ходу вопрос это подтвердил:
— Ну что, теперь в Ленланлену, заниматься ювелирами?
— В точку, родная! — улыбнулся я, — сейчас только эльфу записку на столе оставлю, и деньжат подкину из его жалованья, а то вдруг мы задержимся.
— А где он сейчас? — спросила Адельхейд.
— Проверяет, все ли инструменты, которые у него есть, исправно работают!
Через пять минут мы уже вышли за крепостные стены, и я открыл портал в столицу горных эльфов. Интересно, избрали они уже нового короля, и такой же он ублюдок, каким был прежний? — подумал я, заходя вместе с Адельхейд в него.
Из портала около Ленланены я выходил с осторожностью — таки я успел тут накосячить во время конфликта с министром обороны и королем, и опасался, что могу быть все ещё в розыске. Да и репутация у меня тут должна быть ниже плинтуса, не очень-то я соблюдал все эти требования по открытию порталов исключительно за пределами городских стен во время моей небольшой войны с местной верхушкой. На всякий случай предупредил и Адельхейд быть готовой в случае чего тут же действовать по моей команде.
Но стражу, мы прошли, на удивление ровно. Неприязненные взгляды стражей на меня с Адельхейд легко объяснялись нашей отрицательной репутацией в городе (свою я даже быстро глянул, она равнялась минус пяти), но никаких препятствий по вхождению в город нам не чинили, суматохи или беготни после того, как мы вошли в ворота, не началось.
Чтобы окончательно успокоиться, мы остановились неподалеку от ворот, а я послал Дхакуна послушать, о чём говорят выпустившие нас в столицу стражники. Вернулся он через две минуты, сообщив, что никакого дополнительного интереса стражники к нам не проявили, сконцентрировавшись на проверке следующих за нами путников.

Похоже, что мой побег от капитанов покойного министра обороны теперь был забыт как досадный эпизод прошлого, не имеющий никакого интереса для нынешнего обладателя этой позиции. Ну что же, все к лучшему!
Несмотря на раннее время, лавка Фонуара, как и лавки вокруг него, была открыта. Войдя в нее под руку с Адельхейд, я поклонился стоящей на кассе Лебаде:
— Доброе утро, красавица! У нас дело к Фонуару, он на месте?

Мне от Лебады достался ласковый взгляд, а вот Адельхейд — холодный. М-да, похоже, что с ее симпатией ко мне и ревностью к Адельхейд ничего не изменилось.
— Дедушка! — закричала Лебада, — к тебе господин Трой!

Адельхейд фыркнула, но ничего не сказала на то, что девчонка «забыла» сообщить и о ее приходе. Молодец, холодный конфликт с внучкой нужного нам колдуна гораздо предпочтительнее горячего.
— Пусть подымаются! — раздался сверху голос Фонуара, оказавшегося неплохо осведомлённым о том, что я пришел к нему не один. Возможно, это никак не связано с его специфическими умениями, просто дед неплохо разбирается во всех оттенках голоса своей внучки.

Поднявшись по скрипучей лестнице, я отворил дверь, и пропустил вперёд Адельхейд. Фонуар уже шел навстречу, приветствуя нас.
— Здравствуйте, Трой и Адельхейд, рад Вас видеть!
— И мы рады, господин Фонуар, — мило улыбнулась Адельхейд.
— Вот, пришли к Вам посоветоваться и предложить совместное дело!
— Конечно, конечно! — Фонуар указал нам присаживаться, — Лебада! Погрей чайку для наших гостей!
Как только дед уселся, я сразу приступил к делу:
— Знаете, Фонуар, я придумал способ, как за 12000 золотых любой желающий может приобрести очень ценное достижение, позволяющее, когда жизнь опустится до пяти процентов, на четыре секунды получить полную неуязвимость. Представьте, к примеру, на путешествующего ювелира нападают орки. И вот, когда он уже почти истек кровью от ран, он может опустить меч, и за четыре секунды почти полностью восстановить свое здоровье несколькими эликсирами. А затем с новыми силами сражаться за свою жизнь.
Я сделал паузу и пару секунд многозначительно помолчал. Потом продолжил:
— А кроме этого, он сможет ещё получить два навыка от пятого до седьмого уровня из достаточно обширного списка.
— Выглядит очень заманчиво, — задумчиво сказал мне колдун, — и подобного предложения на рынке я до сих пор не встречал. Хотя и цена очень немалая!
— Большая часть суммы — это затраты на получение достижения, нужно пять тысяч эликсиров на лечение и пять тысяч на исцеление от паралича, так что, как видите, финальная сумма вознаграждения не так и велика, — постарался я убедить колдуна в том, что чрезмерной алчностью не страдаю.
— Мы тут в столице никого не знаем, поэтому пришли сразу к Вам. Вдруг Вы сможете порекомендовать нас знакомым ювелирам, которые заинтересуются в приобретении такого достижения. Ну и, конечно, пять процентов от прибыли с каждой сделки мы будем отдавать Вам в благодарность.
— Какой у Вас интересный способ, раз требуется потратить такое количество двух видов эликсиров, — Фонуар потер руки, — но первоначально я должен лично убедиться в том, что все работает именно так. Все-таки Вы должны понимать, что моя репутация для меня важна. Ну и Вы, наверное, знаете, что я тоже путешествую по делам, и такое достижение и для меня может иметь ценность.
Я, конечно, рассчитывал на подобное, но не думал, что удастся добиться согласия колдуна самому испытать процедуру настолько легко. У Фонуара с его огромным опытом должны быть очень хорошо прокачанные навыки, за которые любой начинающий маг будет готов более чем щедро заплатить, если пет усвоит их во время процедуры.
Кстати, похоже, я только что нашел еще один способ продвижения этой аферы без всяких знакомых — приходишь к совершенно незнакомому ювелиру и предлагаешь за процент от прибыли продвигать нашу процедуру у коллег. И, как получается по нашему опыту с Фонуаром, у него первой мыслью будет следующая — а почему другие, а не я, должны получить первыми такое полезное достижение?
И, кстати, у меня, раз для каждой процедуры понадобится покупать такое количество эликсиров в лавках, может прокачаться дополнительно торговля и размер скидки. Хотя вряд ли до такой степени, что перекроет пятипроцентную скидку за легендарное достижение, жаль, что они не суммируются, и большая поглощает меньшую. Кстати, это на какую же сумму надо купить эликсиров в лавках, чтобы торговая скидка превысила легендарную? Раз сто пятьдесят-двести провести процедуру?
— Для Вас, мастер, учитывая, какое содействие Вы нам уже оказывали, процедура будет стоить на полторы тысячи золотых монет дешевле. Так сказать, в знак нашей дружбы и укрепления партнёрства! — учтиво поклонился я Фонуару, не вставая с кресла.
Тот усмехнулся и кивнул, утверждая предложенную скидку. Встал и походил по комнате, заложив руки за спину. Затем сел обратно:
— А, кстати, почему именно ювелиры?
— Мы подумали, что у них точно есть такие деньги на прохождение нашей процедуры, — соврал я. Да, я помнил, что у Фонуара есть некий порошок для распознавания лжи, но надеялся на то, что если он его использует, то уже убедился в том, что я верю, что процедура сработает как надо, ну а по всяким мелочам я уже имею право на свои тайны.
— Ох, я бы не сказал, что в наших торговых рядах именно они самые богатые, не сказал, — Фонуар покачал головой, усмехнулся в бороду, и встал, — но, если таково Ваше пожелание, мы можем начать именно с них.
— Пойдемте пока что вниз, я выдам Вам 10500 золотых, и приступим к процедуре.
Ого, как Фонуар загорелся разжиться поскорее таким ценным достижением! Но у меня были и другие, не менее важные именно для меня вопросы. Поэтому я продолжал сидеть, знаком показав не вставать и попытавшейся было подскочить с места вслед за колдуном Адельхейд:
— Если позволите, уважаемый мастер, есть у меня еще несколько вопросов, по которым, надеюсь, Вы также сможете оказать мне содействие.
Фонуар сел на место:
— Да с Вами, Трой, никогда не соскучишься! Вы своей энергией напоминаете меня в молодости!
Ба, да мне уже один из лучших колдунов эльфийского королевства делает комплименты! Приятно, конечно!
— Но эта энергия не всегда идет на пользу, надо признать! Вы, наверное, уже обратили внимание на прискорбное состояние моей бороды, — решил я сам поднять тему, которая и так наверняка интересовала Фонуара. Только поднять ее он, как вежливый НПС, сам никак не мог. Слыханное ли дело, спрашивать у гнома, что сталось с его бородой! Очень чувствительная для них тема, очень!
— Так вот, борода моя пала жертвой драконова огня. Вы же знаете о большом белом драконе, который поднялся из тела убитого короля?
— Вы были тогда на площади, и отделались только бородой? — изумился Фонуар, — ну так считайте, что Вам повезло, многие уважаемые граждане не смогли уйти с нее живыми! А сколько погибло, когда убитые, которых не успели похоронить, вдруг обратились в зомби и атаковали население нашего города!
М-да, вот теперь мне точно нельзя признаваться в том, что дракон появился именно по моей вине. Не то чтобы я вообще думал кому-то об этом говорить, особенно проживающему в этом городе НПС, который может оказаться родственником короля, или членом его клана.
То, что Фонуар не проявлял симпатии к королю, когда я обсуждал с ним возможности по освобождению родителей Адельхейд, еще не показатель. Кровные узы и обязательства, по ним возникающие, важнее симпатий и антипатий. Сомневаюсь, что в таком случае я смог бы уйти из лавки колдуна живым, разве что аккуратно связанным для последующей кровавой казни. Поэтому нужно было излагать свою историю предельно аккуратно.
— Да понимаете, моя история успешной мести клану «Черных соколов» стала известна некоторым уважаемым заказчикам, проживающим в этом городе, и они обратились ко мне с предложением разобраться и с драконом, чтобы отомстить за убитых родственников, — стал излагать я заранее продуманную версию, — а у меня от него борода пострадала, что заставляет серьезно задуматься о том, чтобы это предложение принять.
— Если получится, то ты среди твоего народа станешь легендой! — усмехнулся Фонуар, — о тебе будут слагать баллады! А увидев проходящим мимо, будут зазывать внутрь лавки, и угощать лучшим пивом! Вот гном, будут говорить они, который убил дракона за то, что тот повредил его бороду! Это идет истинный гном!
— Да я как бы и не только ради этого! — буйная фантазия колдуна смутила даже меня, никогда не жаловавшегося на собственное воображение, хотя я и понимал, что он надо мной подтрунивает, — помнится, мы с Вами обсуждали мощные артефакты, способные наносить огромный урон при использовании. Тогда Вы такой не смогли раздобыть, может, появился в продаже сейчас?
— А какую сумму предлагают твои заказчики? — улыбка пропала с уст колдуна, и он стал серьезен.
— Максимум двести тысяч золотых монет, — выдал я сумму, на которую мог рассчитывать в ближайшие пару недель. Мои сбережения, планируемая прибыль от бизнеса с ювелирами, плата от Манивальда за проход в параллельный мир, авось и хоть один клан еще подтянется, за что мне перепадет еще пятьдесят тысяч.
— Отказывайся! — решительно сказал Фонуар, — во-первых, нет такого одного артефакта, который сможет сразу убить дракона. У создания такого размера жизненных единиц может быть под сорок-пятьдесят тысяч. Да и должна быть мощная зашита, снижающая ущерб от подавляющего вида враждебных воздействий. Это же дракон!
— А во-вторых? — уныло переспросил я.
— А во-вторых, максимальный артефакт на единовременный ущерб, игнорирующий мощную магическую защиту, о котором я вообще слышал, но даже не видел, может нанести ущерб в 15000 единиц. А стоимость его, навскидку, составит тысяч двести пятьдесят золотых. А тебе понадобится таких три или четыре. Все понятно?
— Да, — просто ответил я.
— И это не упоминая, сколько времени у тебя уйдет чтобы найти эти артефакты в продаже. Месяцы… как минимум. Нет уже тех мастеров, что могут сами изготовить сейчас артефакт такого класса, по крайней мере в наших местах. Когда мы впервые встретились, ты пытался отыскать артефакт массового воздействия, но и его тогда не удалось найти за целую неделю.
— Но даже если не говорить о сумме и о времени, которое тебе понадобится, чтобы найти столько артефактов, как ты уцелеешь рядом с драконом столько времени, чтобы привести все эти амулеты в действие один за другим? В зависимости от изготовившего их мастера они требуют своего способа активизации. На одни требуется капнуть кровью владельца, другие нуждаются в прочтении небольшого, но требующего времени заклинания, третьи требуют нескольких секунд предварительного наведения на жертву. Есть и другие способы активации, кстати, чем он проще, тем и дороже стоит артефакт. Сможешь ты, находясь в сотне метров от приближающегося к тебе грозного дракона, не перепутать, какой именно способ нужен для активации именно попавшего тебе в руки артефакта? Ты его видел лишь однажды, и едва уцелел, представь свои ощущения, если он будет лететь именно к тебе? А он будет, сразу после использованного тобой первого артефакта, природа артефактов ущерба такова, что жертва чувствует, кто именно нанес посредством их использования ей урон!
Ох, знал бы дед, сколько уже раз я находился и поближе сотни метров к дракону, и был самым что ни есть желанным для него объектом для атаки, и ничего, выжил как-то! Но хвастаться ни к чему, фактическую основу дед изложил правильно. Тратить от семисот пятидесяти до миллиона золотых монет на борьбу с драконом я был не готов. Тем более и гарантий твердых нет, мало ли, банально поскользнёшься, когда захочешь использовать последний из них, и не успеешь, и дракон сбежит подраненным, а потом вернётся уже в добром здравии? Ну, тогда нужно уточнить только ещё один аспект по драконоборческой тематике.
— А подскажите мне, мастер, вот такой вопрос, — уважительно покивав в знак признания верности приведенных колдуном аргументов, продолжил я, — слышал я об одном артефакте, каким пользуются тролли. Суть его в том, чтобы резко ослабить своды замка, когда обороняющиеся больше не справляются с его защитой, обрушив их на головы атакующим. Можно ли приобрести подобный артефакт, и сколько он может стоить?
Фонуар молчал больше минуты.
— Понял я твою задумку, — наконец заговорил он, — ловко, ловко! Хочешь заманить дракона в старый заброшенный замок, а затем завалить его камнями?
— Вообще-то в пещеру, — уточнил я, тем не менее, впечатленный тем, что основную мысль Фонуар уловил верно.
— Может сработать, главная проблема, заманить его туда, — проворчал колдун после ещё одной небольшой паузы, — не завидую тому, кто должен будет бежать перед драконом, завлекая его. Так, при таком варианте понадобится значительно меньшая сумма. Ты получишь шанс вписаться в бюджет своего заказчика. Но есть один очень важный нюанс…
— Какой же? — с удовольствием задал я вопрос. По своему опыту работы с пожилыми боссами я знал, что некоторые люди в возрасте имеют такую манеру, исподволь подводить собеседника к той или иной мысли. И при этом нуждаются в том, чтобы собеседник подавал сигналы о том, что ему интересно добраться до финиша.
— Делают такие артефакты только грандмастера троллей, их немного, и они и пальцем не пошевелят без повеления своего короля изготовить подобный артефакт. Секрет его принадлежит только им, а количество изготовленных экземпляров контролируется лично королем. И его можно понять, тролли не только обороняются от врагов, но и сами захватывают чужие замки других рас. Распространись широко их технология, они тоже после атаки будут получать вместо ценного захваченного замка лишь груду камней на свою голову.
Как говорится, шах и мат! Первыми словами колдун меня обнадежил, ну а дальше полный разгром. Впрочем, ещё нет, не полный. То, что я давно не пользовался заклинанием «призыв крота» не означает, что я больше не могу этого делать.
— А если украсть готовый артефакт? — спросил Фонуара я, — если Вы сможете подсказать, где их могут хранить, можно нанять вора, чтобы он украл один из них. Обойдется ещё дешевле.
— Нет, не выйдет, — покачал головой Фонуар, — насколько я слышал, но, учти, только слышал, поскольку мастера троллей тщательно хранят свои секреты в мастерстве артефакторики, такие артефакты делают по мере возникновения в них надобности. А именно, построят тролли замок, а потом приглашают грандмастера изготовить прямо на месте артефакт. Пару дней, и артефакт передается владельцу замка. Только его и можно украсть, но толку от него для обрушения свода другого замка или пещеры не будет никакого.
А вот теперь, действительно, шах и мат! Нельзя украсть то, что ещё не сделано. Ладно, тогда эту тему закрываем. Пока у меня не появится хороший друган из числа королей троллей, готовый пойти на многое ради нашей дружбы, проект использования подобного артефакта против дракона переводится в раздел закрытых. Хотя… теоретически можно было бы отволочь королю троллей моего сбежавшего из тюрьмы эльфа, и обменять на содействие в уничтожении дракона. Но только теоретически. Практически я не такая сволочь, да даже если бы и был сволочью, это не дало бы сделать то самое эльфийское очарование, которое не позволяет мне причинять вред Ликволу. Да и бизнес-выгоды от него ожидаются совершенно ошеломительные с его 16 уровнем боевых кружев. Да, вот и пришло время подымать этот вопрос.
— Благодарю, мастер, за столь подробное объяснение! — склонил уважительно голову я, — но есть у меня и третий, очень важный вопрос к Вам. Речь идёт о специальном навыке, позволяющем очаровать других так, что они не могут противиться любому твоему желанию.
— Надеюсь, этот навык появился не у тебя? — нахмурил седые брови Фонуар.
— Нет, проблема в том, что я попал под его очарование. И, как Вы сами прекрасно понимаете, быть под его действием мне не нравится. Возможно, Вы подскажете способ, каким можно избавиться от подобного влияния?
— Нужно больше подробностей, — брови Фонуара были по-прежнему нахмурены, — как точно на тебя влияет этот навык, какого он уровня, если знаешь, мужчина или женщина им пользуется, раса и имя владельца.
— Механизм действия следующий, — начал описывать навык я, — ты не можешь сделать то, что по твоему разумению может причинить вред владельцу навыка, ты тоскуешь по владельцу навыка тем больше, чем больше его не видел, на третий день разлуки ты готов сделать что угодно, чтобы снова его увидеть. Это мужчина, эльф, а точное имя я не могу Вам сказать.
Я и в самом деле именно это и чувствовал. Словно включился какой-то скрытый протокол.
— Понятно, все понятно! — Фонуар встал со своего места, и сделал знак и нам подыматься, — я подумаю, что тут можно сделать, а пока что, давайте, я выдам Вам деньги, и Вы сходите в ближайшую лавку и приобретёте необходимые эликсиры. У Вас же нет с собой необходимого количества?
Колдун показал рукой на наши сумки, демонстрируя, что такое количество эликсиров в них поместиться попросту не сможет.
— Конечно, конечно! — закивал я, прекрасно понимая, что в этот раз Фонуара притормаживать нельзя. Сказал, что надо подумать, значит — надо подумать.
Колдун выдал нам десять с половиной тысяч золотых и рассказал, где мы сможем приобрести эликсиры самого высшего качества. Лавка оказалась в двух сотнях метрах по диагонали через площадь, в первом же уходящем с площади переулке. Обаятельная эльфийка-травница, расцвела, узнав, что Адельхейд тоже травница, без проблем нашла в закромах необходимое нам несусветное количество эликсиров, и помогла загрузить их в сумки.
Навьючив их на себя и рассчитавшись, я дождался, когда Адельхейд обсудит с владелицей лавки все появившиеся у нее профессиональные вопросы, и мы тронулись обратно к площади. Подумать только, радовался я, мой проект с продажей достижения мастера выживания вот-вот начнет воплощаться в жизнь! Интересно, какие навыки пет сможет перенять у Фонуара? Вот бы что-нибудь лакомое! А дальше — и ювелиров подключим!
Я решил работать по процедуре только с НПС. Во-первых, именно у них были в наибольшей степени прокачаны разные навыки, и их не надо было искать. Просто приезжай в любой столичный город более-менее серьезного государства, и они тут как тут, сидят в самых богатых лавках, расположенных в лучших местах.
Не знаю, может среди корейцев с их фанатизмом к прокачке уже и есть мастера с прокачанными навыками на уровне грандов из НПС, но я в игре не то что с ними не знаком, а не подружился еще вообще ни с одним корейцем.
Ну и второй важный фактор в выборе именно НПС для моего скромного предприятия имел не меньшее значение. Я рассчитывал на то, что заключенную с ними перед проведением процедуры сделку о нераспространении информации они будут соблюдать. Попробуй я предложить такую же услугу игрокам под честное слово, и понятно, что скоро будет. Несмотря на редкость моего пета, она не абсолютна, и скоро рынок наводнится подобными предложениями от моих бывших клиентов. Какое честное слово, если есть такой потенциал поднять кучу золотых монет?
— Милорд, что-то не так! — раздался над моим ухом встревоженный шепот Дхакуна, — вижу двоих высокоуровневых эльфов, они делают вид, что не смотрят на Вас, когда Вы в их поле зрения, но на самом деле, едва Вы с Адельхейд отворачиваетесь, тут же следят за Вами!
Новое дело, блин! Почему мне мешают тихо и пристойно делать мой небольшой кровавый бизнес?
— Где они?
— В двадцати метрах справа, специально стараются ближе не подходить.
Посмотрев, словно невзначай направо, я, продолжая кивать Адельхейд, воодушевленно рассказывающей, какую высокоуровневую травницу мы только что посетили, и как многое она умеет, снова перевел взгляд перед собой, анализируя, что увидел. Два высоких эльфа, в светской одежде, имён с такого расстояния не рассмотреть, но явно НПС, не похожи они на игроков по всем моим ощущениям, и все тут! Также очевидно, что к числу большинства прохожих они не относятся, одежда и снаряжение, включая посохи, выдают колдунов, и не бедных начинающих колдунов, а очень хорошо прокачанных.
А больше ничего не понять, эльфы как эльфы.
Нажал посильнее на кисть Адельхейд, давая понять, что что-то не так. Та немедленно замолчала и посмотрела на меня.
— Милая, Дхакун заметил двух подозрительных эльфов, можешь сама на них глянуть, только осторожно. Они справа в двадцати метрах, сейчас делают вид, что рассматривают одежду на прилавке. Есть идеи, кто это, ты же много жила среди эльфов?
— Дхакун, тот же вопрос к тебе, кто это может быть? Может, всего лишь увидели мои с Адельхейд легендарные достижения, и хотят дать нам какой-нибудь заказ?
— На убийц не похожи, милорд, и это главное, что я вижу! — тут же ответил Дхакун, — наёмного убийцу всегда выдают детали. Любят они одежду темных тонов, на которой кровь не видна, мало ли, надо будет смешаться с толпой. А у этих одежда светлых тонов, каждая капля крови будет видна издалека. И если они убийцы, то им намного больше платить стали, чем раньше — одежда слишком дорогая. А ведь на дело убийца старается одеться подешевле, ее ведь все равно лучше выбросить после того, как дело сделано, чтобы труднее было опознать. Дальше, один из них вообще без кинжала, только с мечом, а где это видано — убийца без кинжала?
— А у меня вообще нет никаких идей, — сказала Адельхейд, — обычные высокопоставленные эльфы, явно при деньгах, и хороших деньгах, и при колдовской профессии.
Тем временем мы подошли практически к самой лавке Фонуара.
— Так, Дхакун, останься снаружи и покрутись около этих эльфов — мало ли они разговорятся между собой, или к ним ещё кто присоединится. Как что узнаешь, сразу сообщай.
— Да, милорд!
Лебада ждала нас около входа, и тут же повела наверх, где нас встретил Фонуар. Потом, по взмаху руки Фонуара, немедленно нас покинула, тщательно скрывая недовольство. Вот же любопытная чертовка!
— Ну что же, начнем? — тут же спросил Фонуар.
— Конечно, мастер! Но сначала Вы должны пообещать две вещи. Первая — Вы никого не будете обучать проводить подобные процедуры, и вторая — не будете проводить их сами.
— Конечно, Трой! Мое слово!
Вызвав пета, тут же удивленно уставившегося на Фонуара, обрисовал ему задачу. Для Принца, обожавшего пить кровь, привычная уже процедура была скорее праздником, чем работой. Фонуар никаких вопросов не задавал, послушно выполняя простые инструкции. А получив первый уровень достижения, кивнул, поняв, как все устроено.
Я же с интересом ждал, какие именно навыки мой пет переймет у столь серьезного колдуна.
Наконец, мигнуло первое оповещение:
Интуитивное творчество двенадцатого уровня. Вы на уровне интуиции понимаете, в какой ситуации какое заклинание даст наибольший эффект для Ваших целей. Вероятность в пятнадцать процентов, что оно усилится в полтора раза. Вероятность в десять процентов, что срок его действия продлится в полтора раза. 
Затем:
Распознавание ядов девятого уровня. Неважно, в еде или в напитке, но Вы легко распознаете большинство ядов. Вероятность в двенадцать процентов, что Вы также сможете нейтрализовать яд, попавший в Ваш организм!
Следующее:
Лёгкий взгляд десятого уровня. Вы способны распознать попытки ввести Вас в заблуждение. С вероятностью в тринадцать процентов Вы можете раскрыть истинные мотивы Вашего собеседника. С вероятностью пятнадцать процентов Вы можете убедить его, что он добился своих целей, обманув Вас.
И, наконец, четвёртый навык:
Искусство концентрации одиннадцатого уровня. Вы предельно сконцентрированы при кастовании заклинаний, попытки противника отвлечь Вас обречены на провал! Эффективность заклинаний повышается на пятнадцать процентов. Скорость кастования увеличена на четырнадцать процентов.
Ну что же, интересные навыки. Ничего экстраординарного, что я хотел бы получить прямо сейчас, но понятно, почему прокачанный колдун так опасен. Пятнадцать процентов вероятности, что армагеддон окажется в полтора раза убойнее! Скорость кастования на четырнадцать процентов быстрее — значит, вместо шести убойных заклинаний можно в минуту скастовать семь! Даже лёгкий взгляд интересен — шанс убедить того, кто пытается надурить тебя, что он преуспел, даже в пятнадцать процентов –очень хорош.
Наконец, все пять тысяч укусов были совершены. Незадолго перед этим мелькнули и уведомления, что пет получил свои три дополнительных уровня за 15000 укусов игроков. Этак он у меня действительно в монстра превратится, если обработать также хотя бы с десяток ювелиров, пет уйдет в такой отрыв, что при его вызове никто не будет способен поверить, что это мой пет.
Интересно, пойдут ли слухи, что в игру введена новая разумная раса, петами у которой являются гномы? Ну, как некий Трой!
По-прежнему несколько тревожит и вопрос с лояльностью. Впрочем, бунт петов против хозяев я ещё ни разу не видел ни в одной игре, вряд ли в этой админы допустят возможность подобного сценария. Хотя по многим аспектам она и очень отличается от обычных компьютерных игр в таком жанре, уж очень большой акцент сделан на правдоподобии!
И тут мне пришел в голову очень интересный вопрос — если пету дают по три уровня за 5000 укусов игроков, то, может, и мне тоже дадут? Прямо стало даже интересно провести как-нибудь эксперимент. Вот только кого мне кусать? Адельхейд? Ради каких-то вшивых дополнительных трёх уровней? Представил, и содрогнулся. Вряд ли после такого моя крыша не съедет, тихо шурша. А если кусать какого-нибудь другого игрока или НПС? Ещё страннее…
Между тем Фонуар открыл ранее закрытые глаза, и удовлетворённо кивнул.
— Достижение получено? — уточнил у него я.
— Получено. Все, как ты и обещал, Трой. Впрочем, я и не сомневался. Ты меня ни разу ещё не разочаровал!
— А два навыка из перечня пета Вы не забыли взять?
— Тут тоже все в порядке, Трой!
Как я и ожидал, колдун не сказал, какие навыки выбрал. Не та эта информация, чтобы ей делиться даже с друзьями.
— Спасибо, Трой, а теперь давай посидим, попьем чайку, и обсудим твой последний вопрос.
— У Вас появились какие-то идеи, как мне справиться с очарованием, использованным против меня? — с надеждой спросил я.
— Всему свое время, Трой, всему свое время. Давай начнем с чая. Лебада!

Глава 16

Неожиданный поворот
Следующие несколько минут мы сидели в тишине, наблюдая за тем, как Лебада суетится по хозяйству, накрывая поляну. Два вида бисквитов, три вида печенья, приятно пахнущий чай в элегантных фарфоровых чашках с невероятно тонкими стенками создавали приятную домашнюю атмосферу.
— Угощайтесь, угощайтесь! — Фонуар сердечно улыбался, демонстрируя необходимые для хлебосольного хозяина качества.
Я тоже улыбнулся, и как следует хлебнул ароматного чайку из своей кружки.
— Плохи дела, милорд! — раздался над ухом голос Дхакуна, — те двое на улице подчиняются Фонуару. Они только что сказали, что устали уже ждать его приказа ворваться в дом и схватить Вас!
Вот это новости! Я попытался встать, но не смог … ноги почему-то не слушались… да что же это за беда… И тут пришло крайне неприятное осознание — так вот почему чаек был таким ароматным!
С трудом скосил взгляд на Адельхейд, кастуя одновременно лечение, но уже понимая, что это бесполезно, взгляд начал рассредоточиваться, уплывая в сторону. Увидел, что Адельхейд подносит кружку с чаем к губам, параллельно делая длинный комплимент хозяину по поводу его невероятно вкусных бисквитов.
— Не дай ей выпить чаю, Дхакун! — прохрипел я начинающим отказывать голосом, — спаси Адельхейд, помоги ей сбежать, мне уже не помочь!
А затем мир окончательно закружился вокруг меня, и я провалился в никуда.
Пробуждение было некомфортным. Я неудобно лежал на чем-то твердом, и не мог пошевелиться. Вскоре я понял, почему не могу пошевелиться — и руки, и ноги были прикованы толстыми цепями к твердой ровной поверхности, на которой я лежал.
Вокруг было темно, хоть глаз выколи. Как я ни напрягал зрение, уповая на свой бонус в пятнадцать процентов к остроте зрения в темноте, смог рассмотреть только контуры большой комнаты, по центру которой я и лежал. Из одежды на мне были только штаны, панцирь и перчатки, то есть те вещи, от которых я и сам не мог избавиться. Все остальное было заботливо снято. Но холодно не было. Посмотрел на часы — прошли почти сутки!
Вот тебе и надёжный товарищ и друг в лице колдуна Фонуара! И какого хрена, все же вроде так хорошо складывалось! В чем его выгода? Ограбить меня, забрать мои артефакты? Тупо как-то, не верится.
Блин, есть вопросы и поважнее — Адельхейд! Что же случилось с Адельхейд? Хотя что-то я невыносимо туплю, раз панцирь на мне, то есть кому мне рассказать о том, что вчера произошло после того, как меня усыпили!
— Дхакун, где Адельхейд, с ней все в порядке?
— Рад, что Вы очнулись, милорд, а то я уже начал волноваться! Я не знаю, где сейчас Адельхейд, но похоже, что с ней все в порядке!
— Откуда ты это знаешь, если не знаешь, где она?
— Так я, милорд, периодически отлучаюсь послушать разговоры злоумышленников, которые подсыпали Вам отраву! А вчера я успел передать ей Ваше указание спасаться бегством, и, к моему удивлению, она меня послушала!
— Расскажи, пожалуйста, подробнее, что произошло вчера, и зачем вообще Фонуар все это затеял?
— Я успел шепнуть Адельхейд не пить чай, что он отравлен, и что Вы сказали ей бежать! А тут и Вы как раз упали на свой столик лицом, и лицо Адельхейд покраснело от ярости, и она тут же обрушила две полосы воды в комнату, видимо, как в надежде, что Вы придете в чувство, так и чтобы сбить с толку Фонуара.
И сработало! В том смысле, что не с Вами, а с колдуном! Тот завопил что-то про редкие свитки, которые пострадают, и бросился к полкам, этот момент Адельхейд и использовала, чтобы выскочить на улицу.
Я сопроводил ее, там Адельхейд попытались перехватить те самые два эльфа, что за нами следили от лавки травницы. Я сбил их с толку, став между ними и закричав что есть силы прямо над ушами. Они перепугались и отпрянули в стороны. А Адельхейд в ту же секунду телепортировалась на соседнюю крышу, и там уже вошла в невидимость. Когда эльфы ни с чем вернулись к Фонуару, тот долго их распекал за то, что они ее упустили. Затем они долго говорили о том, что бегство Адельхейд очень осложняет их планы. Почему, я так и не понял.
— А есть какие-либо догадки? — спросил я Дхакуна.
— Все это как-то точно связано с Ликволом. Его имя постоянно упоминалось при обсуждении, — ответил призрак.
— Постой, но я же не называл его имени, верно? Так как же они о нем узнали? — удивился я.
— Я тоже не помню, чтобы Вы называли его имя. Более того, я точно помню, как Вы совершенно определенно отказались это сделать! — ответил Дхакун.
— И это значит только одно — они и сами его знают! — сказал я, — и это заслуживает самого искреннего удивления, если учесть, что сто с лишним лет он просидел в тюрьме!
— Или он так говорит, милорд! — резонно заметил Дхакун, — все, что мы знаем о его похождениях, рассказано именно им, и у нас нет другой информации.
— Думаешь, он нам соврал, и попал в тюрьму недавно, а до этого насолил всем так, что его ищут даже в этом королевстве? — задумчиво пробормотал я, пробуя идею на вкус, — нет, это не вяжется с другой информацией, что у нас есть. Я смотрел его навыки, и развитие именно тех из них, которые отвечают за органы осязания и обоняния полностью подтверждает его слова.
— Вам виднее, милорд, Вам виднее, — уклонился от дальнейшей дискуссии Дхакун.
Скрипнула дверь. В комнату ввалилась большая компания с факелами. Тени от них метались по стенам и потолку моей комнаты, освещая отдельные фрагменты. Стало очевидно, что стены были сделаны из отесанных камней, а потолок из широких каменных плит. Впереди процессии шел Фонуар, за ним оказалось ещё пятеро, все — эльфы, все — колдуны.
— Здравствуй, Трой! Извини, что пришлось поступить так, но информация, поступившая от тебя, в силу ее срочности и важности, не оставила нам выбора!
— Какая ещё информация? — буркнул я, — и почему «нам», я общался лишь со своим, как я тогда считал, другом!
Фонуар поморщился на мой намек про дружеские отношения, но тут же ответил с торжественным видом:
— Информация про возвращение в мир древней опасности, равной которой ещё поискать! Не скажу за гномов, но у нас, эльфов, свобода воли является величайшим из всех благ! И, едва ты вчера сообщил о том, что зло вернулось в мир, что эльф, всякий след которого пропал больше ста десяти лет назад, вернулся, и снова сеет скверну, я, как глава нашего отделения всеэльфийской гильдии колдунов, был вынужден принять меры!
— Ого, у вас тут даже есть всельфийская гильдия колдунов, и меня угораздило посчитать ошибочно другом руководителя местного филиала! –желчно сказал я, — какая неосторожность с моей стороны!
Фонуар снова поморщился, и подошёл поближе ко мне.
— Я на самом деле тебе друг, Трой! — проникновенно сказал он, — ты же сам сознался, что стал жертвой скверны, которая опутала твое сознание паутиной! Ты же даже не смог назвать имя того злосчастного эльфа, который поработил тебя!
— Ну, это кто ещё кого поработил! — не согласился я, — не буду скрывать, проблемы в наших отношениях есть, но возникли они случайно! Тот самый эльф вовсе не хотел использовать свое очарование против меня, я, можно сказать, сам его заставил! И вообще, он исправился!
Прокрутив сказанное ещё раз в голове, сообразил, как это все странно должно звучать, хотя и было абсолютной правдой. «Тот самый» вместо имени, словно я говорю про Волан-де-Морта, ну и все остальное ещё похлеще.
— Вот ты же сам бы должен понимать, мой друг, какие глупости говоришь, но в том-то и беда скверны, что, будучи всецело в ее власти, ты не можешь контролировать ничего, что связано с интересами этого манипулятора! — вздохнул Фонуар, — понимая это, я и был вынужден принять жёсткие меры, в том числе и как твой друг! Моя обязанность как ответственного друга как раз и заключается в том, чтобы защитить твои интересы тогда, когда чужая зловредная воля даже мешает тебе их осознать!
— Да я же к тебе пришел, чтобы ты мне какой порошок предложил от этого долбанного очарования, или там заклинание использовал какое! — возмутился я, — а ты меня опоил отравой, забрал мои вещи и привязал в каком-то долбанном подвале! В чем вообще смысл такого плана?
— Смысл в том, чтобы найти Ликвола, мой друг! — вздохнул Фонуар. Похоже, это у него начало входить в привычку.
— И как вы планировали это организовать, опоив меня, если я все равно не могу сказать, где он находится? — недоуменно спросил я.
— Конечно, я знаю это, — ответил Фонуар, — вся надежда была на Адельхейд. Из твоих слов я понял, что жертвой преступника стал только ты. Наблюдая за Вами, абсолютно понятно, что Вы влюблены друг в друга. Если бы она не сбежала, мы бы разыграли сценку, которая помогла бы нам обнаружить местонахождение Ликвола. Мы бы просто разложили рядом с тобой пыточные инструменты, и Адельхейд сама бы отвела нас к преступнику, чтобы спасти тебя!
— Спасибо, конечно, за честность, но, по-моему, это все же перебор! — возмутился я. Ишь чего удумали, пугать такой безобразной сценой мою девушку, у которой только недавно казнили родителей при помощи подобных инструментов!
— Может, ты подскажешь нам, где искать Адельхейд? — спросил Фонуар.
— Не имею ни малейшего желания! — резко ответил я, — и в целом, у меня только один вопрос — ваш план провалился, так почему же я ещё связан?
— Мы не оставляем надежды найти Адельхейд, — Фонуар снова тяжело вздохнул, — в этом случае наш план прекрасно сработает!
— В таком случае нам больше обсуждать нечего, — отрезал я, — только знайте, что ничего у вас не выйдет с этим вашим планом!
Фонуар со свитой удалились, убедившись, что я наотрез отказываюсь с ними общаться. Факелы они, к сожалению, снова утащили с собой, поэтому я вновь остался в кромешной тьме. Мне же надо было успокоиться, и как следует обдумать варианты, позволяющие выкрутиться из нынешней неприятной ситуации.
Так, начнем с того, что моя рубашка с вшитой капсулой яда исчезла. Поэтому вариант самоубийства с последующим воскрешением в безопасном месте отменяется. Хотя, что-то я туплю после этого колдовского чайку! Вариант с ядом я придумал, когда у меня ещё было кисло с заклинаниями. А теперь никто не мешает визуализировать над собой валун, и через полчаса я буду уже на круге воскрешения. В трусах, панцире и перчатках, редкостное зрелище. Хотя, тут я неправ. По идее все мои вещи с нетеряемым статусом тоже должны оказаться вместе со мной! Значит, после воскрешения буду неплохо прикинут!
Какие ещё тогда варианты у меня есть? Самый простой — дождаться, когда сюда долетит дракон, и попытаться слинять под шумок, когда он обрушится на здание, пытаясь меня убить. Так, запишем как вариант номер два.
Есть ли другие варианты? Конечно! Никто не мешает мне написать Манивальду и сообщить, что наш поход не состоится, потому что я в плену. Прислать координаты своего местоположения, и ждать, когда на Фонуара и его гильдию обрушится спенцаз одного из самых крутых кланов. Это вариант номер три.
Есть ли четвертый вариант? Конечно, есть! Освободить себя самому! Поприкидывал несколько минут, но в голову ничего не пришло. Толстые цепи, которыми я был прикован к плите, выглядели очень добротно.
Поймал себя на том, что начал думать о том, как там Адельхейд, где нашла себе пристанище, что собирается делать? Денег у нее было прилично, больше пяти сотен золотых, так что не пропадет. Лучше всего, если она догадается купить портал и отправиться обратно в Этлай. А там дождется меня вместе с Ликволом. Но одно дело предполагать, что она так сделает, а другое — рассчитывать, что она так поступит. Женщины непредсказуемы по своей натуре, и это обычно неплохо, поскольку в результате нам, мужикам, с ними всегда интересно. Просыпаешься утром, собираясь, как договорились вечером, ехать в супермаркет, а через полтора часа оказываешься в лесу с грибной корзиной в резиновых сапогах, поскольку за ночь очаровательное создание уже передумало. Но вот в такой ситуации… хотелось бы понимать, что она может удумать, и как мне ее самому, после того, как разберусь с этой ситуацией, найти.
Кстати, мне пришло в голову, что не факт, что будет к лучшему, если она последует моему сценарию с Этлаем. Учитывая тот факт, что местные колдуны входят в эту всеэльфийскую гильдию, придет Адельхейд в лавку за порталом, а заранее оповещенный колдун ее и скрутит. Так что пусть она лучше действует со своей женской непредсказуемостью! Если уж я не могу себе вообразить, где она, и что учудит, то Фонуару и подавно этого не понять!
Для того, чтобы решить, какой из вариантов спасения лучше выбрать, нужно было собрать побольше информации.
— Дхакун, ты здесь?
— Да, милорд, немножко послушал, о чём говорят заговорщики, но сейчас они ушли слишком далеко.
— И о чем они говорили?
— О том, что во чтобы то ни стало надо найти Адельхейд! Похоже, что за этим они и отправились!
— Понятно. Мне нужна информация по двум пунктам. Первый — где я сейчас нахожусь, что это за место, его особенности. Второй — где могут быть мои вещи! Я только что купил новый сет, да и второй недешев! А в сумке была приличная сумма в золоте!
— Тут я могу Вам помочь, милорд, без особых трудностей. Все Ваши вещи остались в лавке Фонуара. Когда заговорщики убедились, что Адельхейд им сейчас не найти, Вас раздели, закатали в ковер, чтобы провести тайком мимо городской стражи, и на повозке привезли сюда вместе с тремя коврами. Это заброшенная крепость, мы в ее подземной части. От столицы досюда километров пятнадцать.
— Сколько в крепости уровней, какого размера коридоры ведут к этой комнате? Есть ли другой выход из этой комнаты? Прикинь, что тут будет, если сюда прилетит дракон. Ты его уже видел в действии, подумай, будут ли у меня варианты уцелеть. Не спеши, давай обсудим этот вопрос минут через двадцать.
Так, это не город, поэтому оба варианта, и с налетом группы спецназа, и дракона, дополнительных жертв среди населения не вызовут, и мою совесть не обременят. А для варианта с помощью клана это вообще идеально, группа Манивольда не будет опасаться, что схлопочет красные ники за военные действия в городе.
Кстати, что-то он довольно долго не пишет и не шлёт деньги. Это странно, учитывая его огромный интерес к экспедиции в параллельный мир.
Залез в оповещения и убедился, что был не прав. От Манивальда ещё вчера утром пришли и сто тысяч, и мигавшее красным, как непрочитанное, письмо.
Это я просто, пока был в отключке, не мог, естественно, заметить ни того, ни другого.
— Привет, Трой!
Время экспедиции устраивает, формирую группу для похода. Высылай координаты места прохода в параллельный мир для предварительного ознакомления.
С уважением,
Манивальд.

Эх, приятно общаться с культурным человеком! С уважением, не хухры-мухры! Так, прилично времени прошло после оплаты и письма, надо бы хотя бы выслать ему координаты, пока буду думать, как поудобней обставить мою спасательную операцию. Отправил. Человечек, сидящий в моей голове, и следящий за тем, чтобы я вовремя выполнял свои обещания, подобрел, и меня отпустило.
Итак, дракон или Манивальд? У каждого варианта есть плюсы и минусы. Главный плюс дракона — он влезет в дело абсолютно бесплатно. Два минуса — это будет только примерно через сутки, которые мне придется провести здесь, и достаточно высоки шансы, что он меня грохнет. Вот как я от него сбегу, если не могу даже подняться с места из-за цепей? Но детали зависели от того, что мне расскажет Дхакун, поэтому сразу отказываться от этого варианта не буду.
Вариант с обращением к Манивальду. Плюс — мужик работает красиво и эффективно, и меня его люди точно вытащат. И будет это быстро. Минусы тоже есть. Репутация может просесть в глазах Манивальда, если не предложить ему за эту операцию денег. Но если предложить, то, насколько я его уже успел понять, он скорее всего, откажется от оплаты. Захочет сделать меня обязанным клану своим спасением. И дальше мне уже прежний бизнес с ним вести будет трудно. Даже если это не будет напрямую упоминаться, и опять же, зная манеру поведения Манивальда, скорее всего, не будет, но висеть в воздухе будет точно.
Так, а обязательно ли обращаться именно к Манивальду, или к его замам, что, по сути, одно и тоже. А что, если написать некому хоббиту, если, конечно, он будет трезв и способен понять мое письмо? Или тому бывшему агру, которого я пристроил в клан Манивальда, как его там? Маргелиус! Но Эйтбхрик все же лучше, он крутого уровня, и профиль полностью подходит, значит, и его знакомые должны быть такими же, а мне для этого рейда только такие и нужны. Вот только какую сумму предложить группе высокоуровневых игроков за мое спасение? Начну, пожалуй, с универсальной суммы, с десяти тысяч, а там разберемся.
Мои размышления прервал голос Дхакуна:
— Милорд, я готов обсудить тему, по которой Вы мне дали задание.
— Слушаю тебя, дружище!
— Я оцениваю шансы уцелеть при налете дракона как невысокие. Крепость находится в отвратительном состоянии, самым ее крепким местом является та плита, к которой Вы прикованы новенькими цепями. Над Вами два уровня, коридоры везде прекрасно подходят для перемещений дракона. Один большой коридор ведёт прямо сюда, по нему и приходил Фонуар со своими приспешниками. Есть ещё и узкий коридор, в который можно попасть через закрытую металлическую дверь позади Вас, она изрядно проржавела, но с учётом ее толщины это не сильно поможет, поскольку она закрыта на два замка. Мой прогноз — дракон легко прорвется на этот уровень и убьет Вас прямо на этой же плите.
— Спасибо, Дхакун! Вести неутешительные, но вынужден согласиться с твоей оценкой.
Ну что же, как ни жаль, но сэкономить на использовании бесплатного дракона для освобождения не получится. Быстрее и более безболезненно обрушить на себя огромный валун.
Начал писать письмо хоббиту, предварительно убедившись, что его ник светится зелёным:
— Привет, дружище!
Есть работа по освобождению моей тушки, в данный момент прикованной цепями к плите в подземелье заброшенной крепости около Ленланлены. Можешь собрать группу, которая скрытно проникнет на объект и вытащит меня на волю? Противники — высокоуровневые НПС, продвинутые колдуны, ничего плохого мне пока делать не планируют, так что хотелось бы обойтись без кровопролития. Награда — 10000 золотых.
С уважением,
Трой

Тут же отправил письмо, пока ник собеседника зелёный. Хотелось бы ещё иметь уверенность, что лицо его сейчас не наливается красным цветом от выпивки, что не позволит ему понять, что написано в моем послании, но тут никогда не узнаешь, пока не попробуешь.
Ну, а дальше осталось только ждать. Не ответит хоббит, придется все же писать Манивальду. Пока что решил, раз уж появилась такая случайная возможность, прокачать ночное зрение. Уставился на дальний угол, стараясь рассмотреть, что там находится. Поймал себя на том, что начинаю привыкать к тому, что постоянно попадаю в какие-то дикие ситуации, и уже пообвыкся, философски на них реагируя. А что, грех жаловаться, я в игре, и мне точно никогда не скучно!
Но тупо пялиться в одну точку для прокачки зрения это одно, а мозгу это слишком однообразно. Стал думать о том, что может сделать Адельхейд, но сдался, потому что угадать это просто непостижимо. Мой серьезный просчет, надо было заранее с ней проговорить все возможные ситуации такого рода, чтобы знать, где ее найти в подобных случаях. Да даже просто сказать, что, если мы внезапно расстаёмся, то встречаемся в том же Этлае. И, кстати, на будущее надо ее будет получше снарядить, дать хоть пару свитков порталов.
Потом мысли сконцентрировались на том, что потихоньку приближается время моего второго этапа. Я почти не сомневался, что попаду в пять процентов самых успешных игроков. А что, денег полно, пет продвинут так, что самому завидно, куча крутых артефактов в наличии… вернее, ещё вчера их было намного больше, но я знаю, где остались мои сеты и остальное имущество, и обязательно займусь их вызволением после того, как меня самого освободят.
Поэтому главный вопрос был, что же там будет, на втором этапе, как именно меня напрягут? А что напрягать будут, сомнений не было, уже первый этап недвусмысленно говорил о том, что цель моего виртуального воскрешения не банальный гуманизм, а что-то вполне себе прагматичное. Я представил, как некий игрок, предположим, выглядящий как туманное облачко, делает азартные ставки по номерам — во второй тур выйдет номер семь, ставлю на него! А другой, гуманоид метрового роста, говорит ему, конфиденциально наклонив голову: облажается твой седьмой, надо ставить на третьего! На что хватит воображения моих спасителей? Сейчас я представить не мог, слишком мало информации. Вот получу вводные по второму этапу, уже можно будет сопоставить с первым, тогда и появится больше простора не для простых измышлений, а для чего-то более существенного.

Глава 17

Хоббитский налет
Звякнуло входящее письмо. Ага, вот и братец хоббитс!
— Привет, Трой,
В принципе, не проблема, если ты готов подождать до вечера, когда в игру войдут два моих ключевых знакомых, которые хорошо прокачаны на скрытные проникновения. Ещё два, что сейчас онлайн, уже подписались. Присылай больше инфы по объекту, если есть, чтобы понять, хватит ли пятерых участников. Если поймём, что не хватит, подключим ещё двоих-троих. Но и цена тогда возрастёт процентов на сорок-пятьдесят, уж не обессудь.
Эйтбхрик

Обмозговав все как следует, выпустил пета. Тот, разобравшись в ситуации, рванул рвать лапами сковывающие меня цепи, но куда там!
— Успокойся, Принц, слушай задачу! Дхакун тебя проводит настолько далеко, насколько сможет, предупреждая об опасностях, если они будут. Дальше ты сам, но лучше не лети, уж слишком ты теперь заметен с таким размером, а ползи по потолку, помнится, у твоего батяни это была коронная фишка.
Твоя задача — выбраться из крепости, найти все входы-выходы, явные и тайные, проверить, нет ли там засад, а затем ждать тех, кто придет меня спасать. Спрячешься подальше от крепости, я скажу им три раза свистнуть, чтобы ты их нашел. Потом покажешь им все пути внутрь, что их заинтересуют, и будешь сопровождать их ко мне по одному из тех путей, который они в итоге выберут.
Пет протяжно свистнул, подтверждая, что все понял. Умнеет буквально на глазах, с каждым уровнем. Затем он провел снова недовольно лапой по одной из цепей, возмущённо присвистнул и, взлетев вверх, пропал из моего поля зрения. Подключившись к его радару, я увидел, что в полном соответствии с моими ЦУ, он ползет по потолку, а затем услышал шепот Дхакуна, сопровождавшего его. Успокоившись, сел писать письмо хоббиту.
— Привет, Эйтбхрик!
Крепость состоит из трёх уровней, я на самом нижнем. В моей комнате есть проход без двери, по которому ко мне приходили недавно захватившие меня колдуны, а за моей спиной есть ржавая, но сделанная из толстого железа дверь.
По охране трудно сказать точно, как минимум несколько колдунов-НПС уровня 250 и выше. Их глава, Фонуар, 305 уровня.
С ними лучше в прямой конфликт не входить, особенно с Фонуаром. Ребята они крутые, и, самое главное, считают, что помогают мне, удерживая против воли. То есть, убивать точно не собираются. Поэтому мочить их как-то неудобно.
Послал своего пета, большого летучего мыша, чтобы он обследовал все возможные коридоры, а потом ждал вашу группу у крепости. Свистните три раза, он прилетит.
Трой.

Отправил, подумал, не забыл ли чего. Ага, забыл!
— Пишу вдогонку по тому, что ещё вспомнил. Толщина цепей, которыми прикован к плите, сантиметра два. Прихватите что-нибудь солидное их резать, или будьте готовы вскрыть четыре замка, которыми они замкнуты. Замки рассмотрел, и они мне не нравятся. Небольшие по размеру, по сравнению с теми экземплярами, что видел в игре раньше, и есть какое-то ощущение беспокойства, когда на них смотришь. Может, нервы, а может, интуиция, и с ними лучше не связываться, а резать цепи.
Отправил. Задумался, не упустил ли чего ещё. Написать, что ли, что моим освобождением они очень расстроят всеэльфийскую гильдию колдунов? Все же подумал, что не стоит. Цена точно взлетит по такому случаю, в этом я, зная хоббита, мог быть уверен, а если все пройдет аккуратно, то в гильдии и знать не будут, кто именно помог мне освободиться.
А, да, забыл еще про координаты! Тут же отправил отдельным письмом.
Звякнуло входящее письмо.
— Привет, Трой,
С учётом инфы и подмоги от твоего пета, думаю, справимся и впятером. Про жизнь колдунов не беспокойся, порядочный вор никогда не полезет без крайней необходимости на колдуна, если не рвется на перерождение. Уж слишком силы неравны в открытом бою. Ты написал именно тому, кому надо — проникнем без кипежа, и аккуратно выведем тебя на волю.

Ну, авось так и будет! Фонуар, конечно, поступил по отношению ко мне слишком вольно, но именно так, как счёл нужным для моей же пользы. Мол, нуб зелёный, ну что он может знать о жизни, чтобы с ним советоваться, как правильно решать проблему с эльфом, по поводу которой он пришел за помощью? Да я и сам сейчас не знаю, насколько я поступаю по своей воле, а насколько мной ведёт зависимость от очарования Ликвола и стремление защитить его от расправы со стороны гильдии колдунов, убежав от Фонуара.
Вот, скажем, почему первая мысль, что пришла в голову, была про самоубийство? Никто же не собирается меня по-настоящему пытать, только голову заморочить Адельхейд, если им удастся ее поймать. Вот когда я попал в тюрьму к троллям, разве я вообще тогда думал о самоубийстве, да ещё как о варианте номер один? И с учётом этих сделанных печальных открытий о трансформации моей психики, не будет ли первым, что я сделаю, если сейчас ее введут в комнату, именно самоубийство, чтобы она не выдала, когда меня пригрозят запытать, где можно найти эльфа? Или, что ещё страшнее представить, я убью и ее, и себя, чтобы и ниточки не осталось, что может привести к Ликволу и нанести ему вред? Б-ррр!
Итак, что получается. Первое, нужно тщательно отслеживать — необычные мысли и желания, которые мне обычно несвойственны. Второе, никаких самоубийств! От колдунов-то я тогда спасусь, но запасных жизней не останется, что сделает мою последующую жизнь до окончания первого этапа крайне нервной. Было бы очень обидно по-настоящему умереть тогда, когда все так неплохо складывается. И любимая, и деньги, и артефакты, и пет толковый… И рисковать всем, включая жизнь, из-за навязчивых желаний, сформированных в результате очарования Ликвола, ни в коем случае нельзя.
Вот легко мне так думать… а смогу ли противостоять абилке Ликвола на практике? НАДО! Упереться рогом, и сопротивляться всякой несвойственной мне хрени в голове! Никаких импульсивных решений, никаких самоубийств по первому порыву, надо постараться стать на время буддистом, практикуя на всю катушку принцип недеяния.
Следующие несколько часов я добросовестно пятился в темноту, и напрягал слух. Затем, что было несложно ожидать при таком времяпровождении, вырубился и заснул. Проснувшись, почувствовал острое чувство вины и тут же полез в письма. Не дай Бог у меня что важное спрашивал хоббит, а я банально проспал, как будто и не мне это освобождение в первую очередь надо! Так и есть, непрочитанное письмо от Эйтбхрика! Блин! С острым чувством вины открыл:

Привет, Трой,
Все ключевые участники подтвердились, начнем через три часа. Если что изменится важного в твоей ситуации, тут же пиши. Главное, чтобы тебя не освободили твои не желающие тебе зла захватчики, а то мы останемся без приработка (шучу).
Эйтбхрик.

Глянул на часы. Пришло три с половиной часа назад. Однако хорош я спать! Похоже, что группа хоббита в сопровождении моего пета уже давно бесшумно крадётся по коридорам крепости. Очень жаль, что я не могу улавливать его ощущения, когда он дальше пятидесяти метров. Ну что же, значит, надо закрыть глаза и максимально сосредоточиться на ощущениях, которые появляются, когда пет ближе пятидесяти метров. Если все пойдет хорошо, я должен вот-вот его почувствовать. Все же крепость явно не грандиозных размеров, иначе ее вряд ли бы забросили, значит, поймав ощущения приблизившегося пета, я тоже смогу поучаствовать в собственной операции спасения.
Через семь минут выскочило уведомление:
Получен навык «Поиск дружественной жизни» первого уровня. Связь с Вашим петом становится устойчивее в сложных географических и ментальных локациях на три процента. 
Вот как бывает, когда тебя приковывают к каменной плите цепями! Случайно открываешь новые скилы практически на пустом месте! Раньше мне никогда не надо было пытаться ощутить пета в окружающем пространстве. Либо сам к нему подошёл, либо подозвал, либо призвал в инвентарь и снова выпустил.
Правильно говорят опытные геймеры, что некоторые навыки можно открыть только случайно. Ну что же, теперь в свободное время, когда заняться больше нечем, буду его потихоньку прокачивать. Устойчивость связи вещь хорошая, а главное, жутко интересно, какую абилку можно получить к навыку на пятом уровне. Хотелось бы, конечно, увеличить, прежде всего, дальность связи с петом. Если повезёт…
Мысли про грейд нового навыка промелькнули буквально за несколько секунд, не до того было. Сосредоточившись опять на мысленном прощупывании пространства, через пару минут все же почувствовал промелькнувшее на грани осознания присутствие пета. Ага! Отряд уже в пятидесяти метрах от меня! Ещё через минуту связь стала устойчивой. Я увидел на радаре пета узкий и полностью пустынный коридор, по потолку которого он с осторожностью крался. Все один в один с моими инструкциями.
Умный стал, зараза, не то, что раньше! Ещё месяц назад, отпустив его дальше радиуса связи, я получал просто серфящего пространство в свободном поиске пета, который прилетал ко мне только в случае обнаружения того, что ему касалось опасным для меня или для него. А теперь он дотошно выполняет сразу два моих указания — и по способу действия — красться по потолку, и по содействию идущему мне на выручку отряду.
Да, так и есть — заставив пета на миг повернуться, увидел на радаре ожидаемые пять фигур собранного хоббитом отряда, и четкие силуэты их петов. Судя по силуэтам, в отряде было два хоббита (ох уж эта эффективная реклама хоббитов как лучших взломщиков у Толкина), двух щуплых людей невысокого роста и высокого толстого эльфа. Вот это уже странно, с чего бы это выбирать длинного, заметного издалека эльфа, который еще и не в каждую дверь пролезет по комплекции, на роль тихушника? Я имею в виду тихушника не в смысле стукача, а вора, совершающего кражи при помощи отмычек.
С другой стороны, тут же мысленно одернул себя, прежде чем критиковать других, лучше бы на себя посмотрел! Сам не поймёшь кто — по профессии ремесленник, по факту боевик-авантюрист с магическим уклоном. Так что цепляться к эльфу не стоит, может, когда начинал, мечтал стать выдающимся лучником, а потом не вставило это дело, или случайно отхватил полезный скил на взлом или скрытое проникновение, и решил, раз уж такое дело, идти уже по этому пути.
Петы членов отряда — длинный тощий беркут, огромная крыса, прыгающая на каждом шагу мускулистая мартышка, горностай и енот — также выдавали их профессиональную направленность. Главной задачей такого рода петов было пробраться в укромные места, и помочь туда же проникнуть хозяину, или утащить нужную ему вещь самостоятельно. Небось, у таких хозяев они прокачаны минимум до двухсотых уровней, и с коэффициентом интеллекта повыше, чем у некоторых игроков.
Путь по тоннелю с каждым движением пета приближал его ко мне. Складывалось устойчивое ощущение, что группа движется у меня за спиной. Видимо, пет нашел тот самый туннель, который ведёт к толстой ржавой двери позади меня. Очень хорошо, вряд ли колдуны сторожат крепко запертую дверь. Теперь, главное, чтобы отряд справился со взломом двери, затем цепей, и не нашумел при этом. Ну, и чтобы банально повезло, в самый ненужный момент не заявился кто-нибудь от Фонуара с проверкой.
Отряд двигался очень медленно, что меня полностью устраивало. В каждой профессии есть свои критерии профессионализма, и для воров/взломщиков быстрота важна только на этапе, когда они прокололись. А чтобы не проколоться, нужно действовать предельно аккуратно.
Наконец, пет упёрся в железную дверь. Тут же к ней подошли оба хоббита, и начали шарить по двери руками. Видимо, проверяют, нет ли ловушек или сигналов. Похоже, убедились, что нет, поскольку через минуту поменялись местами с эльфом и одним из людей. Человек наклонился к замочной скважине, видимо, возясь с отмычкой, эльф стоял рядом неподвижно.
Краем уха я услышал скрежет отмычки в замке двери. Негромкий, но продолжительный, видимо, замок оказался непрост даже для профессионалов. Наконец, раздался резкий щелчок. Я обрадовался, похоже, что замок открыли! Но тут же вспомнил, что Дхакун предупреждал, что замков два. Так и есть, человек наклонился еще ниже, видимо, принявшись работать над вторым замком. Еще три минуты, похоже, этот замок оказался посложнее. Наконец, снова щелчок! Ну, похоже, все!
Человек осторожно потянул дверь на себя, и раздался жуткий скрежет, пронесшийся по комнате, и улетевший дальше в коридор. Я поежился, что-то ребята слишком уж шумят для профессионалов!
На радаре пета я увидел, что эльф вежливо, но твердо отстраняет человека от двери. Встав вместо него, он возложил руки на дверь, и она начала открываться сантиметр за сантиметром, и совершенно бесшумно! Похоже, это и есть тот скил, который подвиг эльфа на воровскую профессию. Дверь в полной тишине отворилась на полметра, после чего эльф снял с нее руки. Видимо, решил, что полметра вполне достаточно, чтобы все могли и войти, и выйти.
Отключившись от радара пета, я услышал шаги за своей спиной. А затем передо мной появился ухмыляющийся Эйтбхрик.
— Ну вот мы и на месте! — довольно сказал он, и за ним вокруг меня появились и остальные члены его команды, — позволь представить тебе моих хороших друзей — Агьян, Еглон, Меддур и Намаскар!
Второй хоббит оказался Еглоном, эльф — Меддуром, люди, один, повыше, — Агьяном, второй, пониже — Намаскаром. Вокруг меня собралось весьма достойное общество, все они, как и хоббит, были 280-290-х уровней. Облачены были в сплошные легендарки и уникалки, силуэты размывались, что означало упор на скрытность при выборе сетов. Как профессионалы, они не теряли ни секунды — пока хоббит представлял их, они уже принялись тщательно ощупывать сковывающие меня цепи, и осматривать замки на них. А их петы разбрелись по всей комнате, осматривая, вынюхивая и ощупывая все, что попадалось на их пути.
— Толщина цепей достойная, и они закалены, так что лучше заняться замками, — сказал Еглон.
— Согласен, но меня смущает, что таких замков я ни разу не видел, — озабоченно ответил Агьян, — как бы в них не было подвоха.
— Думаешь, они с сигналкой? — спросил Меддур, — тогда я могу просто постоянно держать на них оковы тишины, пока ты будешь их вскрывать.
— Да, согласен! Так будет надежнее! — ответил Агьян, — что скажешь, Эйтбхрик, начинаем работать?
— Да, вы с Меддуром начинайте, Еглон, ты — иди на контроль того туннеля, по которому мы пришли, Намаскар — отправляйся на разведку большого туннеля. Можно ему захватить твоего пета? Чудо как хорош для негласной разведки! Никто не будет высматривать разведчика на потолке!
— Конечно, берите! — ответил я, тут же дав указание пету следовать с Намаскаром, — я как бы заинтересован в успехе больше всех! Удалось проникнуть тайно, я так понимаю? А были ли патрули вообще в крепости или около нее?
— В основном туннеле метрах в семидесяти от входа ошивалась парочка, твой пет их засек, и мы стали искать альтернативу. Кстати, твой пет оказался удивительно хорошо информирован о возможных способах проникновения!
— У него было полно времени все исследовать, я его послал на разведку сразу, как мы уговорились, — объяснил я хоббиту ситуацию, глядя на то, как Агьян и Меддур склонились над одним из замков, приковавшем к цепи мою правую руку, человек перебирал отмычки из своего набора, ища подходящую, а эльф подложил руки под замок и закрыл глаза.
— Что-то ты совсем голенький! А где твои сеты и другие вещи? — спросил неугомонный Эйтбхрик, — вызволяем только тебя?
— Я думаю, что знаю, где мои вещи, они должны быть в Ленланлене, — ответил я, — я уже прикидывал, как их вернуть, но при помощи вашего отряда это будет, конечно, надежнее.
— Чтобы не тратить время, описывай задачу сейчас, — тут же ответил предприимчивый хоббит, — сговоримся по цене, поможем.
А и в самом деле, штурмовать лавку колдуна на пару с петом слишком рискованно. Могу снова оказаться на этой же плите, или в другом месте, гораздо лучше защищенном от побега. Да, пока что ребята работают вполне профессионально, надо их подписать на это дело тоже:
— Все мое барахло лежит в одной из комнат в лавке колдуна, который меня пленил, в столице. Есть даже шанс, что все осталось в той же комнате, в которой меня и взяли.
— Ну что же, надо обмозговать! — ответил хоббит, — на Форт Нокс явно не похоже, значит, должны справиться без больших проблем! Сам уже какие идеи обдумывал?
Ну а как же без этого? Когда с тебя снимают артефактов на восемьдесят с лишним тысяч золотых монет, думать о способах их возвращения будешь, даже если это и не к месту.
— Мне пока пришли в голову два варианта, — признался я, — так, первый. Нанять игрока, который ворвется в лавку, схватит там что-нибудь ценное, выскочит на улицу, откроет портал и сиганет в него. Есть надежда, что колдун устремится за ним в портал, и будет полно времени, чтобы найти свои вещи в опустевшей лавке. Там останется только максимум его внучка, а она — начинающий маг. Связать, и можно работать. Второй вариант — накидать в окрестностях что-то наподобие дымовых шашек, и орать «Пожар!». А затем нанятые мной игроки будут помогать «спасать» имущество в лавке, в том числе и мое лично для меня.
— Коварно, Трой, весьма коварно! — одобрительно закивал Эйтбхрик. Эльф, у которого явно было больше свободного времени, чтобы слушать наш разговор с хоббитом, чем у усердно корпящего с отмычкой над замком человека, открыл глаза и тоже кивнул.
— Ну, с учётом несложности задания, возьмемся за него за, скажем, три тысячи! — резюмировал хоббит, — можно бы и дешевле, но если будут трудности, может поползти вниз репутация в столице. Был бы обычный провинциальный город, то и плевать, но столица вещь особенная, там много квестов можно получить при прокачанной репутации.
— Хорошо, договорились. И какой из этих способов думаешь использовать? — спросил я.
— Ясен перец, что ни один из них! — ответил радостно хоббит.
— Не понял? — удивился я, — я так понял, что тебе оба способа понравились?
— Способы хороши для новичка, и демонстрируют наличие склонности к нашей профессии, и неплохую фантазию, но есть и получше. Проблема первого способа — а если колдун не клюнет, и не кинется за вором в портал? Колдуны люди обычно в годах, и не очень импульсивны. Испугается, что его заманивают в портал, чтобы убить, или просто догадается, что хотят, чтобы он оставил лавку без присмотра. Или все же прыгнет в портал за вором, но перед этим крикнет соседям, чтобы присмотрели за лавкой. И все, туда без боя уже не войдёшь. А сцепишься с одним лавочником, ему на подмогу тут же придут все его соседи. У них же общее торговое дело, сегодня соседа грабят, а ты не помог, а завтра тебя, и он уже не поможет. С учётом этого уже получится эпохальная битва в городской черте, а не красивый незаметный акт воровства!
— А второй способ? — я был полон решимости проникнуться тайнами воровского дела. Мало ли пригодится, особенно учитывая причудливые зигзаги в моей судьбе в последние месяцы. Я еще полгода назад и спелеологией вообще не увлекался … и в мыслях не было … а теперь вот так поднаторел в пещерах, что скоро смогу лекции читать по их устройству и особенностям ведения в них битв и организации засад.
— Тут проблема в том, что дымовые шашки не прокатят, проверено! Первый испуг, когда ни о чем не думаешь, и поддаешься панике, длится секунд пятнадцать! Потом высокоорганизованный разум начинает ситуацию осмысливать, и начинаются проблемы. Дым есть, а огня нет? Откуда идёт дым? Что это за незнакомые помощники вызываются помочь тушить, почему не соседи? Такой трюк прокатит разве что с притоном для слабоумных, а колдуны люди очень, очень организованные и дисциплинированные!
— Так, а какой тогда способ ты предлагаешь использовать? — спросил озадаченно я. Вроде вначале и похвалили, а потом тут же вовсю раскритиковали.
— У нас точно сделка, мы будем работать над этим, и цена тебя устраивает? — осведомился осторожный хоббит.
— Да, договорились! — я пожал плечами, и цепи брякнули, а занимавшийся замком человек раздраженно что-то буркнул, видимо, негодуя на то, что он слегка сместился.
— Ну, тогда, скорее всего, будем действовать так, — хоббит закрыл глаза, примолк на минуту, а потом решительно кивнул сам себе, притопнул левой ногой, и продолжил, — представь себе, как на торговой улочке внезапно все слышат доносящийся от крепостных стен непонятный шум. А затем на ней появляется отряд из суровых эльфийских воинов, окровавленных и потрёпанных. Вперёд выходит их командир, оповещающий население, что отечество в опасности! Суровый враг, к примеру, орда орков, идёт на столицу, скоро будет решительная битва, и без колдунов столицу никак не спасти!
Эльфийский командир будет заранее благодарить торгующих в лавках колдунов за помощь стране, и тут же пообещает, что с лавками в их отсутствие ничего не случится, поскольку он оставит небольшой патруль прямо на улице присмотреть за порядком. Ну и куда деваться всем мужикам-колдунам, способным ещё передвигаться? Оставаться в лавке — непатриотично и стыдно перед соседями. Тем более у кого у кого, а у бессмертных эльфов проблем со здоровьем обычно и нет в любом зрелом возрасте.
Значит, будет так — патриотично настроенные колдуны выстроятся в колонну, и проследуют вслед за эльфийским командиром и его основными силами на крепостную стену. При этом, обернувшись, они успокоятся, увидев, что командир, как и пообещал, оставил нескольких воинов патрулировать улицу.
Тут Эйтбхрик приумолк, и многозначительно посмотрел на меня. А я обратил внимание, что эльф и человек замок и цепь с правой руки с меня уже сняли, и перешли работать над замком, приковавшим правую ногу.
— А что будет с подставным эльфийским командиром и его воинами на крепостной стене?
— А ничего страшного! Прибыв на крепостную стену, отряд колдунов-добровольцев обнаружит на ней множество знакомых эльфийских воинов, которые будут озабоченно прислушиваться к звукам орочьих барабанов, доносящимся из окрестного леса. Пока они с ними будут перетирать в поисках дополнительных деталей великого вторжения орков, нанятый мной на полчаса за гроши отряд эльфийских воинов, сыграв свою сцену, быстро слиняет в ближайший переулок. Ну, и ты сам понимаешь, что все это время лавку твоего колдуна будут обносить как псевдопатрульные, так и мы, заблаговременно спрятавшиеся за ближайшим углом в стелсе. Ну, и что успеем без лишнего риска в соседних лавках грабануть, тоже, конечно, пригодится!
— Неплохо, неплохо! — признал я, — и как хорошо описано! Прям все перед глазами проплыло, и никакого когнитивного диссонанса не вызвало!
Хоббит просиял:
— В нашем воровском деле главное психология, знаешь ли! Поймёшь, что творится в голове клиента, и его вовсе необязательно по ней грубо бить! Можно все сделать так, что он сам все, что тебе нужно, с радостью принесет! И никакого диссонанса, ты прав!
И в этот момент, когда Эйтбхрик цвел и пах, довольный как признанием своих воровских талантов, так и тем, что, как и я, знает значение такого мудреного словосочетания, как «когнитивный диссонанс», все пошло через жопу. Я отчетливо услышал встревоженный писк моего пета и тихое шлепанье ног по коридору. А затем негромкие шаги раздались и из недавно открытого туннеля позади меня.
— Шухер! — негромко, но вложив душу в слово, произнес возникший на пороге комнаты Намаскар, — прям сюда валит какая-то толпа!
Влетевший вслед за ним Принц разразился серией тревожных писков.
— Шухер! — тут же повторил вбежавший в комнату за моей спиной Еглон, — засек минимум шестерых-семерых, идущих прямо сюда!
— Мать-перемать, обложили со всех сторон! — выругался мигом помрачневший хоббит. Петы, до этого мирно бродившие по комнате, забегали во все стороны, то ли почувствовав приближающихся врагов, то ли волнение своих хозяев.
— И что будем делать? — спросил забывший о моем освобождении Агьян, бросив работать над замком и пряча связку с отмычками в сумку, — попытаемся прорваться по тому туннелю, что пришли, там вроде меньше прет врагов?
— А что нам терять? Рванули! — согласился Эйтбхрик, — вперед пустим петов, пусть хоть отвлекут на пару секунд! Так, баффаемся всем, что есть на скрытность, скорость, силу и ловкость, кастуем стелс и погнали! Прости, Трой, не судьба!
Ответить я ничего и не успел. Пока обдумывал, что сказать, вся команда, старательно стараясь не смотреть мне в глаза, с дикой скоростью рванула в туннель, погнав перед собой петов, и тая в воздухе по мере каста стелса. Я как бы и понимал, что по-другому поступить они не могли, куда же меня брать с собой, вместе с плитой в тонны полторы весом, что ли, но чувства, которые испытывает потерявший маму на людном базаре маленький ребенок, на несколько секунд всколыхнулись в моем сознании.
Только что по-дружески болтали с мужиками, и вот на тебе — они бегут, а я тут остаюсь прикованный к холодному граниту! И весьма слабое утешение, что правую руку все же отцепили, и я теперь хоть почесаться могу кое-где, если припрет.
Еще через несколько секунд из-за моей спины раздались отчетливые звуки завязавшегося боя и заблестели сполохи от используемых огненных заклинаний. Появилась надежда, что члены команды в стелсе прорвутся, и после вновь вернутся за мной, а вся эта какофония и световые эффекты связаны сугубо с атакой на хорошо видимых петов. Но еще через полминуты надежда на благополучный сценарий исчезла — звуки, отчетливо выдающие полноценное боестолкновение, усилились. И нечего было думать, что связаны они всецело с попыткой справиться с петами. Даже хорошо прокачанные мартышка, крыса, беркут, горностай и енот в силу своего размера столько бой вести не смогут, разве что с совсем низкоуровневым противником. А я что-то очень сильно сомневался, что в команде Фонуара будут низкоуровневые НПС. Таки глава отделения целой гильдии…
Еще через полминуты звуки битвы полностью стихли. Впрочем, я был вынужден отвлечься от анализа попытки прорыва команды Эйтбхрика по той банальной причине, что в мою комнату через основной туннель вошло не менее дюжины колдунов во главе с Фонуаром. Число оценил так, навскидку, ибо большой разницы мне в моих цепях не было, зашла ли ко мне дюжина крутых колдунов, или хромая старушка-одуванчик. Разве что, конечно, чтобы первые не были геями, а старушка — нимфоманкой.
Ух, потряс я головой, что-то я, похоже, давненько не опрокидывал Адельхейд на кровать, нервирует меня эта сексуальная тематика, что так навязчиво лезет в мои мысли. Здоровый секс должен быть регулярным, чтобы не возникало в башке всяких странных мыслей.
Пета я успел отозвать в инвентарь на всякий случай. А то грохнут не подумавши, а мне потом жди черти сколько его воскрешения!

Глава 18

Спасение спасателей
Шедший впереди процессии Фонуар покачал головой:
— Это богомерзкий Ликвол прислал тебе помощь, чтобы и дальше манипулировать тобой в своих нарушающих свободы народов Эгиды аферах?
— Что? — ошеломленно переспросил я, — а, это Вы, видимо, про моих друзей, что зашли со мной чайку попить, так подумали! Не, ничего подобного!
— Что же тогда у тебя снята цепь с правой руки? — строго спросил Фонуар.
— Так ясное же дело! — возмутился я, — все приличные гномы держат чашку с чаем в правой руке во время чаепития! Не в левой же, которой подтираешься, ее держать! А эта железяка мешала!
Фонуар устало потёр переносицу:
— Как жаль, Трой, что ты подпал под это проклятие Ликвола!
— Мне тоже было жаль ещё недавно, — тут же ответил я, — а теперь меня гораздо больше напрягает то, что тот, кого я считал своим другом, приковал меня к плите, и утомляет высокомерной болтовней. А я всего лишь просил поделиться идеей, как сбросить с себя влияние Ликвола, под которое я совершенно случайно подпал!
— Что сказать тебе, Трой, ведь ты и сам знаешь, что ставки очень высоки, и на повестке дня стоит свобода всех народов Эгиды! Во имя ее мы просто обязаны предпринимать любые меры, ты понимаешь, любые!
— У тебя случайно американского паспорта нет, Фонуар? — разозлился я, — а то что-то эта твоя риторика мне очень знакомое напоминает!
— Чего нет? — растерянно переспросил обычно невозмутимый Фонуар.
Ну, по крайней мере удалось немного сбить с него спесь!
— Что с моими друзьями? — решил сменить тему я, — мало того, что священное дружеское чаепитие грубо прервано, что нарушает все свободные традиции свободного гномьего народа, так ещё и есть угроза, что участникам чаепития был нанесен ущерб!
Вот так! Пусть не думает, что у него монополия на правозащитную риторику!
— Мне самому интересно, что с твоими друзьями, — проворчал Фонуар, — ничего, сейчас мне доложат. И не пытайся придумывать всякую ерунду, я один из ведущих специалистов в стране по традициям и обычаям гномов. Нет у Вас никаких традиций священного дружеского чаепития, и не предвидится, что они когда-нибудь появятся.
— Как же, появятся, когда секта сошедших с ума эльфов врывается в самом начале ее формирования, и делает всё, чтобы у гномов было меньше внушающих уважение традиций!
— Прекрати молоть чепуху, Трой! — проворчал Фонуар.
Тут из-за моей спины раздались шаги.
— Все схвачены, магистр! — раздался гулкий голос, — что прикажете с ними делать?
— Разоружить, снять все снаряжение и приковать по одному в других комнатах! — властно распорядился Фонуар.
— Ты совершаешь большую ошибку, Фонуар! — бесцеремонно влез я в чужой разговор, — мои друзья принадлежат к могущественному клану, который не станет терпеть подобного!
— Тоже мне, могущественный клан! — хмыкнул насмешливо Фонуар, — очередная сборная солянка из алчных наемников всех рас и уровней, которые и пальцем не пошевелят, если не видят на горизонте своей выгоды! Ты просто не понимаешь, Трой, всей мощи всеэльфийской гильдии колдунов, раз пытаешься равнять нас с кучкой авантюристов!
— Кстати, а как ты вообще узнал про наше чаепитие? — я решил перевести тему на более практичный вопрос от выспренних рассуждений.
Фонуар глянул на меня и насмешливо фыркнул:
— Обдумываешь новый план, как сбежать? Ну ладно, я тебе скажу, Трой, все равно тебе это не поможет! В этой крепости установлен специальный охранный артефакт, который исправно информирует меня о любом незваном госте, который сюда заявляется. Так что оставь надежды покинуть нас, пока мы не разрешим проблему с Ликволом!
Ну, это он все же зря так разоткровенничался, по-моему, хотя, он ведь не знает о моем заклинании призыв крота! Все же тут надо все хорошо обдумать … Ну, положим, сопру я этот артефакт, и Фонуар тут же об этом узнает и отберёт его. И в чем моя выгода? Разве что спереть и тут же уничтожить … Но по любому Фонуар тут же прибежит именно ко мне разбираться … Значит, нужно хорошо продумать, что и зачем делать!
Предположим, вначале спереть, тут же уничтожить, перетереть ситуацию с разгневанным Фонуаром (может, хоть тогда он перестанет нудить про то, что поступает так со мной из дружеских соображений), а затем, через пару часиков, организовать новую экспедицию по моему спасению. Которую уже засечь и обезвредить будет нечем. Это уже выглядит разумно … Хотя и тут есть проблема. Фонуар же не тупой, чтобы не понять, зачем я обезвредил артефакт слежения. Набьет мою комнату охранниками как бочку селёдкой, и аста ла виста, беби — никто никуда уже не пойдет!
— Ну, я все же надеюсь, Трой, что ты осознаешь свою ответственность за сохранение свободы всеми народами Эгиды, и станешь, по мере возможности, оказывать мне необходимое содействие! Сопротивляйся той скверне, которую напустил на тебя Ликвол, сохрани себя как личность, будь достоин гордого народа гномов, к которому принадлежишь!
Не, ну точно, Фонуар преуспел бы сержантом в американской армии! Только бороду сбрить, остричь налысо, и прямо на плац, втолковывать новобранцам детали величия Америки, сражающейся за свободу всего человечества!
— Нормально у меня все с личностью, Фонуар! — раздражённо ответил я, — и у тебя тоже все будет нормально, если быстренько меня отпустишь!
— Эх, Трой, Трой, как же жаль! — расстроенно покачал головой Фонуар, и щёлкнув пальцами, развернулся, покидая мою комнату. Сопровождающая команда гурьбой последовала за ним. Я специально злил Фонуара, надеясь, что он позабудет из-за горячего спора хоть об одной из двух вещей — что моя правая рука больше не скована, и что дверь за моей спиной теперь открыта. Неужели сработает?
— Учитель! — очень зря, с моей точки зрения, воззвал к Фонуару один смышлёный поганец из его свиты уже на пороге, — у гнома ведь нет больше цепи на правой руке!
— Ничего страшного, это постарались его друзья! — услышал я ответ удаляющегося по коридору Фонуара, — смог бы снять сам, снял бы уже все четыре. Времени было достаточно.
Уф! Прокатило!
Шаги вскоре стихли, я постарался извернуться так, чтобы увидеть, закрыли ли дверь за моей спиной. Несмотря на освобожденную правую руку, рассмотреть не получалось, в том числе из-за темноты. Секунд через двадцать до меня дошло, что так мучиться вовсе нет необходимости. Выпустил пета:
— Ну-ка, Принц, подсвети-ка тот уголок!
Радар пета прекрасно все высветил. Дверь как была открыта на полметра, так и осталась в таком состоянии. Гордыня, радостно подумал я, не случайно это ещё библейский грех. Фонуар горд тем, что легко изловил всю команду, явившуюся меня вызволять, и ослабил бдительность. И надо этим бессовестно воспользоваться. Вот только как? Ну, пока что осуществим сбор всей возможной информации!
— Давай-ка, Принц, пролети до конца коридора, и посмотри, есть ли там кто лишний?
Пет, коротко пискнув, мол, команду к исполнению принял, взлетел к открытой двери. А я принялся строчить письмо хоббиту:
— Привет, Эйтбхрик,
По словам навестившего меня колдуна я понял, что мы теперь тут по соседству мотаем срок. Какие планы на побег, есть ли идеи?
Трой.

Сам же решил пока более ответственно подумать, что можно сделать самостоятельно, чтобы избавиться от оставшихся трех цепей. Раньше это было малозначимо, из-за запертой двери. То, что теперь она открыта, давало шанс сбежать при условии, что я избавлюсь от цепей. Еще раз медленно перебрал все имеющиеся в арсенале заклинания. Раскалить цепи огненной стрелой или краем огненного шара, а потом скастовать ледяную стрелу? Теоретически, сделав так несколько раз подряд, можно ослабить металл, а затем попробовать разломать цепь уже действуя руками и ногами.
Но есть много «но». Огненная стрела не такая раскаленная, как огненный шар, все же заклинание первого уровня, и может элементарно не нагреть металл до нужной кондиции. Огненный шар должен подойти по интенсивности нагрева, но вряд ли у меня получится так точно скастовать огненный шар, чтобы не получить сильные ожоги, а это вещь очень болезненная.
Да и проблема в том, что огненный шар вспыхивает очень интенсивно, на долю секунды, и чтобы серьезно разогреть металл, понадобится их штук семь-десять. А у меня ни одного артефакта ни на ману, ни на ее регенерацию не осталось, и мои запасы маны быстро истощатся, прежде чем я добьюсь серьезного эффекта по изменению структуры металла. Но это теория, все же стоит попробовать.
Начал с огненной стрелы, скастовав ее на самый удаленный сегмент цепи, сковывающей правую ногу. Ногу не задело, цвет цепи не изменился. Нет, действую неправильно, по цвету понять трудно, лучше потрогать. А потрогать я смогу только ту цепь, к которой прикована моя левая рука. Переключился на цепь на левой руке, и скастовал огненную стрелу уже на нее. Тут же прикоснулся аккуратно указательным пальцем правой руки к металлу. Мог и не осторожничать, металл нагрелся еле-еле. Да, как и ожидал, не лучший вариант.
Ну что же, теперь огненный шар. Первый огненный шар скастовал чуть дальше, чем надо, надо же вначале проверить, какой его точный радиус действия. Одно дело метать, как раньше, во врагов с расстояния в двадцать метров, другое — пользовать его так близко от себя.
Огненный шар ярко вспыхнул, самым краешком задев цепь, и испарился. Потрогал пальцем — вообще почти не нагрелась. Блин, похоже самая интенсивная температура ближе к центру. Следующим шар скастовал поближе сантиметров на пятнадцать, так, что самый краешек задел кисть левой руки. Обожгло, но не так болезненно, как ожидал. Но и цепь, когда ее потрогал, тоже была едва теплой. В точности как после огненной стрелы. Все фигня! Попробовать, что ли, молнию? А что делать? Примерился в самый край цепи, и долбанул.
Очнулся я через минуты три, как показал интерфейс. Молния оказалась не просто с огненным эффектом, а еще и с эффектом шока, ну, впрочем, как и настоящая молния. Левая рука прилично обгорела, посылая мощные сигналы о дикой боли прямо в мозг. Даже штаны слегка обгорели. Начал тут же лечиться, параллельно понимая, что схлопотал зря — металл если и нагрелся от удара, то за три минуты по любому остыл.
Гадство! Ничего не подходит из традиционного репертуара!
Так, а если попробовать мою визуализацию? Тут я чувствовал за собой определенную вину — все, что я пока использовал из богатых возможностей этого заклинания, так это камень, золото и лёд, да и с формами особенно не баловался. Частично меня могла извинить интенсивность моего графика, интересного, но явно перенасыщенного. Частично то, что и в используемом раньше виде это мощное заклинание работало прекрасно, более чем удовлетворяя мои запросы.
Но вот я попал в ситуацию, когда традиционное использование мне явно помочь не могло, как и все остальные широко распространенные заклинания. Бахнуть трехтонным валуном по цепи рядом со мной, когда доступен только ее кусок в десять сантиметров рядом со мной? Так, скорее всего, закончится это тем, что я промахнусь, и меня этим же валуном и размажет по плите. Пожалуй, именно цепи имеют наибольший шанс уцелеть при таком раскладе. Ну что же, пришло самое время приступить вначале к мысленному эксперименту. У меня конкретная техническая задача — подобрать ту форму и содержание этого заклинания, которые позволят мне сокрушить цепи и остаться при этом живым.
Итак, вводные данные — высота потолка около четырех метров, моя плита лежит в метре над полом. Для воздействия на цепи остаётся три метра при условном падении визуализированного предмета на плиту. Не так уж много, но, пока не попробуешь, не узнаешь, хватит или нет.
Итак, главная вводная понятна — я должен уцелеть в результате всех попыток освободиться. Значит, сначала именно обеспечением безопасности и займёмся.
Первоначально надо убедиться, какие материалы мне доступны. Именно от них будет зависеть форма той защиты, которую я буду использовать. Лёд мне однозначно не подойдёт из-за низкой прочности, твердые сорта камня уже лучше, золото тоже явно не вариант, металл очень мягкий.
Железо никогда не пробовал, это упущение. Надо попробовать скастовать из него необходимый для меня объект.
С точки зрения защиты, идеальным решением будет скастовать плиту из железа, которая будет стоять между мной и цепью, упираясь внизу в каменную плиту, на которой я лежу, а вверху в потолок. Какой толщины должно быть железо, чтобы падающий рядом валун из металла или тяжёлого камня скользнул по плите, не смяв как защиту, так и меня за ней? Предположим, полтора сантиметра. Да, должно хватить!
Представил лист железа во всех деталях, попытался скастовать. Плита не появилась. Зато появилось уведомление, что мне сразу не понравилось. Вряд ли оно о чем-то хорошем для меня. Так и оказалось:
Масса металла в пять раз превышает допустимую на этом уровне прокачки заклинания «Визуализация». Кастуйте его чаще, повышайте свой уровень владения магией, и однажды Вы сможете реализовать свою задумку!
Ну да, ну да! Когда я впервые экспериментировал с золотом, я же создал тогда достаточно небольшой слиток. Но что же делать, как мне обеспечить себе защиту?
После нескольких минут размышлений, в уме невольно всплыло виденное когда-то фото индивидуального бронеколпака времен второй мировой войны. Если готовое изделие должно весить в пять раз меньше, чем огромный лист железа, который я первоначально задумал, то все, что мне остаётся, придумать небольшой, максимально прочный металлический колпак, под которым я должен уцелеть, если обрушиваемый на цепь с потолка массивный предмет полетит неточно.
Пожалуй, полный бронеколпак и не нужен, я же знаю, с какой стороны будет наноситься удар. Хватит бронеколпака в три четверти. Особое внимание надо обратить на ребра жёсткости, простой лист металла упавшая с трёх метров многотонная масса промнет с лёгкостью. И попробую, кроме многочисленных ребер жёсткости, также вместо железа использовать титан. Он почти в два раза легче железа, и в полтора раза прочнее стали.
Представил небольшой уютный бронеколпак, полностью прикрывающий меня слева, и на четверть открытый справа. Такой формы, что даже если валун после падения покатится на меня, то просто перекатится и рухнет на пол, ничего мне не сломав. С восемью толстыми ребрами жесткости по всей длине. Так, теперь визуализация. И ничего — кроме, конечно, уведомления!
В домнах кузниц «Эгиды» еще не достигнута температура в 1660 градусов, необходимая для плавления и обработки титана. Также кузнецы не умеют отделять титан от примесей. В связи с этим этот металл нельзя использовать в игре.
Да чтобы их, любителей правдоподобия в выдуманном магическом мире! Сталь, кстати, имеет ненамного меньшую температуру плавления, а стальных вещей в игре масса. Могли бы немного и подвинуться. Вот с примесями это они правы, засада с их отделением была еще и в двадцатом веке.
Ладно, использую сталь! Тогда еще попробую сделать стенки бронеколпака потолще, надеюсь, не переборщу с весом, который могу потянуть.
Продумал все детали и скастовал. Наконец-то, получилось! И массы стали хватило, и вышло очень убедительная по параметрам защита. Так, а что мне лучше уронить с потолка на цепь — огромный гранитный валун, или во много раз меньшую стальную наковальню? Вот что даст больший эффект по воздействию на цепь? Решил сделать выбор в сторону большей массы. Следующий вопрос был непрост — нужно было разместить валун под потолком именно так, чтобы он приземлился на цепь. Не такая простая задача, как кажется, особенно, если уже лежишь в бронеколпаке и видишь из-под него только дальний краешек потолка. Ну а что делать? Примерно прикинув нужное место, тут же скастовал огромный гранитный валун, обращенный вниз клиновидной гранью, прямо под потолком над цепью. Ну, падал он уже сам.
Через пару минут очнулся. Хорошо, что я сделал себе бронеколпак! Таки, похоже, валун упал не на цепь, а прямо на него. И как упал! Меня, похоже, моментально вырубило волной от акустического удара. Ну, надо было представить себе заранее, какой по силе звук будет, если на стальное полое укрытие, в котором ты сидишь, уронить с потолка камень в несколько тонн весом. Все равно, что сесть под большим колоколом, в который врежут со всей дури.
Самого валуна из-за бронеколпака не видел. Не мог из-за него и проверить, попал ли валун хоть немного по цепи, и перебил ли ее? Значит, надо скастовать второй валун, но уже левее, чтобы точно попасть по цепи, а не по бронеколпаку.
Проверил ману. Блин, без всех моих артефактов и с учётом расхода маны на все эти огненные стрелы и шары, на ещё один валун маны и не осталось! Да, кисло, отвык я так работать! Ну что же делать, придется ждать, пока мана полностью восстановится.
Тренькнуло входящее сообщение:
— Привет, Трой, я теперь тоже прикован к плите в одном из подземелий. Те же цепи, те же крутые замки по последнему слову местных технологий, мать их! Обшмонали тоже по полной, как и тебя! Хотя ты как-то умудрился сохранить панцирь и перчатки, а я тут вообще в одних штанах валяюсь! И захватили нас красиво, на последней стадии часть нападавших даже подкачивала нам здоровье, чтобы взять живыми! Вовсе и не шесть-семь их там было, скорее под двадцать! Задавили просто массой и заклинаниями, вызывающими шок и временную дезориентацию, очень грамотно, кстати.
По планам побега всего два варианта. Первый — подкопить растраченную в бою ману и прибить себя несколькими армагеддонами. По нему сейчас переписываюсь с членами отряда, все должны согласиться. Потеря опыта, как-никак, и болезненный процесс очень. Да и сумки с частью шмота придётся оставить здесь, включая дорогостоящие отмычки, а это вариант невеселый. Дней пять потом придется колесить по городам и весям, чтобы новый комплект отмычек подсобрать.
Второй, если первый вариант не всем катит, проще — придется позориться перед Манивальдом, чтобы слал отряд на выручку.
Будет определенность, напишу.
Извини, что контракт провалили, сам не понял, как нас подловили,
P.S. За случайную рифму в последней строке прости тоже. Я не из этих чокнутых поэтов, невзначай вышло.
Эйтбхрик

Значит, Фонуар не соврал ни в чем. Все здесь, и все упакованы по моему образцу. Что касается предложенных хоббитом двух вариантов, то первый мне никак не катит. А вот второй вариант меня бы полностью устроил — и моя репутация не просядет перед Манивальдом — выручать он будет собственных людей… гм… людей, хоббитов и эльфа, а заодно и меня, авось, не забудет выручить.
Не, не забудет, я ему нужен как эксперт по параллельному миру, по крайней мере, на первых порах. Где он будет, к примеру, то же Сопротивление сам разыскивать? Я-то наткнулся на представителей Сопротивления случайно, и к спрятанной базе они меня провели, которую сам ни за что не найдешь. А ведь мог нарваться на силы противника с тем же успехом. И кто ему расскажет, какая хрень на его отряд может напасть и какие скилы у нее имеются?
Пока размышлял, бронеколпак истаял в воздухе. Слева в пяти метрах обнаружился и упавший валун, откатившийся к самой стене. Так, а что с цепью, в которую я метил? Цепь лежала на месте нетронутой, видимо, валун по ней вообще не попал. Да, точно, я нашел место, где край плиты имел свежий скол. Видимо, валун ударил всей массой в бронеколпак, а затем, поскольку бронеколпак округлый, перекатился влево, отбив небольшой кусок плиты, рухнул с нее на пол, и откатился к стене. Кстати, вот еще одна причина, почему нужен все же массивный валун — есть шанс, что если попаду по цепи, лежащей на плите, то повредится не только цепь, но и сама плита треснет или развалится, освободив скобы, или то, чем цепь к ней прикована снизу.
Пока размышлял, валун тоже истаял прямо на глазах. Ну что же, буду копить ману на последующие опыты.
Из-за спины вылетел пет и пристроился на правый край плиты. Вид спокойный, видимо, в туннеле пока никого нет. Вот интересно, артефакт крепости реагирует на вызванного из инвентаря пета, когда тот тут везде шатается, или помалкивает, считая его частью уже каталогизированного и занесенного в реестры прикованного пленника? Скорее, второе, Принц несколько часов шарил по всей крепости, при этом уцелел сам, и смог привести ко мне подмогу.
Погладил пета по шерстке на мускулистом левом плече. Здоров стал, собака! Что же будет, если прокачать его до двухсотого уровня!
Мои размышления прервал отчетливо различимый шум, раздающийся из туннеля за моей спиной. Оттуда явно кто-то двигался в мою сторону! И, судя по осторожным, крадущимся шагам, явно не из команды Фонуара. Тем-то зачем красться?
Вскоре я различил, что шаги принадлежат, как минимум, двоим визитерам. А затем нахохлившийся в попытке опознать источник шума пет вдруг радостно присвистнул и рванул к туннелю. Блин, он же этим свистом приветствует обычно Адельхейд! — тут же осознал я. Как же, всякие вкусняшки и длительное почесывание! Но, если это она, то как сюда попала?
Подключился к радару пета — точно, Адельхейд! Идет с мечом в руке, а перед ней движутся два мужских силуэта, эльфа и человека. Наняла, что ли, подмогу? Ох, и зря же она это! Артефакт крепости не обезврежен, значит, Фонуар уже в курсе новых визитеров, и уже рассылает команды бойцов по тоннелям, чтобы ее схватить! А у меня мана почти на нуле, даже нечем помочь отбиваться! Блин, блин, блин! Да если Фонуар захватит Адельхейд, немедленно будет пущен в дело сценарий с моими пытками, чтобы она отвела его к эльфу! А то, что он говорит, что это чисто для того, чтобы попугать ее, вовсе не факт — упрись Адельхейд, и в силу важности поимки эльфа для Фонуара фарс быстро превратится в реальные пытки!
— Адельхейд! — негромко позвал я, — быстрее сюда! Можешь не осторожничать, Фонуар уже знает, что ты здесь.
Услышал, как Адельхейд сначала ойкнула, а потом выругалась. Темп движения ко мне всей троицы резко ускорился. И секунд через семь Адельхейд, опередив своих спутников, уже подскочила ко мне и тут же бросилась обнимать. Оба ее спутника, типичные наемники, но из дешёвых, что выдавало используемое снаряжение, отчетливо различимое на радаре, остановились метрах в трех от плиты.
— Фонуар, скотина! — негодующе сказала она, — да как он смел приковывать тебя!
— Все, милая, стоп, теперь внимательно слушай меня! — перебил ее я, — в крепости установлен охранный артефакт, Фонуар уже наверняка послал отряды своих людей схватить тебя и твоих спутников!
Я увидел на радаре, как наемники напряглись, и стали озираться.
— Значит, так, высыпай мне на плиту как можно больше эликсиров на ману, будем тебя спасать. Ты не должна попасть ему в руки, это очень важно, он хочет схватить эльфа, и будет пытать меня, чтобы ты привела Фонуара к нему!
Адельхейд испуганно охнула. Но сумку открыла, и осыпала меня эликсирами. Я начал пить их, на ходу пытаясь придумать план действий. Так-так, что-то более-менее начинает вырисовываться! Здорово помогло то, что я в последние полчаса, чувствуя себя виноватым, полусознательно начал рассматривать варианты того, как мог помочь отряду хоббита, когда его застукали у меня в гостях, если бы все не развивалось так стремительно.
— Так, сейчас бери моего пета и бегите вон по тому тоннелю как можно дальше, пока пет не просигналит, что впереди патруль, тогда разворачивайтесь, и быстро ко мне! Или, когда услышите мой свист! Пока бежишь, рассказывай мне на ходу, куда ведет тот тоннель, по которому пришли, можно ли по нему выйти за пределы крепости?
Пет полетел впереди, Адельхейд и наемники рванули за ним. Слава богу, Адельхейд не стала спорить, в боевой обстановке просто начав выполнять мои указания. Не каждая женщина на такое способна!
— Туннель ведет прямо за пределы крепости! — услышал я, — есть пару поворотов, но с небольшим углом!
Так, это очень важно, мой план может сработать, но пригодится чуть позже, пока важнее другая вещь в моем плане. Маны уже достаточно, вызов крота, просмотр карты с артефактами. Полтора десятка красных огоньков, но мне нужен только один. Вот он!
Артефакт защиты «Град спокойствия».
Нажимаю «извлечь», и томительно тянутся секунды ожидания. Пока есть время, снова продумываю дальнейшие шаги. Все на грани фола, но может сработать при известной доли везения.
Наконец, артефакт оказывается у меня в правой руке. Светящийся красным жезл, длиной сантиметров в шестьдесят, то ли кость, то ли дерево под кость, под пальцами ощущается множество мелких узоров. Тут же со всей дури ломанул им по плите. Осмотрел. Артефакту хоть бы хны! Ну да, логично, в хрупкий артефакт такую мощь вкладывать накладно! Ну что же, для таких случаев у меня тоже есть рецепт!
Бросив артефакт на пол в метре от плиты, скастовал под потолком огромный валун, брата-близнеца того, которым пытался перебить цепь, и несколько тонн увесисто бахнулись на пол. Мне показалось, или я даже различил отчетливый хруст навороченного прибамбаса? Но сигналом о поломке для меня стала мелькнувшая секундой позже из-под валуна вспышка, отбросившая валун, как пушинку, вверх и вбок. Огромный камень пролетел прямо надо мной сантиметрах в пяти над моим носом, тяжело врезался в стену, от чего содрогнулось все вокруг, и снова рухнул на пол.
Ощупав себя правой рукой на предмет наличия всех частей тела, я немного успокоился, обнаружив полную комплектность всего, до чего смог дотянуться, и начал действовать дальше. А именно, свистнул со всей силы! И еще раз! Ну, все, в таком гулком подземелье Адельхейд обязательно этот свист должна была услышать, уж про это я уже знал все, проведя в последние месяцы множество часов в пещерах.
Так, первая часть плана реализована. Артефакт обезврежен, а последнее, что Фонуар на нем видел, так это как тройка незваных гостей что есть силы чешет по большому коридору от моей камеры. Ну, пусть на этом их воображаемом пути их и ловит, удачи, старина! Я стал лихорадочно отпаиваться эликсирами, восстанавливая потраченную ману.
Через полторы минуты запыхавшаяся Адельхейд, два непринужденно бегущих наемника (дешевые-то они дешевые, но явно в хорошей форме), и пет, ворвались в мою импровизированную камеру. Я снова переключился на радар пета.
— Адельхейд, это важно — тоннель за моей спиной, он опускается или поднимается?
— Даже и не знаю, — растерялась она.
— Есть очень небольшие перепады, но в целом тоннель очень ровный, господин! — внезапно выступил вперед эльф.
— Какова его минимальная ширина на всем протяжении? — задал еще один вопрос я.
— От полутора до двух метров, господин! — четко ответил тот же наемник.
— Тогда действуем так, я сейчас скастую огромный, идеально круглый валун за ведущей в туннель дверью, ваша задача толкать его что есть силы вперед, чтобы он катился по тоннелю впереди вас и сметал всех врагов! Если сможете как следует его разогнать вначале, то он легко преодолеет и небольшие понижения, что попадутся по дороге. Так, Вы будете толкать, Адельхейд бежать за Вами! Валун исчезнет через пять минут, поторопитесь!
Наемники тут же бросились к двери, и остановились перед ней. Четкие ребята, быстро соображают! Адельхейд задержалась, снова бросившись меня горячо обнимать. Хрустнула и разбилась склянка с эликсиром на ману, попавшаяся между нами.
— Тебя забрать с собой никак не получится?
— Никак, милая! Но артефакт я обезвредил, так что постараюсь в дальнейшем выкрутиться сам! А теперь беги, счет пошёл на секунды! Как выскочишь из туннеля, сразу стелс, и побольше телепортов подряд подальше от крепости!
Последний поцелуй, и Адельхейд подбежала к наемникам. Я тут же скастовал идеально ровный гранитный валун, занявший две трети коридора. Увидел на радаре пета, что, пару раз качнувшись в стороны, он нашел точку равновесия и замер. Наемники уже без дальнейших команд устремились к нему, явно не желая попадать в плен, и принялись очень рьяно толкать, разгоняя по коридору. Это не оказалось очень сложным, учитывая идеальные пропорции шара, набиравшего ход очень быстро. Адельхейд, бросив на меня прощальный взгляд, побежала за ними.
Ух, авось мой трюк, позаимствованный из известного фильма про Индиану Джонса, прокатит! Причем трюк гуманный, скорость шара все же не будет слишком большой, чтобы не дать от него убежать посланным на перехват неизвестных лазутчиков колдунам Фонуара. При этом внезапность появления шара в узком коридоре вряд ли даст им время подумать о других вариантах — к примеру, скастовать ров, чтобы шар застрял в нем. Но все зависит и от элементарной удачи! К примеру, хватит ли пяти минут, чтобы выбежать из крепости?
Принц встревоженно присвистнул, словно тоже будучи озабочен судьбой Адельхейд.
— Да, дружище, — вздохнул я, — очень надеюсь, что Адельхейд сможет убежать!
Итак, подведем, что осталось в сухом остатке. Адельхейд жива и здорова, и достаточно скоро, когда меня посетит Фонуар, я постараюсь аккуратно разузнать у него, поймали ли ее. А Фонуар непременно появится, ему по долбанной обнове моего кротовьего заклинания обязаны сообщить, кто именно утащил его сокровище, его прелесть!
Кстати, а ведь у меня еще пару десятков оставленных Адельхейд эликсиров на ману по плите разбросано! И их непременно конфискуют, если не использовать или не припрятать! Что смогу, припрячу, остальное придется вылакать, или выкинуть!
Тут же начал засовывать склянки с эликсиром под панцирь. Влезло штук десять, еще две партии по три склянки пристроил по карманам штанов. Четыре оказалось совсем некуда девать, их выпил, а пузырьки отбросил подальше в сторону. Пить особо не хотелось, в преддверии неизбежного визита Фонуара новых попыток перебить цепь предпринимать явно не стоило, а потом еще и предстоит неизбежное выяснение отношений с ним по поводу артефакта… так что мана и сама бы потихоньку восстановилась за это время.
Так, теперь подумаю, что появление Адельхейд меняет в моем раскладе! Ну, два плюса есть точно, во-первых, она жива и в порядке, и даже смогла нанять себе подмогу! Во-вторых, проблема, стоит ли уничтожать артефакт крепости, теперь решена раз и навсегда.
Но, блин, в этой суете я забыл договориться с ней о месте, где мы сможем встретиться! Однако, это было неизбежно — другие приоритеты были важнее! Спасать ее, спасать Ликвола, счет действительно шел на секунды, и, надеюсь, я не облажался, и она успела спастись!

Глава 19

Спасение утопающих…вещь болезненная
Звякнуло письмо. Хоббит? Нет, Манивальд!
— Привет, Трой!
Получил странное письмо от хоббита, которого тебе недавно рекомендовал. Он просто пьян, или и в самом деле составляет тебе компанию прикованным к плите в подземелье заброшенной крепости?
Манивальд

Да уж, репутация Эйтбхрика явно летит впереди него! Но, что очень хорошо, похоже, что его команда выбрала второй вариант — бежать за помощью к папочке! Ну, не та у меня ситуация, чтобы тянуть с ответом!
— Привет, Манивальд!
Нет, все правда! Меня тут повязали представители всеэльфийской гильдии колдунов, и я нанял хоббита с четырьмя товарищами тихонько освободить меня за десять тысяч. Но мы не догадались, что в такой убитой временем крепости может быть исправный охранный артефакт. Так что я сэкономил десять штук, и теперь всю пятерку рассовали по разным помещениям в прикованном виде.
Сюжет тут запутанный, но ребята охраняют крепость очень серьезные… один плюс, охранный артефакт недавно сломался.
Трой

После некоторых раздумий решил все же дать Манивальду почти полный расклад по серьезности ситуации. В любом случае, он не из тех, кто бросит членов клана, не приложив все усилия, чтобы освободить их. А если ему в самом начале подробно не обрисовать ситуацию, то сил может прислать слишком мало, чтобы справиться с охраной крепости, и понесет серьезные потери. Осадочек ко мне в этом случае останется основательный, учитывая, что все началось именно с меня.
Звякнуло письмо. Вот теперь хоббит!
Привет опять, Трой!
Мы решили пойти по второму варианту. Запрос о помощи Манивальду уже отправили. Не спи, если что, будешь советовать, как лучше нас всех выручать.
Эйтбхрик

Да какое там спать! Выспался я уже на сутки вперед, а теперь явно не до этого.
Пет встрепенулся, и я начал прислушиваться. Не сразу, но все же услышал, что из большого туннеля доносятся еле слышные шаги. Ну, видимо, Фонуар ко мне движется!
Стало даже немного боязно. Я же его только что нагрел на очень солидную сумму, похитив и грохнув охранный артефакт. Да и шар мог-таки догнать и размазать парочку его товарищей по каменному полу. А ну как сейчас ворвется с белым от ярости лицом в компании хорошо знающих дело палачей… придется-таки самоубиваться, а ведь как не хочется!
Кстати, вот всегда хотел узнать, а сколько все же стоит охранный артефакт для крепости, но руки все не доходили! Ну-ка загоню в строку поиска, а то может они по пять сотен в продаже есть, и я зря волнуюсь!
Ага, по пять сотен, как же! Самый дешевый лот, что нашел, истекал через четыре дня, и накапало уже двенадцать тысяч золотых монет! А с покупкой прямо сейчас ничего дешевле семнадцати тысяч, и то для большого дома, и не было! Блин! Хотя… ба, у меня же есть два таких стыренных артефакта в номере! Неплохо, неплохо!
Изыскания по стоимости стыренного и уничтоженного артефакта пришлось прервать, поскольку шаги уже раздались в непосредственной близости. Поспешно спрятал пета в инвентарь и приготовился огребать по полной.
— Трой, Трой, как же так! Ты лежишь прикованный, и именно к тебе меня приводит информация, что мой артефакт у тебя! Как ты сумел? — если лицо Фонуара и было искажено от гнева, то я, спрятав пета в инвентарь, это в темноте различить не мог. Помогли факелы колдунов, вошедших вслед за ним в комнату. Не, слава богу, вполне себе нормальное лицо, даже в бликах факелов! Полностью себе контролирующего важного эльфа, несколько обеспокоенного, но все же вполне вменяемого.
— А, Фонуар, слава богу, это ты! — с явным облегчением в голосе ответил я.
— А ты кого ожидал увидеть? — подозрительно спросил тот.
— Да были тут какие-то трое посетителей, — добавил я в голос нотку обеспокоенности, — ворвались в комнату, подошли ко мне, обсыпали всего каким-то порошком, причем ни слова мне не говоря, потом вдруг у меня в руке появилась какая-то палка, они ее тут же выхватили, и снова, совершенно молча, убежали по тому самому туннелю, по которому ты пришел. Вот я и думал, что это они опять вернулись!
— Опиши их! — потребовал Фонуар.
Не знаю, повелся он на мою сказку, или просто хотел меня запутать подробностями, но я тут же пошел ему навстречу. Естественно, с той же долей фантазии!
— Понятия не имею, да и откуда — ты же у меня все вещи забрал, даже ерундового эликсира на ночное зрение нет под рукой! — пожаловался сварливым голосом я, — только по дыханию и топоту и догадался, что трое их было!
— Обыщите его! — коротко приказал Фонуар.
Двое колдунов тут же вывернули мои карманы, достав эликсиры, но под панцирь не догадались залезть!
— Так, так, так, шесть склянок с эликсирами на ману, а ты говоришь, все вещи забрали! — хищно прищурился Фонуар.
— Ну так не на ночное зрение же, верно? А так, мало ли что у меня в кармане заваляется … пока кто-нибудь туда своими грязными руками не полезет!
Оба колдуна, шаривших по моим карманам, явно обиделись, и я получил немалое удовольствие, глядя на их недовольные рожи. Ничего, им полезно!
Судя по всему, пока что Фонуар понятия не имеет, что за трое незваных посетителей были в крепости. Это очень хорошо само по себе, и становится лучше с каждой новой минутой — чем дольше тянется время, тем больше шансов, что Адельхейд с наемниками убежала, и их не сумели поймать!
— Не был бы ты, Трой, так известен мне своими ловкими проделками, я тебе, может быть, и поверил бы, — вновь заговорил Фонуар после минутного раздумья, — а так я все же думаю, что ниточка от пропавшего артефакта не зря привела к тебе.
— Ну, Фонуар, ты волен думать что угодно, пока я у тебя в гостях! — я специально подчеркнул конец фразы, чтобы поддеть колдуна, — но если, как ты говоришь, какой-то там твой артефакт у меня, то я не против, забирай его! Мне бы, конечно, хотелось и свои артефакты получить обратно, так что я понимаю твое желание отыскать твой, но вот в моем случае — кому какое дело до моих желаний? Разве ты уже бежишь и несешь своему другу отобранные у него артефакты? Или ведешь себя как грабитель с большой дороги, довольный удачной добычей со связанного пленника?
А вот теперь окрас лица Фонуара явно изменился. И брови вытянулись в линию. Неприятно, конечно, когда тебя так склоняют в присутствии подчиненных. Особенно, если сам себя ты считаешь уважаемым членом общества, к которому без поклона никто и не подходит, и подавляющее число окружающих с такой твоей точкой зрения полностью согласны.
— Вы тщательно проверили, у него точно нет моего артефакта? — обратился он севшим от злости голосом к своим подручным.
Я уже было хотел вякнуть что-нибудь насмешливое, к примеру, что единственное место, куда я мог его спрятать, так это засунуть в жопу, куда и им всем рекомендую пойти, но вовремя остановился. У НПС все же своя логика, не точно такая, как у игроков, а вдруг поверят и устроят мне сеанс приема у неопытного проктолога? За семнадцать тысяч золотых монет могут и расстараться!
— Нет, магистр, такой большой артефакт на нем не спрятать! Да и он уже давно не откликается, значит, скорее всего, уничтожен! — склонил голову один из обыскивавших меня подручных.
Еще бы уничтожен! Да еще и как качественно! Именно так и надо уничтожать дорогие артефакты — многотонными валунами, чтобы и крошки потом не найти!
— Есть информация по тем троим, что проходили через эту комнату? — нахмурил брови Фонуар.
У входа в комнату раздались звуки шагов.
— Магистр, есть новости по нарушению периметра! Только что доложили патрули с северного направления, которых отправили обыскивать тайные тоннели на третьем уровне! Им пришлось убегать из одного из тоннелей, поскольку на них внезапно покатился огромный каменный шар! Они бежали до самого выхода, затем, когда тоннель кончился, увернулись от шара на опушке леса, и вернулись в него. Никаких следов тех, кто мог покатить на них такой огромный шар, не нашли, но не мог же он появиться сам по себе! — доложил вытянувшийся в струнку молодой колдун.
— Не мог, конечно, это верно! — задумчиво пробурчал Фонуар себе под нос!
Я ликовал! Ура, у меня все получилось! Адельхейд снова смогла сбежать от приспешников Фонуара!
Я тут же постарался захватить инициативу. Вот что я сейчас хочу — чтобы они поскорее отсюда убрались! Мне тут надо с Манивальдом переписываться, обрисовывать расклад, оперативно отвечать на его вопросы! А также попытаться все же избавиться от трех оставшихся цепей в полном одиночестве и дружелюбной тишине! И что же мне надо делать, чтобы побыстрее остаться одному? А все, чтобы создать впечатление, что мне это ни в коем случае не нужно! Доставать всячески Фонуара, внушить ему, что мне не хочется оставаться одному!
— Ты бы Фонуар, раз уж пришел ко мне, хоть бы чайку организовал что ли с печеньками, посидели бы, попили, обсудили бы, что именно там ты потерял! Только не того, отравленного, которым ты своего гостя, презрев все законы гостеприимства, угощал, а нормального, полезного для здоровья! Если у вас, профессиональных похитителей, такого не водится, можете порыться в моей сумке среди украденных вещей, там много и добротного питья, и добротной еды, я-то ведь, в отличие от вас, проходимцев, честный гном! А то к плите приковать-то приковали, а даже корочки хлеба и кувшина воды и не предложили!
Лицо Фонуара изменилось так, что я думал, его удар хватит! Брови сдвинулись вообще в одну прямую линию, зубы он сжал так, что скулы раздвинулись в стороны, лоб и щеки побагровели! Да и свита Фонуара вся задергалась.
— Магистр, да сколько же можно терпеть, давайте либо убьём его, либо заткнем рот кляпом! — возмутился один из занимавшихся обыском моей тушки эльфов.
— Да нет, он прав! — тяжко вздохнул Фонуар, — чтобы достичь праведных целей, приходится нам использовать неправедные средства! И от этого на душе тошно, даже если понимаешь, что иначе нельзя! Гнома накормить и напоить, а сейчас отведите меня к тому тоннелю, из которого выкатился каменный шар, надо там все осмотреть!
Ну, шар они будут долго искать, особенно если они упертые… невозможно найти то, что давно исчезло, а вот то, что Фонуара я доконал, и он, мучимый совестью, сбегает, это хорошо. Значит, стратегия моя сработала! Даже забыл про свои очень для меня неудобные вопросы про похищенный охранный артефакт! Единственное, что неприятно, так это то, что начав осматривать тоннель, они неизбежно придут по нему к моей комнате, что совсем свихнет им мозг.
С другой стороны, ко мне какие вопросы? Лежу мирно прикованный к плите, явно не выгляжу как кто-то, способный огромные каменные шары катать по коридорам. Плохо лишь то, что обратят внимание на открытую дверь за моей спиной… не то, чтобы они ее не видели в последние два визита, но я всячески отвлекал их от идеи, что она должна быть закрыта. А тут уже очень явно можно нарваться на короткий приказ — непорядок! Найти ключи и закрыть!
Фонуар со свитой исчезли, я терпеливо ждал кормежки, после которой рассчитывал оказаться в одиночестве и продолжить попытки справиться с цепью. Очень бы хотелось, чтобы Манивальд поторопился, но рассчитывать только на него нельзя, запасной вариант всегда может пригодиться! Я вот уже рассчитывал на отряд хоббита!
И запасной вариант мне с каждым часом все нужнее, поскольку со следующего утра в любое время уже должен прилететь дракон. Сроки его перелета подходят! И хотя я точно не знаю, когда именно, может часам к десяти утра, а может, его задержит встречный ветер, и он раньше вечера не появится, перспектива все равно не из приятных.
Если к моменту его появления Манивальд еще ничего не успеет сделать, а я буду по-прежнему прикованным лежать тут на плите, к которой ведет широкий, комфортный для дракона коридор, то не надо быть предсказателем, чтобы понять, что со мной будет — быстрая смерть в пламени дракона. Нет, конечно, я повожусь перед смертью, законопачу, к примеру, тоннель визуализированной каменной плитой несколько раз, но мана неизбежно закончится, склянок с эликсирами тоже надолго не хватит, а потом все — чао, бамбино! И на круг воскрешения! И никаких больше запасных жизней в игре, где все любезно продумано для удобства убийства всех вокруг.
Прошло минут пятнадцать после ухода Фонуара с его гильдийцами, когда, наконец, заявился тощий, недобро посматривающий на меня эльф с моей пайкой. Меня осчастливили кувшином пива и шестью кусками яблочного пирога. Очень неплохо для импровизированной тюрьмы! Эльф не стал дожидаться, когда я закончу трапезу, и тут же ушел, что меня полностью устраивало. Похоже, я им несимпатичен, и они не рвутся пребывать долго в моем обществе. А что еще надо собирающемуся сбежать узнику!
После перекуса встал вопрос, дожидаться ли конца обследования тоннеля Фонуаром и его кликой, или немедленно приступить к дальнейшим попыткам разбить цепи? Осторожность все же победила — если они выйдут из тоннеля в разгар моих экспериментов, и увидят бронеколпак и огромные камни вокруг меня… ну, одного без кампании меня уже ни за что не оставят.
Внезапно в тишине раздался голос Дхакуна:
— Нравится мне все же Фонуар… и я полностью понимаю его благородные мотивы!
Удивительное дело! Дхакун заговорил сам, и без всякого повода в виде обнаруженной опасности, о которой надо меня предупредить. Редко так бывает, что правда, то правда!
— Да мне и самому нравится… но не могу же я допустить, чтобы он схватил Ликвола! Эльф исправился, а за былые прегрешения честно заплатил! Сто с лишним лет тюремного заключения! Брр! Да и он работает теперь на меня! А я своих не сдаю!
— Я этого не отрицаю, милорд, — задумчиво отметил Дхакун, — просто немного и забавно, и печально, как близко Фонуар находится к тому, чтобы схватить Ликвола, но даже об этом и не догадывается!
— Что ты имеешь в виду? — решил уточнить я.
— Ему на самом деле не нужна Адельхейд, чтобы получить информацию о местонахождении эльфа! Начни он только пытать Вас, милорд, я бы сам немедленно рассказал Фонуару, где находится Ликвол!
— Погоди, но ты же разговаривал с Ликволом? Разве на тебя не подействовало его умение?
— Абсолютно не подействовало, милорд! То ли мы общались слишком мало, то ли на призраков оно вообще не может подействовать!
Приятно, что Дхакун так ко мне привязался! Не колеблясь, готов сдать представителя своей расы, чтобы помочь гному! Это уже глубже, чем отношения по поводу доспеха, это уже настоящая дружба и взаимное уважение!
Звякнуло письмо. Манивальд!
— Привет, Трой!
Будем Вас выручать. Эйтбхрик написал, у тебя есть пет, который изучил все закоулки в крепости. Сможешь его прислать к четырем часам утра на ближайший пригорок у крепости? Нас, прежде всего, интересует тот тоннель, который ведет на уровень, на котором вас всех держат. Твой пет поймет, что надо отвести нас именно туда?
Манивальд.

Да, не очень скоро они готовы нас выручать! С другой стороны, видимо, на то есть причины. Может, Манивальд рассчитывает, что в четыре часа утра охрана будет максимально сонной и неспособной выполнять свои функциональные способности, как и в реальной жизни? Накатал ответ:
Привет,
— Пет будет ждать на пригорке. Свистните три раза, когда прибудете на место. Без проблем отведет к нужному тайному тоннелю, для этого он уже достаточно разумен. Тоннель ведет к открытой двери в мою комнату. Где ребята, не знаю, но, как понял, не очень далеко от меня.
Трой.

Как там Ликвол, интересно? Тьфу, уже долго его не видел, и опять началась эта навязанная тоска! А самое обострение будет как раз завтра утром, к счастью, не в четыре утра, а часов после девяти, когда начнутся третьи сутки после нашей встречи. В это время, надеюсь, я уже буду свободен как ветер, навещу эльфа, найду Адельхейд и начну заново свой бизнес с ювелирами… блин, на бизнес-то останется совсем мало времени, послезавтра надо уже отправляться в параллельный мир с Манивальдом!
Наконец, мое ожидание принесло свои плоды. За моей спиной стали слышны шаги, затем невыносимо заскрежетала дверца. А потом я услышал голос Фонуара:
— Вот, значит, куда этот тоннель нас привел! Все интереснее и интереснее! У кого ключи от двери?
— Сей момент организуем, магистр! — тут же ответили ему елейным подхалимским голоском, — ключника сюда! Немедленно!
Ну, по факту оказалось не так и немедленно. Шаги вскоре затихли, значит, инспекция удалилась. И лишь минут через пятнадцать я снова услышал скрежет двери, затем лязг, означающий, что ее закрыли. А затем крайне неприятные звуки проворачиваемого с усилием в проржавевшем замке ключа. И снова тот же звук. Что означало, что дверь закрыта на оба замка. Ожидаемо, конечно, но все равно всегда неприятно, когда тебя отрезают от пути на волю!
Ладно, эмоции в сторону, и надо сообщить Манивальду. Впрочем, все не так страшно, его спецам понадобится всего лишь дополнительных несколько минут на проникновение. Справились же с замками без больших проблем специалисты из команды Эйтбхрика? Вряд ли в огромном клане не осталось экспертов того же уровня.
— Привет, Манивальд,
Дверь в тоннель только что снова закрыли на два замка. Нужен будет специалист по взлому.
Трой.

Ну вот, больше пока сюда ко мне никто соваться не должен. Гном накормлен, напоен, вызывает у утонченных эльфийских колдунов угрызения совести или просто отвращение своей грубостью. Любопытство по поводу круглого камня в тоннеле удовлетворено. Вряд ли полностью, в связи с исчезновением созданного мной валуна, но тут уже не мои проблемы.
Вызвав пета из инвентаря, скормил ему два предусмотрительно оставленных куска яблочного пирога, вызвавших у него отвращение, впрочем, как и любая еда, не содержавшая мяса или крови, что выразилось в демонстративных гримасах во время поедания. Отправил на пост в большой тоннель. Если что, прилетит, сообщит, и у меня будут несколько минут до появления здесь колдунов. Как показывает практика, если не будет никакого форс мажора, то двигаться эти важные высокоуровневые персонажи будут, по своему обыкновению, степенно и медленно, видимо, тем самым подчеркивая свой высокий социальный статус.
Подождав несколько минут после того, как пет удалился на пост, и убедившись тем самым, что в данный момент никого в тоннеле около моей комнаты не имеется в наличии, я снова приступил к своим экспериментам по освобождению.
Итак, бронеколпак явно удался. Кастую его без всяких изменений. Теперь валун. Сдвигаю его на пятнадцать сантиметров вправо от той позиции, на которой его размещал ранее. Понеслась!
Оглушительный удар по ушам, блин, снова зацепил бронеколпак! Через секунду раздался уже более глухой удар огромного камня по полу, сотрясший комнату. Надеюсь, эти звуки не привлекут ко мне очередную инспекцию, но поделать с этим ничего не могу.
Хотя, находясь в подземельях, достаточно сложно догадаться, откуда именно прилетел тот или иной звук, мешает эхо, вездесущее и неистребимое. Ну, хоть в этот раз не вырубился от акустического удара, то ли привыкаю, то ли часть удара все же пришлась по плите, на которой лежу. Но, пока пять минут не пройдут, узнать результат невозможно, видеть сквозь бронеколпак я явно не смогу, не говоря уже о царившей темноте. Хотя… опять, блин, туплю!
— Дхакун, будь любезен, посмотри, удалось ли повредить цепь или плиту ударом! Сейчас освещу огненной стрелой!
Спустя пару секунд получил ответ:
— Удар был смазан, милорд, в основном он пришелся на Вашу защиту! Немного попало и по цепи, и по плите, цепь в полном порядке, на плите появилась небольшая трещина. Рекомендую следующий валун разместить еще на пятнадцать сантиметров левее, перед тем, как его обрушить!
Вот так, надо было с самого начала быть поумнее, и сразу воспользоваться услугами моего призрака! То, что он никогда не навязывается, не означает, что он не готов тут же помочь, едва его попросишь! Теперь у меня есть не только способ узнать последствия моего авиаудара до того, как исчезнет бронеколпак, но и корректировщик для нанесения следующего удара!
Маны у меня оставалось побольше, чем нужно для еще одного валуна. Я уже хотел его скастовать, как меня осенила одна разумная мысль. Чем больше на таком небольшом расстоянии пролетит валун перед ударом, тем большие повреждения он нанесет цепи и плите, это понятно. Потолок я поднять не могу, а вот опустить свою плиту пониже, чтобы усилить удар, вполне!
Кастую трясину, заклинание низкоуровневое, и много маны не потребляет. Тут же вместе с плитой опускаюсь сантиметров на сорок. Давно уже не кастовал это заклинание, но все же оно неплохо прокачалось вместе с ростом моих уровней! Осталось еще впритык на одно, если не считать расходов на визуализацию. Кастую еще раз. Вот так, и до пола осталось всего каких-то сантиметров двадцать!
Ну, а теперь кастую валун с поправкой от призрака. В ту же секунду, когда закончил, меня посещает осторожная, но запоздавшая мысль о том, что падение валуна с прежней высоты бронеколпак выдерживал, а выдержит ли с высоты, увеличившейся на восемьдесят сантиметров, если я промахнусь?
В этот раз слышу только глухой удар, сотрясший плиту, никаких нокаутирующих спецэффектов от удара глыбы по металлу! Кастую огненную стрелу в целях освещения. Тут же раздается довольный голос Дхакуна:
— Великолепная идея, милорд, сдвинуть плиту вниз! Валун попал просто в яблочко! Цепь цела, но это не имеет значения, плита в месте удара расколота на три части, и одна из широких трещин как раз прошла через место, где находятся крепления цепи! Когда Ваша защита исчезнет, я уверен, что расшатать крепления и достать цепь не составит больших трудов!
Теперь главное, чтобы на произведённый мной в последнюю минуту грандиозный шум никто не прибежал, и не увидел, что узник существенно продвинулся на пути к обретению свободы! Едва дождавшись, когда бронеколпак истает в воздухе, я с жадным нетерпением стал ощупывать левую половину плиты. Тратить ману на еще одну огненную стрелу не хотелось. Как и говорил Дхакун, край плиты расслоился на три части, а когда я дернул прикованной левой рукой, цепь протянулась за ней значительно дальше, чем раньше. Крепления действительно вылетели!
Сразу же встал вопрос, попытаться ли выдернуть цепь полностью сразу, или засыпать трещины мелким щебнем с пола, замаскировав до того момента, когда понадобится бежать? И у первого, и у второго варианта были свои преимущества и недостатки. Действовать сразу было выгодно по той причине, что я буду точно знать, что моя левая рука свободна. Но при этом высок был риск окончательно разрушить плиту до того состояния, которое уже не удастся замаскировать, если снова заявятся нежелательные посетители. Второй вариант был хорош только с точки зрения лёгкости маскировки, но у меня не будет полной уверенности в том, что я точно смогу быстро освободить руку при необходимости.
Подумав, я решил, что риск — благородное дело, и надо действовать по первому варианту, иначе ни о каких планах самостоятельного побега нечего и думать. Освободиться от цепей будет полезно и в том случае, если у Манивальда получится прислать отряд через тоннель — не понадобится тратить драгоценное время на то, чтобы открывать замки. Кто его знает, может, если бы я не дрых, а освободился от цепей заранее, когда заявилась команда хоббита, может, мы и не оказались бы в нынешней ситуации, а успели бы благополучно смотаться.
Решительно дёрнул цепь, она натянулась, но не вылезла. Раз за разом я остервенело тянул и дёргал цепь изо всех сил под разными углами, и, наконец, мои усилия увенчались успехом — цепь вылезла целиком, вместе с болтающимся внизу болтом, который намертво удерживал ее на месте до того, как плита треснула.
С удовольствием повел в стороны обеими освободившимися руками. То, что с левой свисала прикреплённая цепь с болтом, особо и не мешало, наоборот, обзавелся импровизированным оружием, могу кого-нибудь по голове огреть, а могу и придушить. Сел впервые за сутки с лишним, и как следует потянулся. Какое удовольствие!
Сразу же возникло огромное желание побыстрее освободить и ноги. Но придется ждать полтора часа, пока полностью восстановится мана. Да, без бонусов от отдельных амулетов и эффектов сетов с маной и ее скоростью восстановления стало совсем грустно. Разве что, использовать спрятанные под панцирем десять эликсиров маны? Но появившаяся в последние месяцы привычка иметь всегда НЗ решительно препятствовала такому расточительству. Как же все израсходовать прямо сейчас, а вдруг понадобится до зарезу восстановить ману позже?
Пришла в голову и другая мысль — основные действия по побегу придутся на раннее утро, и неплохо бы заранее выспаться, чтобы система не вырубила в самый неожиданный момент. С другой стороны, днём я уже проспал несколько часов, может, пока и этого хватит? А потом, ближе к ночи, посплю несколько раз по часу, устанавливая будильник, чтобы не задерживаться чрезмерно с ответом, если будут новые запросы от Манивальда. И, главное, не забыть отправить пета на встречу с людьми Манивальда. Думаю, часа ему хватит с лихвой, чтобы максимально осторожно, пешком по потолку выбраться из крепости, значит, отправлю его минут за десять до трёх.
С удовлетворением обнаружил, ощупав, что трещина, из которой я выдернул цепь, от этого сильно не пострадала. Аккуратно запихал цепь в нее, набрал в руку с пола мелких камешков и пыли, полил остатками пива из кувшина, и замазал получившейся грязью все трещины. Рассмотреть в такой темноте не смог, но ощупав, решил, что при неровном свете факелов должно прокатить.
Решил, пока мана восстанавливается, потренировать заново оба полезных скила — на связь с петом и на ночное зрение. Стал всматриваться в темноту, пытаясь рассмотреть вход в комнату, и одновременно стараясь почувствовать, где находится пет. Время стало лететь незаметно, и через минут пятнадцать я испугался, что снова засну, как в прошлый раз, и пропущу время, когда мана восстановится. Прервался и поставил будильник, с удовлетворением отметив, что осталось чуть больше часа до полного восстановления маны. Отлично!
За следующий час ничего не изменилось, и я, убедившись, что мана полностью восстановилась, обратился к Дхакуну:
— Дхакун, буду признателен, если будешь подсказывать, куда ронять валуны. Одно дело ронять валуны на место рядом с моей головой, другое — рассчитать поправку на попадание в районе ног. Боюсь, без твоей помощи я буду просто ронять их без толку!
— Конечно, милорд, буду рад помочь! — тут же отозвался тот, — только должен напомнить, что в этой темноте и я не очень ориентируюсь!
— Ничего, я тебе снова скастую огненную стрелу для освещения!
Тут же скастовал бронеколпак, учитывая, что падать камень будет в районе ног, там нарастил его побольше, а в районе груди сделал поменьше. Долго обсуждали с Дхакуном, в какой точке на потолке лучше разместить падающий валун, обрадованный, что к нему обратились за помощью, призрак хотел сделать все с первого раза безупречно, бесконечно поправляя координаты. Пришлось трижды скастовать огненную стрелу для освещения. Наконец, я поторопил его, учитывая, что бронеколпак действует только пять минут, три мы уже потратили на уточнения, а ронять надо два валуна один за другим. Поколебавшись, Дхакун все же встал на выбранную точку под потолком, куда должен падать валун, я осветил тьму огненной стрелой, чтобы увидеть его, и тут же скастовал валун. Доли секунды, пока он падал, а затем я услышал испуганный крик Дхакуна, и спустя секунду по моей правой руке словно танк гусеницей проехал. Мигнуло оповещение.
— Как Вы, милорд! — снова закричал Дхакун, — Вы целы?
Я не отвечал, раз за разом кастуя лечение. Оно у меня было совсем хреново прокачано, поскольку я полагал, как, думаю, и большинство других игроков, а зачем это делать, если всегда есть под рукой мощные эликсиры? Теперь мою точку зрения изменила охватившая руку чудовищная боль. Объяснение могло быть только одно — валун каким-то образом кувыркнулся, прокатился по бронеколпаку, раздавив мою находящуюся на открытом месте правую руку, и укатился дальше. С этим мне повезло, останься валун лежать на бронеколпаке, меня бы им потом и прикончило. Едва бы бронеколпак исчез, валун раздавил бы меня в хлам. Наконец, пусть и слабое, но повторенное много раз заклинание лечения дало результат — болело еще сильно, но я уже мог говорить.
— Приложило меня камнем, Дхакун, порядочно, но я уже прихожу в себя! — прохрипел я.
— Мои извинения, милорд, что-то я неправильно рассчитал! — запричитал тот.
— Нет, это моя вина, ошибся, видимо, в расчётах! — ответил я уже более нормальным голосом, чем раньше.
Одно хорошо в острой боли — она отлично прочищает мозги и заставляет расставлять приоритеты. Ну, вот зачем я, отослав пета на охрану, пытаюсь тут почти вслепую дробить плиту и цепи, не имея возможности воспользоваться его радаром? Огненная стрела дает освещение лишь на долю секунды, и легко можно ошибиться с точным местом для размещения валуна! Мало того, что эффективность явно ниже, так еще и огреб новую проблему!
Я прекрасно помнил, как после первого сражения в Чертовом данже схлопотал длительный дебафф за травму ноги. Вряд ли я отделаюсь легче в этот раз! Заглянул в оповещения. Ну, так и есть:
Ваша правая рука серьезно повреждена! Следующие двенадцать часов Вы не сможете поднимать ею тяжести и сражаться!
Обидно, блин! Сам себя травмировал! Пришла в голову и мысль, почему это стало возможно. Форму валуна я продумывал, исходя из высоты в три метра до потолка, и, опустив плиту на восемьдесят сантиметров, ничего в ней не изменил. Очень похоже, что зря, при новой высоте, видимо, такая форма склонна к опрокидыванию. Нужно придумывать новый вариант.


Глава 20
Ставки возрастают
Манивальд, официальная резиденция клана «Гордость победителя»
Кланлидер был занят последними штрихами в организации разведывательного похода в параллельный мир — авантюре, которая приятно будоражила кровь своей исключительностью.
Конкуренция между ведущими десятью кланами за лидерство в «Эгиде» была негласной, но все более обостряющейся с каждым днем. Все большая территория игры осваивалась, что неизбежно приводило к конфликтам интересов крупнейших кланов. Интерес представляло все, что могло сыграть позитивную роль в усилении именно твоего клана. Поиск новых перспективных данжей, особенно с ценными артефактами и часто обновляющихся, переманивание крутых игроков, входящих в топ-1000 в игре, или обладающих уникальными заклинаниями, найм или развитие крафтеров, способных производить артефакты высокого уровня, выгодные договоренности с королями или герцогами серьезных государств — в борьбе за лидерство все шло в ход.
Параллельный мир был купленным за гроши эксклюзивом, который мог, при правильном использовании, придать клану «Гордость победителя» такую динамику развития, которая не позволила бы кланам-конкурентам догнать его минимум в течение месяцев, а при правильном использовании и доле удаче и годы. Рыночная стоимость такой информации тянула на миллионы золотых монет, а Манивальд смог сторговать ее у Троя за какую-то жалкую сотню тысяч. Все время, пока шла переписка с гномом, он не мог ни нормально спать, ни заниматься чем-то еще, опасаясь, что случится какое-нибудь гадство, и сделка сорвется.
Манивальд, как эксперт по логистике, и один из опытнейших игроков во многих играх, в которые только стоило вообще играть, мог бы назвать десятки причин, связанных как с игрой, так и с реальным миром, которые могли бы привести к срыву сделки. В реале Трой мог просто бросить игру под давлением родственников, своей девушки или перейдя в новую игру, заболев каким-нибудь серьезным заболеванием, получив наследство и начав путешествовать в реальном мире от Багам до Мальдив. Не говоря уже о банальном варианте просто попасть под машину на одной из улиц своего города.
А в самой игре он мог случайно слить координаты представителю другого клана напившись, или продать их значительно дороже, узнав, что сто тысяч за такую инфу смешные деньги. Манивальд уповал на то, что Трой явно разжился каким-то редким скилом, позволяющим находить разнообразные данжи, и не считает свою очередную находку в виде входа в параллельный мир чем-то слишком уж дорогостоящим. Манивальд прекрасно знал статистику, в соответствии с которой половина обладателей крупных выигрышей в лотерею очень быстро сливало полученные грандиозные суммы просто в никуда. Трудно ценить то, что досталось слишком легко. Рассчитывал кланлидер и на то, что сам Трой, делая очень большой прогресс в игре, вряд ли захочет ее бросать без очень веских оснований.
Торг с Троем был проведен Манивальдом по всем правилам искусства. Он старался не напоминать слишком часто о возможной сделке, чтобы не заставить гнома заподозрить ее истинную стоимость и начать искать дополнительную информацию. И это требовало у него невероятного терпения, потому что одновременно Манивальд дико боялся, что Трой сочтет редкие письма признаком отсутствия интереса и выйдет на контакт с другими возможными покупателями. Особенно Манивальд распереживался, когда перевел деньги, но обычно обязательный Трой пропал на долгие часы, не высылая координаты. При этом ник его постоянно светился зеленым, демонстрируя, что его владелец онлайн.
Получив все же координаты, Манивальд тут же вышел из игры, напичкал себя снотворным по уши, и впервые за несколько суток нормально поспал восемь часов. Новый мир, целый новый мир с тысячами никем не открытых данжей, с сотнями тысяч НПС, раздающих квесты, с уникальными и легендарными созданиями, достался его клану всего за сто тысяч!!!
Новость о том, что неизвестные НПС-колдуны смогли пленить одну из его элитных команд воров-разведчиков за полтора дня до похода в параллельный мир, в котором им было отведено важное место, приятной назвать было трудно. Еще более шокирующей стала информация о том, что влипли они в проблемы, пытаясь по частному подряду вызволить Троя, непонятно каким образом оказавшегося тоже в плену.
Трой не был членом клана, и его ценность для Манивальда после продажи координат параллельного мира резко упала, но он все же еще обладал важной информацией по параллельному миру, которая пригодилась бы в предстоящей экспедиции.
В том, что делать, сомнений у Манивальда не было. Игроки вступали в клан для того, чтобы получить при необходимости мощную поддержку от соклановцев. Они получали ее всегда, если работали на клан, и надеялись, что получат ее и в ситуациях, когда занимались своими частными делами.
Манивальд не исключал, что отдельные руководители других кланов в возникшей ситуации могли бы сделать морду кирпичом — мол, если занимались частным контрактом, и ваша деятельность была лидеру клана неизвестна, то сами и выпутывайтесь. Но у кланлида «Гордости победителя» принципы были просты — хочешь иметь в клане высокий моральный дух, нужно всегда выручать своих. Оказанную помощь заметят и свои, и чужие. Свои будут рады, что в их клане всегда можно рассчитывать на поддержку, и их будет трудно переманить в конкурирующие кланы. Чужие будут сравнивать ситуацию с той, что принята в их клане, и если сравнение будет не в пользу их родного клана, могут однажды постучаться в дверь «Гордости победителя».
Пригодились бы плененные игроки и в предстоящей миссии. Воры или разведчики заведомо слабее ДД, но, когда их много, могут представлять из себя грозную силу и на поле боя. В планируемой экспедиции должно было участвовать сорок игроков плюс сам Манивальд. Все, кроме Манивальда, воры или разведчики, а сам Манивальд рассчитывал хорошо перетрясти хранилище клана, чтобы превратиться из превосходного ДД, которым являлся, на время в среднего по показателям разведчика, малозаметного с расстояния.
Конечно, по чистому расчету Манивальду вообще не стоило идти в эту экспедицию, чтобы не повышать ее заметность, а, следовательно, и уязвимость в новом мире, опасности которого еще были неизвестны, но это было бы уже слишком.
Эгида, со всей ее невероятной детальностью и потрясающе правдоподобным виртом все же была игрой, а Манивальд пришел в игру ради драйва. Стать одним из первых игроков, ступивших на землю нового мира, означало войти в историю Эгиды, и еще выше поднять, в том числе, и собственный статус в клане! То, что сейчас его позиции были в клане очень высоки, и никто из замов не пытался перехватить рычаги управления, занимаясь своим функционалом, не означало, что так будет всегда.
Хороший лидер не почивает на лаврах слишком долго, он делает все, чтобы у потенциальных конкурентов и тени сомнений не возникало, что он лучший, и его на его собственном поле невозможно переиграть!
Игра игрой, но «Гордость победителя» уже стала очень успешным коммерческим проектом для Манивальда, прибыль от которого регулярно выводилась им в реал, и в последние месяцы стала существенно превышать доходы от его миссий на поле избирательных кампаний. Он уже стал серьезно сомневаться в том, что согласится в очередной раз отправиться на какие-нибудь очередные выборы в Боснии или Эстонии, рискуя утратить контроль над кланом за те несколько недель, что будет вынужден отсутствовать в виртуальной реальности.
Таймар и Ирмгард были очень хороши как замы, если он на месте и все им разжевывает, но вряд ли смогут защитить клан от по-настоящему серьезных конкурентов или даже искусного переворота внутри клана в его отсутствие. А правильное коммерческое освоение параллельного мира и вовсе грозило сделать его долларовым миллионером, если он не утратит позицию лидера своего клана!
Исходя из всех этих мотивов, как морального духа члена кланов, так и большей перспективности экспедиции с сорока профессионалами в скрытном проникновении, чем с тридцатью пятью, попавшую в западню пятерку нужно было вызволять. Заодно нужно было постараться вернуть свободу и Трою. Манивальд оценил то, что Трой не написал ему с просьбой о помощи, упирая на предстоящий поход, а сам нанял спасательную партию. Значит, боится попасть в зависимость от клана Манивальда, быть ему должным. Следовательно, это его слабая черта, Трой является обязательным человеком, и боится, что придется расплачиваться за оказанные бесплатные услуги. И если его попутно выручить из западни, действительно, когда-нибудь и будет вынужден оплатить оказанные ему услуги ответной!
Манивальд собирался сразу же после получения просьбы о помощи от хоббита, отправить спасательную экспедицию из двадцати-тридцати силовиков, чтобы освободить захваченных в плен грубой силой, но, верный своему принципу перед любым серьезным шагом собирать максимум информации, написал еще и Трою, обставив в письме свой запрос пьянством Эйтбхрика.
На самом деле с алкоголизмом хоббита особых проблем никогда не было, так он развлекался лишь в игре, и никаких странных писем, подвыпив, никогда никому не присылал, так что Манивальд ему верил на все сто процентов по всем деталям пленения. Ответ Троя подтвердил то, что тщательный сбор информации себя всегда оправдывает.
Манивальда сильно насторожила информация, полученная от гнома — всеэльфийская гильдия колдунов, надо же! Кланлидер уже слышал о существовании такой структуры полгода назад, и даже обсуждал ее тогда с замами, но в результате счел ее местным мифом, поскольку никаких видимых следов деятельности такой гильдии ему никогда не попадалось. Письмо Троя можно было счесть первым серьезным подтверждением реальности существования такой организации в Эгиде.
Гильдия такого размаха заслуживала всяческого уважения, поскольку многие колдуны-НПС были значительно сильнее самых продвинутых игроков. Этого требовало и относительное правдоподобие, которого старались придерживаться создатели игры — естественно, если про колдуна прописано, что ему уже пятьсот лет, то как он может быть слабее игрока, появившегося в игре года полтора назад?
Манивальд хмыкнул. Трой по-прежнему оказался способен приносить пользу, даже сам не подозревая об этом.
От грубого сценария освобождения пленников, в свете новой информации, пришлось отказаться. Чудеса параллельного мира ещё впереди, а в этом нужно было стремиться избегать конфликтов с такой могущественной теневой структурой, которой может оказаться всеэльфийская гильдия колдунов. При серьезной ссоре можно влипнуть в ситуацию, когда в каждом эльфийском королевстве члены клана будут подвергаться нападениям со стороны колдунов-эльфов. Более того, может резко упасть репутация клана с эльфийскими государствами и городами, что закроет дорогу ко многим квестам, как необходимым для прокачки новичков, так и к тем, что ещё только предстоит открыть.
Поэтому Манивальд принял решение — провести тайную операцию в четыре утра теми же силами, какие сколачиваются для экспедиции в параллельный мир, максимально скрытно и со строгим приказом избегать боестолкновений. Заодно и первичное сплачивание удастся провести, тоже польза для предстоящей грандиозной вылазки. Единственное отличие, сам Манивальд решил в крепость не идти. Он просто будет рядом, и замов тоже подтянет, все же в четыре утра может оказаться трудно без правильного совета принять разумное решение.
Хорошенько выспавшись перед операцией в реале, Манивальд вернулся в виртуальную реальность отдохнувшим и полным энтузиазма. Быстро ответив на пять накопившихся за время отсутствия писем, он вышел во двор, где уже собрались все участники экспедиции. Быстро поздоровавшись с ними, он скомандовал открыть портал тому из членов группы, который заблаговременно слетал на грифоне к крепости, и через минуту все 38 игроков оказались в небольшом леске в ее окрестностях. Манивальд трижды свистнул, и через пару минут с неба неслышно спустился большой летучий мышь. Помня низкий уровень Троя, хозяина пета, Манивальд удивился — на таком нубском уровне летучие мыши обычно значительно мельче. Какая-то особая редкая порода?
Между тем пет Троя развернулся в воздухе, приземлился на траву, и заковылял по ней, явно предлагая двигаться за ним.
Манивальд отдал команду команде выдвигаться за необычным проводником, а сам повернулся к своим замам.
— Вот уж не думал, что эта всеэльфийская лига колдунов действительно существует! — сказал Таймар, ежась от утренней прохлады, — считал ее какой-то разновидностью местных легенд.
— Гильдия, а не лига, — пробурчал второй зам, сам он выспаться не успел, поэтому испытывал мало энтузиазма от мероприятия, на которое был приглашен, — потому мы и тут, потому мы и тут.
— Не передумал по поводу экспедиции в параллельный мир, может, все же согласишься взять нас с собой? — спросил Таймар у Манивальда.
— Нельзя обезглавливать клан на несколько дней, сам знаешь, — ответил тот, — но во вторую ходку можете отправляться вдвоем, я посижу на хозяйстве.
Установилось молчание. Никого из троих оно не тяготило, старые друзья и в реале уже давно не испытывали дискомфорта от тишины, что было бы неизбежным для нескольких малознакомых людей, находящихся в одном месте.
— Стрейндж пишет, что тоннель нашли и вошли в него без каких-либо проблем, — через несколько минут нарушил тишину Манивальд, — надеюсь, и дальше все пройдет по плану.
— Меня устроит, и если пойдет не по плану, — снова проворчал Ирмгард — неплохо было бы иметь повод наладить прямой контакт с такой загадочной организацией. Может очень даже пригодится на будущее.
— Тьфу, тьфу, тьфу! — сказал Таймар, — так и сглазить можно!
Ирмгард пожал плечами. Манивальд усмехнулся.
Снова воцарилась тишина.
Через ещё десять минут Манивальд встрепенулся.
— Так, получил письмо от Стрейнджа, — рассказал он заместителям, — подошли к двери и начали ее открывать. Два замка.
— Минуты за три справятся, — предположил Таймар, — спецы там все же классные. Лучшие в клане.
Снова воцарилась тишина.
Через три минуты Манивальд снова заговорил:
— Дверь открыта. Вошли. Нашли Троя. Прикован за ноги. Оставили двоих снимать цепи. Двигаются дальше.
Оба зама кивнули, показывая, что информацию восприняли. Прошло ещё несколько минут в тишине.
— Облом! — сказал внезапно Манивальд, — наткнулись на большой патруль. В бой вступать не стали. Поспешно отступают через тот же тоннель.
— Ну, я же говорил, что сглазишь! — беззлобно сказал Таймар Ирмгарду.
Тот никак не отреагировал.
Через пятнадцать минут отправленный в крепость отряд вернулся к руководству клана.
— На чем спалились? — тут же спросил Манивальд лидера отряда.
— Ну, раз ты говоришь, что охранный артефакт был уничтожен, то, видимо, пересекли какую-то скрытую сигналку! — виновато ответил тот, — колдуны все же богаты на сюрпризы! Почему так считаю, потому что патруль не патрулировал, а целенаправленно двигался в нашу сторону, хотя мы и не шумели. Мы могли их попытаться потихоньку прирезать, там было всего пятеро, но ты же запретил!
— Все верно, запретил, и рад, что вы запрет не нарушили! — ответил Манивальд, — не переживайте, вы столкнулись с высококлассным противником, выше просто в Эгиде не бывает, и я подозревал, что легко не будет. Ваш провал, кстати, и подтвердил еще раз мои подозрения об уровне наших визави.
— Кого? — переспросил удивленно Стрейндж.
— Нашего нынешнего противника, — пояснил Манивальд, — вижу, что Троя освободить не успели?
— Замки сложные, не чета дверным, с магией! — смущённо потупился Стрейндж, — а цепи толстые, без шума не перебить.
— Ну что же, не успели, так не успели. Кстати, возможно, сигналка была скрыта как раз в замках? Начали вскрывать, и колдуны тут же отправили к вам патруль на проверку.
— Да, верно! — оживился Стрейндж, — такого еще не встречал, но замки уж больно странные были на вид.
— Ладно, ваша роль сыграна, теперь дело за нами, — сказал Манивальд, — ну что, пошли!
Трое лидеров клана неспешно пошли по лесу, чтобы подойти к главным воротам крепости. Минут через пять они уже были на месте.
Огромные бронзовые ворота позеленели от времени, и даже покрылись мхом. То, что крепость не действующая, было заметно по тому, что ворота в ночное время не были закрыты, а по всей длине стен не было заметно ни факелов, ни костров, без которых в правильно обслуживаемой крепости не обойтись.
— Предлагаю не входить внутрь, напрашиваясь на неприятности, а немножко тут пошуметь, чтобы к нам выслали делегацию на переговоры, — сказал Манивальд.
— Очень даже разумно, — согласился Ирмгард, а Таймар кивнул.
В качестве сигнала Манивальд скастовал цепь молний. Не так пугающе, как армагеддон, но тоже невозможно не заметить.
Сначала никакой реакции не было. Манивальд даже засомневался, заметили ли в крепости вообще их появление, и хотел повторить представление, когда из-за ворот все же раздались шаги.
— Кто такие, чего шумите? — раздался ворчливый старческий голос. При этом из ворот никто так и не вышел.
— Я Манивальд, лидер клана «Гордость победителя», хочу переговорить с главой всеэльфийской гильдии колдунов.
— Такой не существует, вы не по адресу! — проворчали в ответ.
— Если ее не существует, то я хочу пройти и забрать шесть своих воинов, которые удерживаются насильно в подземелье крепости. Вы не против?
— Нет тут ни гильдии, ни узников! — раздраженно ответили из-за ворот, — время ночное, спать надо, а не мешать другим видеть сны!
— Ну, раз тут никого нет, то я никого не потревожу, если войду и проверю, верно? — терпеливо продолжал гнуть свою линию Манивальд.
— Мы не пускаем неизвестно кого по ночам ходить по нашей крепости! — не сдавались за воротами.
— «Мы» — это Вы о ком? — мягко, но непреклонно спросил Манивальд, — видно же, что крепость заброшена, значит, не принадлежит никому, и любой волен бродить по ее территории в любое время.
— Подождите, я схожу за старшим! — наконец сдался собеседник, видимо, не придумав, что возразить.
— Ну, хоть какой-то прогресс! — проворчал Ирмгард, — я уже думал, это словесное фехтование продлится до обеда!
— Ох, боюсь, ничего еще не кончилось! — ответил ему Таймар.
Прошло минут пять, прежде чем в глубине крепости вновь раздались шаги, а потом из-за ворот появился пожилой эльф. Лидеры клана прочитали:
Фонуар, колдун. 305 уровень. 3800 единиц жизни.
— Чего изволите, господа, в такое раннее время? — вежливо и степенно произнес он, горделиво подняв голову.
Манивальд почувствовал себя неудобно, словно приперся в замок к королю пьяным, и поднял скандал, который заставил его проснуться и выйти. Вот это харизма! Между тем, про Фонуара, как местного главаря, ему писал ранее плененный хоббит. Так что он повторил тот же текст, который озвучивал и ранее, но с небольшим добавлением:
— Я Манивальд, лидер клана «Гордость победителя», хочу переговорить с главой всеэльфийской гильдии колдунов. Рад, что Вы смогли самолично прийти на переговоры!
Манивальд ждал, что сейчас начнутся те же пляски, что и раньше, мол, я — не я, и корова не моя! Но колдун его смог удивить.
— С главой организовать переговоры не могу, я всего лишь глава местного отделения гильдии, — учтиво ответил Фонуар, — я так полагаю, Вас интересуют зашедшие к нам в гости ваши бойцы?
— Да, Вы абсолютно правы, — с облегчением ответил Манивальд, — мы бы хотели получить их обратно!
— Боюсь, все не так просто, — ответил Фонуар, — мы их в гости не приглашали, и их визит нанес нам некоторый ущерб.
— Готов переговорить о сумме ущерба, — тут же ответил Манивальд, — я всегда готов к разумным компромиссам.
— Деньги мне не интересны, — поморщился Фонуар, — но пригодилось бы содействие в определённом вопросе.
— Какое именно? — спросил Манивальд, который и не думал, что все будет совсем просто, мол, заплати пару тысяч золотых, и все свободны! Где, тогда, спрашивается, интрига?
— Я так понимаю, что Ваш клан достаточно велик по численности, — сказал неспешно Фонуар, — значит, нам может пригодиться его помощь в нашем деле. Дело в том, что мы ищем женщину, из расы людей. Имя ее — Адельхейд, и если Вы ее найдете и приведете к нам, Ваши пять бойцов незамедлительно будут освобождены и переданы Вам!
Манивальд удивился. Это имя он прекрасно помнил! Девушка Троя!
— Весьма необычное условие, — ответил он, стараясь говорить спокойнее, — но вообще-то я здесь по поводу освобождения не пяти, а шести воинов.
— Но у нас только пять воинов, по никам которых понятно, что они принадлежат к тому же клану, что и Вы! — удивленно ответил Фонуар, и невозможно было понять, является его удивление настоящим или притворным, — два хоббита, эльф и два человека.
— Шестой — Трой, гном. Он тоже из наших, — тут же ответил Манивальд.
— Никак с этим не могу согласиться, — покачал головой Фонуар, — Трой мой друг, к Вашему клану он точно не принадлежит, и крепость он не покинет!
— Если все Ваши друзья лежат прикованные цепями к плитам в подземелье, то, я надеюсь, мы с вами друзьями никогда не станем, — ответил Манивальд не очень учтиво, поскольку его странные условия колдуна уже начали бесить. Не мог он согласиться с требованием поймать и выдать колдуну девушку одного из игроков, пусть она и НПС. Любой клан силен, пока его репутация не содержит слишком много темных пятен. Выполнение подобных требований неизбежно получит огласку, вызовет много недоуменных разговоров, которые ничего хорошего для клана точно не принесут.
— А это не ваше дело, — безмятежно ответил Фонуар, — если вам не нужны ваши бойцы, и мое условие вас не устраивает, вы можете пойти и поспать. Как я сам собираюсь сделать.
— Другое условие вас не устроит, к примеру, ценный артефакт? — предпринял все же попытку договориться по-хорошему Манивальд.
— Вы серьезно думаете, что всеэльфийская гильдия колдунов может нуждаться в деньгах или артефактах? — удивился Фонуар, — нам нужна эта девушка, и это ваш шанс вернуть своих бойцов. Ничего плохого с ней не случится, обещаю. Но если вы не желаете воспользоваться моим предложением, то переговоров больше не будет.
— Не желаю, — твердо ответил Манивальд, даже не глядя на своих замов. Оба были нормальными мужиками, и их ценности не предусматривали облаву на одиноких девушек, да еще и являющихся возлюбленными близкого знакомого, с которым они какое-то время ведут бизнес, с целью передачи их в связанном виде гильдии колдунов для неизвестных целей.
— Тогда позвольте вам пожелать хорошего сна! — ответил Фонуар, развернулся, и скрылся за воротами.

Глава 21

Неожиданный поворот
— Это что сейчас за хрень была? — выразил свое негодование Ирмгард, — НПС в игре совсем распоясались! Может, мы должны ему еще и на балалайке сыграть, и с медведем сплясать?
— Похоже, дедуля и его банда в конец оборзели! — поддержал его возмущение Таймар, — ну что, снесем эту развалину к чертям собачьим вместе с этой гребанной колдовской гильдией?
— Да, похоже, что ничего другого, кроме доброй драки, и не остается! — резюмировал Манивальд, — а ведь мы могли бы договориться по-хорошему, да еще и получить какую-нибудь совместную выгоду. Жаль, жаль!
— Бьём в набат, собираем всех, и идем на штурм? — спросил воинственно Таймар.
— Если сейчас начнем оповещать соклановцев, то часам к семи сможем собрать человек восемьсот-девятьсот, — начал подсчеты Ирмгард, — а если пообещаем управиться за часик, чтобы те, кто с утра работает попозже, успели в свои офисы, то и за тысячу.
— Приступаем! — кивнул Манивальд, — трубите общий сбор, открывайте хранилище, гребите оттуда все, что может быть полезно в битве с продвинутыми колдунами, а я буду пока думу думать со Стрейнджем о плане сражения. Авось он еще куда успеет лазутчиков заслать, чтобы поточнее определиться с перспективными направлениями атаки.
Ирмгард и Таймар немедленно открыли портал и отбыли в главный клановый замок. Манивальд вернулся в рощу, в которой его ждала разведка, и приступил к проработке операции со Стрейнджем. Пока шло совещание, личному составу импровизированного разведывательного взвода было приказано разбиться на тройки, и перешерстить все наружные укрепления на предмет скрытых туннелей, проломов из-за ветхости, да по возможности и осторожно пошастать в стелсе по стенам и двору крепости.
Как оказалось, занявшие крепость члены всеэльфийской гильдии колдунов тоже усилили бдительность. Любые попытки залезть в стелсе во двор крепости немедленно пресекались молниями или армагеддонами. Последними били даже по заведомо одиночным целям, видимо, чтобы произвести впечатление на разведчиков, и отбить у них охоту лезть на территорию крепости.
Все успели вовремя отступить, но главный намек был понят — колдуны в избытке оснащены амулетами против стелса, и не стесняются применять жесткие меры по защите своей территории.
Чтобы собрать побольше информации, Манивальд также дал команду четверым наблюдателям выпить эликсиры ночного зрения, сесть на грифонов и на большой высоте кружить над крепостью, докладывая обо всем, что могло пригодиться в предстоящей битве. Колдуны полетам не препятствовали, то ли не замечая в темноте, то ли попросту игнорируя.
Наблюдение с воздуха и краткие прорывы давали Манивальду поток информации о системе обороны крепости, и они со Стрейнджем, выслушивая одного возвращавшегося разведчика за другим, наносили на большой лист бумаги все детали.
Надменность Фонуара привела к тому, что от скромной операции, запланированной ранее, по скрытному проникновению и вызволению попавших в плен членов клана, необходимо было в сжатые сроки перейти к масштабной битве, в которой нужно было в открытом сражении разгромить удерживающие крепость силы всеэльфийской гильдии колдунов, как условие освобождения своих товарищей.
Манивальду предстояло принять ряд непростых решений, над которыми постоянно мучились все полководцы с первой осады крепости в истории человечества. Нападать ли всей мощью с одной стороны или сочетать разной силы удары, как обманные, так и основные с разных направлений?
Первое обычно менее эффективно, но и менее рискованно, поскольку все силы собраны в одном месте, второе требует большого искусства в оценке постоянно меняющейся ситуации в разных местах сражения, и умелого управления.
Манивальд склонялся ко второй схеме, потому что в Эгиде у полководца было то, ради чего любой честолюбивый стратег древности отдал бы свою правую руку — прямой молниеносный контакт с руководителями отдельных подразделений, позволяющий быстро получать важную информацию об изменении ситуации, и эффективно перегруппировывать силы на поле боя.
Что там говорить о древности, если даже во времена Наполеона в больших битвах главнокомандующий зачастую просто беспомощно наблюдал за развитием событий на поле боя, и, даже видя необходимость перебросить силы, просто не успевал это сделать?
Время перевалило за шесть часов, и около крепости начали открываться порталы из штаб-квартиры, выпуская когда полсотни, а когда и сотню воинов. Таймар отписался, что уже подтвердило свое участие в битве девять сотен соклановцев, и к семи можно рассчитывать минимум на тысячу сто, несмотря на будний день.
Манивальд назначал командиров отдельных частей, обрисовывал их миссию, и сразу же отправлял их формировать свои отряды из прибывавших воинов. Появившийся к половине седьмого Ирмгард доставил все артефакты, которые могли быть полезны в сражении с колдунами, и тут же получил задание распределить их между формирующимися отрядами.
Еще спустя десять минут появился и Таймар с новым отрядом воинов, после чего Манивальд устроил совещание с замами и начальниками всех отрядов. Было решено идти тремя отрядами, одним малым и двумя большими. Малый должен был дождаться начала сражения и проникнуть в крепость по тому же тоннелю, в котором в четыре утра был встречен патруль. Первый большой отряд должен был затеять сражение у ворот, оттянуть на себя все силы, дать возможность второму отряду внезапно атаковать на грифонах с другой стороны крепости, а потом присоединиться к наступающим.
Ровно в семь утра армия была готова к сражению, и Манивальд не собирался тянуть с выступлением, зная, что многим скоро придется выйти из игры, чтобы идти на работу. Всего прибыло двенадцать сотен воинов, что в истории клана стало рекордом для масштабного рейда в такое раннее время в будни. Видимо, многие даже отпросились на работе, проникшись высокой целью — выручать товарищей из лап НПС.
Манивальд дал команду баффиться и выступать. В этот же момент все четыре разведчика на грифонах прислали однотипные доклады — во дворе крепости открылось десять порталов, и из них валом валят колдуны с посохами. Стратегию атаки пришлось менять прямо на ходу, но большой опыт кланлидера, подтверждавший, что все заготовки хороши, пока их не опрокинет ход событий, позволял ему это делать.
— Все на стены телепортами, и атакуем армагеддонами выходящих из порталов колдунов! Нельзя дать им всем спокойно выйти и построиться в боевые порядки!
Уже через несколько секунд больше тысячи воинов прыгнули на стену, чтобы обрушить мощные заклинания на врага. Вот только сразу после телепорта они не смогли удержаться на стене, и начали падать с нее кто во двор, а кто наружу. Стена оказалась невероятно скользкой, видимо, колдуны приняли меры заранее. Несмотря на неожиданность, от падения никто не погиб, все успели скастовать либо полет, либо новый телепорт на другое место. Но мощной одновременной магической атаки не получилось, большинство атакующих от неожиданности вообще забыли скастовать армагеддон.
А вот колдуны, едва воины Манивальда нашли себе новые места, с поверхностью, на которой можно было стоять, не падая, тут же ударили по ним теми же армагеддонами. Из всех дверей зданий и сооружений, находившихся во дворе крепости, высыпали сотни колдунов, и кастовали заклинание за заклинанием вместе с присоединяющимися к ним выходящими из портала коллегами.
Благоприятный момент из-за хитрости колдунов со стенами был упущен, порталы противника смогли выполнить свою функцию, и численность колдунов быстро приблизилась к числу воинов Манивальда.
Вот только, как и положено, НПС-колдуны были мощнее, и практически не несли потерь. То ли они использовали какие-то артефакты на лечение, то ли разбились на пары и бдительно следили за уровнем жизни товарищей, тут же их отлечивая, но факт оставался фактом — воины Манивальда гибли, а тел убитых колдунов видно не было. Пришлось скомандовать отступление и собираться на новое совещание.
Подвели первые итоги — погибло около сорока воинов. Прежняя стратегия наступления теперь не годилась, она была рассчитана на значительно меньшее количество сил у противника и численное превосходство войск клана. На поляне, на которой Манивальд собрал командиров, воцарилось унылое молчание. Не в первый раз НПС утирали нос игрокам.
— Вижу единственный разумный вариант, — внес предложение Ирмгард, — поскольку конструктивных отношений с всеэльфийской гильдией колдунов не сложилось, тайну из их существования можно не делать. Надо объявлять сбор союзных кланов, набрать тысяч пять-шесть воинов, и проверить, смогут ли эльфы собрать столько же. Если не смогут, велики шансы, что они пойдут на попятную, и удастся договориться об освобождении наших товарищей.
Манивальд, подумав, покачал головой.
— Мы еще использовали не все имеющиеся возможности внутри клана. 1200 человек утром — это рекорд — но мы все знаем, что если постараться, то это число можно удвоить вечером, после работы.
— Давайте назначим сбор на семь вечера тут же у крепости, и проведем широкую информационную работу, что это предмет чести клана. Намекнем также, что можно позвать друзей из других кланов, или не имеющих своего клана, типа, если себя хорошо вечером зарекомендуют, будем рассматривать их на предмет вступления в клан.
— А вот если исчерпаем все внутренние ресурсы, и это не прокатит, то я сам свяжусь с лидерами союзных кланов, и объясню ситуацию. Нам не откажут хотя бы из любопытства, захотят пощупать легендарную всеэльфийскую гильдию колдунов. Но плохо то, что потом мы будем должны всем по уши. А практика показывает, что долги часто пытаются забрать неимоверно идиотскими способами. Вот позовут нас потом на данж черного дракона идти, и что, из-за того, что будем должны за сегодняшнюю помощь, присоединяться и помирать всем рейдом? А не пойдешь — ославят, скажут — мы же вам помогли отбить ваших у колдунов!
— Есть еще вариант приказать членам команды покончить жизнь самоубийством, и компенсировать им потом потерянные сумки с барахлом, — напомнил Стрейндж.
— Это уж совсем крайняк, — поморщился Манивальд, — фактически распишемся в полном поражении, и слухи поползут соответствующие.
— Ну, тогда давай реализовывать твой вариант! — сказал Таймар, а Ирмгард, подумав, тоже кивнул.

Трой, нижний уровень заброшенной крепости рядом со столицей королевства горных эльфов. 
Нет, пожалуй, большего разочарования, чем то, которое испытываешь, когда в третий раз приходящая спасать тебя миссия вынуждена поспешно удалиться, оставив тебя закованным в цепях в плену!
Мои ночные попытки разбить две оставшиеся цепи или сдерживающую их плиту никаким успехом не увенчались. Только раз забрел патруль колдунов, видимо, пытаясь понять, откуда раз в полтора часа раздаются звуки падения чего-то тяжелого, но, к счастью, уже после того, как срок действия визуализации истек, бронеколпак и валуны истаяли в воздухе, и никаких улик не осталось.
А я сделал все, чтобы патруль поспешно убрался — стал умолять их остаться, потому что мне якобы страшно одному в полной темноте, выцыганил кувшин пива и очередную порцию яблочного пирога (это у них что, особая колдовская диета у всеэльфийской гильдии во время полевых вылазок?). К счастью, их вовсе не взволновало то, что моя плита опустилась на восемьдесят сантиметров ближе к полу, видимо, заклинание трясина узникам здесь можно кастовать без возражений со стороны охраны.
И вот в четыре утра мой пет радостно приводит очередную команду спасения, причем в ней несколько десятков игроков, они без проблем снова вскрывают дверь, и уходят искать своих дальше, оставив пару специалистов колдовать над моими замками. Я уже чуть ли не пританцовываю, что меня вот-вот освободят, как через несколько минут ушедшие вихрем проносятся обратно, и исчезают в тоннеле, прихватив с собой и моих потенциальных освободителей! И при этом даже не извиняясь за такой облом!
Ситуацию как прояснил, так и окончательно запутал подошедший через минуту отряд из пяти колдунов, быстро убедившийся, что цепи, приковывающие меня, на месте, замки на цепях закрыты, и тут же ушедший вслед по тоннелю за моими потенциальными освободителями. Получается, три десятка бойцов Манивальда сбежало, едва завидев пятерку колдунов? Мир сошёл с ума!
Колдуны так и не вернулись, и я вновь приступил к попыткам освободиться от двух последних цепей самостоятельно. Попсиховал, конечно, что все складывается так через жопу, не без этого, но мне уже не пятнадцать лет, чтобы наивно думать, что это мне поможет. За следующие пять часов я еще трижды проделывал операцию с валунами, и все без толку, ни цепи не деформировались, ни плита не давала трещин в районе цепей, а сколы по краям не в счет. Я уже и не мог поверить тому, как быстро удалось освободить от цепей таким же образом мою левую руку!
А потом истекло двое суток с момента нашей встречи с Ликволом, и нахлынуло ЭТО! Огромное желание во что бы то ни стало увидеть Ликвола! Сознание начало интерпретировать каждую секунду нашего с ним предыдущего общения как высшее благо, которое могло только со мной когда-нибудь произойти и с ностальгией подсовывало мне яркие картинки под нос.
Вот мы сидим с ним на пикнике, после бегства от троллей и дракона, вот уже в баре напиваемся с хоббитом, а вот я знакомлю его с Адельхейд! Попытки думать о других вещах сознание откидывало в сторону как вещи несущественные на фоне потребности как можно скорее увидеть Ликвола!
ЛИКВОЛА! НЕМЕДЛЕННО!
Никогда не был героиновым наркоманом, и не планирую, но, похоже, их вот так и накрывает, когда нет очередной дозы под рукой. Но и эта мысль только мелькнула, будучи отброшенная в сторону моим сознанием, как несущественная.
И тогда появились они, три пожилых колдуна с факелами, которые, войдя и приблизившись к моей плите, вдруг встали на колени, отложили факелы в сторону, и стали целовать мои ноги.
— Чего это вы? — удивленно спросил я, отвлекшись на секунду от процесса воспевания Ликвола.
— Мы узнали, милорд, что Вы, как и мы, знакомы с нашим лучшим другом Ликволом! — глядя на меня с обожанием, сказал старший из них, стоявший на коленях по центру.
— А Вы тоже знакомы? — тупо переспросил я, упоминание имени Ликвола снова отбросило меня в пучины Ликволомании.
— Ликвол был нашим лучшим другом сто с лишним лет назад, а потом бесследно пропал! — с жаром сказал тот же колдун, — час назад мы узнали, что Вы, милорд, недавно виделись с ним! Отведите нас к нему, нет у нас большего желания, чем увидеть его немедленно! Поклониться ему, помочь всем, чем мы только можем! Спасти его от Фонуара, задумавшего зло в отношении нашего Ликвола!
— О, я вижу, что Вы понимаете меня! — я и на самом деле обрадовался, таки я не одинок, и эти добрые эльфы тоже дружны с моим лучшим другом! Понимают его огромную ценность для этого мира, и готовы помочь ему! — я бы с удовольствием отвел вас к Ликволу, но увы, я прикован Фонуаром и не могу Вам помочь!
— Ничего страшного, господин Трой, мы можем помочь Вам освободиться! — тут же заговорил до этого молчавший колдун слева.
— Свобода! — радостно ответил я, — ничего больше не хочу, как освободиться, и быстрее увидеть Ликвола!
— Сейчас, господин! — отозвался третий колдун справа. Он достал ключ, провернул его в замке на правой ноге, замок щелкнул, и через секунду он уже стаскивал с моей ноги опротивевшую цепь. Еще через несколько секунд он освободил и мою левую ногу. Хотел снять замок и с левой руки, но я, хитро подмигнув новым друзьям, вытащил цепь из трещины.
— Позвольте помочь Вам встать, господин! — снова заговорил колдун, находившийся по центру. В неверном свете факелов я все же смог прочитать его имя — Шридхар.
— Да я и сам могу, мои друзья, и сам! — ответил я, живехонько вскакивая на ноги. Какое приятное ощущение, и я теперь свободен идти к моему лучшему другу Ликволу! Колдуны встали с колен, и смотрели на меня с благостной улыбкой.
— Мы нашли Вашу сумку, господин, и принесли ее Вам, — поклонившись, освободивший меня от цепей колдун протянул мне мою сумку.
Какие они добрые, мои новые друзья! Впрочем, как может быть иначе, если они тоже дружат с Ликволом! К которому я теперь могу попасть очень быстро, у меня же есть в сумке свитки порталов!
Тут же достав один из них, ломаю печать, представив дорогу перед воротами Этлая. Портал вспыхивает в нескольких метрах от меня.
— За мной, друзья мои, сейчас вы увидитесь с нашим общим другом! — радостно говорю я, и обрадованные колдуны низко кланяются мне и следуют за мной в портал.
Стража пропускает меня в город беспрекословно, несмотря на откровенно странный вид. Окровавленные штаны и торс (раздавленные всмятку руки обыкновенно заливают все вокруг кровью), босой, но в панцире и перчатках, с левой руки свисает цепь с болтающимся на конце замком. Может, значение имеет то, что у меня в городе куплена недвижимость, а может, должное впечатление произвели три моих спутника, почтенные колдуны под трехсотый уровень. Но эти мысли мелькнули так, на периферии сознания, и тут же исчезли, все мое существо переполняла невероятная радость, что я вот-вот увижу, наконец, Ликвола!
Вот и нужная улица, а вот и сам домик с кружевами! Даже издалека видно, что талантливые руки Ликвола проделали огромную работу за те два дня, что я отсутствовал. Уничтоженные кружева на ставнях почти полностью восстановлены, рядом с домом стоит небольшой верстак, на котором разложены выточенные из дерева фрагменты фронтонов, да даже кружевные занавески на окнах, сгоревшие в первую очередь, эльфом уже восстановлены и висят на месте! А сам, он, видимо, зашел в дом передохнуть от трудов, — уважительно подумал я.
Дверь открываю без стука, колдуны послушно следуют за мной. Эльфа нахожу в гостиной, он сидит на диванчике в дальнем конце, и вяжет салфетку. Видимо, вместо одной из тех, что лежали на подоконниках, и сгорели.
— Ликвол! Дружище! — говорю я, и внезапно дурман последних часов спадает с меня. Тут же возникает ощущение, что что-то глубоко не так.
Краем глаза вижу, как Шридхар обходит моих спутников, его спина, ранее угодливо согнутая в старании угодить мне, разгибается, лучащиеся добром глаза приобретают стальной оттенок. Внешность двух других колдунов тоже стремительно преображается. Теперь все трое выглядят по-настоящему опасными. И как бы случайно становятся полукругом вокруг меня.
— Ликвол! Ты обвиняешься во многочисленных преступлениях, и владении запретным знанием! — властно говорит Шридхар, — стань на колени, и, пока будешь слушать приговор, можешь подумать о своем последнем желании перед смертью! Но не вздумай открывать рот! Так и быть, я разрешу тебе записать его на бумаге.
Ярость, дикая темная ярость охватывает меня. Полный расклад тут же становится ясен. Хитрый проныра Фонуар, прекрасно зная, что на третий день разлуки очарованный Ликволом Трой не будет способен мыслить рационально, изнывая от одного сильнейшего желания увидеть его, подослал ко мне актеров, разыгравших для меня спектакль! С единственной целью — заставить меня невольно выдать Ликвола своим подручным! Между тем, Ликвол, аккуратно положив на диванчик недовязанную салфетку, стал обреченно опускаться на колени.
— Не так быстро, господа! — не менее жестко говорю я, — этот эльф отсидел огромный срок в тюрьме за свои прежние прегрешения, что полностью снимает с него вину. А также он полон искреннего желания никогда больше не использовать свое проклятие, которое раньше считал даром.
— Фонуар сказал не трогать тебя, при возможности, Трой, — улыбнулся мне жестко Шридхар, — но он знал, что ты не сможешь стоять в стороне, раз уж подпал под магию Ликвола. Постарайся все же одуматься, у тебя практически нет артефактов, а твой уровень смехотворен по сравнению с нами. Будь мужчиной, борись с очарованием Ликвола, не мешай нам делать свою работу, и у тебя все будет в порядке!
Вместо ответа я скастовал над потолком три десятка стокилограммовых валунов прямо над нами. Знал, что врежет и по мне, но у меня-то есть секретное достижение, которое может позволить мне выжить! Уже через долю секунды мое сознание померкло, а потом… потом мигнуло оповещение:
Выберите точку воскрешения. Варианты: текущий город, крепость Равана.
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