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Аннотация
Это самый настоящий путеводитель по литературным местам. Карты и подробные инструкции помогут книжному путешественнику составить маршрут и не попасть случайно в Лондон Оруэла, если тот собирался в Лондон Конана Дойла.
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Киме и Сильвии, которые знают: когда что-то идет не так, время перечитать «Гарри Поттера».
Крис Ф. Оливер
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Введение

У тебя в руках не простой атлас, а путеводитель по литературным местам! Отправься в прошлое, телепортируйся в параллельные вселенные, полетай среди звезд, выживи в антиутопии и проскачи по сказкам верхом на самых удивительных существах! Если хочешь скорее начать это незабываемое путешествие, перелистывай страницу[1].

Далеко


Лондон, 1984
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«1984» Джорджа Оруэлла (1949)[2]
1984! Ужасный год! 366 дней мрака, манипуляции, тотального контроля и политических репрессий[3]. Мало кто хочет посетить антиутопический Лондон — это непопулярное направление даже среди тех, кто мечтает об опасной миссии. Но однажды сбои в пространственно-временных путешествиях привели к тому, что объятые ужасом туристы оказались на границе Зоны № 1, третьего наиболее населенного региона Океании, где находится апокалиптический Лондон. Это супергосударство ведет абсурдную войну — скорее всего, вымышленную, — с Восточной Азией (чья идеология известна под названиями «культ смерти» или «стирание личности») и с Евразией (где царствует необольшевизм).
Верховный лидер Океании — неосязаемый Большой Брат, который следит за всеми и вся. Он руководит Партией (Ангсоц), чьи святые постулаты — новояз (официальный язык), двоемыслие и переписывание прошлого. Всеобщий контроль в этом подлом диктаторском режиме (возможно, худшем во всей альтернативной истории) достигает таких масштабов, что даже плохо думать о Партии нельзя: это считается одним из самых страшных преступлений (мыслепреступлением)[4] и преследуется по закону Полицией мысли.
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Работа в Лондоне
После холодного приема со стороны членов Внутренней Партии, или «мозгового центра государства», заблудившиеся путешественники направляются во Внешнюю Партию, или «исполнительную длань режима», где их обязуют работать по 60–90 часов в неделю. Твое новое приключение в качестве офисного работника начнется в 7:15 утра в доме «Победа». Это полуразрушенное здание 1930-х годов постройки, где течет крыша, лопаются трубы, а с потолка сыплется штукатурка. Не бойся проспать: телеэкраны в твоем обветшалом жилище позаботятся о пунктуальности. Если не хочешь вызвать подозрений, надень регламентированную законом синюю униформу и с улыбкой на лице отправляйся в Министерство Правды, расположенное в километре от твоего дома. Ты не заблудишься: Миниправ — это исполинское здание в форме пирамиды из сверкающего армированного бетона, возвышающееся на триста метров. Говорят, в нем больше трех тысяч кабинетов, и это только над землей! Этот гигантский дом отличается от трех других лондонских зданий схожего масштаба — Министерства Мира, Министерства Любви и Министерства Изобилия — тем, что на его фасаде выгравированы три девиза Партии: «Война — это мир», «Свобода — это рабство», «Незнание — сила».
Но даже если ты будешь изо всех сил стараться, переписывая прошлое, твое путешествие закончится в комнате 101 ужасного Минилюба, чудовищного здания без окон. Не пытайся сбежать: лабиринт здешних коридоров окружен колючей проволокой, а выходы защищают стальные двери, скрытые пулеметные гнезда и вооруженные охранники.

Свободное время и развлечения
В антиутопическом Лондоне 1984 года мало на что можно посмотреть. Он состоит из разбомбленных зданий, грязных деревянных хижин и разрушенных домов с окнами, закрытыми картоном, и крышами, залатанными цинковыми пластинами. Вихри цементной пыли проносятся над городом, отравляя воздух. Но эти мусорные смерчи не освободят тебя от участия в общественных манифестациях, распространения пропаганды и выставления флагов (особенно если ты прибудешь на Неделе ненависти). Насладись заунывным гимном «Океания, всё для тебя» и восхитись символами, посвященными Большому Брату, — например, величественной статуей на гигантской колонне посреди площади Победы или разноцветными плакатами больше метра шириной, где изображено лицо лидера, мужчины средних лет с правильными чертами и большими черными усами.
Ни при каких условиях ты не сможешь купить книги, особенно если это сочинения врага народа Эммануэля Голдстейна, ведь читать и писать здесь строго-настрого запрещено (в рабочие часы разрешено использование речеписа[5]). Зато ты всегда можешь посмотреть кино, хотя все фильмы здесь только о войне. Некоторых отчаяние толкает к бутылке, им повезло: нет ничего дешевле и доступнее, чем джин «Победа».
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Те, кому недостаточно этого синтетического пойла и сигарет «Победа», идут в пабы пролов. И как только они не боятся быть распыленными!
Из каких территорий состоят три супердержавы?
Океания → Северная и Южная Америка, Великобритания, Австралия и Океания, Южная Африка.
Остазия → Китай и страны, находящиеся на юге от него, Япония и большие, но непостоянные части Маньчжурии, Монголии и Тибета.
Евразия → Северная часть материковой Европы и Азии, от Португалии до Берингова пролива.
Чем занимаются четыре министерства, которые управляют Океанией?
Министерство Правды, или Миниправ → Переписывание прошлого, контроль новостей, образование, искусство, зрелища.
Министерство Мира, или Минимир → Военное дело.
Министерство Любви, или Минилюб → Сохранение закона и порядка, перевоспитание членов Партии с помощью наказаний и пыток.
Министерство Изобилия, или Минизо → Распределение электричества, продуктов питания и одежды, чтобы поддерживать людей на грани выживания.


Центр Земли
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«Путешествие к центру Земли» Жюля Верна (1864)[6]
Если ты прирожденный путешественник, интересующийся минералогией, готовься к самой безумной экспедиции в истории человечества — к центру планеты Земля! Первым исследователем, совершившим это рискованное путешествие, был Арне Сакнуссем, выдающийся алхимик XVI века. И хотя работы Сакнуссема были сожжены в 1573 году, когда его обвинили в ереси, на грязном пергаменте, спрятанном в руническом манускрипте XII века, сохранились его заметки о земном ядре. Триста лет спустя профессор Лиденброк из Гамбурга нашел рукописи этого мудрого исландца и в компании своего племянника Акселя и Ганса, охотника за гагачьим пухом, смог повторить путешествие к центру Земли.
Вход в земные недра находится в кратере вулкана Снайфедльс пяти тысяч футов в высоту, который потух в 1219 году. Хотя исследователям из XIX века понадобились недели, чтобы пересечь по суше и морю расстояние между Гамбургом и Рейкьявиком, в наше время смелым путешественникам нужно всего лишь сесть в самолет до столицы Исландии. Но от этого приключение не становится менее рискованным: хотя после публикации дневников путешествия в 1864 году это направление стало популярным, путь к центру Земли настолько опасен, что ни один смельчак еще не смог повторить этот подвиг.
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Как добраться до центра Земли
Как только приземлишься в Рейкьявике, найми местного проводника — он поможет тебе сориентироваться в этой стране, где царствует вечная мерзлота. Иди по фьордам и болотистым равнинам, пока не прибудешь в деревню Стапи, расположенную у подножия величественного вулкана. Это Богом забытое место отделяет от столицы двадцать две датские мили — это около недели пути. Но не расстраивайся: в дороге ты сможешь остановиться у какого-нибудь фермера в доме из дерева, глины и лавы. После заслуженного отдыха будь готов, невзирая на mistour — вихрь из измельченной пемзы, песка и камней, — карабкаться по крутым склонам Снайфедльса.
Когда доберешься до долгожданной вершины, с которой открывается вид на Гренландию, откуда белые медведи путешествуют в Исландию на льдинах, не мешкая спускайся в кратер. Иди вниз по спирали, пока не увидишь три трубы примерно сто футов диаметром. Спускайся по центральной трубе, пока не окажешься на уровне моря, а затем продолжи путь по темной галерее, украшенной сталактитами. Обрати внимание на лавовые деревья и кристаллы из мутного кварца, свисающие со свода пещеры, будто люстры. На перекрестке ни в коем случае не сворачивай в восточный туннель: на такое путешествие тебе не хватит воды.
Продолжай путь по западному туннелю, стараясь не шуметь, пока не услышишь за гранитной стеной грохот водопада. Пробей скалу, чтобы увидеть подземную реку, названную ручьем Ганса в честь смелого гида экспедиции Лиденброка. Следуй за ручьем, струящимся по склонам, пока не окажешься под океаном. Когда ты достигнешь просторного грота, поймешь, что это только первый пункт назначения: море Лиденброка.

Что посмотреть в окрестностях
Пусть тебя не пугает обширное водное пространство: самое время изучить этот сумрачный мир, накрытый гранитным сводом вместо неба. Острые скалы, освещенные чем-то вроде северного сияния, отделяют побережье от плоского пляжа, где суровые волны приносят с собой тысячи мелких панцирей. Примерно через пятьсот шагов ты наткнешься на внушительные густые заросли маррубиума, стрелолиста и папоротника, которые остаются неподвижными, несмотря на сильные порывы ветра. Затем ты выйдешь к необычному лесу, где вместо деревьев растут белые грибы от тридцати до сорока футов в высоту!
Построй плот и спусти его в море в бухте Гретхен. В толще воды ты увидишь длинных змей и крошечных осетров. Возможно, ты станешь свидетелем самой страшной морской битвы всех времен между ихтиозавром (с мордой касатки, телом ящерицы и зубами крокодила) и его заклятым врагом плезиозавром (гигантской змеей в панцире черепахи). Когда пересечешь море, выйди на берег за островком Акселя и иди пешком около мили, пока не окажешься на гигантском кладбище скелетов, по которому можно проследить всю историю животного мира. Однако на этой равнине покоятся не только допотопные чудовища — есть тут и скелеты людей. Спустя еще полчаса пути ты доберешься до огромного леса исполинских исчезнувших растений, где живет стадо живых мастодонтов и человеческое существо двенадцати футов в длину с гривой, похожей на ту, что была у первобытных слонов. Если тебе удастся сбежать от этого чудища, направляйся к вершине Сакнуссема: среди скал находится туннель, ведущий на поверхность.
Осторожно! Единственный способ выбраться наружу — быть выброшенным горящей лавой во время извержения. В итоге можно оказаться в жерле вулкана Стромболи. (Рекомендуем после этого совершить туристическую поездку по Италии.)

Прежде чем отправляться в путь, убедись, что у тебя есть с собой…
• Стоградусный термометр Эйгля.
• Манометр для измерения атмосферного давления.
• Хронометр Буассона.
• Два компаса для определения склонения и наклонения.
• Ночная подзорная труба.
• Два аппарата Румкорфа — это надежные и компактные электрические светильники.
• Концентрированное мясо и сухари на шесть месяцев.
• Можжевеловая водка и тыквенные фляжки.
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Оз
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«Удивительный Волшебник из Страны Оз» Л. Ф. Баума (1900)[7]
Добро пожаловать в страну из желтого кирпича! Оз — прямоугольный мир, спрятанный в укромном уголке вселенной. Он состоит из четырех треугольных стран, окруженных смертоносной пустыней: на западе — страна жевунов, на востоке — страна мигунов, на севере — страна гилликинов и на юге — страна кводлингов. В самом центре, в точке, где сходятся границы всех стран, находится легендарный Изумрудный город. Его дворец помнит самых разнообразных монархов: например, низкорослого мошенника, мудрое пугало и потерявшуюся принцессу.
В настоящее время Оз — монархия, однако четыре страны всегда традиционно управлялись четырьмя колдуньями: добрыми волшебницами Юга и Севера и злыми ведьмами Востока и Запада. Королевство Оз — процветающее сельскохозяйственное государство. Здесь примерно полмиллиона счастливых подданных, которые, кажется, уже забыли десятки лет рабства под гнетом ведьм, волков, воронов, черных пчел и даже летучих обезьян. И у них есть причины быть счастливыми! Страна Оз знала темные времена, но болезни ее жителям неизвестны, здесь никто никогда не умирает, только если не попадет в страшную аварию. Кроме того, обитатели Страны Оз удивительно миролюбивы: у столицы есть собственная армия, но она состоит только из старого привратника и одного-единственного солдата.
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Как попасть в Изумрудный город
Хотя Оз и находится в затерянном уголке нашей вселенной, для того чтобы попасть в это королевство, тебе нужно отправиться в прерии Канзаса в сезон ураганов, поселиться там в деревянном домике и ждать смерча. Когда хижина поднимется в небо, как воздушный шар, не пугайся: ты без единой царапины приземлишься в стране жевунов. Садись осторожнее, не раздави случайно кого-нибудь из них! Как только почувствуешь под собой твердую землю, выходи к жевунам. Не бойся их: они ниже тебя, исключительно гостеприимны и говорят на твоем языке. Можно задержаться на несколько дней в этой стране, где почти всё голубого цвета, а дома маленькие и круглые, с куполообразными крышами. Но, возможно, ты решишь сразу отправиться навстречу комфорту в легендарный Изумрудный город. Заблудиться здесь невозможно! Просто следуй по дорожке из желтого кирпича. Вскоре ты попадешь в лес, такой густой, что тебе понадобится топор, чтобы сквозь него пробраться. Заодно топорик защитит тебя от диких зверей. Как видишь, это довольно мрачный и опасный участок пути; чтобы отвлечься, можешь поболтать с аистами и крысами. Как только ты выберешься из чащи, перед тобой раскинутся прекрасные луга, усеянные цветами. Но не нюхай красные маки, если не хочешь уснуть вечным сном!
Наконец ты доберешься до огромной ярко-зеленой стены, которая окружает Изумрудный город. Чтобы зайти, нужно просто позвонить в звонок. У роскошных ворот, украшенных изумрудами, появится стражник в зеленой одежде. Он позволит войти в столицу, если согласишься надеть очки — зеленые, как ты уже догадался. По поводу Изумрудного города много споров: до сих пор неясно, зеленый он на самом деле или так просто кажется из-за очков. Но все путешественники соглашаются с тем, что этот город с его мраморными зданиями и мостовыми — самый потрясающий в истории фантастики.
Как только окажешься внутри, насладись банкетом: в дороге весь твой рацион, скорее всего, составят спелые фрукты и орехи. Не забудь купить шикарный костюм из шелка, бархата и атласа (зеленого, конечно). А если захочешь попросить аудиенции у монарха, ты сможешь остановиться в роскошном королевском дворце с ароматизированными фонтанами и тронами из мрамора.
Не забудь перед отъездом заглянуть в тронный зал, где не только стены, но и пол покрыты сотнями изумрудов.

Что посмотреть в окрестностях
Если тебя утомляет городская суета и ты больше любишь природу, можешь поехать на экскурсию в желтую страну мигунов, талантливых мастеров-ремесленников, или в пурпурную страну гилликинов, откуда родом летучие обезьяны. Если захочешь посетить красную страну кводлингов, по пути тебе придется вступить в бой с воинственными деревьями, которые охраняют вход в лес. И постарайся ничего не разбить в Фарфоровой стране!
Насладись каждым уголком удивительной Страны Оз, но ни в коем случае не приближайся к непроходимой пустыне: любой, кто ступит туда, в мгновение ока превратится в песок.

А ты знаешь, что…
• К канонической серии про Страну Оз относятся четырнадцать книг, написанных Лайменом Фрэнком Баумом, и пятьдесят книг других авторов, например Рут Пламли Томпсон, Джона Р. Нейла, Джека Сноу и Шервуда Смита. Если же посчитать и неканонические романы, то всего про Страну Оз написано больше ста пятидесяти книг.
• Баум увидел название «Оз» на ящике своей картотеки, где были расположены карточки от O до Z.
• У нас больше известен не «Волшебник Страны Оз», а его вольный пересказ — «Волшебник изумрудного города» Александра Волкова.
• Хотя весь мир знает красные башмачки, которые Дороти украла у Злой Ведьмы Запада из экранизации 1939 года, в книге они серебристого цвета. А одна из пар башмачков, использованных в фильме 2005 года, была похищена, и ее так и не нашли.
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Нетинебудет
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«Питер Пэн» Дж. М. Барри (1911)[8]
Ты еще несовершеннолетний? Хочешь провести бесшабашные каникулы среди фей, пиратов, русалок, индейцев и потерянных мальчишек? Если твой ответ — «да», самое время посетить Нетинебудет! Это остров, затерянный где-то посреди океана. У его берегов живут крокодилы, а лес населен дикими зверями.
В 1953 году Уолт Дисней решил, что это фантастическое место находится в космосе. Но антропологи, которым запрещен доступ в Нетинебудет из-за возраста, не смогли это подтвердить. Только детям открывается путь в это удивительное государство. Из взрослых туда могут пробраться лишь индейцы и пираты. Воображение путешественников искажает внешний вид острова, поэтому достоверно не известно, как выглядит Нетинебудет, но все сходятся во мнении, что в небе над ним несколько лун и солнц. Они освещают лес (где иногда идет снег), русалочью лагуну, поселение индейцев и Маронскую скалу (такое название она получила из-за маронов — провинившихся матросов, которых высаживали на острове).
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Жители острова Нетинебудет
На острове нет никаких правил или ограничений, однако и абсолютная анархия там не царит: у потерянных мальчишек есть предводитель — юный Питер Пэн. На этот остров попадают дети, которые выпали из коляски, пока их няня смотрела в другую сторону, — если за неделю никто не заявил об их пропаже. Эти мальчики[9] одеты в медвежьи шкуры и живут рядом со взбалмошными феями, миниатюрного размера (не больше ладони!), голоса которых напоминают звон колокольчиков.
На острове, кроме фей и мальчишек, живут свирепые пираты во главе с аристократичным Капитаном Крюком. А также племя индейцев, во главе которого стоит вождь по имени Великая Маленькая Пантера и его дочь, гордая принцесса Тигровая Лилия.

Как добраться до острова Нетинебудет
Если ты не потерянный ребенок, но хочешь увидеть Нетинебудет, начни перед сном вслух, с выражением рассказывать сказки. Может быть, это привлечет Питера Пэна, и он прилетит навестить тебя вместе с феей. Питер посыплет тебя волшебной пыльцой, и ты сможешь летать. Компасы и карты в пути будут бесполезны: слушай указания проводников (второй поворот направо, а потом прямо до самого утра). И запасись провизией: дорога может занять много времени.
Без разрешения острова невозможно увидеть его волшебные берега. В конце пути миллион сверкающих стрелочек, направленных солнцем, укажут тебе дорогу.

Что посмотреть на острове Нетинебудет
Если ты везунчик и потерянные мальчишки пригласят тебя пожить в своем подземном доме, позволь им снять с тебя мерки, чтобы для тебя могли найти пустое дерево подходящей ширины, по которому ты сможешь спуститься. Как только окажешься внутри, обрати внимание на нишу в стене, где живет Динь-Динь. Правда, у нее прелестная комнатка?
Прежде чем исследовать Нетинебудет, попробуй жареные плоды хлебного дерева и печеную кабанятину. Только мы не можем гарантировать, что во время твоего визита еда будет настоящая, а не выдуманная. Даже если тебе будет очень любопытно, не приближайся к бухте, которая находится рядом с устьем реки, и незамедлительно сообщи Питеру Пэну, если увидишь корабль «Веселый Роджер» с Капитаном Крюком на палубе. Если будешь искать союзников в борьбе с пиратами, избегай краснокожих: они носят с собой скальпы детей и пиратов (это помимо ножей и топоров). Подойди к Русалочьей лагуне, но не надейся на радушный прием: в лучшем случае русалки тебя просто проигнорируют, в худшем — обрызгают водой. Если тихо проберешься, сможешь вздремнуть после обеда на Маронской скале, где русалки любят расчесывать волосы. Покинь лагуну до темноты! С приходом ночи это место становится опасным для людей.
Ты можешь вернуться в реальный мир на корабле, но если не хочешь терять время на Азорских островах, то попроси Питера Пэна и Динь-Динь отправить тебя домой.

Комнатка Динь-Динь
• Загляни в нишу, где живет Динь-Динь, чтобы восхититься ее милой комнаткой. Там есть элегантная кушетка, постельное белье, меняющее цвет в зависимости от того, какие цветы распускаются в это время года, и зеркало, которое раньше стояло в замке Кота в сапогах.
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Фабрика Вонки
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«Чарли и шоколадная фабрика» Роальда Даля (1964)[10]
Если ты больше любишь сладкое, чем соленое, тебе повезло! Фабрика Вонки открыла двери для посетителей. Но поспеши, количество мест ограничено [условия посещения смотри на обороте золотистых фантиков от шоколадок].
Фабрика находится в неизвестном промышленном городе — возможно, где-то на севере Англии — и принадлежит величайшему производителю шоколада всех времен: эксцентричному Вилли Вонке, который придумал более двухсот новых видов шоколада, и все с разной начинкой. Он даже построил для индийского принца Пондишери шоколадный замок, в котором было более ста комнат. Правда, замок растаял на солнце.
Из-за скандала, связанного со шпионажем со стороны мистеров Фиклгрубера, Продноуза и Слугворта, в зданиях фабрики трудятся не рабочие, а три тысячи умпа-лумпов. Происхождение этих крошечных созданий (их рост не больше восьми сантиметров!) окружено тайной. Одни специалисты утверждают, что это племя пигмеев, привезенное из африканских джунглей, другие уверяют, что эти человечки родом из Лумпландии, населенной тигророгами, бронетамами и дракомотами. Никто никогда не выходит с фабрики, но грузовики каждый день развозят произведенные на ней сладости во все магазины мира.
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Посещение фабрики Вонки
Если тебе повезло стать одним из избранных и тебя пригласили на фабрику, растянувшуюся на много километров под землей, помни о правилах, установленных владельцем: можно пробовать только те сладости, которые предназначены для людей. На входе насладись ароматом обжаренного кофе и жженого сахара, топленого шоколада, мяты, фиалок, пюре из каштанов, цитруса, карамели и лимонной цедры. Но не задерживайся, если хочешь обследовать все потаенные уголки.
Если ты свернешь налево, потом еще раз налево, затем направо, потом налево, снова направо, потом еще раз направо, затем налево, снова направо, потом налево и, наконец, направо, ты достигнешь подземной долины с рекой из шоколада, взбитого в воздушную пену благодаря водопаду. Не забудь попробовать щепотку травы из мятного сахара («мяхара») и золотые бутоны!
Поднимись на частную яхту мистера Вонки, сделанную из клубничной карамели, и отправляйся в Цех изобретений. Только ничего не трогай: если дотронешься до волосатой ириски, превратишься в бородача, а от подушечки волшебной жвачки твоя кожа станет фиолетовой. Насладись запахом, исходящим из черных котлов на огне, восхитись странными лязгающими аппаратами и километрами труб, которые проходят через все помещение. Загляни за каждую дверь в лабиринте коридоров, но ни в коем случае не мешай белкам из Орехового цеха, если не хочешь закончить путешествие в мусоропроводе.
Чтобы посетить другие помещения фабрики, используй стеклянный лифт и подготовься к перемещению на безумной скорости вверх, вниз и по диагонали. В лифте сотни кнопок (столько же, сколько и залов для изучения!), но мы рекомендуем тебе начать с Леденцовых шахт, которые находятся на глубине трехсот метров, а затем проследовать по Катку, сделанному из замороженного кокосового молока, чтобы посмотреть на Лимонадный бассейн и Долину коров, которые дают шоколадное молоко.
Если ты любишь рисковать, нажми «вверх и наружу», но избегай опасного Телешоколадного цеха: он еще тестируется. И не забудь про умпа-лумпов: если ты перед уходом посетишь их деревню, возможно, они посвятят тебе песню.

Обязательно попробуй!
Ты наверняка захочешь попробовать каждую из тысячи сладостей, которые встретятся тебе на пути. Но не жадничай, если не хочешь умереть от передозировки сахара. Не заглядывайся на банальные леденцы, которые можно найти в любой кондитерской. А вот что обязательно нужно попробовать:
• Шоколадное наслаждение.
• Взбитую карамель.
• Ореховый сюрприз.
• Водяные пистолеты с фруктовым соком.
• Леденцы, меняющие цвет каждые десять секунд.
• Леденцовососательные карандаши.
• Жвачку, которая никогда не теряет вкус.
• Сахарные шарики, которые можно надуть, а потом проткнуть булавкой и съесть.
• Леденцы-прыгуны, которые скачут в животе.
• Шипучие подъемные напитки.
• Волшебный шоколад, чей вкус можно почувствовать, просто подержав его в руке.
• Разноцветные драже, чтобы плевать всеми цветами радуги.
• Взрывающиеся леденцы (возьми для своих врагов).
• Светящиеся леденцы на палочке, чтобы есть их в ночи.
• Мятные леденцы, которые на месяц окрашивают зубы в зеленый цвет (захвати для соседа).
• Невидимые шоколадки, чтобы есть на уроках.
• Клейкие тянучки для болтливых родителей.
• Пломбировочные леденцы, которые заполняют дырки в зубах.
• Леденцы с Витамином Вонки и с витаминами на все буквы алфавита, кроме Т (от них ужасно тошнит) и Р (из-за них на голове вырастают рога).
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Страна чудес
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«Алиса в Стране чудес» Льюиса Кэрролла (1865)[11]
Добро пожаловать в самую абсурдную и сюрреалистичную фантастическую вселенную! Страна чудес расположена в загадочном уголке британского подземного мира, хотя некоторые эксперты по параллельным мирам утверждают, что попасть в нее можно через Крайст-Черч, один из колледжей Оксфордского университета. Эта страна — самое что ни на есть английское место, где играют в крокет и пьют чай в шесть часов[12]. Она управляется безжалостной Червонной Королевой, которая поддерживает порядок с помощью садовников и солдат, плоских и прямоугольных, как карты.
Страна чудес была обнаружена в 1852 году Алисой, которая из-за вычислительной ошибки решила, что она находится где-то рядом с земным ядром [если ты хочешь посетить Центр Земли, вернись сюда].
Протяженность этой страны никто точно не знает (ее размеры постоянно меняются, что усложняет картографам задачу). Там есть очень необычные места — например, Кроличья Нора, Море Слез, Гриб Синей гусеницы, Дворец Червонных Короля и Королевы. Среди местных жителей — Белый Кролик, Чеширский Кот, Мартовский Заяц, Лакеи Лещ и Лягушонок, Черепаха Квази, Грифон, Додо и Шляпник[13].
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Дорога в Страну чудес и рекомендации на время пребывания
Если хочешь посетить Страну чудес, то 4 мая нужно проследовать за белым кроликом с красными глазами (обрати внимание: у него обязательно должны быть часы в кармане!). Полезай за ним в нору. Ты попадешь в прямой туннель, который переходит в колодец. Не бойся, падение будет медленным. Можешь не пытаться по пути схватить баночки для варенья, которые стоят на полках вдоль стен: они пустые. Как только ты приземлишься в Стране чудес, запасись едой, которая сможет сделать тебя больше или меньше: в некоторые места ты иначе не попадешь. Возьми на всякий случай порцию про запас. Рекомендуем тебе напиток из первой комнаты, который по вкусу напоминает смесь вишневого торта, взбитых сливок, ананаса, жареной индейки, карамели и хрустящих тостов со сливочным маслом. Но не пей много, иначе тебе придется искать пирожок, на котором написано изюмом «Съешь меня», чтобы уменьшиться. И главное — не забудь взять ключи, прежде чем изменить размер, иначе не сможешь открыть нужную дверь и продолжить осмотр.
Постарайся всегда быть одного размера с местными жителями, если не хочешь обидеть их и разрушить постройки. При посещении Зала суда во Дворце Червонной Королевы имей в виду, что, согласно статье 42, если ты выше полутора километров, тебе придется уйти.

Туризм в Стране чудес
Если ты любишь архитектуру, не упусти возможность посетить дом Белого Кролика. Его легко найти: на двери этого аккуратного домика висит бронзовая табличка с надписью «Б. Кролик». Подойди также к жилищу Герцогини — и постарайся избежать лакеев Леща и Лягушонка, если не хочешь прождать целую вечность перед воротами. Ее дом высотой всего метр двадцать, поэтому тебе придется уменьшиться, чтобы войти. Не забудь заглянуть на кухню и посмотреть на знаменитую трехногую табуретку.
Хочешь проникнуться местным колоритом? Выпей чаю в доме Мартовского Зайца, поговори с Чеширским Котом, послушай историю Черепахи Квази или побеседуй с Синей Гусеницей, если любишь табачный дым и риторические вопросы. Прогуляйся по саду возле королевского дворца, насладись ароматом цветов и свежестью фонтанов. Но не трогай розы, если не хочешь испачкаться в краске.
Если ты любишь спорт, можешь побегать по кругу вместе с пугливой Мышью, Додо, Попугайчиком Лори, Орленком Эдом и другими говорящими птицами. А еще Страна чудес — отличное место для игры в крокет. Правда, тут используют ежей вместо мячей и фламинго вместо колотушек.
Совершенно не обязательно перед путешествием учиться играть: правил не существует, и, возможно, Королева решит отрубить тебе голову вне зависимости от исхода игры. Если после посещения Зала суда у тебя все же останется желание продолжить путешествие по Стране Чудес, рекомендуем поискать зеркало за каминной трубой.

А ты знаешь, что…
• Замысел «Алисы в Стране чудес» родился во время путешествия по Темзе. Льюис Кэрролл плыл на лодке с тремя дочками своего приятеля Генри Лидделла и, чтобы занять девочек, рассказал им эту историю. Как только он закончил, десятилетняя Алиса попросила, чтобы он ее записал. Сказка была напечатана три года спустя.
• День, когда Алиса отправляется в Страну чудес, совпадает с датой рождения Алисы Плезенс Лидделл (4 мая 1852 года).
• Алиса Лидделл — не единственный ребенок, вдохновивший писателя на создание волшебного мира. Можно вспомнить Питера Ллуэлина Дэвиса — мальчика, чьим именем Дж. М. Барри назвал своего героя из книги «Питер Пэн». В 1932 году восьмидесятилетняя Алиса Лидделл, к тому времени ставшая легендой, познакомилась с тридцатипятилетним Питером Ллуэлином в Университете Колумбии.
• Крайст-Черч, колледж в Оксфордском университете, где была написана «Алиса», фигурирует в фильмах о Гарри Поттере и в «Золотом компасе» — двух мирах, которые также представлены в этом атласе.
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Север
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«Северное сияние» Филипа Пулмана (1995)[14]
Снова приветствуем тебя в Оксфордском университете! Если ты прямиком из Страны чудес и после своего подземного путешествия все еще хочешь продолжить приключения, отправляйся в Иордан-колледж, чтобы найти Пыль, которая открывает неизведанные миры, и начать экспедицию на Север. Только осторожно: оказавшись в этом студенческом городке, ты переместишься в теократический мир Святой Церкви. Эта корпорация, известная под именем Магистериум, имеет целью (как и Жертвенный Совет) подавить всех изменников, которые утверждают, что существуют другие реальности, кроме земной и духовной.
Если тебя это не пугает и ты хочешь пойти по стопам ученых-еретиков, отстаивающих существование параллельных миров (эти миры проще всего увидеть во время Северного сияния), скорее беги из университета и отправляйся на Север. Не сбейся с пути: на Севере также находится Больвангар, известный членам Церкви как Станция. В этом оплоте зла проводят жестокие эксперименты над детьми, чтобы лишить их возможности видеть другие миры, как только они вырастут.
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Как добраться до Больвангара
Ты правда хочешь поехать на опасный Север? Знай, что там живут Тартары, которые готовят детей в печи на ужин; Налькайнены — безголовые ночные призраки размером с ребенка, крадущие тех, кто спит в лесу; Духососы — блуждающие духи, что высасывают всю энергию из человека, если он до них дотронется; Бездыханные — полуживые воины, которым вырвали легкие. Если тебя не запугать, отправляйся в Лондон в компании своего деймона — призрачного говорящего животного, способного изменять форму в зависимости от твоего душевного состояния. Найди там Плавучий дом цыган (берегись мертвяков!) и отплывай к Мшистым Болотам. Эта гигантская топкая местность, раскинувшаяся под бескрайним небом, расположена в неизведанной части Восточной Англии. Не дай возведенным здесь дамбам себя успокоить: эти негостеприимные земли полны топей, где пузырится ведьмино масло, и трясин, завлекающих болотными огоньками.
Продолжай путешествие к Троллезунду, главному порту Лапландии, чтобы вступить в союз с ведьмами. Хотя они и живут в лесах и тундрах, здесь у них есть консульство — между заснеженной горой и океаном, где обитают тюлени. В этом городе, полном деревянных домиков с покатыми крышами, стай чаек и запаха рыбы, ты встретишь консула-колдуна и аэронавта родом из Новой Дании, что в Техасе. Воспользуйся возможностью взять на работу ссыльного панцербьорна — медведя-наемника в защитной броне.
Ты найдешь этого выпивоху в баре Эйнарссона, бетонной халупе с красной неоновой вывеской. С созданной армией отправляйся на санях в Больвангар, который находится в четырех днях пути на северо-восток.

Как выжить в Больвангарде и Свальбарде
До чего же страшен этот экспериментальный центр! Больвангар состоит из металлических и бетонных зданий, оборудованных подземными камерами. Он распространяет вокруг себя такую волну страха, что птицы, лисы и лемминги уже давно покинули эти места. Территорию окружает невероятно прочная колючая проволока, а около замка жгут каменноугольный спирт. Однако не только это препятствует проникновению: вход патрулируют вооруженные отряды с винтовками, пушками и огнеметами. Только на спине бронированного медведя [если ты предпочитаешь кататься на спине льва, отправляйся сюда] ты достигнешь цели, хотя, вероятно, по дороге попадешь в руки охотников-самоедов. Пока будешь в заключении на Станции, освободи столько детей и деймонов, сколько сможешь, а затем сбеги с помощью доброй ведьмы к воздушному шару, который доставит тебя в финальную точку — Свальбард.
Свальбард находится в одном из самых пустынных, холодных и темных уголков вселенной. Огромные ледники, огненные шахты, ледяные крепости и утесы, где обитают воинственные призраки, — вот как выглядит королевство медведей-наемников, состоящих на жалованье Магистериума. Непросто будет сбить со следа этих бронированных животных, поэтому, скорее всего, тебя возьмут под стражу в большом каменном здании Жертвенного Совета. Исход медвежьей битвы покажет, сможешь ли ты сбежать, освободить животных от тирании и спасти преподавателей-еретиков.
Если тебе любопытно увидеть города, которые открываются под светом Северного сияния, — это самый подходящий момент, чтобы перенестись в другую вселенную. Но для того, чтобы активировать переход, тебе придется убить одного из друзей.

А ты знаешь, что…
• «Северное сияние» открыло трилогию «Темные начала», куда входит еще два романа — «Чудесный нож» и «Янтарный телескоп».
• Хотя Иордан-колледж выдуман, у него есть реальный прототип — Эксетер-колледж, альма-матер Филипа Пулмана в Оксфорде.
• В киноверсии «Северного сияния» 2007 года (она вышла под названием «Золотой компас») не было отсылок к церкви: создатели фильма испугались, что консервативные зрители его бойкотируют.
• В 2017 году Пулман опубликовал приквел этой истории, события которого происходят за десять лет до «Северного сияния».

[image: ]

Саракш
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«Обитаемый остров» Аркадия и Бориса Стругацких (1971)
Мечтаешь исследовать космическое пространство? Желаешь завоевать новую планету, которую назовут в твою честь? Присоединяйся к Группе Свободного Поиска (ГСП)! Однако если звезды не будут благосклонны, ты можешь закончить путешествие на Саракше — ужасной планете, которая с виду не плоская, не выпуклая, а вогнутая. Возможно, твой корабль потерпит крушение при приземлении, но разве хорошее приключение не начинается именно в тот момент, когда нет пути назад?
На этой планете всего один континент. Многие народы вымерли во время ядерной войны. Выжившие страдают от радиации и постоянно воюют с соседними державами. В центре Саракша находится земля Неизвестных Отцов: олигархическое государство, населенное мутантами, которые, без видимых на то причин, любят своих анонимных правителей. Это обожание не нравится выродкам, которые на деньги Хонти и Пандеи стремятся взорвать башни противобаллистической защиты (ПБЗ), охраняющие Государство. Эти существа страдают головными болями и живут в пустыне на юге — негостеприимной пустоши, о которой мало что известно, ведь она отделена от цивилизации зараженным лесом и радиоактивной рекой.
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Влачить жалкое существование в Саракше
Массаракш![15] Нам жаль, что ты оказался на этой пыльной серой планете, откуда удается сбежать немногим. (Некоторые неподтвержденные источники утверждают, что только внедренный агент, может вернуть тебя домой).
Как и все межгалактические эмигранты, ты приземлишься в реке Голубая Змея, чьи воды несут радиоактивные материалы. Но не переживай: на этой жуткой планете земляне имеют иммунитет к радиации. И не только! Пули тоже не причинят тебе вреда. (Этот факт был проверен последний раз примерно в 2157 году, поэтому избегай встреч с Легионом.) Пересеки незамеченным бесплодные заросли сухой травы. Только ни с кем не разговаривай, иначе окажешься в психиатрической лечебнице из-за своей странной речи.
Не ищи уединения в этом необитаемом месте, как Робинзон Крузо: ты не найдешь покоя среди такого количества диоксида углерода и запаха озона. Однако если захватишь один из военных танков и возьмешь курс на юг к непроходимой пустыне, сможешь взглянуть на полудиких мутантов.
Не ожидай многого от северного города: за обветшалыми реакторами и фабриками ты найдешь унылую метрополию, окутанную дымом и населенную измученными уродливыми мутантами. Они дружелюбны по своей природе, поэтому постарайся быть снисходительным к их ежедневным приступам горячечной эйфории (дважды в день и длительностью по тридцать минут!).
Тебе придется провести время в этом однообразном городе, так как в воинствующих державах севера — Хонти и Пандее — ты встретишься с пятьюдесятью миллионами граждан, которые не будут тебе рады. Кроме того, население Хонти погружено в гражданскую войну.
Даже не думай приближаться к Островной империи, расположенной в антарктической зоне. То, что происходит внутри этого нестабильного государства, состоящего из трех архипелагов, покрыто тайной. Их белые подводные лодки, оснащенные по последнему слову техники и украшенные внутри высушенными головами и фотографиями убитых врагов, главенствуют на море.
Досуг в стране Неизвестных Отцов
Лучший способ не заскучать — это найти работу, не так ли? Если тебе нравится беспрекословно выполнять приказы и ты хочешь защищать Саракш от выродков и мутантов, то без сомнений присоединяйся к Легиону. Самозабвенно спой «Марш Боевого Легиона», чтобы быть принятым в ряды. Только не забудь сымитировать преданность правящему классу.
Если не чувствуешь, что твое призвание — казнить выродков, примкни к сопротивлению. Тогда ты узнаешь, трудятся ли правители на благо граждан. Но твой путь может закончиться в тюрьме.
Не отказывайся от дружбы с мутантами. С ними ты сможешь смотреть бредовые телепрограммы без сюжета и финала. Злые языки утверждают, что это ментограммы сумасшедших, но не пугайся, если увидишь на экране свои самые сокровенные воспоминания. Встреться со своими инопланетными друзьями в местах, обозначенных тремя шарами, которыми помечаются заведения, где подают еду. Не стоит копировать все местные привычки, особенно то, как твои друзья вдыхают ртом дым с помощью цилиндрических палочек. Варварский обычай, правда?.
Любопытные факты о Саракше
• Жители Саракша считают, что существует всего одна планета. Наивные!
• Ты не увидишь ни солнца, ни звезд в этой плотной и фосфоресцирующей атмосфере.
• Мечтаешь о собаке? В Саракше есть голованы: умнейшие собаки-мутанты с огромными головами.
• В Саракше также бушуют эпидемии, возникшие из-за бактериологических бомб. И уровень радиации здесь зашкаливает.
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Лилипутия и Блефуску
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«Путешествия Гулливера» Джонатана Свифта (1726)[16]
Предпочитаешь спокойный отдых приключениям? Тогда тебе нужно в Лилипутию! На юге Индийского океана рядом с Вандименовой Землей находится утопический остров Лилипутия площадью всего пять тысяч квадратных блестрегов. Им управляет могущественный император Гольбасто момарен эвлем гердайло шефинмоллиоллигу, отрада и ужас вселенной. На острове есть райские пляжи и густые леса, где самые высокие деревья достигают двух метров. Средний рост жителей этой страны — примерно пятнадцать сантиметров, но так как все окружение им соответствует (лошади у них, например, около двенадцати сантиметров ростом), лилипуты спокойно живут в своем изобильном королевстве. Полмиллиона крошечных существ населяют шумную столицу Мильдендо, которая обнесена неприступной стеной высотой около метра и шириной двадцать восемь сантиметров.
У лилипутов есть две соперничающие политические партии, которые отличаются фасоном обуви: Тремексены носят высокие каблуки, а Слемексены — низкие. Однако, несмотря на идеологические расхождения, у всех лилипутов есть общий враг: жители острова Блефуску, с которыми они ведут непрекращающийся спор о том, как нужно чистить вареные яйца. Более одиннадцати тысяч лилипутов предпочли смерть разбиванию яиц с острого конца, хотя некоторые изменники, тупоконечные экстремисты, нашли убежище на Блефуску после изгнания.
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Как добраться
Не так-то просто отыскать этот райский остров. После того, как в 1699 году его обнаружили европейцы, лидеры лилипутов, взволнованные последствиями содержания одного из туристов, в целях экономии скрыли свое местонахождение от остального мира. Если, несмотря на все вышесказанное, ты все равно хочешь попасть в Лилипутию, садись на корабль, который направляется на северо-запад Вандименовой Земли. Примерно в тридцати градусах двух минутах южной широты пересядь в шлюпку и греби четырнадцать километров, а потом на полчаса отдайся на волю волн. После этого греби, подталкиваемый ветром и морем (мы рекомендуем использовать спасательный круг), пока не достигнешь твердой земли. Прежде чем изучать Лилипутию, тебе придется выказать свое почтение гурго — так в этой стране называют вельмож. Однако имей в виду, что они не понимают ни верхненемецкий, ни нижненемецкий, ни латынь, ни французский, ни испанский, ни итальянский, ни лингву франку, и русского, конечно, тоже не знают.
Если тебе удастся убедить Его Величество и совет разрешит тебе остаться на острове, ты сможешь отправиться (не наступи на животных или крестьян!) к дворцу Бельфаборак, который находится в столице королевства. Не ешь ничего по дороге — возможно, король пригласит тебя на банкет из шести быков, сорока барашков и других деликатесов.

Чем заняться в Лилипутии
Помимо периодических стычек, в Лилипутии мало что происходит, так что это идеальное место, чтобы провести спокойные выходные. Остановись в самом большом здании королевства, старом храме в пригороде столицы, перестроенном в гостиницу для больших существ после визита Лемюэля Гулливера в конце XVII века (дверь гостиницы достигает более метра в высоту). Восполни недостаток сна на ложе, сооруженном из шестисот лилипутских кроватей, и не забудь закрыть щеколду, если не хочешь, чтобы десять тысяч крестьян вскарабкались на тебя по стремянкам. Не беспокойся о еде: каждое утро ты будешь получать паек, которого хватило бы, чтобы прокормить 1724 лилипута. А если ты все еще не наешься после такого застолья, просто скажи об этом одному из трехсот поваров. Отдохни на пляже и не бойся утонуть: море тут всего лишь семьдесят глюмглеффов в глубину.
Если захочешь развлечься, отправляйся в столицу и посмотри, как вельможи и претенденты на высокие должности танцуют на канате. Правда, при этом нередки несчастные случаи, так что, возможно, тебя больше заинтересует благородный танец лимбо, в котором только император и первый министр имеют право держать шест. Если желаешь духовного уединения, подойди к любой церкви, чтобы познакомиться с учением великого пророка Люстрога о том, как нужно чистить яйца, — оно содержится в священной книге Блундекраль.
Наконец, если ты согласен помочь лилипутам в войне против Блефуску (возможно, тебе придется похитить необычные военные корабли противника, иные из которых достигают двух метров в длину), империя выделит на тебя более полутора миллиона спругов (лилипутских золотых монет), двухсот портных и шестисот слуг, чтобы обслуживать тебя по-королевски.

Занятные факты о лилипутах
• Лилипуты пишут по диагонали: из одного угла листа в другой.
• В Лилипутии мертвых хоронят вниз головой. Считается, что через одиннадцать тысяч лун все падшие воскреснут, а земля перевернется вверх дном, и тогда мертвые проснутся, стоя на ногах.
• Дети учатся в семинариях, и родители могут навещать их два раза в год в течение часа. Они могут целовать детей только при встрече и прощании. Категорически запрещены шушуканья, проявления ласки, подарки, игрушки и сладости!
• Лилипуты — исключительно благоразумный, строгий и справедливый народ. Если во время судебного процесса предполагаемый государственный преступник оказывается невиновным, то его обвинителя жестоко казнят, а также обязывают возместить убытки несчастному подсудимому за трату времени, опасность, которую он пережил во время суда, и неудобства в течение заключения.
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Земноморье
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«Волшебник Земноморья» Урсулы Ле Гуин (1968)[17]
Хочешь продемонстрировать храбрость, сразившись с призраками, магами, драконами и волшебными камнями? Тогда направляйся в Земноморье! Этот архипелаг, состоящий из более чем ста островов, был создан Сегоем. Он заставил его появиться из моря с помощью слова. Подвиги этого могущественного демиурга собраны в знаменитой героической балладе «Сотворение Эа». Архипелаг был создан в те давние времена, когда драконы и люди еще принадлежали к одной расе. По уровню развития техники Земноморье находится в железном веке, но пусть тебя не вводят в заблуждение ни деревянные корабли, ни бронзовое оружие: даже в самых отдаленных городах этого мира есть могущественные волшебники и ужасные тени, призванные темной магией. Магия используется на всем архипелаге, кроме островов карг, пиратские народы которых даже не говорят на ардическом языке.
Большинство иностранцев выбирают для посещения маленький остров Рокк, известный своими мидиями: там, в городе Твилле, находится знаменитая Школа Магии. Много туристов и на Хавноре, самом большом острове. Помимо драконов, в Земноморье живут отаки — маленькие немые зверьки с огромными глазами, гладкой шерсткой и вспыльчивым нравом — и харрекки, дракончики меньше ладони, которые любят пшеничные лепешки (хотя также ценят гусениц, ос и яйца).
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Школа в Рокке
Ты всегда хотел изучать магию, но все еще не получил письмо из Хогвартса? Самое время отправиться на юг! Там, на маленьком острове, находится школа, в которой восемь Мастеров в серых плащах (Мастер Сказитель, Мастер Целитель, Мастер Повелитель Ветров, Мастер Руки, Мастер Вызова, Мастер Образов, Мастер Изменений, Мастер Слова) учат магии молодых людей из разных уголков мира. Образование и проживание бесплатны, однако тебе придется продемонстрировать свой дар, чтобы девятый Мастер, Привратник, позволил тебе зайти в ворота. Если ты девушка, тебе повезло: в школе смешанное обучение, хотя в темные времена Верховный Маг Халькель запретил женщинам учиться на Острове Мудрецов, так как завидовал их силе и важной роли в школе.
Предупреждаем: если ты проявишь магический дар, ты почти не сможешь покидать Большой Дом в Рокке — замок из серого камня, чьи окна выходят на море, омывающее город Твилл, — и потратишь много дней в мастерских, изучая магию. Возможно, тебе придется даже провести несколько недель в заточении в Башне Уединения, если ты хочешь выучить языки. Но не отчаивайся: на территории школы есть дубовые рощи, сады с фонтанами и комнаты для лечения магией. Ученикам предоставляют личные комнаты в башнях и мансардах, хотя из мебели в них есть только соломенный матрас.
Посети праздничные мероприятия в Зале Очага и не забудь заглянуть в Комнату Полок, где хранятся мудрые книги и тома, исписанные рунами. Можешь заняться спортом: гонками на волшебных каноэ в порту и игрой в прятки с невидимками.
Если ты будешь хорошо учиться, сможешь попасть в Вечную Рощу (она гораздо больше, чем кажется тем, кому доступ туда запрещен). Ее деревья волшебным образом связаны со всеми деревьями Земноморья и могут нашептать тебе секреты архипелага.

Путешествие по Земноморью
Если хочешь посмотреть окрестности, можешь изучить магические миры ардов. Отправляйся на север, чтобы посетить остров Гонт. Живущие там колдуны и ведьмы встретят тебя с распростертыми объятиями; главное — не разговаривай с ними о море. Как ни странно, мало кто из жителей этого небольшого острова, окруженного скалами, отваживался ступить на борт корабля или окунуть палец в воду. И, хотя это мирные земли, остерегайся набегов карг — кровожадных воинов с Востока, с белой кожей и светлыми волосами.
Если любишь рискованные предприятия, тебе стоит увидеть драконов, живущих на западной границе архипелага. Не покушайся на золото, которое они охраняют, и никогда не смотри им в глаза, иначе они опутают тебя чарами. Однако, если ты впечатлишь их своим умом, возможно, они составят тебе компанию в путешествии и подарят на прощание драгоценный камень.

А ты знаешь, что…
• Существует множество параллелей между этой сагой и «Гарри Поттером», опубликованным почти тридцать лет спустя. Как и Гарри, главный герой «Волшебника Земноморья» — маг-подросток, у которого есть шрам, оставленный заклятым врагом, и он тоже болит, когда враг оказывается рядом.
• Урсула Ле Гуин считается основательницей поджанра «Магическая школа».
• В 2006 году на основе первых четырех книг о Земноморье вышел мультфильм. Но автора он разочаровал.
• «Волшебник Земноморья» получил престижную премию имени Льюиса Кэрролла. Эта награда вручается книгам, которые заслуживают стоять на той же полке, что и «Алиса в Стране чудес».
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Камелот

[image: ]
«Приключения короля Артура и рыцарей Круглого Стола», версия Роджера Ланселина Грина (1953)[18]
Если ты обожаешь историю и мечтаешь попасть в прошлое, не упусти возможность отправиться в Камелот, крепость короля Артура. Сын Утера Пендрагона, легендарного британского правителя, который познакомился с супругой при странных обстоятельствах, был зачат в замке Тинтагель на юге Корнуолла и сразу после рождения отдан на воспитание волшебнику Мерлину. Маг доставил младенца на волшебный остров Авалон, где феи и эльфы сотворили над ним могущественные заклинания.
В годы лишений и кровавых битв между британцами и саксами Мерлин появился на потаенных равнинах Уэльса и направился в Лондон, где во дворе одного аббатства в то же время появилась железная наковальня со стальным мечом. Волшебник объявил, что тот, кто сможет вытащить меч, станет законным королем Логреса — современной Англии.
Молодому Артуру это удалось, и он обосновался в Камелоте, великолепном городе у реки, среди лесов и равнин. Мерлин установил в главном зале замка волшебный стол, и доблестные рыцари раз в год собираются за ним, чтобы поведать о своих подвигах.
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Поселиться в Камелоте
Прежде чем переезжать в Камелот, тебе стоит знать, что в Великобритании самые прекрасные рыцари погибли в кровопролитных войнах против саксонцев и строптивых королей. Но если чувствуешь, что твое предназначение — стать храбрым рыцарем, и владеешь искусством фехтования, тебя с радостью примут при дворе Логреса. Если ты попадешь в королевство в момент его основания, отправляйся с королем Артуром на поиски меча Экскалибура, выкованного эльфами Авалона. Иди через лес, пока не доберешься до узкой равнины, окруженной мрачными горами. Угрюмая тропа среди скал выведет тебя на равнину. Там ты увидишь голубое озеро, по берегам которого растет множество цветов. Это озеро Дворца Фей; дальше, за горами, лежит поле Камланна, на котором Артуру суждено пасть от шпаги Мордреда, а еще дальше — прекрасный Авалон, окруженный волшебной дымкой. Однако не время изучать окрестности: взойди на лодку Озерной Леди, чтобы вытащить из воды позолоченный и инкрустированный драгоценными камнями Экскалибур. И не забудь ножны: они исцеляют своего владельца от любых ран.
Вооружившись, возвращайся в Камелот, чтобы присоединиться к остальным полутора сотням рыцарей за волшебным столом — его форма помогает избежать споров о том, кто сядет во главе. Ты без труда найдешь свое место: на каждом стуле написано золотыми буквами имя рыцаря, которому он принадлежит. Избегай Погибельного сиденья — всякому, кто сядет на него, предречена смерть.
Когда Мерлин создаст Рыцарский Орден для всех смелых воителей, ты можешь сопроводить его в место вечного заточения. Его возлюбленная Нимуэ, опасаясь великой силы мага, решила заколдовать его и заключить в пещере. Иди по лесу вместе с Нимуэ, пока не достигнешь Гвинеда — земли на севере Уэльса, которой правит король Бан. Под звуки кроты, волшебной арфы, и диковинных песен углубись в холмы, пока не найдешь белое дерево, покрытое прекрасными цветами.
После того как Леди сплетет новый круг заклинаний вокруг этого дерева, откроется проход внутрь земли, куда нужно спуститься несчастному волшебнику. Не пытайся пойти с ним! Там должен упокоиться одинокий Мерлин, погребенный под большой каменной плитой.

Приключения в Логресе
Тысячи приключений ждут тебя по всей Британии. Ты будешь противостоять кровожадным монстрам, коварным феям и прочим злодеям. Среди них — гигант с горы Сан-Мишель, похищающий беззащитных путников; колдунья Моргана, что сжигает своих врагов зачарованной мантией; рыцарь Гарлон, который использует черную магию, чтобы стать невидимым. Но не только битвы происходят в королевстве Артура. Как в крепости Камелот, так и в замке Каэрлеон на берегу реки Уск проходят пышные приемы, куда приглашают трубадуров, и устраиваются большие турниры.
Если ты хочешь отыскать Святой Грааль, тщательно выбирай спутников: многие рыцари погибли во время поисков. Тебе нужно присоединиться к Персивалю, Борсу и Галахэду. Отправляйтесь в лес мертвых деревьев, окружающих замок Карбонек. Покинув этот мрачный лес, обойдите холмы, пока не достигнете руин замка. В указанный час внутри его разрушенных стен появится призрачная процессия: ты увидишь трех необыкновенных девушек, несущих Копье Лонгина, Серебряное Блюдо и Подсвечник, а за ними проследует Леди Грааля со Святой Чашей, покрытой белой парчой.
Если ты рыцарь (рыцарями могут стать и мальчики, и девочки), то можешь испить Священного Вина и принести мир своей стране, но в тот же миг упадешь замертво.

Как соблюдать Рыцарский Обет
• Не наноси обиды, не убивай и не совершай никаких злых деяний.
• Избегай измены.
• Не забывай о сострадании и щедрости.
• Защищай и спасай слабых.
• Никогда не сражайся за любовь или деньги, только за правду и честь.
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Астероид Б-612
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«Маленький принц» Антуана де Сент-Экзюпери (1943)[19]
Марс кажется тебе слишком большим и неуютным, пусть даже он вдвое меньше Земли? Тогда на следующие каникулы рекомендуем тебе отправиться на астероид! Астероид Б-612 едва ли крупнее дома. Он был обнаружен в 1909 году турецким астрономом. В том же самом году астроном представил свое открытие на Международном астрономическом конгрессе, но из-за чудаковатого наряда никто не принял его всерьез. Так продолжалось до 1920 года, пока он не появился на одной из конференций в элегантном костюме.
Этим небесным телом правит Маленький принц с золотыми волосами. Он живет на астероиде вместе с капризной розой, тщеславной особой с четырьмя шипами (возможно, в 1937 году он также перевез туда крошечного барашка). На астероиде Б-612 есть три вулкана: два активных, на которых удобно подогревать завтрак, и один спящий. Земля тут заражена семенами гигантских, словно колокольни, баобабов, и аккуратный принц посвящает часть дня тому, чтобы прополоть ростки, иначе баобабы могут продырявить корнями маленькую планету, и она взорвется. Расстояния на астероиде такие маленькие, что принц может бесконечно смотреть на закат, просто передвигая стул (однажды он наблюдал сорок три заката подряд!).
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Как попасть на астероид и чем там заняться
С тех пор как в 1943 году летчик Антуан де Сент-Экзюпери опубликовал рассказ о приключениях в пустыне, появилось много желающих попасть на астероид Б-612. Но поскольку на астероиде так мало места, что он с трудом вмещает одного туриста, невозможно найти свободную путевку вплоть до конца века. Если ты ухитришься выбить себе место в начале очереди — отправляйся в Сахару и ищи каменную стену рядом с удивительным колодцем, который больше похож на деревенские колодцы, чем на обычные для пустыни ямы в песке. Нужно дождаться момента, когда расположение небесных тел будет благоприятным, и позволить желтой змее, чей яд парализует за тридцать секунд, укусить тебя. До рассвета твое тело перенесется на крошечную планету-астероид[20].
Не забудь захватить подарок для Маленького принца (возможно, его неизменный золотой шарф стоит обновить) и в благодарность за гостеприимство помоги ему прополоть баобабы. Не вырывай маленькие скромные цветы: они совсем не занимают места и к вечеру увядают. Прочисти два действующих вулкана, чтобы они ровно и тихо горели; стоит протереть и потухший вулкан, если хочешь использовать его как табурет (все вулканы едва доходят принцу до колена). Сними гусениц с надменной розы, но оставь в живых двух или трех, чтобы они превратились в бабочек. Погладь розу и не забудь оградить ее ширмой от сквозняка или поместить под стеклянный колпак, чтобы защитить от барашка (возможно, он уже подрос). Наконец, проверь, что его намордник и коробка в порядке.
Так как тебе не понадобится больше нескольких секунд, чтобы обследовать это место, прогуляйся по соседним астероидам 325, 326, 327, 328, 329 и 330. Первым из них правит король, облаченный в великолепную мантию из горностая и восседающий на величественном троне. Этот тиран вечно ищет подданных, которыми можно командовать, поэтому лучше тут не задерживаться. Не стоит тратить много времени и на втором астероиде, где живет честолюбец в ожидании почитателей, и на третьем, где обитает пьяница, который наведет на тебя тоску.
Четвертый астероид принадлежит нервному деловому человеку: он жалуется на ревматизм и ненавидит посетителей, которые мешают ему вести подсчеты.

Избегай беспокойного фонарщика на пятом астероиде и, если тебя интересуют книги, не забудь поздороваться со стариком на шестом астероиде, который в шесть раз больше Б-612.
Как еще можно встретиться с Маленьким принцем
Если тебе не терпится познакомиться с Маленьким принцем, знай, что иногда он бывает в пустыне Сахара. При встрече с ним будь готов ответить на тысячу вопросов и узнать много нового о собственной планете. Готовы спорить, ты не в курсе, что на Земле (которая, по мнению принца, сухая, вся в иглах и соленая) есть сто одиннадцать королей, семь тысяч географов, девятьсот тысяч деловых людей, семь с половиной миллионов пьяниц и триста одиннадцать миллионов честолюбцев — а всего взрослых около двух миллиардов.
Во время путешествия ты можешь познакомиться и с другими удивительными персонажами — например, с цветком о трех лепестках, стрелочником, торговцем специальными пилюлями, которые утоляют жажду, одинокой змеей толщиной с палец и лисом, который ищет того, кто его приручит.

А ты знаешь, что…
• Антуан де Сент-Экзюпери был пилотом. В декабре 1935 года он потерпел крушение в Сахаре, как и рассказчик в «Маленьком принце».
• Сент-Экзюпери пропал без вести в 1944 году в авиакатастрофе. Остатки его самолета были найдены только в 2000-м.
• Есть мнение, что баобабы символизируют нацизм, а роза — жену и музу писателя Консуэло.
• Рассказчик не появляется ни на одной из иллюстраций, сделанных автором, хотя его изображения есть в сохранившихся черновиках.
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Ингария
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«Ходячий замок» Дианы Уинн Джонс (1986)[21]
Если твоя страсть — путешествовать по фантастическим вселенным, тебе, возможно, уже удалось покататься на воинственных медведях, сразиться с коварными пиратами и даже исследовать центр Земли… но готовы спорить, тебе еще не приходилось останавливался в движущемся замке! Эта ходячая крепость, принадлежащая магу Хоулу, путешествует по королевству Ингария — месту, где существуют все волшебные предметы, которые ты только можешь вообразить, и где быть старшим из трех детей всегда плохой знак.
Этот высокий черный замок с четырьмя тонкими зубцами впервые был замечен в Долине. Он шатался между холмами, которые разделяют две области: Верхние Горки на севере и Маркет-Чиппинг на юге. Помимо Долины, небогатые жители Ингарии населяют прибрежные города — например, Портхавен, чьи болота идеальны для охоты за падающими звездами.
Дворец короля Ингарии, чьего имени никто не знает, находится в Кингсбери, роскошной столице этой волшебной страны. Там живут состоятельные люди, которые отделывают свои дома золотом.
Увы, в этой фантастической вселенной неспокойно: злая ведьма с Болот, что на юго-западе королевства, вместе с демоном держит в страхе все население.
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Как не потеряться в ходячем замке
Дверь, которая ведет в волшебный мир Ингарии, находится в Уэльсе, в окрестностях одного дождливого городка. В доме под названием «Ривенделл» — здании из желтого кирпича с большими окнами, которое не отличить от остальных, — живет волшебник Хоул Дж. Пендрагон. Соседи считают его чудаком и неудачником. Однако никто не знает, что одна из дверей этого ничем не примечательного жилища ведет к ходячему замку в волшебном королевстве, где правят добрый король и злая колдунья.
Для того чтобы попасть в Ингарию, сначала нужно убедить молчаливого британца Хоула, известного в реальном мире под именем Хоуэлл Дженкинс, разрешить тебе остановиться в своем мрачном замке (проверь — возможно, ему как раз не хватает настырного уборщика!). Правда, интерьер замка тебя наверняка разочарует: это просто скромный домик в Портхавене, заколдованный, чтобы снаружи казаться неприступной крепостью. В ветхом главном зале на балках висят связки лука, пучки трав и свертки со странными кореньями, а по комнате разбросаны книги в кожаных переплетах, кривобокие бутылки и оскаленный человеческий череп. А в очаге видится чье-то лицо, и сквозь треск дров доносятся слова. Но не бойся! Это ворчит Кальцифер, огненный демон, связанный с волшебником контрактом. Демона нужно кормить поленьями, чтобы поддерживать его жизнь. На верхнем этаже есть две комнаты, но только в комнате мага есть окно, выходящее на Ривенделл.
В замке четыре двери. Три из них ведут в ванную комнату, в кладовку и в сад Портхавена, где всегда идет дождь. Последняя дверь, в зависимости от того, как повернуть квадратную ручку в притолоке, может вести в Уэльс, Кингсбери, Маркет-Чиппинг и даже на ужасные Болота, где живет злая ведьма.
Если ты выйдешь за дверь, то увидишь замок снаружи: зловещее уродливое здание, построенное из угольно-черных блоков разных форм и размеров. Когда эта бесформенная махина движется, из ее башен вырываются клубы грязного дыма.

Что посмотреть в Ингарии
Если тебе надоест сидеть в четырех стенах, продавая заклинания грустным морякам, — отправляйся на экскурсию по Ингарии, где пугала разговаривают, костюмы заколдованы, а злые ведьмы превращают своих возлюбленных в собак. С помощью семимильных сапог ты сможешь преодолевать десять с половиной миль за шаг, а бархатный плащ превратит тебя в старика, чтобы ты не привлекал внимание окружающих. Посети набережную Портхавена, чтобы пошпионить за коварными сиренами с зеленоватыми волосами и черным монстром с когтистыми лапами — наполовину котом, наполовину морским львом. Прогуляйся по Маркет-Чиппингу, некогда известному своим очаровательным магазином шляпок, — теперь его превратили в цветочную лавку, где продают пальмы с запахом лука. В роскошном королевском дворце Кингсбери ты можешь попросить аудиенции у короля, который вечно беспокоится из-за неизбежной войны с Верхней Норландией и Дальнией.
Наконец, если ты смелый путешественник, отправляйся к Болотам. На их границе королевские маги высадили цветы, чтобы отпугнуть ведьму. На юго-востоке находится территория, контролируемая этой гарпией: выжженная пустыня, над которой возвышается замок с причудливыми башнями — они выглядят так, будто на их строительство ушли тысячи цветочных горшков из желтой глины.

А ты знаешь, что…
• Дом «Ривенделл» обязан своим названием эльфийской долине из «Властелина колец».
• Одно из имен мага — Пендрагон — восходит к фамилии короля Артура.
• По-английски Болотную Ведьму называют the Witch of the Waste — вероятно, это отсылка к Злой Ведьме Запада (the Witch of the West) из «Волшебника страны Оз».
• В мультфильме Хаяо Миядзаки 2004 года замок не только ходит, но и летает.
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Деревня Каприкорна
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«Чернильное сердце» Корнелии Функе (2003)[22]
Если ты мечтаешь, чтобы герои твоих любимых книг ожили, — завязывай с этим! Прибытие литературных персонажей в наш мир спровоцировало один из крупнейших дипломатических скандалов всех времен. Если же ты, наоборот, хочешь сражаться с книжными тиранами, живущими на нашей планете, отправляйся в Италию, чтобы встретиться с Каприкорном и его приспешниками.
Эти бандиты, сбежавшие из седьмой главы «Чернильного сердца», наотрез отказываются возвращаться в роман, аргументируя это тем, что там много фей с противными голосами и нежити с кривыми ногами. Злодеи из фантастического мира, возглавляемые Каприкорном, проводят лето на севере, но чувствуют себя спокойнее на юге, где их не беспокоит полиция и где они устанавливают собственные порядки.
Именно на юг Италии нужно отправляться смелым путешественникам: там на побережье находится деревня Каприкорна, загадочное покинутое поселение, которого нет на картах. Она наполовину разрушена землетрясением, произошедшим более полувека назад. В деревне живет не только эта демоническая банда, но и рабыни, которые занимаются тяжелой работой по дому.
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Как попасть в деревню Каприкорна
Пришло время уничтожить преступников, которые забавы ради сеют повсюду страх: они кидают его в почтовые ящики, просовывают в щели и даже рисуют на стенах. Прежде чем начать путешествие, тебе нужно встретиться в доме Тети Элинор с другими смельчаками: с факиром Сажеруком и его питомцем Гвином, пушистым зверьком с рожками. Пускай дом Тети Элинор, расположенный рядом с ломбардским озером, тебя не пугает: хотя сотня закрытых окон и высоченная железная дверь выглядят не очень дружелюбно, внутри полно книг. Их настолько много, что тебе придется расположиться на чердаке — все остальные комнаты заняты томами. Однако в доме ты задержишься всего на пару дней, прежде чем отправиться дальше, за три сотни километров, к зловещему убежищу Каприкорна.
По дороге на юг ты будешь проезжать живописные места на побережье. Тебе предстоит пробираться по крутым склонам и отвесам, чтобы достичь цели.
Когда ты увидишь перекрытую дорогу, не тормози! Таким образом эти бездельники отпугивают любопытных. Как только ты достигнешь вершины холма, ты увидишь вдали проклятую деревню, в которой даже слуги могут тебя сглазить.

Не потеряйся в деревне
Сочувствуем, что тебе пришлось оказаться в этой деревне, окутанной полумглой, но сейчас не время сожалеть: тебе нужно встретиться с лидером банды и прочитать ему новую версию его истории. Осторожно пробирайся между разрушенными домами, если не хочешь привлечь внимание часовых, всегда облаченных в черное. Направляйся к единственной хорошо освещенной площади. Оттуда ты увидишь часовню с ржавым колоколом. Продолжай идти по переулку, пока не наткнешься на огромное здание, гораздо внушительнее остальных домов, сложенных из плохо отесанного серого камня. Именно там укрываются бандиты. Зайди в гостиную, стараясь не шуметь. Каприкорн, несмотря на свой размер, любит крошечные кресла. А еще он обожает все мрачное, поэтому просторную гостиную освещают только свечи в старинных серебряных канделябрах. Если хочешь позабавиться — спустись в подвал с красными стенами, в центре которого висит карикатурный портрет Каприкорна в золотой раме.
Если тебе повезет, ты застанешь Каприкорна врасплох. Но может и не повезти — и тогда твое путешествие закончится в конюшне с низкими потолками или в одной из камер особняка. Обстановка там скудная — две металлические кровати, стол, стул и полка с единственной свечой. Однако повезти может еще меньше: самых неудачливых сажают в клетки или подвешивают в рыболовных сетях в пяти метрах от пола.
Даже если тебя похитят, не допусти, чтобы тебя привели в жуткую церковь с заостренной крышей, если не хочешь умереть от страха. Два каменных дьявола украшают портик этого разрушенного храма, с которого смотрят два нарисованных красных глаза. И это еще не самое худшее! Все стены внутри выкрашены в алый цвет, а в углу из темноты выглядывает статуя рогатого ангела. При первой же возможности сбеги из этого ужасного храма и прочитай Каприкорну его новую историю, пока он не причинил еще больше вреда.
И ни в коем случае не читай вслух другие истории! Если ты вытащишь в реальность таких персонажей, как Динь-Динь, то устроишь еще больший хаос. [Если хочешь познакомиться с ее жилищем, отправляйся сюда.].

Последствия приключения
Когда ты победишь разбойников, появятся все существа, убитые сообщниками Каприкорна, поэтому тебе придется дать убежище:
• Чтецу-заике.
• Сорока трем феям с голубой кожей.
• Сорока домовым.
• Тринадцати хрустальным мужчинам и женщинам.
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Известный мир
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«Игра престолов» Дж. Р. Р. Мартина (1996)[23]
Политические интриги и заговоры! Враждующие династии! Ссыльные принцессы, кровожадные воины, аристократы-заговорщики и бесконечное количество бастардов! Если все это тебя привлекает — отправляйся в безымянную фантастическую вселенную, где времена года могут длиться десятилетиями. Этот суровый мир, окруженный морями со множеством островов, состоит из трех больших континентов: Вестероса, Эссоса и почти неисследованного Сотороса (составлена только карта его северного побережья, где находятся дикие джунгли и разрушенные города, полные призраков).
Почти всю территорию Вестероса, лежащего на северо-западе, занимают Семь Королевств, в которые входит… нет, не семь, а девять регионов: Север, Речные земли, Долина Аррен, Железные острова, Западные земли, Простор, Королевские земли, Штормовые земли и Дорн. На севере этого плодородного континента, полного потрясающих замков, находится регион вечной мерзлоты: земли за Стеной. Там в Зачарованном лесу и на склонах Морозных Клыков живут Одичалые.
Бурное Узкое море отделяет Вестерос от Эссоса, самого большого континента. Там находятся Вольные города, рабовладельческие поселения и широкие равнины, где живут кочевники-дотракийцы.
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Как объехать Вестерос
Итак, ты хочешь исследовать Семь Королевств? Если не хочешь умереть страшной смертью, и даже не думай посещать земли варваров на крайнем севере, омываемые Закатным морем и заливом Льда: там живут варги, великаны и Иные, демонические порождения холода. По слухам, они исчезли около восьми тысяч лет назад, но слухи могут врать. Три замка и огромная ледяная Стена больше двухсот метров в высоту, а также Ночной Дозор, древний орден, состоящий из изгнанников, защищают цивилизованные народы.
Самая обширная территория в Семи Королевствах — морозный Север, который простирается до самой Стены. Избегай его заснеженных гор и бескрайних необитаемых равнин, если не хочешь погибнуть во время холодной зимы. Лучше укройся в суровом Винтерфелле, главном бастионе северян и наследственном замке дома Старков. Эту крепость построили великаны. В ней бесчисленное множество башен, стен и внутренних двориков, защищенных двойной гранитной стеной и рвом. Однако если запутанные коридоры замка, его подземная крипта и Разрушенная башня покажутся тебе слишком мрачными, отправляйся по Королевскому тракту в суматошную столицу Семи Королевств — грязную Королевскую Гавань, находящуюся на восточном побережье, в Королевских землях.
Полмиллиона человек живет в этом городе, состоящем из деревянных и глиняных хижин, борделей, таверн и шумных рынков. Войди в город через одни из семи ворот, в крепостной стене, но ни в коем случае не приближайся к Блошиному Дну, где самые отчаявшиеся торгуют крысиным мясом и человеческими внутренностями. Отправляйся к высокому Холму Эйгона — одной из трех гор, на которых стоит город, — чтобы посетить Красный Замок, резиденцию Правителя Семи Королевств, и увидеть Железный трон. Не потеряйся в этой величественной крепости из красного камня, полной секретных ходов. В замке семь башен, а тюрьма занимает целых четыре этажа. Не совершай измен или серьезных преступлений, если не хочешь закончить свои дни в одной из его темниц! После осмотра замка спустись в бухту Черноводной реки: пришло время отправиться в Эссос и пересечь Узкое море, которое из-за пиратов пользуется дурной славой.
Но если хочешь посмотреть еще больше замков, останься в Вестеросе. Здесь их сотни: от Харренхолла в Речных землях, самой большой крепости Семи Королевств, до Утеса Кастерли, принадлежащего дому Ланнистеров и расположенного в богатых золотом Западных землях.

Путешествие в Эссос
Если ты смог добраться на восток, ты пришвартовался в одном из четырех могущественных Вольных городов — Браавосе, Пентосе, Мире или Волантисе. Мы рекомендуем попробовать там жареную конину в меду и чили с кумысом. Выйди в свет в прекрасной одежде из бархата и парчи. И не пропусти покрытые чешуей драконьи яйца. Драконы — умнейшие существа: они могут дремать в скорлупе больше полутора веков, ожидая подходящей температуры, чтобы вылупиться. С востока к Вольным городам примыкает Дотракийское море — огромная равнина, покрытая травой выше человеческого роста.
Единственный город, находящийся на этой дикой территории, — Ваэс Дотрак, где поклоняются Великому Жеребцу. Полюбуйся на величественные статуи лошадей и добудь себе коня, чтобы свободно скакать по этому вольному континенту.

А ты знаешь, что…
• В этой саге есть не только драконы, но и львоящеры, мамонты и кракены.
• «Повести о Дунке и Эгге» — серия коротких новелл Джорджа Р. Р. Мартина о мире «Песни льда и пламени», действие которых разворачивается за девяносто лет до событий, описанных в цикле.
• Среди любимых книг автора — «Властелин колец» и «Волшебник Земноморья».
• Также он обожает произведения Артура Конана Дойла и легенды о короле Артуре.
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Новый Пекин
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«КиберЗолушка» Мариссы Мейер (2012)[24]
Скучаешь по футуристическим антиутопиям, в которых не нужно убивать себе подобных? [Если ты, наоборот, хочешь сражаться с другими подростками не на жизнь, а на смерть, отправляйся в Панем и на Необитаемый остров в Тихом океане]. Тебе интересно, как будет выглядеть планета после Четвертой мировой войны? Тебе хочется познакомиться с Золушкой будущего? Хватит раздумывать, твой выбор — Новый Пекин. В этом городе множество гигантских офисных зданий, торговых центров и жилых кварталов с жуткими домами из стекла и бетона. Над этой угнетающей панорамой возвышается Имперский Дворец, самое величественное здание во всем мегаполисе.
Жители Нового Пекина после смерти императора Рикана в 126 т. э. подчиняются Его Величеству Кайто. В Новом Пекине люди живут бок о бок с киборгами, которые считаются гражданами второго сорта, и андроидами. Этот безумный город — столица Восточного Содружества, основанного в нулевом году т. э. после окончания войны, в которой Земной Союз, состоящий из Великобритании, Европейской Федерации, Африканского Союза, Американской Республики и Австралии, сражался против Луны. Несмотря на технологические достижения (телеэкраны, хуверы, биомеханические руки с фонариками, ножами-стилетами, пистолетами, универсальными отвертками и соединительными кабелями), разоренное Содружество находится в изоляции из-за смертельной эпидемии летумозиса.
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Предупреждение для посещающих Новый Пекин
Так как у землян нет лекарства от летумозиса, который привезла на Землю коварная лунная королева, при вспышке голубой лихорадки выжить невозможно. Впервые она была зафиксирована в мае 114 т. э. в Африканском Союзе. Зараженные умирают от этой чумы за несколько дней. Если по приземлении ты увидишь у какого-нибудь прохожего красные пятна с багровыми краями, срочно вызывай хувер чрезвычайного реагирования (не забудь записать телефон экстренных служб в свой нетскрин). Найди убежище, если услышишь сирену, возвещающую о новой вспышке, и держись подальше от команды медроидов, которые в защитных газовых масках выжигают зараженные зоны.
И ни под каким видом не приближайся к карантину — он располагается в промышленном районе в двадцати пяти километрах от города.

Как выжить в городе
Новый Пекин — загнивающий, безумный и грязный город. Его улицы завалены мусором, затянуты электрическими кабелями и бельевыми веревками. Гигантские жилые кварталы все время перестраиваются, чтобы вместить как можно больше людей. Если ты не дипломат из XXI века и не почетный гость Его Высочества, тебе придется расположиться в этом лабиринте полуразрушенных зданий — возможно, в Башне Феникса, где квартиры похожи на коридоры. Помимо тесноты, тебе придется смириться с шумом, так как телеэкраны, которые покрывают стены зданий, никогда не смолкают. Правда, реклама, новости и сплетни могут быть полезны — они помогут избежать зараженных районов. Если ты хочешь приобрести какой-нибудь хлам, оставшийся после Четвертой мировой войны, или встретить кого-нибудь, кто за шестьсот юнивов вживит в тебя биомеханическую часть тела, отправляйся на рынок, над которым возвышаются, как часовые, здания из голубого стекла и хрома. У лавочников-роботов и иммигрантов с Луны ты сможешь починить андроида, продать старый телеэкран или купить пару метров шелка, если захочешь посетить бал; кроме того, ты сможешь заменить часть своей плоти на силикон и биологическую ткань или поставить зрительный анализатор (последняя модель оснащена оранжевым огоньком, который зажигается, когда кто-то врет). Посети рынок с утра или перед закрытием, если хочешь избежать толпы: в другое время площадь обычно полна детей, торговцев и шумных покупателей.
Если тебя угнетает грязь, посети восхитительный Дворец Нового Пекина, расположенный на вершине утеса. Закажи хувер, если хочешь укрыться в многоярусных павильонах Дворца с золочеными остроконечными крышами, которые сверкают оранжевым в лучах закатного солнца. Но помни, что сначала нужно добыть чип на черном рынке, чтобы пройти сканеры, устанавливающие личность. Постарайся не столкнуться в императорской резиденции с лунной королевой Леваной или главным магом Сибил: они умеют манипулировать людьми с помощью биоэлектрической энергии.
Если не хочешь, чтобы тебя казнили, никогда не носи с собой зеркало! Коварные лунатики ненавидят отражающие поверхности, которые раскрывают их вранье.

А ты знаешь, что…
• Серия «Лунные хроники» состоит из четырех основных романов и одного приквела. «КиберЗолушка» основана на истории Золушки, а другие книги — на историях о Красной Шапочке, Рапунцель и Белоснежке.
• Марисса Мейер опубликовала в Сети три дополнительных истории на основе сказки о Русалочке.
• Идея превратить Золушку в киборга родилась из абсурдной мысли: что, если бы сиротка потеряла на лестнице не туфлю, а ногу?
• Действие «КиберЗолушки» происходит в Китае, так как одна из древнейших версий «Золушки» была написана в IX веке в этой азиатской стране.
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От Шира до Одинокой Горы
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«Хоббит» Дж. Р. Р. Толкина (1937)[25]
С незапамятных времен отважные первооткрыватели отправлялись на поиски сокровищ, спрятанных в легендарных замках, зарытых на тропических островах или охраняемых коварной нечистью. Если тебя привлекают такие приключения и ты хочешь испытать судьбу, присоединись к экспедиции из тринадцати гномов и одного хоббита, возглавляемой Торином Дубощитом. Ты отправишься на Одинокую Гору в надежде вернуть сокровища, украденные Смаугом Золотым.
В 2770 году Третьей Эпохи этот ужасный крылатый дракон (самый большой и опасный во всем Средиземье!) прилетел на север, чтобы отобрать у гномов процветающий Эребор — королевство под Горой. Однако одной Горы ему было недостаточно: он разрушил своим огненным дыханием все, что встретил на своем пути, и спустился в долину, чтобы стереть с лица земли беспечный город Дейл. Он победил рыцарей, уничтожил гномов, съел прекрасных дам, чтобы завладеть всеми их богатствами. И теперь он более ста семидесяти лет лежит на грудах золота, серебра, драгоценных камней и украшений.
Однако группа низкорослых смельчаков решила заявить права на сокровище. Они готовы освободить свою родину, даже если для этого придется пройти через Мглистые Горы, Лихолесье и Озерный город. И не думай, что это будет простое путешествие! Всему Средиземью известно, что на этих тропах путника поджидают тролли, варги, пауки и коварные лесные эльфы.
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Как добраться до Озерного города
Чтобы начать это рискованное предприятие, отправляйся в Бэг Энд, что в Хоббитоне, Шир. Под Холмом, в уютной хоббичьей норе с деревянными стенами и полами, покрытыми коврами, бесстрашные путешественники и волшебник в шляпе уже ждут твоего прибытия, чтобы начать миссию.
Покинув мирную страну, где обитают хоббиты, ты попадешь в Эриадор — землю, где мрачные замки отбрасывают тени и нет ни людей, ни постоялых дворов. Углубись в лес, но не отбивайся от экспедиции: здесь живут тролли, любители человеческого мяса. Не останавливайся в их ужасных пещерах, усыпанных костями предыдущих жертв, и всегда ходи по освещенным дорожкам, так как под солнечными лучами эти злобные создания превращаются в камень. Выйдя из леса, ты окажешься на отвесном утесе. Перед тобой раскинется равнина, полная тусклых кустарников и расколотых камней. В этих унылых землях скрыта тайная долина Ривенделл, Последняя Приветная Обитель, защищенная эльфийскими заклинаниями. Проведи немного времени в этом месте, под развесистыми кронами деревьев, на берегах ручья. Это последняя возможность отдохнуть перед походом в Озерный город.
Если ты недостаточно храбр, прерви свое путешествие: после Ривенделла на твоем пути будут встречаться только чудовища и другие напасти. Но если ты из смельчаков, твой путь лежит по узким ущельям Мглистых Гор, над которыми не властен ни один правитель. И хотя ты с легкостью избежишь каменных великанов, с гоблинами вряд ли разминешься: их здесь множество. Эти злобные существа, которые изобрели машины, убивавшие несметное количество людей, обитают в зловонных туннелях. Сбежать оттуда могут только те счастливчики, у которых есть волшебное кольцо (ты найдешь его рядом с подземным озером, где живут скользкие твари с выпученными слепыми глазами). Если ты сможешь избежать орков, то попадешь к диким варгам, злым волкам, живущим по ту сторону Мглистых Гор. Сбеги от них, рассекая небо, на спине Повелителя Орлов. Благородные птицы покинут тебя у скалы Каррок, на границе Чернолесья. Через этот лес протекает полноводный ручей, который вызывает потерю памяти и оцепенение. Хотя Чернолесье кишит злобной нечистью и огромными пауками, еще опаснее пограничные земли, населенные гоблинами, хобгоблинами и орками.
Сдайся в плен лесным эльфам: самый быстрый способ попасть в Озерный город — сбежать из эльфийской тюрьмы и спрятаться в бочках, которых сплавляют по Лесной реке к Долгому озеру.

От Озерного города до сокровища
Наконец ты попал в Озерный город, возвышающийся над водами Долгого озера! С берегом его соединяет длинный мост. Немного переведи дух в этом процветающем городе, населенном людьми, а затем плыви вверх по реке, пока не достигнешь Драконьей Пустоши у Одинокой Горы. Осторожно зайди в логово золотисто-красного дракона и постарайся не пробудить его гнев, иначе этот гигантский крылатый ящер полетит в сторону города, чтобы уничтожить всех его жителей.
Когда Смауг будет сражен, раздел сокровищ может спровоцировать большую бойню: увы, все народы склонны к эгоизму и ссорам. Так что, если хочешь избежать неприятностей, завладей своей частью сокровищ и скорее возвращайся домой.

А ты знаешь, что…
• Джон Р. Р. Толкин и Клайв С. Льюис, автор «Хроник Нарнии», были большими друзьями.
• Как и многие другие книги в жанре фэнтези, «Хоббит» изначально был сказкой для детей писателя.
• Автор не придумал слово «хоббит»: оно фигурирует в Оксфордском словаре с 1863 года.
• В романе нет ни одной женщины.
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Панем
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«Голодные игры» Сьюзен Коллинз (2008)[26]
О, Панем! Одно из самых опасных мест согласно рейтингу Фантастических Стран, Куда Лучше Даже Не Соваться. Он находится в постапокалиптической Северной Америке. Капитолий, город-крепость с 96 463 жителями, откуда эксцентричные тираны управляют всей страной, находится в Скалистых горах, разделявших перед концом света Канаду и Соединенные Штаты.
Панем разделен на тринадцать дистриктов, которые производят товары для поддержания диктатуры. Как и в других антиутопических мирах будущего, уровень бедности разнится от зоны к зоне. Самые нищие дистрикты обнесены забором с колючей проволокой под током.
Точная дата основания Панема неизвестна, хотя предполагается, что это произошло где-то между 2100 годом и новым тысячелетием. Название его происходит от латинской поговорки Panem et circenses, которая означает «Хлеба и зрелищ». Также доподлинно неизвестно, что послужило причиной конца света, так как не сохранилось письменных свидетельств этой трагической эпохи, но некоторые говорят, что это произошло из-за климатических изменений и серии вооруженных конфликтов. Единственное, что мы можем с точностью утверждать, — 99% населения Северной Америки погибло в апокалипсисе, так как в Панеме всего около четырех миллионов жителей.
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Путешествие в Панем
Так как речь идет о параллельном мире, невозможно с уверенностью сказать, в какой эпохе окажется путешественник. Возможно, ты прибудешь во времена Темных Дней, 74 Голодных Игр, Квартальной бойни или Второго Восстания. Особенно не рекомендуется посещать Панем подросткам от двенадцати до девятнадцати лет, так как Правительство обязывает их принимать участие в специальном отборе — Жатве. Те, кого выберут, должны биться на арене не на жизнь, а на смерть. Если же ты все равно хочешь отправиться в Панем, веди себя благоразумно, не путайся с мятежниками и по возможности не выходи за пределы Капитолия. В соседние регионы отправляться тем более не стоит: похоже, что на Земле остался только Панем, а за его пределами простирается бесконечный океан.
Самая популярная зона Капитолия — Центр, где находится дворец президента и Тренировочный центр. Чужаки туда не допускаются, но, возможно, ты увидишь на крыше кого-нибудь из трибутов — участников Игр. Капитолий — густонаселенный город, чьи жители выглядят весьма экстравагантно: они любят красить кожу, вживлять в тело драгоценные камни и носить парики. Если ты интересуешься модой, посети бутик Тигрис, который расположен в переулке, соединяющем два главных проспекта. Не стоит заглядываться на магазинчики с бижутерией и подержанными вещами, которые находятся на этой же улице: качество товара в них оставляет желать лучшего, а цены страшно взвинчены.
Если ты решишь удалиться от центра и даже покинуть столицу, не упусти возможность посетить самые богатые дистрикты (1, 2, 5) и заночуй в шикарных домах Деревни Победителей, где есть кабинет, подвал, гостиная и множество других комнат, чтобы принимать путешественников.

Флора и фауна
Прежде чем отправляться в Панем, сделай прививки от укусов мутантов, а также захвати с собой антидоты от переродков. Купи лекарства перед отъездом, так как после апокалипсиса цены стали запредельно высокими. Будь особенно аккуратен с ядовитыми бабочками, плотоядными золотистыми белками, остроклювыми птицами розово-карамельного цвета, мартышками с острыми когтями и рептилиями, пахнущими розами.
Если тебя обнаружили осы-убийцы, прячься под водой или в каком-нибудь укромном месте. Единственная возможность выжить после их укуса — запастись компрессами из листьев, которые вытягивают яд.
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Если ты решишь отправиться в лес в поисках листьев, насладись пением сойки-пересмешницы (не спутай ее с сойкой-говоруном!) и ни в коем случае не собирай ягоды: это может быть морник, вызывающий мгновенную смерть.

Узнай больше о дистриктах Панема
В дистрикте 1 изготавливают предметы роскоши для Капитолия.
В дистрикте 2 добывают полезные ископаемые, обрабатывают драгоценные камни и производят оружие.
В дистрикте 3 производят компьютеры и телевизоры.
В дистрикте 4 занимаются рыболовством.
В дистрикте 5 живут профессионалы в области энергетики, которые обеспечивают электричеством всю страну.
В дистрикте 6 производят автомобили.
В дистрикте 7 много лесов, поэтому его жители заготавливают древесину.
В дистрикте 8 занимаются текстильной промышленностью.
В дистрикте 9 выращивают зерно.
В дистрикте 10 разводят скот.
В дистрикте 11 занимаются сельским хозяйством.
В дистрикте 12 добывают уголь. Это самый бедный дистрикт.
В дистрикте 13 до Темных Дней занимались добычей графита и атомной энергетикой.

Фантазия
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«История, конца которой нет» Михаэля Энде (1979)[27]
Девочка Королева больна! Страна Фантазия на грани исчезновения! Если ты не хочешь, чтобы монархия пала, а вместе с ней исчезла и вся вселенная, отправляйся в Фантазию. И как можно скорее! Пока Королева остается в постели, это государство, не имеющее границ и состоящее из бесконечного количества стран, пожирается могущественным НИЧТО.
Об этом феномене почти ничего не известно. Все началось, когда великан из семейства Скалоедов, малюсенький Ночной Эльф и Блуждающий Огонек сообщили об исчезновении озера Кипучая Лужа на востоке страны. Эксперты и зеваки, прибывшие на место, подтвердили, что огромное озеро не высохло и не переместилось, а было заменено на ужасающую пустоту. НИЧТО — это не мрак и не разруха, а полное отсутствие чего бы то ни было, практически ослепляющее тех, кто осмеливается в него посмотреть. Девочка Королева нуждается в помощи доброго землянина с даром летописца, который поможет спасти Фантазию. В его ожидании добрая Королева томится в Башне из Слоновой Кости, возвышающейся посреди Лабиринта в самом сердце королевства. И все живые существа — от зеленокожих героев Травяного Моря и вспыльчивых гномов Южного Оракула до Драконов Удачи с Мертвых Гор — боятся, что будет слишком поздно для уничтожения НИЧТО.
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География Фантазии и ее жители
Добро пожаловать, дорогой путник! Прежде чем начать путешествие, тебе нужно знать, что в Фантазии очень непросто ориентироваться, так как воображение все время меняет пейзаж этого миролюбивого королевства. Поскольку в нашем скромном путеводителе мы не можем предсказать все необычайные изменения, которые произойдут по вине хитроумных туристов, мы не несем ответственность за неточности.
Судьба может сложиться так, что тебе придется обойти все королевство, прежде чем ты попадешь к Девочке Королеве. Аккуратнее: НИЧТО затягивает бесстрашных путников, которые решаются посмотреть на него. Кроме того, безумцы, решившиеся приблизиться к нему, обычно теряют какую-нибудь конечность (это не больно, но потом приходится жить без руки или ноги).
Возможно, ты окажешься в Травяном Море, которое расположено в нескольких месяцах пути от Башни из Слоновой Кости и населено Зеленокожими — смелыми охотниками, которые мечтают стать героями. Пересеки Серебряные Горы, которые граничат с этим огромным лугом, чтобы добраться до Страны Поющих Деревьев — прекрасного леса, где деревья зачаровывают путников своими нежными голосами. После трудного пути отдохни в стеклянных башнях Эрибо, чьи гостеприимные жители ловят звездный свет. Избегай пылающих улиц Броуша, где живут странные существа с огненными телами, и не бойся Воющего Леса: Дубовые Тролли, похожие на корявые стволы, могут только выкинуть какую-нибудь безобидную шутку.
Продолжай путь на север (всегда на север!) до Болота Печали, которое нагоняет тоску на всех, кто идет через него. Среди его трясин тут и там торчат кривые коряги и переплетенные древесные корни. В центре болота находится Роговая Гора, дом Древней Морлы. Даже не пытайся поболтать с этой старой черепахой: она так же мудра, как и равнодушна.
Отправляйся дальше, к Мертвым Горам, где живут ужасные пауки и смертоносные волки. Если ты приблизишься к мрачной бездонной пропасти и освободишь Дракона Удачи, он быстро доставит тебя к жилищу Королевы.

Как добраться до Павильона Магнолии
Когда ты дойдешь до бескрайнего Лабиринта, который окружает центральный регион Фантазии, знай, что твоя миссия скоро подойдет к концу: в центре Лабиринта тебя будет ждать Девочка Королева с длинными волосами и белой кожей. Этот огромный сад с потрясающими цветами, грибами невероятных расцветок и запутанными дорожками не стремится напугать посетителей: правительница Фантазии не боится врагов, а ее земли гостеприимны. В центре Лабиринта находится остроконечная Башня из Слоновой Кости (большая, словно целый город) — скопление бесчисленных башенок, лестниц и куполов. Не потеряйся в хитросплетении улочек, где живут искрящиеся снеговики, феи, фавны и домовые, и доберись до двери, за которой скрывается великолепная парадная лестница. Поднимись по ее крутым ступеням, пересеки дворики с разноцветными фонтанами, сады со множеством статуй из слоновой кости, пройди по горбатым мостикам без перил — и ты попадешь в Павильон Магнолии, такой высокий, что кажется, будто он касается неба. Внутри этого помещения в форме цветка ты найдешь прекрасную Королеву, которая ждет твоего появления, лежа на белом диване.
Развеяв печаль юной Королевы, отправляйся к Южному Оракулу, чтобы разгадать загадки Трех Магических Ворот. И ни в коем случае не приближайся к Областям Тьмы, где живут ведьмы и вампиры, а тем более к столице этой страны — Городу Призраков, полному замков с привидениями и заколдованных домов.

Другие существа, с которыми ты можешь встретиться в Фантазии
• Четыре Великана Ветров — они все время сражаются друг с другом.
• Феи-врачевательницы со сверкающими звездами в волосах.
• Сазафранцы, что рождаются стариками и умирают младенцами.
• Снеговики, у которых уходят годы на то, чтобы сделать всего один шаг.
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Хогвартс

[image: ]
«Гарри Поттер и Философский камень» Дж. К. Роулинг (1997)[28]
Добро пожаловать в Хогвартс! Эта Школа Чародейства и Волшебства была основана в 990 году Годриком Гриффиндором, Пенелопой Пуффендуй, Кандидой Когтевран и Салазаром Слизерином. Хогвартс располагается недалеко от деревни Хогсмид на севере Англии. Рядом с этим величественным замком, окруженным садами, находится Черное Озеро, где живут сирены, тритоны и гриндилоу, и теплица, где студенты изучают Травологию. Однако Хогвартс — это не только учеба! Неподалеку от озера устроено поле для квиддича с высокими кольцами и деревянными трибунами, где ученики могут заниматься любимым видом спорта.
Севернее возвышается Гремучая ива: под ее корнями скрыт тайный ход, но ива бьет ветвями всякого, кто к ней приблизится. Немного позади находится хижина приветливого хранителя ключей Хагрида, которая стоит на границе между садами и входом в Запретный лес (студентам туда путь закрыт!). В этом лесу живут кентавры, единороги, акромантулы, фестралы и великан по имени Грохх.
Начиная с третьего курса ученики могут посещать Хогсмид, конечную остановку Хогвартс-экспресса, который уходит с платформы 9 ¾ лондонского вокзала «Кингс-Кросс». В этой дружелюбной деревне находится магазин перьев Писарро, где можно купить перья из хвоста фазана, кондитерская лавка «Сладкое королевство» и таверна «Три метлы», прославившаяся сливочным пивом.
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Косой переулок
Поздравляем, вот твое письмо о зачислении! Прежде чем приступить к занятиям, нужно купить все необходимое в Косом переулке. Вход туда находится в лондонской таверне «Дырявый котел». Как и всем начинающим магам, тебе понадобится волшебная палочка, поэтому зайди в магазин Олливандера, семейную компанию, изготавливающую их с 382 года до нашей эры. Во «Флориш и Блоттс» ты сможешь приобрести учебники по трансфигурации, заклинаниям и уходу за магическими существами; у Мадам Малкин — мантии на все случаи жизни; в аптеке «Слизень и Джиггер» — все виды зелий; в лавке старьевщика — всевозможный хлам; в лавке письменных принадлежностей — перо, чернила и пергамент. Купи крысу или жабу в магазине «Волшебный зверинец», а если мечтаешь содержать хищную птицу, то зайди в торговый центр «Совы». А потом съешь что-нибудь сладкое в кондитерской Шугарплама, отведай мороженое в кафе Флориана Фортескью или купи волшебную шутиху в лавке доктора Фойерверкуса.
Не бойся остаться без денег! В банке Гринготтс, где всем заправляют гоблины, ты сможешь получить золотые галлеоны, серебряные сикли и бронзовые кнаты.

Как перемещаться по Хогвартсу
Чтобы впечатлить остальных новичков, тебе нужно научиться быстро и уверенно передвигаться по замку, как будто ты студент четвертого курса!
Ночевать тебе предстоит в спальне факультета, к которому ты будешь причислен во время Церемонии Распределения. Спальня — теплая комната на пятерых человек, где стоят кровати с балдахинами. Чтобы позавтракать, спустись на первый этаж в Большой зал, знаменитый зачарованным потолком. Сядь за длинный стол своего факультета и не обращай внимания на выходки призраков. Как только закончатся уроки, отправляйся в гостиную факультета по движущимся лестницам, которые перемещаются от одного этажа к другому. Можешь по дороге поболтать с персонажем одной из двухсот пятидесяти волшебных картин. Если тебя распределят на факультет Гриффиндор, твоя гостиная будет находиться на седьмом этаже замка, за портретом Толстой Дамы (запомни пароль, если не хочешь на всю ночь остаться снаружи!). Доберись до гостиной первым, чтобы развалиться на одном из сломанных диванов рядом с камином и развлечь себя чтением книги «Патрик Пигс, помешанный простец», газеты «Пророк» или журнала «Придира».
Если хочешь быть отличником, придется проводить все вечера в библиотеке — в ней тысячи книг. Только не пытайся унести какую-нибудь из них с собой: книги зачарованы против кражи и повреждений. Если ты станешь старостой, то получишь пароль для доступа в роскошную ванную комнату, расположенную на пятом этаже рядом со статуей Бориса Бестолкового. В центре комнаты стоит гигантская ванна, а из кранов течет разноцветная вода. На единственной картине изображена русалка, известная тем, что кокетничает со старостами, когда не спит, за что ее недолюбливает другая жительница этой комнаты — Плакса Миртл.
Если тебе станет грустно, посети совятню: там ты сможешь вручить письмо сове, которая доставит его твоим родным. Если ты в безвыходном положении, тебе явится Выручай-комната, которая поможет справиться со всеми трудностями.

Волшебные сладости
Хогвартс, как и Хогсмид, славится своими сладостями. Вот самые вкусные:
• Конфеты «Берти Боттс» со вкусом жареных бобов, шоколада, кокоса, кофе, карри, ушной серы, травы, печени, мармелада, перца, мяты, сардин, шпината, капусты, клубники, тостов, ирисок и требухи.
• Шоколадные лягушки с коллекционными карточками известных магов и волшебниц.
• «Пестрые пчелки» со вкусом сливочной помадки.
• Жвачка «Друбблс», которая никогда не теряет вкус. [Если ты хочешь попробовать другую жевательную резинку с таким же эффектом, отправляйся сюда].
• «Перечные чертики». Отведавший их может выпустить огонь изо рта.
• Мороженое, позволяющее летать тому, кто его съел.
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Нарния
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«Лев, колдунья и платяной шкаф» К. С. Льюиса (1950)[29]
Когда тебе нужно сбежать от проблем, ищи убежища в Нарнии. Эта страна вечной мерзлоты была основана в нулевом году знаменитым Львом Асланом, Королем Леса и сыном Великого Императора-за-морем. Долгие века говорящие животные и мифологические создания жили там в гармонии, пока в 900 году Белая Колдунья Джадис не объявила себя (без всяких на то прав!) королевой Нарнии. Прекрасная и деспотичная, получеловек-полувеликан, способная превращать подданных в камень и совершать другие ужасные злодеяния, Джадис погрузила этот прекрасный мир в вечную зиму, в которой никогда не наступает Рождество (после освобождения Нарнии Дед Мороз был одним из первых, кто вернулся в страну). К счастью, после ста лет диктатуры дети Пэвэнси, законные наследники трона, разгромили Белую Колдунью и ее последователей и вернули мир этой прекрасной стране.
В конце тысячелетия на входе в Нарнию стоял фонарь, а на крайнем востоке находился замок Кэр-Паравел, известный своими четырьмя тронами. На севере располагался ужасающий дом незаконной королевы. Ее жилище венчали остроконечные башни, похожие на головной убор колдуньи. Ледяная река пересекала эту страну, населенную минотаврами, фавнами, дриадами, наядами, кентаврами и единорогами.
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Как добраться и что посмотреть
Доступ в этот фантастический мир нестабилен: в 1940-х годах он находился внутри платяного шкафа, расположенного в пустой комнате английского особняка. Если удача тебе улыбнется и старый загородный дом все еще на месте, ты найдешь его в десяти милях от железнодорожной станции и в двух милях от почты. Прежде чем отправиться в 900 год по нарнийскому календарю, найди хорошие сапоги, если не хочешь поскользнуться на льду. Зайди в шкаф и иди прямо, не закрывая глаз, чтобы не спутать ветки деревьев с висящими пальто и шубами. Когда ты окажешься в зимнем лесу, продолжай идти вперед примерно десять минут, пока не увидишь фонарный столб — он вырос из лондонского фонаря, вырванного Белой Ведьмой много лет назад. Продолжай двигаться на север, чтобы навестить мистера Тамнуса — фавна с блестящей черной шерстью, остроконечной бородкой, кудрявыми волосами и двумя рожками, который живет в горной пещере. В его гостеприимном жилище из красного камня тебя ждут кров и развлечения: там есть камин и шкаф, полный книг. Если ты голоден, господа Бобры накроют для тебя великолепный ужин в своем забавном домике, построенном на плотине рядом с большой рекой. Она замерзла много лет назад, и ее закрученные волны застыли. Ты можешь порыбачить в полынье рядом с убежищем этих гостеприимных грызунов, где с потолка свисают окорока и связки лука.
Рядом с бродом Беруна, на вершине холма с видом на море, находится Каменный Стол: плита с высеченными на ней таинственными письменами на неизвестном древнем языке. Плиту поддерживают четыре тысячелетних камня, и используется она для казни изменников. Закончишь свое приключение ты на западном побережье, где среди песков и приморских скал возвышается замок Кэр-Паравел. Если хочешь отнять трон у незаконной королевы — отправляйся в путешествие с тремя друзьями.
Прежде чем занять один из четырех тронов в главном зале, полюбуйся потолком из слоновой кости и великолепными дверьми: западная украшена павлиньими перьями, а восточная выходит прямо на море.

Как победить королеву
Чтобы победить Белую Колдунью, нужно сначала оживить ее жертв, превращенных в камень. Джадис хранит эти печальные статуи в своем небольшом замке, который венчает бесчисленное количество башен, поднимающихся в небо, словно тонкие иглы. Чтобы оживить подданных, тебе понадобится помощь Аслана, удивительного говорящего льва, которого ты найдешь в лагере рядом с Каменным Столом. Ты издали увидишь полотнища из желтого шелка, пурпурные шнуры, колышки из слоновой кости и стяг с красным львом. Как только окажешься там, набери армию, способную противостоять великанам, волкам, духам деревьев, демонам, ограм, призракам, минотаврам, нежити, ведьмам, духам и грибам. Отправляйся к двум холмам на севере (воспользуйся случаем и прокатись на льве!). Не бойся деревьев-шпионов и волков-полицейских, и пусть зловещее сияние, исходящее от замка при свете луны, тебя тоже не пугает.
Если во время путешествия тебе довелось встретиться с Дедом Морозом, после битвы ты сможешь залечить раны с помощью его волшебного зелья. Праздновать победу ты можешь сколько угодно, хоть несколько лет: в реальном мире пройдет всего несколько минут.

А ты знаешь, что…
• Во время Второй мировой войны у Клайва Стейплза Льюиса жили несколько девочек из Лондона, как и у профессора из этой книги.
• Прототипом самой младшей героини, Люси, стала приемная дочь Льюиса — Люси Барфилд.
• Аслан — единственный персонаж, который появляется во всех книгах про Нарнию, но которого нет в первом черновике.
• К. С. Льюис входил в тот же литературный кружок, что и Дж. Р. Р. Толкин, автор «Властелина колец».
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Близко


Лондон Шерлока
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«Классическая библиография Шерлока Холмса» Артура Конана Дойла (1887–1927)[30]
Если хочешь объехать все фантастические вселенные, расположенные на территории Великобритании, не пропусти Лондон Шерлока Холмса, лучшего детектива всех времен! Этот выдающийся частный сыщик обладает ничтожными познаниями в области литературы, философии и астрономии; скудными — в политике; неоднозначными — в ботанике; практичными, но ограниченными — в геологии и английском законодательстве; глубокими — в химии; точными, но не очень систематизированными — в анатомии; выдающимися — в игре на скрипке и огромными — в написании сенсаций; кроме того, он эксперт в боксе, фехтовании и игре в крокет. Шерлок Холмс живет вместе с Джоном Х. Ватсоном, доктором медицины Лондонского университета и военным хирургом, который был ранен в ужасной Майвандской битве во время войны в Афганистане. В 1881 году он познакомился с Шерлоком Холмсом в химической лаборатории больницы Бартс, что в лондонском Сити, и переехал вместе с Шерлоком в квартиру 221Б на Бейкер-стрит, которую они сняли по очень привлекательной цене. В этой квартире две удобные спальни и одна просторная, со вкусом обставленная гостиная с двумя большими окнами. В том же 1881 году Шерлок Холмс и доктор Ватсон раскрыли первое дело: убийство в полузаброшенном доме рядом с Брикстон-роуд, в Ламбете, на юге Лондона.
С тех пор скромный врач и эксцентричный детектив раскрывают самые гнусные преступления по всему городу, иногда сотрудничая со Скотленд-Ярдом — городской полицией Лондона.
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Как найти Шерлока Холмса в Лондоне
Перед поездкой в Лондон тебе следует учесть, что мистера Холмса не всегда можно застать в городе: как и положено хорошему детективу, он там, где улики. Шерлок может отправиться в Монпелье или Швейцарию, чтобы встретиться с преступным гением у Райхенбахского водопада. Но даже в этих случаях он никогда не пренебрегает многочисленными клиентами в столице, поэтому иногда доктор Ватсон работает в одиночку, без этого гения дедукции. (Самый известный пример такого случая — убийство сэра Чарльза Баскервиля в августе 1901 года в Девоншире: доктору Ватсону пришлось осмотреть Баскервиль-холл без Шерлока Холмса.)
Если же этот удивительный детектив-консультант находится в городе, тебе придется встать засветло, чтобы застать его дома, на Бейкер-стрит, так как мистер Холмс обычно рано уходит на работу. Если ты не увидишь его в кресле перед камином, погруженного в свои мысли или принимающего очередного бедного клерка, возьми извозчика и отправляйся в химическую лабораторию госпиталя Святого Варфоломея (он же — больница Бартс). Тебе нужно попасть в один из флигелей этой большой больницы через боковой проход, расположенный в соседнем переулке. Поднимись по мрачной каменной лестнице, пройдись по длинному коридору с белыми оштукатуренными стенами и пересеки сводчатый проход, чтобы добраться до святилища Холмса. Ты увидишь комнату с высокими потолками, где повсюду поблескивают всевозможные пузырьки и флаконы.
Представься Шерлоку Холмсу, но не отвлекай его, если он возится с колбами, пробирками и горелкой, проводя один из своих экспериментов по изучению гемоглобина.

Изучи детективное искусство с Шерлоком Холмсом
Прежде чем присоединиться к Шерлоку Холмсу в расследовании, загляни в квартиру 221Б на Бейкер-стрит, собственность миссис Хадсон. Это жилище, заваленное бумагами, с кучей сигар, хранящихся в ведерке для угля, набитое табаком до кончиков персидских тапочек, наполнено химическими реактивами и реликвиями криминального мира. Кроме этого беспорядка, тебе придется привыкнуть к звукам скрипки рано поутру, а также к упражнениям в стрельбе из револьвера прямо в стенах квартиры. Ты сможешь немного расслабиться только перед камином, на полке над которым детектив хранит неотвеченные письма и нож для бумаги.
Так как Шерлок Холмс работает не только на правительство, европейских монархов (среди его клиентов — скандинавская королевская семья) и богатых банкиров, но и на разорившихся торговцев и испуганных гувернанток, тебе придется исследовать в поисках улик весь город. Ты будешь раскрывать убийства в элегантных особняках XVIII века и в доме 16 по Годольфин-стрит (между рекой Темзой и Вестминстерским аббатством), где был убит шпион и аристократ Эдуардо Лукаш. Ты посетишь бедные дома Лондона — например, грязный и зловещий дом номер 3 по улице Лористон-Гарденс, окруженный чахлыми деревцами. При этом ты можешь рассчитывать на помощь Скотленд-Ярда (впрочем, довольно бесполезную), а также на полдюжины чумазых и одетых в лохмотья сорванцов, которые берут один шиллинг за информацию.
После долгого дня, проведенного в тренировках по методу Холмса, отдохни в клубе мизантропов и интровертов «Диоген», где запрещено говорить.

А ты знаешь, что…
• Когда сэр Артур Конан Дойл придумал Шерлока Холмса, дома 221Б по Бейкер-стрит не существовало.
• В какой-то момент писатель устал от своего героя и убил его, но давление поклонников было так велико, что он воскресил Холмса. В 1903 году вышел рассказ, где Шерлок рассказывает, как подстроил свою смерть.
• Хотя Конан Дойл не убил героя, он отправил его на пенсию: после десятков лет работы детектив переселился в английскую деревню, чтобы посвятить себя пчеловодству.
• Шерлок Холмс — литературный персонаж, который чаще всего появляется на экране.
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Готэм
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Первое появление Бэтмена — «Детективный комикс» № 27 (30 марта 1939 г.) Персонаж создан Бобом Кейном и Биллом Фингером
Хочешь стать помощником другого известного блюстителя порядка? Отправляйся в Готэм и сражайся со злом вместе с Бэтменом! Город Готэм находится на мрачном острове в бухте Нью-Джерси. Он был основан в 1635 году норвежским наемником, но позднее его заняли британцы. Готэм — колыбель кровавых стычек и темных ритуалов времен Войны за независимость. Отцы-основатели Соединенных Штатов выбрали это место, чтобы призвать демона — летучую мышь, который заточен в этом жестоком городе до скончания веков. В этом мегаполисе, истерзанном землетрясениями и смертельными вирусами, процветает мафия, бандитские группировки и коррумпированное правительство: бесчестные члены полицейского департамента, собирающиеся в баре «Финниган», берут взятки, распространяют наркотики и покрывают убийства, пока гангстеры и суперзлодеи, среди которых Женщина-кошка, Бэйн, Двуликий и Джокер, руководят преступностью в Готэме.
Но еще этот город — дом филантропа и мультимиллионера Брюса Уэйна, который неутомимо борется с преступностью: сажает злодеев в тюрьму Блэкгейт или в лечебницу Аркхем, психиатрическую больницу, расположенную рядом с рекой Готэм.
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Что посмотреть в Готэме
Добро пожаловать в город, который постоянно ремонтируется! Из-за многочисленных взрывов, землетрясений в 7,6 балла по шкале Рихтера и других разрушительных факторов архитектура Готэма претерпела множество изменений. Если ты окажешься в нем до катаклизма XX века, перед тобой предстанет неоготический город, полный соборов с воздушными контрфорсами и каменными горгульями (в здании компании Уэйнов, собственности Бэтмена, есть тринадцать таких статуй), но если приземлишься в современности, увидишь сотни небоскребов, стеклянных зданий и летающих машин.
Самые выдающиеся историки фантастических мест так отзывались о Готэме: «В нем та же атмосфера, что царит в бедных районах Манхэттена в самую холодную ноябрьскую ночь после полуночи». Готэм — штаб-квартира могущественных международных корпораций, руководители которых строят коварные планы; одна из них — «ГотКорп», пристанище суперзлодеев. Эта компания ставит эксперимент по криогенезу над горожанами против их воли. Она находится в Отисбурге, как и «Сложенная палуба» — ночной клуб, где собираются преступники. Однако такого рода заведения есть не только на севере: в центре города, в одном из самых дорогих районов, расположено казино «Айсберг», которое служит прикрытием мафиози Пингвину. Вообще-то по таким районам ходить не стоит, но если ты возьмешься защищать Готэм, ты неизбежно в них попадешь. В Ист-Энде, одном из самых бедных районов, тебе придется бороться с наркоторговлей, а в Котле, худшем месте Готэма, — противостоять гангстерам, убийцам и сутенерам. На севере находится печально известная Преступная аллея, когда-то носившая имя Парк-Роу. Никогда не ходи туда, если будешь патрулировать улицы с Бэтменом: именно там мелкий воришка Джо Чилл убил его родителей, Томаса и Марту Уэйн, когда они возвращались из кинотеатра.
Но не только борьбой добра со злом живет Готэм! Если тебе нравится спорт, ты можешь сходить на матчи местных команд, таких как «Готэм Найтс» (бейсбол), «Готэм Гуардсмен» (баскетбол), «Готэм Сити Уайльдкэтс» (футбол) и «Готэм Блейдс» (хоккей).
Также ты можешь отдохнуть в Миле развлечений (парке аттракционов, который построили в 1929 году, чтобы оживить город после разорения), погулять по богатому району Готэм-Виллидж или посмотреть спектакль в театре на Гранд Авеню.

Отдохни в логове супергероя
После долгого дня, проведенного в борьбе со злодеями, отдохни в особняке Брюса Уэйна (запомни, нельзя никому рассказывать, что он Бэтмен, это тайна!). Особняк расположен в пригороде Готэма и примечателен не только коллекционными предметами и превосходной библиотекой, но и доступом к секретной Бэт-пещере, где Бэтмен разрабатывает планы по борьбе с преступностью. Во время Второй мировой войны эта пещера использовалась для транспортировки рабов, а Брюс нашел ее, однажды в нее свалившись.
Проход в это логово находится за старыми часами: чтобы разблокировать секретную дверь, тебе нужно выставить стрелки так, чтобы они показывали время, когда погибли родители юного Бэтмена. Есть и другой вход — ты можешь попасть в него со стороны шоссе, если сядешь за руль Бэтмобиля. (Ты можешь сам выбрать, на чем тебе передвигаться: на машине, мотоцикле, яхте или Бэтплане, сверхзвуковом личном самолете!)
В этом потайном месте ты увидишь отдыхающего Темного Рыцаря. Можешь изучить все, что там есть: спортивные залы, лаборатории, коллекцию старинного оружия, изолятор, телепорт, причал и даже колонию летучих мышей.

А ты знаешь, что…
• Некоторые места в Готэме названы в честь их основателей.
• На создание Бэтмена Боба Кейна вдохновили Шерлок Холмс, Зорро и Тень.
• Журнал Forbes оценил состояние Бэтмена в 6,9 миллиарда долларов.
• Во время Второй мировой войны вышел комикс про Бэтмена, на обложке которого Бэтмен вместе с Робином и Суперменом бросают камни в Адольфа Гитлера.
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Вилла «Курица»
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«Пеппи Длинныйчулок» Астрид Линдгрен (1945)[31]
Ты скромный ребенок с идеальными манерами? Или уже взрослый, который жалеет, что не был шаловливее и нахальнее? Больше никаких сожалений! Если хочешь узнать, что такое идеальное детство середины XX века, отправляйся на виллу «Курица», которая находится на окраине маленького шведского городка. Вилла — собственность капитана Эфроима Длинныйчулок, но он пропал, после того как упал в море во время шторма, теперь в доме живет его дочь — Пеппилотта-Виктуалина-Рульгардина Длинныйчулок, опытная юнга всего девяти лет от роду. Ее мать умерла, и девочка очень ждет возвращения отца (по версии Пеппи, он доплыл до неизвестного острова, где живет множество кровожадных дикарей, и стал негритянским королем). Пеппи обеспечивает сама себя, потому что у нее есть чемодан, полный золотых монет, — подарок одного из верных матросов Эфроима. Она живет с обезьянкой по имени Господин Нильсон и безымянной лошадью. На вилле «Курица», которую эта рыжая девочка содержит в чистоте и порядке, есть даже собственный сад.
Пеппи — очень счастливая девочка! В этом крошечном городке, похожем на все маленькие города Швеции, она может поехать за покупками на лошади и даже присоединиться к цирковой труппе. Жизнь без родителей тоже имеет преимущества: например, можно есть мятные леденцы вместо рыбьего жира и не ходить в школу.
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Остановиться на вилле «Курица»
Если у тебя получилось переместиться в Скандинавию пятидесятых годов, найти дом Пеппи не составит труда, так как эта шалунья известна всем: просто спроси у приветливого местного жителя самую короткую дорогу до «Курицы».
Ты найдешь этот живописный домик на окраине города, где улица переходит в шоссе. Зайди через калитку в сад, отлично подходящий для чаепитий, занятий танцами или выполнения смертельных сальто, и ступай по дорожке, окаймленной двумя рядами высоких деревьев, по которым так удобно карабкаться. Не пугайся, если на террасе столкнешься с лошадью, жующей овес из суповой миски: на кухне лошадь путалась бы под ногами, поэтому она живет на террасе. Она совершенно не опасна.
Если никто не открывает дверь, просто зайди в небольшую гостиную без мебели, где на стене нарисован портрет толстой дамы в красном платье и черной шляпе, с желтым цветком в одной руке и с дохлой крысой в другой. Зал украшает только гигантский комод со множеством ящиков, в которых Пеппи хранит сокровища из своих путешествий по всему свету: красивые камни, яйца диковинных птиц, серебряные зеркала, перламутровые перочинные ножи и удивительные кольца. В кухне, украшенной цветами из Индонезии, ты можешь усесться куда угодно, и никто не отругает тебя, если ты будешь играть в «пол — это лава» или готовить печенье, сидя на ящике для дров. В вилле «Курица» всего одна спальня, поэтому, если хочешь там остановиться, захвати с собой спальник. Помимо кровати Пеппи, где она спит, как принято в Гватемале — ногами на подушке и головой под одеялом, — в комнате стоит маленькая кукольная кровать, покрашенная в зеленый цвет, на которой спит Господин Нильсон.
Венчает дом чердак, битком набитый старыми чемоданами, очками, пистолетами, шпагами… и населенный привидениями. Но не бойся, обычно они в отъезде — заняты на скучных собраниях Союза духов и привидений.

Развлечения в маленьком шведском городке
Уютный городок с милыми домиками и садами, в котором живет Пеппи, так похож на другие шведские города, что туристы обычно не могут отличить один от другого. А у этого даже и имени нет! Однако там есть порт, ручей и множество магазинов. В них продаются длинные ряды шоколадных пирожных, плюшевые собаки и слоны, свинцовые солдатики и даже средства от веснушек. Разве что пианино там, увы, приобрести нельзя. А на Большой улице ты сможешь купить лошадь всего за одну золотую монету.
Ты всегда найдешь чем заняться, если подружишься с Пеппи и ее приятелями — братом и сестрой Анникой и Томми Сеттергрен! Потренируйся искать вещи по всему городу и отправляйся на поиски жемчужных ожерелий, спрятанных в дуплах старых дубов. Попробуй проехаться стоя на спине большой черной лошади из бродячего цирка. Прогуляйся по лесу и не переживай, если дорогу тебе преградит корова или бык: Пеппи, ученица пирата, такая сильная, что может спокойно поднять их и переставить.
Отказывайся полдничать с надменными дамами и не рассказывай им о своих удивительных приключениях. Если же ты хочешь помочь этому очаровательному городу, можешь сразиться с несправедливостью и спасти детей из пожара на Рыночной площади, где стоит желтое здание мэрии.

А ты знаешь, что…
Интересные факты, рассказанные самой Пеппи Длинныйчулок, которая узнала их во время своих легендарных путешествий:
• В Бразилии не бывает лысых людей, потому что яйца они не едят, а намазывают на голову.
• В Конго все врут.
• В Индии живет ужасная змея, которая каждый день съедает на обед пятерых взрослых и закусывает двумя детьми.
• В Китае у одного мужчины такие большие уши, что он использует их вместо плаща.
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Необитаемый остров в Тихом океане
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«Повелитель мух» Уильяма Голдинга (1954)[32]
Если тебя привлекает идея отправиться в фантастический мир с гуманитарной миссией, сейчас самое время! Группа беззащитных британских детей нуждается в твоей помощи. Если в тебе живет дух храброго исследователя (или исследовательницы), интересующийся психологией, тебе тоже стоит посетить этот экзотический остров, затерянный в Тихом океане. Там с 1950-х годов живет множество мальчишек-дикарей.
Волонтеры, которые хотят, чтобы их миссия увенчалась успехом, должны научиться ориентироваться на острове. Он опоясан тридцатиметровыми пальмами, а его берег усеян крупным песком, сквозь который пробивается жесткая трава. На острове есть глубокая заводь, где вода горячее, чем в ванной; рядом с ней ребята построили шалаши. На этом же пляже находится большая площадка из розового гранита, где подростки проводят собрания. Неподалеку расположена поляна, которая до сих пор напоминает детям о катастрофе, хотя от фюзеляжа самолета, потерпевшего крушение над этим островом, ничего не осталось. Точные размеры острова неизвестны, но обойти его можно меньше чем за день. Но не подумай, что это скучное место: тут есть дикие джунгли и высокая гора, на которой живет зверь.
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Что нужно знать, прежде чем отправиться в путешествие
Так как юные островитяне живут без надзора взрослых, тебе нужно хорошо подготовиться, чтобы не попасть к ним в плен. Эти сироты (возможно, их родители погибли, когда на Англию была сброшена атомная бомба) очень хорошо знают местность и живут по своим законам.
Дети на острове предоставлены сами себе после авиакатастрофы, произошедшей во время ядерной войны. Теперь они живут в тропическом лесу, окруженном коралловым рифом и бескрайним прозрачным морем. Пищей им служат свиньи, крабы и рыба, а также кокосы и спелые фрукты. Также на острове есть питьевая вода, которую дети набирают из ручьев с помощью скорлупы от кокоса. Вместо копий они используют заостренные палки полтора метра длиной. Некоторые антропологи, специалисты по параллельным реальностям, утверждают, что у ребят есть некоторые инструменты цивилизованного мира (очки, чтобы разводить огонь, и острый нож). Другие же уверены, что мальчики — совершеннейшие дикари и используют только ракушки, длинные копья и странные рисунки.
Чтобы изучить дикарей и не выдать себя, спрячься в темном густом лесу, полном насекомых и спутанных лиан. Не бойся, если увидишь Повелителя мух, посаженного на кол: он мертв и не нападет на тебя. Если хочешь осмотреть окрестности сверху, заберись на отвесную скалу, которая находится на другой стороне острова. Но остерегайся зверя, который там живет. Чтобы избежать встречи с ним, нужно карабкаться до вершины по очень узким тропинкам, поэтому не теряй бдительности во время этого трудного подъема и берегись спутанных корней и жалящих стеблей. С вершины ты сможешь увидеть Замок — отделенные от острова скалы, похожие на крепость.
Дети каждый день съедают по жареному поросенку, так что еды у них в достатке, но не забудь привезти им чистую одежду и мазь от солнечных ожогов, потому что на острове катастрофически жарко.

Союзы с жителями острова
Больше всего обрадуются твоему появлению малыши — например, Персиваль и Джонни (самые маленькие на острове!). Им чуть больше шести лет, и они очень скучают по своим семьям. Скорее добудь у них всю информацию, если хочешь спасти мальчика с родимым пятном, Саймона или Хрюшу от неминуемой смерти. Побыстрее найди Ральфа, Уилфреда и близнецов Эрикисэма, с которыми тебе нужно создать союз, если ты хочешь победить племя дикарей и спасти малышей. Не верь старшим, например Морису и Роджеру, которые только кажутся невинными, и разработай детальный план, прежде чем встретиться с самолюбивым Джеком Меридью.
Бывший солист церковного хора, способный взять до-диез, сейчас Джек — глава охотников. Ты узнаешь их по танцам в кругу, жутким кричалкам и лицам, разрисованным травой, грязью и кровью.

А ты знаешь, что…
• Уильям Голдинг делает в своей книге множество отсылок к «Коралловому острову» Роберта Баллантайна (1857), где британские дети терпят кораблекрушение на полинезийском острове. Автор переосмыслил множество тем этого знаменитого романа, в котором англичане-христиане представлены цивилизованными, а местные жители — дикарями-убийцами. Даже имена главных героев в обеих книгах одинаковые: Ральф и Джек.
• В 1983 году Голдинг был удостоен Нобелевской премии по литературе «за романы, которые с ясностью помогают постигнуть условия существования человека в современном мире».
• «Повелитель мух» — буквальный перевод имени Вельзевул, одного из главных демонов христианства.
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Форкс
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«Сумерки» Стефани Майер (2005)[33]
Хочешь познакомиться с безобидным кланом сверхъестественных существ? Отправляйся в Форкс, чтобы встретиться с единственной семьей вампиров-вегетарианцев, которая играет в бейсбол! Этот городок расположен на полуострове Олимпик на северо-западе штата Вашингтон. В нем проживает около трех тысяч человек и множество мистических созданий, замечательно влившихся в общество. Род вампиров Калленов выбрал этот городок из-за того, что небо над ним почти всегда затянуто тучами, а вампиры избегают солнца, если хотят оставаться незамеченными. (В наши дни развенчан старый миф о том, что вампиров сжигает солнечный свет: он просто заставляет их кожу блестеть, и это их выдает.) Но не только эти создания живут на полуострове! Рядом с Форксом, около моря, находится Ла-Пуш, резервация индейцев квилетов. Там обитают оборотни, потомки древних вождей племени.
Так как в Форксе дождь идет чаще, чем в любом другом месте Соединенных Штатов, городок окружен густыми лесами. Тисы и клены, изогнутые ели и заросли папоротника окаймляют немногочисленные дороги, ведущие в город. На северо-западе от Форкса находится город Порт-Анджелес, популярное туристическое место с живописной набережной.
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Туризм в Форксе и окрестностях
Форкс — это не только идеальное место для того, чтобы завязать дружбу с вампирами: здесь можно полюбоваться живописными пейзажами. Если ты решишь посетить этот гостеприимный городок осенью или зимой, купи себе хорошие трекинговые ботинки, чтобы ходить по снегу. В холодную погоду внимательно смотри под ноги: вчерашние лужи могут замерзнуть, превратив улицы в каток. Если ты решишь устроить романтическую экскурсию, возьми в аренду машину и отправляйся по трассе 101 на север. Когда асфальт пропадет под травой, припаркуй машину в начале тропинки шириной не более полуметра, помеченной маленькими деревянными указателями. Через восемь километров дороги мимо спутанных корней, упавших деревьев и наваленных камней ты доберешься до пасторального луга с полевыми цветами. Эта круглая поляна отлично подходит для того, чтобы послушать мелодичное журчание ручья и поглядеть на мерцающую кожу столетнего вампира.
Но не природой единой! Чтобы влюбиться в одного из сверхъестественных жителей Форкса, довольно молодого с виду, запишись в школу, расположенную рядом с шоссе. Не пугайся огромных нелепых зданий из красного кирпича: здесь всего триста пятьдесят восемь учеников (по данным 2005 года). Посиди с новыми друзьями в местном ресторанчике, где подают отличные недорогие ребрышки. И не бойся возвращаться ночью домой: полиция городка защитит тебя от воров и преступников.
Атмосфера в Порт-Анджелесе более изысканная: бутики и уютные итальянские рестораны украшают этот туристический город, построенный у пролива Хуан-де-Фука.
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Ла-Пуш
Не зацикливайся на привлекательном клане вампиров![34] Посети и Ла-Пуш, чтобы познакомиться со стаей оборотней. Почти двадцать пять километров густой чащи отделяет Форкс от индейской резервации, расположенной рядом с устьем полноводной реки Квилет. Если ты убедишь местного оборотня стать твоим проводником, прогуляйся с ним на Первый пляж — он огромный, в форме полумесяца, примерно полтора километра длиной, — и попроси его, чтобы он рассказал тебе древние индейские легенды. Увы, позагорать тут не удастся: с моря всегда дует сильный ветер. Серый берег усеян громадными валунами, которые вблизи играют всеми оттенками красок. Величественные отвесные скалы нависают над побережьем, над которым парят орлы, чайки и пеликаны.
Если тебе наскучат истории про хладнокровных и волков, понаблюдай за подводным миром. В голубоватой воде ты увидишь кипение жизни: здесь растут анемоны, обитают крабы, морские звезды и угри.

А ты знаешь, что…
• Идея «Сумерек» пришла Стефани Майер во сне.
• Изначально книга называлась «Форкс», как и город, где происходит действие.
• Писательница выбрала Форкс для своей вампирской саги, изучив в интернете самые дождливые места. Она даже не была в этом городе.
• Как Форкс, так и Порт-Анджелес и Ла-Пуш существуют в реальности. И даже сейчас, спустя больше десяти лет с момента публикации первой части «Сумерек», привлекают сотни фанатов саги.

Джефферсон-парк (Орландо, Флорида)
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«Бумажные города» Джона Грина (2008)[35]
Тебя привлекают тайны? Хочешь заглянуть в Диснейуорлд после закрытия? Отправляйся в путешествие в Джефферсон-парк, Орландо (штат Флорида)! Этот городок изначально принадлежал доктору Джефферсону Джефферсону, торговцу апельсиновым соком, который, разбогатев, решил добавить к своему имени звание «доктор». После его смерти тут устроили базу военно-морского флота, а затем на ее месте выросли огромные жилые районы. Однако память о докторе Джефферсоне Джефферсоне до сих пор жива в этом тихом местечке: его имя носит не только город, но и крупная благотворительная организация, озеро, школа и бесчисленное количество улиц (Джефферсон-корт, Джефферсон-вэй, Джефферсон-плейс).
Помимо матчей «Диких котов», школьной команды Уинтер-парк, в Джефферсон-парке нет особой культурной жизни, хотя там располагается самый большой в мире музей чернокожих Санта-Клаусов (в нем более двухсот экспонатов!). Поэтому подростки этого города предпочитают проводить свободное время в центре Орландо или в океанариуме «Морской Мир».
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Достопримечательности Джефферсон-парка и Орландо
Чтобы спокойно осмотреть Орландо, арендуй машину, как только прибудешь в Джефферсон-парк. После того как посетишь рождественский музей с коврами, матрешками, светильниками и ложками в виде чернокожих Санта-Клаусов, отправляйся в центральный детский парк. Справа ты увидишь величественный столетний дуб, печально известный как излюбленное место для самоубийств. Доберись на закате до центра Орландо, если хочешь избежать встречи с другими туристами: здесь среди бесконечных небоскребов, закрытых банков и страховых агентств есть только пара ночных клубов — для тех, кто окончательно заскучал. Воспользуйся моментом, чтобы попасть в здание «СанТраст»: ты найдешь его рядом с «Башней Света», странной десятиметровой скульптурой, похожей на спаржу. Поднимись по ступенькам до зала заседаний (к сожалению, вечером лифт не работает), чтобы полюбоваться одним из лучших видов в Орландо — на гигантский супермаркет, океанариум и далекий Диснейуорлд.
Пройди насквозь Колледж-парк, исторический район Орландо — представь себе, здесь домам больше тридцати лет! — и поверни к Интернейшнл-драйв, столице мирового туризма, где ты меньше чем за пять долларов сможешь купить стеклянную черепашку или магнит в форме Флориды. Иди дальше, пока не достигнешь цели — «Морского Мира»!
Чтобы проникнуть туда, тебе нужно пересечь шестиполосную автостраду, канаву со змеями и перелезть через двухметровый металлический забор. Но если у тебя получится, ты сможешь спокойно бродить по океанариуму.

Недопоселения округа Ориндж (Флорида)
Хочешь сбежать от всего мира? Самое время объехать округ в поисках недопоселений — брошенных недостроенных городов.
Менее чем в часе езды от Джефферсон-парка, на границе с озерами, находится «Гроув-Пойнт», покинутый торговый комплекс. Не пугайся его полуразрушенного вида, пятен сырости, облупившейся краски и гнезд насекомых: это одноэтажное здание с плоской крышей очень прочное. Осмотри магазины, где лежат журналы семидесятых годов и сувениры давно закрытых аттракционов. Не забудь перед уходом заглянуть в турагентство, где висят десятки календарей, странным образом застывших на феврале 1986 года.
Избегай недопоселения Квеил Холлоу: там ты найдешь только указатель, вбитый в землю. Также ничего интересного нет в Фермах Колье: они совершенно запущены, как будто заброшены уже более пятидесяти лет. Однако, если ты не боишься грязи и зарослей, на Фермах есть куча мест, где можно спрятаться.
Наконец, отправься на север, чтобы осмотреть Логан Пайнс, который находится за Национальным лесом Окала. В этом городе, где не ступала нога человека и не валяется ни единого фантика, ты сможешь укрыться от суеты.

А ты знаешь, что…
• Бумажные города, давшие название этой книге, — это фальшивые поселения, которые наносятся на туристические карты и служат ловушками для плагиаторов. Картографы придумывают вымышленные места, чтобы защитить свою работу: если придуманный город появляется на другой карте, это доказывает факт плагиата.
• Именно к таким бумажным городам относится Эглоу, Нью-Йорк, — пересечение двух неасфальтированных дорог, где заканчивается роман. Он был придуман в 1930-х годах Отто Г. Линдбергом и Эрнестом Альперсом, которые дали ему название, сделав анаграмму из своих инициалов.
• Этот бумажный город стал реальностью в 1940-х годах, когда некий гражданин США, основываясь на карте Линдберга и Альперса, приказал построить в этой точке супермаркет «Эглоу».
• Такой же маленькой хитростью пользуются авторы энциклопедий. В 1975 году Лилиан Маунтвизель (несуществующий американский фотограф) появилась в Новой энциклопедии Колумбийского университета.
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Лагерь полукровок и подземный мир
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«Перси Джексон и Похититель молний» Рика Риордана (2005)[36]
Если ты подозреваешь, что можешь оказаться полубогом, и у тебя нет планов на каникулы, запишись на летние курсы в Лагерь полукровок! Сейчас этот учебный центр для героев находится в Нью-Йорке, на Лонг-Айленде, но это не постоянное его местонахождение: боги путешествуют по всему Западу. Известные выпускники этой организации — Эней и Ахиллес, а также президент Джордж Вашингтон: сын Афины и простого смертного. Возглавляет учебный центр мизантроп Дионис. Лагерь замаскирован под компанию, где выращивают клубнику; ее экспортируют как на Олимп, так и в нью-йоркские рестораны. Здесь учат искусству владения мечом, стрельбы из лука и верховой езды — всему, что может пригодиться для сражения с разнообразными монстрами и подлыми полубогами.
Однако это не единственный олимпийский анклав в Нью-Йорке! Гора Олимп, жилище главных богов греческого пантеона, находится на 600-м этаже Эмпайр-стейт-билдинга. На этой вилле живут музы, сатиры, наяды и полубоги. Там есть огромный белый дворец, рынки амброзии и сады с шаловливыми нимфами, а также собственное кабельное телевидение (TV Гефеста). А на западном побережье США, в калифорнийской «Звукозаписывающей студии ДОА», расположен вход в ужасный подземный мир.

[image: ]
Жизнь в Лагере полукровок
Если тебя приняли в это учебное заведение, поздравляем: ты признанный полубог! Чтобы начать обучение, отправляйся на Холм полукровок — это в Нью-Йорке, на северном побережье Лонг-Айленда. Вход охраняет Талия, незаконнорожденная дочь Зевса, превращенная в огромную сосну. Будь осторожен: попасть в этот греческий лагерь, окруженный многочисленными холмами, лесами и клубничными полями, очень сложно. Если не хочешь погибнуть в лапах кровожадного Минотавра — беги со всех ног. Добравшись до лагеря, отправляйся в Большой дом (синее деревянное здание), чтобы закончить оформление. Мудрый кентавр по имени Хирон отведет тебя к жилищам, посвященным богам Олимпа. Как только ты определишь своего Покровителя, отправляйся в соответствующий домик. Если ты не знаешь своего патрона, тебе придется расположиться в скромном доме номер одиннадцать, посвященном Гермесу, богу странников.
Выпей амброзии и нектара, чтобы восстановить силы перед началом занятий. Сначала посети тренировочные плацы (для стрельбы из лука и метания дротиков) или скалодром, который сбрасывает камни и источает лаву. Затем пройди в оружейную, чтобы получить меч, а лучше выкуй его сам в горне, или в артистическую мастерскую, если хочешь полировать статуи вместе с сатирами. Наконец, после сражения на арене и прогулки по конюшне, где стоят пегасы, отдохни под пение хора в амфитеатре. Если ты настоящий герой, отправляйся в огромный лес, где находится лабиринт. Не забудь захватить меч: в лесу живут ядовитые скорпионы и другие бессмертные чудовища.
После утомительного сражения отдохни у пристани в компании угрюмых наяд, которые плетут подводные корзины на шестиметровой глубине.

Посещение подземного мира
С тех пор как полубог Джексон опубликовал свои мемуары, фальшивые герои и желающие стать полубогами осаждают вход в Эмпайр-стейт-билдинг. Гора Олимп превратилась в общедоступное место. А потому настоящие дети богов отправляются за приключениями в подземный мир.
Дорога из Нью-Йорка в Голливуд, к царству Аида, полна опасностей: Фурии, Медуза, Ехидна, Прокруст и Арес мечтают умертвить странствующих полубогов. Отправляйся в путь всегда с сатиром-защитником (используй духи, чтобы отбить сильный запах шерсти) и никогда не доверяй милым бабушкам, гостеприимным продавцам садовых гномов, дверям казино и торговцам матрасами. Если ты с честью выйдешь из всех передряг, ты найдешь вход в ад на бульваре Валенсия, в клубе, на дверях которого прибита табличка, запрещающая вход адвокатам и живым существам. Подкупи Харона — и сможешь без билетов подняться на лифте, который по пути превратится в лодку. Как только окажешься на берегу, не приближайся к Полям наказаний и избегай суда, который возглавляют Шекспир, Томас Джефферсон и царь Минос. Также держись подальше от Тартара, но не упусти шанс взглянуть на поля Элизиума.
За Полями асфоделий, мрачным лугом, где пребывает большинство душ, ты увидишь угрюмый дворец. Его окружает сад Персефоны, украшенный окаменевшими существами, грибами всевозможных расцветок и драгоценными камнями вместо цветов.

А ты знаешь, что…
• Эта книга родилась из сказки на ночь, которую Рик Риордан рассказал своей дочери. Она не любила читать, но обожала мифы.
• Так как у Хейли Риордан была дислексия и синдром дефицита внимания, ее отец придумал героя с такими же трудностями.
• Перси Джексон существует не только в книгах, но и в комиксах, кино и даже в видеоигре.
• Эту историю даже превратили в мюзикл… дважды!
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Омаха, Небраска, 1986
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«Элеанора и Парк» Рэйнбоу Роуэлл (2013)[37]
Ты мечтаешь поучиться в американской школе? Фанатеешь от «новой волны» и постпанка? Самое время переместиться в Омаху, штат Небраска, в 1986 год! В этом городе на Среднем Западе США ты прочувствуешь, каково это — быть подростком в восьмидесятые: тебя ждут всевозможные начесы, издевки на уроках физкультуры, футболки с любимыми группами, магазины комиксов и кассетные плееры. Самые бедные белые семьи живут в Восточной Омахе, средний и высший класс селится на Западе, хотя и без удобств XXI века (контрабанда мобильных телефонов из другого времени строго запрещена). Несмотря на сильное расслоение в обществе, все ходят в одну и ту же школу на севере, где большинство учеников — чернокожие.
Восточная Омаха не отличается бурной культурной жизнью: вечером открыт только «Сломанный Рельс», бар для всякого сброда. Однако в центре Омахи находится множество музыкальных магазинов — например, Drastic Plastic и Antiquarium — и лавка подержанных комиксов, а также Олд-Маркет, излюбленное место подростков.
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Жилье
Начинать учебу в новой школе непросто: тут и новое расписание, и комендантский час, и подростковые терзания. Богачи из Западной Омахи вряд ли согласятся приютить у себя несовершеннолетнего выходца из другого века, так что тебе придется остановиться в Восточной Омахе. Возможно, ты будешь делить две крошечные комнаты с большой шумной семьей и тебе выпадет шанс поспать на двухъярусной кровати. Не пугайся, когда увидишь, что у туалета нет двери и он совмещен с кухней: выцветшие занавески разделяют эти два помещения. Если тебе повезет, ты попадешь в дом Шериданов — эта счастливая семья словно явилась из американских комедий. Тогда у тебя будет собственный шкаф и цветочные горшки во дворе!
Хотя жители Восточной Омахи радушно тебя примут, не рассчитывай стать для них своим: в таких районах еще с тех времен, когда на месте городских окраин были поля кукурузы, человек считается чужаком, если не владеет землей.

Как выжать максимум из пребывания в Омахе
Если не хочешь в первый же день занятий стать объектом насмешек, избегай вредных девчонок с длинными завитыми локонами и уложенной челкой, а также избалованных детей, которые хвастаются часами Swatch. И ни в коем случае не употребляй словечки типа «отпад», если хочешь быть популярным. Запишись на уроки литературы к мистеру Стезману, если любишь Шекспира, и постарайся найти отговорку от занятий физкультурой, если ты не прыгаешь через гимнастического коня, как олимпийская чемпионка. Да и обтягивающий спортивный костюм из полиэстера в красно-белую полоску не будет тебя красить.
Школьный автобус — отличное место, чтобы обменяться комиксами «Люди Икс», «Хранители», «Ром», «Болотная тварь» и «Бэтмен» с новыми друзьями. В продаже только-только появился комикс «Возвращение темного рыцаря», и ты будешь среди первых, кто прочтет одну из лучших историй о супергероях. Если постоянный шум и насмешки не дают тебе сконцентрироваться, послушай Misfits или Skinny Puppy: песни группы XTC не помогут тебе отгородиться от шума.
Послушай The Smiths и Echo and The Bunnymen в комнате с открытыми дверьми и задержись в гостиной, чтобы посмотреть сериал «Майк Хаммер» или «Молодежь», если хочешь понравиться родителям своей половинки (умной девочки, которая не боится носить галстуки с принтом, или мальчика в футболке Madness или Minor Threat, который подводит глаза, словно он участник группы Duran Duran). Прогуляйся с твоей первой любовью из восьмидесятых по центру Омахи, где у тебя будет возможность купить «мартинсы» по цене, которая туристу из XXI века покажется смешной. Поужинай в закусочной в районе Олд-Маркета и съешь мороженое в парке, наблюдая за гусями. Прежде чем вернуться в настоящее время, отправься со своей половинкой на «шевроле импала» на выпускной бал и не забудь пообещать, что ваша история будет как у мистера и миссис Смит.
Не забудь поцеловать того, кого любишь, когда заиграет песня I Want to Know What Love Is группы Foreigner.

Если, вернувшись, ты почувствуешь тоску по восьмидесятым…
• Составь плейлист для своей половинки.
• Слушай Joy Division, The Dead Milkmen, The Cure, Elvis Costello, Joe Jackson y Jonathan Richman and the Modern Lovers без остановки. Если тебе больше нравятся U2, обрати внимание на самые мрачные их диски с обличительными текстами, например War.
• Проведи воскресенье за просмотром сериалов «Блюз Хилл-Стрит», «Мэтлок», «Полиция Майами» или «Команда “А”».
• Надень футболку с принтом U2, Prefab Sprout или Fugazi.
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Сассекс, Девоншир и Лондон
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«Чувство и чувствительность» Джейн Остин (1811)[38]
Есть неисправимые романтики, которые стремятся найти родственную душу. Если ты относишься к ним — не медли: отправляйся вместе с сестрами Дэшвуд на юг Англии начала XIX века на поиски супруга или супруги.
После десятилетий в Норленд-парке, просторной резиденции в графстве Сассекс, миссис Дэшвуд и три ее дочки вынуждены были переехать в Девоншир. Там они с комфортом поселились в коттедже сэра Джона, своего именитого родственника, крупного землевладельца. Благодаря его щедрости семья Дэшвуд — обходительная вдова сорока лет, юные Элинор и Марианна и тринадцатилетняя Маргарет — живет достойно, хотя и не позволяя себе пустых трат. Их уютный дом расположен в долине Бартон, в четырех милях к северу от Эксетера. Неподалеку находится Бартон-парк, имение сэра Джона и леди Мидлтон.
Старшие сестры Дэшвуд принимают в своем скромном жилище претендентов на их руку со всех графств, а зимой путешествуют, чтобы нанести все обещанные визиты.

[image: ]
Жизнь в долине Бартон
Отправляйся в Девоншир, чтобы составить компанию этим девушкам на выданье в долгих прогулках по лесу и на восхитительных балах! Миссис Дэшвуд обожает принимать гостей, поэтому, без сомнения, разрешит остановиться у себя в доме любому молодому человеку и девушке с хорошими манерами. Чтобы добраться до ее коттеджа, отправляйся на равнину Бартон — цветущую и плодородную местность, богатую лесами и пастбищами. Когда ты перейдешь через высокие холмы, на которых стоит деревня Бартон, ты окажешься перед жилищем этой гостеприимной вдовы. Дом у нее крепкий, но выцветший. Наследство в десять тысяч фунтов не позволило семье Дэшвуд ни починить черепицу на крыше, ни покрасить в зеленый цвет ставни на окнах. Зайдя в дом, ты попадешь в узкий коридор. Он ведет в небольшую гостиную площадью шестнадцать квадратных футов и в подсобные помещения. Тебя поселят в одной из четырех спален на верхнем этаже.
Обустроившись в своем новом доме, предстань перед обществом в Бартон-парке, красивом поместье, где проводят изысканные ужины и закрытые балы примерно для восьми пар, с двумя скрипками и прохладительными напитками в буфете. Во время этих вечеров ты сможешь послушать, как претенденты на руку и сердце чувственно и пылко читают стихи Уильяма Купера или как знатные господа рассуждают о земельных вопросах и укрощении лошадей.
Если ты попадешь в XIX век летом, ты сможешь угоститься ветчиной и жареным цыпленком на пикнике рядом с поместьем, поехать на охоту во владения Мидлтонов или прогуляться в поисках очаровательных холостяков по извилистой Алленемской долине в полутора милях от поместья.
В погожий день поезжай на экскурсию на побережье или отправляйся в открытом экипаже в имение Уайтвелл (до него всего двенадцать миль), где ты сможешь насладиться романтической прогулкой на лодке.

Расширь свои горизонты в Лондоне
Если молодежь из Девоншира тебе не по вкусу, отправляйся на зиму в Лондон. Холостяки из всего графства, например мистер Уиллоби из Комбе-Магна в Сомерсетшире или мистер Эдвардс из Оксфорда, в холодное время года съезжаются в город, чтобы посетить пышные балы и музыкальные вечера (с пианино, виолончелями и арфами), поиграть в карты рядом с роскошным камином или прогуляться в солнечные дни по Кенсингтонским садам. Если ты хочешь провести в Лондоне несколько недель, остановись в доме миссис Дженнингс на Беркли-стрит. Ее аристократическая гостиная всегда полна родственников и друзей, завсегдатаев Кондуит-стрит, Харли-стрит и Бартлетовских Домов. На этих собраниях ведутся оживленные беседы под старое констанциевское вино и вяленые вишни. Раз уж ты в Лондоне, пройдись по магазинам: на Бонд-стрит ты сможешь подивиться множеству прекрасных новых вещей, а в ювелирном магазине Грея на Секвилл-стрит можно купить старинные драгоценности или футляры для зубочисток из слоновой кости, золота и жемчуга.
Если тебе повезет обручиться с богатым наследником или наследницей из Дорсетшира, ты сможешь осесть в Делафорде, уютном имении, окруженном огромным фруктовым садом с голубятней, старой беседкой, красивейшими прудами с рыбой и милыми каналами.
Но если ты не получишь предложений руки и сердца (или же предложишь руку и сердце и получишь отказ), да к тому же устанешь от городской суеты, то в нескольких милях от Бристоля сможешь отдохнуть в современном поместье Кливланд, построенном под сенью елей, рябин, акаций и высоких ломбардских тополей. К твоим услугам — обширная библиотека и бильярдный стол.

А ты знаешь, что…
• Джейн Остин написала первую версию этого романа в эпистолярном жанре под названием «Элинор и Марианна».
• Хотя роман ждал публикации до 1811 года, первый его черновик Остин написала всего в девятнадцать лет.
• Первое издание «Чувства и чувствительности» вышло под псевдонимом A Lady (Леди).
• Несмотря на то, что сюжеты романов Остин вращаются вокруг темы брака, сама она никогда не была замужем.
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Примечания

1 Мы не несем ответственности за злоключения, которые могут выпасть на твою долю в пути. Здесь и далее прим. автора, если не указано иное.

2 Все топонимы и имена даны по переводу В. Недошивина и Д. Иванова (если не указано иное).

3 Возможно, эта эпоха длилась и дольше, но у экспертов по современным антиутопиям недостаточно данных.

4 По переводу В. Голышева.

5 По переводу В. Голышева.

6 Все топонимы и имена даны по переводу Н. Яковлевой и Н. Егорова.

7 Все топонимы и имена даны по переводу С. Белова.

8 Все топонимы и имена даны по переводу И. П. Токмаковой.

9 Отсутствие девочек не связано с особенностями этой волшебной страны. Просто девочки слишком умны, чтобы выпасть из коляски, когда за ними не приглядывают, так что у них мало шансов на подобное путешествие.

10 Все топонимы и имена даны по переводу М. Барона и Е. Барон.

11 Все топонимы и имена даны по переводу Н. Демуровой, если не указано иное.

12 Это не ошибка. Произведение было написано еще до того, как обычай пить чай в пять часов пополудни стал повсеместным в Англии. В доме Лидделлов чай подавали в шесть часов, когда дети ужинали. Прим. ред.

13 По переводу В. Набокова.

14 Все топонимы и имена даны по переводу В. Голышева и В. Бабкова.

15 Все топонимы и имена даны по переводу А. Франковского.

16 Все топонимы и имена даны по переводу С. Славгородского.

17 Все топонимы и имена даны по переводу Л. Паршина.

18 Все топонимы и имена даны по переводу Норы Галь.

19 Только сначала спроси разрешения у родителей.

20 Все топонимы и имена даны по переводу А. Бродоцкой.

21 Все топонимы и имена даны по переводу И. Сотникова, М. Сокольской и Н. Гладилина.

22 Все топонимы и имена даны по переводу Н. Виленской, с незначительными изменениями, сделанными под влиянием официального перевода телесериала.

23 Все топонимы и имена даны по переводу А. Чертовой.

24 Все топонимы имена даны по переводу М. Каменкович и С. Степанова.

25 Все топонимы и имена даны по переводу А. Шипулина.

26 Все топонимы и имена даны по переводу Л. Лунгиной и А. Исаевой.

27 Все топонимы и имена даны по переводу И. Оранского и М. Литвиновой.

28 Все топонимы и имена даны по переводу Г. Островской.

29 Все топонимы и имена даны по переводу М. Чуковской и Н. Чуковского.

30 Все топонимы и имена даны по переводу Л. Лунгиной.

31 Все топонимы и имена даны по переводу Е. Суриц.

32 Все топонимы и имена даны по переводу А. Ахмеровой.

33 Если хочешь понаблюдать за вампирами в естественной среде обитания, направляйся в лес, севернее моста через реку Калавах: там прячется их жилище, неподвластное времени. Этот белый трехэтажный дом с огромной верандой укрыт от любопытных глаз ветвями шести древних кедров.

34 Все топонимы и имена даны по переводу Ю. Федоровой.

35 Все топонимы и имена даны по переводу В. Симонова.

36 Все топонимы и имена даны по переводу А. Куклей.

37 Все топонимы и имена даны по переводу И. Гуровой.

38 Никогда не бывает лишним выучить местный язык! Массаракш (буквально: «мир наизнанку» согласно форме планеты) — распространенное ругательство. Используй его, чтобы снизить недовольство уровнем загрязнения и управления.
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