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Аннотация
По всему миру идет поднятие пенсионного возраста. Конечно там где пенсия вообще осталась. А что будет если страны в погоне за экономической выгодой переселят пенсионеров в альтернативную реальность? И можно ли этих пенсионеров считать попаданцами если попадают все?


Константин Левашов
Пенсия
Начало


Пролог

Город. Семь утра. Еле бредущая бабка натыкается на в хлам пьяную молодую девчонку.
— Господи, детка — запричитала бабка да как же так можно, ещё совсем молодая, я в твой годы уже работала! Дояркой была!
— Ик! Бабуль, не ссы вчера закон подписали о повышении пенсионного возраста, так что я дояркой в твои годы буду!
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Лучше бы я вчера умер. Мысль явно не оригинальная, но от этого не теряющая своей актуальности. Как и не оригинальным была причина — жесточайшее похмелье вызванное излишним употреблением последней, виноватой во всем и лишней рюмки. Ну не винить же себя за то что эта рюмка, закатная, в литровой бутылке которая пришлась на мою душу и выпитая мной совершенно добровольно под бурные аплодисменты окружающих. Впрочем на минутку, сейчас приму пару таблеток антипохмелина, и начнем сначала.
Итак, зовут меня Рудаков Сергей Сергеевич, и мое столь неважное состояние в это утро вызвано достижением 50 летнего возраста с одномоментным вылетом на пенсию. Моего желания, как водиться никто и не спрашивал. Но на этот факт обижаться грешно, так как у нас уже лет 20 как никого не спрашивают. Не только военных к оным я и отношось, но вообще всех. И рабочих и бизнесменов и даже, если верить зомбо ящику правильно именуемому «телевизор» депутатов в купе с администрацией президента. В последнее впрочем слабо вериться, но мне на это с минарета наплевать. И не только у нас в России, собственно на нашей планете осталось только с десяток стран, которые не включены в совместную декларацию ООН от 2078 года «О праве на бессмертие» в разговорах называемую «посыл». Да, да именно «посыл» и именно туда куда обычно, мы Русские и посылаем. У саксов и пендосов, бывших врагов наших её называют «trail». Опять не ясно?! Тогда давайте начнем с истории.
Итак весь этот геморрой начался в 2032 году когда на свет появились первые квантовые компьютеры основанные на псевдоатомах. Лет пять после их появления все было спокойно, так как выяснилось что их появление требует создания нового, много битного программного обеспечения, а мозги человека с этой задачей уже не справлялись. Но в 2037 году появились вживляемые наноустройства с прямым доступом к нейронам. По сути это были уже биокомпьютеры, и опять же сами по себе они вреда не несли. Далее в течении двух лет все было замечательно, человечество интенсивно увеличивало мощность и быстродействие компьютеров, совершенствовало программное обеспечение а скорость прогресса достигла невероятных 9 баллов из 10 возможных по срочно принятой шкале Мерсочи.
Вот только не готово, оно, человечество оказалось. Началось все с молодежи. Дело в том что биокомпьютер вживленный в мозг оказалось весьма успешно не только хранил любые знания но и позволял ими оперировать что впрочем и неудивительно. А чему удивляться, за это и боролись. Удивительно другое — никто в мире не подумал что при таком раскладе в школах станет нечему обучать. Какие проблемы, курс двенадцати летней средней школы загружался в сознание семи летнего недоросля часов эдак за пять. Из них два занимала калибровка совместимости. Потом ещё часиков с десяток и пожалуйста получите инженера, юриста, да хоть космонавта любого профиля с высшей квалификацией, но абсолютно нетрудоспособного по причине малолетства, отсутствия трудовой дисциплины и жизненного опыта. А без всего перечисленного этот великий спец предпочитал вместо выделения финансов на развитие или работоспособность своего предприятия выделить эти самые упомянутые средства на приобретение мороженного. Ну или поход в ресторан с целью пустить пыль в глаза своей подружке.
Понятно, что вся эта молодежь оказалась нафиг никому не нужна, а занять её чем то надо. Энергии у молодёжи сами знаете, море и девать его некуда. Спортом, или скажем рисованием целыми днями тоже заниматься не будешь, слишком на любителя. И пошла эта самая «высоко интеллектуально» подготовленная молодёжь на улицы с целью найти себе приключений на пятую точку, или приключения эти самые, кому нибудь доставить по месту пребывания. Правительству инициатива молодёжи не понравилась от слова совсем. Не знаю как у других, но судя по результату где то так же, как и у нас, государственная дума почесала свою думу и приняла решение доставить им эти самые приключения прямо по месту жительства, то есть в интернет пространстве. Вот тогда в мире и началось повальное увлечение разными играми. Благо проблем никаких, ложишься в капсулу поддержки жизнедеятельности и вперед. А можно и без капсулы, подключение то у всех в мозгах уже имеется. Только вот без капсулы периодически выходить надо, так как насчет пожрать и, ну ясно что ещё, никто не отменял. Хотя вру, подключение эти функции тоже отменяет, только вот помрешь быстро. И вроде все стало снова налаживаться, детишки в виртуале, на улицах спокойно, даже преступность упала. Вот тут то и выяснилось что чесала наша дума совсем не голову. А если и голову то на результате это не сказалось. За 3 года к 2043, прогресс вдруг рухнул. С девяти баллов до трех. И продолжал снижаться. Мало того вдруг как то резко страны оказалась в жесточайшем экономическом кризисе. Дело в том что уже основательно подсевшее на виртуал человечество тупо отказалось из него вылазить. Действительно, зачем? Минимального социального пакета вполне достаточно на самую дешевую пищу, оплату комнаты с сортиром и взноса за игру. Ну а всякие вкусности и прочие кайфы проще в играх получить. Там до них всяко разно быстрее докачаешся чем в реале, да и выбор побогаче. А уж как ты там можешь быть крут! В реале ты дрыщь без варианта на прокачку а там! Палладин 80 левела! В общем за это время, вслед за детьми, в виртуал сбежало восемьдесят процентов трудоспособного населения планеты. Понятно, оставшиеся оказались просто не в состоянии поддерживать необходимый минимум ни в экономике, ни в технике, ни даже в политике. Тем более что оставшиеся в подавляющем большинстве были людьми возраста преклонного, давно право на пенсию заслужившие и вкалывать до гроба желания не имеющие. Хотя в то время страны и пытались этой цели достигнуть. Поднявшаяся было волна в средствах массовой информации, на любимую тему «а кто у нас виноват» так же быстро и схлынула, дума с правительством дружно так объявили, некогда мол виноватых искать, потом разберемся, кто за что ответит а сейчас дело делать надо. Разбираться кстати не стали, оно им надо за свои непродуманные решения отвечать? Тактично так замяли, мол дело старое, иных уж нет и те далече.
Но слава богу, меры все же приняли. Пусть не самостоятельно а в составе правительств стран большой двадцатки но приняли. А может и слава богу что не самостоятельно. В общем собравшись в сентябре 2044 года правительства этой самой двадцатки, сели рядком да и продавили через ООН резолюцию «О принудительном отключении симуляций реальности» Согласно этому решению все онлайн игры были остановлены, население в них играющие выведено на свет божий и срочно трудоустроено. Не во всех странах конечно, но законы похожие на наш Российский «О тунеядстве» были приняты практически везде.
Причем с малолетками выкрутились весьма изящно, их трудоустроили! В виртуал! В результате их рабочий день выглядел следующим образом, четыре часа в день симулятор виртуальной реальности, плюс три часа физически — нравственного воспитания молодёжи. Для понимания, виртуал был не игровой а социально-развивающий. То есть была создана симуляция реальной жизни где юные недоросли могли начать свою карьеру развивая любые навыки, какие им в голову придут. Хочешь стать инженером пожалуйста, становись, развивайся, нарабатывай опыт благо реально ничего не испортишь. А вот репутация которую ты там до 18 лет заработаешь, окажет весьма важное, если не первостепенное значение при дальнейшем трудоустройстве в реальной жизни.
И что интересно, это решение оказалось очень удачным! Во первых, кадры которые приходили трудоустраиваться на работу, имели значительный опыт хоть и виртуальной но практически неотличимой от реальности деятельности и не нуждались в дополнительной подготовке. Во вторых, проводя по четыре часа ну скажем на «производстве» не скованная различными циркулярами и указаниями вышестоящих молодежь начала смело экспериментировать и выдала весьма и весьма не слабые решения которые без положительных результатов полученных в виртуальности вряд ли рискнули бы ввести на настоящем производстве.
В общем все вроде как устаканилось. Единственный минус, теперь народу стало многовато. Человеки то приходили на работу изначально вполне подготовленные, работали весьма эффективно, производительность перла вверх со страшной силой. Больше всех досталось чиновникам и как ни странно обычным работягам. Первые оказались ни при делах в силу поголовной юридической грамотности населения, а вторые из за повальной роботизации. Конечно правительство как могло пыталось обеспечить работой своё население, но уже к 2050 году стало ясно что вопрос становиться все серьезней. Настолько серьёзней что в эти пятидесятые реально занялись освоением космоса, добившись в этом деле кое каких результатов в виде создания колоний на Марсе, принявших процентов десять всего человечества. Больше всех конечно китайцев, те туда треть своих жителей выслали. Зато явным аутсайдером оказалась Россия, всего то 1 процент трудоспособного населения в двух куполах. И не надо думать плохо, просто РФ на пару с Канадой оказались исключениями, у них и своей Земли за глаза хватало. Соответственно и вопрос о занятости населения стоял куда как менее остро чем в ЕС и тем более в Китае.
Ну а второй, хотя и не последней, «затычкой» были всякие силовые структуры. Военных, охранников и полицейских развелось очень много. Эти структуры стали крайне необходимыми в силу того что могли принять и что важнее обеспечить работой огромное количество населения. И не просто населения, а населения лояльного к власти и на всякие там пикеты с забастовками не отвлекающиеся. Им это собственно законодательно запретили. В общем пошли по принципу, медь конечно штука дорогая зато матросам на корабле ни разу не скучно. Тем более что для России их значение оказалось весьма востребованным. Как ни крути но переселить людей пускай даже на Чукотку все же в разы дешевле чем на Марс. И пользы от них на Чукотке больше. Экономисты при этом есть во всех странах, деньги считать умеют и от излишнего населения избавиться никто не против. Поэтому и желающих всеми правдами и неправдами откусить кусок России вдруг возникло великое множество. Как то даже слишком резко земля вдруг всем понадобилась. Причем формы откусывания! О, эта отдельная песня без конца! То китайцы втихую пытаются просочиться на дальний восток мелкими группами по два — три миллиона, основывают там свои поселения и делают вид что так и было. Причем один раз, за две недели, ухитрились целый городок построить, со школами, полицией, и канализацией. Если бы электроэнергию воровать не стали так и наверно ещё с год наши не просекли. То Хохлы очередной суд по Крыму выиграют и нотами забрасывают, типа немедленно верните, это наша Земля а вы её незаконно оккупировали. Ха, ваша как же, да 80 % процентов этой Земли вы авансом ещё в двадцатых распродали. Всем желающим. И остальные бы продали если бы кому было. Но к тому времени даже до самого тупого дошло что такие вложения это вложения в никуда, никто ничего не получит в связи со сменой собственника. В общем вот такая веселуха.
И в самый разгар этого шоу родился я. Буквально в 2048 году произошло это ничего не значащее для человечества но крайне важное для меня событие.
Ну да обо мне после. Следующим переломным событием в истории Земли стало создание программы абсолютной совместимости. Произошло это в конце шестидесятых, и поначалу никто толком не понял какую бомбу изготовил очередной малолетка на развивающих виртуальных занятиях. Подумаешь, открыл возможность перевода нейрона в электрон, ну смысле не физического, просто биокомпьютер установленный в голове человека получал возможность прямого сброса информации в квантовый. Казалось бы чем плохо. Оказалось очень, очень, плохо. Во первых в силу какой то причины выяснилось что душа у человека все таки одна. И разделяться она не умеет. То есть реально мыслящим после такого копирования оставался только один. Или инфа на компе или человек. И угадать куда именно скинется душа до сих пор не могут. Впрочем и что это такое вообще никто не знает. Просто это есть. И все. Во вторых, выдавить душу из тела оказалось все же возможно со сто процентной гарантией. Но только в случае если копирование проводилось с одновременным стиранием информации на основном носителе. То есть в теле сапиенса. После чего из сапиенса он становился просто мясом так как не имел вообще никаких не то что мыслей но да же и рефлексов. Хоть ножом режь реакция нулевая. Третье и самое жуткое это тело, или как сейчас его называют заготовка, было способно к обратной записи. То есть берешь человека с квантового носителя и копируешь его в это тело. С одновременным стиранием на кванте. И получаешь обычного человека. Думаю про то что сознание подселяется от абсолютно любого источника никому напоминать не надо?
В общем к 2065 пятому году, явление пересаженного сознания стало настолько распространенным что родителей стали делить на биологических и духовных. Естественно, первыми кто воспользовался этим открытием оказались люди далеко не бедные, и отнюдь не работники третьего слоя профпригодности. А совсем даже наоборот. И воспользовавшись однократно они очень быстро додумались что и их собственные чада оказались в группе риска. Причем повышенного, так как заготовки из них стоили в десятки раз дороже чем из какого нибудь деревенского увальня. Лет десять все государства боролись с данным явлением как умели. Пытались запретить законами, разрешить за дорого, ввести госконтроль ну и ещё куча вариантов. Прорыв в этом вопросе в 2074 году был сделан Израильтянами. Все таки еврей он и есть еврей, далеко не самый глупый сукин сын. Они поменяли всю систему государственного устройства, создав виртуальный рай. То есть по расчетам их социологов жизнь человеческая должна была выглядеть следующим образом. Родился, и лет 10 живешь с родителями и такими же детьми без получения биологического компьютера. Понятно что пока тебе его не установят, то и шансов на перенос души у тебя нет. В 10 лет тебе проводят операцию, устанавливают комп в мозг и следующие десять лет ты имеешь доступ только в социальный интернет, ту самую развивающую реальность где проводишь пять часов ежедневно. И еще пять физически социального воспитания. Впрочем это они взяли из имеющегося мирового порядка, только время увеличили. Здесь гарантии уже не было, но в случае выявления переноса души государство в обязательном порядке откатывало все назад. То есть внесенное сознание вновь выдавливалось, а родное подселялось. А в качестве наказания за попытку, рискнувший занять чужое тело переселялся в специально выращенных клонов. Специализированных, и генно модифицированных. Клоны имели различное строение тел, заточенное под определенный вид деятельности. Как вам перспектива оказаться в теле сантехника, скелет которого выполнялся на хрящевидной основе, рост один метр, и вес десять килограмм. Да ещё и наличие жабр. Зато трубы чистить милое дело, залез в неё родимую и ползи, тело без скелета любые колена проходит. И чем сильнее ты укатал заготовку в которую пытался вселиться тем веселее тело получишь. Единственный клон которого нельзя было получить — это собственно обычный клон. В смысле человеческий. Официально их производство было запрещено. Хотя ходят слухи.
Ну а после десяти летнего обучения, в двадцать, уже взрослый человек получал аттестат о достигнутых результатах. И собственно приступал к поиску работы в реальности.
Когда же тебе стукнет пятьдесят, то ты однозначно должен уйти. На виртуальную пенсию. Работы все таки всем не хватает а молодежи тоже надо жить. А работоспособность после 50 все таки падает, в силу естественного старения организма. Ну и самый главный и жирный фактор — пенсия! Её не надо платить! Что для любой страны просто большое государственное СЧАСТЬЕ! Да и проблему с переселением планеты вроде как никто не отменял. Из за неё кстати и клонирование особо популярным не стало, тут натуральных то девать некуда куда ещё клонов плодить. Ну, или сантехником и им подобным. Это пожалуйста, в канализации искупаться никто не запретит. По крайней мере пока срок наказания не кончиться.
И заслуга израильтян в том что они создали рай. Эта была первая реальность постоянного виртуального проживания. То есть у пенсионера осуществляли перенос души, а тело подлежало уничтожению. Хотя ходят слухи что не все уничтожают, в некоторые все же подселяют, опять же особо выдающихся, и делают это втихую. Впрочем все государства официально это отрицают. Но речь не об этом. Итак пенсионерам предложили переселиться в рай, и государство гарантировало что жить ты в нем можешь пока не надоест, и сам не попросишь полное стирание.
И это сработало! Не сразу но сработало. Вначале конечно было много крика на тему «Узаконенного убийства» и «Рабства души», но со временем люди распробовали и крики постепенно сошли на нет. К тому же в Израиле мало того что полностью решилась проблема перенаселения, в связи с переходом всех пенсионеров в альтернативную реальность ни и резко начала развиваться экономика лишенная тормозов в виде пенсионного обеспечения. И с работой стало попросторней. К тому же как ни крути но пришедшая из социальной реальности молодежь оказалась куда более настроена на работу чем люди старшего возраста. У неё, молодежи не было проблем с состоянием здоровья, голова меньше болела, а жизненной энергии аж зашкаливало. Конечно были и минусы, куда же без них. Но ведь старшее поколение все же не умерло и прочитать нотацию своему оболтусу им никто из виртуала не мешал. В общем и целом вышло удачно.
Остальные страны впрочем не долго тормозили, и годика через два начали разработку своего собственного программного обеспечения с целью создания подобных схем. Начать то начали только вот не закончили слава богу. На этот раз проснулись в ООН. Проснулись и предложили создать всемирную сеть альтернативного проживания, работы над которой велись тоже пару лет и… В 2078 году появилась совместная декларация ООН от 2078 года «О праве на бессмертие».
Итак, на сегодняшний день жизнь человеческая в целом соответствует Израильской модели жизнеустройства, за исключением различных отклонений связанных с климатом, народными традициями, пенсионным возрастом и менталитетом различных народов мира.
А вот от чисто райской «пенсии» решили отказаться. Было создано пять плюс один центров альтернативной реальности, с открытым доступом в любой. Ну в смысле житель любой страны может спокойно жить в любой из пяти реальностей если ты пенсионер и только в одной если тебе от десяти до двадцати лет. Правда в эту одну пенсионеры не попадают. Сделано было грамотно, ещё до принятия декларации ведущие страны получили заказ ООН на разработку определенного вида альтернативки. Все таки само по себе создание игры настолько высокого уровня удовольствие очень дорогое. Итак, что получилось.
Штаты, ну тут понятно база в силиконовой долине. Направление — космос. Игра называется «Вселенная». Созданная на основе приснопамятной «ЕВЕ» конечно расширенная и дополненная настолько что от оригинала осталась только сама идея. Уровни достигаются за счет установки профессий. Которые кстати весьма и весьма дороги. Самый большой минус — не сильно отличается от реальности. На Земле в принципе тоже самое, установка лицензионной профы прямой путь к богатой жизни.
Китай, те как ни странно на вложения не поскупились и базу сделали на Марсе, в Идеальном Пекине. Так их головной купол называется. Далеко, но вроде как чтобы «не все яйца в одной корзине». Благо технология передачи инфы через «складки пространства» давно отработана и является практически мгновенной. Вот там то как раз и разместили социальную реальность предназначенную для развития детей всех стран мира. Их реальность так и называлась «Реальность», ну и понятно к пенсионерам отношения не имела, а благодаря необходимости прохода через складку попасть к ним туда было нереально. По крайней мере пока никому не удалось.
Европа. База в Швейцарии. Игра «Люди». Даже из названия понятно что опять же переделка из «Симов» Кстати именно на этом сервере и была возможность зарабатывать очки на вывод любой игровой валюты в реал. В смысле мало деньги в играх заработать, хочешь помочь своему сыночку финансово, да пожалуйста только размер помощи надо отыграть на социально значимом процессе. Например книгу какую напиши, или изобретение сделай. В общем мало ли. В худшем случае можешь сознание, в того же клона сантехника на пару дней перекинуть, за это кстати больше всего бонусов, так как меньше всего желающих. В общем идея игры самая «симовская», вроде как живешь обычной жизнью, только развитие измеряется в уровнях.
Израиль, ну тот понятно оставил свой «Рай». Фишка в том, что там можно только отдыхать. И все. И уровней там нет. Вот там то как раз можно тратить игровую валюту сколько взлезет. И вылететь из «Рая» как только она закончиться. Впрочем, там никто вечно и не живет, через полгода такого «счастья» от тоски «конечное стирание» сам запросишь. А вот на месяц, другой очень даже здорово получатся. Сам центр размещен в Арааде.
Бразилии достался микс из шутеров всех времен и народов под названием «Аппокалипсис». Там намешали всяких «варов», «сталкеров», «войн» и всего подобного. Центр обработки в Сальвадоре, основная идея — Земля в состоянии войны с пришельцами из других реальностей. Получилось весьма и весьма неплохо. Этакая вечная война, плюс монстры, плюс аномалии с артефактами минус какой либо комфорт. Нет, в смысле домик скажем, построить можно, вот только раздолбают быстрее чем строительство закончишь. Так что там в основном все заняты прокачкой экипировки как личной так и клановой. Соответственно чем она круче тем круче и твой персонаж. И чуть не забыл, так же как и на штатовском и русском сервере, уровень ощущений он же «болевой порог» скользящий отрицательный! И не ниже пятидесяти процентов. В общем от болевого шока с катушек окончательно не слетишь, но воспоминания на всю псевдо жизнь сохранятся. У китайцев, израильтян и Европе он скользящий положительный, там полностью могут пройти только приятные ощущения, а болевые режутся и не превышают десяти процентов от реальных.
Ну и Русский центр в Новосибирске. Нам досталась магия. Та которая с мечём. Прообраз понятно «Миры меча и магии» название менять не стали, в разговорной речи сократили до МММ. Правда «миры» радикально переделанные, так как брать пытались лучшее что было во всех играх. Расы, снаряга, уровни, все присутствует. Развитие путем прокачки персонажа и снаряжения. Прокачиваться можно как рубакой так и профессией. В принципе похоже на Бразилию, но с магией вместо техники и значительно менее экстремально. По крайней мере домик без необходимости никто разваливать не будет.
Вот такая модель мироустройства присутствует на нашей планете. И согласно этой модели любой человек нашей страны, достигший пятидесяти летнего возраста подлежит оцифровке в обязательном порядке. Исключения конечно бывают, но только по решению комиссии по продлению физического существования при ООН.
Так что, я любезный мне самому Сергей Сергеевич отмечая свой пятидесяти летний юбилей вплотную оказался перед выбором «куда податься» и будучи не в силах его выбор этот проклятущий сделать, просто напился до состояния «не помню».

Глава 1

— Папа, а что такое виртуально и что такое реально? — А ты пойди и у всех членов семьи спроси, отдадутся ли они негру за 3.000 долларов за ночь. Подходит сынок к маме и спрашивает: — Мам, ты бы отдалась негру за 3 штуки баксов? — Ну, сынок, понимаешь, денег нету, вас кормить нечем. Отдалась бы! Подходит мальчик к сестре и тоже самое — Ты бы отдалась негру за 3 штуки? — Ну, понимаешь, денег нету, на дискотеки ходить надо. Отдалась бы. Подходит к дедушке и тоже самое спрашивает. Дед ответил, что пенсию не платят, поэтому — отдался бы. — Так вот сынок, говорит папа, ВЕРТУАЛЬНО у нас 9 штук баксов, а РЕАЛЬНО — две проститутки и старый п*рас!!!

Вся моя жизнь как и жизнь населения планеты по сути является прелюдией перед тем выбором который я должен сделать в течении ближайшего месяца. Очень сложным выбором.
И это не красивые слова а объективная реальность. Проблема заключается в том что хотя при оцифровке ты одновременно получаешь регистрацию на всех пяти пенсионных серверах, но заработанные бонусные очки тратить выгоднее только в одном мире. Можно конечно их и разделить по всем, но тогда ты получишь значительное отставание, которое компенсируется отнюдь ни одним годом.
Что за бонусы? Хм, ну вы и нубы, у нас это каждый ребенок знает. Бонусные на пенсию ты зарабатываешь в течении 30 лет реальной жизни. Начисляются плюсом или минусом, ежегодно решением специальных советов. Советы кстати работают на Евро сервере, а значит состоят из пенсионеров в реале уже не проживающих и отыгрывающих своих персов во всех игровых реальностях. Причем равномерно представленных. Вот мне например, за 30 лет добросовестного служения в армии удалось заработать аж целых 16 бонусов. И это между делом на 4 больше среднестатистического показателя. Все таки что бы его заработать бонус этот проклятущий, горбатиться надо не по детски. Рекорд принадлежит тому самому корейцу который программу совместимости разработал. Ему за это открытие оптом сразу 54 бонуса плюсанули. Так что при выходе на пенсию он клан свой создал, а так как парнишка оказался не дурак, то клан этот из топ 100 пока ещё ни разу не выпал. Играет кстати на нашем, Новосибирском сервере.
В принципе свой выбор я, в целом сделал. Его, знаете ли чем раньше тем лучше делать. Сейчас мир выбирают ещё до достижения 20 летнего возраста а потом начинают к нему активно готовиться. Вот допустим выберешь ты «Апокалипсис». Отсюда развивать необходимо во первых, стрельбу, во вторых туризм, потом холодное оружие с упором на ножи, ориентирование на местности, огнестрельное оружие и так далее. Ну и плюс но в гораздо меньшей степени навыки необходимые в других мирах. А если решишь базой выбрать ЕС то упор делаешь на архитектуру, строительство, в общем какую ты там профу себе выбрать планируешь. А огнестрел уже попутно, пару типов выучишь, на случай если в шутер попадешь и хватит.
Необходимость же подготовки обусловлена тем что при оцифровке передаются и реальные навыки. Значит если ты за день до пенсии загрузил себе в голову курс «Рукопашный бой» то применять то ты его сможешь, но не полностью, а только то что успел осознать к тому же не на автомате, а значит медленнее чем тот который владел им изначально. Со временем конечно навыки формируются, но как оказалось примерно с той же скоростью что и в реале. Не страшно? Ах да забыл сказать что можно за эти бонусы купить.
А купить на них можно ну например тот самый «Рукопашный бой» который тебе бонусом при оцифровке в мозг и закатают. И который будет хоть и хуже реального навыка рукопашника но таки будет! И развить его можно! Потому как получение навыка в игре очень дорого, или очень редко, или крайне сложно. А как иначе при практически бесконечной жизни персонажей!
В общем я имел право на 16 дополнительных навыков и мой выбор был обусловлен тем куда я подамся и кого качать буду.
Итак, что я имею на момент окончания моей реальной жизни. Ну первое эта конечно профессия которую я получил ещё детском возрасте и которую отыгрывал в обучающей реальности. То есть врач — фармацевт. И не надо делать так смешно. Вот если бы вы родились в деревеньке Туманное Иркутской области в которой на момент достижения мной десяти летнего возраста жилыми осталось двадцать три двора то я бы вас посмотрел. Особенно если учесть что детей было ровно семнадцать, причем девять из них имели одного папашу который и у меня в свидетельстве о рождении был записан. В то время если вы не забыли, как раз игры только, только, отключили и народ из них насильно выдернутый, как бы ещё не совсем адекватный был. Зато мой батя оказался непьющим, а благодаря страсти к рыбалке ещё и не подсевшим на виртуал. И вообще весьма здоровым. В общем привыкшая к легкому сексу со всякими игровыми красавцами женская половина деревни, поначалу на реальных доходяг так же отключенных от своих персов и смотреть не хотела. Те впрочем тоже их не жаловали. Вот на фоне этих заигравшихся, мой батя реально оказался первым парнем на деревне. Высокий, жилистый он и при наличии конкуренции вошел бы в тройку сильнейших, а без неё! Так что лично мне непонятно откуда взялись остальные шестеро, у которых в графе «отец» стоял прочерк, или записана другая фамилия. За исключением сестер Хворостиных. Те были пришлые, переселённые вместе с родителями по программе расселения из Иркутска. И отец сестер был врач. Боже, как все парни постарше смотрели на старшую Инну! Благо там было на что посмотреть. Среднего роста с осиной талией и третьим размером! И боже как хорошо что я в силу моего малолетства этим ну ни разу не интересовался. Я больше с младшей, Ольгой лазил. Тем более что мы с ней погодки были, и ясное дело начать прохождение обучающей программы должны были одновременно.
В общем когда приехавший центр вживления установил нам обоим биокомпьютер и Ольга в добровольно принудительном порядке выбрала направление «целительство» по настоянию своего папаши, я недолго думаю пошел туда же. Благо моему бате было плевать со своего любимого клёворыбного места чем займется один из его многочисленных отпрысков.
И должен сказать ни разу об этом не жалею. Нет никаких высот в деле врачевания я не достиг. И врач из меня получился хоть и не плохой, но не выше среднего, зато есть два несомненных плюса. Это Ольга, которая к семнадцати годам стала в деревне однозначно трактоваться как «Серегина девчонка» и потому получила бронь от всех иных представителей моего пола. Ну и целительские профы которые мне сейчас не надо даже рассматривать в силу того что я их получил ещё в обучающей реальности. А это добрый пласт навыков на которые перевод бонусных очков для всех остальных крайне обязателен. Вот с Ольгой жалко у нас не склеилось. Разъехались мы с ней когда выросли, Так как в дальнейшей жизни пошли совершенно по разному. А жаль, к двадцати годам Оля стала такой красавицей что куда там тем игровым эльфийкам.
Итак с врачевание совместно с фармакологией пропускаем эти навыки у меня уже есть. Так что там ещё имею. А дальше у меня была служба. Понятно армейская. И этот выбор был уже более сознателен, хотя тоже родом из детства. Ну не тянула молодого деревенского паренька ни политика, ни социалка. А героем быть хотелось. Как раз и престижность армейских к этому времени расти начала в связи с возросшей вероятностью откусывания территории одним из наших доброжелательных соседей.
Армия мне дала много. При прохождении курса молодого бойца мне были установлены навыки «Ножевой бой», «Огнестрельное оружие», «Холодное оружие», «Ориентирование на местности», «Картография», «Саперное дело», «Тыловое обеспечение», «Тактика выживания», «Разведка», «Диверсионная подготовка», «Маскировка» и ещё с десяток не имеющих отношения к моей будущей пенсионной жизни. Хотя, вот например «Личная гигиена» вроде и не боевая но тоже в списке присутствует. Увы не могу сказать что все эти программы мне удалось развить. Например ни тыловиком ни диверсантом я так и не побывал, а соответственно эти навыки у меня на уровне косвенной прокачки. Зато рукопашка, маскировка, ножи и огнестрельное оружие у меня развиты запредельно, не даром большую часть службы в разведке батрачил. Там если не на задании, по восемь часов в день навыки шлифовали по всем дисциплинам. Так что эти навыки то же пропускаем, уже имеем. Если только глубоко специализированные ну например «владение секирой варвара двух лезвеной». Но это ещё надо решить в варвары пойти а не в эльфы или сталкеры.
Так что выбор мира который я должен был взять основным при уходе на пенсию для меня свелся к двум вариантам. Или Новосибирский центр или Силиконовая долина. Нет ещё конечно вариант Бразилии, но в той войне говорят с девчонками напряг. А те которые есть поголовно или садистки или мазохистки. Может и врут, не знаю, но и проверять как то не хочется. Да и комфорт я люблю. Заезженная армейская шутка про прелесть шлепанцев в глазах носящих сапоги, как то до сих пор актуальна. И если бы Вам пришлось по тайге в минус сорок на солнце или по песку в плюс сорок в тени полазить да поползать вы бы однозначно со мной согласились.
Значит или космос или меч. Исходя из имеющихся навыков, если бонусные не привлекать вроде бы одинаково приятно. Все что имею все востребовано. Значит будем смотреть что где добирать придется. «Вселенная» ого, как минимум еще, да дофига ещё, надо было в пилоты, а не в разведку идти, я же на это пилотирование половину своих бонусов ухлопаю! И даже прокачанная «Картография» не спасет. Ох хо хо в космос или чистым врачом или в абордажную команду. И та и другая роль изначально второго плана и сколько лет понадобиться на переучивание? С другой стороны не пошел же я в пилоты в реальности! И ни разу не жалею! А значит ну его этот космос не хочу.
Вот решил и на душе легче. И понятно вдруг как то сразу что все давно решено. Новосибирск. Мир меча. И наполовину это решение принято именно потому что центр все таки наш, в России. И пофиг что в самом мире есть и Английский сектор и Немецкий. А самый большой ясно дело Китайский, но сервера то на Родине. И понимаю сам что полный бред, что оттуда без разницы где эти чертовы псевдоатомы скользить будут, но на душе вдруг стало тепло а лицо само собой растянулось в глупой улыбке молодого деревенского паренька.

Глава 2

Американец достаёт бутылку водки и говорит русскому: — Will you? — Я тебе бл*ть сейчас вылью!

Месяц до начала
В общем согласно нашему Российскому законодательству у меня остался ровно месяц для решения всех своих проблем в этом мире. И конечно для решения кто будет моим основным персонажем в мире меча. Хотя и про персов в остальных играх тоже забывать не стоит. Их регистрацию конечно можно отложить и на потом, в основном так все и поступают, по закону то я должен с реальности уйти, это главное. А вот то что я должен зарегистрироваться именно во всех альтернативных мирах, никто не настаивал. Вроде как, хочешь регистрируйся, не хочешь подождем, ничего с нами не случится. Так что обычная практика заключается в том что люди регистрируются в одном из миров, а в остальные заходят уже после. Когда жизнь заставит, или если базовый надоест.
Наверно и мне так стоит поступить. Варианты раскачки по всем мирам в сети свободный доступ имеют, так что не к спеху. Да и желания разбрасываться как то нету. Служба в армии как и врачебная практика, больше человека затачивает под решение одной конкретной задачи, а не всего спектра проблем. Нет, я конечно знаю про то что подавляющее большинство народа подходит к пенсии имея четко проработанный план развития в каждой игровой вселенной. И сам таких знаю не мало. И ещё знаю что практически все относятся к офисному планктону. Ну или к службам обеспечения если речь об армии идет. А вот строевики как то больше не подготовленные оказываются. И хрен его знает почему так. Куча психологов на этом не одну диссертацию защитила, а не один миллион подняла, но вот мне лично как то все это было сильно неважно.
Так что начинаем готовиться. И начнем как и положено с опроса доступного населения. Тем более что сегодня воскресенье и да, вы не забыли что голова со вчерашнего продолжает болеть. Так что заодно и подлечимся. Не откладывая дело в долгий ящик тянусь к телефону.
— Влад, привет. Слушай, тебя из дома Светка не выгнала, за вчерашнее?
Влад это мой связист. Он в «школе» как раз программиста отыгрывал, и потому советоваться с ним надо в первую очередь. Единственный минус его неумение пить. И петь. И дикое желание второго когда примет первое. Поэтому находясь в состоянии избыточного опьянения, а вчера мы все в нем были, он всегда поёт, нещадно при этом фальшивя но зато очень громко. За что его Светка регулярно в гараж спать и налаживает. Последнее из вчерашнего что про него помню упорное желание спеть про черного ворона. Как обычно громко, и как обычно только припев. Пластинка сломанная, он меня и усыпил наверно.
— Привет Серый. Нет уже дома. Светка вон даже пожалела, пива презентовала, после душа. А то говорит, что морда дюже помятая. Разглаживается или утюгом или пивом. В связи с наличием обоснованной темы вчерашнего собрания решила обойтись более мягким средством.
— Влад, слушай вопрос есть. И серьёзный. Хотелось бы с тобой посоветоваться, как насчет ко мне подскочить, с супругой еессстественно.
— Серега, умничка! Я на тебе, для себя новые туфли выиграла, говорила же этому недоразумению что ты сейчас нас в гости позовешь. А он мне — Не позовет, болеть будет, настроение у него не подходящее! То я не знаю как вы мужики здоровье вместе с настроением поправляете!
Это понятно, Светка в разговор вклинилась.
— Э, Свет
— Да, можешь не продолжать, холодильник пустой, жрать нечего, готовить лень, а лекарство именуемое «пиво светлое» кончилось ещё вчера, если конечно было изначально. Так что в магазин за продуктами, в бар за лекарством и готовить мне так как меня на вашем вчерашнем банкете не было, за что я должна быть наказана нарядом на кухню. Все пока скоро будем.
Так с этим ясно. Тем более что Света с Вадимом мне люди не чужие, а очень даже близкие. Особенно Света. Тут вообще пояснять нужно. Дело в том что она раньше моей женой была. И у нас даже общий ребёнок — тоже Сергей. В семьдесят пятом году Светка приехала в нашу часть, сразу же после окончания школы. Приехала она в качестве врача травматолога и первым пациентом у неё стал я. И учителем тоже. Все таки практики ей не хватало, медицина она ведь от реальности не отделима, и в каждой больнице рецептура привязана к имеющимся в ближайшей аптеке лекарствам. Да и пациенты значительно от компьютерных персонажей которых в обучающей реальности лечить приходится сильно отличаются. Те куда как спокойней будут. Что сказали тем и лечатся. Человеки же — фиг вам. Ты ей одно выпишешь а она выйдет, подругу из бухгалтерии расспросит, вернется и давай доказывать что вы господин врач, в отличии от её подруги в лекарствах ни разу не понимаете и рецепт надо срочно переписать на лекарства подругой посоветованные! Я же к тому времени уже вроде как опытной был. И с такими людьми общаться научился, и перечень лекарств в нашей аптеке разве что не наизусть знал. С другой стороны и я от Светки не меньше взял, времени то много прошло как школу закончил, потому немного отстал от последних разработок. В общем на этой почве мы и сошлись. И вроде как переезд Светланы ко мне стал само собой разумеющимся. Так и прожили со Светланой четыре года. На второй год сын родился, Сергей. Но вот сказать что любовь была, пожалуй не скажу. Зато в Вадима она влюбилась сразу. Как и он в неё. С Вадимом кстати я их сам познакомил. Он тогда к нам в гости пришел, и вот представляете картину заходит этот ботаник, а в часть он пришел ну ни разу не со спортивным телосложением, я их значит представляю друг другу а они словно мешком стукнутые стоят и друг на друга таращатся. С тех пор я в любовь и поверил. А кто бы не поверил, я и выше на спичечный коробок, и фигура спортивная, и денег больше зарабатываю, и ругаться со Светланой сильно не ругались никогда и прожили четыре года вместе и ничего! А он только нарисовался на пороге, стоит и даже «здрасьте» сказать не может!
В общем через полгода стало понятно что лишний это я. Вот честное пионерское сильно не переживал. Да на душе вроде не камильфо, но это скорее из за того что сына не хватало. Он тогда совсем маленький был, да и привык я уже к его крикам. А тут домой придешь и тишина. Потом меня в командировку на год отправили. Русско — китайскую границу охранять, а когда я вернулся меня вся семья и встретила. Влад, Светка и Серёга. И их дочка, Лена. И с вокзала поехали мы не домой, а сразу в церковь, так как крестным для Лены стал я. Вот решили они так. В общем спасибо им. Спасибо за то что семья Подопригора стала моими настоящими друзьями. А с женщинами я больше не жил. Я с ними спал. Периодически, между командировками. Не сложилось просто. Так что в отличии от моего папаши особого опыта в общении с женским полом я не имею.
Так хватит бока отлеживать, пойду на кухню. Готовить смысла нет, лучше чем у Светки не получиться, собственно и готовить нечего а вот убраться надо. Грязную посуду Светка терпеть не может, может и по шее заехать. Вредина.
Посуду я домыл. И даже постель заправил. Но вот больше ничего не успел. Гарнизон он как бы не большенький, пешком во все стороны за десять минут уложишься. Сидим на кухне смотрим с Владом как Светка у плиты вертится. Пиво потягиваем. Хорошо.
— Батя, ты какой мир основным выбрал?
Это сын зашел, черт весь кайф испортил.
— Вот скажи, Серега ты в кого такой уродился, а? Не видишь мы медитируем, о вечном думаем, а тут ты и хрясь тейблом да по фэйсу!
— Да в тебя пап в тебя. Хочу хоть раз в жизни попробовать точно знать где мой батя.
Шлеп, это Сергею полотенцем прилетело. Света решила что сын, ко мне недостаточно уважительно относится. Хм, а по моему нормально.
— Мам, да я серьёзно! У него же почти все командировки по первой группе секретности проходили! А на вопрос «Ты где?» самый популярный ответ «В России!»
— Да, Серый, сын то прав. Это Влад уже сидит, ухмыляется. Колись давай куда пойдешь дальше жить?
— Куда, куда, В Россию. Там и буду! Приятно посмотреть на явно тормозящего сына. На нашем сервере буду, в Новосибирске.
— Вот посмотри сынок, что значит позднее взросление! Ему уже полтинник стукнул, а он всё в сказочки не наигрался! Это Светка юморит. Серега тебе война не надоела а! Ты же фактически из командировок лет пятнадцать как не вылазишь! Пол жизни ландшафты планеты брюхом сравнивал! Ну возьми основным «Люди» может человеком будешь! Тем более что там всяко регистрироваться придется. Вывод игровых денег в реал по любому понадобиться. Все нормальные люди в людях регистрируются! Сына, стукни Владу по спинке, а то он бедняга хохот с пивом совместить не может!
— Свет, не обсуждается, мир меча и точка. Это уже решено. А в Швейцарию лучше в натуральном теле с настоящим желудком ездить, там говорят сыр вкусный.
— Ну вообще то грамотно. В отличии от сына все понявший Влад смотрел на меня с явным одобрением. С твоими навыками оно самое то. Плюс ещё бонусные. Весьма неплохо для старта. А что «Вселенная» или «Апокалипсис» не привлекает? Впрочем по последнему вопрос снимаю, это уж точно на любителя.
В общем выдал я им весь расклад. Заодно и озадачил Вадима с сыном обозначением линии прокачки. И договорились что за пару недель они мне эту линию разработают. С использованием всех доступных баз и нашего гарнизонного сервера. Весьма кстати не слабого, на армии у нас давно не экономят, слишком дорого эта экономия потом обходится. Дольше всего обсуждали что именно я получить хочу и что имею. Хорошо так посидели, душевно. Так увлеклись, что даже пиво не допили, на чай с тортиком перешли.
На следующий день я же занялся вопросами наследия. В смысле перекинул все деньги на Светку, как на мать моего ребенка, что заняло минут пять. Сумма вышла хоть и приличная но до миллионера явно недотягивающая. Можно было конечно и в игровой банк перекинуть, на донат, но там стоит делитель, чем больше сумму вкладываешь тем больше с тебя налогами возьмут, в пользу государства и на прокорм вечно голодных жителей африканского континента. В общем с меня бы срезали ровно половину, так что ну их нафиг, этих негров лучше пусть сыну достанутся.
На сына же переписал своего Ховера. Авто у меня конечно не запредельное но в десятку популярных моделей года входит. А что производство Китайское, так и черт с ним. Сейчас половину машин в Китае делают. Правда эта операция у меня заняла уже пару дней. Вот вроде и комп в башке пока имеется, а все равно наше Русское «делопроизводство» все нервы вымотает. Вот объясните на черта надо заполнять форму 27 «О причинах отказа о частной собственности и обоснованности передачи её выгодоприобретателю» если наличие сына и дата моего рождения в паспорте зафиксирована! Ну не отцифровывают у нас автомобили, не доросли ещё. И почему я её собственность эту, на сына переписываю и дураку понятно должно быть! И это не говоря о том что каждое из наших государственных ведомств искренне пытается усложнить жить обычному человеку переложив на него свои функции. С этой целью постоянно меняет все эти формы на более «совершенные» и «наиболее удобные для граждан РФ». В результате даже установленная база «делопроизводство» через год может смело отправляться в помойку в связи с тем что в ней уже все поменялось. Интересно, это «удобство» для граждан они из пальца высасывают, или с какого другого места?
В общем за такими делами, вперемешку с прощаниями с друзьями и сослуживцами две недели и пролетели. Так что к моменту встречи со своими близкими я уже морально был готов на все и более всего на прощание с этим миром на мой взгляд излишне задокументированным.
На этот раз спиртного на столе не было. Собрались всей компанией даже Ленка пришла. После положенного борща под чаёк, Влад начал объяснять мне мою задачу на ближайшее время.
— Значит так Серый, если брать по миру меча, то тебе лучше специализацию не менять, есть там такая профа как разведчик. В целом это дамагеры одиночки. В качестве специализации лук или двоерукий. Определяться надо сразу так как длинные клинки так же как и стрельбу из лука ты в жизни не использовал, значит придется набирать на бонусные, благо у тебя их много. По расе определяйся сам, но наиболее предпочтительная эльфы, люди, хоббиты, оборотни и вампиры. Это уже в зависимости от того в каком ландшафте крутиться будешь, и личные предпочтения. В принципе мы тут все тебе расписали почитаешь, ознакомишься. Еще можно ассасина или вора прокачать, там у тебя тоже много имеющегося в дело пойдет, эту линию прокачки мы тебе тоже распечатали.
— Пап, на всякий случай, не забывай что там биокомпа нет, мозги обычные. Так что линию прокачки, как выберешь заучи наизусть, бывает что не ту ветку выберешь, под влиянием момента и все насмарку. Перекосы плохо исправляются.
— Так, понятно, нет господа про ассасинов и воров это не в тему, не моё. Свет а ты что скажешь?
— Да ничего, смысла не вижу. Сколько лет тебя знаю всё равно перекрутишь и по своему сделаешь. Времени у тебя впереди — вечность и шишки набить успеешь и исправить что не так. Так что из моих советов — не ходи в гоблины и прочие внешне мало привлекательные расы. Это с точки зрения нормальной женщины тебе советую.
В общем после длительного обсуждения решили что работать буду в лесу, отсюда — эльф. Не привлекают меня города. Да и степи тоже, в них маскироваться проблемней. Специализацию возьму — два клинка. Душа больше к ним лежит а не к луку. Хотя и знаю что так себе выбор. Лучше во вторую руку щит брать. Но вот нехочется, и всё тут. А вот профой скорее всего лекаря. Тут правда спорно, врач то из меня получился так себе, ничего выдающегося. К тому же класс хилера априори входит в группу поддержки. С другой стороны, действовать собираюсь в одиночку, значит сам себя лечить буду. И в группе случись такое тоже не последний человек. Да и если честно по этой профе у меня навыки имеются, уже легче будет, больше то все равно ничего не умею.
Потом отдельный список почтовых ящиков, составили. Их надо наизусть заучивать, сын правильно сказал что биокомпьютер не цифруется, так что вначале все в памяти иметь надо. Это потом постепенно заново так сказать блокнот набьешь.
Дней десять я истово пытался разобраться в тех файлах что мне сын с Вадимом принесли. В целом черновой набросок разработал, и точку входа выбрал, и расу как советовали — эльфом и даже что на бонусные взять тоже решил. В принципе ничего так получилось хоть и не первым буду но и далеко не в аутсайдерах. Спасибо Владу, он к вопросу серьёзно подошел наш комп видно не одну сотню вариантов просчитал.
— Ладно сын, давай прощаться.
Это мы стоим в пенсионном центре. Я, сын и Светка. Влад в командировке. Ну где то в России понятно. Вчера мы последний раз провели вместе целый день. Нет не на Параде Победы, хоть и девятое мая, праздник, но как то настроение не соответствовало. На берегу, посидели. Нет, не с шашлыком. Просто сидели, смотрели на реку и разговаривали. Все таки ближе них у меня никого нет. И сейчас вот стоят, плачут.
— Народ, хватит реветь, я же ваши адреса знаю, завтра же отпишусь. Светка, сама же говорила что тебя мать регулярно жизни учит, каждые выходные по два часа общаетесь. Так что ничего страшного, не похороны.
Блин, зря я про похороны, опять реветь начали. Все таки хорошо что они есть. И сын у меня вырос правильный. Через полчаса прощаний, я в мерзком настроении, черт чуть сам не расплакался и закрыл за собой дверь офиса оцифровки.
Здесь все было красиво, торжественно, но абсолютно бездушно. Прямо как в операционной. Идеально белая комната, ярко освещенная с белоснежным саркофагом по центру. Помимо саркофага в углу корзина для белья. Больше ничего. Хоть бы герань какую на подоконник поставили что ли.
В саркофаг надо голым залазить. Так что разделся, выкинул все свои шмотки в корзину, вместе с паспортом и мелочью в кармане, залез в этот белоснежный гроб и долго до рези в глазах, до цветных пятен смотрел в окно на солнце. Плевать. Зрение уже беречь не надо, не пригодится оно мне больше. Тянем ручку, крышка закрывается. Прощай планета Земля, прощай служба на благо хотелось бы верить что своего народа, прощай моё любимое тельце хорошо мне было с тобой.
Дальше сознание поплыло, это подачу усыпляющего газа включили. Привет, новая жизнь в новом мире! А газ почему то пахнет ромашками.
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Кабинет Директора
7 мая 2097 года. (за год до)
— Владимир Константинович, ну как вы не понимаете, мы значительно уступаем по привлекательности всем серверам кроме «Аппокалипсиса». И это реальная проблема! И ладно бы это только снижение процента наших граждан выбравших наш же сервер, не хотят и бог с ними. Проблема в том что к нам идут люди действия, а они по складу характера не предрасположены к научной деятельности и ещё меньше к политике!
Директор ФСБ Пехов Владимир Константинович с явным непониманием смотрел на начальника отдела анализа научного развития Мороза Дмитрия Сергеевича и никак не мог понять что именно от него требуется. Никаких проблем с Новосибирским сервером до сего дня не прослеживалось. Мир меча и магии делил второе место с «Вселенной» на протяжении всего времени своего существования, стабильно уступая первое только Швейцарии. И Марсу понятно, но это вообще отдельное направление. Поэтому к разговору он оказался совершенно не подготовленным что было для него редкостью. Помимо этого, отдел Дмитрий Сергеевича в общем то не входил в число приоритетных направлений работы а потому Владимир Константинович особенно в тематику их работы не вникал, ограничиваясь тремя абзацами в общей справке. Да и понять излишне эмоционального начальника отдела не владея сутью проблемы действительно было проблематично.
— Дмитрий Сергеевич, давайте вы попробуете изложить проблему письменно, надеюсь до завтра времени хватит. Раз вы настаивали на нашей встречи значит в общем и целом должны быть готовы?
— Докладной. Прерванный в середине своего страстного монолога полковник Мороз замер с озадаченным видом. А да, докладной. В общем то вот она. С растерянным видом Дмитрий Сергевич положил на стол директора несколько страниц машинописного текста.
— Извините Владимир Константинович, как то из головы вылетело, увлекся.
— Люблю увлеченных, Дмитрий Сергеевич, давайте так я прочту, если будет что непонятно приглашу, и тогда мы с Вами продолжим начатый разговор.
После ухода Мороза хозяин кабинета, сидя в своем кресле с какой то непонятной тоской долго и задумчиво смотрел на лежащие перед ним листы бумаги. Годами тренируемая интуиция бывшего разведчика нелегала и директора ФСБ недобро ворочалась в груди, предчувствуя что лежащая перед ним проблема ещё не раз заставит пожалеть о том что четыре года назад он согласился на перенос сознания и получил новое тело, добавив себе ещё пятнадцать лет в этом мире.
Взяв листы со стола, спортивный, выгладивший лет на сорок мужчина углубился в чтение, периодически подчеркивая отдельные фразы. Дочитав, Владимир Сергеевич ещё часа два ходил по кабинету, после чего написав на титульном листе «на 11.05. в папку доклад Президенту», поднял трубку телефона и не набирая номера сказал «дежурный пригласите ко мне полковника Мороза.»
— Дмитрий Сергеевич, поднятая Вами проблема действительно важна и честно сказать для меня неожиданна. Давайте так, после праздника у меня доклад Президенту, я ему озвучу вашу позицию, но в думаю что он в целом возражать не будет. Поэтому начинайте готовить программное обеспечение по Вашим предложениям, это достаточно длительная работа. Мы с свою очередь тоже подберем людей согласно вашим предложениям. Их ещё и подготовить надо успеть. Финансирование вам обеспечат, программистов в группу сопровождения подберите сами. Первый пробный этап как вы и предлагаете, сделаем в следующем году, акцией на День Победы. Это основное. Детально проработаете и подробный план операции с пошаговыми мероприятиями передайте в отдел анализа на утверждение в недельный срок.
К сожалению вы абсолютно правы, похоже нас здорово переиграли. Черт, да нас поимели, как пьяную шлюху. Ну ничего, ничего, дольше смеется тот кто больше. Или тот у кого в руках автомат. Так что попробуем ещё наверстать.

Глава 3

Детёныш обезьяны вырастает только в обезьяну, поросёнок — в свинью, ослёнок — в осла, козлёнок — в козла.
Человеческий младенец может вырасти в любого из вышеупомянутых.

Вначале было слово. Даже два. Откуда то из глубин сознания всплыли золотые слова на бирюзовом фоне. И эти слова были «Добро пожаловать». И только прочитав их я понял что я есть. В смысле осознал себя разумным. Не хомо разумным а просто разумным, интересное кстати ощущение, нет не так, скорее отсутствие ощущений. Черт, что за бред я несу. Хотя простительно, чувство чистой мысли, без тела, весьма специфично само по себе. Вот допустим голову никуда не повернешь, нет её, но в тоже время смотреть можно куда угодно, и хрен его знает как это у меня получается. Слава богу продолжалось это недолго.
Потому что звук включили. И этот звук, приятным женским голосом произнес:
— Здравствуйте Сергей Сергеевич, мы рады приветствовать Вас в виртуальной реальности. Назовите пожалуйста мир выбранный Вами в качестве Базового. При необходимости Вам будет предоставлена общая справка по любому избранному миру. На том же фоне синим шрифтом подсвечиваются названия миров.
Миры «Вселенной»
Мир «Люди»
Миры «Меч и магия»
Мир «Рай»
Мир «Апокалипсис»
Так, а как нажимать, рук нет, голоса тоже нет. Ну ладно пробую произнести «Мир меча и магии». Ух ты, оказывается голос есть. Интересно только чем говорю. Для интереса пропел «Ехал грека через реку видит грека в река рак, сунул грека руку в реку, рак за руку греку цап» Приятно голос звучит, басовито, впрочем не важно.
— Нужно ли Вам краткое описание избранного мира. Снова интересуется неизвестный но приятный голос.
Нет уж спасибо этого больше не надо, и так целый месяц о нем читал, перебор будет. Отказываюсь.
— Благодарим за сделанный выбор. Пожалуйста, подождите пока Ваше сознание будет перенесено на сервер «Миров меча и магии».
Подождем, продолжаю напевать скороговорку про греку, заняться то надо чем то. Впрочем на этот раз ожидание оказалось не долгим. Сознание не терял, ощущения пока не появились. Снова женский голос хотя и с другим тембром.
— Сергей Сергеевич мы рады приветствовать Вас в Мирах Меча и магии. Для продолжения регистрации Вам необходимо выбрать Вашего персонажа. Обращаем Ваше внимание что на время прохождения первоначального обучения, до достижения Вами 10 уровня выбор имени и места рождения происходит автоматически и назначается центральным сервером в целях создания персонажа. Это время необходимо для адаптации вашей моторики к выбранной расе и изучения вами расовых традиций. В связи с этим отказаться от прохождения указанного этапа невозможно. По достижению десятого уровня Вам будет предложен список имен и мест рождения соответствующий Вашей расе и параметрам Вашего персонажа. До достижения 10 уровня вы будете носить имя Сергей к которому добавиться Ваш личный невидимый код (слепок ауры) являющийся неизменным параметром во всех мирах второй жизни и неподлежащий изменению.
По окончанию этого монолога перед глазами всплывает следующий список:
— Выбор Пола (для выбора пола произнесите один) Предупреждение! Выбор пола неизменен в мирах меча и магии
— Выбор Расы (для просмотра рас произнесите два) Предупреждение! Выбор расы в мирах меча и магии изменить невозможно
— Выбор Внешности (для использования визуального редактора произнесите три) Предупреждение! Данная опция доступна к выбору после выбора расы. Доступные начальные параметры внешности будут изменяться соответственно развитию Вашего персонажа
— Выбор Навыков (для просмотра списка навыков произнесите четыре) Предупреждение! Данная опция рекомендуется к выбору после выбора расы. Количество устанавливаемых навыков зависит от имеющихся у Вас бонусных очков (не более 16)
— Выбор Места Рождения (Заблокировано до достижения 10-го уровня)
— Выбор Имени (Заблокировано до достижения 10-го уровня)
Вот такие вот греки в реки, тут все ясно, начнем с выбора пола. Пол кстати можно и менять. Не запрещено. Изначально эту возможность прописали в «Апокалипсисе» надеялись исправить перекос в сторону мужчин. Говорят немного но помогло. А потом как обычно, очередная истерия в СМИ, попранные права, в общем и во всех остальных мирах разрешили. Правда один раз, при создании персонажа, и слава богу без права замены. Произношу единицу, передо мной появляются изображения мужчины и женщины. Это самый простой выбор, пол менять я явно не собираюсь. Остаюсь мужиком. Ура пол дела грека сделал! Рак не пляшет. Картинка исчезает в водовороте и снова всплывает список. На этот раз выбрать пол мне не предлагают, этой строчки просто нет. Так что уверенно произношу два. Открывается список из ста пятидесяти двух позиций. Мать моя гречанка! Это чего только человеки не напридумывали! Чур меня чур, домовенком или русалом быть явно не хочу. Впрочем не я один. После наименования каждой расы записан процент выбравших её для второй жизни. Вот за домовенка играет аж 0,0003 %. Есть же оригиналы. Ищу эльфа:
Эльф Светлый (20 % живущих выбрали эту расу) Приоритетная локация — лес
Эльф Темный (18 % живущих выбрали эту расу) Приоритетная локация — горы
Кстати а светлых побольше будет. И не надо думать что 2 % это мало в абсолютных цифрах это миллионы. Из интереса решил ознакомиться со всем списком. Посмотрел внешность русала, русал за руку греку цап, красив конечно, но вот как они с русалками? Хмыкнул представив как плаваю и икру осеменяю, быррр. Но спешить некуда, вечность впереди что бы картинки не по разглядывать. Про некоторые расы я даже самоназвания не слышал, тем более внешность не представляю. Последний пункт списка вызывает легкую оторопь:
Джокер — опция. (0,000001 %) выбрали эту опцию. Приоритетная локация — смотри описание персонажа.
Интересно, что за джокер такой, из джокеров я только карту игральную знаю, на ней шут в колпаке нарисован. Но шут это вроде не раса. Открываю описание, картинки нет, я впадаю в лёгкий ступор.
Джокер — Предупреждение! Данная опция доступна к выбору при наличии не менее 15 бонусных очков. Стоимость использования опции 15 бонусных очков. Джокер это выбор расы путем случайной генерации персонажа несущим сервером. При генерации персонажа вам предоставляется только возможность выбора среды обитания. Вероятность получения расы из основного списка — 50 %. Вероятность получения «исчезнувшей» расы -50 % Врожденные способности и недостатки рас из основного списка сохраняются в полном объеме. Врожденные способности и недостатки «исчезнувших» рас генерируются сервером при создании персонажа в полном объеме. Для активации опции произнесите слово «джокер» четыре раза подряд. Визуальный редактор внешности станет доступен после выбора среды обитания и генерации персонажа.
Предупреждение! После активации опции отказаться от её использования НЕВОЗМОЖНО!!!
Уважаемый живущий, кураторы проекта «Миры меча и магии» НЕ РЕКОМЕНДУЮТ использовать опцию «Джокер», в связи с низкой вероятностью получения более удачных способностей персонажа нежели способности заявленные к расам находящимся в общем списке. На сегодняшний день 75 % жителей выбравших эту опцию недовольны сделанным выбором, и практически не посещают Миры меча и магии. Будьте благоразумны! Вам здесь жить!
Нет, вы реально! Это же хуже русской рулетки с пятью патронами в барабане! Там хоть сразу отстреляешься, и в могилку! А здесь этот идиотский джокер будет вечно ездить через реку и руки в неё засовывать! А второй джокер их будет цапать. Видит джокер в реке джокер. Мысленно ухмыльнулся я представив двух карточных шутов таскающих друг друга. Хотя и защита от случайного срабатывания стоит не слабая, случайно произнести одно слово без перерыва четыре раза просто невозможно.
Напевая скороговорку про джокера, бррр, про греку обдумываю чем интересно руководствовался этот 0,000001 % людей выбравших эту опцию. Это сколько надо иметь бонусных, чтобы просто отказаться от 15 из них! У меня допустим в этом случае единичка останется. Неудивительно что Джокер не популярен, да и кураторы мира явно от него отговаривают. В общем настолько на любителя что проще самому съездить в тундру и сдаться белому и пушистому. А вероятность получения плюшки настолько мала что шанс выиграть в спортлото по сравнению с этим становиться весьма вероятным событием. Впрочем это не моя головная боль, пойду назад к эльфам. Мне ещё между светлыми и тёмными выбор делать.
И от души пропев, джокер, джокер, джокер, джокер руку сунул в джокер, командую выйти в список рас.
Знакомый водоворот правда почему то достаточно длительный по времени и выплывает очень даже не большой и явно не тот список:
— Среда обитания — земля (Для рас проживающих на земле и под землей) Для выбора среды произнесите — земля
— Среда обитания — вода (Для рас проживающих в воде) Для выбора среды произнесите — вода
— Среда обитания — воздух (Для рас умеющих летать) Для выбора среды произнесите — воздух
— Среда обитания — огонь (Для огненных и огнедышащих рас) Для выбора среды произнесите — огонь
Пояснение: допускается выбор нескольких сред обитания. (например при варианте произнесения вода и земля выбор будет сделан из двоякодышащих рас)
Не понял, какая в бога душу мать среда! Где мои расы, я в карты не играю!
Так спокойствие, только спокойствие. Ничего не говорим думаем. Мысленно сделал три глубоких вздоха. Так ещё не все потеряно это сбой какой то, я опцию не выбирал и даже не собирался. Попробую так,
Куратор, вывести в список рас, думаю как можно четче, можно сказать громким голосом. Ничего не происходит. Попробовав ещё раз пятьдесят по разному переставляя слова убеждаюсь что результат нулевой. Черт, у Влада бы спросить, но до активации персонажа связи не будет. А потом смысла не будет. А если, в голову приходит одна идейка, но вот сработает ли. Опять четко произношу — думаю «Требую срочной личной встречи с куратором». Есть! Есть реакция! Список сред исчезает в знакомом водовороте, и я оказываюсь в кабинете.
Не слабом таком кабинете квадратов на сто, пол покрыт тёмной гранитной плиткой, углы тоже выложены гранитом но немного другого оттенка. Три стены из шлифованного мрамора. Вместо четвертой и потолка панорамные окна. Ну на потолке понятно небо. Голубое, голубое с красивыми облаками. А вот вместо четвертой стены обалденный вид. Полное впечатление что офис находится на вершине Эвереста. Я там был, панорама один в один. Вот только никаких строений там точно не было.
— Добрый день Сергей Сергеевич. Красиво правда? Раздается голос у меня за спиной. Вот же отвлекся, даже не заметил когда он зашел. А кстати откуда зашел, дверей то в кабинете нет. И откуда у меня спина! О как, тело обычного человека, конечно обычного прямо как моё!
— Но впрочем если Вам не нравиться горы закажите другой пейзаж, поменяем. Продолжает в это время хозяин кабинета. Не надо, ну тогда разрешите представиться. Куратор. Просто куратор, имени у меня нет, я знаете ли являюсь искусственным интеллектом, а обязанности есть, курировать жителей выбравших опцию «Джокер». Итак, Сергей Сергеевич, пожалуйста присаживайтесь, и я готов выслушать Вашу проблему.
— Да собственно одна проблема, не выбирал я ваше кураторство. И джокера не выбирал. А потому хочу назад в меню рас.
— Увы, Сергей Сергеевич но никак. Собственно Ваш вопрос был очевиден. Послушайте:
— Джокер джокер джокер, джокер руку сунул в джокер. - Раздается мой голос на весь кабинет.
— Так что, Простите Сергей Сергеевич, но к этому могу добавить только одно Мы Вас предупреждали!
Честно сказать такого облома у меня в жизни ещё не было. Вот тебе и греки, реки, руки, джокеры. Это каким местом надо было думать чтобы так вляпаться. Да лучше бы я задницей думал, там хоть одна извилина но есть! И бонусные. Гадство да у меня один бонус остался, всего один! Неизлечимо больным с рождения и то три дают. И что я с ним делать буду, в ту самую задницу засуну, которой не думал! И гордился ещё собой, мол вот какой герой на четыре бонуса больше средних показателей. Герой, штаны на лямках.
Не знаю сколько я так сидел занимаясь поеданием самого себя. Но именно воспоминания о бонусных привели меня в чувство. Я сидел и вспоминал, каждый из них вспоминал, и за что их получил. И третий который мне дали за то что я в одиночку семь негров месяц в сельве гонял. Эти гады в своем селении три семьи наших врачей вырезали, после наркотической дозы. А врачи если что по линии красного креста приехали, этих самых уродов от лихорадки лечить. И ещё бы резали, у них этой наркоты много было. И четвертый, за полтора промерзших до звона года, проведенных в Антарктиде, и седьмой за один единственный семи минутный бой с Артемом, моим другом и таким же капитаном разведки как я сам, но сломавшимся во время очередного задания, сошедшим с ума но нисколько не утратившим навыков ножевого боя и начавшего резать своих бойцов. И месяц черного запоя после этого боя, тоже вспомнил. В общим все вспомнил. И злость вперемешку с обидой начала заполнять что то внутри меня.
Да хрен Вам всем! джокер так джокер. Еще сыграем!
Собираться уже не надо и так чувствую себя предельно сконцентрированным. Тем не менее регистрация не окончена, а напротив сидит то что может мне много что объяснить, а потому им надо воспользоваться. Больше никаких ошибок.
Делаю возмущенное выражение лица и буквально кричу,
— Да как вы смеете, не хочу я быть какой то амфибией двоякодышащей! И яйца откладывать не хочу!
— Да бросьте, Сергей Сергеевич, я тут почти бог. И ваша аура говорит о том что вы не в истерике. Так что давайте кричать не будем. Не сработает спектакль. К тому же яйца откладывать Вам не грозит, вы на минуточку пол не тот выбрали, что же за амфибию, да ради всех святых станьте амфибией летающей. Это меньше одной среды выбрать нельзя, а больше, да хоть все четыре выбирайте. Улыбается он мне в ответ.
— И все таки, говорю я уже спокойным голосом, ну не прошло возмущение сыграть, по умолчанию при выборе персонажа случайный выбор должен быть исключен, если конечно я сам его не прошу. Здесь же, даже из прослушанной фонограммы четко прослеживается, что функция была выбрана именно случайно.
— А вот тут вы правы. Поэтому приношу Вам извинения от администрации проекта. И заодно выражаю благодарность за вскрытую ошибку, которая уверяю, уже невозможна. Не торопитесь. Увидев что я хотел прокомментировать его слова говорит он. Мне не хуже Вас понятно что извинения и благодарности на хлеб не мажут. Поэтому в качестве извинения я вам предлагаю выбрать ну скажем тип строения тела, человекоподобный, или например птицевидный или любой другой на ваше усмотрение.
— Человекоподобный, не задумываюсь отвечаю я. Фух, рояль с кустов вывалился уже значительно легче. Кентавром мне не бывать. Хотя минотавр с домовенком в списке остаётся.
— Принято. А в качестве благодарности, мы даем Вам возможность выбрать единственный оставшийся навык не в момент регистрации вас в нашем мире, а в любой удобный вам момент до достижения 10 уровня. Или при его достижении если раньше не выберете.
— И что мне это даёт? Озадаченно спрашиваю я. Раса то все равно уже определена?
— Поверьте Сергей Сергеевич, это почти чит. Вам представляется возможность выбрать самый большой пробел вашего персонажа, который выявиться и о котором вы сейчас может и понятия не имеете. И хоть как то его прикрыть. Это очень много. В общем гарантирую, Вам пригодится.
— Принимается. Слегка сомневаясь говорю я. Попробую поверить на слово. Вы то точно отсюда не пропадете, так что если что хоть отматерить можно.
— Не пропаду, с какой то грустью в голосе говорит куратор. И работать с вами только я буду.
Тэксс, а что это с ним? Вроде мужик веселый был, а тут от безобидной фразы резкая смена настроения. Попробовать расспросить поподробней?
— Господин, или товарищ куратор. Черт бред получается. Слушай куратор а все таки давай какое нибудь имя тебе придумаем. А то обращаться не возможно, язык не поворачивается.
— Да есть у меня имя ИИ8П ЭЭ00009. Что означает искусственный интеллект восьмого поколения экспериментальный, экземпляр девятый. Вот только не думаю что тебе так ко мне обращаться удобней будет. Название дурацкое. Так что давай уж лучше куратор. Усмехается он.
— Артемом будешь? Спрашиваю неожиданно даже для самого себя. Интересно почему Артемом? Или это из за того что только что про него вспоминал. Незнаю.
— Буду. А почему Артемом? Растеряно отвечает он.
— Друга так звали. Я убил его лет 15 назад. Зачем то уточняю я.
— Ну ни хрена себе аналогия.
Мдааа, что то не так пошло. По крайней мере мне кажется удалось вогнать в ступор искусственный интеллект. Сидит весь из себя растерянный, завис что ли.
— Знаешь Артем, выделив имя голосом уточняю я. Ты не подумай, тот Артем отличным человеком был. И в наши миры он уже никогда не попадет.
В общем рассказал я ему все. И как познакомился с Артемом, и сколько прошли вместе с ним. И даже отчего у него крышу сорвало, тоже рассказал. Хотя это и закрытая информация. И как убивал. И как меня потом из комы выводили в которую я сам себя спиртом загнал. Знаете, он понял. Встает протягивает мне руку и говорит.
— Давай на ты Сергей. Как ни крути а ты мне теперь крестный. Так что не чужие вроде как. Обещаю, что я теперь для всех Артемом буду, никак иначе. И спасибо тебе. Нашу серию тогда всего из десяти штук выпустили. И в ней я единственный без имени оставался. Не повезло мне тогда. Серия излишне навороченная была, страшно дорогая. В результате больше чем на треть ни один из нас не загружен, а я так вообще можно сказать вхолостую работаю. Остальным повезло больше, они девять наиболее популярных рас курируют. Там народу много живет, давно уже имена получили. Мне же этот «джокер» достался, кто то решил что направление перспективное. А в результате курируемых единицы, да и те без огонька живут. По факту все недовольны, кто больше кто меньше. Были перспективные расы, только без толку, один магом хотел, а попал в кентавры, в принципе не магический персонаж. Хотя способностей и много насыпало, но не его и всё тут. Хороших игроков только четверо, и что характерно все из неизлечимых больных попали. Видно они любой жизни рады были. А мощностей у меня на пятнадцать миллиардов хватит. Так что процессоры пылью на ладонь покрылись.
Хорошо мы тогда с Артемом поговорили. Общаешься, и как то даже в голову не приходит что не человек он. Умный, грамотный мужик. Честно признался что помочь больше чем обещал не может, большее вмешательство просто противоречит смыслу «Джокера» а следовательно является нарушением процесса. Но все кончается, кончилась и наша беседа.
Я опять чистый разум и опять смотрю на список сред обитания. Итак земля, вода, воздух или огонь. Даже гадать нечего земля однозначно. В принципе если хочу что бы мне все таки эльф достался, то на этом надо останавливаться. Вот только это самый популярный выбор среды, это меня тоже Артем просветил. И эльф ещё никому ни разу. Так что шансов можно сказать что и нет. Кстати а что там Артем ещё сказал, была у него вначале разговора какая то фраза. Мысленно прокручиваю беседу, вот оно «Это меньше одной среды выбрать нельзя, а больше, да хоть все четыре выбирайте».
Все четыре. Это что ж за раса такая. Что то ничего даже в голову не приходит. Нет таких рас. Или есть? А пошло все лесом, рулетка так рулетка, будем стрелять.
— Земля, воздух, вода, огонь. Четко произношу я, список сворачивается в знакомом водовороте.
Подождите! Идет генерация персонажа.

Отступление 2 

Москва. Кремль
Кабинет Президента РФ
11 мая 2097 года. (за год до)
Хозяин кабинета, задумчиво постукивал пальцами по столу осмысливая то что сейчас прочитал. Получалось не очень, злость мешала. Снова подняв документ со стола он перекинул его на последнюю страницу:
Основные тезисы доклада
начальника отдела анализа научного развития ФСБ РФ
полковника Мороза Дмитрия Сергеевича
1. На момент создания миров были введены искусственные персонажи /неписи/ имеющие возможность перемещения по всем мирам альтернативной реальности. Указанные персонажи относились к координаторам проекта. (боги в мире меча и магии, лидеры рас в вселенной, главы государств в людях и т. д.)
2. В течении четырех лет часть указанных персонажей была смещена или заблокирована аватарами живых людей действующих в рамках игровых правил. Аватары заняли место смещенных искусственных интеллектов тем самым начав контролировать значительный объем альтернативной реальности и получив возможность проникновения в иные миры миную сброс параметров при переносе, частично сохраняя тем самым высокие показатели. Указанное давало огромное преимущество во всех мирах. /Чит/ На сегодняшний день имеется 10 указанных сущностей.
3. Четверо аватар избрали основным миром вселенную. Шестеро мир людей. Согласно проведенных мероприятий установлено что все фигуранты в реальности проходили службу в силовых структурах ЕС и США и были запущены в альтернативную реальность досрочно, в связи с получением инвалидности. Анализ их развития показал что все время необходимое для прокачки аватара они имели возможность практически неограниченного ввода средств, и поддержку сильнейших кланов ЕС и США.
4. Трое указанных персонажей смогли проникнуть в божественный пантеон мира меча и магии и являлись инициаторами блокирования ИИ «Бог отец».
5. Проведенный анализ показывает что приоритетом персонажей является кураторство линии научного и экономического развития. В процессе проверки установлено два факта когда совершенные в альтернативном мире открытия стали достоянием ЕС и США. Информация о появлении этих открытий тщательно удалена с серверов, лица сделавшие открытия подверглись либо окончательному стиранию либо переносу сознания в физическое тело.
Вывод:
1. Имеет место попытка взятия под контроль всех миров альтернативной реальности преследующая следующие цели:
— Контроль над научно — техническим прогрессом человечества, выдвижение ЕС и США в лидеры прогресса.
— Контроль над жителями альтернативной реальности с возможность оказать давление на их потомков проживающих в реальности.
— Контроль финансовых потоков альтернативных миров что приведет к возможности колоссального давления на реальную экономику государств вплоть до её обвала.
Рекомендации:
— Разработка уникальных рас способных по своим характеристикам выйти на уровень координаторов но имеющих сложносоставные умения требующие маловероятного развития. (необходимо для блокировки использования расы в своих целях оппонентом)
— Использование тёмного пантеона, исключенного оппонентом из сферы интересов, предположительно в силу возможной отрицательной имиджевой составляющей.
— Подготовка групп внедрения во все альтернативные реальности заточенных под вывод игроков на уровень координаторов и создания маловероятных сценариев развития.
— Выделение финансов в альтернативной валюте возможным координаторам и разработка сценариев их получения.
— Создание службы мониторинга выбранных при первоначальной регистрации персонажей.

— Ну что Володя, уделали нас в чистую. — По новой прочитав последнюю страницу сказал президент. — Значит эти бляди, мину ещё тогда заложили а мы прохлопали. Если подумать то и скачки во внешней политике ряда стран могут этим объясняться. Впрочем теперь это к МИДу вопрос будет. Так, от меня что хочешь?
— Михаил Михайлович мне добро надо на разработку. Ну и финансирование этого направления. А конкретику я доложу позже, сам только два дня назад узнал, не готовы ещё.
— Когда старт планируешь?
— Чем быстрее тем лучше. Думаю через годик на майские праздники попробуем начать, хотелось бы конечно пораньше но сами понимаете там программы такие что с ходу лучше не залазить, все на десяток раз пересчитать требуется. К тому же запуск контрмер необходимо заретушировать, выявить все одно выявят, но доказательств что мы в их огород залезть пытаемся у них быть не должно. Иначе вой до небес подымут, вероятнее на тему предоставления неправомерных преимуществ. Не дадут никому подняться. А так, очередная акция на девятое мая. Привычная, ежегодная.
— Добро у тебя есть, не криви душой сам знаешь что при таком раскладе по другому и быть не может. И финансирование мы тебе увеличим. Начинай. Через месяц жду подробный план и первые итоги.

Глава 4

У неудачников тоже есть ангел — хранитель, только у него крылья из жопы растут.

Перед глазами проявляется ангел. Не сам конечно, а его изображение с какими-то прозрачными крыльями. Это что, моя раса? Неплохо в общем то. Ух, аж от сердца отлегло, действительно человекоподобный. Под изображением изменённый, всего из двух строк список с подписанными клавишами:
— Описание расы. (для прочтения произнесите описание, мысленно нажав на клавишу)
— Визуальный редактор персонажа. Предупреждение: Рекомендуется использовать после ознакомления с описанием расы. (для входа произнесите редактор, мысленно нажав на клавишу)
Оперативно работают. Так возможность случайной инициации явно меньше. Эх, что ж раньше то не додумались.
Так, строение тела, ну тут все на высоте, ангел все таки. Хорошо хоть не канонический, библейский. Те если мне память не изменяет бесполы. Вот бы засада получилась, сразу из этого мира свалил бы. Хотя нет, как она могла получиться если я пол уже выбрал? А, нафиг мне это над! О чем вообще думаю! Пусть те с этим разбираются кому за это деньги платят! Но общий силуэт неплох. На мой взгляд слишком неплох, как и морда лица, но это в редакторе доработаю. Произношу — описание мысленно нажав на клавишу.
Серый ангел.
Серые ангелы — Раса великих воинов и магов, возникшая в результате добровольного исхода с небесных чертогов 101 ангела.
В результате непринятия их расами света и тьмы они выработали свой неповторимый путь развития расы, сплавив воедино меч и магию. Неповторимость их пути заключается в большой природной силе, здоровью изначально свойственной всем ангелам но обычно несвойственной расам магическим. Основа магии и самая главная сила серых ангелов это умение трансформации тела в природные элементы что позволят им комфортно чувствовать себя в любой среде обитания. Преобразовавшийся в огонь серый ангел находясь в огненной среде по уровню адаптации к среде обитания несомненно уступает элементалю огня но только ему. Преобразовавшийся в землю, воздух, или воду уступает только элементалю соответствующей стихии, но только ему. Это правда является не только преимуществом но и недостатком, так как ангел становиться крайне уязвив при выходе из соответствующей стихии. Например, крайне нежелательно в огненной форме проявляться в водной среде обитания. Поэтому при конфликте опытные боевые маги борются с такими противниками так же как и с элементалями соответствующей стихии, стараясь поменять среду вокруг серого ангела, либо переместить его в противоположенную среду, либо применить иной вариант магии направленный на смену окружающей серого ангела стихии. Однако, принимая во внимание что подобные заклинания крайне энергоёмки, соперников достигших настолько высокого уровня немного. На момент вашей инициации лишь 2 542 311 жителей обладают такими возможностями. К тому же более высокий уровень интеллекта по сравнению с элементалем, возможность роста ваших навыков и возможность трансформации серого ангела в иную стихию делает вас весьма опасным соперником даже для настолько развитых персонажей. Так же ваш интеллект и трансформация делают вас опасным соперником и для самих элементалей, хотя случаи столкновения серых ангелов с элементами стихии единичны и скорее носили случайный характер, либо были следствием действия иных рас.
Помимо этого раса серых ангелов имеет и другие недостатки. Это несомненно полная неспособность и повышенная уязвимость к магии света и тьмы возникшая в результате конфликта серых ангелов как с богами так и с демонами. Более того сконцентрировавшись на развитии магии элементов, серые ангелы не развивались в других направлениях магии. Не имея природной защиты они оказались весьма слабы перед их проявлениями, что по мнению эльфийских историков возможно и послужило причиной их гибели. При этом остается неясным почему серые ангелы не развивали свои способности в иных направлениях.
Природные магические умения серых ангелов:
— Возможность перестройки тела в стихию воздуха (доступно с 50 единиц интеллекта)
В этом образе ущерб от магии воздуха серого ангела +25 %
Стойкость к магии воздуха других магов — 50 %
— Возможность перестройки тела в стихию земли (доступно с 75 единиц интеллекта)
В этом образе ущерб от магии земли серого ангела +25 %
Стойкость к магии земли других магов — 50 %
— Возможность перестройки тела в стихию воды (доступно со 100 единиц интеллекта)
В этом образе ущерб от магии воды серого ангела +25 %
Стойкость к магии воды других магов — 50 %
— Возможность перестройки тела в стихию огня (доступно с 125 единиц интеллекта)
В этом образе ущерб от магии воздуха серого ангела +25 %
Стойкость к магии огня других магов — 50 %
Остальные виды магии:
— За счет природной предрасположенности к магии элементов ущерб от заклинаний стихий творимых серым ангелом в обычной форме +5 %
— В связи с отлучением серых ангелов от магии света стойкость к ней — 25 % (для изменения необходимо божественное чудо)
— В связи с отлучением серых ангелов от магии тьмы стойкость к ней — 25 % (для изменения необходима дьявольская удача)
— В связи с неразвитыми умениями серых ангелов оперировать заклинаниями иных форм магии стойкость к ним -10 % (данный параметр может быть изменен в ходе развития персонажа, при наличии учителя уровнем не ниже архимага соответствующего направления)
Природные физические параметры серых ангелов:
— Сила +10 единиц (выдается однократно при создании персонажа, развивается)
— Здоровье +10 единиц (выдается однократно при создании персонажа, развивается)
— Ловкость 1 единица (выдается однократно при создании персонажа, развивается)
— Выносливость 1 единица (выдается однократно при создании персонажа, развивается)
— Интеллект 1 единица (выдается однократно при создании персонажа, развивается)
— Стойкость к физическим атакам 0 единиц (развивается)
— Жизнь 100 единиц /здоровье * 10/
— Мана 10 единиц /интеллект * 10/
Вторичные параметры серых ангелов:
— Удача 1 единица (выдается однократно при создании персонажа развивается)
— Харизма 1 единица (выдается однократно при создании персонажа развивается)
— Смекалка -0 единиц (развивается)
Отношение общества к серым ангелам:
— Светлые -100 единиц престижа (ты никто для нас, развивается)
— Темные -100 единиц престижа (ты никто для нас, развивается)
— Нейтральные -0 единиц престижа (мы с вами незнакомы, развивается)
Ремесленные предпочтения серых ангелов:
— Изначально отсутствуют. Серый ангел может освоить любую профессию, но высот в ней достигает только с открытием сущностей, позволяющих ему создавать созидательные конструкты так же доступные другим расам.
Конец общего описания.
Дааа, что то я не понял. Особенно напрягает — 25 % к светлой и темной магии, за всю свою жизнь ни чудес, ни удачи в таком размере мне не попадалось. А сколько же единиц ущерба мне это накинет уровне так скажем на сотом! Для того чтобы заблокировать такой природный ущерб мне придется здорово в снарягу вкладываться. Причем, кажется всю дальнейшую жизнь придется. А с учетом того что сущности противоположенные и самые популярные, комплекты с блокировкой обоих направлений вряд ли существуют. Это что два комплекта снаряги таскать придется? Хотя, надо будет у хаоситов и порядка пошарить, может у них что есть. В общем ясно что ничего не ясно, ладно это описание расы, может конкретно на мой персонаж что то изменится.
Перехожу к визуальному редактору. Первым идет тот же самый облик, что был на заставке. Все таки не понятно почему крылья нарисованы прозрачными, и как бы на втором плане. Ладно потом разберёмся. С фигурой я мудрить не стал, просто уменьшив ширину плеч. А то реально трапеция какая то. Не бывает так. Все остальное меня устроило, даже слегка сероватый цвет кожи картину не портил. Видно что не негр и слава богу. А кстати мне богов то славить можно? Они вроде как от меня отказались. Так, не отвлекаемся потом разберемся. Делаем выражение лица. Для начала выбираю функцию «Свой облик» потом добавляем волос на голову, а то что плешь у меня, лет десять как появилась. Во, красавчик. Но старый, значит функция «Омолаживание». Скинул лет до тридцати, нормально, моложе не надо. Ещё прическу поменяю, не люблю длинные волосы. Все готово. Оглядываю себя ещё раз, неплохо сам себе понравился. Применяем!
Смена картинки. Тоже самое только все тело в сполохах огня. Не понял? А нет, понял, это огненная форма. Даже не знаю что тут регулировать, разве что огонька добавить. Нет, не буду, так ещё хуже. Оставляю по умолчанию, Применить. Землю и воду тоже то же оставил без изменений, как то предпочтений не было. А вот когда появился воздух стало понятно почему крылья прозрачные. В этой стихии они были. То же полупрозрачные но и все тело было такое же. Значит они у меня только в воздушной форме имеются. И это реально здорово, я когда описание мира читал то на форумах все однозначно возможность полета расы считали очень даже весомым плюсом. Сильно время экономит. Хорошо хоть воздух это первая форма, на неё всего 50 интеллекта копить надо. Спешить вроде некуда, решил с крыльями проиграться. Для начала попробовал удлинить. Под моим изображением тут же проявляется текст.
Описание: Увеличение длинны крыла увеличивает дальность полета, но снижает скорость. (Длинна крыла может меняться в ходе тренировок)
Так а что мне важнее дальность или скорость? Понятия не имею, оставлю как есть, лучше угол изменю.
Описание: Уменьшение угла крепления (угла атаки) крыла увеличивает скорость полета, но снижает грузоподъёмность. (Угол атаки крыла может меняться в ходе тренировок)
Да пошли вы все! Я же в сказку собрался а не аэродинамику преподавать! Мысленно сплюнув оставляю все настройки по умолчанию. Ну не готов я играть за эту расу! Я вообще про неё первый раз слышу! Так что ставим применить. Знакомый водоворот и снова всплывает:
— Вы выбрали расу и внешность персонажа
— Выбор Навыков (для просмотра списка навыков произнесите четыре) Предупреждение! Количество устанавливаемых навыков зависит от имеющихся у Вас бонусных очков (не более 1) Информация: Согласно соглашению с администрацией вы имеете право вернуться к этой опции до достижения десятого уровня.
— Выбор Места Рождения (Заблокировано до достижения 10-го уровня)
— Выбор Имени (Заблокировано до достижения 10-го уровня)
Всё. Навык выбирать не буду, что то слишком настойчиво Артем не советовал. Начнем пожалуй.
Обучающая локация!

Глава 5

«Все наладится и будет хорошо» (из книги «Тупые фразы, которые ничего не меняют»)

Мне лет десять. Это было первое что пришло мне в голову когда я увидел себя в зеркале.
А себя в зеркале было первое что я увидел в этом мире. Так что это была моя первая мысль в новой жизни. На меня смотрел паренек приблизительно полутора метров ростом и слегка похожий на того которого я слепил в редакторе персонажа.
Впрочем это как раз нормально, в этом мире все такими рождаются, и как правило перед зеркалом. Администраторы специально сделали что бы игроки как ужаленные в поисках зеркал не носились. Говорят поначалу женщины за зеркало на все согласны были. Я, правда думаю что может не настолько зеркало им надо было, а именно согласие на что то там. Да что меня прёт сегодня, опять хрен знает о чем думаю. Так а где моя семья. Не понял где мои мама и папа неписи, которые должны меня растить аж до 10 уровня!
Что за семья? Ну это просто. В МММ сразу в «песочницу» или «школу» не бросают. До достижения 10 уровня тебе назначаются родители — неписи твоей расы. Это что бы вы товарищ дорогой традиции разных народов мира в одну кучу не мешали. И не пытались будучи кентавром активно осваивать подводное дыхание что бы «нестандартно прокачаться и стать единственным кентавром в подводном мире». И не смейтесь, это вполне реальный перс. Есть такой кентавр, периодически его даже видят, как он пор по дну скачет. Редко правда. Видно совсем нечасто он в этом мире появляется.
История простая. Выбрал человек (по слухам то ли монгол, толи араб) себе расу кентавра и начал её прокачивать. Но с уклоном в подводный мир. И нет бы идиоту попробовать в ближайшей речке как оно там, нет, мы же крутые мы первые! В общем он десантировался со шхуны чуть ли не посреди океана, локация там понимаете скрытая. Самое интересное что локу он и правда прошел, какое то там копье себе добыл, крутое. И даже целые сутки потом им хвастался на форумах. А через сутки до него дошло что скакать надо все таки по степи, в воде скорость падает, среда дюже плотная. И его скорость по дну галопом что то вроде одного километра в час. Бежать же ему без остановки больше двух часов совсем не получается выносливости мало. Расстояние до ближайшего портала чуть больше 1000 километров. Выполнив нехитрый подсчет он вышел на пару месяцев галопа. После чего взревел рыбой белугой, на тему — спасите, помогите.
Спасать его никто не стал, так как клан русалов, который эту локу открыл, и это самое копье добыть хотел, правда исключительно для себя эгоисты проклятые, почему то объявил что внесёт всех «желающих помочь этой голубой кобыле» в свой кос лист. Самой же кобыле ой, простите кентавру сообщили что копье ему дарят, заслужил. Но скакать он будет не до ближайшего города с порталом, а до ближайшего берега который уже не в тысяче с хвостиком а в двух тысячах с длинным и пушистым хвостом находиться. И если твоя бывшая половина в частной беседе тебе растрепала закрытые сведенья клана, то это ещё не повод крысятничать всякие ништяки, подставив попутно свою бывшую, с которой если что ни один год вместе прожил.
Персонаж же этот осознав что в мире МММ он стал личностью смешной до популярности, до берега скакать долго, даже продвинутая выносливость не помогает, ибо форма тела и сопротивление среды все равно скорость увеличить не дают, просто ушел в другой мир. И с тех пор в этом появлялся только изредка, проскакивал пару дней и снова исчезал. Русалы сказали что в таком темпе через пару лет до берега доскачет.
Вот в целях просвещения подобных умников и была сделана «семья». Её смысл прост, ты попадаешь вроде как ребенком в семью и пока ты не достигнешь 10 уровня будешь в ней жить. Заодно и прокачку совсем уж кривой тебе сделать не дадут. Родители за этим следят. Как и за получением основных расовых способностей и первоначальным умением ими пользоваться.
Кстати, психологически это тоже верно оказалось. Люди получали свою личную историю появления в этом мире. «Легенду». Соответственно эльфы рождались в лесах, гномы в шахтах, а кентавры в табуне в степи. И первоначально осваивали именно свою родную среду обитания и традиции именно своего народа. Ибо смотреть на экране как вампир пьёт кровь это одно, и это совсем не то что пить самому. Можно ведь и с катушек слететь.
— Сын, спускайся ужинать будем. О, ну вот и семья появилась. Это как я понимаю непись, что мать мне заменять будет зовет. Голос женский, из открытой двери доноситься.
Упс, так тут еще и дверь есть! Вот это я разведчик, просто легенда наблюдательности. Мда, что то туплю я сегодня не по детски. А нет — по детски. Я же ребенок. Ладно пойду знакомиться с родителями. Они кстати у многих игроков долго в жизненном сценарии прописаны.
Забыл сказать, с подачи русалов за всеми кентаврами закрепилось прозвище «кобылы голубые». И теперь все табуны этих созданий с нетерпением ждут окончания подводной скачки. Даже место уже примерно вычислили где он на берег выйти должен.
— Сын, ты что не слышишь? Это уже мужской голос. Грозный, такой требовательный. Хрен с вами лечу, лечу, а то по шее получу. Не дадут о лошадях подумать. О смысле скачек, смысле жизни.
Выхожу из двери и устремляюсь к лестнице. И… Лечу, твою за ногу в бога душу как мне больно.
ВЫ УМЕРЛИ. И будете воскрешены в точке возрождения.
3.2.1.0
Мне точно лет десять. Вот такое дежавю. Поход на ужин никто отменять не спешит, надо спускаться. На этот раз иду не спеша, не хватает только второй раз с лестницы навернуться. Что это за тело мне досталась, мало того что мысли как в сиропе, так ещё и двигаюсь с грацией обдолбаного бегемота. Но цели достичь удается. Аккуратно присаживаюсь за большой стол и только после этого поднимаю глаза.
И это моя мама! Да ей на вид больше чем Светкиной дочке не дашь! Я бы сына выпорол если бы у него такая подруга была, чтобы на малолеток не засматривался.
Изящная особа в переходном между девушкой и женщиной возрасте стоит у стола и смотрит на меня. Дааа, не знаю кто прорабатывал её образ но передать это свойственное только матери выражение глаз у него получилось. Смесь любви, нежности и тревоги. Моя настоящая мама на меня так же смотрела, этот взгляд не забывается.
— Сынок что с тобой, какой то ты растерянный сегодня? Беспокоиться хм, «мама»? Кстати а как её называть то, мамой точно не смогу, как бы по ловчее её имя выспросить?
— Наташа. Словно подслушав мои мысли приходит ко мне на выручку какой то тридцатилетний мужик. Садись давай, сама знаешь сегодня не простой вечер, не будем время тянуть.
Наташа,? вот же мою реальную мать тоже так же звали. Кстати а этот мужик случаем не Сергей как мой реальный? Оказалось точно — Сергей. Да, тут даже моим тупым мозгом понять можно что это специально. Ладно хоть с именами определился.
А дальше я проглотил язык! Это было вкусно. Нет не так. это была ВКУСНОТИЩА! Вкусовые рецепторы у меня во рту аж выли от восторга. Казалось бы обычная пища, жаренная рыба в каких то травах, каша, и хлеб. Но знали бы вы как это было здорово. Интересно, это меня тут так балуют, или теперь всегда так будет. Не даром в статьях писали что положительные ощущения при переходе в альтернативный мир значительно обостряются. И ещё если я так на обычную пищу реагирую, что будет когда сексом займусь. Уже хочу.
— Ну что сынок, сегодня ты вышел из младшего возраста. Неожиданно говорит мой «отец». наливая себе большую кружку чая. Кстати, что характерно до меня доходит что все это время мы разговариваем на эсперанто. Нет я конечно и раньше на нем мог разговаривать, но не настолько свободно. А теперь я нем даже думаю! Откуда что берется.
— Как ты помнишь завтра с утра перед тобой встанет первый серьезный выбор который когда то пришлось делать и нам с мамой. По традиции нашего народа, перед выбором мы должны дать почитать тебе историю нашего появления в этом мире, дабы знал ты что ждет тебя. Поэтому вот, возьми протянул мне «отец» какой то свиток. Иди к себе и подумай. Завтра с утра ты должен сказать нам кем хочешь стать в своей жизни.
Вам предложено задание: выбор жизненного пути 1. В течении 10 часов после получения задания Вам необходимо определить направление развития и сообщить его своим родителям: Варианты развития, воин, маг, ремесленник, общественник.
Награда + 20 к опыту, Штраф за отказ — снижение репутации с родителями -50
Принять/отказаться
На автомате принимаю и только тут до меня доходит, Черт, а что это было? Откуда буковки перед глазами! Это что, я своё первое задание в этом мире принял! Так кстати а где интерфейс, где карта, где вообще все! Оно же тоже должно быть мы же читали об этом. Так что там Влад говорил на эту тему /- первое что сделай, это забейся в темный уголок, разберись с интерфейсом и отправь мне сообщения с параметрами/
— Сын, да что с тобой сегодня?
Да что ж я тупой то такой. Сидящий рядом «отец» с недоумением смотрит на меня держа в руке какой то свиток. Точно, я его прочитать должен, он мне его уже с полминуты протягивает.
— Прости, волнуюсь сильно. Отмазываюсь и забирая свиток из его руки, — можно я к себе пойду подумаю? И дождавшись положительного кивка отца выдвигаюсь наверх к себе в комнату.
Ну как выдвигаюсь, на лестнице пришлось останавливаться, так как я устал! Что же за тело мне досталось тупое и хилое, переводя дыхание стоя на ступеньке, думал я. Может снова с лестницы навернуться и то быстрее доберусь. Но дошел все таки. Уф, дверь закрыть, падаем в кресло. Что там мне родитель за пергамент сунул.
Краткая история расы Серых ангелов:
(Выписка из хроник света)
Через 100 лет после низвержения Люцифера и черных ангелов ставших демоническим отродьем, с небес ушла вторая, совсем небольшая группа ангелов. Их не изгоняли но держать не стали, ибо не согласны были они с решением бога отца и младших богов наших о низвержении восставших ангелов. Девяносто лет просили они бога отца изменить решение его, утверждая что в позиции Люцифера не все есть зло, и правда в словах его есть. И вроде задумался тогда бог отец, выслушав их внимательно и не выгнав непонятыми. И пообещал им через пять лет ответ дать на вопросы их. Но как известно дела неотложные заставили бога отца покинуть мир наш, и осталось обещание его не выполненным. Десять лет ждали несогласные ангелы, но не дождавшись обратились они к младшим богам. Не стали слушать их боги, невместно вам нас учить, сказали они, знайте своё место ибо никто не смеет отменить решение бога отца кроме него самого. И на следующий день с небес ушел 101 ангел. Добровольно ушли, сказав богам что не присоединяться они к Люциферу ибо он тоже заблуждается, но и с позицией светлых богов согласиться не могут а потому ждать будут возвращения бога отца на земле проживая и зла никому не желая. Но посмеялись на ними младшие боги и решением своим лишили их всех возможности оперировать магией света, и отсекли их от источника манны божественной. А что бы не смогли эти ангелы вернуться на небо лишили их крыльев.
(Выписка из хроник тьмы)
На сто первый год, после великой битвы к Владыке нашему Люциферу обратился 101 ангел с небес ушедший и сил света лишенный. Просили ангелы дать им малую толику сил тьмы ибо сложно жить им без магии, а магию света у них забрали боги. Предложил Люцифер им присоединиться к своему великому воинству и обещал им столько сил сколько они взять пожелают. Но отказались бывшие ангелы. Есть истина в твоих словах ответили они Люциферу, но и не согласны мы с многими твоими убеждениями. А потому не можем мы стать на твою сторону. Разгневался на них Люцифер, и сказал — Когда бился я с богами встали вы на сторону врагов моих. Но простил я вас и предложил вступить в мое воинство, но опять оказываетесь вы. Не дам я вам силы даже малую толику. Идите и ищите свой путь раз мой вам не по нраву. И ушли они и больше никогда во тьму не возвращались. И слугам своим Люцифер запретил помогать ушедшим, но и уничтожить не велел. Никто они для меня сказал Люцифер, ибо нельзя уважать попрошайку, его пощадить можно и то не всякого.
(Выписка из хроник серых ангелов)
Лишенные магии и полета двести лет скитались мы по Земле, нигде не находя себе места. Светлые расы считали нас пустым местом а темные презирали нас. На 201 год случайно нашли мы проход в закрытую долину, и основали там своё поселение. И назвали себя серыми ангелами, так как не по пути нам было ни с светом не с тьмой.
И тогда сказал старший из серых ангелов Амбриил, — Прав Люцифер, нам нужна своя сила, и если силы света и тьмы недоступны, то должны мы создать свою магию. Лишенные магии мы стали бессильны и не добиться нам равенства ни с кем ибо никто не уважает слабых, терпят их только. Будучи существами бессмертными, без магии не можем мы иметь детей. И значит должны мы стать мужчинами и женщинами чтобы иметь детей мы могли и найти свой путь дабы услышать ответ бога отца и получить уважение других народов. Мы должны стать народом. И отринули серые ангелы бессмертие и разделились на мужчин и женщин.
И сотня ангелов пошла по Земле и только один остался. Сто лет остатки серых ангелов ходили по земле и искали свою магию. Половина из них погибла так и не найдя ничего. А через сто лет вернулось 50 из ушедших и ничего не смогли сказать оставшемуся. И тогда тот кто оставался сказал — сто лет ждал я вашего возвращения, живя тут в одиночестве. Я просил помочь Землю когда хотел есть и она кормила меня, я просил воду когда хотел пить и она поила меня, я просил ветер когда было жарко и он остужал меня, я просил огонь когда было холодно и он согревал меня. И тогда проснулась во мне магия, магия земли, воды, воздуха и огня и овладел я ею.
И научил он пришедших своей магии, и становилась она из века в век все сильнее, пока сами серые ангелы не смогла стать стихией. Прячась от света и тьмы они научились менять своё тело, становясь водой, воздухом, землей и огнем. И не стало им равных, ибо ходили они невидимые ни богами на небесах ни демонами в земле. И тогда сказали они детям своим, дети мы оставляем Вас здесь чтобы хранили вы нашу магию и преумножали род наш. Сами же пойдем искать бога отца ибо не получили мы ответ его, и не понимаем почему покинул он нас. И растворились серые ангелы в стихиях, и никто не видел их с тех пор.
Множество лет пролетело с тех времен. Но не смогли дети сохранить заветы предков. Восемь лет назад сошлись в великой битве дети серых ангелов. Не было победителей в той сече. Лишь я и жена моя остались в живых так как в день этой битвы у жены начались роды, и не могли мы принять в ней участие. Вот уже восемь лет живем мы втроем в пустом городе серых ангелов. И никого ни разу не встретили.
Вы прочитали краткую историю серых ангелов. Награда: интеллект +1
— Э не понял, мне что кисель в башке разбавили. Сразу же после получения этого сообщения ощутил что мозги стали работать как то поживее что ли. Точно, мне же интеллекта добавили, вот и сказалось. И кстати хватит тупить, где там мой интерфейс, надо со Светкой срочно связаться. Пусть моего перса просчитают. Как же его вызвать то, попробуем: Мысленно четко произношу «Интерфейс» и перед глазами всплывают полупрозрачные кнопки. Для начала выбираю «Связь с реальностью» Появляется знакомая картинка яндесовской почты. Ну это я умею.
— Светка привет. Я тут попал не по детски, начинаю сообщение, и кратко описав свои злоключения добавляю копию файла «параметры жителя». Светик, помню Влада нет, скажи Сергею пусть срочно хотя бы вчерне рассчитает моего аватару, а то мне через 9 часов выбор делать кем стать по жизни.
Готово, отправить.
Сообщение отправлено. Стоимость отправки сообщения — 1 золотой, ваш долг 1 золотой. Максимальная сумма долга (кредита) почте миров — 1 золотой. Вы больше не можете передавать сообщения.
А вот про это я забыл, хорошо хоть прием сообщений бесплатный. Так что ответ всяко получу. И последнее на сегодня. Надо и самому глянуть какие там у меня параметры. Как говориться на аллаха надейся а ишака привязывай.
Серый ангел Сергей.
Магические умения:
— Возможность перестройки тела в стихию воздуха: 0 (доступно с 50 единиц интеллекта)
В этом образе ущерб от магии воздуха серого мага: +25 %
Стойкость к магии воздуха других магов: — 50 %
— Возможность перестройки тела в стихию земли: (доступно с 75 единиц интеллекта)
В этом образе ущерб от магии земли серого мага: +25 %
Стойкость к магии земли других магов: — 50 %
— Возможность перестройки тела в стихию воды: (доступно со 100 единиц интеллекта)
В этом образе ущерб от магии воды серого мага: +25 %
Стойкость к магии воды других магов: — 50 %
— Возможность перестройки тела в стихию огня: (доступно с 125 единиц интеллекта)
В этом образе ущерб от магии воздуха серого мага: +25 %
Стойкость к магии огня других магов: — 50 %
— Ущерб от магии элементов в обычной форме: +5 %
— Стойкость к магии света: — 25 %
— Стойкость к магии тьмы: — 25 %
— Стойкость к иным формам магии: -10 %
Увы, увы. поблажек не дали. Чувствую моя судьба работать на портного. Или на кузнеца. Гадство, что же за ущербы то такие дикие. Кстати надо лишнее убирать а то текста много, удаляю все возможности перестройки тела и свои ущербы а этом облике. Далеко до них, а потому нечего меня лишней инфой грузить.
Основные параметры:
— Сила: 10
— Здоровье: 10
— Ловкость: 1
— Выносливость: 1
— Интеллект: 2
— Стойкость к физическим атакам: 1
— Жизнь 100
— Мана 20
Свободных очков основных параметров: 21
Так с интеллектом понятно, это мне за историю расы накинули, а откуда стойкость к физ атакам? Вызываю ленту сообщений, нахожу: — Вы перенесли смертельную боль. Стойкость +1. Ясно это когда с лестницы кувыркался. Точно, я же тогда от боли ни на что не реагировал.
Вторичные параметры:
— Удача: 1
— Харизма: 1
— Смекалка: 0
Очки к вторичным характеристика добавляются при выполнении жизненных ситуации и свободному распределению не подлежат.
С этим то же понятно, задружу с кем тогда харизма и попрет.
Отношение общества:
— Светлые: -100 (ты никто для нас)
— Темные: -100 (ты никто для нас)
— Нейтральные: 0 (мы с вами незнакомы)
Навыки:
Такс, вот это уже интересно, что же я все таки имею. Как жалко пятнадцать профуканных, эх, где мой эльф!
— Рукопашный бой (уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Холодное оружие (уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Картография(уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Тыловое обеспечение (уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Умение выжить (уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Разведка (уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Диверсионная подготовка (уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Маскировка(уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Личная гигиена (уровень развития будет определен позже)
— Целительство (уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Фармакология (уровень развития будет определен после встречи с учителем)
Свободных очков навыков: 1
Вот так всего одинадцать навыков и один бонус. А могло бы быть ещё 15, на миг мне кажется что перед глазами промелькнула ехидная песцовая морда. Впрочем Влад и предупреждал что некоторые навыки будут объединены. Ножевой бой просто ушел в холодное оружие и стал общим. А навык огнестрела у меня появиться когда в «Апокалипсисе» зарегистрируюсь. Здесь он не нужен в связи с отсутствием огнестрела. Вот кстати ещё вопрос, где искать учителей для открытия навыков. Открытие оно ведь только условно бесплатное, если научить просишь, то или за бонусные или очень дорого. И дорого не только в плане финансовом. А ещё может и бесплатное. Но очеееень! редко.
Ну что, раскидаем «родовое» 21 очко основных характеристик. Их кстати всем по двадцать одному дают, в среднем по три на каждую. А как? Нет как раскидывать на эльфа, мы с Владом просчитали, но сейчас то я не эльф. Чур меня, лучше подожду когда Светка отпишется может тогда что то проясниться. Надо спать двигать, вон и табличка перед глазами мигает, «Вы устали вам необходимо отдохнуть». Так где тут моя колыбелька. Ложимся. Господи хорошо то как!

Глава 6

— Ленинград. Средняя школа № 3. 40 лет назад. — Саша, а кем ты хочешь стать, когда вырастешь? — Я хочу стать Президентом России! — А ты, Петя? — И я Президентом России! — А ты, Володя? — А я хочу стать водителем-дальнобойщиком! — Россия — страна несбывшихся детских надежд!

Спал я недолго, часа четыре. Но впрочем это нормально, во всех мирах примерно по столько спят. Да и сон этот не мне нужен а серверам в реальном мире установленным. У них в это время техническое обслуживание проводят. Вот для того чтобы система не висла и стараются по возможности основную массу в «сон» погрузить. При этом продолжительность суток здесь, вполне себе нормальных двадцать четыре часа. Восемь дневных, восемь ночных, и по четыре на восход — рассвет. Причем без сезонных изменений. А то что с реалом не совпадает, так простите, сервера то на весь мир работают, а всем как известно мил не будешь. Зато совпадает со всеми мирами альтернативной реальности.
В результате жителей всех миров приучают спать по четыре часа. То есть время профилактики системы. Вот и я проснувшись посреди ночи, минут пять разглядывал потолок, и не обнаружив на нем ничего интересного решил заняться настройкой интерфейса. Его желательно под себя настраивать, индивидуально. Для начала поменял цифровые показатели жизни и маны на цветные полупрозрачные шкалы и разогнал их в верхние углы. Небо может и меньше видно, зато под ноги смотреть хорошо. Собственно сам вид интерфейса я ещё в реале выбрал, не думаю что радикально его менять придется.
Карту многие на постоянку выводят, но это как говориться не наш метод. Мы её конечно тоже далеко не прячем, настраиваю на мыслекоманду «карта». Появилось, добавляем прозрачности, немного 3Д эффекта, все готово. И карту видно и обзор ухудшает незначительно. Кстати на карте у меня схема дома и больше ничего, это тоже ожидаемо, с рождения карта метров на десять в стороны всего открывается, постепенно увеличиваясь до пятидесяти. Если навыка картографии нету. Говорят развитые картографы на километр вокруг видят. Ещё один способ это исправить, купить карту местности. Тогда твоя личная сразу дополниться. Но тут уже как повезет. Дело в том что в этом мире карты довольно быстро устаревают. И в основном это связанно с деятельностью населения. Так что можно купить карту которая была сделана может и недавно, но после этого какой нибудь клан уже замок на ней обозначенный снес. Но на всех картах составленных раньше он будет значиться. Результат, свежие карты стоят очень дорого, а вот такие, устаревшие можно и за медяшку другую купить. Ставлю себе в память, «найти карту местности» и убираю её с глаз долой в буквальном смысле.
Кстати насчет с глаз долой. Надо убрать все эти сообщения об уровнях, заданиях и прочем с автоматического вывода перед глазами. Это тоже домашняя заготовка. Представьте, дерешься там, мечом машешь, весь из себя занятый, а тебе перед глазами яркими букавками, надпись всплывает «У вас поднялся уровень»! И следующее будет «Вы умерли» потому как нефиг, в бою письма читать. Настраиваю однократное уведомление голосом о необходимости прочесть информацию и призрачный желтый светлячок — напоминалку в левом нижнем углу. Не присмотришься так и не сильно заметно. Что еще. А да голос. Голос будет сексуальным. И женским и шепотом, подстроим тембр, все. Вай, такая милашка судя по голосу. Смеюсь сам над собой я, но голос не меняю.
Вспомнив как вчера на лестнице отдыхал, преобразую в шкалу ещё и выносливость и ставлю снизу под шкалой здоровья. Пусть на глазах будет. Так все что ли. Ну да магии ещё нет, воинские умения то же не активированы, ремеслу не обучены. Вспоминаю как разглядывал снимки интерфейсов других игроков, многие умения всех видов выводят на кнопки или на голосовую команду. На мой взгляд ересь полнейшая, так всегда медленней получается нежели инстинктивное применение. Хотя последнее и требует тренировок но скорость использования в бою рулит. С другой стороны ремесленникам это менее актуально. А кстати о тренировках, а чего это я тут валяюсь. Весь такой из себя хилый. Да с рождения, говорят любой кач, физпараметры подымает. Или опять с лестницы слететь хочу.
Встаю с койки и пытаюсь выполнить войсковой разминочный мастер комплекс. Да твою же дивизию. Это тельце вообще на что то способно. Я этот комплекс лет двадцать как освоил и каждое утро делал, а сейчас рухнул после первого, весьма корявого кстати, движения с единицей выносливости. Ладно мы пойдем другим путем, а точнее пойдем с начала. С разминочного комплекса школьника младших классов. Подождав восполнения шкалы выносливости, приступаю к разминке, вспоминая как обучал сына. Фух, закончил. И всего с одной передышкой. Там даже что то выросло но смотреть пока не буду. Почты нет, время есть, вот и буду тренироваться пока письмо не придет. На второй раз получилось лучше. А на третий так вообще без перекуров прошел. Хотя глядя на свои движения в зеркале, думал что у беременной черепахи движения куда более грациозны. Вот так я дергался, пока перед глазами не всплыло окно получения сообщения. Так, а сколько там времени до конца моего первого задания? Полтора часа. Значит и помыться успею. Хватаю полотенце, свежий комплект одежды, и бегом в ванную. Ну как бегом, в общем вы поняли. Кстати, я же ещё про одёжку не поведал. У меня тут есть шкаф а в нем три комплекта абсолютно одинакового фасона.
Рубашка новичка 100/100 (физическая защита 0, магическая защита 0, защита от холода 2)
Штаны новичка 100/100 (физическая защита 0, магическая защита 0, защита от холода 2)
Ботинки новичка 100/100 (физическая защита 2, магическая защита 0, защита от холода 2)
Пояс новичка 100/100 (свободных слотов 5, вес переносимого груза 75 % от реального)
Вот собственно и весь гардеробчик.
А ванная была шикарная! С бассейном, душем, и парилкой. Просто мечта. Эх да с такой ванной можно вообще не взрослеть! А что кормят, поят, моют — красота!
Кстати пока сижу в парилке и потею, можно глянуть что там сказать пытались на тренировке. Хм, неплохо я позанимался. За время разминки ловкость и выносливость выросли до трех, и здоровье на единичку поднялось стало 2. Понятно теперь как мне до ванной удалось без отдыха добраться.
Ну все хватит балдеть, мыться и пора разобраться что там Светка ответила. Когда одевался неожиданно пришло сообщение о достижении. Приятно, читаем:
— Активирован навык «Личная гигиена» 82 уровня (всего 100) Вы полностью помылись после тренировки, сменив бельё на свежее. (Справка: личная гигиена влияет на привлекательность персонажа в глазах других жителей, устраняя неприятный запах от вас.)
— Харизма +1 всего 2
Во как, а почему за гигиену только 82 дали, я же чистый аж до скрипа кожи. Интересно как надо на сотню намыться. А вот за харизму спасибо. Вторичка вообще плохо прокачивается, там каждое бал непредсказуем. Зато значение говорят большое имеет. В гайдах пишут что с харизмой меньше трех, разговор с НПС в кошмар превращается. Хотя у меня два то только что стало, а с «родителями» вчера вроде нормально поговорили.
Вот с такими мыслями и падаю в уже свое кресло. Благодать. Что там от Светка написала.
— «Открыть почту» Здравствуй Сергей! Вот скажи почему если в пределах видимости есть говно, то ты в него вляпаешься! А если нет, то найдешь и все равно вляпаешься! В общем НЕТ такой расы как у тебя. Никто, подчеркиваю никто и никогда о серых ангелах ничего не слышал, и тем более за них не играл! И вообще за ангелов никто не играл, ни за белых ни за черных. Но эти то хоть в игре присутствуют, пусть и в качестве неписей. А на твоего серого ангела поисковик в форуме даже не реагирует. Он реагирует или на серый или на ангел, но вместе два этих слова совпадений не выдают. В общем, мы с сыном, вчера когда твоё письмо получили, и описание твоей расы прочли сразу же побежали к Семенычу.
Ого, они и командира дивизии привлекли, сильна Светка, даже приятно как то.
Тот тоже вначале не въехал, но когда до него дошло! Серега, да наш гарнизон по тревоге на уши медленнее ставят. В общем над твоей проблемой работал весь отдел анализа, помноженный на наш гарнизонный сервер. Причем от сервера, Семеныч велел отключить всех потребителей, дословно «дабы единственное кроме меня умное существо в гарнизоне на ваши тупые вопросы не отвлекалось» И вдвойне обидно что результатом всех этих усилий, оказался полный пшик. Не просчитывается твоя раса. Конечно кое что удалось сделать я к письму прилепила четыре файла с отчетом аналитиков и наилучшими вариантами развития на мага, воина и ремесленника, ознакомишься, но честно они все тупиковые. В общем наш тебе совет, бросай своего аватару и уходи во «Вселенную». Если же ты опять не послушаешь моего совета, в чем я и не сомневаюсь то читай файлы. Да, ещё Семёныч просил что бы ты с ним обязательно связался, когда деньжат на почту подкопишь. Велел передать что для тебя это очень важно. Не знаю зачем, он не сказал, но ты свяжись что то он слишком настойчиво просил, раз пять повторил.
Р/S Папа, держись! Я все равно попытаюсь разобраться что это за раса. Не может быть чтобы все было так плохо, вот чувствую я, что там что сильное зарыто. И ещё я на пенсию тоже в твой мир приду! Сергей
Ну это просто праздник какой то! Да что же это делается, сам не знал что делать, кредит весь выбрал, на одно единственное письмо, а толку ноль. Долбанный джокер. Может действительно в другой мир уйти. Неее, не дождетесь, это я всегда успею, Эх ма, письмецо в конверте подожди не рви. Так а что там аналитики придумали.
Сергей Сергеевич! Короче все это бред, отчет аналитиков я видел, они не правы, только вы меня не выдавайте. Они все меня даже слушать не захотели, идиоты. Я когда описание Вашей расы увидел, знаете меня как током пробило, сидел и дико завидовал, да чтоб мне так повезло! Все Ваши минусы и убирать не обязательно, Вас просто никто и никогда не увидит! Время нет, вот адрес моей почты, напишите когда сможете я все объясню, пока главное запомните, начинайте качать «мага — воина — невидимку». Блин, да вы почти чит! В общем направленность магия и клинковое оружие. Всё они идут, поймают, приписку удалят… А да это я Николай, до свиданья!
Вот это номер, Колька зажег! Николай пришел в отдел анализа где то с полгода назад. Рост метр с кепкой, грушевидная фигура и наивнейший взгляд ребенка. Но с компом он бог! Секунда после подключения и он просто выпадал из реальности. Я с ним пересекся когда нас в штаб округа, в Новосибирск отправили, накануне дня десантника. Меня к начальству а его какие то приблуды на компьютер забрать. И вот выхожу я со штаба, а там мужик в берете это недоразумение прессует. Мужика то я вырубил, но когда стали разбираться оказалось что Николай сам напросился. Он пока меня ждал, ничего умнее не придумал чем этому десантнику бывшему задвинуть лекцию на тему «десантура как вымирающий вид войск». Ну и нарвался понятно. А мужик нормальным оказался, мы с ним прямо на месте мировую хлопнули и разошлись. Зато на следующий день Николай к нам на тренировку пришел. И за полгода ни одного занятия не пропустил. Но вот ко мне после этой истории Николая с каким то уважением относился. Так хватит воспоминаний, посмотрим что там мне по развитию скинули.
В общем прочитал я планы развития. Все три. Чувствую, не то все. Действительно такое ощущение возникает на подсознательном уровне, что все планы написаны от безысходности. Уязвимость ко всем видам магии кроме магии элементов выносит все плюсы. Ремесленник и то косорукий и беззащитный получается. Воин, вообще не вариант. При его прокачке получается что к магам лучше не подходить. Однозначный вынос. А учитывая что у других воинов оружие зачастую магическое то и их надо стороной обходить. К тому же в форме элементов я даже ножом воспользоваться не могу. Жалко, я себя именно воином представлял. Что же до мага. Ну, немного получше хотя тоже ущербный получается. По крайней мере магичить в любой форме допускается. Но опять тот же минус, уязвим к остальным видам магии. Да и не представляю я себя в магом. Никогда не думал о таком варианте.
Так ничего и не решив поплелся вниз, в столовую. Где меня «родители» ждать должны, задание то сдавать надо. Они ждали, стол выглядел празднично накрытым, на лицах улыбки.
— Доброе утро, сынок, говорит отец Виталя. Какой то тон у него добрый, харизма помогает что ли. Ну что вначале позавтракаем или ты готов дать ответ?
Смотрю сколько времени осталось, черт пять минут всего. Нет надо срочно что то решать, завтракать потом будем. А собственно что я решаю, ну не планировал магом, но ведь и против особо ничего не имею. Тот же воин только вместо меча магия. Да и Николай раньше не подводил. И вообще раз началось с джокера, то почему бы не сыграть!
С облегчением приняв решение — озвучиваю одно слово МАГИЯ!
Шепот в ушах — Вам пришло сообщение
— Вы выполнили задание: выбор жизненного пути, выбрав магический путь. Поздравляем!
Награда + 20 к опыту
— Поздравляем вы достигли второго уровня! Вам предлагается к распределению 5 единиц физических навыков. Всего свободных единиц — 26
Ух ты уровень дали, приятно. С уровнями кстати в этом мире все очень и очень сложно. Нельзя допустим получить второй уровень просто набрав ну скажем 100 очков опыта. Его могут не присвоить и за пятьсот. Система присваивает уровень когда у тебя уже имеется эти самые сто очков опыта, и ты дополнительно к ним получаешь какой то реальный опыт. Осваиваешь что то реально новое. Только тогда считается что житель получил какое то развитие, которого у него раньше не было, и объем этого развития достаточен для присвоения ему следующего уровня. Можно годами до посинения долбить одних и тех же мобов в одной и той же локации и исправно получать свой опыт за каждого. Вот только уровень тебе не дадут. А получит его тот кто убил трех разных мобов в трех разных локациях потратив на это не более часа времени. Или тот, кто вместо приевшихся табуреток, свой первый стул сделал. Поэтому при открытии новых локаций с новыми обитателями на них, новыми рецептами и так далее очередь желающих выстраивается. Правда, событие это нечастое, да ещё и кланами тщательно скрываемое.
Но и без обычного опыта ничего не выйдет. То есть узнал или создал что то новое, а опыта у тебя на следующий уровень не хватает, вот и фиг тебе а не уровень. Получишь его когда необходимое количество опыта добьешь. Вот в результате этого геморроя максимальный достигнутый уровень всего 207. Хоть ограничений по уровню в мире и нет, но этот 207 уже полгода повысить не могут.
Так что и я своего десятого уровня неизвестно сколько достигать буду. А потом был праздничный завтрак, и я опять был на седьмом небе от вкуса пищи. Всё, хочу профу повара.
После завтрака мой «родитель» приступил к серьёзному разговору.
— Сын, в нашей семье магии обучать тебя будет мать, так как я скорее воин. Но магия элементов требует и серьёзной физической подготовки. К тому же десять лет мы с матерью живем одни в нашем городе воспитывая тебя, и давно уже решили что когда научим тебя всему что знаем сами, то уйдем вслед за первыми из серых ангелов так как пришел наш черед отправиться на поиски бога отца. Я вижу что ты стал чуть сильнее с вчерашнего вечера, но это крайне недостаточно для взрослой жизни, потому сегодня мы проверим на что ты способен, и с завтрашнего утра приступим к занятиям.
Потом был бег. «Отец» выгнал меня на улицы пустого городка, и добрых два часа заставлял бегать по его улицам. Я падал, так как ноги меня не слушались, падал потому что кончались силы и падал потому что просто не мог бежать дальше дыша как загнанная лошадь. Но все это было знакомо, через такое я проходил в первый год армии. И так же как тогда во мне появилась здоровая злость на себя, заставляя бежать через немогу, и получая какое то удовольствие от того что длинна пути который я мог пробежать без остановки увеличивалось.
А после мной занялась «мать». Занятия с ней отличались от занятий с отцом. Началось все с классической медитации. Причем медитировать как оказалось я должен уметь всегда, в любом положении тела и невзирая на окружающее. Возьми силу из стужи — если стужа вокруг тебя, возьми силу из воды — если вода вокруг тебя ну и так далее. В общем что бы меня не окружало я из всего должен был взять силу. В первый день из окружающего я взял насморк от стужи, нахлебался воды и вывихнул руку об землю. Впрочем всё это не смертельно. Вывих я вправил вообще походя, дело знакомое воду выкашлял, а от насморка закапал сок алоэ который рос в горшке на кухне. Увидев что я это делаю «мама» мне тут же вручила книжку «Лечебные травы» которую я должен был прочитать на сон грядущий. До самого вечера мы с ней занимались.
А вечером снова с «отцом». На этот раз он вывел меня на площадку перед домом и вручив жердь предложил атаковать. С копьем я конечно не бог, но и далеко не профан. Понимая что надолго меня не хватит, выполняю обманный замах справа, всем своим видом пытаясь показать что первый раз в жизни дрын в руки взял и по возможности резко прервав траекторию, обратной стороной бью в живот. Ура, удар прошел! Он конечно, почти успел уклониться но то и оно что почти. И в бою это была бы только царипина, но ведь была бы. Правда, больше у меня ничего в этот день не получилось. Забегая вперед могу добавить что и последующие дни тоже. Скорее всего мой успех был вызван излишней расслабленностью, «родителя» не ожидавшего от меня такой наглости в самом начале тренировки. Но «отец» все равно остался доволен, сказав что толк с меня будет, а я понял насколько он лучше меня.
После этого сумасшедшего дня, блаженствуя в парилке глянул что на работал. Оказалось не слабо. Даже очень не слабо. Итак, за день у меня сила поднялась на две единицы стало 12, здоровье на 1 всего то же 12, ловкость на целых 3 итого 6, выносливость то же на 3 и то же 6, интеллект подрос две единицы стало 4. Что то плоховато у меня магия идет. С другой стороны, медитацию я так и не освоил и заклинаниям меня не учили. Может потом лучше пойдет. А вот «батя» меня видно не зря вечерком метелил. Стойкость к физ атакам сразу на тройку выросла 4 сейчас. Дальнейшая фраза удивила:
Свободных очков основных параметров: 31
Не понял их же 26 было. Прокручиваю ленту, вот оно:
— Поздравляем вы достигли третьего уровня! Вам предлагается к распределению 5 единиц физических навыков. Всего свободных единиц — 31
Распределить что ли. Нет не буду. Их говорят копить выгодней, больше заслуженных капает. Ну и в крайнем случае этот жирок всегда вбросить можно в нужную характеристику если припрет. Когда гайды читал понял что полтинничек свободных характеристик все нормальные жители придерживают, на крайний случай. Вот и мы не будем из толпы выделяться. Нехай копиться. А вот два уровня за день результат неплохой, но не выдающийся. Было и больше получали. Но там реально с кем то подраться надо было, а у меня одна учеба.
Но больше всего порадовали вторичные параметры, они все выросли и их я читал с особым удовольствием:
— Вы выдержали двух часовую пробежку ни разу не пожаловавшись что вам тяжело, в глазах окружающих вы приобрели дополнительное уважение: Харизма +1 всего 3
— Вы выдержали целый день в различных экстремальных условиях ни разу не пожаловавшись что вам тяжело, в глазах окружающих вы приобрели дополнительное уважение: Харизма +1 всего 4
— Вы провели неожиданный удар по сопернику превосходящему вас более чем на 300 уровней что вообще считается невозможным!: Удача +10 всего 11
— Вы провели неожиданный удар по сопернику превосходящему вас более чем на 300 уровней, в глазах окружающих вы приобрели дополнительное уважение: Харизма +1 всего 5:
— Вы догадались ввести в заблуждение соперника превосходящего вас более чем на 300 уровней и не дав ему времени понять это: Смекалка +4 всего 4:
Вот это сюрпрайзик, это какой же уровень у моего отца. Более чем на триста! А что я туплю то. Я же читал, что надо попристальней посмотреть на жителя и доступная информация сразу всплывает над головой. Ещё некоторые её на постоянный обзор выводят в интерфейсе но это неудобно. Хотя поставлю пока, что бы не забыть с утра. А то хорош сыночек, о родителях ничего не знает и знать не хочет. Но как же порадовала удача. Насколько я помню удача в районе 10 у многих игроков нормальной считается, а вот то что её можно за раз получить я даже не слышал. Правда и про то что кому удалось хотя бы стукнуть жителя более чем на сотню уровней больше то же как то не читал. Тут уж точно повезло, по другому и не скажешь. Ну что ещё там осталось, а вот нашел:
— Активирован навык «Холодное оружие» 53 уровня (всего 100) При уровне больше пятидесяти необходимо определиться с любимым типом вооружения.
Да за что мне это, как с чем то определяться, не зная ничерта! Да пошли вы все, я в разведке с ножами бегал, пускай ножи и остаются. Тем более в другой форме все равно ничего не возьмешь. Хотя лучше с утра с отцом посоветуюсь. Все пошел из парилки, мыться и за книжку.
Книжка была большая. Хорошо хоть мне ею всю учить не пришлось, только магические растения, обычные типа подорожника я и так знал. Но и их хватило что бы уснуть не закончив обучения, последней мыслью было что то вроде да ну на фиг у меня вечность впереди!

Глава 7

Сидят мужики и пьют пиво. Потом один из них достает из кармана ма-а-а-аленького мужичка, ставит его на стол, наливает ему в наперсток пива и говорит:
— Ну, Петрович, расскажи мужикам, как ты в Африке колдуна на х… послал…

А я бегу, бегу, бегу по гаревой дорожке. Напевая песню Высоцкого я бежал по пустому городу. Вот уже неделю я здесь, за эту неделю здорово поднял физические базовые характеристики. И сам поднялся до четвертого уровня. Его мне дали когда я навык целительство вместе с фармакологией открыл. Целительство у меня теперь 34 из 100 а фармакология 48. А открыл я их когда прочитал книгу по лечебным травам и ещё одну называемую «простейшие магические настои и смеси» и по заданию матери приготовил первое в этой жизни «малое зелье здоровья». Да, да теперь уже матери и без кавычек как то самой собой получилось что в какой то момент я их принял. И даже горжусь. Ещё бы не гордиться у отца 320 уровень а у матери вообще 378! Так что благодаря их тренировкам мои характеристики растут как на дрожжах. За целительство только обидно, всю мою медицинскую практику порезали. Целительство оно к магии света относиться, я от неё отлучен навечно. Поэтому наложили пятидесяти процентный штраф на мои умения, 34 оставили и предупредили что больше не будет. Пока штраф не сниму.
Зато бегать мне теперь приятно. Я уже не задыхаюсь, и без сил не падаю. Начинаю ощущать разницу так сказать. Все таки старение тела проходит незаметно и вроде как к нему привыкаешь. Но получив молодое! Небо и земля. Кажется весь мир твой, благодать!
Сегодня должен открыть картографию. По крайней мере задание у меня нарисовать карту нашего городка, вот я по нему с карандашом, бумагой и бегаю. Карта у меня перед глазами открывается а я её на бумагу перерисовываю. Дело то в общем привычное, сколько я этих карт в прошлой жизни исчеркал и сам не скажу, но цифра точно трехзначная.
Кстати, а я ведь не рассказал о нашем городе. Когда я первый раз смог пройти по нему один, это на второй день было, чувствовал себя как то неуютно. Городок в принципе небольшой, домов в пятьсот. Но пустой и тихий. В смысле совсем пустой, даже кошек нет. И совсем тихий. Нет звуки конечно есть, ветер шумит в постройках, где то окно скрипнет, но вот живых никого. Даже птиц нет! И ещё что меня поразило, это стерильная чистота. Везде, на улицах, в домах, они кстати все открыты, даже на чердаках домов куда я специально залез. Вначале думал что программисты не доработали, оказалось нет, все в рамках игровых правил. По легенде серые ангелы как то договорились с элементалями и те городок убирают. Ну и живность соответственно распугивают.
Вот так вот думая ни о чем я и бегал по городу. Пока не услышал шипение. Нет, наверно услышал я раньше просто осознал поздновато. Привык что один такой спортивный, расслабился недопустимо. Ну а через секунду как услышал то и увидел. Это была змея. Нет не так, это была змеюка страшная, метров в десять длинной, именуемая «Удушитель» сто двадцатого уровня. И этот самый удушитель увидел меня значительно раньше, о чем своим шипением меня и предупреждал. Не лезь мол не то покусаю. Честная сволочь.
Должен сказать что с магией у меня не очень. Только вчера мне первый раз удалось нащупать силу в окружающем пространстве и все. Даже самый маленький и примитивный воздушный кулачок, вчера полдня тренировал но он ни разу так и не получился. Зато сейчас от неожиданности да с испугу, я им в удавку эту и залепил. Тем самым успешно его на себя сагрив. Это мысль стукнула в моей голове в тот момент когда мой кулак стукнулся о тело удушителя..
— Вы нанесли удар «Удушителю» ущерб 1 осталось 9999
Змеюка отреагировала, ожидаемо разворачиваясь в моём направлении. Ноги мои ноги. Так быстро соображаем, 9999 ущерба я буду неделю долбить при условии что все заклинания у меня получаться а змея возражать не будет. В чем я кстати неуверен. Сейчас явно с испугу получилось. Убежать то же не вариант, скорость у него больше. Чистого льда тоже не видел, а на всем остальном проходимость у змеи получше будет. До дома далеко соответственно, папа, мама и наших бьют кричать бесполезно. Остается спрятаться. Вариант единственный и весьма спорный. Все думать некогда, влетаю в ближайшую открытую дверь и захлопываю её за собой. Фух, плюс меня ещё не съели. Минус, змея не долго подумав лезет в окно. Так спокойно, пусть наполовину залезет. Снова выскакиваю на улицу пробежка, и снова в дом. Заметила зараза. Повторяем. Ура! На этот раз змея полезла через форточку в подвале. Время ей больше понадобиться, снова пробежка, и вот в этот домик. Дверь закрыть и затаится. Вот он вылез на улицу, башкой крутит. Сидим тихо, не отсвечиваем, дышим пореже.
Нет вы только посмотрите, эта сволочь разлеглась посреди улицы чуть ли не напротив. Хм, может с обратной стороны дома выйти? Спорно, малейший шум и я снова обнаружен.
До вечера мы со змеем так и сидели. В смысле я сидел за дверью, стараясь даже дышать пореже а он лежал на улице. Где то через час этого ожидания я устал бояться и дорисовал карту нашего городка. Жалко если задание обвалю из за того что вовремя не сдам. Навык то откроется, только больше двадцатки за него не дадут. Это первое открытие много дает, а вот дальнейший рост он годами практики зарабатывается. В общем змеюка эта мне здорово может статы испортить. И что интересно, сколько там сидел, но такая простая мысль как дать себя сожрать даже в голову не пришла. Вот до сих пор не могу понять почему. Ведь не терял ничего, до десятого уровня смерть это просто смерть и возрождение дома. Ничего не теряешь.
Но вместо этого, погоревав что сдать задание не успею, я занялся медитацией. Сел в позу лотоса, благо растяжка уже позволяла, руки на колени, глаза закрыть. Я же говорил что пока у меня с наполнением манны из вне проблемы, только внутренний резерв. Как там мать говорит, «увидеть силу», так и где же она. Где же моя ты силеночка, где, в Вологде-где? в Вологде-где? В доме, где резной палисад. Опа, насчет палисада и Вологды не знаю, а вот какую то струну я увидел и пяти часов не прошло. Как будто кто то синеватый свет веревочкой скрутил и через комнату протянул. Черт далеко до неё. Что там дальше по инструкции, «мысленно представить что берешь её в руки и плавно потянуть к себе». Тянем потянем, только пошевелить получается. Так а поближе ничего нету? Снова пытаюсь разглядывать окружающее. Примерно представляя что искать практически сразу замечаю ещё одну. А потом как прорвало, я увидел их все. Оказывается мир просто пропитан ими. Они были везде. Большие и маленькие, светлые и темные. И зеленоватого оттенка и синего и вообще всех. Это было сильно. Так ближайшая, красненькая мысленно протягиваю руку нежно погладить, тянем. А зачем, в смысле зачем тянем да она сама ко мне скакнула и левую сторону груди уперлась. Ух ты, от неё тепло идет. Все хватит спасибо, манны мне не надо у меня резерв маленький и давно уже полный. Так погладить, спасибо тебе струночка за тепло, согрела. Теперь пробуем подтянуть синюю. Последовательность та же самая, прилипла. Прислушиваюсь к себе, приятно! А что если, уже специально начинаю пробовать различные цвета струн. Кажется сообразил. Белые и черные. Если долго, долго уговаривать, то подтянуть можно. Но не нужно, не прилипают и никаких ощущений не вызывают. Лучше всего идут на контакт красные, синие, коричневые и голубые. К ним чуть прикоснешься, «улыбнешься» и они сами к тебе прыгают, вызывая приятные ощущения. Остальные в принципе то же легко подтягиваются и прилипают но ощущения от них смазанные и не всегда приятные. От серых допустим голова болеть начинает. Само собой приходит понимание что черные и белые это магия тьмы и света. Я от неё отлучен потому они и не липнут. Тогда красные, синие, коричневые и голубые это соответственно огонь, вода, земля и воздух. Остальные пока не понятно надо будет у матери спросить какой цвет за что отвечает. И ещё непонятно, а какой энергией манну восполнять? Я же по идее четырьмя владеть должен. Вот смогу например прилипнуть к струне огня а работать водой? Научился на свою голову, вопросов только больше стало.
Так, а что это моя змеюка зашевелилась? И кстати, а когда это я глаза открыл. Только сейчас я понял что глаза у меня открыты, но линии не пропали хотя и окружающую обстановку вижу как обычно. Неудобно, пытаюсь отрешиться от струн силы. Визуально линии пропадают, но вместо них появляется чувство? уверенность? ну не знаю я как это назвать просто точно знаю где какая линия проходит и какого цвета.
А «Удишитель» тем временем явно сваливать собирается. И что это ещё за чувство мощного? Вроде опасности кроме змеюки не видно. Последнюю правда тоже почти не видно, здорово она стартанула. Снова пытаюсь присмотреться в сторону ощущаемой силы и перед глазами появляется коричневый шар, метров пять в диаметре слепленный из кусков земли и камня. Да это же элементаль земли! Он уборку делает. Летит себе над дорогой и мусор к себе притягивает. Мда, то ещё зрелище. Что то подобное чувствуешь если на тебя танк едет. Мощь и дрожь земли. До жути и господи помилуй. Не удивительно, что змея свалила. Как я её понимаю, слов нет. В общем пялился я на него пока он за угол не повернул. А потом про задание вспомнил, и рванул к дому со всей скоростью на которую способен. До ужина, на котором я и должен был карту предъявить с полчаса осталось. А мне ещё помыться надо успеть.
Карту отдал за пять минут до окончания задания. Батя похвалил, говорит лучше бы и него не получилось. Так то, мастерство не пропьешь! Сижу вот ужинаю, и в красках описываю своим родителям свои злоключения.
— Ты видишь цвета линий сил?!
— Так он тебя так и не нашел?!
Не понял, это что я натворил? И что это у них вид такой изумленный. Переглянувшись с матерью начал отец.
— Сын, десятиметровый змей очень опытен, ещё на пару метров подрастет и вряд ли сможет стать сильнее. Если тебе удалось ударить его и остаться живым значит удача любит тебя. Но одной удачи мало для того что бы стать настоящим воином. Ты не только проявил выдержку, сообразительность и смелость, но и сумел укрыться от значительно более сильного соперника. Этот случай говорит что из тебя получится невидимый воин, элита и вершина воинского умения серых ангелов. Поэтому я предлагаю изменить принятое тобой решение и стать
— Подожди Виталий. — Неожиданно прерывая отца говорит мать, задумчиво рассматривая скатерть на столе. Послушайте и вы меня. Лишь первые, истинные серые ангелы видели цвет линий силы и благодаря этому могли избрать линию для каждого заклинания элемента. Мы, дети их не настолько одарены от природы и видим только линии стихий, да и те в одном цвете. Потому мы пошли по другому пути развития магии, лишь многократно ускоряя насыщение своего резерва манны от силовой линии. Этим же путем идут и маги всех остальных направлений. Но он имеет недостаток, восполнение манны от линии тоже требует времени хотя оно и быстрее чем естественный прирост. Таким образом сила наших заклинаний завязана на внутреннем объеме манны. Истинные ангелы в отличии от нас не столько развивали объем манны, сколько количество энергии которую были способны пропустить через себя за меньшее время. Это увеличивало не силу заклинания, а время его применения. Я могу бросать файерболы пока не кончиться мой личный резерв манны. Они же выдавали струю огня и держали её не используя свой личный резерв, будучи ограниченны лишь толщиной огненной линии и возможностями по пропусканию энергии через своё тело. А потому, прежде чем ты Виталий сделаешь своё предложение, нам необходимо проверить на что способен наш сын. И такой способ есть. Мы маги, учили его по завету предков наших, но никому не посчастливилось его проверить. Ибо лишь тот кто видит линию силы может быть проверен им. Так сказали истинные.
Они сидели и задумчиво смотрели на меня.
Вам предложено задание: выбор жизненного пути 2. В течении 1 часа после получения задания Вам необходимо пройти проверку на способ оперирования с магической энергией что определит класс жителя.
Предполагаемые классы: Невидимый воин, Истинный маг, Незримый маг
Награда: класс персонажа, Штраф за отказ — отсутствует
Принять/отказаться
Принять конечно, я же ничего не теряю. На заднем дворе куда мы вышли мать для начала запустила в небо гигантский трех метровый файербол. Вот это зрелище я вам скажу. Впечатляет. Особенно когда он взорвался. Весь салют на 9 мая в одном залпе.
— Сын ты видишь линии силы?
Немного напрягаюсь, о вот они. Да их тут вообще-то много отвечаю матери.
— Тогда делаем так, я сейчас полностью истощу свою манну, а ты выбери из струн силы любую относящуюся к магии элементов и возьми меня за руку. При этом твой резерв манны должен быть полным. После этого представь что ты хочешь передать мне всю доступную энергию. Сила из струны должна переходить в меня не задерживаясь в тебе. Все понял?
Да что тут не понять я и вилка и розетка в одном флаконе. Энергия пришла, энергия ушла, элементарно Ватсон. Правда что то меня трясти начинает. Так что тут у нас поближе да по толще. Вот, красненькая рядышком идет, ну иди сюда, радость моя. Жгутик привычно прилипает к сердцу, а я киваю головой матери, готов мол, давай. Отец вон в сторонке стоит, молчаливый какой то, задумчивый. Готов я был долго. С полчаса. Всё это время мать изгалялась над реальностью. Огромные файерболы, шатающаяся земля, глыбы льда возникающие прямо из воздуха, что только она не творила. Фигассе, у неё резерв. По другому и не скажешь. Но все когда нибудь кончается. Кивает.
Моя очередь. Не знаю как это вышло. Я вроде и не сделал ничего, просто представил картинку из учебника физики где движение электронов было нарисовано. Как они по струне бегут, через меня и вон ту пустую область заполняют. Быстренько так заполняют. Крик боли и мать резко выдергивает руку. Последнее что вижу это очередь файерболов в её исполнении в щепки разносящее соседнее здание и светящуюся красным светом свою руку.
ВЫ УМЕРЛИ. И будете воскрешены в точке возрождения.
3.2.1.0
А мне уже лет пятнадцать. Разглядываю я в зеркале своё изображение. А что стоим то. Мне же задание сдавать! Бегом на улицу. Родители стоят рядышком и улыбаясь смотрят на меня.
— Ну как проверка, прошел? Ух успел.
— Сынок, отвечает мать. Что то лицо у неё больно довольное. Проверка прошла очень хорошо, мы даже мечтать не могли о таком результате. Четыре секунды понадобилось тебе что бы переполнить мой резерв манны. Это говорит о том что ты можешь использовать огромное количество энергии из струн. Настолько огромное что не каждый ангел сможет противостоять тебе.
— И в последний момент когда ты разорвал соединение с матерью — добавляет отец, у тебя рука светилось чистой энергией. Мы расскажем тебе о предложенных путях и тебе предстоит провести окончательный выбор. Итак, сила невидимых воинов заключалось:
— Рассказывал отец долго и подробно поэтому я просто вызвал описание классов:
— Невидимый воин. Расовый класс, только для серых ангелов. Оборачиваясь в форму элементов может неограниченно долго сливаться с окружающей средой становясь практически неотличимым от неё. Ущерб противнику наносит с применением рукопашного боя так как магия ему недоступна а оружие в форме некоторых элементов невозможно удержать. Ущерб ограничивается только уровнем навыка рукопашного боя.
Условия выбора класса: Навык Маскировка не менее 50 (выполнено), Навык Рукопашный бой не менее 50 (выполнено),
— Истинный маг. Расовый класс, только для ангелов и демонов /черных ангелов/. Истинные маги не имеют огромного объема манны так как силу для заклинаний получают из струн силы. Вместе с тем за огромный магический урон который они могут причинить приходится расплачиваться. Серый ангел выбравший путь истинного мага теряет возможность оборачиваться в форму элементов, и не может маскироваться. К тому же будучи лишен струн силы может рассчитывать только на внутренний объем манны, который не велик в связи с тем что его развитие тормозиться иным направлением магии. Ущерб истинного мага ограничен количеством пропускаемой через себя энергии.
Условия выбора класса: Наличие магического класса жителя (выполненно), Умение видеть струны силы и различать их свет (выполнено), Удачно пройти проверку на пропускание через себя магических потоков (выполнено).
— Незримый маг. (он же Убийца богов) Расовый класс, только для серых ангелов. Незримый маг универсален. Он может использовать магию струн силы. Имеет возможность перекидываться в форму элементов, а при открытом навыке (оборотень) принимать форму других рас. Но все имеет цену, из за смеси магий незримый маг не может использовать магию отделяемую от тела. Он может создать огненный меч, но не может использовать файербол. Может использовать воздушный кулак но не может метнуть воздушные лезвия. Его магия может развиться до чудовищной силы но вся сила концентрируется в его теле и не может существовать отдельно от него. К тому же из за огромной энергии необходимой для магического оружия оно становиться видимым при применении. Ущерб незримого мага ограничен расстоянием до объекта воздействия. Остальные ограничения вариативны для текущей формы.
Условия выбора класса: Навык Маскировка не менее 50 (выполнено), Навык Рукопашный бой не менее 50 (выполнено), Навык Холодное оружие не менее 50 (выполнено), Навык Умение выжить не менее 50 (выполнено), Наличие магического класса жителя (выполнено), Умение видеть струны силы и различать их свет (выполнено), Удачно пройти проверку на пропускание через себя магических потоков (выполнено).
Предупреждение: В случае выбора этого класса вы будете единственным из живущих и умерших в этом мире незримым магом и не сможете найти учителя!!! Поэтому вам придется учить все самому!!! Джокер. 
Опять этот джокер. Интересно это намек. Случаем не куратор намекает. Ещё и смайлик приделал. А собственно почему и нет Это же если подумать воин с магическим оружием. Интересно Колька ведь тоже что то про мага — ассасина писал.
— Выбираю класс незримого мага! — прервав отца на полуслове говорю я. Звон колокольчиков в мозгу:
— Поздравляем вы завершили задание: выбор жизненного пути 2
Награда — уникальный класс жителя «Незримый маг»
Читать ленту и изучать свои характеристики сидя в парилке стало традицией. Денек сегодня у меня конечно тот ещё. Судьбоносный можно сказать, так что не грех и порадоваться за себя любимого. Мы имеем на седьмой день своей новой жизни.
Серый ангел Сергей.
Уровень 6
Класс «Незримый маг» — статус ученик
Ого два уровня за день! Интересно за что. А понятно, один за открытые навыки а второй после выбора класса пришел.
Магические умения:
Стойкость к магии воздуха других магов + 50 %
Стойкость к магии земли других магов + 50 %
Стойкость к магии воды других магов + 50 %
Стойкость к магии огня других магов + 50 %
— Ущерб от магии элементов в обычной форме +5 %
— Стойкость к магии света — 25 %
— Стойкость к магии тьмы — 25 %
— Стойкость к иным формам магии -10 %
Ну тут ничего не изменилось смотрим дальше
Основные параметры:
— Сила: 29
— Здоровье: 18
— Ловкость: 25
— Выносливость: 30
— Интеллект: 21
— Стойкость к физическим атакам: 9
— Жизнь 180
— Манна 210
Свободных очков основных параметров: 46
Хорошо сегодня поднялся вчера выносливости только 22 было. И интеллект на 5 прыгнул. Кстати с основными параметрами я разобрался, их надо на десять умножать. То есть манны у меня сейчас например 110 единиц. Жизни 180. Если мне ущерб на 179 нанесут то выживу, а больше, капут к зеркалу.
Вторичные параметры:
— Удача: 31
— Харизма: 6
— Смекалка: 10
Очки к вторичным характеристика добавляются при выполнении жизненных ситуации и свободному распределению не подлежат.
Весь рост за день! Так интересно за что?
— Вы сумели спрятаться от существа долее чем на 100 уровней превосходящего Вас в развитии и не были обнаружены в течении длительного времени.
— Удача +5,- Смекалка +6
— Благодаря навыкам полученным Вам в прошлой жизни и сделанному Вами выбору в этом мире вы смогли получить уникальный класс персонажа «Незримый маг»
— Удача +15
— Благодаря выбранному Вами классу Ваша харизма увеличивается
— Харизма +1
Отношение общества:
— Светлые: -100 (ты никто для нас)
— Темные: -100 (ты никто для нас)
— Нейтральные: 0 (мы с вами незнакомы)
Тут то же ничего не меняется наверно в силу отсутствия этого самого общества.
Навыки:
— Рукопашный бой 76/100
— Холодное оружие 53/100
— Картография 52/100
— Тыловое обеспечение (уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Умение выжить 54/100
— Разведка (уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Диверсионная подготовка (уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Маскировка 85/100
— Личная гигиена 82/100
— Целительство 34/100
— Фармакология 48/100
Свободных очков навыков: 1
Мда, посмотреть приятно. Рукопашный бой мне отец пару дней назад открыл, на тренировке. Глядя на то как он двигался я даже удивился что мне столько дали. Далеко мне до него. А вот умение выжить и маскировку я открыл сегодня. Ещё бы чуть чуть меньше и черта лысого я получил бы а не «незримого мага». Можно сказать по самому краю прошелся. А кстати может «оборотня» взять? Весьма полезный навык. Нет, пока подожду, надо с родителями посоветоваться, да и Артем спешить не советовал. Ошибаться мне нельзя.

Глава 8

Процесс в американском суде. После того, как прокурор произнес свою речь, обвиняемый спрашивает у своего адвоката: — Как вы думаете, что мне за это будет? — Да, дело, серьезное, но выбор у вас наверняка будет. — И что за выбор? — Между постоянным и переменным током.

На следующие утро, за завтраком я получил подарок. Книгу.
— Сын, начала глядя в глаза мать. Выбранный тобой путь очень сложен. Но гораздо хуже что я не могу тебя обучить этой магии. Лишь истинные серые ангелы знали её. Тебе придется учиться самому. Но есть и хорошая новость, сегодня я всю ночь провела в нашей академии магов и все таки нашла эту книгу. Славься бог отец только чудом она была не утрачена за все эти годы.
«Книга заклинаний незримого мага. Полное издание» это был подарок. Действительно подарок. С утра на свежую так сказать голову я как раз и размышлял на тему как дальше жить и где взять учителя которого нет. Ха, действительно ни живой не мертвый! Только хотел открыть но рука отца ложиться на мою.
— Подожди не спеши. Ещё не все. Незримые маги оперируя силами тем не менее применяют их так же как мы воины применяем оружие. И если мать не может дать тебе ничего кроме основ, то время обучения и напряженность у меня вырастет многократно. К тому же развитие твоего класса длительно и в начальном этапе будет лучше если в тебе увидят только воина.
— Да сынок, мы с отцом вчера посовещались и решили что я с тобой буду заниматься только по два часа в день, для основ и бытовой магии этого вполне достаточно. Остальное время займут тренировки с отцом. Вечерами же ты будешь заниматься самостоятельно, изучая книгу заклинаний.
И начался ад! Нет занятия с матерью мне даже нравились. За месяц который проходил этот «курс молодого бойца» у меня открылись первые ремесла. И не надо смяться, первому чему я захотел у неё научиться это кулинарии. Уж слишком мне её кухня нравилась. И что мне больше всего понравилась, оказалось что моя мать является не только архимагом элементной магии но и архимагом магии бытовой! А потому бытовая магия у меня открылось без расового снижения в 10 %. Правда с кулинарией меня ждал, ну в общем ничего не получилось. Я так думаю мои солдатские пайки и полуфабрикаты с прошлой жизни аукнулись. Там процесс готовки в обеих случаях максимально упрощен. Вот и здесь все упростилось, после обучения максимум яичница или картошка вареная, и то и другое на вкус так себе, категории «с голодухи сойдет».
Ещё научился штопать одежду открыв кройку и шитье. Батя меня не слабо гонял, часто чинить приходилось. Ну и самое главное — алхимия. Это ремесло тесно сплеталось с кулинарией. И навык фармакология позволил открыть его сразу второго уровня. Но уже с расовым минусом. Алхимию моя мать знала, но уже на уровне мастера. В общем с матерью было интересно. Но вот с отцом!
Ад это про его занятия. Я часами долбил манекены, часами бегал и прыгал с мешком забитым песком, а потом часами крутил различное колюще режущее и дробящее — стегающее. После всего этого чуть живой ещё пару часов пытался отбиться от воина 320 уровня. Одно хорошо, стукнуть меня пусть даже легонько, он не мог. У него минимальный по силе удар с одного применения меня сразу к зеркалу отправлял. Был опыт. В общем он удары только обозначал. Ремеслами он тоже со мной поделился. Например заточник. Это режущее точить. Самое нужное из ремесел оказалось — мясник. В смысле туши разделывать. Интересно так смотришь на тушу кабана, а у него линии по всему телу где резать надо. Но самое ценное в этом что если смотришь на кабана ещё живого, то подсвечиваются точки куда его можно стукнуть, ткнуть или резануть для того чтобы пунктир для последующего разделывания на туше увидеть. Батя мне пояснил что в бою это самое то. Стоит рыцарь смерти весь такой железный а ты на него смотришь и видно что бронька то у него под левой подмышкой ржавая а потому ткни туда мечом и будет одним рыцарем смерти меньше.
— И раз, два, три поворот и раз, два, три, четыре шаг назад и раз, два. Это мы с отцом танцуем. В прямом смысле танцуем Он сзади, руки и ноги у нас привязаны друг другу, ну моя левая нога привязана к его левой ноге, и все остальное соответственно так же связано. Вот уже полчаса изучаем последовательность перемещения отрабатывая очередную связку. Это методика у него такая. Кстати неплохо получается, быстро доходит что от тебя требуется. Ну а теперь сам, давай и палки в руки. И раз, два, три поворот и раз, два три, четыре шаг назад и да какой урод здесь лавочку поставил! Сижу на пятой точке размышляя в какой момент батя подсуетился и подсунул мне её под ноги. Свинство, уровень слишком разный ну не успеваю я за ним! Хотя надо признать внимательность как домкратом поднимается. Раньше я на каждую его подставу попадался, а теперь через раз. Беременная черепаха давно в прошлом осталась, двигаюсь я теперь как отец, плавно перекатываясь между положениями тела, никаких рывков и никаких поз. Тело не должно быть фиксированным, оно должно плавно перетекать из одного положения в другое без перерывов. А такой стиль движения со стороны выглядит как сплошной танец. Кстати может танцами заняться, после этой школы — легко. Упс, шепоток, что ещё получил. В принципе можно и глянуть, танцую на автомате, дело привычное:
— Ваш навык владения холодным оружием достиг 60/100.
— Вам присвоена квалификация — подмастерье двурукого
Ну наконец то, уф именно «подмастерье» мне отец поставил в качестве ближайшей задачи. Мда, тяжеловато здесь навыки качать. Целый месяц тренировок чтобы поднять холодное оружие на семь единиц!
— Поздравляю, ложится на плечо рука отца. Да когда же он подкрался то! Это надо отпраздновать. Вот только мясо кончается. Дай свою карту. Пойдешь где крестик там поляна с кроликами, принеси десяток.
Ой ма, видел я тех кроликов. От десятого до пятнадцатого уровня. Впрочем, все что нас не убивает делает нас сильнее. А что убивает отправляет к зеркалу. К тому же у них максимальный пятнашка, а у моего спарринг партнера 320. Вперед! Да здравствует геноцид!
На полянку я прибежал минут через двадцать. Я теперь всегда бегаю, выносливость с ловкостью тренирую. Достал клинки. Кстати любимым типом оружия я по совету отца все таки взял мечи. Целых два. И тренировался с ними. Батя наглядно мне показал что это случай из тех когда размер имеет значение. теперь мое основное вооружение два одноручных меча. Где тут первый покойничек? Ага вот. Так на пузо и ползком, медленно потихоньку, теперь за кустик, приподняться — удар. Кролик жив. Мало того что жив ещё и кидается зараза, кусается, больно то как! Ничего себе куснул, это не кролик это багир какой то! Не отвлекаемся и раз, два, три поворот, удар правой, блок левой и раз, два.
Пять минут спустя. Сижу еле живой, дыхание сбилось в голове гул. Это же моя первая победа в этой жизни! Виктория, мать её! На почту приходит снимок, я любимый пошарпаный, поцарапаный, потный и ушатаный — одна штука, тушка кролика белоснежного и няшного — одна штука. Все это на фоне пасторальной такой полянки, мирной под ярким солнышком. Вообще то это бесплатный сервис администрации, фотографии основных моментов в моей жизни. Ими потом хвастаться можно, родственникам там переслать, ну вы поняли. Вот только из моих четырех полученных я ни одно никому никогда! А что вы хотели, первый снимок, пацан в подгузниках внимательно разглядывающий себя в зеркале. Спросите любого, такие снимки у мужиков не приветствуются. Или этот — да я здесь мудаком конченым выгляжу. Сразу в голову приходит чей ни будь ехидный комментарий, по теме «кролика жалко», «ты плохой» ну или в лучшем случае «не слишком ли утомился гроза ты кроличья». Нет нафиг, нафиг эта тайна велика есть и помрет со мной вместе. Так что пока сил нет, надо ленту почитать что там ещё было то.
— Вы нанесли «белому кролику» 12 уровня 21 единицу повреждений. Осталось 179
— Белый кролик наносит Вам 40 единиц повреждений, осталось 280
Результат всех записей у него 0 у меня 40. Итог жизни мне оставалось на один укус. Маловато будет. Шустрее надо шустрее. Фух, отдохнул, здоровье восстановил. Так малое зелье здоровья в пояс. Зря сразу не вставил, проблем меньше было бы. Крадемся:
— Вы нанесли «белому кролику» 12 уровня 21 единицу повреждений. Осталось 179
Удар, шаг назад, он прыгает, я падаю под него, удар снизу, перекат встать удар сбоку..
К седьмому я приноровился их геноцидить даже не давая им возможности меня куснуть. Следующий,
— Вы нанесли «белому кролику» 15 уровня 19 единиц повреждений. Осталось 251
Писец, нет не писец — кролик. Резкий и многоуровневый попался. Продолжаем. Он бежит, так прыжок через него, черт он тоже прыгает.
— Белый кролик наносит Вам 60 единиц повреждений, осталось 260
— Белый кролик укусил вашу руку нанося Вам 20 единиц повреждений, осталось 240 вы потеряли правый меч.
— Белый кролик укусил вашу руку нанося Вам 20 единиц повреждений, осталось 220 вы потеряли левый меч.
Да это просто гениальный крол! Спрятавшись за кустом думаю я. И что мне дальше делать. Остается рукопашка. Возможно, но что то сомнительно. У меня только первый удар прошел. Думай быстрее он сейчас тебя обнаружит. Ладно, я же все таки маг. И целый месяц свою недомагию тренировал. Спросите почему сразу не применил, всё просто. В моей магической книге оказались доступными только четыре заклинания. Малое лезвие воды, огня, земли и воздуха. Работала моя магия следующим образом, вначале за счет внутреннего резерва я это самое лезвие формирую и выпускаю, а уж потом поддерживаю его с помощью струны силы. И моих 240 манны пока хватает на клинки сантиметров в шесть длинной. Причем эффект их применения различный. Так стоп он меня увидел сейчас прыгнет.
Каст. Воздушное лезвие сформировано.
Шаг в сторону, замах. Есть! Длинная полоса разрезанной плоти от головы до хвоста!
— Вы нанесли «белому кролику» 15 уровня 96 единиц повреждений (крит). Осталось 155
Если кролики умеют удивляться то я это видел! Что зараза не ожидал? Думал наверно что я совсем безоружный. Так пока он не очухался, где там моё зелье.
— Вы приняли малое зелье здоровья. Здоровье 260 из 320.
Ну а теперь держись, жертва аборта. Сила у меня выше. Удержу гада. Хватаю кролика за шею и пробиваю своим лезвием ему в голову.
— Вы нанесли «белому кролику» 15 уровня 24 единиц повреждений. Осталось 127
— Белый кролик наносит Вам 60 единиц повреждений, осталось 260
— Вы нанесли «белому кролику» 15 уровня 24 единиц повреждений. Осталось 103
— Белый кролик наносит Вам 60 единиц повреждений, осталось 200
— Вы нанесли «белому кролику» 15 уровня 24 единиц повреждений. Осталось 79
— Белый кролик наносит Вам 60 единиц повреждений, осталось 140
А теперь отсечь ему голову.
— Вы нанесли «белому кролику» 15 уровня 96 единиц повреждений (крит). Кролик мертв.
Ещё тройку кролов я добил быстро по новой схеме. А с этого взял свой первый лут. Шкурку. Потом скорняка найду он мне из неё что нибудь на память сделает. Все лучше тупого фото. С остальных лут брать нельзя, задание то мясо принести, а если лут взять то только шкуры и останутся. Тела в этом случае развеиваются и пропадают.
Вечером мать меня отправила приготовить трёх кроликов на вертеле. Ужин праздничный, первый настоящий бой и первая победа. Не грех и вкуснятину приготовить. Моя задача в готовке равномерное вращение шампура с кроликом. Все остальное сделано матерью, меня в силу моей кулинарное бестолковости даже близко не подпустили. Стою на дворе, кручу вертелы. Размышляю. Вот скажем моя мать, она является истинным архимагом и имеет как минимум 100 000 манны и 10 000 в интеллекте. Может и больше, цифры эти я взял с того что она как то сказала что может метеор запустить. Умножаем на десять, для изучения этого заклинания не менее 10 000 интеллекта надо. И 100 000 манны что бы его запустить. Те же самые сто тысяч ущерба этот метеор и выдает в одном залпе. Но вот после применения, этого заклинания, мать неделю без сил валяться будет восстанавливая резерв манны. Это если его естественным путем восстанавливать. Если струну силы найдет то дня через два восстановиться. Мне такой единомоментный ущерб не доступен. Моё самое убойное заклинание «плетка стихий» требует для изучения те же 10 000 интеллекта. А вот для запуска хватит всего 10 000 манны. Но если метеор выдает ущерб в сто тысяч в течении одной секунды, то плетка после инициации подпитывается из четырех струн и выдает по 10 000 ущерба в секунду. Таким образом что бы нанести сто тысяч ущерба мне надо десять секунд прикосновения плетки к цели. Вроде бы истинные маги круче. Но спорно. Я то хоть целый день махать могу и за день мой ущерб уже в миллионы вырастет. Моя энергия на него не расходуется. И после развеивания снова полон энергии так как пока его применял свой резерв восстановил полностью. Это плюс. Но вот какой дебил скажите будет тихонько стоять и ждать пока я его плеткой полосую? Ясно, никакой. Это минус. Хотя кролика то я удержал. Кстати эти миллионы я и сейчас выдавать могу при условии что оппонент не возражает. Воткнул свой перочинный и держи. Впрочем это уже бред. Никто мне такого счастья не позволит, кролик зараза и то почти вывернулся. Второй мой минус это значительно уменьшенная скорость прокачки. Я не могу зациклиться ни на магии не на воине. Мне все надо. Следовательно «чистые» маги и воины будут расти в два раза быстрее меня. Даже не в два а если подумать гораздо больше. С другой стороны я для них все равно опасен. В форме стихии я практически не видим. Мать показывала. Приняла воздушный облик, так марево какое то, присматриваться надо. А как я радовался когда у меня первый раз ножичек получился! Меня больше всего напрягала невозможность использования оружия в иной форме. Оказалось проще. Мечи будут! Но то же магические. И вот это уже несомненный плюс. На оружие мне тратиться не надо, искать подходящее то же. По факту оно у меня масштабирующиеся. Росту я — улучшается оружие.
Так мясо готово, за стол. А за столом батя опять меня озадачил.
— Сергей, а ты не думал почему второе название твоего класса — «убийца богов»?
— Ээээ, могу бога убить?
— Можешь, можешь. Улыбается отец. Не сейчас конечно, а на уровне гранда, и скорее это он тебя, но шанс есть. В общем слушай внимательно. Бога уничтожить можно. Но вот сущностей на это способных очень мало. Сами боги понятно, Люцифер с десятком высших демонов, десяток золотых драконов и незримые архимаги серых ангелов. Вот собственно и все. Для нас в этом и заключается основная проблема. Видишь ли, появление в зоне достигаемости бога ну скажем дракона или демона скрыть невозможно. Эти сущности чувствуют друг друга постоянно, так как от каждого просто разит собственной магией, сказывается личный гигантский запас маны. А вот незримых они не чувствуют, личный запас маны на уровне посредственного мага их не беспокоит. Зато заемной маны, при определенных крайне и крайне редко возможных условиях может оказаться достаточно для уничтожения любой из этих сущностей. Получается только незримый и ассасин может подойти к любой из этих сущностей незамеченным. Но ассасин их не убьет, магии нет. Им понятное дело это не нравиться, и в целях собственной безопасности все они стараются держать незримых от себя подальше. Желательно в ведомстве богини Калики, и желательно в мертвом виде ну или заперев в междувременье. И сделают они это как только узнают что в мире появился незримый маг. А потому твоя судьба постоянно скрывать свою сущность, никто не должен знать что твой класс — незримый маг.
— Помнишь, ты спросил меня про навык «оборотень». Это уже мать продолжила. Ух, ты взгляд серьёзный, тон как у судьи на процессе. Этакая снежная королева, красива умна и неприступна. Что то я не понял, это что за подходы, чует моя пятая точка что этот ЖЖЖЖ не спроста! — Так вот само умение конечно отличное и твою проблему решила бы замечательно. Но мы к сожалению можем тебя научить только одному навыку. А для «оборотня» необходим навык «познание сути» не менее 80 или навык «копия» так же не менее 80, плюс не менее суток реального времени в копированном виде. Потому даже получив его воспользоваться ты им не сможешь. Видишь ли, оборотень он же меняет все, тело, умения, отношение общества, расовые характеристики. То есть обернувшись в человека ты и будешь человеком. А для этого ты должен знать строение тел этой расы, их врагов и друзей, их плюсы и минусы в общем иметь навык «познание сути». И ещё, навык познание сути открывает тебе целую линейку обучающих навыков, множество ремесел без него невозможны, множество вопросов без него останутся без ответов. Все жители этого мира раньше или позже учатся познанию сути. Что касается навыка «копия». Этот навык позволит тебе принять внешность любого существа в этом мире размер которого отличается от твоего не более чем на 50 % и с которого ты снял матрицу. При этом копируется и внешность и имя. То есть скопировав меня ты будешь выглядеть в глазах отца как я. Только вот навыки умения и возможности у тебя останутся твоими, и потому человек применивший на тебя навык «познание сути» несомненно увидит разницу. Но вот вопрос — а кто будет познавать суть знакомого существа, беспричинно?
— В общем Сергей, тебе выбирать. Я, незримый воин владею умением копии, а мать владеет умением «познания сути». Наше время заканчивается, и хотелось бы успеть получше тебя обучить перед тем как мы уйдем.
Вам предложено: задание: Выбор навыка
— «Познание сути» Для выбора навыка произнесите «Познание сути»
— «Копия» Для выбора навыка произнесите «Копия»
— Список доступных навыков Для выбора списка произнесите «Список»
Награда: выбранный навык. Штраф: Отсутствует до 10 уровня
Здрастье, приехали. Их что приперло. Мне же ещё два уровня думать можно. Хотя с другой стороны, может это куратор намекает что время пришло. Так и ладно, я и не против. Суть сразу исключаю, ещё когда форум читал запомнил что этот навык выбирать не надо, его все равно получишь, пусть через год или два но получишь. Он автоматом выдается с жизненным так сказать опытом. Список глянуть, что ли. А надо? Знаю же что уже все решил. Копия и только копия. Батя доходчиво объяснил что эти пару лет до получения познания сути и хрен знает сколько до оборотня у меня есть все шансы и не дожить. Про междувременье то же на форуме читал, это закрытые локи, туда попал и с концами. Броди там и АУ кричи, пока выход не найдешь. А найти вроде как из всех только двоим, троим получилось. И то один из них с такими дебафами выбрался, что сразу в «Апокалипсис» ушел и говорит что их аномалии после той локи, — курортная зона. К тому же личный опыт подсказывает что конкурентов никто не любит. Помню царька одного в Африке, так он всю родню вырезал на всякий случай. Типа что бы конкурентов на трон не было. Да и Романовых большевики за то же самое похоронили. Так что поначалу будем прятаться. В толпе так сказать.
— Копия, произношу я.
— Вы выбрали навык «Копия» Да/Нет
Подвергаю выбор, отец накладывает на меня руки и вот это кайф! Все моё тело испытывает настоящее удовольствие. Я даже не знаю с чем это сравнить. Наверно с первым глотком холодного свежего пива после недели без воды в пустыне! Интересно это все навыки так открываются? Упс, пиво забрали! — Копия 1/100 (вам доступно скопировать имя оригинала)
Свободных очков навыков -0
Мда, как то позабыл что этого навыка у меня не было, мне его с нуля развивать.
С утра издевательство над ребенком достигло новых высот. Все то же самое, только на занятиях с матерью я носил имя отца и наоборот. И заказ на кроликов изменили. Теперь надо было принести только три тушки но чтоб все не меньше 15 уровня. Причем на следующий день батя заметил что кроликов я удерживаю и бью лезвием. За это мне быстренько настучал по шее ибо нефиг халтурить, вручил мечи и отправил по новой. И раз, два, три уклон влево.
Это действительно было детством. Батя догнал мне холодное оружие до 68, а копию подняли до 9. Я теперь умею копировать имя, класс, уровень в общем все буковки которые над персонажем всплывают, при внимательном просмотре. И еще прическу и цвет волос. Когда скопировал прическу матери батя целый день ржал, больно уж потешно я выглядел с длинными распущенными волосами на идеально мужским лице. Еще кролики изменились на лисичек. Лисички они 15–20 уровня. Грызут заразы, нешуточно но сам факт что я их все же делаю наполняет душу радостью. Приятно чувствовать что с каждым днем становишься сильнее. И как воин и как маг. Мои «лезвия» стали большими и теперь имеют длину аж сантиметров в 15. Следующий этап — ножи. Но там для изучения заклинания 40 интеллекта надо мне 3 не хватает. Так я и жил. Не шучу, эти три месяца которые я провел здесь я не забуду как и дни детства в Туманном. Чем то они здорово похожи. К сожалению и здесь детство кончилось.

Глава 9

— Сынок, пришло время рассказать, откуда ты взялся.
— Папа, да знаю я, откуда дети берутся! Ребята во дворе сказали.
— Ни хрена ты не знаешь! Вот справка об усыновлении, вот адрес твоих настоящих родителей!

В это утро я решил, что лезвия это хорошо но пора бы и на ножи перейти. И с этой целью первый раз за игру кинул три свободных очка в интеллект подняв его до сорока. Результат оказался гораздо сильнее ожидаемого. Во первых это понятно в книге заклинаний открылись «ножи стихий». Заклинания я изучил ещё до завтрака, ничего сложного в принципе, хотя и чувствую что ещё тренировать и тренировать. Лезвия то я почти бессознательно вызываю и длинна их всегда такая какая мне необходима. Ножи шире и длину регулировать не могу. Она стабильно сантиметров двадцать. Да и для активации необходимо сконцентрироваться. Но это пройдет с развитием навыка. С лезвиями поначалу так же было. А вот второе сообщение для меня было неожидаемо.
— Поздравляем вы впервые распределили свободные очки основных параметров и достигли девятого уровня! Вам предлагается к распределению 5 единиц свободных очков основных параметров. Всего свободных единиц — 63
Так что к завтраку я спускался весь из себя такой гордый, и предвкушая как сейчас будут удивляться мои родители глядя на несомненные достижения их дитятки. Дебил, знал бы чем это закончиться вообще тренироваться перестал бы.
Когда я сел за стол и посмотрел на них то сразу понял, что то пошло не так. Отец с матерью смотрели не на меня а друг на друга, причем их глаза! Там была такая гамма чувств что передать весьма и весьма сложно. Это и гордость и радость но и какая то тоска и грусть. В общем это надо видеть.
— Он вырос Наташ. Пришло время.
— Может ещё немного подождем. Виталя, он же один останется. Я помню закон, но город пуст. Никто не сможет помочь ему. Ну нарушим немного, кто нас осудит? Некому осуждать! Все ушли! Бога отца столетия нет, что измениться от одного, двух лишних месяцев.
— Ничего ты права. Но и через два месяца ничего не измениться. Уходить всегда тяжело. Вот только какие они будут эти месяцы. Нет уж давай прощаться.
— Ну хоть до вечера! Виталя мы же ему совсем, совсем ничего не объяснили! И некому будет объяснять, нет никого!
К этому моменту я был уже весьма и весьма напряженным. Услышав такой диалог не надо быть Нострадамусом что бы понять что мои родители, они же мои педагоги и собственно единственные личности с кем я общался в этом мире явно собрались куда то исчезнуть. Что мне понятное дело совсем не нравилось.
— Ладно, сын. Повернувшись ко мне сказал батя. Вижу что тебе нужны пояснения. В общем слушай. Как ты уже знаешь все серые ангелы раньше или позже уходили искать Бога отца. Это не просто никому не нужная традиция это необходимость и единственная возможность спасти нашу расу от полного уничтожения. Только найдя его мы сможем доказать свою правоту и прекратить травлю на нас со стороны как богов так и демонов. Эта травля постепенно выкашивала наши ряды. Даже не смотря на всю силу нашей магии количество серых ангелов медленно но неуклонно падало. Нас уничтожали поодиночке, наносили удары в спину, обрушивали на нас мощь иных магий. Тогда советом и был принят закон согласно которому серые ангелы чьи дети стали взрослыми должны были полностью перейти в форму какого либо элемента и присоединиться к поиску бога отца. Полностью перейдя в форму элемента мы становимся обычным элементалем стихии и теряем возможность перевоплощения в иные формы. Но взамен приобретаем вечность, мощь и все возможности элементаля стихии. В этой форме проклятья света и тьмы не действуют на нас. Но вернуться после полного слияния мы не можем. Только Бог отец может развернуть процесс обратно. Остальные боги то же смогли бы но во первых у них нет желания, а во вторых для этого надо не менее троих из них. Никогда они не объединяться ради нас. Скорее уничтожат оставшихся. Мы с матерью думаем что и битва серых ангелов друг с другом была подготовлена именно богами, которые воспользовались нашей ущербность перед силами ментальной магии, попросту наложив заклятье вражды.
Сегодня мы увидели что ты вырос а значит наше время пришло. Вечером мы с матерью перейдем в форму элементов окончательно, и отправимся в поиск. Необходимо остановить уничтожение нашей расы. И необходимо вернуть всех принявших форму элементов в обычное тело, ведь кроме них больше нет серых ангелов. Именно в этом заключаются наши просьбы к Богу отцу. Так что сегодня последний день который мы проведем вместе. И последний день когда ты можешь спросить нас.
Вот это финт ушами! Вот тебе и ножички! Спросить! А о чем позвольте спросить? И кстати а что я дальше делать должен? Заданий у меня нет, даже лис с кроликами мочить не надо. Брать задания тут кроме как у родителей не у кого а последние как раз куда то исчезнуть собрались! Так Серега спокойней, включай мозги время до вечера имеется.
— Отец, а с кем я тренироваться буду? Не придумав ничего лучшего спросил я.
— Да с кем хочешь. Живности всякой вокруг города столько что твои боевые навыки можно годами тренировать. Готовить мать тебя научила, плохенько но с голода не помрешь. Где городская библиотека ты тоже знаешь, и заметь она вся в твоем распоряжении. Так что интеллектуальный голод тебе тоже не грозит. Жить не где что ли. Так дом на месте остается, и причем не один а целый город. В чем проблема?
— В двух пунктах. Во первых, кто меня научит чему то новому. Хотя понятно, библиотека. Этот вопрос я снимаю. Остается последний, мне что тут вечно одному куковать? Я же от тоски с ума сойду!
— Увы, сынок это тебе не грозит. Тихонько так с тоской говорит мне мать. Собственно тебе здесь жить недолго осталось. Ещё немного подрастешь и элементали в исполнение договора унесут тебя в большой мир. Жалко только что тебе даже воздушную форму ещё рано принимать. Я так хотела тебя сама этому научить, но почему то твой уровень интеллекта не позволяет тебе сделать это. Хотя ты уже должен достигнуть не только воздуха но и земли. Не знаю почему так. Наверно это из за того что тебе не с кем общаться кроме нас, вот и отстаешь в развитии. И это плохо, первая перестройка тела очень сложна и болезненна, её лучше проводить под руководством опытного мага. Иначе возможно появление подсознательного страха перед изменением сущности. Были такие случаи. Но тут уже ничего не поделаешь, будем надеяться что все обойдется.
Не понял, это что я умственно неполноценный что ли? Что за фигня, раньше никто не жаловался. Или я чего то не то, да твою же дивизию! Я точно балбес! Все таки здорово здесь легенды прописывают, все учтено. Кроме конечно личной тупости игрока.
— Мам, а это надо при первой смене сущности вообще или при первом воплощении в каждую сущность? Спрашиваю я срочно раскрывая окно характеристик.
— Ну я бы хотела конечно присутствовать при всех, улыбается мне в ответ мать, но действительно важно только самый первый раз, когда организм ещё не готов к ощущениям возникающим при перестройке тела. Воздух, он очень сложен. Остальные три элемента конечно то же не сахар при открытии, и ощущения там другие, но это проходит в разы менее болезненно. Все таки психологически ты уже готов к этому. Ну а после 10–15 применения каждой сущности неприятные ощущения вообще пропадают.
Ясненько, так где там мои свободные очки ага 63. Я для открытия воздушной ипостаси мне необходимо минимум 50 интеллекта. У меня сейчас сорок, сам с утра закинул, не хватает десятки! Понятно почему мать меня тормозом считает, я же свободными очками не пользовался, поэтому и отставание в развитии. Но это мы сейчас исправим. Так если все ухнуть в интеллект то мне и на воздух с землей и на воду хватит. Сейчас, ээээ стоп. Что то я разошелся, нет уж не надо. Не надо тратить все, неизвестно что меня в будущем ждет. Сказали что главное первое открытие, вот и хватит воздуха. Не блох ловлю, спешить не будем. Сколько там, десятки не хватает, ладно тринадцать перегоню пусть пятьдесят остается.
— Вы распределили свободные очки основных параметров. Интеллект плюс 13 всего 53
Всего свободных очков основных параметров — 50
— Мам, я готов. Что делать надо?
Перезвон колокольчиков. Это она у меня так смеётся. Все таки хороший человек их прописывал, добрый. Ну или не человек, а не важно. На улицу говоришь, да пошли. Ты же мне чуть ли не открытым текстом сказала как важно чтобы ты была.
На улице было солнечно. Впрочем тут всегда солнечно, дождь идет строго по расписанию, два раза в сутки по пол часа. Это элементали договор отрабатывают. И кончился он тоже полчаса назад. Хорошо, запах озона, радуга вон ещё не сошла, а дышится! Все ощущения детства. И деревья большие и трава зеленая и морожено по госту. Хотя в последнем не уверен но у матери оно здорово получается. Так о чем это я.
Вначале входим в транс. Это я уже команды матери выполняю. И дышим. Ещё дышим. И ещё дышим. Надо почувствовать вкус воздуха. Его плотность, его энергию, прозрачность, весь. Вдох — выдох, вот он заходит в рот, бежит в легкие заполняет их, выдох. Вдох воздух в легких, зачем его выдыхать? Он хороший, он мягкий и нежный. Пускай там и остается. Ещё вдох, что не куда? Ничего, зачем мне легкие я их воздухом заменю, или лучше пусть они из воздуха и будут. И все остальное тоже. Ещё вдох, кажется что прямо глазами вижу как моё тело становиться прозрачным, вот исчез живот, руки, ноги остается только маленький сгусток мозга, нет его мы тоже меняем нечего кайф портить!
Боль, Нет не так БОЛЬ! Я теперь сплошной вихрь. И этот вихрь тоже состоит из вихрей. И те тоже. И все они пытаются вырваться из меня. Как же мне больно. Это не возможно контролировать, я пытаюсь удержать их в себе, развеять но не могу. Нет у меня такого опыта. Ну не глотал я гранату без чеки в своей жизни, не довелось как то. Становиться чуть легче. Что это? А это мать, она тоже в воздушной форме и её смерч крутится вокруг моего не давая ему распасться. Спасибо тебе мама, так действительно легче. Так я хоть не разваливаюсь на сотни и тысячи маленьких вихрей. Получилось! Мне удалось успокоить, уговорить маленький, наверно самый маленький вихрь. Он распался но его кусочки тут же втянул в себя другой. И все таки во мне на один кусочек стало меньше. Теперь я знаю что делать, вихри распадаются десятками, постепенно сливаясь в несколько больших и мощных. Это тоже больно, но я вижу выход, теперь объединить последние.
Я смерч. Один большой и мощный смерч. Мощь и ярость. Боли нет она ушла. Энергия переполняет меня, нет силы кроме моей. Что это, кто там пытается меня удержать сомну к дьяволу! Кто там шепчет мне, что значит спокойно! Спокойно! Уничтожу, кто, мама? какая мама, а мама. Замедлить вращение, зачем? Ну ладно медленней, ещё медленнее. Смерч разваливается, легкий ветерок остужает моё тело. Все тело и одновременно. Каждую косточку и клеточку. Ух.
Охренеть. Я валяюсь на земле, и по моему ближайшую пятилетку с неё не встану. Сил не хватит. Хочу кролика с энерджайзером и барабаном. Барабан ему а батарейку мне. Моя явно села. Ну и ради чего все это было? У меня вообще получилось? Хотя да получилось, в этом можно не сомневаться, до сих пор все тело от боли вперемешку с яростью дрожит. Хотя нет, не от боли. Но дрожит это точно. Так а что это предки такие довольные, стоят себе улыбаются, обнимашки устраивают. У них тут чадо покойника на земле изображает, а им счастье. Фух, вроде отпустило. Кролик пришел, батарейку дал, сесть сил должно хватить. Сесть и раз. И… а где я собственно.
Подо мной была трава. Хотя и примятая. Вот только кто её собственно примял. Так траву вижу, деревья вижу, дом тоже вижу. Себя не вижу. Не вижу но ощущаю. Не понял. Что за дела? Тэкс, а началось все с того что я должен был перейти в воздушную форму. Обратно вроде не переходил, значит по идее я в ней и нахожусь. Пробуем поднести руку к глазам, о точно есть. Видно конечно плохо, даже скорее не саму руку а легкую искаженность предметов за ней. Смотрим сквозь неё на дерево. Рука двигается, дерево чуть дергается. Рука замерла — дерево застыло. Ясненько только в движении увидеть можно и то с трудом. Впрочем это знакомо, аналогично выглядят разведчики в плащах хамелеонах. Пока двигаются, рябь еле заметная, замрут с двух сантиметров не видать.
Встаю на ноги. Кстати о плащах, а что это мои шмотки на земле делают. Ба, да я же голый. Хотя не важно, меня все равно не видно. А ощущения отличные, как там в мультике, «в теле такая легкость ощущается» кажется что сейчас взлечу. Кажется, да что там я и взлетел! Невысоко, слава богу, и вертикально вверх.
— Не спеши Сергей. Это мать рядом. Её тоже не видно но как то чувствую где она находится. Полет мы с тобой чуть попозже отработаем, развей крылья. Молодец, для начала очень неплохо, сейчас давай одеваться. Закручивайся снова в вихрь, только аккуратно, знаю что не приятно, но если вихрь один то не больно. Да на джинов похоже, но принцип другой. Теперь аккуратно подходим к одежде и втягиваем её во вращение. Правильно теперь одевай, знаю что падает, воздух он предметы плохо держит, ты её как бы надувай. Ну где то так. Теперь сконцентрироваться, и отпусти весь воздух. Представь что ты воздушный шарик и медленно его выдыхай через рот.
Всё, я снова человек. Ну в смысле ангел. Обратный переход прошел куда как легче и боли не принес. Так, потошнило слегка. Мда, теперь я пониманию почему был нужен учитель. Если бы не помощь матери, меня бы просто разорвало этими вихрями. Ощущения конечно незабываемые.
— Поздравляем вы впервые приняли воздушную форму и применили умения полета! Награда — плюс один уровень всего 10, плюс одно очко к харизме всего 7, плюс одно очко к удаче всего 32, плюс одно очко к смекалке всего 11
— Поздравляем вы достигли десятого уровня! Вам предлагается к распределению 5 свободных очков основных параметров. Всего свободных единиц — 55
— Поздравляем! Вы окончили прохождение обучающей программы! Вы имеете право выбрать имя и место рождения. До включения принудительного выбора осталось 10 часов 00 минут. 9 часов 59 минут……
Вот так и закончилось моё детство. Глупо как то получилось, неожиданно. А всего то хотел ножи открыть. Хорошо хоть десять часов мне дали. За это время родители меня ещё пять раз в воздушную форму загоняли, мать летать научила. Ну как научила, в смысле не падать и перемещаться по горизонту. Медленно, тихэнько и низэнько, с грацией танцующего бегемота. Отец успел занятие провести по использованию воздушных ножей в воздушной форме. Тот ещё гемор оказался. Непривычно как то, навыка требует. В общем все что отец успел это три базовых «танца» мне показать. Ну и добиться что бы я их запомнил в первом приближении. Хотя это мне навык холодного оружия на пять очков подняло, сейчас 72. А ещё у меня маскировка до 90 поднялась. Ну это за воздушную форму дали. Мать сказала что полностью этот навык закроется когда остальными формами овладею. Вот вроде и все что мы успели. Хотя и этого хватило, не знаю как это в игре реализовано но чувствовал я себя здорово уставшим.
За полчаса до окончания моего отсчета, мы стали прощаться. И я получил свой последний подарок от родителей. Огромный такой подарок, в целую локацию.
— Заклинание «Возвращение к истокам» — Заблокировано до овладения всеми формами воплощения. Позволяет вернуться в домашнюю локацию и привести не более пяти друзей.
Это у меня открылось в книге заклинаний. Позже я узнал что такая фишка выдается всем жителям, вот только у меня получилось что на все локацию я один. Больше то серых ангелов не осталось. Так что вся локация моя. Да только за то, что есть возможность попасть в закрытую локу уже можно кучу неприятностей получить. Так что об этом распространяться явно не стоит.
А потом рядом со мной возникло четыре элементаля. Я услышал грохот перекатывающихся камней, свист ветра, журчание воды и гул огня. Эти звуки усиливались, создавая непередаваемый звуковой фон, и этот фон принял меня, закрутил окружающий ландшафт, смазался и я снова очутился в большом ничто.

Глава 10

В садике сформировали новую группу из 15 детей. В ней 2 Бронислава, Натан, Платон, Янина, 3 Милены, Рудольф, Иона, Злата, Афродита, 2 Нэлли и одна Машенька.

Слегка подзабытый водоворот и мелодичный голос
— Уважаемый Сергей Сергеевич мы рады поздравить Вас с достижением 10 уровня! Вам предлагается выбор имени и места рождения.
— Выбор Места Рождения (Для просмотра вариантов скажите один)
— Выбор Имени (Для просмотра вариантов скажите два)
Ну опять, нет уж надо быть повнимательнее, одного раза хватит. Поехали, — один
Снова возникает список, правда в нем выбора нет, всего один вариант. Нет вариантов значительно больше но с пометками «Руско говорящий сектор» и «Смешанные расы» подходит только один. Не идти же мне к японцам например, у них менталитет другой. Да и в чисто гномью локацию меня не тянет. Я же там как белая ворона буду. А мне прятаться надо, нельзя пока светиться. Так что остается только один вариант. Трижды проверив, его и выбираю,
— Новые Васюки
Точно наши придумали. С чувством юмора кто то был. Ладно, с этим проще, сейчас имя выбирать, вот где точно засада будет. Имена в этом мире сложность та ещё. Все нормальные давным, давно разобраны и становиться тем же самым Сергеем один миллион сто энным мне явно не хочется. И не мне одному. Поэтому имен в одно слово никто не выбирает. И в два тоже. Есть конечно вариант назваться кем нибудь вроде «врапрщувтмг» но это уж совсем на любителя.
— Два.
Ну вот я так и думал. Список из «врапрщувтмгов» уходит в бесконечность. Даже смотреть не буду. Тут сверху графа должна быть, ага вот «свой выбор» выбираем, нажимаем, так а это что за «приглашение куратора», хотя, почему бы мне с Артемкой не пообщаться. Пойду раз приглашают. Нажимаем приглашение, водоворот, а вот и кабинет из мрамора и панорамными окнами.
— Сергей Сергеевич, добрый день.
Не уверен вообще то что он добрый, по мне так начался как то не очень.
— Ну перестань, Артем, что выкать то, мне теперь что ещё и отчество тебе придумывать, смеюсь я.
— Нет, Сергей не надо. Это я скорее имя тебе придумал. Понимаешь, так как имя «джокер» в списке опций, то оно забронировано администрацией проекта. Но в принципе его я тебе и предлагаю. Покушались на него конечно не раз, но вот желания делиться у меня как то не было. Так что спрошу тебя как ты меня — Джокером будешь? Первым и единственным!
— Буду. Ответ вырвался у меня буквально сразу. И даже совесть не дрогнула. А вы как думаете, мне этим именем может не одну сотню лет владеть. А оно красивое, и что там греха таить весьма даже имиджевое. Нет уж ищете дураков в другом околотке. От таких предложений не отказываются.
— Ну Вот и славно, значит ты Джокер.
С Артемом мы ещё полчасика поболтали. Я рассказал как время, провел, чему научился. Коньячку опять же приняли. Он похвастался что ещё двое эту функцию выбрали. Правда им меньше повезло один стал кем то из скандинавкой а второй из индуской мифологии. Но в общем то довольны, в другой мир убегать не собираются и слава богу. На этом и попрощались.
Перед рождением решил посмотреть что я теперь есть
Серый ангел Сергей.
Уровень 10
Класс «Незримый маг» — статус ученик
Магические умения:
Стойкость к магии воздуха других магов + 50 %
Стойкость к магии земли других магов + 50 %
Стойкость к магии воды других магов + 50 %
Стойкость к магии огня других магов + 50 %
— Ущерб от магии элементов в обычной форме +5 %
— Стойкость к магии света — 25 %
— Стойкость к магии тьмы — 25 %
— Стойкость к иным формам магии -10 %
Основные параметры:
— Сила: 39
— Здоровье: 32
— Ловкость: 38
— Выносливость: 39
— Интеллект: 53
— Стойкость к физическим атакам: 14
— Жизнь 390
— Мана: 530
Свободных очков основных параметров: 55
Вторичные параметры:
— Удача: 32
— Харизма: 7
— Смекалка: 11
Отношение общества:
— Светлые: -100 (ты никто для нас)
— Темные: -100 (ты никто для нас)
— Нейтральные: 0 (мы с вами незнакомы)
Навыки:
— Рукопашный бой 76/100
— Холодное оружие 73/100
— Картография 52/100
— Тыловое обеспечение (уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Умение выжить 54/100
— Разведка (уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Диверсионная подготовка (уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Маскировка 90/100
— Личная гигиена 82/100
— Целительство 34/100
— Фармакология 48/100
— Копия 8/100
Свободных очков навыков: 0
Неплохо в целом. Правда сравнить эти цифирки не с кем. А как известно все познается в сравнении. Ничего сейчас родимся там и сравним с другими. Снова захожу в редактор имен и выбрав «свой выбор» вбиваю «джокер». Перезвон колокольчиков
— Поздравляем отныне вы ДЖОКЕР!
Я стоял на площади довольно крупного села. Село было русским. Об этом говорили избы пятистенки, палисадники перед домами и отборный мат раздававшийся из приоткрытой двери харчевни. Странно но мат был на русском. За последние месяцы я уже как то начал привыкать к эсперанто.
— Нуб, выйди из круга. Мимоходом бросил мне какой то парень так же как и я одетый во все новичковое. Точно, нечего места занимать. Так для начала подойду я вот к той скамеечке и хорошенько подумаю. Итак, я родился. После обучающей программы насколько я помню попадают в песочницу. В принципе тоже закрытая локация, но закрыта только для игроков уровня 20 +. Я сейчас на десятом так что смело могу просидеть здесь ещё десяток уровней. А могу и не сидеть, никто не запрещает мне уйти отсюда хоть сразу. Но это не мой путь. Я товарищ неопытный, к пенсии плохо подготовленный. Ну в смысле плохо изучал гайды и путь развития поэтапно не прописывал. Так что покручусь здесь, на людей посмотрю, себя покажу. Стоп себя показывать мне как раз строго не рекомендуется. Расу надо срочно прятать. Остальное в принципе пусть остается не радикально.
И кто тут у нас первый кандидат на применение навыка. Раса в общем то мне не важна, по телосложению подойдет практически любой из проходящих мимо. Проблема в том что для применения копирования мне за него надо хотя бы секунду подержаться. Причем за открытую часть тела а не одежду. И при этом желательно что бы он меня читать не стал. У меня то сейчас ангел прописан, а как известно «что знают двое». Пойду ка я в харчевню зайду. Пьяный надеюсь там хоть один найдется, они пьяненькие мне сейчас в самый раз будут.
Матерился в харчевне гном. Пиво ему не понравилось. Пиво я то же люблю потому в этой харчевне брать его не буду. Гном вроде по делу предъявлял. Но и пьяный присутствовал. Какой то мужик в мантии и именем выбранным из общего списка а потому плохо произносимым.
Подходим, берем за руку вслух говорим «Вам плохо» Про себя применяем навык «Копия» убираем все лишнее, типа имени, цвета волос, в общем беру только расу. Готово. Итак я остался джокером но стал человеком. Хорошо процедуру обновлять не надо, она до снятия держится. Так сосет крохи манны, но замена одной строчки это вообще семечки.
Мужик между тем оторвал голову от столешницы и глядя на меня мутными глазами предложил выйти. Интересненько, он что со мной драться будет? Так драки в городах вроде запрещены. Хотя если просят, почему бы и не выйти. Хотел же сравнить себя с кем нибудь. Уровень у мужика 13, разница не большая.
На улице мужик бросил одно слово «Дуэль». Голос в голове тут же прокомментировал.
— Вам предложена дуэль Принять Да/Нет
Примем, чего уж там. Полупрозрачный купол метров в 10 диаметром вокруг нас. Цифры обратного отчета, 3,2,1 Вспышка, ступор, БОЛЬ!
ВЫ УМЕРЛИ. И будете воскрешены в точке возрождения.
3.2.1.0
Я стаю посреди площади. Де жа вю какое то. Это что он меня с одного удара вынес. И чем кстати ударил? Так вперед на лавочку. Проверить расу, нет, не слетела слава богу. Так же числюсь человеком. Теперь посмотрим что было. Купол, ага вот, На медленно прокручивающейся картинке видно как я стою улыбаясь как последний идиот, а маг тем временем вытягивает в мою сторону руку и что то бубнит. Ничего себе, с руки срывается вспышка света упираясь мне в голову. Ясно чем меня ослепило. Неясно какого лешего я стоял изображая из себя манекен. С чего я вообще решил что должен начать ко мне двигаться, а я ведь именно его шага ждал. Что там дальше, опять стою, тру глаза. Нет точно дебил. Маг тем временем снова что то кастует и моя рука замирает не закончив движение. Понятно, это он что то вроде статики на меня набросил. Снова свечение и я медленно таю в пространстве. ЧЕРТ да это же монах! Это не маг! Это магия света к которой у меня двадцати пяти процентный штраф! И одет он не в мантию а в рясу. Нет это надо же так ступить, я же его копировал, и на класс даже внимания не обратил а там ясно написано монах!
Да, опыт это наше все. У монаха кстати вид тоже обалдевший. Кажется он больше меня удивился тому с какой скоростью меня вынес. Хорошо хоть пьяный, может не вспомнит. Хотя рассчитывать на это не стоит, протрезвеет что ему мешает такое же кино посмотреть. Хрен с ним, анализ ошибок. Первое лезешь в драку, смотри класс. От монахов, жрецов и темных служителей лучше подальше держаться и стычек с ними избегать. Очень уж у них преимущество большое. Второе, это движение. Двигаться надо постоянно нечего из себя столб изображать. Ну и последнее, а собственно почему я маскировку не использовал? Нет понятно, что прятаться постоянно это не дело, но в бою то!
Эх ма, горе без ума. Проехали, надо дальше жить. Так вторым пунктом было провести ревизию в карманах. Точнее в сумке, карманов нет. А в сумке у меня только яблоко. Хм не густо. Книга заклинаний ещё есть, но где лежит понятия не имею, она по желанию в руках появляется. Ну что, пойду копейку искать, без денег как то не комфортно. А где их взять? Ищем задание.
Задание я искал долго. Часа два. В конце концов оно меня само нашло.
— Сынок, бабушке не поможешь. Смотрю ты уже третий раз мимо дома проходишь, наверно не сильно занят?
— Что не помочь то бабуль, а делать то что надо?
— Да огород у меня не копан, а сама старая, сил не хватает.
— Вам предложено задание, вскопать огород.
Награда: опыт, отношения с жителями поселка +1, дополнительная награда не оговорена. Штраф за отказ — отсутствует
Э, а что это я про награду не спросил. — Бабуль, а что заплатишь то?
— Да что платить то сынок, огородик у меня не большой, да и денег нету. Вот только накормить если, это я могу. Даже обязательно покормлю. Голодным уж точно не оставлю.
Дополнительная награда сменилась на обед. Здорово, давненько я за поесть не вкалывал. Точнее никогда не вкалывал. Да черт с ним с чего то надо начинать, одним яблоком сыт не будешь. Принимаю задание.
Огород оказался действительно не большим. Тут бабка не соврала. Она забыла упомянуть что он шиповником по уши зарос. Так что вначале шиповник надо выкорчевать.
— Что, Матрена новую жертву нашла.
У забора стоит эльф 15 уровня по имени Леголасласласлас. Фух, прервемся. Итак уже полтора часа ковыряюсь.
— Привет. А что так оптимистично?
— Да я думал что в нашем поселке все собаки про этот огород в курсе. Матрена вечно новичков отлавливает но до конца никто не дошел. Часа через четыре работы Матрена обычно на поесть зовет. Вот кто раньше с этого огорода не сбежал те после того «обеда» и уходят. Она зерном молотым да в воде запаренным кормит. Ну а поскольку расы свиней в выборе нету, то и жрать эту гадость все отказываются. Так никто до конца и не докопал. Ты кстати, когда устанешь, сходи вон к колодцу, воды попей. Она половину усталости восполнит. Не полноценный отдых конечно, но хоть что то.
— А с чего ты взял что я это не знаю? Удивился я, хотя про воду действительно как то забыл а усталость уже давала о себе знать.
— Да я в соседнем саду яблоню лечил. Смотрю ты больше часа ковыряешься. Пора бы уже и отдохнуть. Или ты все свободные очки в выносливость вбухал? Так оно нам магам вроде без надобности. А кстати что это за незримый? Что то я такого направления магии не помню в чем фишка?
Опасность! Не учел что незримый маг это тоже визитка серых ангелов. Надо срочно разговор переводить.
— Да в общем то ни в чем, тот же элементный только с прокаченной маскировкой. Ты лучше скажи что ты в имени ласов накидал.
— А что делать было, имен эльфийских не знаю кроме леголаса, а он уже с миллионным дополнением. Вот и добавлял по слогу пока система не приняла. Это тебе повезло с джокером. Интересно сколько ты бабла с реала перегнал что тебе это имя дали. Я когда про джокера в списке прочитал тоже его набрать пытался так мне отвели что данное имя является системным и к выбору недоступно.
— Много, перегнал. Все свое состояние скинул, только ради возможности выбора одного имени. Не моргнув соврал я. Ну а сколько было, прости уж коммерческая тайна.
— Да и черт с тобой. Махнув рукой ответил эльф. Сейчас и не важно уже. Давай хоть познакомимся что ли, протягивая руку говорит он.
Пожимаю руку. Джокер вслух, «копия» в голове. К тебе то как обращаться?
— Да все Ласом и называют, я привык. Хочешь подсоблю немного, я в жизни биологом был, потому и выбрал природную магию, так что в принципе могу эти кустики минут за пять уничтожить, с гарантией.
— Лас, прости конечно но у меня кроме яблока ничего нет, чем рассчитываться буду.
— Ничем, качну немного заклинание, давай бросай группу что бы у меня задание открылось.
Так группу. Даже не знаю, в группе ещё и параметры отображаются. Это конечно не полная инфа но главное, а как моя раса? Её светить нельзя. Вот нет в описании навыка, пояснений что увидят члены группы, правду или скопированный вариант. Но в группы вступать все равно придется, рискнуть? Была ни была.
Кидаю приглашение в группу, есть эльф Леголасласласлас. Физические параметры, вторичные параметры. Ух ты у него свободных очков параметров вообще нет, все вбухано в интеллект и манну. Ну читай уже поскорее, мне надо понять что ты там про меня видишь.
— А ты что очки копишь? Удивляется Лас.
Поясняю свою стратегию про накопительство на всякий случай. Смеется, говорит что до семидесятого уровня все типы прокачек расписаны, выбирай любую и не заморачивайся. Это потом копить смысл есть. Нет уж дорогой эльф, это у тебя прописано, а с моей расой слишком много непоняток, что бы так ими раскидываться. Подожду ещё. Но похоже расу мою принял. По крайней мере реакции на ангела не было. А значит принимаем по умолчанию что тест пройден.
В огороде Ланс встал в угол и принялся колдовать. Из зримого эффекта марево над шиповником. Минуты две кроме него ничего и не было, потом кусты в центре стали съеживаться, чахнуть и в конце концов, часть из них рассыпалась радужным прахом. Все это время я с напряжением смотрел на стремительно убывавшие показатели манны Ланса. Собственно почти сразу стало понятно что своего резерва ему на весь огород не хватит. Так и вышло. Не отчистив и половины Ланс «сдох».
— Ну и кустики. Знаешь Джокер, прости конечно но похоже я с ними не справлюсь. У меня резерв манны теперь только завтра наполниться а за это время боюсь они восстановляться. Так что извиняй.
Черт. Может ему струну подключить, заправить. Нет, не стоит опасно. И сам спалюсь и он не факт что ими раньше пользовался.
— Ничего Ланс, и за это спасибо. Все таки ты мне здорово помог. Пойду я дальше лопатой поработаю.
— Счастливо, Джокер. Если надоест то я в Эльфийском углу проживаю. Это что то типа трактира для эльфов. У трактирщика спросишь, он подскажет где меня искать. А лучше давай в список знакомых впишемся, можно будет переписываться. Все я пошел. Ты кстати тоже бросал бы это дело, муторно и обедать у неё все равно не будешь. Чего корячиться за зря.
С этими словами Ланс вышел из группы и ушел. Так что там за список, входим в меню, контакты, ага вот Черный, Друзья, Знакомые. Вхожу в последний, есть. Эльф Леголасласласлас, одобряем, сохраняем. Теперь надо поменять мага незримого на природного из Лансовой копии. Сразу нельзя было, вопросы бы возникли.
Остаётся проблема кустиков. Черт, что бы с ними придумать. Или действительно бросить на фиг. Ту гадость которой моя бабулька своих работников кормит я точно есть не буду. Но и бросать жалко. Всё таки первое задание в этой игре. Ну в смысле не от родителей, но их можно не считать, там другое. Ладно покопаю ещё, достанет вконец тог да и брошу.
После обработки магией дело пошло быстрее. Кустики оказались какими то хрупкими, неживыми что ли. В общем когда часа через два бабка позвала меня обедать я решил оказаться.
— Спасибо бабуль, но не люблю я дела незавершенными оставлять, доделать надо. А потом уже и поем.
Бабка глянула на меня на меня с некоторым удивлением но ничего не сказав ушла в дом. Что бы выкорчевать остатки огорода мне понадобилось ещё часа три. Закончив корчевание кустов чувствовал себя здорово уставшим, правда поднял силу и выносливость на единички, они у меня теперь по сорок. А мне же его ещё и копать. А дело вроде как к вечеру. Но бросить после стольких усилий не позволило упорство. Так что съев яблоко, и запив его водой решил продолжить. Хорошо огород действительно не очень большой, а копание земли все же отнимало сил меньше чем выкорчевывание. Да и делал я не спеша, с частыми перерывами.
— Меня Матреной зовут, сынок. Упс, это оказывается бабулька у меня за спиной стоит. Хватит тебе ломаться, того что ты вскопал мне и не засеять, и не обиходить. Так что поставь вон лопату в стайку, да пошли стол накрыт уже. Остынет все.
— Вы выполнили задание, вскопать огород.
Награда: опыт, отношения с жителями поселка +1, дополнительная награда обед.
Ха, остынет, она что зерно мне горячей водой запарила. Но в дом зайти надо, хотя бы умыться мне там должны дать, а то весь в земле извозился. В доме было чисто. Я бы сказал показательно чисто. Настолько что заходить не решился боясь выпачкать полы.
— Матрена, извини конечно но я как то чужой труд уважать привык, давай сначала на речку схожу, умоюсь а потом и поужинаем.
— Да зачем же на речку, вон у меня и банька за домом имеется, протопленная.
Через час я сидел завернувшись в белоснежную простынь и потягивая вкуснейший квас которым меня угостила Матрена. Квас шел последним в комплекте с борщом и огромной тарелкой каши. А в простынь я был завернут потому как одежду мою, Матрена постирала пока я в бане веником себя охаживал.
— Матрен, если не секрет скажи чем я тебе так глянулся. Мне сказали что раньше ты гостей зерном запаренным подчевала?
— Так ведь они и работу не делали. Придут поковыряются и бежать. А какой если и поработает то всю душу вынет, и лопата ему не та, и про кусты не сказала. Видно по ним было что впустую все. Ты первый кто все сделал. Ещё и старуху уважил, не поперся грязными ногами по чистому. Потому и подход к тебе другой.
— Матрен, а местные то что? Неужели никого из соседей позвать на помощь нельзя было?
— Можно, конечно. Только не придут они, побояться. Я ведь тоже пришлая здесь, родилась далеко в Небесном, есть такая деревня в горах. А сюда меня муж привез, он то тутошний был, помер только лет пять как. А я знаешь, ведь тоже магичить умею, людей лечить, животину. Слабенько конечно, но легкие раны да болячки на людях и животных вылечиваю. А люди они если что не видят да не понимают то от того и шарахаются. Вот один из таких как ты пришлый, тоже маг, пару лет назад и пустил слух что темная я. Он тогда с кем дрался и проиграл, ну и начал кричать что это я его прокляла когда он по хозяйству мне помогал.
История оказалась стара как мир, кто то из наших просто ради того что бы не выглядеть полным неумехой решил обвинить во всех своих бедах Матрену. Мол прокляла она его, сглазила вот у него все из рук и валиться. Усугубило ситуацию то что Матрена оказывается применяла магию довольно странно, не проговаривая заклинание, не делая никаких пассов руками, просто мысленным усилием. На этом тот недомагик и сыграл, вроде как посмотрите все заклинания требуют каких никаких телодвижений, а у Матрены и нет ничего. Подошла к корове глянула, и все готово. А люди, они такие люди, вроде как походили посмеялись но каждый галочку себе поставил. И теперь к Матрене они не ногой. Так на всякий случай. Даже её целительство не помогало. По поселку куча молодых магов бегают, из них треть худо бедно но исцелять может. Так можно же и к ним обратиться. Маг тот давно ушел, и забыл наверняка о бабке Матрене, а вот пущенная им утка осталась. И бабка осталась. Одна на старости лет. Вот так потихоньку и зарос её огородик.
— Матрен, так может я тебе помогу. Мне вроде спешить некуда, буду у тебя потихоньку ковыряться. Глядишь люди посмотрят что со мной все нормально и бояться перестанут.
— Так ведь у меня денег то нету, а за кормежку работать молодому мужику не дело. Чем рассчитываться то буду?
— А давай так, я у тебя квартировать буду, и за это полдня по хозяйству помогать. Ну а остальное время своими делами займусь.
В общем договорились мы с бабкой к обоюдной радости. Квартирный вопрос решился, бабка мне комнату выделила, да ещё и готовить и обстирывать согласилась. Продукты правда мои. У неё своих не больно много и было. Ну и дополнительным бонусом шло то что Матрена точно знала кому из соседей, какая помощь нужна. Так что квесты мне теперь часами искать не придется.

Глава 11

Украинская Рада одобрила законопроект, согласно которому мужчина обязан получать однозначное согласие женщины перед сексуальным актом, в противном случае он может быть обвинен в изнасиловании даже при сексе по обоюдному согласию.
— Вы же сутенёр!! Вы берёте деньги с проституток! — Ошибаетесь Я — нотариус. Вот нотариально заверенные копии согласия девушек на секс… Таково требование закона!

Черта с два тут незаметно потренируешься. Это была моя первая мысль когда проснувшись и решил выйти во двор. Магию по крайней мере точно применять не стоит. Оказалось что не один я люблю рано вставать с целью потренироваться. Ну что ж вопрос с магией будем решать позже, пока с палками поработаю, мечей то нет. Найдя в сарае пару старых палок и стряхнув с них мусор начал свой утренний танец. И раз, два, три. Нормально, размялся. Так что там по плану, грядки для Матрены, то же не вопрос.
Часиков за пять все задания что мне Матрена надавала я переделал. Выяснив у неё возможных кандидатов на выдачу квеста, выбрал травницу. У неё пояснила Матрена постоянно ощущалось нехватка ингредиентов, и потому взять задание проблем не составляло. Мне это подходило по той причине что за травками надо было идти в лес а я хотел потренировать маскировку, да и переход в воздушную форму тоже.
Заскочив к травнице, старушке патриархального вида передал ей записку от Матрены. Читала старушка долго а список недостающих трав, что естественно открыло мне очередное задание выдала моментально. На вопрос — А знаешь ли ты сынок эти травки? Ответил достаточно подробно и получив одобряющий бабкин кивок пошел в лес. Хорошо в списке ничего заумного все было в прочитанной в детстве книге. В лесу я старался не светиться. В смысле аккуратная походка, так что бы ни одна веточка не треснула, плавное не быстрое перемещение, травку не мять, веточки не обламывать. Последнее правда плохо совмещалось со сбором гербария, но главное же стараться. Увидев на поляне лису попытался к ней подкрасться. Получилось, лиса меня заметила примерно в трех метрах а с учетом дикости зверя это отличный результат.
Жалко у меня навыка травника нет, насколько помню тем у кого он есть все эти травки подсвечиваются, предоставляя заметное преимущество. Но для его открытия опять же по гайдам необходимо 100 часов собирательства. Ещё можно в подарок получить. Впрочем мне это неактуально не любитель я травку собирать не моё. На это занятие у меня ушел весь оставшийся день. Посмотрев свою карту решил что маловато открылось, только мой путь ну и метров по пять в стороны. Кстати, а на этом ведь можно деньги заработать. Концентрация вдох, переход в воздушную форму. Ну что попробовать полет потренировать.
Вот оно ощущение свободы! Периодически сверяясь с картой принялся нарезать круги над лесом стараясь летать над неоткрытыми на карте участками. Иногда попадались идущие игроки, один даже с петом волчонка был. Последний хоть и бегал за бабочками но на меня среагировал, зарычал. Интересно как он меня углядел. Или унюхал. Надо будет с этим разобраться. Если животные меня засекают то это надо учитывать. Игрок на рык отреагировал, закрутил головой, меч вытащил. Интересно чего испугался, опасной живности мне вроде не попадалось. Максимум те же лисы 15 уровня. А они не опасны. Или это для меня не опасны. Все таки мои навыки в основном под бой заточены.
— Да пошли вы уроды! Э… не понял это что сейчас было. Заложив левый крен лечу на голос. Внизу сидит на земле какая то девчонка в трусах и лифчике а рядом с ней стоят три игрока мужского пола и хохочут. Так, что то не то.
— Ты, Ленка тот мир забудь. Это там ты следаком была, сучка. А здесь у нас новая жизнь, и в этой жизни я варвар, а ты эльфийка. Заметь слабая эльфийка. И ты мне должна, потому что именно ты меня на последний пятак в зону закатала. А долг как известно он платежом красен. Шмотки твои, подростковые нам даром не нужны, бабла всего то три медяшки было, так что отдавать будешь натурой. И сдохнуть мы тебе не дадим. Мы потом тебя сами грохнем, в знак особой милости. Типа досрочно освободишься но как и положено за хорошее поведение.
Это что получается, эти три урода её знают что ли. Ох, Ленка как же так прокололась то. Они же тебе жизни не дадут, герои гребанные. Ну да 17–19 уровень и ники у всех ярко красные. Так а у эльфийки, одиннадцатый. Ну да без шансов. Придется помочь, хотя с моим десятым то же шансов нет. Что же делать то. Если только Ланса попросить, нормальный мужик вроде а эльфы своих не бросают.
Попробуем письмецо сбросить. — Ланс, ты где? Это срочно.
— Привет джокер. Да вот сидим в трактире, пиво пьем. Подходи в эльфийский угол присоединяйся.
— Ланс, такое дело тут в лесу три урода, уровни 17–19 эльфийку прессуют, один я не потяну можешь помочь?
— Старший варвар с ником «первый пахан вселенной»?
— Да.
— Скидывай скриншот карты, ага вижу. Черт до тебя полчаса добираться. Джокер задержи их, все должны будем!
Должны! Да как я их задержу то. Пока переписывался, варвар схватил эльфийку за волосы и с силой врезал в живот. Нет ребята так дело не пойдет. Но и в драку не полезу. Смысла нет, они меня минуты за две укатают. Надо их отвлечь чем то. Снова перейдя в нормальную форму я в одних трусах вываливаюсь к ним на глаза.
— Э мужики а что это вы тут делаете? Черт ещё бы про библиотеку спросил. Но сработало. Секунд на пять. После чего пахан этот, бросив эльфийку пошел ко мне.
— Ты кто такой ущербный будешь а?
Ничего так ребята, грамотно меня в кольцо берут.
— Да вы что мужики, с дебильно — испуганным выражением лица, делая вид что собрался убежать продолжаю я. У меня к вам предъяв нет, вчера вот принял немного по случаю рождения, сам не знаю как сюда попал. Мужики да вы чего, делаю вид что оступился и откатываюсь от них на пару метров. Рвать, рвать дистанцию. Черт, отвлекся мощный удар в плечо сносит меня метра на два в сторону. Давай те ребята, вы сейчас мной должны заниматься, не отвлекайтесь. Так а эта дура что драться собралась? Это она так подкрадывается что ли. Да беги же ты идиотка! Твоё подкрадывание только слепой не увидит. Явно нету у неё маскировки.
— Рыжий, бабу держи, с этим без тебя справимся. Бросает «пахан».
Как все плохо, развернувшийся рыжий одним ударом отправляет эльфийку на землю. Ладно, меняем поведение.
— Мужики, а можно мне с вами? А то за весь вечер ни одного нормального пацана не видел, одному бухать пришлось.
Переглянулись. Рыжий вроде как заинтересовался, но варвар отрицательно качает головой. Плохо то как, не дурак, да же на разговор не ведется. Топор у него здоровый, близко лучше не подходить. А что это эльфийка задумала?
Неожиданно сорвавшись с земли она двумя прыжками оказались рядом со мной и со всей силы стукнув меня в грудь кричит «Дуэль»!.
— Вам предложена дуэль Принять Да/Нет
Конечно принять! Вокруг нас с эльфийкой вырос уже знакомый купол.
— Джокер, дерись давай. Если ты не понял, то они так просто умереть не дадут! У нас один выход убить друг друга пока купол не спал.
Сразу же как только купол прикрыл нас скороговоркой поёт эльфийка. Красивая у эльфов речь, мелодичная. Как ручеёк журчит. Только сейчас обращаю внимание на её ник «Елена премудрая 1890» А ведь не дура, зря я про неё так думал. Вот я например про дуэль не сообразил.
— Спокойно Лена, никого убивать не обязательно. Помощь я уже вызвал, минут пять назад. Ты лучше скажи а ты то почему никого не вызвала? Легонько ударив её по плечу спрашиваю я. Бить друг друга мы вынуждены, если этого не делать то купол падает так как система считает дуэль оконченной.
— Некого мне вызывать, у мня списки чистые. Куратора пробовала но он ответил что ситуация в рамках игрового сценария.
— Слушай, а как они тебя здесь нашли? Я из ваших разговором понял что вы по реалу знакомы?
— Не знаю ещё. Я только одно письмо отправляла, дочери. Могу только предположить что дочка кому то рассказала где я, вот какая то гнида и слила.
— Все равно не сходиться. Они же раньше тебя здесь появились.
— Ну не знаю тогда. Может случайно сошлось. Хотя место рождения и расу я ещё в той жизни выбрала по гайдам, и тайны из этого не делала. А с этим уродом у нас день рождения в один день был. Запомнила. Да и неважно это сейчас, ты лучше скажи когда помощь придет, не можем же мы вечно драться. Здоровье то все равно убывает, хоть и по единичке.
— Минут двадцать ещё. Здоровья хватит. Я больше боюсь как бы эти уроды не свалили. Меня их ну очень просили задержать.
— Да! А знаешь что, ты если они убегать будут убей меня! Купол спадет а ты глядишь ещё немного потянешь. Я ради того что бы их поймали ни один а сто раз сдохнуть готова! Мрази.
Предложение Лены к счастью оказалось лишним. Компания явно уходить никуда не собиралась, Рыжий тот вообще явно пытался показать в каких позах он нас иметь будет, когда достанет, хорошо хоть звуки купол не пропускал. Резвитесь пока подонки, только не убегайте.
О прибытии помощи мы поняли по вдруг согнувшемуся пахану и его открытому рту. Интересно выглядит лицо человека когда он орет а ты звуков не слышишь. Впрочем я бы тоже орал если бы мне стрелу в задницу засадили.
Хотя мы и перестали драться, но купол ещё минуты две висел, так что захват мы наблюдали в немом кино. Повязали эльфы двоих, пахана и рыжего, третий оказался шустрее к тому же был вором. Как только варвар согнулся он замер секунды на две а потом исчез. Гад, невидимостью владеет. Вообще то я бы его выследил, даже сквозь купол хоть и плохо но было видно как приминается трава от его шагов, но эльфы то ли не обратили внимание в спешке, то ли не нужен он им был. Ушел он. А когда купол спал уже и смысла за ним бежать не было, наверняка рванул со всей скоростью.
Рыжий с паханом лежали рядышком плотненько так веревками перекрученные. Ленка рванула к ним со скоростью атакующей змеи. Все равно не успела, перехватили. Я пошел к Лансу.
— Привет джокер, оскалился он, а чем это вы там с дамой занимались в таком раздетом виде.
— Цветочки нюхали, поддержал шутку я протягивая ему руку. Ты лучше скажи что вам этот урод сделал что вы ему вместо здрасьте, стрелу закатили. Вот лично мне как нормальному мужику до сих пор хм не комфортно.
— Ничего, сейчас отлечим. Да же бить эту сволочь не будем. На них местная власть месяц как квесты выдает. Грабежей больше десятка, избиения, убийства, изнасилование. И что характерно в основном эльфиек выбирали. Так что квест на них у нас у всех есть. Ты вот что, мы когда сюда бежали группу составили, давай то же вступай, и даме своей скажи. Без вас мы их хрен бы поймали, итак непонятно почему они ещё с этой локации не ушли. А награда там не плохая.
Награда это хорошо, приняв приглашение вступаю в группу.
— Вам предложено задание: Поимка преступников. Группа жителей состоящая из первого пахана вселенной, рыжей неотвратимой смерти и скользящего в тени пацана неоднократно замечена в грабежах и убийствах. Жители, отвергнувшие букву закона локации живут по собственным правилам. Но и закон не будет защищать их. Вы имеете право убить их любым, да же наиболее жестоким образом после чего местом их возрождения назначаются каменоломни сроком на десять лет. Или сдать их шерифу локации получив в качестве вознаграждения 12 золотых /на всех/ и улучшив отношения с жителями локации на пять единиц /каждый/.
Принять: Да/нет
Принять конечно. Тем более что действительно заработал. Пока все собирались сбегал забрал свою одежду с гербарием. Остальным меня пришлось подождать, не долго правда.
По дороге в поселок выспросил у Ланса насчет бандитизма в этом мире. Как то я упустил этот вопрос. Оказалось что бандитизм имеет место быть и даже не запрещен в рамках игровых условностей. Поэтому и профессии вора и разбойника присутствуют. Но тут надо учитывать что во первых все шерифы это неписи, взяток не берут, и если тебя поймают, то наказание неизбежно. Наказание кстати всегда одинаковое. Каторга. За мелкую кражу минимальное, день. И дальше по нарастающей. Во вторых за убийство даже одного игрока или непися твой ник становиться красным и будет красным в течении месяца игрового времени, или пока кто нибудь из шерифов тебе его не перекрасит. Это если признает твое убийство оправданным. При этом любой игрок имеет право тебя убить, что автоматически приведет к твоему рождению уже на рудниках. Игроку за это ничего не будет, вроде как он просто приговор исполнил. А вот если он этого грабителя шерифу сдаст, то это уже засчитывается как выполнение социального квеста и даже прянички всякие приносит. Особенно меня удивил вопрос с изнасилованием. Оно в игре в общем то допускалось. Но было сложно реализуемо. Нижнее бельё с игрока как выяснилось, может быть снято только по его желанию. Однако, так как болевой порог в игре был скользящий отрицательный, то имелись случаи длительного избиения жителей с целью принудить снять нижнее бельё. Администрация проекта это допускала, поясняя что лиц моложе 18 лет в игре практически нет, если есть то их индивидуально курируют и они в такую ситуацию не попадают. Ну а взрослые должны понимать что тут все как в жизни, и никто не в праве отказать тебе в праве кого то пытать и насиловать. Вот только подобные вещи наглухо красили твой ник и огненный окрас не спадал ни через месяц ни через год. В общем пока в каменоломнях его ударным трудом не перекрасишь. А учитывая что в отличии от реальности тут 9 из 10 ходили с оружием, то и ждать каторжного возрождения никому долго не приходилось. Так что даже игроки выбравшие профессию вора обычно качали её срезанием кошельков и кражами, что не давало столь насыщенного огненного цвета и спадал этот окрас через день, другой. Или вообще не качали воровство используя только плюшки невидимости. Все таки это очень сильное умение, легче всего получаемое именно в воровской профессии.
К шерифу пахан с рыжим шли сами. Попробовали бы не идти, Старший в группе, эльф девятнадцатого уровня отломил ветку на ближайшем дереве и поколдовав вырастил на ней шипы сантиметров по семь. После чего ветка была вручена Ленке и та очень даже активно её использовала. Так активно что по дороге пришлось дважды останавливаться и лечить убогих, иначе померли бы. Она их и шерифу то сдавала с явной неохотой. Точно нет ничего страшнее разъяренной женщины, даже если она и эльфийка.
Вот что мне понравилось, так это скорость наказания. Тут же зачитав список содеянного шериф объявил «десять лет каторги» достал меч и двумя взмахами снес им головы. После чего пожал плечами и со словами «а вы думали я их в каменоломни в карете повезу»? отсыпал старшему восемь монет.
— Вы частично выполнили задание: Поимка преступников. Ваши отношения с жителями локации улучшились на 5 единиц всего 6 из 10. Поздравляем! Жители Новых Васюков относятся к Вам с Уважением. Вы можете получить 10 % скидку на товары и услуги в данной локации.
Поздравляем! Нейтральные фракции улучшили отношение к Вам +1 всего +1 (мы с Вами незнакомы)
Поздравляем! Светлые фракции улучшили отношение к Вам +1 всего — 99 (ты никто для нас)
Поздравляем, Выполнив социальный квест вы получили новый опыт! Скрытая награда +1 уровень, текущий уровень 11. Вам доступны к распределению пять свободных очков основных параметров. Всего свободных очков основных параметров -60
Поздравляем! При поимке преступников вы проявили смекалку. Смекалка +1 всего 12
Поздравляем! Вы получили уважение жителей. Ваша харизма возросла! Харизма +1 всего 8
Да это просто праздник какой то! Уровень моего настроения скачком взлетел до небес. Вот так и рождаются хомяки в организме. Мой залез на трон и с гордым видом потирал лапками. А когда ещё и золотой получил. Ура! мой первый заработок в этой игре. Деньги мы раскидали по справедливости. Два отдали Ленке хотя та говорила что за варвара сама нам должна, но да ладно, все таки пострадавшая сторона. Ну и по одному всем остальным. Я кстати не говорил что эльфов пятеро прибежало? Так со мной как раз шестеро.
Сидя в бане бабки Матрены привычно подвожу итоги. Помимо поднятых характеристик и золотого, за сегодня я заработал ещё один контакт в список знакомых «Елена премудрая». Сама предложила, я да же не просил. И три записи в черный список. Сволочь с ником «скользящий в тени пацан» все таки ушел и забывать об этом не стоит. Да и пахан с рыжим через десять лет выйдут. А так по крайней мере о их приближении меня известит сексуальный женский шепот, вот. После казни я забежал к травнице и получил целых пять медяков. Не знаю много это или мало надо завтра по лавкам пройтись, цены посмотреть. Четыре из пяти я тут же потратил купив пять листов дешевой бумаги и набор карандашей. Вечером у Матрены нарисовал пять карт леса, надо завтра попробовать продать кому нибудь. Кстати они подняли мне картографию на единичку, теперь 53. Ну и с продажи по деньгам посмотрим, если на жизнь хватит, то золотой приберегу. Первый заработок все таки, а мы люди суеверные. В пределах разумного.

Глава 12

В магазине мужчина обращается к продавщице: — Мне пожалуйста, 3 ящика водки, 50 литров пива, 5 коробок мартини и 30 пачек презервативов. Вот, пожалуйста. — Спасибо. Молодой человек, подождите! — Что такое? Возьмите меня с собой!

От Матрены я выбрался только к обеду. На этот раз про задания спрашивать не стал, в планах была экскурсия по магазинам и продажа карт. В последнем я впрочем сомневался, казалось кому оно надо. Про денежную систему я знал что в основе имеют хождения монеты. Самые дешевые — медные. Десять медных один серебряный. Десять серебра соответственно золотой. Ещё имели хождения чеки нескольких банков. Последние были именные, украсть и потерять не возможно. Но для них нужно было иметь счет в банке, который обходился недешево.
Думаю, не стоит удивляться что первый магазин в который я пошел был оружейным. Хотя смотреть в нем было особо нечего но уровень цен стал более менее понятен. Самый дешевый ножик из некачественного метала и с уроном как у моих стихийных ножей стоил 8 медных монет. Зато мои ножи выдавали этот урон в секунду, а это недоразумение разово, при ударе. Но что то все равно надо срочно купить, без видимого оружия слишком много внимания привлекаю. Это на будущее, моей медяшки даже на него не хватает. Самый лучший одноручный меч, активно расхваливаемый продавцом стоил 17 золотых, и на мой взгляд тоже был так себе. Он сносил восемьдесят жизни за удар имел шанс критического удара удваивающий этот показатель в 10 % и добавлял по 30 очков ущерба в секунду от яда в течении 10 секунд. По сравнению с клинками моего отца этот меч выглядел полным отстоем. Правда, посмотрев другое оружие в лавке я понял что не с тем сравниваю. На фоне остального хлама меч выглядел действительно шикарно.
Вопрос с оружием кстати для меня становился актуальным. Вчера собирая травку я убедился что мои ножи всех стихий имеют зрительное воплощение. То есть их видно. И даже если я уходил в воздух, соответственно выбирая воздушные ножи, то сам был невидим а ножи из за напитки их силой ярко светились голубым цветом. Со стороны наверно выглядело здорово, два клинка порхающие сами по себе. Проблема была в том что это полностью нивелировало мою невидимость. Какой смысл быть невидимкой если твое оружие все видят? Вторая проблема заключалась в том что и применять я их не мог. В смысле мог, но при условии что рядом никого нет. Потому как примени я своё оружие на людях, вопросов ко мне возникнет великое множество. Больше то такой фишкой никто не владеет. Что с этим делать даже ума не приложу. Кроме как приобрести обычные клинки и позиционировать себя как воина ничего в голову не шло. Но такой вариант не давал возможности развития моего магического оружия. Ладно пока на этом остановимся, а дальше как говорят будем посмотреть. В любом случае, вначале надо деньги найти. Что возвращало меня к вопросу с картами.
В библиотеке которая как я узнал и занималась торговлей картами было, в принципе как в библиотеке и было. В смысле тихо и немноголюдно. Настолько немноголюдно что единственное существо в ней был сам библиотекарь. Он оказался гномом буквально канонической внешности. В смысле борода, рост, квадратное телосложение. Здоров наверно бродяга.
— Добрый день уважаемый гном, не подскажите где я могу посмотреть карты ближайших территорий? Решив что такой персонаж и характер должен иметь как в учебнике, то есть на лесть быть падким, обращаюсь я к нему.
— Ну что за люди пошли, гудит гном, ни поговорить, ни как дела ни спросить, ни услуги предложить. И где вас таких неучей только делают. Карты ему сразу подавай. Есть у меня карты, серебрушка каждая. И торговаться с таким оболтусом я не буду. Карты хоть и старые, да свежее все равно не сыщешь. Последний картограф в нашей местности с полгода назад был, некому обновить.
Гуди, гуди врешь ты все. Глаза то вон какие хитрющие. — Уважаемый, ну как же не торговаться то. Цена для таких старых карт у Вас уж слишком велика, проще у людей поспрошать, где что есть, так расскажут. Вот вчера мне один знакомый карту леса продал, свежую, хоть и заплатил ему две серебрушки, но ведь новая карта. Подробная.
Достаю одну из своих карт и издали показываю её гному. Нет, в руки не дам, вдруг ты и сам её нарисовать можешь.
— Плохая карта. Посредственный специалист делал. Как говоришь его звали то?
— Не помню, уважаемый. Но у него ещё карты были, так что если вы цену не опустите пойду к нему. Пусть и посредственный зато карты свежие.
— Ну да, ну да. Бурчит гном. Ты вот что, а давай ты у него все карты выкупишь и мне по серебрушке и одному медяку каждую продашь. И ты в наваре и я тебе в благодарность старые карты отдам. Бесплатно.
— Это как же в наваре то? Делая изумленное выражение лица отвечаю я. Я же Вам уважаемый гном толкую что сам её за два серебряных купил. Это я же по девять медных монет с каждой карты терять буду!
— Ну почему сразу терять, гудит гном во первых ты у меня старые карты заберешь, ну вроде как считай что купишь за те самые девять медяков. А во вторых я тебе за каждую карту что ты мне принесешь, с её продажи, по медной монетке давать буду. Да и ты с приятелем то поторгуйся, поторгуйся за опт скидочка должна быть. А лучше познакомь меня с ним, я тебе за это так и быть старый комплект карт отдам. За бесплатно! Вот приглянулся ты мне чем то.
— Уважаемый гном, вот скажите я что совсем идиотом выгляжу? Познакомить то вас уважаемый не сложно, но не за спасибо же. Давайте золотой за знакомство, и по серебряному с продажи каждой карты! И даже старые карты тогда у вас пускай остаются. Живут же другие без них, вот и я проживу.
— Ну ты наглец! Выпучив глаза отвечает гном. Ну ладно за знакомство! Но во первых не золотой а пять серебряных. А во вторых за долю с продажи я вообще с картографом речь вести буду. Так что вот тебе моё последнее слово, пять серебра и комплект старых карт. И за знакомство это и так очень много!
— Хорошо, уважаемый. Разрешите представиться, пожимая ему руку говорю я. Джокер, картограф. Ну и раз мы с Вами знакомы то хотелось бы получить пять серебряных монет и комплект старых карт. Ну и обсудить условия нашего с Вами сотрудничества.
Громовой хохот сотряс здание библиотеки. — Ну джокер, ну молодец! Давненько старого Бамбара так не обманывали. Это я же получается тебе карты отдам да ещё и приплатить за это должен. Ох, ладно согласен. Но и ты уж будь добр не рассказывай никому. Да меня гномы со свету живут своими насмешками если узнают.
— Поздравляем! Вы сумели выиграть в торговом споре с гномом заслужив его уважение, что крайне редко удается представителям других рас. Смекалка +1 всего 13, Харизма +1 всего 9, Удача +1 всего 33
Бамбар оказался веселым. Пять серебряных он выдал мне сразу, да ещё и пивом угостил. Я тоже не стал мутить воду отдав ему все пять карт леса. На будущее договорились что прибыль будем делить пополам. Бумагу для карт покупаю я, а он мне дарит малый набор картографа. Как выяснилось он у него уже был, так как вручили мне его сразу. Ещё условились что все карты я буду продавать через него, не пуская товар другим продавцам. Может я что и терял согласившись на это, но стабильность в доходе мне нравилось больше чем поиск клиентуры. К тому же Бамбар рассказал какие карты наиболее востребованы. Например от покупки качественной бумаги он меня сразу отговорил, пояснив что у новичков денег не много и дорогие карты спросом не пользуются. Его больше удивила подробность моих карт, на которых я обозначал буквально все что видел. Как я понял для создания карт с такими подробностями картографу приходилось ни один день ножками прочесывать территорию, так что мой хоть и плохонький полет в деле картографирования оказался чуть ли не вундервафлей. Картографы имеющие летающих петов в данной локации не попадались, а из летающих рас опять же мало кто имел это умение. Условившись что следующий раз я принесу ему карту реки с прибрежными территориями, как наиболее востребованную мы расстались если и не друзьями то вполне довольные друг другом.
После библиотеки пошел на рынок. Настроение хорошее, серебро к сумке позвякивает, надо продуктов Матрене закупить. Все таки третий день она из своих и без того не безразмерных запасов меня кормит. Заодно узнаю на рынке может у кого задание на реку есть, все равно её облетать надо, чтобы карту составить. Рынок был не сказать что и многолюдным. Продавались явно только самые необходимые предметы. С другой стороны они эти необходимые были, да и выбор имелся. Мое внимание привлек молодой маг 19 уровня сорванным голосом пытавшийся прокричать «Продаю полный шмот на 10–20 уровень! Универсальный!».
— Чем Урик торгуешь, прочитав над головой имя Урик 643 решил поинтересоваться я. Внимание привлек странный сапог словно разрисованный черно — белым камуфляжем. Этим что ли. Показывая пальцем на него интересуюсь я.
— Нет это никому и даром не нужно. Ухмыляется Урик. Свой шмот продаю. Весь. Завтра планирую в большой мир уходить, так для него слабовата экипировка. А здесь бегать самое оно.
Набор Урика был действительно неплох. Все в сумме добавляло пару единиц к силе и здоровью и пять к интеллекту. Но запрошенная цена в один золотой делала его для меня не подъемным, а частями Урик продавать не хотел. На всякий случай договорились, если до завтра не продаст то зайдет к Матрене. Я понятно должен был постараться найти необходимую сумму.
Пока разговаривали, решил посмотреть что то за сапог.
— Правый сапог уникального комплекта «Еретик»
Описание: прочность 32/100, Изготовлены из кожи хамелеона крайне редко встречающегося только на горе богов.
Свойства/для пары сапог/: снижает на 10 % физический урон, блокируют 5 % атаки магией тьмы, блокируют 5 % атаки магией света. Увеличивают скорость перемещения пешком на 25 %. Обладают свойством мимикрии подстраиваясь под цвет и форму хозяина.
Ограничения: Без пары бесполезны. Только для рас владеющих навыками мимикрии или оборотней.
Состав комплекта: шлем, шарф, кольчужная рубаха, плащ, перчатки /без пары бесполезны/, штаны, сапоги /без пары бесполезны/.
Свойства полного комплекта: снижает на 50 % физический урон, блокируют 50 % атаки магией тьмы, блокируют 50 % атаки магией света, увеличивают скорость перемещения пешком на 25 %, обладают свойством мимикрии подстраиваясь под цвет и форму хозяина.
Да это же то что доктор прописал! Это моё и только моё! Просто на меня пошито! Эмоции захлестывали через край, хомяк вцепился в горло и я понял что сапог этот уже не выпущу.
— Что Джокер, смеётся Урик то же первый раз уник в руках держишь. Я когда он ко мне попал сутки не спал все мечтал что соберу вот полный комплект и будут мне все боги до одного места.
— Урик, сколько? Голос едва не срывается, в душе даже страшно от цифры которую сейчас услышу.
— Да не бойся Джокер, денег хватит. За сколько купил за столько и продам. За медяшку, одну единственную медяшку. Но с условием. Да подожди ты деньги совать, выслушай вначале. Сапог этот я купил на этом самом рынке и даже на этом же самом месте. И с тем же условием которое и тебе ставлю. В общем если будешь продавать, то продаешь здесь за один медяк.
— Не понял? Глядя как ухмыляется Урик во мне начинают просыпаться смутные подозрения.
— Да просто все. Данный девайс нашел на песчаной косе один гном пару лет назад. Он как и все последующие владельцы мечтал собрать полный сет. На форуме уже маленькое сообщество есть, можешь зайти почитать. Вот только кроме этого, абсолютно не нужного в связи с отсутствием пары сапога никто и никогда ни одной части комплекта в глаза не видел. Да же те кто в большой мир ушли ничего про комплект «Еретик» не слышали. Вроде логично предположить что и остальные части комплекта нужно тогда в этой локации искать, но вот за два года её мелким гребешком прошли и ничего. Так что ты прежде чем кидаться на поиски, зайди на форум, там мы все отписываем где кто его уже не нашел. Ну и поскольку за пару лет к этой теме привыкли, опять же маленькое общество по интересам сформировали, то и передаем этот сапог как вымпел передовика производства. Ну что, согласен быть следующим звеном цепочки?
— А давай! Отдав медяшку Урику, усмехаюсь я. Вот только я его продавать не буду, я все таки постараюсь ему пару подыскать.
— Да и ради бога! Но на всякий случай наша ветка на форуме называется «люди сапога». Приходи пообщаемся. Но про договор не забывай! За медяшку и с условием!
Клянусь! Сделав серьёзное лицо и приложив руку к сердцу отвечаю я, после чего хохочем на пару с Уриком, и записав друг друга в список знакомств расходимся.
Кстати, это уже второй повод посетить реку. Так срочно ищем на неё задание, закупаем продукты, относим к Матрене. Мне ещё карту рисовать. Провизии я набрал на целый серебряный. Получилась полная корзина всякой снеди и деликатесов. Единственная проблема, как то забыл я у Матрены спросить что именно из продуктов брать стоило, потому набрал на свой выбор и подороже. Надо будет уточнить этот вопрос. С заданием тоже проблем не возникло, взял записку у торговца рыбой, её надо было передать в рыболовную артель.
До темноты более ничего интересного не случилось. Отдав записку мужикам в артели, занимался облетом берегов реки, открывая свою карту. Закончил уже с сумерках. Карты в этот день я не рисовал, устал сильно да и мысли о сапоге из головы не выходили. А как о нем родимом не думать. Комплект полностью решал проблемы с магией света и тьмы, значительно перекрывая недостатки моей расы. Поэтому выслушав за ужином восторги бабки Матрены по поводу моего продуктового набора, взял у неё список продуктов которые надо купить, уточнил что необходимо сделать по хозяйству и завалился в постель читать форум.
Ветка оказалась закрытой. При попытке открыть выползла надпись «Укажите имя последнего владельца сапога». Ну не ахти конечно пароль, но и не вселенскую тайну охраняет. Вбиваю «Урик», и начинаю читать двухлетнюю историю поисков недостающих частей комплекта. Ну что можно сказать, рыли ребята крепко. Из неписей непрошенными на предмет комплекта «Еретик» явно остались мало значимые персонажи. Ну вот бабка Матрена например. К ней в общем то тоже подкатывали, но как написано, она кроме своего огородика не о чем и разговаривать не хотела. Верно в принципе, она и сейчас на него разве что не молиться. Все равно с ней надо будет поговорить на эту тему, раз я единственный кому отношения наладить удалось. Все так или иначе бывшие на реке на вроде тех артельных мужиков ничего про сапог не знали. Местность тоже оказалась проверенной. Ни одна из полученных цепочек заданий к комплекту не выводила. Плюсом этого чтива оказалось то что, теперь я знал где искать смысла нет. Ну и то у кого какое задание получить можно, даже с цепочкой. Не эпики конечно но и не записку отдать. В конце переписки все сообщения были одинаковы, они требовали что бы я отписался так как пароль будет сменен. Отписался, представился, познакомился. Спросил мнение сообщества, может кто что подскажет. Варвар, как я понял второй владелец сапога сказал что ему артельщики, те самые которым я записку относил, выдавали задание на поиск исчезнувшей лодки. Он тогда оба берега до конца локации обшарил но никакой лодки не нашел. Впрочем всем последующим взять задание не удалось, артельщики перестали его выдавать. Но берега осматривали ещё долго, с тем же результатом. Так что это было единственное темное место. Выйдя из чата решил что для начала двух направлений хватит, а именно поговорить с Матреной и поискать лодку. Все таки у меня было преимущество полета, остальные им не владели. Хотя сегодня я и облетел речку и никакой лодки не видел, но ведь и специально не искал.
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Кабинет Директора
8 мая 2098 года. (за месяц до)
— Докладывай Дмитрий Сергеевич. Давай немного поподробней. Все таки завтра старт проекта, мне к Президенту идти.
— Да, подробней чем в справке сильно и не получиться, подробней только технология.
— Ну тогда пересказывай свою справку. Если слух за что зацепиться, будешь уточнять. Владимир Константинович отвалился в кресле и прикрыв глаза приготовился слушать доклад своего сотрудника.
— Проект симметричного ответа на появления в альтернативных реальностях игроков из ЕС и США достигнувших божественных уровней получил кодовое наименование «Божья кара» и подразумевает вывод ряда подконтрольных нам сотрудников на равный а по возможности и превосходящий уровень. Цель проекта, блокирование действия игроков противоположенной стороны по попытке взятия под контроль альтернативной, а через неё настоящей реальности.
— Почему в качестве целей проекта вами не ставиться наш контроль? Почему ограничились блокированием?
— Не поддается анализу даже в первом приближении, Владимир Константинович. После выхода наших сотрудников на достаточный даже для блокирования уровень дальнейшее развитие событий становиться слишком много вариативным. Поэтому предлагается пока ограничиться ближайшими целями. Дальнейшее развитие операции будет корректироваться исходя из текущей обстановки. Приняв одобряющий кивок руководителя Дмитрий Сергеевич продолжил. В этих целях в игровые миры Меча и магии, Людей, Вселенной и Аппокалипсиса завтра будут введены группы по пять сотрудников относящиеся к различным игровым расам и выбравшие различный путь развития. Группы будут смешанные с целью возможности выбора как светлого так и темного пантеона. Предназначение групп — создание наиболее благоприятного режима игры для лиц непосредственно нацеленных на достижение максимального уровня.
— Дмитрий Сергеевич, к чему такая сложность. Почему нельзя прокачать наших сотрудников напрямую, используя имеющиеся игровые кланы? Многие из них с радостью окажут нам помощь.
— Не получиться. Подобный вид развития сразу привлечет внимания чужих структур и выведет операцию из тени. После чего развитие персонажей попросту заблокируют. Нам необходимо что бы до последнего момента наши заклятые друзья не подозревали о том что мы начали контригру. Как раз члены этих групп и будут работать с кланами, при необходимости приковывая к себе внимание. Сами же фигуранты пойдут по их стопам практически не пересекаясь ни с кланами не с группой поддержки. Их контакты будем обставлять как случайности.
— Приоритетный мир?
— Наш конечно. Во первых в мире меча и магии лишь троим оппонентам удалось выйти на уровень бога. Во вселенной и людях их процент ставленников гораздо больше а значит и шансов меньше. В апокалипсисе вообще все сложно. Там светлый пантеон так же плотно занят нашими клятыми друзьями, а темный, это персонажи которым по сценарию допускается поедание человекоподобных. Причем довольно мерзким набором способов. В общем там от темного пантеона мы отказались в связи с тем что сотрудник который бы отыгрывал эти роли, быстро станет неадекватным. Проще сказать псих он и есть псих. Работать с ним будет нереально. Так что остаются наши серверы. И главное, на них мы может слегка корректировать программы не привлекая внимание.
— Когда старт основных фигурантов?
— В первых числах сентября. Надо дать группе сопровождения время на развитие. Иначе какая от них помощь будет. Опять же слишком большую разницу в уровнях допускать не желательно, привлечет внимание. Так что до уровня продвинутого жителя они будут опережать кандидатов на 5-20 уровней.
— Что у них по бонусным навыкам?
— Нормально, собственно все сотрудники которых мы задействовали в проекте не имели меньше среднестатистического показателя. Ну и мы подсуетились за этот год. Наименьший имеет 18 бонусных. Это с учетом того что мы им необходимую специализацию бесплатно закатали. Так что ребята на все случаи должны быть готовы.
— По расам, есть что не обычное? Кстати, вроде обговаривали, но на майской акции к Дню Победы ни слова об уникальных расах я не видел.
— От этой идеи Владимир Константинович пришлось отказаться. Проблема в том что хоть и по разному, но возможность получения уникальной расы реализована во всех мирах. И везде стоит блок не позволяющий выбрать её преднамеренно. На нашем сервере, например это некая функция «джокера». Влезть в неё с помощью изменения программного обеспечения нереально, это приведет к обрушению всей системы. Такой блок был прописан специально ещё при запуске программы. Да и правильно в принципе, иначе различного рода «блатные» столько бы рас наплодили! К тому же уникальность расы во первых не говорит о том что она выгодней по сравнению с базовыми, обычно кстати наоборот, а во вторых приведет к снижению числа поклонников когда наш ставленник все таки дорастет до необходимого уровня. Не будут же например орки молиться на никому не известную сущность.
— Так орки и на гномов молиться не будут, хмыкнул Владимир Константинович.
— Не будут. А гномы будут. Поэтому и расы наших фигурантов будут из числа наиболее популярных в игровом мире. Ну и групп поддержки тоже. На всякий случай.
— Вопрос по фигурантом, на кого сделана ставка?
— Группы поддержки набраны из военнослужащих различных структур. Упор делался на то что мы хотели бы увидеть в альтернативном мире. Все таки боевые навыки одной записью в мозг не прокачиваются. А тренировать гражданского спеца биться на топорах чтобы выпустить его в качестве гнома — оружейника долго. Проще взять готового десантника или морпеха с техническим базовым образованием. Самих же фигурантов набираем из числа социологов или психологов. На сегодняшний день всего 18 человек тестируем.
Вообще Владимир Константинович с кадрами сложно. Мы когда в группы сопровождения начали набирать, все кадровые службы силовых структур страны чуть до икоты не довели. Столько условий соблюсти необходимо! И опыт, и профессия и желание должно быть, и семейное положение подходящее. И главное мы в этом человеке сомневаться не должны. Ни секунды. Назад то уже не отыграешь. Опять же фанатики отпадают. У них гибкости нет, да и управляемость усложненная.
— Ничего, Дмитрий Сергеевич прорвемся. Примерно понятно какой ты типаж людей подобрал. Ты вот что Дмитрий Сергеевич, ты им как есть все объясни, не темни. Они тогда любых богов с дьяволами на ноль помножат. И запусти на всякий случай дополнительно одну группу с какой нибудь редкой расой. Дракона что ли. Для отвлечения внимания, и посмотреть кто и как подпрыгивать будет.

Глава 13

Безобразным пьяным дебошем закончилась встреча выпускников Института Благородных девиц.
/Из новостей «Эхо Москвы»/

Надежда что бабка Матрена знает что то о комплекте оказалась пустой. Покрутив в руках сапог Матрена заявила что «носи кто у нас в Васюках такие пестренькие штиблеты, уж непременно мы бы все знали». Это заявление позволяло сделать вывод что и других местных, опрашивать бесполезно. Остается надежда на пропавшую лодку, но опять же смущает что задание на её поиск выдавать перестали. Все равно поищу, больше пока ничего в голову не приходит.
Переделав работу по дому, и купив 15 листов бумаги нарисовал ещё пять карт леса и десяток реки. Бамбар тоже не обманул, честно выдав мне пять серебрушек за вчерашние карты леса. Цену сказал поднять не удается, народ в основном не богатый, денег лишних не имеет. Может и врет но не думаю. Сам не миллионер.
Сказать что эта пятерка привлекала внимание — это ничего не сказать. На неё оборачивались буквально все. И дело не в том что в её составе находились две особы женского пола, в этом мире все женщины имели сексуальную внешность. Но вот что могло собрать вместе человека, орка, гнома, эльфа и кобольда! По умолчанию, расы гномов и эльфов не могли оказаться в одной компании с орками и кобольдами. Тут разве только человек, как представитель нейтралов мог общаться и с теми и с другими. Помимо этого вся пятерка была одинакового десятого уровня и при этом имела весьма дорогой шмот. Человек кстати был вооружен тем самым мечом который я позавчера в лавке оружейника разглядывал, за семнадцать золотых.
Увидел я их когда вышел на крыльцо библиотеки. Не обращая ни малейшего внимания на взгляды окружающих они направлялись к крыльцу на котором стоял я. — В реале массовый падеж олигархов что ли. Недоуменно подумал я но приглядевшись понял что эта компания кто угодно но не аватары олигархов. Это были бойцы. Плавные текучие движения хищников, даже у кобольда выдавали их с головой. Приглядевшись удивился ещё больше, все имели имена из «золотого списка» состоящие из одного ли двух слов.
— Мужик, карты здесь продают? Спросил человек поднявшись на крыльцо. Я ему кивнул, ну и решил немного подождать. Зайду снова к Бамбару, раз ребята за картами пришли. Однако в библиотеку зашли не все, на крыльце остался орк и кобальдтка.
Правильно сделали кстати, увидь Бамбар представителей этих рас цена за карты взлетит до небес. А кобольд кстати женского пола, наверно здорово намучилась с графическим редактором, бедолага. Усмехнулся про себя я глядя на это создание. Действительно выкрутить из изначально некрасивой расы это чудо надо было ухитриться. Росточек в примерно в один метр, сложение как у анимешных персонажей, небольшие, можно сказать просто обозначенные рожки, эльфийские большие глаза и весьма удачно гармонирующие к ним вытянутые челюсти, которые по идее должны быть крокодильи. Хвост, кстати совсем на крысиный не походил, его спасало наличие чешуи. Чешуя вообще то покрывала всю кобольдку, и обладала различного оттенка зеленым цветом. Причем оттенки были явно подобранны с таким расчетом чтобы выделять то что необходимо. В общем кем бы она не была, но молодец девчонка. С вкусом у неё все в порядке. Весьма колоритный персонаж получился.
— Что пялишься, давно по рогам не получал? Это орк, на меня внимание обратить соизволил. То же кстати здорово выглядит, да и два одноручных топора за спиной с закругленной полумесяцем длинной кромкой внушают. Эдакие слегка укороченные секиры.

Бррр, такой прилетит мало не покажется. Пока думал эта машина в два легких скользящих шага зависла надо мной. Нет, ну что мне за раса досталась, магией бить нельзя, перекинуться нельзя засвечусь по полной. Эх, сейчас бы принять воздушную форму и в два клинка. Увы. Но как хочется!
— А что орки только на безоружных наезжают. Развожу руки в стороны демонстрируя отсутствия какого либо оружия. Все черт, сейчас же пойду к оружейнику пусть и плохие но клинки нужны. Не хочешь, без своих топоров попробовать, или клыки бережешь?

Орк «Дрорел могущий» 10 уровня вызывает вас на дуэль.

Мечи и броня летят на землю. Ну понеслись! Соглашаюсь, вокруг нас знакомое мерцание экрана. Так моя задача не попасть под удар, силы у него явно больше. Ставим на ловкость, вот только вопрос в том что если он раскидывал свободные очки характеристик у него и ловкости может быть не меньше, проверочка нужна. Отлично бьёт правой, слава богу не левша, скользнуть назад и влево, чуть откинуть голову, ух какой кулак здоровый, хорошо мимо пролетел. А вот мельницу левой ногой ты зря, все гад детей тебе не видать, уход вниз удар снизу вверх с подкруткой плечом.
— Орк «Дрорел могущий» наносит вам 100 единиц повреждений осталось 290. У вас ушиблена правая рука, ближайшие 20 секунд вы не можете ею пользоваться.
Сволочь, или у него там гульфик, или как в анекдоте, противник нанес удар яйцами и сломал мне руку! Перекат назад вправо, и в низкую стойку. Так, а что это ты делаешь?
Орк ржал. Нет не смеялся а именно ржал! Громко, взахлеб, периодически задыхаясь от своего смеха. Вот сука. Ладно посмейся, как раз у меня рука отойдет.
— Все, Джокер, сдаюсь. Через смех выдавливает из себя эта рама, маша мне рукой. Ох, даже не помню, когда так смеялся.
— Поздравляем, Первый раз победив в дуэли вы получили новый опыт! Награда +1 уровень, текущий уровень 12. Вам доступны к распределению пять свободных очков основных параметров. Всего свободных очков основных параметров -65
Полусфера вокруг нас падает и я вижу что кобольдтка тоже стоит держась за живот и мелко вздрагивая. Да что здесь цирк приехал!
— Ну уморил, чуть успокоившись и вытирая слезы из глаз говорит орк. Ты, нуб недоделанный, неужели не знаешь что удары по гениталиям в этом мире не проходят и наносят ущерб атакующему! Ты бы хоть что то про игру почитал! Господи, почему призывная комиссия на IQ не проверяет!
Что, что? Призывная комиссия, IQ не проверяет? Знавал я одного мужика из ГРушного спецназа с такой присказкой. Пересекались в приснопамятной пустыне.
— Володя?
Ну ничего себе реакция, смех прекращается как по мановению волшебной палочки, орк уже с топорами в обеих руках, стоит рядышком.
— Ты сам то кто будешь? И с чего ты решил что я какой то там Володя.
— Да был у меня знакомый в реале, тоже про призывников все поминал. Если ты это он, то и я представлюсь. Ну а если нет, то давай расходиться.
— Он это он. Ты Володя за языком то следи и реакцию свою тоже контролируй. Со стороны последнему лоху понятно что это ты. Это кобольдтка подошла. И ещё любезный, подумай как сейчас объясняться насчет дуэли будешь. Ну а теперь может представитесь? Это уже ко мне.
— Сергей, я Рудаков. Пересекались вот с этим товарищем по делам служивым.
Встреча прошла в теплой, дружественной обстановке. После моего признания я был крепко так прижат к великой и могучей груди своего оркского друга. Слегка помят, и представлен девушке кобольду как классный мужик и разведчик от бога. Девчонку звали Гур ал тука. Реальное имя она мне не сказала. Впрочем я и не настаивал, её право. Именно Гур ал тука внимательно выслушав все пояснения Володи, нет уже не Володи а Дрорела надо привыкать к новым именам, неожиданно пригласила меня вечером встретиться со всей компанией, обмыть встречу. Причем мне показалось что это предложение удивило Дрорела больше чем меня. Взгляд у него стал какой то недоумевающий. Впрочем к предложению он тут же присоединился, заявив что отказ не примет и если я не приду то он меня найдет вызовет на дуэль и будет медленно резать своими топорами. Я не возражал, настроение от встречи друга было приподнятым и договорившись о времени и месте встречи пошел назад в библиотеку, как раз оттуда остальные трое вышли.
За карты я заработал один золотой. Компания купила по пять карт леса и речки, как я понял каждому по одной. Бамбар сказал что они готовы выкупить и остальные территории, так что просьба выполнить побыстрее. Удачно так получилось. Свой первый золотой точно тратить не буду, пусть остается на развод. Вот только теперь у меня небольшая проблема, а именно что купить. Или экипировку у Урика, или оружие. Больше хотелось конечно оружие, но Урик сегодня уходит, а такая экипировка как у него при покупке в лавках тянет на 3–4 золотых даже с учетом моей 10 % скидки. В результате внутренней битвы победил хомяк, и я пошел к Урику.
Урика удалось перехватить в последний момент, он уже собирался скинуть все в лавку. Воспользовавшись этим фактом, я надавил на совесть, заявив что друзей по сообществу сапога обманывать великий грех, в результате чего получил весь комплект за пять серебра. Именно столько и предлагал ему лавочник. Ну а у самого Урика уже свербило в одном месте и задерживаться в Васюках ради продажи комплекта он не хотел. Забрав деньги и пожелав мне удачно найти пару к сапогу, он чуть ли не вприпрыжку побежал к стоянке дилижансов. Впрочем лавочник тоже оказался ещё тем пройдохой. Расстроившись что комплект ему выкупить не удалось он тут же предложил мне его починить. Причем за услуги починки затребовал целый золотой. Ну тут уж я уперся. В общем после получаса торгов мы решили что платить за ремонт больше чем за покупку будет неправильно, а меньше никто не будет делать. Ещё пять серебра отдаю лавочнику и через полчаса ожидания становлюсь владельцем комплекта из кожаной куртки, кожаных штанов, кожаных ботфор, кожаного ремня и нет не кожаных, обычных железных колец две штуки. Все кроме колец имеет кожаный цвет. Ну в смысле кожа некрашеная. Глянув на себя в зеркало убеждаюсь что выглядеть стал куда как импозантнее. Все вместе мне дало /+2 к здоровью, +5 к интеллекту, +10 к физзащите, +20 к защите от холода, +1 к харизме/ Новичковый комплект удалось скинуть лавочнику, правда всего за медяшку, но и то неплохо. К тому же на ремне у меня появились четыре специальные ячейки под зелья, и удвоилось количество свободных слотов, их теперь 10. Так что сумка новичка тоже стала не актуальна. Жаль пояс вес переносимых предметов тоже уменьшает незначительно. Те же самые 75 % от реального. Что сделаешь, все вещи из категории «обычные».
Итак у меня осталось пять серебра, и две медяшки. На оружие точно не хватит. Даже кредит почте отдать не хватит. Кстати надо срочно с ним рассчитываться, связь с реалом дело немаловажное, по сыну соскучился, интересно как у него. О чем это я, а оружие. А вот помниться на сапожном форуме была описана цепочка заданий выводящая к награде в виде меча на выбор. Правда описание данного девайса там не было, просто указанно что оружие хорошее, но мне то выбирать не из чего. К тому же сладкое слово даром. Оно рулит. И время есть до вечера. И задание насколько я помню в каких то холмах, а я там ещё ни разу не был и карту данной области не рисовал. Решено, иду. Дай бог памяти кто его инициирует, кузнец. Идем к кузнецу!
Кузнец был какой то не кузнечный. В смысле не здоровяк. Невысокий мужик увитый жгутами не таких уж и здоровых мускулов. Про таких обычно говорят «жилистый». Как и описывалось после вежливого приветствия и вопроса не нужна ли какая нибудь помощь получил первое задание. Качать мехи. Ну что же качать так качать. Раздевшись до пояса, в кузне было жарко, приступил к работе. Стою качаю, с Даином разговариваю. Он кстати северным цвергом оказался. Веселый мужик, и чего этих цвергов в нелюдимости обвиняют. Между делом рассказал ему что нашел странный сапог без пары, и о его «рябенькой» расцветке. Вроде реакция нулевая, пожал плечами улыбнулся. Чего мол только разумные не придумают.
А потом он начал ковать. Незнаю, кто меня поймет, кто нет но такая работа не может вызвать ничего кроме восхищения. Метал в его руках казалось становился с ним единым целым, изгибаясь с такой легкостью словно являлся самим кузнецом, его ну скажем рукой. Кочергу для печки из арматуры он сделал секунд за 30, причем не просто согнув железный штырь, но и скрутив его винтом, где то расплющив в общем не знаю что и как он делал, но получилось здорово!
— Джокер, меха качай, металл стынет!
Ох, ёж это я на Даина засмотрелся, про меха забыл. Хотя не стыдно, на работу настоящих специалистов смотреть одно удовольствие. Тем более на настоящую мужскую работу. В армии мотаясь по гарнизонам я в настоящую кузню как то не попадал. Не было их в гарнизонах. А тут смотрю и на душе аж приятно. Даже чувство причастности к чему то большому появилось. Пускай мой вклад минимальный, но ведь есть!
— Даин, а ты где так здорово с металлом работать научился?
— Так вроде мы цверги, всегда этим знамениты были. Разве что гномы вровень с нами. Я свой первый молот в семь лет в руки взял. С тех пор и кую. У нас в роду все кузнецами были, искусство от отца к сыну передавалось. И мой сынишка подрастет, тоже кузнецом будет. Сейчас то маленький ещё, три годика всего.
— А если попрошу, мне оружие скуешь? Перехожу к второму заданию в цепочке, по описанию он меня должен отправить руду долбить.
— Нет, Джокер, не буду я оружие ковать. И за рудой я уже год как ни кого не отправляю. Хотя ваши и подходят иногда, просят. Понимаешь, хороший металл что я на оружие пускаю, он кое каких добавок требует. А у меня одной не хватает. Раньше то проще было, её в шахте где холмы в горы переходят, добывали. Но год назад в этой шахте вампирская община образовалась, теперь туда хода нет. Троих отправлял, все на перерождение улетели. В общем туда группой надо, а группу набрать у нас дело сложное. Так что вот уже год как туда никто не ходит.
— А если я принесу тебе эту добавку, скуешь?
— Даже больше, вместе скуем. Но только дело гиблое, слаб ты сильно.
— Ну попытка это конечно в данном случае почти пытка, но все же попробую. Объясняй что за присадка и как выглядит.
В общем задание я от него получил. Причем шикарное, в качестве награды за одиночное прохождение пообещали оружие и открытие умения «ковка». За групповое деньги и улучшение отношений на всех и оружие только мне. Здесь надо пояснить что задание открывающие дополнительное умение в этом мире редкость необычайная. Многие годами живут и ни разу на такое не набредают. Поэтому вначале, беря задание я думал подбить группу с Дрорелом. Однако на таких условиях все менялось. Упустить возможность открыть дополнительное умение мне никак не хотелось, да и работа кузнеца завораживала, и потому решил попробовать вначале сам, ну а если совсем дохлый номер тогда уже буду помощь просить.
За работой и разговорами время пролетело незаметно. Край солнца уже окунулся за линию горизонта и Даин начал собираться домой. Идти на встречу было ещё рановато, поэтому решил что будет правильно заскочить к Матрене, обмыться в баньке. Что собственно тут же и сделал.
Когда я пришел в таверну вся пятерка была уже на месте. Причем время они провели с пользой, Дрорел, эльфийка и человек уже имели 11 уровень. Не плохо так ребята погуляли.
— О, а вот и Серега пришел, вскакивает Дрорел, Сергей, знакомься.
Знакомство собственно не затянулось и было кратким. Человека звали «Броня крепка» он был лидером указанной группы и ментальным магом, сам Дрорел боец орк, гном Браколязг, танк попутно качающий ремесло, эльфийка Дестелиора лучница она же разведчик, ну и Гур ал тука кобольд лекарь и воровка. Должен сказать на мой взгляд группа была хорошо сбалансирована. Скорее всего ребята ещё в реале роли распределили, не вериться что могли случайно на столь ранних уровнях собраться. Немного напрягало то что Дрорел упорно называл меня Сергеем, рассказывая кем я был в реале но при этом ни разу не назвал профессий и реальных имен остальных. Послушав минутки три его болтовню я решил что с этим надо завязывать.
— Дрорел, давай закругляйся с воспоминаниями, тот мир ушел и мне как бы рекламы не надо. Без неё проживу. Тем более что она как выяснилось неприятностями чревата.
— Это какими неприятностями? Среагировал Броня.
Пришлось рассказать ребятам о происшествии с эльфийской девчонкой. Слушали впрочем внимательно, вроде бы и пивко потихоньку потягивая но было заметно что информацию ребята анализировали.
— Интересно то как, задумчиво протянула Дестелиора. Это что в реале случайно не бизнес какая нибудь сволочь замутила. Что то мне слабо вериться в такие случайности.
— Да бог с ним, машет рукой Броня, давай те лучше о чем другом. Вот лучше скажи Джокер, где тут можно задание нарыть по круче, в теме повышения уровня для группы. А то нам как то больше социалки попадаются. На лисах вот взяли по уровню, один фермер выдал, они у него куриц давили, так и то не все. Но по времени целый день ушел.
— Ребята да я сам здесь не долго, ещё ничего не знаю толком. Давайте если узнаю что то сброшу сообщение.
Адресами мы понятное дело обменялись. Теперь у меня в списке знакомых стало на пять имен больше. Ну а дальше под пивко с сосисками ребята рассказали мне у кого какое детство в этом мире было. В общем то у всех стандартное, семья, учеба боевым навыкам или магии. Утверждали, что встретились вместе в Васюках, случайно и решили свой клан организовать. Но это врут наверно. Ребята здесь всего день или два как объявились, причем практически одновременно. И уже такие планы. Нет, ищите дураков в другом месте. Впрочем не мне их судить, сам то вообще все детство выдумал. Тоже правду говорить не стал. А с другой стороны почему я им доверять должен. В общем посидели в целом неплохо, но чувство недоговоренности над столом явно присутствовало. И все его ощущали. Поэтому когда Броня предложил расходиться то возражений не последовало. И о следующей встрече не договаривались, ограничившись дежурным «спишемся и пересечемся». Зато на всех пятерых я сделал слепок навыком копия. На всякий случай, вдруг понадобиться ипостась сменить, а у меня кроме Ланса и Урика и вариантов не было. Слепки мне немного подняли навык копии он стал 11 из 100 и теперь я могу копировать визитку, прическу и цвет волос, и добавилось цвет и форма глаз и форма носа. А вот это уже серьёзно, с такими изменениями я хоть и не могу стать чьей то копией, но от своей оригинальной внешности ухожу до полного отсутствия сходства. Все решено, теперь в своей внешности не гуляю, только в «маске». Будем навык качать.

Глава 14

Самые страшные женщины — это женщины — вампиры. Они не видят своего отражения в зеркале и поэтому красятся по совету лучшей подруги.

Можно сказать что моя утренняя жизнь устоялось. Просыпаясь ещё затемно я бежал в лес, где на одной полянке отрабатывал танцы воина которым меня научил отец, и магию матери. Правда воздушную форму не применял, находился в обычной. Все таки воздушная форма накладывала условие что и ножи будут воздушными, а мне необходимо было прокачивать все четыре варианта. Выявилась неприятная особенность. Оказывается прокаченные ножи из воздуха не давали прокачку ну допустим водных. Их необходимо было тренировать отдельно. К тому же использование различного материала клинка сильно меняло рисунок движений. Это было обусловлено тем ножи имели различную массу и центровку. Последнее могло бы стать огромным плюсом если бы я мог мгновенно менять структуру оружия, однако это было не возможно, мой лучший результат по замене воздушного клинка на водный занял целых две секунды. Пока развеешь старый клинок, пока кастуешь новый. А что такое две секунды в бою думаю объяснять никому не надо. Остальные пробы заняли ещё больше времени. Допустим водный клинок менялся на огненный уже секунд семь. Мда, не знаю какие плюшки меня ждут в будущем надеюсь это окупиться, но первоначальная прокачка в качестве серого ангела и незримого мага геморрой ещё тот.
Потом я возвращался к бабке Матрене и до обеда помогал ей по хозяйству. Договор есть договор. Потом обед, он же завтрак, нарисовать карты, занести их Бамбару и вот я свободен. Денег за карты кстати сегодня не было.
Ну нет и нет. У меня сегодня важное дело. Пойду в шахту, попытаюсь добыть эти самые черные камешки которые на изломе имеют синеватый металлический оттенок. Благо кирку ещё вчера у Даина на денек одолжил. Мой план добычи был прост. Так как зачистить шахту мне явно не светило, оставалось только прокрасться незаметно. Прокаченная маскировка делала эту задачу выполнимой. По крайней мере я на это надеялся. Но подготовиться все равно стоило. С целью подготовки едва выйдя из Васюков и найдя укромный уголок Я поменял «визитку» став магом Уриком, изменил прическу и форму носа. Для изменения кстати использовался графический редактор похожий на тот что был при регистрации. Разница была только в том что часть функций была заблокирована, но это временно, с развитием навыка они постепенно открываются. И наличием кнопки «своя внешность» позволяющей моментально сбросить все внесенные изменения. Плохо воздушную форму использовать не получиться, я в ней камни из шахты вытащить не смогу. Это кстати создало дополнительную проблему, до шахты придется тащиться пешком. Одежду то не бросишь, мне пояс нужен, камушки в него складывать. А отсюда что следует, правильно надо увеличить скорость перемещения. Пришло время воспользоваться свободными очками. Где там мои характеристики.
— Сила: 40. Пока пусть так и будет, вроде нехватку этого параметра не ощущал.
— Здоровье: 39. Ладно, единичку накинем, чтобы до сорока поднять.
— Ловкость: 38. А вот это надо подымать радикально, ловкость мне точно в пещере пригодиться, добавим ещё 12 пусть будет 50
— Выносливость: 40. Тоже на десятку поднимем, до 50. Бегом оно как известно быстрее чем шагом, а скорость бега напрямую от выносливости зависит.
— Интеллект: 53. Хоть я и маг, но в драку мне сейчас не лезть, я её заведомо проиграю, так что оставлю как есть.
— Стойкость к физическим атакам: 14. Что то упущен у меня этот параметр. Закидываю ещё 16 до 30. Пусть будет.
— Жизнь 400
— Мана 530
Свободных очков основных параметров: 26
Буквально физически ощущаю увеличение параметров. Как будто раньше на мне мешок груза лежал, а теперь я его скинул. Благодать! Может и остальные очки распределить? Нет, тупить не стоит, неизвестно что в шахте будет да и скорость прокачки уменьшиться. Нафиг, пусть остаются как есть буду опять пятьдесят накапливать.
Как там в старом анекдоте про джина, хочу к шахте, пойдем. Но я быстро хочу, ну тогда побежали. Побежали.
До шахты бегом оказалось четыре часа. И это с поднятой выносливостью! Честно еле удержался что бы не остановиться и не закинуть в неё все остатки свободных очков. Какое счастье что я умею летать, пусть плохо но умению. Эх ещё бы решить вопрос с одеждой! Понятно почему все на летающих петов западают. А кстати, неожиданно в голову пришло воспоминание что когда я пытался менять форму крыльев, там было что то о грузоподъемности. Значит, есть какой то вариант. И я его просто ещё не нашел. Надо будет порыть в этом направлении. Вот тоже интересно а если напрямую у куратора спросить он ответит? Или это уже вмешательство в «жизненный процесс»?
Так пирожок взятый у Матрены съеден, выносливость восстановлена. Пойду на шахту гляну. Подкрадывался минут двадцать. Зря как выяснилось. Разведывать оказалось совершенно нечего. Ну холм, ну шахта. А может и не шахта а пещера. Постройки снаружи отсутствуют, вход выглядит как естественный, но следы обработки имеются. Называй как хочешь. И все. Никто не входит ни кто не выходит. Охраны тоже нет и даже следов присутствия кого либо не видать. Но думаю расслабляться не стоит, может вампиры просто спят по причине дневного времени суток. Так что продолжаю красться к входу, медленно, за кустиками, за камушками. Проблема с маскировкой довольно прозаична, с моими 90 единицами из 100 увидеть меня замершего вообще не реально только в движении. А потому двигаться надо как можно медленнее и без резких движений. Что собственно я и делаю. Вот и вход, заходим, тихонько по стеночке.
На входе в шахту тоже никого не было. Странно, но крадусь дальше. Отошел уже метров на 50 от входа. Никого. Да что же это делается, или я не в ту шахту зашел. Ничего нет хуже неизвестности. Вот ей богу когда увидел первого вампирчика аж на душе полегчало. Вампирчик оказался молодым. Во всех смыслах. Во первых он выглядел лет на 12, во вторых и вел себя соответственно. А именно сидел на земле и выкладывал на ней же узоры из камушков. Ещё и бубнил под нос какую то песенку. В общем совершенный сюрреализм. Вот только не для меня. Видал я подобных милых мальчуганов разве что в куклы не играющих. А повернешься к ним спиной они гады калаш хрен знает откуда достанут и пол рожка тебе в спину выпустят. Был как то знаете ли опыт. Небольшой такой, продолжительностью в полтора года. Так что вид спокойно сидящего мальчика или девочки, меня в отличии от нормальных людей очень даже мобилизует.
Когда просачивался мимо пацана он вроде что то почувствовал, головой закрутил, даже приподнялся немного. Я замер. Он успокоился. Крадемся дальше, но зарубку сделаем, не идеальная у меня маскировка. До пацана метров 5 было, он среагировал. Пусть не уверенно но среагировал. В первом приближении будем считать это их агрозоной и ближе не подходить. А лучше ещё пару метров накинуть, вампир то совсем молодой был, у взрослых чувствительность может и выше оказаться.
Примерно через час то я добрался до большой круглой пещеры. Ничего так пещерка красивая, ухоженная, полы вон мрамором выложены. В центре чаша на подставке, вокруг двенадцать гробов. Расположены как лучи от этой чаши. На трех крышки сдвинуты. Так если считать что трое не спят, то где ещё один. Один, парнишка, с камнями, второй мне на полпути сюда попался. Я в стенку прижался он прошел мимо. А где третий? Плохо. Из пещеры идут три штольни, Центральная, явно недавно украшенная и с закрытыми дверями. Хорошо мне не в неё. Мне в левую, которая ничем не украшена, но именно там в её конце, как Даин пояснял и проходила жила с необходимым мне камнем. Так что мне вдоль левой стеночки топать надо. А гробики открытые справа стоят, вот и хорошо подальше пройдем. Прокрался минут за пять, ничего не случилось, гробики не дергались никто моей кровушки не просил. Ух, пока все по плану. Плохо одно, где вампир из третьего гроба. На встречу он мне не попадался значит ушел в какую то штольню. Если в мою то встреча неизбежна. Даин говорил что все штольни тупиковые, между собой не пересекаются, и наружу не выводят.
Когда я добрался до жилы то от нервного напряжения уже слегка вздрагивал. Третий мне так и не попался, но на всякий случай я дошел до конца штольни убедившись что там его нет. Что характерно в пещере кроме вампиров вообще никто мне не попался, даже крысы с пауками. Хотя по словам того же Даина раньше их здесь было великое множество. Вампиры их сожрали что ли. Так про пауков точно знаю, не трогают их вампиры. А ладно, не когда мне загадки разгадывать. Итак жила есть, кирка есть долбить нельзя. Как то о том что от первого же удара вся эта братия из своих гробиков повылазит и мне по шее накостыляет я не подумал. А отколовшихся камушков не видать. Мне же не меньше килограмма добыть надо.
Наверно от большого ума решил отломить кусок породы. Вставил кирку в трещину, нажал. Ничего. Сильнее нажал. Тоже ничего. Жму изо всех сил. Хрясь. Нет это не порода отвалилась. Это ручка у кирке сломалась. Однако шахтер из меня не получиться. И что теперь делать. Теперь уже и бить нечем. Убрал остаток кирки в пояс стою думаю как дальше жить.
Собственно а что думать, единственный вариант пробовать свои ножи, на тему отрезать камень. Вначале попробовал самый прокаченный, воздушный нож. Выбрав камень выступающий из общей поверхности наношу по нему удар. Упс, выскакивает табличка.
— Кремниевая руда, прочность 1000 единиц, до разрушения 999 единиц.
Так Даиновская добавка в железо это просто кремний. Учтем. Кстати надо попробовать остальные ножи. Наибольший ущерб от удара приносил как ни странно огненный нож. Он снял две единицы за удар, к тому же в табличке было написано не до разрушения а до проплавления.
Сижу, долблю. А если попробовать резать. До проплавления осталось 854, 852, 850… Ух ты вот это скорость. Последние цифры таблички замельтешили со скоростью счетчика на бензоколонке, практически совсем без падения выносливости у меня. Только продолжалось это недолго, минута и на прочности в четыреста девяносто единиц у меня кончается манна. Но это не проблема, ищу струну, подключаюсь, десять секунд на восполнение своего резерва ещё пять на каст ножа, продолжаем прожигать. Кромка лезвия приобретает белый цвет, гул как от паяльной лампы, и через пару минут к моим ногам падает приличный булыжник! Вот оно! Черт да я же могу стать величайшим шахтером! Я же любую руду могу резать, и даже не вспотею! Нет, вот это мощь! Вот она реальная сила моего оружия!
Должен признать что первые минуты после того как к моим ногам свалился кусок кремния я был не адекватным. Только сейчас я понял, насколько грозное и мощное оружие заполучил. И хотя это не снимало ни одну из проблем но чувство того что у тебя это есть! Хотя инструмент надо признать весьма специфический. Нельзя забывать что на людях его применение чревато неприятностями с богами во первых и то что живой противник в отличии от руды, может и ответку дать во вторых. Так что не панацея, совсем не панацея.
Ну ладно что там я добыл.
— Кремневая руда масса 800 грамм, можно получить чистого кремния — 200 грамм.
Так а килограмм чего я должен добыть, руды или чистого кремния? Хотя, не буду рисковать, пока есть возможность добью до чистого. Снова гул белого пламени, и к моим ногам начинивают потихоньку по одному падать куски кремниевой руды. Необходимое количество я добыл примерно за час. Не знаю долго это или нет, но что то мне подсказывает что нормальный житель с прокаченной профессией рудокопа справился бы с заданием куда быстрее. Вот только шума было бы куда как больше. А без профессии рудокопа да ещё и без особого шума, хрен бы кто эту руду наковырял! Руды я надолбил килограмм на 8 что даст почти два кило чистого кремния. Ну не сейчас конечно, понятия не имею как его извлечь из руды, но надеюсь Даин разберется. Засунув руду в пояс почувствовал что жить стало тяжелее. Если не жить то ходить точно. Ну что пора двигать к выходу.
Когда я добрался до круглого зала то сразу же понял что будет не легко. Хотя в зале никого не было, но крышки всех гробов были открыты. К тому же были открыты двери в центральную пещеру. Зайти что ли. Собственно что я терял. При смерти я могу потерять до 10 % содержимого сумки, в которой к слову у меня кроме руды ничего не было. Ну и что то из шмота, но это если моё мертвое тело будет обследовано на предмет лута, а последнюю операцию неписи не проводили, только бессмертные. Здесь же из таких есть только я. И не факт что мне до выхода незаметно добраться получиться, тогда вообще задаром умру. Спросите зачем оно мне надо, очень просто это же карта пещеры! Карта которой давно уже не было, и на которую может быть завязано множество заданий. Так что на мой взгляд боль которую я получу в случае смерти и десять процентов руды этой картой окупались. Ну и побочным бонусом было то что мне не придется бегом до Васюков добираться. Сразу на площади окажусь. Или, черт, хорошо не ступил, мне же все равно потом сюда за шмотом возвращаться, он же не переноситься! Это только новичковый комплект на месте смерти не остается, и переходит вместе с владельцем. Ну я и лопух, ну вот зачем я его продал! Вернусь выкуплю назад, да ещё парочку докуплю! Так и что делать, хомяк требует зайти посмотреть, и пушистый северный зверек его активно ободряет. А последнее настораживает.
Пока я разрывался между желаниями в зале началось движение. Из открытых дверей вышел десяток вампиров 15–24 уровня. Хорошо я от своей шахты недалеко стоял, спрятался за угол, пытаясь слиться со стеной в одно целое. Вампиры, между тем прошли к гробам и достав из них обычные кружки собрались в центре рядом с чашей. Встав кружочком они затянули какой то речитатив, изредка прерываясь дабы зачерпнуть с чаши и выпить красной жидкости. Вот что то подсказывает мне что это не вино. Надо было сразу уходить, теперь пройти мимо будет сложнее. Примерно через полчаса, которые я провел боясь пошевелить даже пальцем, обед закончился. Хотя нет не обед, ужин. Ну правильно в шахту я зашел часов в пять — шесть вечера, пока добрался пока руду добыл, значит сейчас где то десять часов вечера. А из этого что следует, правильно вампиры входят в силу и мои шансы спокойно добраться до Васюков тают с каждой минутой. Значит надо либо немедленно выметаться отсюда или ждать до утра. В качестве рабочей гипотезы можно принять что мелкий вампирчик на входе был охраной, и с утра опять же останется только один. Примем как данность, остаюсь до утра. Не впервой, я разведчик или где.
Кстати, вампиры тем временем разделились двое вернулись в открытые двери а остальные дружненько так потопали на выход. Как же мне в эти двери заглянуть хочется! Но страшно, подожду пока, вся ночь впереди. Вот на паучка посмотрю, трудиться, старается паутинку плетет. Бедный, мух я здесь тоже не видел. А кстати это первый паучок которого я в этой пещере вижу. Хм, Даин говорил что их тут море, плюс крысы.
Так, раз решил здесь остаться то надо подготовится. Аккуратными, медленными движениями раздеваемся, и складываем все в сумку. А сумку запихиваем вот в эту трещинку и прикрываем камешками. Готово. Ну что, концентрация, вдох, выдох. Все я воздух. Я могу быть ураганом, но буду просто воздухом, спокойным и прозрачным, свежим как после утреннего дождя.
Вовремя я это сделал, повезло. Нет крысы и пауки не полезли. Из раскрытых дверей вырываются две стаи летучих мышей 5 уровня и покрутившись по залу двумя тучками влетают в шахты. Черт, по моему я с такой силой в стену вжался когда они мимо пролетали что на ней следы останутся. Самое интересное что парочка пролетела прямо сквозь меня. В прошлой жизни я как то получил пулю в плечо, пуля прошла навылет, рана зажила но то чувство боли которое я испытал осталось в подсознании. И удар от входящей пули и боль от разорванного тела и нудная тянущуюся боль при заживлении. Тело помнило все. И сейчас я пережил эти воспоминания по новой. Причем сразу все. Чувство боли при влете мыша в меня, непонятное ощущение чужого тела в организме оставшаяся после пролета дырка. С ней я разобрался не сразу, внутренне уже приготовившись умереть. Но подсознание не подвело, вот кусочек воздуха завертелся вихрем и растаял в новоявленной дыре, второй вихрь, третий. Чувство дыры исчезает. Я снова почти здоров. Почти потому что моя шкала здоровья просела наполовину. Но это не страшно. Страшно было бы если бы меня заметили. Врезавшиеся в меня мыши покрутились немного и нашли приятеля паучка. Нашли и слопали. Ясно теперь куда отсюда все пауки делись. Им тут вообще не климат.
В это время из дверей выходит вампир 30 уровня. Так похоже старшой пожаловал. Идет себе на выход, позади черный плащ развивается, брутальный такой вампир. Плащ прямо на ходу начинает расползаться кусочками, вот его уже нет, распадается сам вампир и огромная стая мышей 7 уровня вылетает из пещеры. Как в кино. Это была первая мысль пришедшая мне в голову. Вторая тоже была не намного продуктивней, кто сказал что вампиры не едят пауков? Вот в качестве летучих мышей оказывается очень даже едят. Мне бы тоже что нибудь съесть не помешало, здоровье очень медленно восстанавливается. Вот только, что ест серый ангел в воздушной форме? Нет все таки я недоучка, не успела мать меня всему научить. Потерпим пока, не будем экспериментировать, но в будущем с этим надо разобраться. Так теперь арифметика вперемешку с логикой. В двери зашло два вампира 24 уровня а вылетели две тучки мышей пятого. Если предположить что это они и были, то вышедший вампир 30 уровня был боссом. И вряд ли за этими дверями есть кто то ещё. Вывод, пойдем глянем это самый благоприятный момент и есть, а то скоро те двое вернуться. Что им там в шахтах делать то?
За дверями был большой зал. Прямоугольный, длинный покрытый черным мрамором с горящими факелами вставленными в специальные держатели с обеих сторон, он впечатлял. В конце зала на возвышении стоял гроб с двумя статуями с обоих от него сторон. Странно Даин говорил что центральная шахта хоть и самая короткая но вроде подлиннее должна быть, здесь же за гробом шла сплошная стена. Может завалили. Не важно. В зале никого не было но на центр выходить не рискнул, прошел вдоль стеночки. Первой попалась статуя Иуды. Да вот так и написано Иуда. Первый из вампиров. Интересно а кто вторая? Ага, Лилит, мать вампиров. Странно про Иуду слышал а что за Лилит? Нет интереснее что в гробике? В гробике была подушка, перина и простыня. Мда, а что я там собственно найти хотел? Меч и золото что ли. Так это не вампиров это принцесс на горошине и драконов на золоте искать надо. А вампиры не дураки на разном металлоломе спать. Впрочем драконов тоже лучше не искать, а то не дай бог найду. Вот так издеваясь над собой я спустился вниз с пьедестала и вышел назад в круглый зал. Нет я пониманию что по идее мне надо было попробовать обыскать там все, но во первых я не вор и кладоискательство с вскрытием замков в моих умениях не числиться, а во вторых начни я шуметь и конец моей маскировке. Вот лучше пойду правый проход проверю, как раз и мышастая тучка из него вылетела.
Сразу протиснутся в правый проход у меня не получилось. В силу того что влетела самая большая стая, следом вбежали ещё трое вампиров ну и плюс те две тучки мышей что вылетели из шахты. В общем по залу началось такое движение всяких живых организмов что мне осталось упасть на пол у самой стенки и по возможности не шевелиться. Впрочем суета была недолгой, мыши быстренько разбились по стаям, собрались в кучки и слились в босса и ещё двух старших. Вбежавшая тройка, с легким поклоном протянула боссу кошелек. Не знаю где они его нашли, но босс остался недоволен. Из его монолога направленного на эту тройку я уяснил что А. Они все идиоты и у людей надо брать кровь а не золото. Б. Золото брать тоже нужно но только после крови. С. Кровь необходимо вначале собрать в специальную бутыль которая должна быть вылита в чашу в этом самом зале, и только потом можно допить остатки. И Д. Те уроды которые вначале налакаются крови а потом с перемазанной кровью мордой приходят и говорят что им попался только обескровленный зомби да ещё и пытаются откупиться будут отдавать свою кровь. И пусть только рискнут этого не сделать, я мол таких крыс сам до донышка вылакаю! Ничего так вампирчик, я его после этого монолога даже уважать начал. Как ни крути но мужик кругом прав! Между тем ситуация в зале продолжала развиваться своим чередом. Тройка проштрафившихся вампиров подошла к чаше и вскрыв себе вены начала сливать в неё свою кровь. И видно что угрозу мужика приняли всерьёз, так как никто не отлынивал и кровь цедил старательно. Так старательно что после этого они до своих гробов разве что не на карачках доползали. Сразу заваливаясь в них и закрывая крышки.
Не мне одному их жалко стало, вампир 24 уровня обратившись к боссу попросил разрешения вернуть им хотя бы по пол стакана крови. Однако получил ответ что ни хрена с ними до утра не случиться, восстановятся так как явно чей то крови налакались. После чего высыпал на пол содержимое только что полученного кошеля. А вот дальнейшее меня удивило. Свита быстренько собрала с пола все золотые и медные монеты, не трогая серебро. Золото с медью было высыпано в назад в кошель, который передали старшему. Тот кивнул и ушел в свой зал, по пути зачерпнув кружку крови из чаши. Серебро же замели веником в совок, и один из вампиров унес его в правый проход.
Так и что это я сейчас видел? Получается что серебро вампиров не интересует? Странно все это. И ещё если золото забирает старший, то куда он его прячет? В том зале я ничего не видел. Отсюда следует что там тайник. И ещё что мне надо в правый проход не только с целью закончить карту. В принципе про сложные отношения вампиров и серебра всем известно. Но вот как далеко распространяется их аллергия понятия не имею. Так сейчас в зале остался только один вампир недостижимого для меня 24 уровня. Но он стоит ближе к выходу и в его агрозону я точно не попадаю.
Второго вапмира не было где то с полчаса. Как я и думал вернулся он с пустым совком. Подождав когда он отойдет на семь метров от прохода проскальзываю в него. Правая шахта от левой отличалась только наличием ямы. На всякий случай дойдя до её конца и вернувшись лезу в неё. Ну что сказать, как я и думал. Дно ямы обильно засыпано серебром. И вампиров здесь не бывает. О чем свидетельствует куча пауков и паутины. Паучки так ничего себе, пятого уровня. Даже с «паучей королевой» 8 уровня. Хм. Этакая мини локация. Но сейчас никого убивать не буду, дня подожду. Вдруг кто из этих членистоногих сквозь меня провалиться, а у меня здоровье ещё после пролета мышей не восстановилось. Да и серебро все равно сложить некуда пояс то в левой пещере остался. Вот к нему и двинусь, оттуда зал с вампирами хорошо видно.
До цели добрался без проблем. Потихоньку вышел из воздушной формы и забрав пояс ушел дальше в шахту. Где забившись в уголок и съев пирожок завалился спать. А что ещё было делать? Спал я как всегда часа четыре, и проснувшись вернулся назад, за залом понаблюдать. Двери к боссу были уже закрыты, так же как и четыре гроба в общем зале. По залу расхаживал, только один вампир из тех что 24 уровня. Так значит остальных ещё нет. Ну что делать, будем ждать. Тем более что вампир явно нервничал.
Все остальные пришли кучей. Даже на охране никого не оставили. Такой аншлаг был вызван тем что пришли они не одни. Этого урода я сразу узнал, ну да тот самый «скользящий в тени». Вот гад, а мы думали что он давно из Васюков ушел. Уровень кстати у него уже 19. Неплохо качается парнишка, впрочем куда ему деваться, стоит умереть и привет Колыма. Как я понял из доклада Скользящий сдался вампирам сам, с просьбой принять его в общество. Ну в общем то логично, профессия вора тоже тяготеет к ночному образу жизни. К тому же изменение расы точно снимет алый цвет с параметров.
Про этот эффект я ещё в реале читал. В этом мире существовало несколько рас в которые можно было обратиться не только выбрав их изначально но и по ходу жизненного сценария. В том числе и вампиры. Вот только обращение это было окончательным, и назад ходу уже не было. И хотя при обращении ПК счетчик и сбрасывался, но очень не надолго, ибо первая же попытка испить крови у других жителей немедленно его окрашивала вновь. Так что приходилось переходить на диету из животных. А это уже не комильфо, особенно учитывая ночной образ жизни. Пойди, найди ночью того же кролика. Тем не менее многие этим пользовались. Хотя на мой взгляд, лучше десять лет на рудниках, чем вечно вампиром. Ну да каждый выбирает по себе. Тем более что надежда была, общинный образ жизни вампиров их скорость, сила и регенерация делали это существо крайне неубиваемым.
Так что определенная логика в действиях скользящего была. Вампир, вроде тоже не сильно удивился, и дружески похлопав кандидата в общину сказал что окончательное решение за старейшиной, а тот уже почивать изволит. А потому подожди как ты братец следующей ночи, вот проснется старшой, он все и решит. Ну а тебя, не подумай ничего мы на всякий случай свяжем, ибо нефиг необращенному по нашей хате свободно разгуливать. А караулить тебя весь день, желания никто не испытывает.
После этих слов почти все по гробикам и разбежались, блин вежливые какие, даже спокойного дня друг другу пожелали. Ну а крепенько так связанный вор был брошен в уголок. Хм. Чтоб никто не уволок? Самым приятным для меня был тот факт что на дежурстве остался только один вампир. Проверив верёвки которым связали Скользящего, он спокойно прошел по шахте в сторону выхода. Ну что же. Подождем ещё часок и можно двигаться за серебром.
Бой с пауками много времени не занял. Я их просто растоптал. Слишком мелкий у них был уровень. Определенные проблемы принесла только паучая королева, её удалось меня куснуть, что тут же вызвало отравление и стоило мне потери половины здоровья. Зато с неё выпали ядовитые жвала паучей королевы. Не знаю куда но вот чувствую, пригодятся. Её пришлось резать, больно шустрая была не наступишь. Но вообще пауки опасные противники, была бы она одного со мной уровня, помер бы от её укуса. На до иметь в виду на будущее.
Серебра оказалось 1248 монет, и мой пояс потяжелел ещё на 12 килограммов. С учетом восьми кило руды, это становилось проблемой. Нет предупреждение о перегрузе ещё не выскочило, но чувствую не долго до него осталось. Хотя все что хотел я получил, так что пора двигаться к выходу.
Скользящий все так же лежал в проходе на выход. Учитывая его связанное состояние пройти мимо проблем не было, у него голова была повернута в сторону стены, так что мои перемещения он при всем желании увидеть не мог. Вот только я не прошел. Подкрался тихонечко сзади, зажал ему рот чтобы ни звука, и воткнул в сердце каменный нож. Не забыв кстати с него слепок для навыка «Копия» сделать. Конечно не будь он связан я бы его не одолел, а так ничего подергался и перестал. После того как он умер я в рану от ножа воткнул камень. Это что бы крови ни капли не вытекло. Хрен его знает как остальные вампиры на свежую кровь среагируют, вдруг да проснуться. Подхватил выпавшее кольцо на +1 к силе, доставшиеся мне в виде лута, и посмотрев как развеивается тело этого урода, собрался было уже идти дальше как в голове зазвенели колокольчики.
— Вами завершено задание: Поимка преступников. Группа жителей состоящая из первого пахана вселенной, рыжей неотвратимой смерти и скользящего в тени пацана неоднократно замечена в грабежах и убийствах. Жители, отвергнувшие букву закона локации живут по собственным правилам. Но и закон не будет защищать их. Оправив на рудники последнего из бандитов вы закончили выполнение задания!
Поздравляем! Ваши отношения с жителями локации улучшились на 2 единицы всего 8 из 10. Поздравляем! Жители Новых Васюков относятся к Вам с Большим Уважением. Они верят Вам и будут сами обращаться к Вам за советом! Вы можете получить 20 % скидку на товары и услуги в данной локации.
Поздравляем! Шериф локации уважает Вас, вы можете получать у него самые сложные квесты и призывать его на помочь! /Не чаще одного раза за три дня/
Поздравляем! Нейтральные фракции улучшили отношение к Вам +1 всего +2 (мы с Вами незнакомы)
Поздравляем! Светлые фракции улучшили отношение к Вам +1 всего — 98 (ты никто для нас)
Поздравляем! При поимке преступников вы проявили смекалку. Смекалка +1 всего 14
Вот крадусь по пещере и почти слышу вопли моралистов про подлый удар в спину, про то что он был связан, и то что я не герой ни разу. Вот надо было его на дуэль вызвать! Каждый человек имеет право на защиту, и так далее. Так вот что я вам скажу господа моралисты, а идите ка вы ну вы знаете куда. Эта сволочь, толпой беззащитных резала, и шансов им не давала. А потому и сама этого шанса не достойна. И дай я ему этот шанс, то вампиры меня на ленточки бы порезали, а он живой остался. И сам бы вампиром стал. И сколько после этого он жителей пусть даже не окончательно убьет, одному богу известно и то не факт. Так если бы только грабил да убивал, они же гады их ломать пытались. Я Ленкин забитый взгляд, когда она раздетая перед этими уродами на коленях стояла, помню. Так что не герой я. Я профессиональный военный, и давить эту нечисть буду тем способом который на данный момент наиболее эффективен, и возможностей ей, нечисти этой не оставляет.
Вот с такими мыслями я и добрался до охранника. Этот был не мальчишкой, вполне себе серьёзный вампир 18 уровня. И сидел он точно в центре прохода, да ещё и в узком месте. Так что шансов ноль. С любой стороны не пройти, однозначно попаду в агрозону. Там метра по четыре до стен. И что думаете меня это озадачило? Да ни разу. Нас разведчиков годами учили вот таких бдительных обходить. Тем более что мне всего то надо мимо просочиться, а подымет он тревогу или нет уже не важно. Так для начала сменю ка я себе имя, хватит быть магом Уриком, станем вором «Скользящий в тени пацан». И прическу тоже поменяем. Сходство конечно весьма натянутое но надеюсь в суете не разберутся. И колечко с плюс один к силе не пожалеем, вот здесь на землю положим. Оно вообще то приметное. Потом прижавшись к правой стене кидаем камень назад по проходу в левую. Молодец, вампирчик шустро так подрывается и бежит на звук, на скорости проскакивая мимо меня. Хоть и проскочил, но меня засек. То же ожидаемо, две горсти серебра с обеих рук летят на пол между нами. Помню я помню, как вы его аккуратно веничком на совок собирали. Вампир не подвел, прыжок назад в его исполнении сделал бы честь акробату с десяти летним стажем. Ну а мой бег соответственно профессиональному бегуну. И бежал я понятно не назад в пещеру а как раз на солнышко, периодически выбрасывая горсть серебряных монет. Успел кстати, даже с запасом. Я уже в кустах спрятался когда на входе в пещеру тени замелькали.
Скользящий в тени, тебе не уйти от нас! Не будет тебе отныне покоя под светом луны! Живи и бойся! Раздается густой, мощный бас патриарха вампиров.
Ес! Сработало! Хрен тебе Пацанчик скользкий в тени ковыряться! Не стать тебе больше вампиром, что лично мне очень даже нравиться. Так, пока никого нет срочная обратная в Урика трансформация. И даже копию этого скользкого стереть, что бы случайно чем не воспользоваться.
Ну что все, побежали, а нет ещё снова перезвон колокольчиков.
Поздравляем! На протяжении 16 часов вы были не обнаружены в логове вампиров превосходящих Вас по уровню и сумели провести разведку в их общине!
Поздравляем, Вы получили новый опыт! Награда +1 уровень, текущий уровень 13. Вам доступны к распределению пять свободных очков основных параметров. Всего свободных очков основных параметров 31
Поздравляем! Вам не нужен учитель для открытия навыка «Разведка»! Разведка 74 из 100!
Поздравляем! Вы самостоятельно без помощи учителя открыли навык. Удача +5 всего 38!
Все теперь точно побежали. Как там у смешариков, Мудрые боги, выдумали ноги.
Поздравляем! В результате длительной тренировки по бегу вы подняли выносливость. Выносливость +1 всего 51!

Глава 15

В Верховной Раде Виталий Кличко никогда не лез в драку. Он понимал: это высший представительский орган страны, а не боксерский ринг! Тут могут и ножом пырнуть.

В Васюках все было по прежнему. В смысле ничего не изменилось. Слонялись такие же как я игроки — жители в поисках квестов. Сновали местные, по своим делам. И даже знакомый мат из пункта общепита по прежнему жаловался на качество пива.
Кстати надо зайти съесть что нибудь. Пирожки то кончились а четырех часовое занятие бегом здорово стимулирует аппетит. Тем более что деньги у меня есть. Кстати надо будет посчитать сколько осталось, а то разбрасывал горстями, олигарх понимаешь!
Кормили лучше всего в эльфийском углу. Цены там конечно не маленькие, и если ты не эльф то комнату на ночь не снимешь, но вот если хочешь вкусно поесть то тебе туда. В зале было почти пусто, что учитывая середину дня было не удивительно. Работают люди, качаются, уровни набирают. Памятуя о том что голодный хочет съесть все, я заказал блюдо дня которое оказалась ну просто огромной тарелкой с жареной картошкой и второй тарелкой с так же жареной рыбой. На запить — большую кружку молока. И не улыбайтесь, вино я люблю. Но запивать пищу предпочитаю молоком. В общем о вкусах не спорят. Сижу, ем, балдею. Эх да что говорить, сами знаете, расслабуха после хорошо выполненной работы, когда у тебя все получилось, и получилось даже больше чем ты сам ожидал. Этакое блаженство с еле ворочающимися в голове мыслями ни о чем.
Только то что о вкусах не спорят оказывается знают не все. По крайней мере в тройке эльфов что зашла в зал один точно был не в курсе. И хоть бы пьяный был так ведь нет. Вот просто характер у него такой. Ему видели моё место понравилось, у окошка, в силу чего всякие недомаги должны его немедленно освободить и употреблять своё молочко в другом месте больше подходящем его младенческому возрасту.
Вы знаете что такое облом. Знаете да? Он гад, всё блаженство мне испоганил паскуда. И кто мы по жизни, ага эльф, ну это и так понятно, рейнджер, лучник пятнадцатый уровень. Так я сам то кто сейчас, а то свою визитку набивал в кустах и спешке, кроме того что Урик ничего не помню. Так а сам я человек, природный маг и тринадцатый. То то мы такие смелые. Мало того что трое, так ещё и по уровню сильнее. Да и природные маги, они на низком уровне почти беззащитны, из боевых заклинаний только замедляющие и каст длительный. Это потом после пятидесятого такой маг лучников ложить будет.
И все же я бы ушел, и связываться не стал. Если бы меня отпустили. Но парнишке похоже надо было срочно самоутвердиться. Когда я забрав свой свою кружку направился к другому столику то был остановлен. Рукой на плече рывком назад и предложением немедленно убрать за собой в связи с тем что я есть свинья и великое эльфийское предназначение привить мне чистоплотность. Он бы урод, ещё демократию мне прививать начал. Вот объясните мне, мы же здесь практически все пенсионеры, что подразумевает что в реале до пятидесяти лет дожили. И откуда такие замашки прыщавого подросткового возраста?
И тут до меня доходит что и прическа с глазами и носом у меня на данный момент чужая. Это я к тому что привязать схватку к Джокеру будет нереально, а Урик уже тю тю. В большой мир ускакал. Так что.
— Дуэль?
Ну вот, видно хлопчик того и добивался, сразу принял и радостно скалиться так зараза. Ну ничего сейчас я тебя удивлю. У меня пострел ты мой природной магии и близко нету. Так что зря ты на кустики да цветочки рассчитываешь.
Переход в воздушную форму я начал кастовать ещё когда мы из кабака выходили. А закончил когда стены купола вверх поползли. Впрочем этот поганец то же время не терял, первую стрелу из колчана достал ещё на выходе и таверны. Три события произошли практически одновременно. Гонг начала дуэли, моя одежда уже почти пустая и падающая на землю и стрела со срезнем её пробивающая и все таки частично располосовывающая мне руку. Ну не успел убрать, быстрый эльфенок попался. Впрочем это не проблема, я воздух, пару — тройку вихрей в разрез, и все прошло. Даже здоровье снизилось незначительно всего на 10 %. Что то потерял? Ах меня потерял. Правильно, не надо тебе меня видеть, вот стой теперь крути своим луком с наложенной стрелой во все стороны, а я поближе подойду. Подойду и хорошенько так с правой врежу.
— Вы нанесли 20 единиц повреждений осталось 580.
Эх, слабоват у меня удар в воздушной форме. Не прокачен. Но собственно что мне ещё делать, вот сейчас и потренирую.
— Вы нанесли 20 единиц повреждений осталось 560……..
Ударов через пяток до него дошло что стоять на месте не самая лучшая тактика. Перебежит, остановиться на секунду, осмотрится снова перебежит. Вот здесь он меня и поймал, хорошо так поймал качественно. При быстром перемещении рябь выдавала. Так что стрелу я словил полной грудью. Не смертельно, залечил быстро но здоровья осталось меньше половины. Нет так дело не пойдет, гоняться за ним нельзя. Так что хватит кулаки качать надо браться за ножи. Думаю в два — три удара я его уложу, так что струну силы цеплять не буду. Это слишком мощно, от такого количества энергии мои ножи светиться будут. Так замерли, кастуем ножи, самые слабенькие всего то сантиметров по пять. Есть. Лучник бегает вдоль линии купола по часовой стрелки. Ну что ж буду медленно двигаться против часовой. Рано или поздно но на каком то круге он должен остановиться достаточно близко от меня. Так и вышло. На третьем круге он встал всего в метре, два шага к нему, засек меня, начал поворачиваться, теперь резко максимум энергии в ножи, удар и раз танцую в влево удар и два вниз вправо, удар и на две секунды замереть, и…. И все в общем то. Ни разу ты рейнджер не танцор!
Оставшиеся у него 480 единиц я снес в три крита. Черт все никак не могу к специфике оружия привыкнуть. Воздушные ножи у меня были прокачены до 50 урона. При крите 100 урона. Это при ударе, но такой же урон они выдавали в секунду. В результате первыми двумя ударами хоть они и прошли как крит, я выбил всего 200 единиц. А вот последний, третий вынес все остальное, 100 при ударе и по сто каждую секунду что нож был в ране. Из этого простой вывод, ударил и держи нож в объекте. Впрочем тоже черт его знает, во первых мне повезло что мой оппонент в рукопашном бое был лох лохом и когда я его резать начал просто растерялся, стоял как бычок на бойне. А во вторых, без струны у меня манны хватило бы ещё секунды на три применения ножей. А вот допустим стрела которую я словил, вынесла мне 250 здоровья за раз! Из чего следует что оружие у меня не так что бы очень круто. Так надо будет вечерком хорошенько все проанализировать и набросать свой рисунок боя. Мне явно нужен свой стиль. Больно уж оружие специфическое.
Все эти мысли не помешали мне по быстрому пока падал купол метнуться к костюму и надуть его самим собой перейдя в обычную форму. Так что когда купол спал я стоял полностью одетый, ремень поправлял. Меня встретила тишина. Оказывается наша дуэль собрала человек двадцать зрителей которые молча меня разглядывали.
— Мужик, а ты кто? Подойдя ко мне спрашивает какой то гном. Я вообще то Урика знаю, так ты на него не похож. Да и ушел он пару дней назад.
— Может он гнолл? Раздается чей то задумчивый голос. Или метаморф?
— Нет, у него навык «Копия» открыт. Уверенно говорит незнакомый мне варвар. Хотя среди зрителей знакомых у меня нет. И знаете, продолжает тот же субъект, навык редкий, он реально или оборотням или метаморфам открывается. Ну и ещё говорят у ПКшеров бывает, хотя это может и слухи.
— Оборотни с метами в инвиз не уходят.
Так надо быстро рвать отсюда, что то мне их ход рассуждений не нравиться.
— Уходят, уходят говорю я толпе бочком так пробираясь к улице ведущей в лес. Я кстати тоже ухожу, всем пока спасибо за внимание. за представление можете не благодарить.
Тут как раз мой подбитый эльф появился, и внимание толпы переключилось на него. А я что, я не гордый, за уголок в лесок и сбег. Найдя уголок понезаметнее снова стал Джокером. И внешность свою вернул. Надо запомнить, нечего светить своими талантами. Слишком много внимания привлекаю.
Ну вот что за раса мне досталась, вроде плюшка на плюшке, а использовать не смей. Все плюшки какие то сомнительные. Нет, надо что делать. Мне нужна хоть какая то стратегия прокачки, а то болтаюсь как кое что в проруби.
С этими мыслями я и вернулся назад к месту дуэли. Специально подошел, увидев что люди ещё не разошлись а живенько так произошедшее обсуждают. К этому моменту люди уже пришли к выводу что скорее всего столкнулись с вором да ещё и метаморфом. Логика их основывалась на том что инвиз в который я уходил присущ ворам, а изменение визитки метаморфам. Ну или оборотням, или ещё какой не менее оригинальной расе. Утверждения пострадавшего о применении мной странных, невидимых ножей были отклонены и списаны на неадекватное состояние пострадавшего. Общий итог, меня будут искать. Собственно уже ищут, парочка даже до шерифа сбегала, уточнить на предмет задания на поимку вора. Задания понятно не было, о чем они тут же и поставили всех в известность.
Поняв что нового я ничего не услышу, пошел на почту. Пора кредит гасить, срочно связь с миром нужна. Ну и сверху ещё деньжат положить, на будущую так сказать корреспонденцию. Письма в реал они ведь дорого стоят, целый золотой. Так что на почте я выложил 110 серебряных монеты. Десять в уплату долга и ещё на десяток писем. Первые три кстати сегодня и напишу. Заодно посчитал сколько у меня денег осталось. После расчета с почтой чуть больше 812 серебра. Это что я около трех сотен серебра у вампиров раскидал! Мой личный хомяк вцепился мне в горло и пообещал задушить этого олигарха, деньги считать не умеющего. И только грустный вид сидящего рядом песца оскорбленного в лучших своих надеждах несколько его успокоил.
Ещё я купил бумаги и чернил. Много, так как в этой лавке кроме упомянутых предметов я больше ничего не покупал а мотаться сюда постоянно просто глупо. И корзину снеди для матрены тоже набрал. Кстати надо ей просто денег дать, а то каждый раз на рынке голову ломаю что купить. Мысль эта мне в голову пришла когда я за каким то хреном купил за целых десять! монет! серебром! вырезку оленины. Вот скажите как этому пройдохе удалось меня развести на эту сумму! Это же бред полный, рядом с этим жителем стоял непись, который точно такое же мясо продавал за пять медяшек! Впрочем если я с реала умею мечом махать и прятаться то почему не допустить что кто то имеет прокаченный навык торговли. Которого к слову у меня вообще нет! Нет точно отдам деньги Матрене, пускай она сама с торгашами общается.
К кузнецу я решил сегодня не ходить. После нервного напряжения в вампирском логове хотелось просто спокойно посидеть. Поэтому придя к Матрене, отдал её продукты и десяток серебра, что привело её благодушное настроение. От денег кстати она не отказывалась. И ходить на рынок тоже. Я ей вначале про оленину рассказал что привело её в такое же шоковое состояние в котором до сих пор пребывал мой хомяк. Так что забрав деньги она сообщила что на них пару месяцев вдвоем жить можно, и голоду не знать. Ну и освободила меня на сегодня от домашней работы. Что лично я оценил, пойдя топить баньку. На остаток дня запланировал нарисовать несколько карт леса и берега, завтра отнести в библиотеку. И пяток карт вампирского логова. Но их я пока у себя оставлю. Надо переговорить с ребятами, сладкого у вампиров чувствую много, а мародерку никто не отменял. Надо кстати ещё поискать кто на них задание выдаст. Не может такого быть, логово вампиров есть а задания нет. Может кузнец? Вот у него завтра и уточню. Эх, холмы не облетел, тоже завтра придется. Я же по ним только пробежал, а Бамбар помниться просил карту. Точно, надо пару дней выделить, специально всю локацию картографировать, что бы больше на это не отвлекаться. Правильно тогда меня батя заставлял по городу бегать. Зато знаешь где и что есть.
С картами провозился недолго, часа три. За качеством особо не гнался но и не халтурил. В общем все как Бамбар заказывал. Только карты логова сделал как для себя. Но их как уже говорил пока светить не буду. Ну а потом, взяв у Матрены квасу пошел в баню и занялся тем что хотелось больше всего, писал письма на родину. Их мне надо было написать целых два. Первое понятно Светке с сыном. Коротко описал свои приключения, достижения, и где нахожусь. В подробности не вдавался, больше хотелось узнать как дела у них, нежели описывать свои. В это же письмо сделал вкладку для Николая. Писать ему отдельно не хотелось, хомяк требовал сэкономить. Все таки целый золотой каждое письмо. Николаю расписал все характеристики своего персонажа, свои навыки и умения. От него мне надо было чтобы он просчитал мне стратегию прокачки. Именно Николай прошлый раз разобрался с моими будущими возможностями, а ведь тогда про струны он ещё не знал. Да и класса у меня ещё не было. Надеюсь теперь, владея всем объемом информации он сможет мне помочь.
Второе письмо я написал Семенычу. Тот который комдив. Помниться он просил что бы я с ним обязательно связался. Мужик он серьёзный, просто так просить не будет. Не хай и у него мой адрес останется. Ну и просьбу конечно добавил. Дело в том что у наших дивизионных аналитиков была хитрая программа, которая позволяла рассчитать стиль боя каждому бойцу. С учетом приоритетного для него оружия. Этой программой мы пользовались при проведении боевой подготовки. Вот я Семёныча и попросил рассчитать мне стиль с учетом специфики моего магического оружия. После сегодняшней дуэли осталось чувство что я все не так делаю, не использую я ни свой потенциал ни оружия. Как то неправильно его применяю. После написания всех этих писем пошел спать. Хотя ещё и рановато было, но что то замотался я вконец.
Проснулся как и следовало ожидать посреди ночи. Вместо зарядки решил начать облет локации причем начать с холмов. Тут надо пояснить что ночью оно конечно видно плохо, но в плане открытия карты разница не велика, зона открытия сужается где то в два раза, а так все тоже самое. Соответственно и летать придется в два раза больше чем днем. Но это не минус, с учетом что спешить мне абсолютно не куда, смещаем акцент с работы на прокачку полета и получаем что это даже выгодно. Холмы оказались территорией большой, и облетал я их не только остаток ночи но и все утро. Часов восемь у меня это заняло. Но во первых летать не бегать, скорость больше, во вторых полоса открытия местности при использовании полета была шире. Ну а в третьих вы летали когда нибудь утром, в прохладном свежем воздухе, наполненном свежими запахами и прозрачном как, как, ну даже не знаю с чем сравнить. В общем это не работа, это блаженство! Расы не умеющие летать, не качайте картографию! Вы все равно будете вторыми. Или ищите себе летающих петов.
Как бы там не было, но работа даже доставляющая удовольствие это тоже работа. И её надо заканчивать. В смысле нарисовать эти самые карты на бумаге. Так что до полудня именно это и делал, с перерывами на помощь Матрене по хозяйству.
Дальше как обычно, к Бамбару скинуть вновь нарисованное, забрать пять серебряных, получить нагоняй на тему — Люди ходют, товар просят, а ты вместо того что бы делом заниматься слоняешься бог знает где. Впрочем увидев карты холмов он оттаял, и перевел меня из разряда дармоед в категорию приятный молодой человек. Вот такой моментальный рост. Эх картография бы так прокачивалась, а то за все про все только +2 дали теперь 55 из 100.
Все таки здорово что боевые навыки у меня с прошлой жизни перешли, даже не представляю сколько проблем бы имел, будь они ниже. А так с прокаченной маскировкой и холодным оружием даже моё накопительство свободных очков основных параметров было не радикальным. Затем я посетил лавку алхимика где купил два малых зелья восстановления здоровья одно манны и одно противоядие. Последнее взял припомнив паучью королеву. Надо слоты в поясе заполнить. Хомяк вежливо так намекнул что четыре серебрушки отданные за это богатство можно было бы и сэкономить, мол и сам умеешь, но настаивать не стал, мне сейчас только травки собирать да зелье варить, и так времени ни на что не хватает. Я вам говорил что врач из меня не очень получился, говорил. Вот и не обессудьте. Ну не хотел я этим заниматься. К тому же целительство все равно не прокачать пока божье благословление не получу. А учитывая мои отношения с богами они мне вместо благословения проклятье выпишут. Так что лучше упор на картографию делать, она мне как то роднее. Но пустых мензурок я то же набрал, пусть будут.
Ну что, а теперь к кузнецу. Вот наверно кто удивиться когда я ему кремневую руду сдам. Удивился, ещё как удивился разве только танцевать не начал.
— Ну Джокер, ну спасибо. Мельтеша по кузнеце приговаривал Даин. Куски железа оставшиеся от прошлых изделий летели во все стороны инструмент хватался в руку и откладывался на прежнее место в общем Даин явно не знал с чего начать.
— Поздравляем! Вы выполнили задание «Добавка к металлу». Награда вариативна:
— Готовое оружие «хорошего» уровня Да/Нет
— Задание «Моё оружие» выковать оружие самостоятельно с получением навыка кузнец. Качество оружия зависит от приложенных вами сил. Да/Нет
Да прямо сейчас, возьму и от навыка откажусь. Можно подумать они в этой жизни под ногами валяются. Ковать и только ковать! Едва выбрал второй пункт как Даин останавливается, смотрит на меня и так задумчиво, — Джокер, а давай мы тебе оружие вместе скуем? Оно будет твое и только твое, больше никто им владеть не сможет?
Семь дней. Семь дней ушло на то чтобы выковать мне парные одноручные мечи. Мы до хрипоты спорили над их формой. Своими кривенькими ручонками я испортил кучу заготовок. Каждый день с меня цедили немного крови правда этому я сопротивлялся не понимая зачем она нужна. Но Даин хитро улыбался и говорил что то вроде «делай сейчас — поймешь потом» На пятый день когда мечи в целом приняли форму понял. В моей крови их закаляли. Мы мазали металл глиной и снова прокаливали и закаляли. И ковали, ковали, ковали. Это был тяжелый труд, но знаете я был счастлив. По настоящему счастлив. По утрам делал разминку, и быстро переделав дела Матрены как мальчишка бежал в кузню. Назад шел уже затемно, но счастливый как щенок на клумбе. Единственное что меня напрягало так это отсутствие ответа из реала. По моими расчетам они должны были ответить на следующий день или через день. А тут неделя и ничего.
На восьмой день работа была закончена. Перед нами на столе лежали два клинка, на которые Даин, только что нанес вязь рун и сделал последнюю полировку. И он были красивы, каждый своей разной но в то же время одинаково хищной красотой. Правый основной наступательный относился к типу колюще режущего оружия. Изгибом и центром тяжести в первой трети от гарды больше похож на саблю, но длинна в примерно в метр, и двухсторонняя заточка первых двадцати сантиметров клинка, переводила его в разряд мечей. Ширина клинка сантиметра три, вес примерно три килограмма. Небольшая круглая гарда пять сантиметров диаметром имела ассиметричное строение, со стороны наружной кромки выпячиваясь в пяти сантиметровый шип. Иным был левый меч. Более короткий длинной в шестьдесят сантиметров он был скован по типу мачете относясь к режуще рубящему оружию. Лезвие с максимальной шириной в шесть сантиметров в последней четверти клинка, и центром тяжести в последней трети. Большая гарда с ловушкой и противовесом полностью прикрывающая кисть руки. Общий вес — грамм на 200 меньше чем у правого. Заточка односторонняя.
Я стоял смотря на свои мечи и не мог на них налюбоваться. Интересно сколько найдется на планете мужиков которые не поняли бы что я в этот момент испытывал!
— Бери их Джокер, они должны привязаться к тебе. Да бери же, не бойся.
Как только руки сомкнулись на рукоятках мечей меня охватывает блаженство. Да то самое которое дается только при открытии нового навыка.
— Вы выполнили задание «Моё оружие»! Награда:
— Поздравляем! Вы создали первую вещь в данной игре! Вы получили новый опыт! Награда +1 уровень, текущий уровень 14. Вам доступны к распределению пять свободных очков основных параметров. Всего свободных очков основных параметров 36
Поздравляем! отношение кузнеца Даина к Вам улучшилось кузнец Даин считает Вас своим другом! Он верит Вам и будет сам обращаться к Вам за советом! Вы можете получить 20 % скидку на товары кузнеца Даина и взять вещь в кредит.
Поздравляем! Жители Новых Васюков считают Вас своим другом. Текущий уровень доверия 9 из 10. Они верят Вам и будут сами обращаться к Вам за советом! Вы можете получить 20 % скидку на товары и услуги в данной локации, и брать вещи в кредит.
Поздравляем Вы открыли новый навык, «Кузнец» 10 из 100
Поздравляем! Вы научились ковке металла! Награда +3 к интеллекту, всего 56
Парные мечи Джокера. Именные /отличные/, могут использоваться только жителем по имени Джокер. Это оружие выковано Вами и закалено на Вашей крови! Мечи не примут иного хозяина и не когда не предадут Вас! Нельзя продать, потерять, подарить. Не могут быть украдены. Самовосстанавливающиеся, для восстановления тратятся очки Вашей жизни /только вне боя/.
Урон 50-150.
Эффекты:
«Ступор» — замедление противника на 0,1 секунды после удара.
«Вуаль» — зрительно меняют внешний вид по желанию Джокера. /без изменения настоящего вида/
Вообще в этом мире отношение к именному как к оружию так и к броне или инструменту было двоякое. С одной стороны — не потеряешь. С другой — не продашь. Что, учитывая стоимость этих предметов вещь не мало важная. Опять же именное оружие в дальнейшем могло стать масштабируемым. Это плюс. Но качество его не выше «отличного». Что есть минус так как до уровня всяких уников, эпиков божественных уже не дотягивали. Потому и противников у них хватало. Впрочем, и сторонники и противники сходились в одном, до сорокового уровня это лучший выбор. Споры начинались после. Только потерять неделю, и это как минимум на то что бы лично выковать себе броню или оружие был согласен далеко не каждый. И это при условии что ты ещё мастера кузнеца найдешь, который тебя обучить согласиться и кузней воспользоваться разрешит. А для того чтобы он ещё и зачаровал твоё изделие! В общем получить такое оружие мог в принципе любой житель, но при условии что он не пожалеет ни сил ни времени. Обычно к слову жалели, ссылаясь именно на предстоящую смену оружия.
Самым главным плюсом именного оружия было то что его свойства были максимально необходимы именно данному персонажу. Так было и со мной. Если эффект «Ступор» и был редким, но все же встречался и найти оружие с таким эффектом было можно, то «Вуаль» на оружии! Это уже большая редкость. Нет сама по себе «Вуаль» тоже не редкость. Но на вещах, на сумках и кошелях. Но не на клинках! Мне же учитывая мою необходимость постоянной смены личины последний эффект был как бы даже не главнее первого. Ибо не одни дураки нас окружают, и вычислить по оружию их владельца проблем не составит. Но и «Ступор» был весьма востребованным эффектом. Одна десятая секунды в бою это много. Это очень много. Так что лично я был просто в восхищении! И глядя на эти два меча, точно знал — мне их не менять. Не на двадцатом уровне, ни на сто двадцатом.
Когда я вдоволь налюбовался клинками Даин отвел меня к местному кожевнику. Тот обмерив оба клинка, и расспросив меня как я предпочитаю их носить пообещал сделать кожаные ножны и перевязь. Хорошенько подумав правый решил повесить за спину, а левый на левое же бедро. Именно на бедро а не на пояс, хотя такое крепление и было на порядок сложнее и дороже. К тому же требовало несколько железных элементов. Впрочем, с ними пообещал помочь Даин а сама конструкция такого крепления новой не была. Как выяснилось ни я один такой умный, не первый заказ. Вот сейчас например ещё двое аналогичные заказали. Даже не сомневаюсь что кто то, из знакомой мне пятерки.
Ну а потом, спрятавшись подальше в лес я до самого позднего вечера танцевал с мечами. И чем дольше танцевал, тем сильнее в них влюблялся. Опять же, нормальные мужики поймут!

Глава 16

Новости правопорядка
1. Следователи упустили заказчика Немцова. Он покинул Россию.
2. Следственный комитет займется пчелками танцующими твёрк.

Утро принесло мне сразу две новости. Я получил письма с реала. Сразу два. Не буду описывать то двойственное чувство которое возникло при их прочтении, лучше просто скопирую основные новости. Первым пришло и было прочитано письмо от Влада, Светки и сына. Да, Влад вернулся в гарнизон и писал именно он.
Сергей привет! Извини что ответ задержали, были причины о них ниже. У нас все нормально, я вернулся здоровым и даже не поцарапанным. Долго обалдевал от твоего «попаданства» и ржал вспоминая наши расчеты. В общем ты как всегда ухитрился все вывернуть наизнанку и сделать по своему.

Дальше шло описание жизни гарнизона куча приветов от друзей, описывалась учеба сына. С вашего разрешения эту часть письма я отпускаю ибо не вижу на кой оно вам надо.
И последнее что касается твоей просьбы Николаю. Все что ты написал мы передали ему в тот же день. Через день вечером он позвонил и сказал что предварительную схему сделал но наткнулся на что то интересное, и что завтра съездит в город, с кем то там посоветуется. К сожалению с города он не вернулся. На обратном пути машина Николая взорвалась, ты же знаешь у него машина старая, ещё на газу ездит, вот баллон и рванул. Сейчас следствие идет, фирма что это оборудование проверяла утверждает что этого не могло быть. Разберутся, речь не об этом. Николай умер часов через пять, в госпитале не приходя в сознание. Пока решали вопрос с похоронами сам понимаешь не до писем было. Я же в отпуске после задания вот Семеныч и напряг. Когда гроб вынесли Светка с подружками осталась в квартире убраться, не поехала на кладбище. Вот девчонки то эти листы Николая к тебе и нашли, они правда незакончены сам понимаешь. Но я тут глянул по диагонали вроде толково изложено, так что сделал копии, бери, пользуйся. Думаю Николай на нас не обидеться.

К письмо был приложены фотокопии с графиками и текстом. Наверху было написано Сереге, стратегия прокачки. Дальше шло перечисление всех моих данных причем некоторые были подчеркнуты, некоторые обведены кружком. На второй копии именуемом «Основное магия» было указанно.
Две нестыковки.
1. Магия не отрывается от тела. Непонятно, стихийный нож или меч входит в арсенал многих магов, что не мешает им делать файерболы.
2. Струны. Само по себе не является чем то выдающимся. Струны видят многие жители достигшие уровня архимага. Правда все их видят в черно белом цвете, цвета струн нигде не описаны, инфа по цветному восприятию отсутствует. Иное использование. Судя по описанию все их используют для восстановления резерва манны. Про прямую передачу энергии из струны в кастуемую структуру — данных нет? Почему?
Если подумать то это умение дает бесконечно большое количество манны. Кстати этим свойством ещё обладают архиличи. Есть данные что те тоже могут колдовать практически бесконечно. Разобраться не родственные ли умения?
Посоветовать Сереге зайти в гильдию магов и купить пару стандартных заклинаний не высокого уровня, так чтобы у него на них своей манны хватило, пусть выучит и попробует кастануть в разных формах, возможно что и получиться. Да и передать этому обалдую что в той же гильдии магов можно купить заклинание пространственного кармана. Там конечно интеллекта сотня нужна и стоит дорого, но всяко удобней чем нудизмом заниматься. Даже если сам колдануть не сможет, то пусть попросит кого, оно и на других накладывается.
Сплав магии и перестройки тела — самая сильная фишка. Однозначно развивать. Что приводит к минимальному интеллекту в 125 единиц. Кстати немного, у многих магов больше будет. Хотя ему то манну копить не надо, читер фигов!
Не понял, а что это за пляски на форуме вокруг струн начались? Или я что то не понимаю? Странно.

Третья называлась «Основное оружие».
Выбор двух мечей предопределен. При варианте только ближней магии. Использование копья даст незначительное увеличение дистанции. Посоветовать тренировать лук или метательные ножи. Интересно навык огнестрела на луки или арбалеты распространяется? Вряд ли.
Почему все типы стихийных ножей качаются индивидуально? Посоветовать попробовать тренировать обычное оружие в обычной форме, маги с клинками стихий утверждают что качать проще обычными клинками, развитие идет на все типы. Или у Сереги не так? Пусть попробует.
Метательные ножи или лук? Средняя дистанция или дальняя. Вообще то предпочтительнее дальняя, но это если огнестрел подходит для лука. Если нет то ножи лучше, навык есть и развитый. В принципе соответствует игровой логике, могло быть и наоборот. Пусть попробует лук, не получиться концентрируется на ножах.
Большой плюс что он выбрал двурукого мечника а не танка. Для его развития как и для луков с ножами главный параметр «ловкость» причем чем больше тем лучше.
Комплект «Еретик» — только в людях сапога. Больше инфы нет. Странно вообще то
Пусть качает ловкость. Так что ещё? Воровской инвиз не подходит, у него скорее перекаченная маскировка. Кстати нашел запись на форуме что при сто процентной маскировке величина агрозоны зависит от скорости движения. На неподвижного не реагирует ни один монстр. Большой плюс, по сравнению с инвизом что нет времени применения, хоть сутки рядом стой. Написать в письме.
Легенда о жителях села «Небесное» магия без каста. Если найдет то это даст моментальную смену оружия. А это уже ого го какой плюс. Применять наиболее подходящий вид клинка да ещё и менять его в бою! Пусть роет. Умение конечно редкое но достижимое. Как бы с форума ещё вытащить где на него задание можно взять. А то клановая тайна у них понимаешь!

Ну тут Коля не все угадал. Лук мне не светил. А вот про ножи, даже удивительно как сам не додумался. Идею с прокачкой обычными клинками надо проверять. Действительно если подумать то моё оружие по интеллекту только на ножи тянет, а с отцом я тренировался на мечах. Так, завтра же иду к Даину и кровь из носа раскручиваю его ещё ножи выковать. Десяток метательных и два обычных. С маскировкой то же все понятно, где то так я и думал. Эх Коля, Коля, Николай как же тебя угораздило то. А вот ещё про ловкость, вроде и на поверхности лежало, но ведь тоже сам не понял. Кстати про село Небесное я где то слышал, крутиться в голове но вспомнить не могу. Черт с ним потом вспомню, что там на последнем листе.
«Примерные основные характеристики до сотого уровня»
— Сила: 40 /Ещё 10 и пока хватит, ему не танковать/
— Здоровье: 40 /Тоже пусть до пятидесяти подымает, с одного удара не сложиться зато шустрее будет, да и маги особо не качают/
— Ловкость: 50 /А вот это по максимуму, с его странной магией крайне важный параметр/
— Выносливость: 51 /Хватит/
— Интеллект: 53 /Поднять до 125, чем раньше освоит все формы тем лучше/
— Стойкость к физическим атакам: 30 /Тоже поднять до пятидесяти, это вместе с силой, здоровьем и выносливостью неплохой показатель у магов до сотого/
— Жизнь 400 /само придет/
— Мана 530 /само придет/
Свободных очков основных параметров: 31 /Пусть копит, на высоких уровнях пригодиться/ Коплю, коплю уже 36 если что.
Вторичные параметры:
— Удача: 38 /И где он её нарыл! Это же значительно больше среднего, хм, везунчик?/
— Харизма: 9
— Смекалка: 14
Ну тут советы очевидны. Пусть ищет задания на ловкость и интеллект. Дольше конечно чем свободные очки вкладывать и тяжелее, но думаю что поймет.

Ну что Спасибо тебе Николай. Жаль свидеться не довелось, не дописал ты мне письмо. Но и за эти черновые наброски огромное мерси! Пусть земля тебе будет пухом!
Второе письмо по объему даже превосходило первое. Правда объем этот был в основном за счет вложения. Семеныч, молодец постарался и я получил описание странного стиля боя состоящего из каких то рваных движений. Плавность перетекала в рывки а рывки периодически стопорились полной остановкой. Оригинально так, надо будет пробовать. Тем более что во вложении был не только рисунок боя с вариантами, но и три комплекса для его тренировки. Просмотр по диагонали показал что при такой манере боя не меч становиться продолжением руки, а я сам продолжением меча. То есть сам клинок периодически становиться неподвижным, а тело начинает двигаться вокруг него. Впрочем в пояснении указывалось что стиль не так что бы и новый, что то такое было и весьма эффективное. Но вот распространения не получило в связи с крайней степенью сложности в освоении. Но это мы на тренировке попробуем.
А вот само письмо было коротким.
— Сергей, добрый день! Или не знаю что там у тебя день или вечер. Самое важное я тебе выслал во вложении, тренируйся. К теме, аналитики упоминали что когда искали этот стиль столкнулись с интересным фактом. Кто то поставил на нем сторожок, то есть при поиске по определенным словам программа должна была кого то там поставить в известность. Кого понять не успели, но и сторожок не сработал, наши его взломать не смогли но испортить испортили. Не знаю, но чувствую что это важно.
Второе, когда выйдешь из песочницы обратись в клан «Добрыня». Он в основном из наших, бывших военных состоит. Я с ними постоянно общаюсь. Прости, но после первого твоего письма не удержался и спросил у главы клана про твою расу. Он заинтересовался и просил передать что бы ты с ними обязательно связался. Чем смогут помогут, если захочешь и пройдешь испытание могут и в клан принять, хотя у них с этим строго. Но это тебе решать. Да глава клялся что распространяться про тебя не будет поэтому если пойдешь к ним выходи сразу на него. Пароль на вахте, номер нашей воинской части минус единица. Мне кстати до пенсии тоже всего ничего осталось, восемь месяцев, так что меня сможешь тоже через них найти. Хотя о чем я, у меня же твой адрес есть.
Так и самое главное, о Николае. Знаю что Влад тебе отписался, так что должен быть в курсе. Предупреждаю, информация закрытая, я так тайну тебе выдаю. Здесь в реале он умер, это точно. Но приборы показывают что наши медики все таки успели его сознание к вам в мир перекинуть. И вроде как по приборам успешно. Вот только перебрасывали его в коме и потому больше ничего не известно. Ни кем стал ни где находиться. Спецы из ФСБ его ищут, если найдем сразу письмо скину. Ты его не бросай, помоги если что. История со взрывом машины кстати мутная, вроде как газовый баллон в багажнике перегрелся, но вот от чего перегрелся хрен поймешь. И на стоянке на которой Николай машину ставил на двадцать минут свет отключался, соответственно и камеры. А что за двадцать минут сделать можно сам понимаешь. Ну все, писать дальше время нет, служба зовет! Давай там держись и жди всех нас!
Семеныч.

Да про Николая это бомба. За какой то час похоронить и возродить, кто поэмоциональней так и рехнуться может. Хм, а что это он почтой не воспользовался, по идее первое письмо можно и в кредит написать. А мне так и вообще на халяву мог. Адрес знает. Кстати он же знает что я в Новых Васюках, так что может здесь появиться. Хотя, он же единичка, а я на четырнадцатом, то есть ему в семье до 10 качаться, вряд ли меня здесь застанет. И сам он должен это тоже понимать.
В кузне я договорился быстро. На этот раз за деньги хоть и небольшие, но Даин согласился помочь советом ну и поковать где сам не смогу. И руны тоже обещал нанести. Так что правильно, платить надо, с моими 10 в навыке сам ничего путного не сделаю, молод ещё. Начать решили завтра с обеда, утро у меня бабка Матрена плотно занимала. Ещё посоветовал сбегать к кожевнику, сказать чтобы пока перевязь не шил, потом на все железо сразу и сошьет. С этим я согласился и тут же выполнил. А ещё мне надо было встретиться с моей пятеркой. Поэтому отписался Дрорелу, на предмет есть отличное задание для группы. Тот ответил сразу, в стиле сейчас заняты а так в том же месте в тот же час.
Учитывая что времени до вечера было много решил заняться картографированием. У меня же ещё пол локации не облетано! Летал, рисовал.
В таверне было многолюдно. Но нужная мне пятерка находилась на месте и даже стул для меня присутствовал. Вот так под пивко я и выдал им расклад с гнездом вампиров. Карту даже показал, рассказал с кем там столкнемся.
— Джокер, а ты что уже и туда слазить успел? Заинтересовался Броня. Откуда дровишки то?
Вот черта лысого я тебе расскажу. — Нет, Броня меня там не было. Познакомился тут с одним воином но он был уже 19 уровня ему уходить пора было вот он мне эту карту и слил за деньгу малую. Сам говорит группу не собрал а один не потянет. Все таки средний уровень неписей в двадцатку упирается.
— Так и мы сейчас не потянем. Задумчиво говорит Браколязг.
— Сейчас нет, но я смотрю Ваша группа уже меня обогнала. Я до сих пор четырнадцатый а вы все уже на шестнадцатом. Вот дорастете до девятнадцатого тогда и сходим.
— Джокер, мы в прицепе за. Только нас шестеро будет. Завтра должен ещё один наш товарищ подтянуться. Нет, мы его конечно попаровозим, уровни подтянем, но вряд ли больше шестнадцатого набрать успеет.
— Да ради бога, пожимаю плечами. Судя по Вашей скорости прокачки я и сам буду не больше. Я если что даже на лидерство в группе не претендую.
— Вот и славненько, гудит мой знакомый орк. Слушай Джокер а может мы и тебя прицепом прокачаем. Нет серьёзно, вообще не вопрос!
Ага, прям сейчас. Так я вам и раскрыл как меня прокачивать надо. Нет уж моя раса предназначена для одиночек, по крайней мере пока я слаб. А вы ребята хоть вроде и нормальные но что то недоговариваете.
— Спасибо, конечно Дрорел но как то я не спешу. Вечность впереди, что суетиться. Кстати а ваш протеже хоть кем будет?
Да что же они опять переглядываться начинают? Теперь вообще на Броню уставились и молчат как рыбы об крупу. Ой темните вы что то хлопчики.
— Ладно, Джокер. Хрена ли скрывать то что завтра последняя собака знать будет. Да и Володька говорит что верит тебе на все сто. Конечно всего я тебе рассказать не могу, да оно тебе и не надо на самом деле, но примерно будет так. Люди к которым мы все пятеро относимся с большим уважением попросили нас помочь в прокачке одного перса. Который здесь завтра и появиться. Раса у него крайне редкая — дракон оборотень. Так что сам понимаешь это не иголка в стогу, хрен спрячешь. Причем одним из условий его прокачки в силу некоторых причин является изначально нейтральная направленность. Может в будущем она и поменяется, это как масть пойдет, но пока так. Поэтому и Васюки. Из всего списка песочниц эта единственная не городская не светлая не темная и не расовая. Так что ответ простой, по жизни это дракон.
Ну ни фигасе! Выбрать расу дракона, это же чистой воды мазохизм. Да ещё и нейтральный дракон. Ты же вечно в списке приоритетных целей будешь. Для богов, демонов и кучи жителей! Хотя чья бы корова мычала. Хм, а кстати а как он её выбрал? Что то не помню её в списке рас, или просмотрел.
— Слушайте, а как он драконом стал? Что то не слышал я что за них играть можно. Это же божественный класс.
— Не знаем Джокер. И спрашивать не станем, будем считать повезло.
А нотки в голосе то какие знакомые! Особисты в реале мне задачу именно так ставили, вот лопата и копай от сих до сих, а откуда лопата взялась и на кой эта яма сдалась, не твоего ума дело. Дали, и радуйся что вручную не копаешь. Не ребята, что то серьёзное у Вас. Но в одном вы правы, не моего это ума дело. Дракону помощь да ради бога. Но только до тех пор пока сам не посчитаю что вас куда то не туда понесло. А как посчитаю так уйду в сторону и хрен вы меня удержите.
Вот в таком ключе я перед ними и выступил. Прониклись и с моими доводами согласились. Впрочем по моему на большее они и не расчитывали.
Доверие к моим друзьям у меня если и увеличилось то не на много. Прав был Броня, дракона в Васюках не спрячешь, завтра и сам бы узнал. Поэтому откровенничать я с ними не стал. Сидели, пиво пили планы строили. Как вампиров кусать будем.
Но один моментик мне был более интересен, чем думали эти пятеро. Первой упомянула об этом Дестелиора.
— Джокер, а ты про дуэль недельной давности ничего не знаешь?
— Да тут каждый день, дерутся ты какую имеешь в виду?
— Брось, понятно что ту которая с какой то темной личностью была.
Делаю непонимающие лицо и слушаю изложение моей стычки в исполнении Дестелиоры. Как выяснилось на лучника 15 уровня наехал какой то тип 19. (- Здорово, я в сплетнях прокачался.) Типа этого звали Урик, но Уриком он не был так как настоящий Урик уже давно как с песочницы ушел, да и не похож он был вовсе. (-Ну с этим я согласен, сплошная правда.) Лучник согласился на дуэль так как по его глубокому убеждению любой лучник любого мага сложит на раз. (-Ха ха три раза!) И он бы несомненно победил, так как попал с первого же выстрела, но оказалось что маг совсем не маг а очень даже вор да ещё и с прокаченным инвизом. А так как вор был больше на четыре уровня да ещё и было все это для лучника полнейшим сюрпризом, то смог он лучника победить. Но лучник возродившись, (-Герой нашего времени понимаешь!) сумел этого вора выследить (- Что, что! В этом месте я напрягся) и убить! (Здорово! можно расслабиться.) И выяснилось что этот вор был «Скользящим в тени пацаном» который убежал от эльфов. И был он не просто вором но ещё и оборотнем, потому мог менять свою внешность, визитку и её цвет! И как только он его убил то задание у шерифа закрылось, что доказывает что он не врун а вообще белый пушистый и очень сильный! И теперь он ходит по Васюкам и предлагает всем местным и не местным свою защиту и покровительство за копейку малую.
Хренасе у лучника фантазия! Простите как то другого слова не нашлось. Нет мало того что эта сволочь мои заслуги себе приписывает, так ещё и героя из себя строит. Да ты гоблин недоделанный, хотя зря я так про гоблинов, после встречи со Скользким и К., ещё год бы гадил мелко по углам. Поймать его что ли, защитника убогих. С другой стороны, а оно мне надо? Этот сказочник если что, здорово всем объяснил кем была и куда делась эта темная личность. И меня теперь никто не ищет, что есть хорошо. Нет, пусть дальше ходит байки травит. Мне вон завтра в кузню идти надо, а не героев отлавливать.
— Дестелиора, не правда все это. Этот хваленый лучник за которым сейчас не слишком умные эльфийки бегают обыкновенный пустобрех.
Блин, Гур ал тука, ну зачем быть умной. Ты и так красивый кобольд, с умом перебор будет.
— А почему нет? Пытаюсь я поддержать эльфийку.
— Да потому что, я дуэль сама видела, и вор этот был 13 а не 19 уровня. Что, как ты понимаешь полностью исключает присутствие Скользкого. Их компания этот уровень давно перешла. И в драку полез не он а лучник. А лучник этот прибежав после возрождения орал как резанный ещё с полчаса, а не следил за кем бы то ни было. Так что своим визгом он скорее помог этому вору. Во всем рассказе я соглашусь только с тем что задание на Скользкого пропало в этот же день, и с тем что это был вор владеющий инвизом. И то последнее вызывает у меня сомнение. Инвиз визитки не меняет.
— Броня, а это не может быть связанно с нашей работой?
Эх, Дрорел ты мой Володя, вот как был ты честным и прямым как лом так и остался. В ответном взгляде лидера компании светилось указание заткнуться и не забывать что один посторонний. Так что вопрос остался без ответа.
— Ещё, продолжает тем временем Гур ал тука в прошлом он был или военный или спортсмен связанный с рукопашным боем.
— Это ещё почему? Интересуется эльфийка.
— Да потому что он двигался как мы. Боец он. Обученный боец.
— Да хватит вам чужие вопросы обсуждать, лучше скажи Джокер чем заняться завтра планируешь?
Броня, Броня. Видал я соскоки с темы и по изящнее. Ну да бог с тобой, в целом ясно что после этой дурацкой стычки остался неопознанным и хорошо.
— Спасибо что напомнил, господа, дамы мне завтра опять в кузне вкалывать весь день так что я пошел. По быстрому распрощавшись со всей компанией я ушел из таверны.
Когда засыпал подсознание вдруг вспомнило где я слышал о Небесном. У меня же хозяйка моих апартаментов, бабка Матрена оттуда родом. Надо завтра расспросить.

Глава 17

В суде расследуется дело… Перед судьёй стоит хиленький интеллигентный мужчина в очках и радостно улыбается. Судья спрашивает: — Как это вы смогли убить молотком вашу тёщу? А он, поправив очки и ещё шире улыбнувшись, ответил: — Каждый сам кузнец своего счастья…

Здравствуй утро! Люди улыбаются, солнце подымается. Эх, и солнце ещё не подымается и люди не улыбаются. Матрена вон вообще спит. Да и не утро а два часа ночи. И бог с ними пусть дрыхнут. А я на знакомую полянку, пора новый стиль пробовать.
С ним кстати как то не заладилось. Хотя последовательность движений первого комплекса я вчера и запомнил но уж слишком велика разница от тех танцев которые я использовал до этого. Поэтому первый раз его выполнить без ошибок пусть даже и в самом медленном темпе получилось только часам к пяти утра. К шести выполнил раз пять. Что посчитал за прогресс и система со мной согласилась добавив +2 к ловкости и как ни странно +1 к навыку «умение выжить». Больше тренироваться было некогда, мне ещё с Матреной поговорить надо.
Разговор с бабкой Матреной не получился. Она вообще была не в духе в связи с атакой мышей полевок на её огородик. Так что вместо доброго утра я услышал «и где тебя носит» А вместо рассказа легенды получил задание на уничтожение этих самых полевок несчастного 8 уровня буквально в промышленных масштабах.
Знаете, я котов аж зауважал. Тяжелый у них труд. Нет прикончить мышку проблем не было, но вот поймать! Эти сволочи маскировались не хуже меня а если показывались то секунды на четыре — пять. В общем я сам маскировался по максимуму и сидел со своими саблями в ожидании пока мышь появиться в зоне достигаемости. Она появлялась я убивал. Мыши складывались с одного удара, а я снова прятался. И конца края этому было не видно. После сорок восьмой мыши неожиданно на единичку поднялась ловкость и как ни странно холодное оружие. Хм, может быть я напрасно пренебрегал стандартными способами прокачки. Но ловить мышей было очень скучно. И потому подумав я связался с Лансом и попросил помочь.
Когда Ланс узнал зачем я его позвал он долго хохотал. На мое утверждение что у меня нет заклинаний которые могли бы уничтожать мышей в больших количествах он сквозь смех выдавил что то вроде «а ещё у тебя нет мозгов, потому что у нас есть гильдия магов». Впрочем с мышами разобрался. Что то там прошептал, руками помахал, и мыши полезли буквально отовсюду. Травка их надежно фиксировала а я убивал. Минут десять на все ушло. Может я точно баран? После уничтожения мышей и отсмеявшись Ланс пояснил что это задание является периодически возобновляемым. Примерно через день атака мышей происходит на чей нибудь огород, и маги его с удовольствием берут. В силу незначительного мышиного уровня оно считается одним из самых легких. А вот воины от него шарахаются как черт от ладана. Им чтобы полностью всех мышей переловить и недели может быть мало. В общем Ланс сказал что либо я не правильный маг, либо зачем я в эти самые маги пошел если прокачиваюсь как воин? Надо аккуратней с его помощью, а то действительно как то странно я выгляжу. И надо в гильдию магов зайти, Николай советовал попробовать что нибудь из наиболее примитивного.
Так как время было уже к обеду я решил у Матрены ничего не спрашивать. Хоть и хорошее настроение у неё стало когда узнала что мышей уничтожили, но сколько времени разговор займет неизвестно. А я и так уже к Даину опаздываю. Так что наскоро пообедав пошел в кузню. Разве что по дороге зашел в гильдию магов и за каких то пять серебряных купил свиток заклинания «лесная стража». Заклинание было 1 го уровня, считалось сигнальным. Требовало оно всего 30 интеллекта для изучения, 300 манны для активации и по десять манны в секунду для поддержания. Свиток прочитал сразу, но это ничего не дало, по идее он должен был рассыпался мелким пеплом а само заклинание проявиться у меня в магической книге. Видно не судьба мне обычной магией пользоваться. Хотел сразу вернуть свиток в гильдию, но оказалось что товар назад не принимается. Надо бы с пространственным карманом разобраться, но сейчас некогда.
Следующие пять дней были похожи один на другой как под копирку. Ночью я отрабатывал новый стиль боя, освоив два вида тренировки и начав третий. Быстро делал что то по дому и бежал к Даину ковать себе ножи. Работа в кузне затянула, мне нравилось работать с металлом. После работы летал себе над локацией заканчивая её карту. Небольшой ручеек денег от Бамбара делал меня по меркам данной локации чуть ли не олигархом. С Матреной я так и не поговорил, жалко было время терять. Пониманию что веду себя не правильно, что надо было сконцентрироваться на прокачке но кузня! Туда я шел с удовольствием, а уходил с желанием быстрее вернуться. Она занимала все мои мысли, ложась спать я снова и снова представлял себе оружие которое должно было получиться и что я буду делать завтра. В общем я заболел. Заболел кузнечным делом настолько что все остальное проходило мимо и казалось совершенно неважным. Как образы в подсознании прошли сцены встречи с компанией Брони, когда он знакомил меня с новым членом своей группы и ажиотаж в Васюках после его первого перевоплощения. Все это было не важным и ко мне отношения не имело. Закончилось все вечером на пятый день, когда я пришел из кузни. Пришел кстати сказать в отличном настроении так как ножи, все двенадцать были готовы, отполированы и Даин обещал до завтра нанести на них руны. Поэтому сегодня мы с ним и проработали допоздна, ну а я решил устроить себе свободный вечер, и купив на рынке всякой вкусной всячины пошел домой. Даже тот факт что на рынке меня опять обжулил какой то житель взяв с меня чуть ли не в пять раз больше за кувшин вина не испортил мне настроения. Черт с ним, нет у меня навыка торговли вот и мучаюсь.
Разговор начала сама Матрена.
— Знаешь Джокер, а ведь за столько лет что после смерти моего мужа прошли, ты единственный кто ко мне действительно по хорошему относился.
Мы сидели на кухне и потягивали вино закусывая его какими то фруктами. Не знаю как они назывались но к вину подошли изумительно. В общем такая теплая расслабляющая обстановка.
— Да брось, Матрена, человек вы хороший да и соседи смотрю к вам лучше относиться стали. Даин вон вчера звал корову полечить. Кстати здорово у вас получилось три минуты руками помахали и готово.
— Вот и я о том сынок. Коровку то полечить не проблема. Вот только вылечила я её сразу, а руками махала просто так, для вида. Не нужно мне было махать ими. Так что хочу я тебе подарок сделать.
— Матрен, вы о чем? Не надо мне никаких подарков, давай лучше вина долью. Не получилось у меня вот так сразу выйти из расслабленного состояния.
— Вина то конечно долей. Усмехается Матрена. А дальше сиди себе и слушай меня внимательно, не перебивай уважь старость. Ангелочек ты мой.
Что, что! Какой нафиг Ангелочек. Весь хмель из меня словно пинком вышибло. Наверно на моем лице все проявилось в крупном тексте, так как Матрена захихикав продолжила.
— А ты что же всерьез думал что я тебя в дом пущу не применив «познание сути». Я тебя ещё на огороде проверила, когда ты сорняки выковыривал. Да не бойся, ни кому не сказала. И не скажу. Давай-ка по порядку а то боюсь тебя сейчас кондрат хватит.
— Много лет назад рядом с нашим селом в горах произошла битва. Село высоко в горах стоит, потому и называется Небесное. В той битве сошлись Сварожич и Ометекутли. Поначалу то видать Сварожичь выигрывал, так как вначале с небес упал Ометекутли а Сварожич вроде как сам спустился. Ох и силен он был, здоровенный бородатый мужик метров двадцать высотой а под кожей словно в печи огонь пляшет. Впрочем и Ометекутли был не меньше. Но вот когда Сварожичь почти подошел к Ометекутли тот неожиданно раздвоился, и перед Сварожичем оказалась женщина. Красивая, белая, как из снега слепленная, юбка из перьев, грудь неприкрыта. Стоит бесстыдница губы облизывает. Сварожичь то, то ли растерялся, то ли ударить её не смог, но замер он на мгновенье. И пропустил удар второго. А второй был страшен, черный мужик жуть во плоти какая то. Руки огнем горят, в них копьё тоже огненное. В общем пока Сварожичь на бесстыдницу пялился то и словил удар в спину. Он конечно молодец, копье выдернул и на черного этого, но здесь вокруг них открылось десять порталов и от туда выскочили маги. Да видать сильные, сразу магичить взялись. И удалось им замедлить Сварожича. Ну а тут и черный этот с девкой снова в одно целое объединились и давай его бить. А наше село, оно ведь завсегда Сварожичу молилось, как же нам бога огня не почитать было, у нас ведь даже летом ночами холодно. Ну и взялись мы ему помогать. Кто молиться на него стал, а маги наши попытались их них отвлечь. Да только не успели мы ему помощь. Магия то у нас рунная была, пока руны начертили, пока заклинания скастовали, поздно уже было. Упал Сварожичь замертво. Лежит еле живой а Ометекутли подошел к нему руки над ним протянул прошептал что то и смотрим какой то яркий свет, из Сварожича в него перетекать начал. А сам Сварожичь на глазах стал уменьшаться пока размером с человека не стал. А тут один из магов, что через порталы прибыли подошел и со смехом Сваржича и пнул. Рассердился Ометекутли даже колдовать перестал, и давай кричать на того мага. В общем маги по быстрому порталы пооткрывали и исчезли. Ну и Ометекутли, обернулся шаром огненным и тоже в небеса улетел. А Сварожичь так лежать и остался. Подняли мы его отнесли в деревню. Полгода выхаживали, но выжил Сварожичь. А через полгода ушел. Сказал что не богом единым жив человек. Пойдет мол по свету посмотрит что и как в мире делается. Но перед уходом он нам подарок сделал. Сил говорит у меня не много осталось, почти все Ометекутли вытянул. Но десять знаков я Вам выжгу. Загорелся у него на руке палец указательный и на десяти наших магов он выжег символы. И символы те позволяют магию без каста применять, вот захотел ты заклинание ранее тобой изученное применить а оно уже и готово. И сказал Сварожичь, даю я вам это умение в награду за моё спасение. Десять магов призвал Ометекули, пускай и вас тоже десять будет.
— Вот так у нас в деревне и появились десять магов что бескастовым умением к магии владеют. Правда не в хороший день Сварожичь нам подарок сделал, не принесло нам это счастья. Когда ваши пришлые узнали про умение за нами охота началась. Скопировать то символы невозможно. Пытались, многие пытались да ничего не вышло. А вот передать их маг может. Но только добровольно. Вот и начали нас вылавливать да требовать добровольно отказаться. Так что все кто носил их с деревни ушли. Невозможно нам там жить стало.
Я сидел ни живой не мертвый. Даже пошевелиться боялся. Мысли щелкали в голове со скоростью счетной машинки. Господи какой я дурак! Заклинание без каста! Проблемы Матрены! Да это лежало на поверхности с первого дня как я у неё поселился, а у меня даже мысли, нет тени мысли не возникло! Неужели именно это умение мне Матрена дарить собралась!
— Так что сынок, решила я подарить тебе свои символы. Знаю тебе они нужнее, про путь серых ангелов нам Сварожичь рассказывал когда больной лежал. А я решила вернуться в свое село. Лишняя я здесь, и после смерти мужа ничего меня тут не держит. А там мать, сестра племяшек много. Вернуться же с умением, сам понимаешь не будет мне там спокойной старости, узнают со свету сживут. Так что готовься, сейчас и передавать буду.
— Э Матрена, а ты не спешишь? Нет, я конечно тебе по гроб жизни обязан буду, но как то все слишком быстро.
— Это тебе быстро. А я неделю обдумывала да присматривалась. Нет, все твердо я решила. Давай до пояса раздевайся, и вот палочку в зубах зажми, больно очень будет.
Я лежал на кровати и смотрел на бабку Матрену. Она тоже разделась до пояса, и стало видно что её плечи и руки до локтей были покрыты нет, не татуировкой а шрамами, как будто кто то клеймо поставил, ярко красного цвета. Некоторое недоумение возникло когда понял что она собирается улечься рядом, но Матрена хихикнула, и посоветовала мне охальнику этакому даже не мечтать. А потом вся эта вязь татуировки начала отрываться от её тела и зависать в воздухе между нами. Ярко красные символы летали над нашими головами крутясь и смешиваясь, соединяясь и распадаясь, освещаю комнату всполохами огня. У Матрены из глаз полились слезы и я подумал что и для неё эта процедура наверно весьма болезненна. А потом пришла боль. Выстроившись в цепочку символы один за другим влетали в моё тело, и прикосновение каждого из них обжигало как раскаленное железо. Наверно я бы орал, но деревяшка в зубах сводила мой крик на нет, из горла вырывался только хрип. Хорошо продолжалось все это недолго. Не прошло и десяти минут как последний из символов занял свое место на моем теле вся вязь полыхнула ярко красным цветом напоследок заставив меня выгнуться от боли и… И все кончилось. Когда я пришел в себя то обнаружил что за окном была глубокая ночь, Матрена уже ушла и даже со стола убрать успела. Впрочем убрала не все. Здоровенный кусок мясо и каравай хлеба с молоком оказались в самый раз. Шкала жизни была заполнена разве что на одну десятую, меня просто терзал голод и жажда. А ещё была усталость. Поэтому умяв все что было на столе я добрался до койки и лег спать.
Утреннюю тренировку я элементарно проспал. Вот интересно, а что это они сегодня обслуживание серверов затянули? Я же уже говорил что сон связан с обслуживанием. Говорил. Вот потому и непонятно. Хотя, я же не знаю во сколько до кровати добрался, может это и было четыре часа назад. В любом случае пора идти к Даину. Матрена то мне ещё вчера сказала что сегодня ничего делать не надо. Но вначале решил посмотреть что там у меня появилось после вчерашнего.
В зеркале я выглядел здорово. Правда моя вязь, насколько я помню отличались от вязи Матрены. Или символы другие, или их расположение, не знаю, я Матрену как то не шибко внимательно разглядывал. Расположение было тоже самое, плечи и руки до локтя. Но на этом сходство заканчивалось. У Матрены общее впечатление от узора было как от ну скажем как от джунглей. В смысле переплетение всякой растительности. У меня, да черт его знает, вот этот кусок напоминает костер, а этот вроде смерч похож. Эта тройка вообще черте что и сбоку бантик. Сплошной сюрреализм. Так а что там в логах?
Запись о приобретении умения была краткой.
— Поздравляем! Вы получили божественное умение. /Для разблокировки сценария совершите магическое действие/.
Собрался было ножи активировать но передумал. Черт его знает что этим сценарием предусмотрено. Может меня зашвырнет куда, или отрубит ещё часов на ять. А мне ножи у Даина забрать надо. Нет уж потерпим. Потом когда время будет, в укромном месте. Так а что ещё там за записи.
Только сейчас до меня дошло что за все пять дней пока я работал в кузне я ни разу не открыл ни сообщения ни параметры персонажа. Напрасно оказывается. Как выяснилось на ножи мне Даин заданий кучу выдавал, а я их делал, они соответственно все мне зачлись в качестве исполненных. Плюс тренировки. В общем как выяснилось я незаметно для себя вырос до 15 уровня, получив ещё пять свободных очков. Работа в кузне дала мне прирост к силе на +4 /всего 46/ правильно, не зря молотом махал, а он зараза тяжеленный. Утренние тренировки совместно с кузней постепенно подняли здоровье, в сумме на +5 /теперь у меня 45 в здоровье и соответственно 450 жизни/. А вчерашняя пытка болью подняла на +2 выносливость /стало 53/ и неожиданно стойкость к физическим атакам аж на целых + 4 единицы! И теперь у меня в этом параметре целых 34! Надо бы попробовать, если боль так эффективно прокачивает, может есть смысл потерпеть? Жутко конечно, а вдруг? Надо будет у кого поинтересоваться, наверняка не один я такой умный. Ну и самое приятное, оказывается закончив картографирование всей локации я получил +5 к интеллекту что автоматически дало мне 610 манны и поднял картографирование до 60 из 100. Ловкость тоже поднял, но слабенько только на две единицы добив до 55. Их мне дали когда я первый и второй тренировочный комплекс освоил. Что же надеюсь за третий тоже плюсанут. Так что ещё, а вот харизма +2 всего 11 и смекалка +1 всего 15. Это все за кузню. Точно, я же там между делом какому то деду кобылу подковал, и ещё что то делал. За это и харизму подняли. Удача вот правда не поднялась, как была 38 так и осталась. Зато навык «копия» приподнялся, правда всего на 2 единички но и то хлеб. Все таки внешность ни разу не менял, только визитка измененная так что и 13 из 100 уже хорошо. А кстати что я теперь копировать могу, так визитка, прическа, цвет волос, цвет и форма глаз и форма носа. Это было, а вот ушей не было. Ха, точно это же я теперь под остроухих могу подделаться. Ну не радикальное изменение но что я хотел за две единицы!
Ну вот в общем то и все. Так а это что? Блииин, ну сообщения то я что не читал? Оказывается вчера меня Броня с Дрорелом в таверне ждали. Так срочно объясниться, извиниться и перенести встречу на сегодня. Слава богу, не обиделись смеются и согласны. Самому бы не забыть.
Пока разбирался с почтой пришло время идти к Даину. Ну что вперед, оружие наше Всё!
Так же как и мечи все двенадцать ножей лежали на столе рядком. Оставалось сделать последнее, осуществить привязку. Процедура эта была простой донельзя, достаточно было просто взять их в руки. Нет, те кто привязывал оружие к созданию которого не имел отношения должны были ещё поделиться с ним своей кровью. Но мне то этого было не надо, мы с Даином и так их в моей крови закаляли. Ещё на столе лежала новая перевязь для всего моего оружия. Не знаю когда кожевенник её закончил, но она была готова. Даин сказал что это его подарок. Ну а я решил не скромничать и с удовольствием одел её на себя. Так как перевязь к поясу отношения не имела то последний снимать не понадобилось. Перевязь кстати дала мне дополнительные четыре ячейки для зелий и +3 к физической защите. Ничего не скажешь, качественная работа. Когда весь этот металлолом оказался рассован по сбруе, посмотрел его характеристики.
Метательные ножи Джокера /10 штук./. Именные /отличные/, могут использоваться только жителем по имени Джокер. Это оружие выковано Вами и закалено на Вашей крови! Ножи не примут иного хозяина и не когда не предадут Вас! Нельзя продать, потерять, подарить. Не могут быть украдены. Самовосстанавливающиеся, для восстановления тратятся очки Вашей жизни /только вне боя/.
Урон 30–60 /от каждого/.
Эффекты:
«Ступор» — замедление противника на 0,1 секунды после удара.
«Вуаль» — зрительно меняют внешний вид по желанию Джокера. /без изменения настоящего вида/
Нагрудные ножи Джокера /2 штуки./. Именные /отличные/, могут использоваться только жителем по имени Джокер. Это оружие выковано Вами и закалено на Вашей крови! Ножи не примут иного хозяина и не когда не предадут Вас! Нельзя продать, потерять, подарить. Не могут быть украдены. Самовосстанавливающиеся, для восстановления тратятся очки Вашей жизни /только вне боя/.
Урон 40–90 /от каждого/.
Эффекты:
«Ступор» — замедление противника на 0,1 секунды после удара.
«Вуаль» — зрительно меняют внешний вид по желанию Джокера. /без изменения настоящего вида/
В полном обвесе я выглядел очень даже здорово. За спиной меч, рукоять которого выступает слева от головы, по пять ножей с боков на спине, два на груди рукоятками вниз и левый меч на бедре. Система тут же откликнулась подтвердив моё мнение.
— Поздравляем! Ваш облик значительно улучшился, харизма +3 /всего 14/
Мда, образ отличный но слишком приметный. А мы люди скромные, потому все это метательное великолепие спрячем под куртку. Доставать неудобно конечно, но других вариантов не вижу. На мечи накинем вуаль, сделав их внешне куда менее броскими. Сам же факт их наличия, внимания привлекать не должен, меч за спиной и на бедре далеко не эксклюзив, многие так носят. Надо кстати о плаще подумать, что то сразу не сообразил. Так а это что за нежданчик?
— Поздравляем! Вы проявили скромность, харизма +1 /всего 15/
Как же скромность, будешь тут скромным вся жизнь в маскировке. Как там у Высоцкого «Все научились маски одевать чтоб не разбить своё лицо о камни». Вот и я научился.
От Даина я ушел сразу на встречу в таверну. Пока оружия примерял, пока за вином сбегал. Ещё и кожевенник подтянулся, в общем посидели обмыли новое оружие и окончание моей экипировки. Ну а что вы хотели, праздник все таки. Так что в таверну я пришел с дебафом «Опьянение 2 степени» Степеней было всего три, так что это соответствовало пьяному, со всеми вытекающими факторами вроде снижения интеллекта, снижения ловкости и силы, ну в общем понятно. Хорошо что это состояние лечиться. Что мне и Дестелиора и продемонстрировала, поморщившись и набросив на меня исцеление. Весь хмель как ветром сдуло.
Тема встречи была прогнозируема. И когда Броня завел речь о походе в вампирскую пещеру я не удивился. Надо сказать что пятерка зря времени не теряла, в отличии от меня они все были уже 19 уровня, кроме оборотня — дракона который впрочем уже догнал меня и был 15. Имя кстати мужик придумал себе отличное, его звали «самый обычный дракоша». Ну хоть с юмором все в порядке. На всякий случай с него тоже слепок сделал, для копии. Вдруг да пригодиться. Хотя надо бы узнать а сколько слепков я могу использовать. Не бесконечное же число.
— Джокер, плохо конечно что ты вчера не откликнулся, сегодня вариантов с походом совсем нет. Ещё вчера нашей пятерке можно было бы притихнуть, а вы бы с дракошей быстренько по паре уровней ещё взяли, а так. Махнул рукой Броня. Мы вчера в лесу на стаю волков нарвались, так что у меня Дрорела и Гур ал туки совсем мало до 20 уровня осталось.
— Ага, захохотал Дрорел, так мало что боимся даже пиво пить, вдруг за него уровень подымут!
— Броня, да что ты меня уговариваешь то? Я же сам предложил Вам в пещеру сходить. Давай конкретней когда выходим кто идет?
— С утра. Все кто здесь есть.
— Э, Броня не потянем. Не забыл там вампиры не десятки. Сложат влет.
— Не сложат, у дракоши на пятнадцатом уровне огненное дыхание открылось. Пока до старшего дойдем, он его ещё подкачает. А здоровья у него даже сейчас больше чем у того вампа 25 уровня, раза в два. Так что по факту имеем 3-х танков. Ну и плюс, мы же всех разом атаковать не будем, не дураки.
За обсуждением будущего похода мы просидели часа три. Договорились что выходим часа в четыре, что бы с утра зайти в пещеру. Как раз вампиры должны спать завалиться. После этого решения собственно разговор и свернулся. Все пошли готовиться к походу. Ну и я тоже, мне то вообще следовало хорошо все продумать, а то ведь не с дураками иду, как бы не спалиться.
Так что сразу из таверны снова пошел в гильдию магов. Оставлять вещи не пойми где при смене формы как то уже достало. И в памперсах потом бегать.
Пространственной магией в гильдии заведовал дедок преклонного возраста. Когда я зашел к нему в кабинет, он даже ухом не пошевелил. Ухом в прямом смысле так как данный гоблин был гоблин и уши у него были вполне гоблинские. И совести у него как и всякого порядочного гоблина не было в принципе. Услышав что мне нужен пространственный карман, да ещё и что бы он мне сам его создал, он буркнул «сто золотом» и с этой цены ни на шаг не отступил. На все мои попытки сбить цену он хмыкал и утверждал
— Это, дешево, очень дешево. Вот ты скоро отседова в большой мир уйдешь, а там цены ого го какие, там ты за него уже меньше десяти тысяч и не сговоришься!
Нет, в прицепе он был прав. Здесь песочница все таки, у людей денег немного потому цены и лояльные. Но кого он найдет у кого в песочнице такие деньги есть! Это я пещеру выпотрошил, ну и на картах поднялся потому имел 1128 серебряных. А без пещеры даже карты не помогут! Однако этот нехороший гоблин ничего и слышать о скидке не хотел, упрямо твердя свою цену. Пришлось соглашаться.
Вся процедура заняла не более пяти минут. Постояв эти минуты, в центре пентаграммы и глядя на танцующего вокруг меня гоблина получаю перезвон колокольчиков очередной выбор перед глазами.
— Поздравляем! Вам активирован пожизненный пространственный карман. Предметы находящиеся в кармане дают 25 % вес от реального. Не выпадают в случае смерти, не могут быть украдены.
Выберите способ подпитки кармана:
— от манны, для поддержания кармана используется 1 единица манны в минуту на каждую ячейку /рекомендуется для персонажей с прокаченным интеллектом/
— от жизни, для поддержания кармана используется 1 единица жизни в минуту на каждую ячейку /рекомендуется для персонажей с прокаченным здоровьем/
Манну конечно какой никакой но маг все таки. Тем более что даже без струны я по десять единиц в минуту регенерирую. Так что до десяти ячеек могу поддерживать. А так очень полезный девайс. Вот спрашивается, почему сам до этого не додумался. Все таки я нуб. Так а если я нуб то наверно есть смысл поспрошать нет ли ещё чего ценного о чем я не знаю?
Ценное нашлось сразу. В виде свитков заклинаний. Нет не те которые для изучения, а те которые для применения, одноразовые. Они кстати и подешевле были. К тому же мне все таки удалось всучить назад заклинание «лесной стражи». В смысле как всучить, этот гоблин его поменял на разовый портал, да и то с доплатой. Зато теперь я мог вернуться в Васюки моментально и с любой точки локации. Ещё в лавке при гильдии я все таки купил «лесную стражу», одноразовую конечно и два заклинания «терновый куст». Последнее позволяло вырастить кустик который шипами царапался и вокруг врага запутывался. Ущерб был неплох, по 50 очков жизни в течении 10 секунд. Ещё за целый золотой купил папку для заклинаний. Она позволяла вложить в себя 100 свитков, и разместить все это счастье в одной ячейке кармана или сумки. Ста у меня не было, но и одна ячейка вместо трех уже хорошо. Все заклинания я спрятал в новый пространственный карман. Я же себя как природного мага выставляю, так хоть что то должен делать. А то вон Ланс уже коситься начинает.

Отступление 4

Разведывательный центр имени Джорджа Буша-старшего
Кабинет заместителя директора по науке и техники
июль 2098 года.
— Докладывайте, Уинстон. 
Джоан Сенбор заместитель директора ЦРУ по науке и технике считала себя идеальным руководителем. Одним из столпов на которых базировалось её мнение была обязательная беседа с каждым сотрудником не реже чем раз в месяц. И хотя текущий разговор с Уинстоном Снайдером — куратором проекта «Сами боги» не входил в эту категорию но Джоан сделала себе пометку не забыть поздравить Уинстона с покупкой нового автомобиля, похвалив его за правильный выбор. Вообще о существовании таких машин она узнала только из справки полученной из отдела осуществляющего надзор за сотрудниками, но пятнадцати минут в интернете на её взгляд было достаточно что бы иметь представление которого хватит на десяти минутную беседу. Вот правда на этот раз проделанная подготовка оказалась ненужной, так как темы поднятые Уинстоном были крайне важны. И Джоан просто забыла о своих намерениях.
— В целом Джоан, проект развивается хотя и с трех месячным отставанием от графика но с отставанием обоснованным. Все таки никто раньше такого не делал, опыт не наработан. И завтра мы намерены запустить начало рекламной компании в Либерии.
— Напомни, почему именно Либерия?
— Выбор страны связан с 90 % уровнем безработицы, зарплаты работающей части населения в пределах ста долларов в месяц. Основное занятие населения — выращивание наркотиков которые сами же и употребляют. В настоящее время в стране проживает около 4 000 000 человек. Так что финансовые затраты для опытной попытки оказываются в пределах разумного. Да и международный резонанс не должен быть слишком большим.
— Направление рекламной компании?
— Аналог рая. За основу взяли сцены именно от туда. Всеобщее благоденствие и сплошной отдых. Даже сцены с наркотиками не убираем. В общем каждому переселившемуся в этот мир предлагается отдельное жилье, и полное обеспечение. Бесплатно понятно. Учитывая нищету Либерии аналитики предполагают 70 % согласие населения. Предвидя ваш вопрос, про остальные тридцать процентов. 25 % согласно прогноза уйдет в пенсионные миры. Пять никуда не уйдут. Но это всего двести тысяч населения, или ассимилируются или постепенно будут посажены в тюрьмы. Где и помрут.
— Продолжительность подготовительного периода?
— Три месяца. Меньше нельзя, распускаемым слухам о «счастье» тоже нужно время. Но и больше тянуть не стоит, во первых перегорать начнут, во вторых ООН может очнуться. И так у русских кажется мозги включились.
— Уинстон, информации по русским мне не поступало. Давай подробнее.
— Да и не могло поступить. Мы ещё сами не уверенны. В общем у русских появился дракон. А это раса как вы знаете теоретически может выйти на божественный уровень, и соответственно получить возможность межмировых переходов. К тому же сущность дракона предполагает что он может противостоять богу даже в одиночку, и иметь один шанс из ста на победу.
— Это плохо. Непонятно почему ты говоришь о неуверенности, ведь это тот же путь по которому мы прошли?
— Тот да не тот. Русские списывают получение расы дракона на программный сбой. Мы проверили, человек ставший драконом действительно работал агентом администрации и курировал именно ИскИн драконов. То есть по своим обязанностям должен был периодически находиться в этом состоянии. Поэтому в мире меча и магии он отыгрывал персонаж оборотня — дракона с естественным обличием в драконьей форме. При выходе на пенсию и выборе расы, он подчеркиваю согласно пояснениям русских, по привычке ввел код своего перса. А так как код не был удален то в системе прошел программный сбой. С одной стороны она была обязана принять код, с другой человек проходил штатную регистрацию при которой игра за дракона не допускалась. В общем система оставила ему расу оборотня дракона правда сменила естественное обличье на человека и сбросила все навыки и умения полученные предыдущим персонажем. Все изложенное мы проверили, придраться не к чему. Тем более что русские согласились при переходе персонажа в первую же локацию после обучения на исправление возникшего бана. Вроде как даже согласны сотрудничать. Предлагают провести вмешательство с использованием светлого или темного пантеона, но в рамках правил альтернативного мира с вариантом смены второй личины оборотня на какую нибудь иную. В общем не понятно, если они его выводят на уровень бога или демона то зачем так охотно идти на встречу? С другой стороны, почему не удалили код отставного агента. Обычное русское разгильдяйство? Мы решили привлечь наших богов пусть делают божественное чудо. Если потеряет способности, значит правду русские сказали. Если опять что нибудь сорвется, значит врут, тогда будем убирать этого дракона в жесткой форме. Парочка закрытых локаций у нас в запасе имеется.
— Хорошо Уинстон, задумчиво протянула Джоана, привлекай. Русские все равно знают про них, а нам нужно быть полностью уверенными что тема дракона будет закрыта. Как бы у них снова какой нибудь системный сбой не случился. Ситуацию поставь на особый контроль, с немедленным докладом по любому развитию событий.

Глава 18

Разговаривают два охотника на вампиров.
— Помню как то раз, я живую девушку принял за вампира, ты бы слышал как она орала!
— А я однажды ночью вампира с девушкой перепутал, ты бы видел как он упирался и орал!

И снова ночь, а я на тренировке. Проснувшись в два часа, побежал на поляну. Надо с карманом и заклинаниями поэкспериментировать, пока время есть. Начал с кармана. Ну что сказать это здорово! Не шикарно конечно особенно не порезвишься, но мои проблемы решало полностью. Вся моя одёжка, занимала восемь ячеек. Включая оружейную перевязь и сумку. Вот тут я и оценил достоинства перевязи. Если пытаться засунуть все мои клинки по одному, то они занимали пять ячеек. А если комплектом то всего две. То же самое касалось сумки. Одна ячейка и сумка в кармане со всем содержимым. Правда с ограничением, в сумке не должно быть более десяти ячеек. Так что много с собой таскать все равно не получиться. Даже денег. Кошель тоже занимал одну ячейку, но если в нем было больше десяти монет, то остальные просто вываливались на землю. Достоинство монет значения не имело. Ладно, на данном этапе не проблема, лишнее пока у Матрены оставлю, а на будущее что нибудь придумаю. Пока времени нет сильно экспериментировать.
Вторым этапом мне необходимо было активировать свою безкастовую магию. Поехали, ВЕЩЬ! Я даже сам не успел понять что я хочу а в руках уже огненные ножи пляшут, Сменить, ого они уже воздушные! Исполняю что то вроде танца! Душа поёт, ножи порхают, я крут! Одежду в карман, воздушная форма! Я смерчь! Крылья и пара фигур высшего пилотажа, ну хоть самых простеньких, петлю Нестерова например!
Ей богу не вру. Минут двадцать я был явно неадекватен от радости. Столько плюшек и зараз! Одежда улетала в карман в течении секунды и с такой же скоростью одевалась обратно, ножи меняли элемент и оборачивались лезвиями, появлялись и пропадали мгновенно, даже смена ипостаси с воздушной на обычную проходила раза в два быстрее укладываясь в две — три секунды. От счастья дважды прогнал тренировочный комплекс первого уровня, он правда и раньше у меня получался. Но не на такой же скорости! И один раз выполнил комплекс второго. Кстати тоже удачно, без ошибок и даже довольно быстро. А он у меня первый раз получился.
Фууух, это что ещё? А, что это шкала выносливости красным мигает? Это, что я так славно порезвился. Так перекур. Что ещё за сообщения? Прокручиваю всю ленту, вот это я дал!
— Поздравляем! Вы активировали божественное умение «магия без каста» Награда:
— божественное умение «магия без каста»
— Плюс 5 к интеллекту /всего 66/
— Поздравляем! Лишь сто десять сущностей в мире меча и магии владеют умением «магия без каста». Получение его почти невозможно, награда:
— Плюс 5 к удаче /всего 43/, плюс 5 к смекалке /всего 20/
— Поздравляем! Вы освоили магию без каста! Вы получили новый опыт! Награда +1 уровень, текущий уровень 16. Вам доступны к распределению пять свободных очков основных параметров. Всего свободных очков основных параметров 46
— Поздравляем! Вы создали новую школу боя с применением холодного оружия! Никто до Вас не дрался в таком стиле! Награда:
— Плюс 1 уровень /заблокировано до активации/,
— Плюс 5 к ловкости /всего 60/, +2 к выносливости /всего 55/, +1 к силе /всего 47/, +1 к стойкости /всего 35/
— Бюст или стела в аллее славы /заблокировано до активации/
Для активации убейте любую сущность выше вас по уровню с применением новой школы боя.
— Поздравляем! Ваше умение «полет» возросло до «полет жука»! +10 к скорости полета, +10 к грузоподъемности, +10 к дальности. Отныне вы летаете не хуже всех в этом мире!
Здорово! Люблю неожиданный рост. Большая бочка меда. С ложкой дегтя. Я как то не думал что так плохо летаю. А оказалось хуже всех. Ну и правильно нечего нос задирать, создатель школы понимаешь! Сенсей недоделанный. Вот тебя и приземлили, голой жопой да на камни. Впрочем настроение ухудшаться не хотело, ожидание ещё одного уровня грело душу. Точно ведь сегодня возьму, даже если по дороге никто не встретиться, то в пещере вампа придушу! А нет не придушу, зарээжу!
К пещере мы пришли часам к 9 утра. По дороге обсудив мой неожиданный уровень, черт, забыл его в визитке спрятать, опять пришлось выкручиваться и примерный план действий. План впрочем не отличался особой сложностью, можно сказать стандартный. Тихонько заходим, снимаем стражу, всех убиваем, плюшки получаем, идем домой. Мы с Дракошей в последней линии как самые слабые, причем именно на Дракошу возложили обязанности по защите моей тушки. Единственная проблема обернуться он сможет только в зале, ширина и высота пещеры просто недостаточна.
Подождав перед входом ещё с часик, чтобы уж точно зашли в пещеру. И вот тут случился первый сюрприз.
— Вы вошли в Инстанс «Дом вампиров» до окончания задания выход заблокирован. Создайте группу, установите точку привязки. Поднятие параметров жителей заблокировано до окончания задания.
Не понял, что за задание? Впрочем сюрпризом это было только для меня. Как выяснилось, Броня уже пару дней назад взял у Шерифа задание на зачистку пещеры. Оно было в свободном доступе, единственное условие — доказать шерифу что шансы на его выполнение имеются. Ну что же в группу так в группу. Лидер как и следовало ожидать Броня, дележка лута — кому что надо. Ну а опыт система начисляет автоматически исходя из, да бог его знает из чего она исходит.
Разобравшись кто чем будет заниматься отправили вперед Гур ал туку. Её задача в инвизе дойти до охраны, посмотреть сколько их там и чем занимаются, вернуться и доложить. С задачей девчонка справилась на отлично. Примерно через полчаса мы уже знали что на этот раз на охране стоит вполне себе взрослый вампир 20 уровня, а метров в пятнадцати за ним как раз тот самый двенадцати уровневый вампирёныш. Грамотно вообще то. Взрослый вступает в бой а мелкий бежит поднимает тревогу. Интересно это я их так прошлый раз обидел что соображалка заработала? Впрочем справились. Гур ал тука сумела таки просочиться мимо старшего вампира и дождавшись первой стрелы от Дестелиоры направленной в вампиреныша, добила его ножами. Ну а старшего подтянувшиеся Броня с Дрорелом в два клинка достаточно быстро раскатали.
Так что до зала с гробами мы добрались в хорошем настроении. А вот в нем сразу как то не задалось. Вначале оказалось что четыре гроба пустые. Да и дверь во второй зал открыта. На коротком совещании решили что двое старших ушли к хозяину инстаса что как мы надеялись даст возможность вырезать спящих. Тем более что я помнил где спят наиболее высокоуровневые вампиры. Из восьми закрытых гробов мы могли одновременно атаковать семь, но по здравому размышлению решили ограничиться четырьмя, сведя меня и Дракошу в одну команду, как самых не прокаченных. Нам вменялось стоять сбоку и смотреть кому чем помочь, резерв так сказать. Дракоша кстати был в человеческой форме, боялись что перекинься он в дракона то из за своего размера сразу всех вампов разбудит и на себя сагрит. Так что пока остальные расходились по залу мы с Дракошей и Дестелиорой стояли у самого входа и болтали ниочем. Дестелиора тоже осталась с нами, во первых потому что лекарь причем единственный а во вторых потому что лучница и ближний бой у неё был так себе. Ну не будешь же сквозь гробы стрелять! Вот эта расслабленность нас и сгубила. Лишь после когда все кончилось я понял что шорох слышал гораздо раньше, но не придал ему значения.
Бой для меня начался за секунду до того как Броня отпальцевал начало атаки. И начался он с вопроса Дестелиоры «Слушайте а что это за шорох?» Странно, но память о начале боя осталась статичной, созданной словно потоком отдельных фрагментов оставшихся в памяти. Снимок — четверо наших бросившихся к гробам и срывающие с них крышки и стая летучих мышей из левого рукава пещеры на лету объединяющаяся в вампира 25 уровня. Снимок — Дракоша начавший менять форму и Броня который стоит спиной к уже почти сформировавшемуся вампиру, но наносит удар мечом в открытый гроб. Снимок — стрела Дестелиоры начавшая полет в уже сформированного вампира стоящим за спиной ничего не подозревающего Брони и я сам с открытым в крике ртом начинающий движение в его сторону.
Вы пробовали на полном ходу врезаться животом в угол гроба? Нет? Не пробуйте это больно. На себе проверил, по дороге к Броне именно в крышку неожиданно открывшегося гроба я и врезался. Хорошо врезался, аж на пятьдесят здоровья. С другой стороны, в чувство пришел. Вот интересно а когда я меч вытащил, а не важно, эта сволочь 19 уровня уже села в своем гробике. Но видно ещё не совсем проснулась, глаза вытаращил кровосос мой не наглядный. Вот тебе ножичек мой тот который каменный в грудь, посиди пока подумай. Нет ножичек доставать не буду, он хоть и не осиновый но жизнь у тебя знатно тянет. Не надо меня пытаться когтями цеплять, все равно доставать не буду, лучше обычным заблокирую. Он и стопорит ещё, хоть и не надолго. Ой, что это ручонка отвалилась? Ну прости, как говаривал незабвенный наш Чапай про японских каратистов «с голой пяткой да на шашку», не самая умная мысль.
— Вы нанесли ущерб 150 единиц /Крит/. Осталось 750
— Вы нанесли ущерб 150 единиц /Крит/. Осталось 600
Здоровый гад попался.
— Вампир наносит вам 100 единиц повреждений осталось 370. У вас открылось кровотечение — 10 жизни в секунду на протяжении 10 секунд.
Ах ты сволочь, зацепил все таки. Но ничего, разберемся. Только сейчас обращаю внимание что движения вампира словно в стробоскопе, точно «Ступор»! Вампир не успевал. Чуть чуть, но не успевал. Одна десятая секунды которая вгоняла его в ступор позволяла мне хоть немного но уйти с линии удара. Так что прямых ударов у него не получалось, а скользящие не снимали больше 20–30 единиц жизни. Правда из за них кровотечение постоянно обновлялось и увеличивалось.
Добил я его на 80 единицах. Срочно парочку зелий жизни. Восстановиться. Так что тут у нас?
— Поздравляем! Вы активировали новую школу боя с применением холодного оружия! Никто до Вас не дрался в таком стиле! Награда:
— Плюс 1 уровень /текущий уровень 17/, Вам доступны к распределению пять свободных очков основных параметров. Всего свободных очков основных параметров 51 /заблокировано до окончания сценария «Дом вампиров» /
— Бюст или стела в аллее славы: Вам предлагается на выбор……….
Нафиг, это потом, что вокруг? А дела были так себе. Нет, четверых на которых напали сразу мы сложили. Мой был пятый. Дестелиора одну за другой метала стрелы в вампира, того который 25 уровня и который в этот момент сошелся с Броней. Тут судя по всему то же неплохо, Броня хотя и выглядел потрепанным, но вдвоем они его добьют. Дракоша пытался зацепить хвостом своего 17 уровневого соперника но тот успешно уворачивался, так что у них паритет. А вот остальное было очень плохо. Именно в тот момент когда я оглядел картину боя патриарх добил Гур ал туку. Черт, когда он успел здесь появиться, я даже не заметил. Так что в зале шло не слабое рубилово. Дрорел с Браколязгом стоя спина к спине с трудом отбивались от трех вампиров, 18, 19 и 25 уровня. Победить им не светило, но на какое то время они их сдержат. Если сейчас патриарх присоединится к ним то все, сложат их за минуту. А может и меньше. В общем как ни крути, а патриарха надо брать на себя. Мда, кончилась моя маскировка. В схватке с таким соперником мне нужны все мои возможности, а потому долой одежду, я смерчь.
Мою первую атаку патриарх вампиров явно прошляпил. Ножи я активировал, перед самым ударом, что бы они меня не выдавали. Крит прошел с обоих, сняв с босса 200 единиц. Вот только осталось у него ещё 1100. А дальше началась пляска. Я старался чтобы хоть один из моих ножей постоянно находился в теле вампира. Все таки находясь в теле он снимал по 50 жизни в секунду. Получалось не очень, разница больше чем в десять уровней сказывалась. Но и у вампа нарисовалась большая проблема, находясь в воздушной форме я был имунен к кровопотере, и хотя удары когтями сносили по сотне жизни за раз но без этой фишки наши шансы хоть немного но сравнивались. Вампир все таки терял жизнь быстрее меня. Вот только и жизни у него было больше. И все таки я бы наверно его сделал. Наверно, потому что он применил магию. В какой то момент ему удалось оторваться от меня и он обернулся роем летучих мышей. Да они были всего седьмого уровня, но их было много! И они были очень, очень шустрые. Их укусы снимали по 2 единицы, но непрерывно! Вот только и вампир не победил. Когда у меня осталось всего 10 жизни я сгорел.
— Житель «Самый обычный дракоша» наносит вам 200 единиц повреждений. Вы умерли. Ваше рождение заблокировано до окончания задания.
Нет на Дракошу я не в обиде. Пока ждал возрождения посмотрел логи боя. Правильно он сделал. Мне так и так жизни на пять укусов оставалось, а он своим огнем всю стаю накрыл, с ходу выбив патриарха. Так что молодец.
— До вашего рождения осталось 3,2,1
Родился я на входе в пещеру. Собственно где и должен был, мы там привязку делали. Причем не один. Вместе со мной появились Гур ал тука, Браколязг, Дрорел, и Дестелиора. Выходит не слабо нас так пощипали. В живых остался только Дракоша с Броней. Но это не важно, важно что мы все таки победили! А потому настроение у всех было бодрое. Кстати как выяснилось пространственные карманы были у всех! По крайней мере в трусах никто не остался. С другой стороны все оделись явно в запасной комплект, один я в основном. Ну правильно, они то в обычной форме умирали, один я в воздушной. Последнее мне здорово портило настроение, каждую минуту я ожидал начала разговора на тему — а что это сейчас было? Причем судя по задумчивым взглядам периодически бросаемым в мою сторону всеми кроме Гур ал туки разговор был неминуем. Наверно решили дождаться когда все вместе соберемся.
Впрочем сразу он не начался, когда вошли в зал выяснилось что Броня пребывает на последних единицах жизни, дебаф «кровотечение» никто не отменял, вот его и выжало. Так что для начала пришлось ждать пока Дестелиора его откачает.
— Уважаемый Джокер, а ты нам чисто случайно, ничего рассказать не хочешь?
Ну Броня, ещё не оклемался а уже с вопросами лезет. Да голосок ехидный такой.
— Броня, а вот напомни мне я тебя хоть раз спрашивал что это за команда явно составленная не из воспитателей детского садика в игре делает? И как вам удалось так совершенно случайно, но очень удачно здесь собраться.
— Хм. Ну не спрашивал. Но вот знаешь Джокер, а давай спросишь. Нет серьёзно. Делает успокаивающий жест Дестелиоре, которая явно порывалась что то сказать. Дестелиора, у нас отбой по операции. Я вам сказать не успел, только перед самым подземельем информация пришла. Так что пока только я с Драконом в курсе были. В общем слушайте все. Давайте вначале я все доведу пока подземелье закрыто, а уж потом пойдем трофеи собирать и задание сдавать.
Историю Броня рассказал интересную. Если коротко то оказалось что в этом мире трое искинов отыгрывающие за богов были подменены ставленниками наших друзей заклятых. Причем сделано было очень грамотно, строго в игровых правилах и потому претензии выставлять было некому. Вот только почему то финансы мира меча и магии активно так потянулись в штатовский и европейский центры. Причем в основном штатовский. Это, в свою очередь привело к усилению соответствующих кланов. Тем временем в реале начались непонятные телодвижения в Либерии, заключившей договор с теми же американцами о переводе всех своих граждан в альтернативный мир. Амеры создали для либерийцев ну очень комфортную реальность и взялись её обслуживать. Ну а те за это передавали в собственность США все свои территории. Казалось бы какое нам дело? Очень просто. Либерийцы теряли не только земли, но и тела. А значит становились подконтрольны серверу — носителю матрицы. И хотя на данном этапе, они должны были оказаться изолированы в своем мире, но техническая возможность регистрации их в остальных мирах была. Но при условии что удастся или обойти на программном уровне, или склонить на свою сторону управляющие этим миром искины. Или подменить искины своими жителями. Что собственно и началось так как управляющие искины этого мира называли богами! Так что если допустить что штатам удастся пропихнуть все четыре миллиона либерийцев ну скажем в наш мир, то их кланы значительно усилятся абсолютно подчеркиваю абсолютно подконтрольными им жителями! Ведь если серверы базовых миров курировались ООН то сервер либерийцев был в собственности США. А если после Либерии они ещё кого подтянут? И ведь подтянут, прикроются идеалами демократии и правом человека на свободный выбор, ещё что нибудь придумают и подтянут. И как говориться курочка по зернышку, не успеем оглянуться а во всех мирах их кланы правят бал. Включая мир реальный. Много ещё что Броня нам рассказал. И про контроль финансов, и про сливки с научных достижений, на которые почему то патенты у них получали, хотя до последнего в других странах разрабатывались. Честно, даже зауважал проклятых. Ведь все законно, красиво, грамотно. Если смотреть не в системе то каждый отдельный пунктик вроде как и действительно обоснован и полезен. Вот только в конце все в говне а они в белом.
Наши конечно опоздали. По великой русской традиции — проспали все что можно, после чего проснулись и бросились догонять. Одно хорошо, догонять мы умеем. Тоже по традиции. Было принято решение ввести во все миры группы аналогичные этой. В смысле пятерка сопровождения и фигурант которого выводили на уровень бога. Вот только конкретно эта пятерка от других отличалась. Дело в том что раса оборотня — дракона к выбору была невозможна, да и вообще в игре отсутствовала. И возможность им стать была только у одного кандидата, слишком уж маловероятно стечение подобных предпосылок. Тем не менее решили попробовать. Не удачно решили, так как тут же получили кучу нот протеста от половины стран мира. Дракона его же не утаишь, тварь заметная. Так что ноты все были обоснованны, а как же всем нельзя, а вы что самые умные. Так что решили тему эту закрыть. И даже под контролем американцев.
Закрытие опять же закамуфлированное, о чем и сообщили Броне и Дракоше как раз перед нашим входом в пещеру. Согласно выданного шерифом задания за уничтожение гнезда вампиров в песочнице был положен подарок от кого нибудь из светлых богов. Вот Дракоше и сказали что в храме бог будет из тех самых, штатовских. И должен он у него попросить не что нибудь а настоящее чудо! Вроде как он сам не хочет быть драконом и хочет расу свою поменять. И будет ему чудо в виде любой обычной расы. Ну и остальным до кучи, по желанию. Броньку там, или навык какой. В общем кто что попросит. Можно и благословение получить. Божественное оно же вечное, со временем не проходит. Так что пожалуйте, по плюшке всем дадим, но драконом ни — ни.
В общем, как сказал Броня «все свободны всем спасибо». В смысле, после церкви делайте что хотите, ваша группа засвечена, и из планов выводиться. Живите и радуйтесь.
— Как то так Джокер. И вот представь моё удивление когда я увидел мага который становиться непонятно кем и начинает весьма даже успешно мочить патриарха вампиров на десяток уровней выше его. Со стороны кстати выглядишь очень неплохо. Буквально практически никак не выглядишь, приведение с двумя пропеллерами. Так же как выглядел некий Урик, дуэль которого столько шума в Васюках вызвала. И это даёт мне махонькую такую надежду что не все так плохо. Одно только не стыкуется, если ты с другой группы то где твоя поддержка?
Честно, я был растерян. В том что Броня не соврал ни разу сомнений не было. Но как то все неожиданно. Я ведь просто жить в этом мире собирался, а всякие мысли о продолжении служению нашей великой Родине даже в голову не приходили. Нет, это не значит что я бы отказался. Даже точно соглашусь. Не хочу что бы этот мир под себя одна сила подмяла. Даже не важно, наши или амеры, да хоть грузины без разницы.
— Ну что сказать господа и дамы, ответьте мне ещё на один вопрос. А вы все реально на пенсии или кто после задания назад в тело вернуться планирует?
— Пониманию, Джокер. Нет мы действительно все пенсионеры. Кроме Дестелиоры. Усмехнулся Броня. Её знаешь ли в реале рак скрутил. Так что она здесь досрочно, по независящим от неё обстоятельствам. Хотя и ей до пенсии меньше трех лет оставалось.
— Броняшка, сделав выражение придурковатой девицы протянула Дестелиора, фи ну кто же выдает возраст женщины, плохой мальчик.
Не хотелось мне во все это влазить. Не хотелось, но понимал что и отказаться не смогу. Черт, мне же в этом мире не год и даже не пятьдесят лет жить. И осознание этого факта с одной стороны кричало «и зачем козе баян», а с другой «никуда не денешься, не сейчас так лет через пять тебя все равно в это втянут».
— Хорошо, давайте так. Группы у меня нет, и этот расклад для меня вообще внове. И хотя я приблизительно понял что вы от меня хотите, но все таки давайте своё предложение вслух озвучьте, что бы непонимания какого не возникло.
— Джокер, а о каком предложении может идти речь, если мы про тебя ничего не знаем? Ну кроме того что ты был настоящим разведчиком и классным мужиком как говорит Дрорел, и того что у тебя какие то непонятные возможности, о которых на минуточку даже Дракоша ни разу не слышал. А он как ни крути, раньше админом был, в этом самом мире! Так что колись, хотя бы частично, что ты есть и откуда это взялось. А потом уже вместе подумаем, есть ли смысл с тобой работать и если есть то как именно.
— Вот в том то и дело Броня. А если вы решите что смысла нет? Да ещё и засветите меня на весь мир. Оно мне надо? Дрорел, не дергайся ладно. Я не обидеть вас хотел, но вы ведь вроде как на службе, приказы вон получаете. А я их получать не хочу. Даже если они отданы из самых благих побуждений. Все что Броня рассказал, учту. Но поступать хочу так как сам считаю нужным, а не так как сверху указали.
— Знаешь, Джокер, а я в принципе с тобой согласен. Неожиданно заговорил все время молчащий Дракоша. Коллеги, а вам не кажется что нас втемную использовали? О том что дракон на виду будет, я ещё в самом начале руководству говорил. И о том что не дадут мне его прокачать тоже. Так ведь нет, вы должны, вы обязаны! И зачем все это было? Я простите своего перса искорежил под эти характеристики загоняя, и выравнивать его мне теперь черт знает сколько придется. И это с учетом что я расу выберу такую чтобы хоть не все в унитаз спустить. А мне ведь здесь жить. И жить именно тем кем я стану. Так что Джокер, не знаю как остальные, а я с тобой. Безо всяких условий. Если конечно я тебе нужен. И кстати, есть способ заставить всех молчать об этом разговоре.
— Ну что ж. Подумав с минуту сказал Броня. Тогда каждый решает сам. Все приказы нами полученные в церкви закончатся, когда Дракоша расу поменяет. Так что смысла в нашей группе все равно не будет. Пускай каждый решает. За себя так скажу, давай Дракоша, свой способ. Я согласен. Но только если будет хоть какой то шанс с этими богами новоявленными что то сделать. Для понимания, мне лично тоже внесение политики реала в этот мир совсем не нравиться.
— Значит так, начал Дракон. Я так понял что проблема в недоверии Джокера нашей компании. Глядя как его корежит болезного становиться понятно, есть причины. Да, да Джокер актер из тебя так себе, у тебя на лице аршинными буквами написано что и хотел бы сказать, да боишься. Решается эта проблема просто — клятвой на крови. Режим себе руки и когда наша кровь будет смешиваться произносим то в чем клянемся. В нашем случае что то на вроде «Клянемся нигде, никогда, ни каким способом и не при каких условиях не разглашать то о чем будет идти разговор в течении ближайшего часа. А если попытаюсь раскрыть эту тайну то пусть моя кровь вскипит и я умру».
— Зачем так радикально то? Нам этот разговор и между собой обсуждать возможно придется, да и мало ли что в жизни будет, а если возникнет необходимость о нем рассказать? Спросил Браколязг.
— Логично. Подумав соглашаюсь я. Тогда давайте так «Клянемся нигде, никогда, ни каким способом и не при каких условиях не разглашать и не обсуждать с не присутствующими здесь, то о чем будет идти разговор в течении ближайшего часа. А если попытаюсь раскрыть эту тайну не получив согласия всех присутствующих то пусть моя кровь вскипит и я умру».
— Мужики, а вы случаем на голову не ушибленные? Спросила Гур ал тука. А то у меня такое впечатление что я в детском садике. Ты мне больше не подружка, ты мне больше не дружок. Что за фигня с клятвами, зачем они вообще нужны и откуда взялись.
— Тука, не заморачивайся. Ответил Дракоша. Клятва изначально в этом мире прописана. А как ты думаешь здесь торговые сделки совершают? Вот с помощью этой или подобных этой клятв. Ну в зависимости от ситуации. Клятва такой формы на данный момент самая доступная, и плюс реально нерушимая. Попробуешь кому рассказать сразу на рерол улетишь. Сколько будешь пробовать столько и летать придется. И обойти этот механизм ни боги ни дьяволы не могут. Это я тебе как один из бывших разрабов говорю. Ну и для сведенья, это лучший способ самоубийства. То есть в случае если кому в силу жизненных обстоятельств захочется умереть, то начинаете рассказывать. Смерть будет близка и гарантирована.
— Джокер, ещё раз оно того стоит? Снова спросил Броня и дождавшись моего кивка продолжил. Хорошо, хватит время терять. Нам ещё лут собрать надо будет. Кто на клятву не согласен? Все за? Ну тогда поехали, дружненько пускаем себе кровушку, и. «Клянемся нигде, никогда, ни каким способом и не при каких условиях не разглашать и не обсуждать с не присутствующим здесь, то о чем будет идти разговор в течении ближайшего часа. А если попытаюсь раскрыть эту тайну не получив согласия всех присутствующих то пусть моя кровь вскипит и я умру».

Глава 19

Приходит сатана к богу и говорит:
— Пожалуйста забери у меня одного грешника, не могу уже с ним! Представляешь, он убил всех чертей, демонов, залез на мой трон и кричит: «Где здесь переход на следующий уровень!»

С днем дурака! Именно это сказал Дракоша когда я закончил рассказ. И глядя на наши недоуменные взгляды добавил.
— Это не к рассказу. Про появление «Джокера» в списке рас, у нас легенды ходят. Говорят его придумали трое пьяных программистов и прописали в игре первого апреля. Задумывалась как шутка. Вот только когда протрезвели никто вспомнить не смог как они это сделали, и как его убрать можно. Так и остался. Но это к делу не относиться, у кого какие идеи?
— Да какие могут быть идеи, мне это переваривать ещё пару дней надо. Ухмыльнулся, Дрорел. И вообще моё дело морды бить, а тактику и стратегию сам разрабатывай. Я как понимаю ты лучше всех присутствующих в этом мире ориентируешься.
— Правильно вообще то. Это уже я добавил. Дракоша, я так понял ты к администрации относился, так что тебе первому и предлагать. Что касается меня то я пока тоже не знаю что мне с этим делать. Как то неожиданно.
— Тогда так. Давайте пойдем лут соберем, и квест закроем. Заодно подумаем что делать будем. А обсудить и по дороге домой можно, там ещё топать и топать. Предложил Броня. Да, Джокер, ты свои фактические параметры открыл бы, а то как то сложно планировать, толком не зная что там у тебя есть. Сбросил? Ну спасибо, пошли лут собира… Ну ни хрена себе! Да ты и Дракошу замочить можешь!
Тайник у патриарха вампиров все таки был. И нашла его Гур ал тука. Нет вначале мы конечно все тела проверили, и много что с них взяли. В основном конечно деньгами, но и вещи неплохие попадались. Не эпики, откуда им взяться в нубовской локации, но редкие и даже уникальные были. На меня правда ничего не было, в смысле оружие мне без надобности, своего хватает, а вещи как то по классу не подходили. Так что оставалась одна надежда на тайник.
Должен признать что сам бы я его не нашел. Даже Гур ал туки с её воровской абилкой «поиск тайников» пришлось повозиться. И если бы я твердо не был уверен что тайник есть, мы бы его не нашли. Для его открытия понадобилось повернуть обе статуи, после чего в стене открылась не плохо так спрятанная дверь.
Все таки этот мир сделали люди. Иначе как можно объяснить что денег нашлось ровно 1400 золотых то есть по двести на брата. И из шмота всем выпало по одной плюшке. Вон Дестелиора, сидит и колчан баюкает, как кота, на руки взяла и наглаживает. Не знаю что в нем такого хорошего но отнять его точно никому не позволит.
А мне достался сапог. Такой рябенький. Да, да он самый. Который долго и безуспешно пыталось разыскать сообщество сапожников. И счастью моему предела не было. Эх, жалко пара у Матрены осталась, прямо сейчас надел бы.
Про остальные вещи из комплекта тоже все разъяснилось. Это уже мне Дракоша рассказал. Как выяснилось этот комплект был прописан в игре изначально. Даже легенда под него была и цепочка квестов выполнив которые житель и становился обладателем такого ништяка. Но в ходе тестирования решили что полный сет даёт слишком много преимуществ обладателю. А так как удалять его полностью было хлопотно то его раскидали по всему миру. Легенду о его возникновении малость подкорректировали, и теперь пройдя цепочку житель получал что то другое. Но главное все вещи в игре! Так что разыскать все реально, но очень проблемно. Дракоша сказал что понятия не имеет где они могут быть, но в принципе если знать первоначальную легенду то попробовать можно. А её он пообещал узнать у коллег которые ещё в реале живут. Так что шансы собрать есть.
Плюшки посыпалась как только мы вышли из пещеры.
— Снято блокирование роста характеристик.
Интересно смотреть на других как они с характеристиками разбираются, взгляды отсутствующие, задумчивые. Но выражение лиц у всех довольное, видно не слабо им насыпали. Я же пока ничего не делал, ждал пока Дракоша со своими не разберется. А что, он сам помочь предложил. Я же не дурак отказываться от советов человека куда как больше меня в этом разбирающегося. Вот и пришлось подождать. Впрочем ждал не долго, Дракоша не стал затягивать, отложил свои дела на потом. Как сказал раскидает когда у него раса измениться, а пока спешить не будет. Так что я сделал скан моего сообщения и сбросил ему. Вот что там было.
— Поздравляем! Вы активировали новую школу боя с применением холодного оружия! Никто до Вас не дрался в таком стиле! Награда:
— Плюс 1 уровень /текущий уровень 17/, Вам доступны к распределению пять свободных очков основных параметров. Всего свободных очков основных параметров 51 /снятие блокировки/
— Бюст или стела в аллее славы: /снятие блокировки/ Вам предлагается на выбор:
— Бюст в алее славы. Бюст с табличкой о совершенном вами достижении и вашим именем будет выставлен в алее славы.
— Стела в алее славы. Стела посвященная Вашему достижению будет выставлена в аллее славы. Табличка расскажет о Вашем достижении но имеется возможность заблокировать Ваше имя на неопределенный срок, до изменения Вами этого решения.
Тут мы с Дракошей полностью сошлись во мнениях. Выпячиваться пока рановато, не депутаты перед выборами. Так что стела и без указания имени. Едва только сделал выбор в голове раздался перезвон колокольчиков:
— Жители мира меча и магии! Пожелавший остаться неизвестным ввел в мир новый стиль боя, ранее никем не использовавшийся! Наш мир стал лучше! В качестве награды за это деяние поставлена стела в алее славы, и его имя навечно сохраниться в хрониках нашего мира!
Упс, приятно вообще то. Хотя и не совсем по делу, стиль то не я выдумал, его на компьютерах в реале разработали. С другой стороны, попробуйте по картинкам потренироваться, тот ещё геморрой. Так а что это Дракоша за живот держится и похрюкивает? А, понятно это Дрорел захотел с создателем нового стиля познакомиться, мол хоть одним глазиком глянуть. Точно они же не знают что это я. Сказать что ли. Черт лучше бы не говорил, Дрорел с Браколязгом все плечи отбили. С другой стороны, когда бы меня ещё эльфийка поцеловала? Ладно что там дальше было написано.
— Поздравляем! В связи с ростом опыта статус в классе «Незримый маг» поднимается до «подмастерье».
— Поздравляем! Вы выполнили задание «Дом вампиров»! Вы получили новый опыт! Награда +1 уровень, текущий уровень 18. Вам доступны к распределению пять свободных очков основных параметров. Всего свободных очков основных параметров 56
Моё накопительство свободных очков Дракоша одобрил. Немного посомневался на счет следующего рубежа в интеллекте, для открытия стихии земли но тоже решил что пока без надобности. Я и в воздушной форме не часто дерусь. Тем более что форма земли потребует прокачать силу, там это важная характеристика, а мой персонаж и так какой то слишком ровный получается. В том плане что универсал это конечно здорово но в каждой конкретной ситуации он узко заточенному специалисту проиграет. Вообще сказал что серьезно подумает на тему сделать одну из стихий основной, и в основном её прокачивать. Но пока не готов к окончательному решению, подумать надо.
Вот собственно и все что я получил. Даже странно, остальным куда больше насыпали. Или сыграло то что я проходил пещеру второй раз а они все первый? Не знаю. Дракоша кстати тоже сказал что все нормально, и дело действительно в повторном прохождении. К тому же это не все плюшки, мы же ещё шерифу задание не сдали, а там тоже большой такой бонус, в виде божественного чуда.
Вот произнеся эту фразу, Дракоша и уставился на меня. Смотрит и глаза такие хитрющие, хитрющие. Явно ждет чего то. Блин да что надо то? Я тебе не Нострадамус, что бы все знать.
— Джокер, ты нуб! И нуб без фантазии! Нет где справедливость, почему этому оболтусу столько удачи привалило! Кстати, про удачу я тебя ещё попытаю, где ты её столько набрал что на всю нашу компанию хватит. Но сейчас речь не об этом, думай давай.
— Да достали вы меня, ну нуб, доволен. Ещё раз назовешь, получишь по наглой чешуйчатой морде. Рептилия понимаешь! Говори что задумал.
— Садитесь и слушайте все. Дождавшись пока мы расселись Дракоша продолжил. Самое интересное что удача у этого недоразумения не только в цифрах выражается. Он действительно удачливый сукин сын. Нет, подумать только, какова вероятность что он встретиться с нашей компанией, да ещё в такой момент когда нас решили слить. И какова вероятность что сливать нас решат именно таким образом. В общем есть шанс круто всех поиметь. Хотя и несколько натянутый, но шанс. За этот квест, напоминаю нам положено целое божественное чудо. Причем по одному каждому. И если для меня оно определено, то остальные его выбирают сами. Понятно что запредельно большого никто не получит, расу кроме меня никто не поменяет, супер мега убиватором никого не сделают и вундервафли не дадут. Такая просьба однозначно насторожит кого угодно тут шансов нет. Но! Что может быть безобиднее снятия ранее наложенного проклятия! А у нашего Джокера самый сложный момент это пожизненный 25 % дебаф к магии света и тьмы. И если с тьмой мы сделать ничего не можем то шанс снять дебаф к магии света есть. И в этом деле нам поможет как раз тот факт что являть чудо будет не Искин, а житель. Искин, он хоть и интеллект но искусственный, а потому обязательно проверил бы что именно он собрался делать, и на кого это своё чудо являть будет. Программа у него такая, и выполнять он её свято будет. А вот человек, не факт. И человек в силу каких то причин может это и не сделать, или сделать поверхностно. Так что в храм ты Джокер пойдешь. Знаю что не хотел, и знаю что черевато. Но для тебя главное чтобы этот божок «познание сути» к тебе не применил, а вот это уже реально можно сделать. И мы тебе в этом поможем. Причем я даже знаю как это примерно сделать. Но это я додумаю ещё, пока до Васюков дойдем. Ну как вам идейка?
— Даже не знаю, задумчиво протянул Броня. Дракоша, ты понимаешь что если он определит в нем серого ангела то проблемы запредельно вырастут? И далеко не факт, что нам по по плечу окажутся. Может лучше комплект его поискать? Надежней как то.
— А ты уверен что в процессе поисков его не раса нигде не выплывет? С развитием и враги сильнее. Он и сейчас то вынужденно перед нами раскрылся, а дальше вероятность подобных ситуаций только расти будет.
— Дракоша я согласен. В конце концов риск дело благородное, а когда у меня ещё шанс на божественное чудо появиться. Насколько я в теме это штука редкая и почти не встречается. В общем если никто не против то я рискну. Только вы сами не подставляйтесь, что бы если что то я один крайним остался.
— Не боись Джокер, вдруг улыбнулась Гур ал тука, вот обещаю, что ему не до тебя будет. А то я переживала что после моей просьбы, богу будет не до вас. А тут все в цвет легло. Так что пошли, нечего время терять. И так уже скоро вечер, как бы вампиры не возродились. Что то мне на их условиях воевать не охота. Даже с условием что после перерождения у них уровень меньше будет, всё равно не хочу!
Мы и пошли. По дороге обсуждая как нам всего то надо кинуть бога и обмануть правительства парочки не самых слабых государств. Скромненько так правда? Нам было смешно и весело. И знаете по дороге поняли что компания наша это надолго. А ещё у меня наконец то появилось первых шесть имен в списке друзей. С почином так сказать.
В Васюки я зашел в своем облике и даже под своим именем. Только расу поменял на человека и класс на мага целителя. Это для того чтобы меньше внимания привлекать. Все таки целительство однозначно к светлой магии относиться. Вначале мы зашли в таверну где я быстренько выпил три стакана гномьей водки сразу получив дебаф «сильное опьянение». Переборщили немножко. Я в этом состоянии на ногах стоял с трудом. Кое как с помощью Браколязга дошел до храма богини земли, Геи. Там мне надо было получить ещё один дебаф. Да именно дебаф, на увеличение получаемого урона от магии света на 10 %. Его навешивал жрец в храме на тех кто приходил в храм в «виде непотребном, к богине уважения не высказывающем». Именно так он мне и сказал, когда его на меня вешал. Сам то дебаф проходил за три дня, но нам было важно что считался он божественным, хоть и накладывался жрецом. А ещё он имел зрительное воплощение над визиткой в виде кувшина из которого вроде как лилось вино красного цвета. Сделано как пояснил Дракоша это было для того чтобы люди к пьянству не привыкали. Так как любой кто дал бы этому жителю алкоголь, включая неписей трактирщиков, тут же получал этот дебаф на себя. С таким кувшином получить спиртное в игре становилось просто нереально. Зато и кувшин не заметить было невозможно, именно для этого все и задумывалось. Получив дополнительное «благословление» от Жреца в виде указующего и ускоряющего пинка вывалился на улицу. Где немедленно был вылечен Дестелиорой. Все таки возможность моментально протрезветь это здорово.
Шериф нас уже ждал. Даже пробухтел что то вроде, «нормальные жители да за таким подарком бегом бы бежали». Ну а что, ну не совсем нормальные. Главное задание закрыл.
— Поздравляем! Вы закончили квест «Дом вампиров». Для получения награды обратитесь в храм владыки двойственности Ометекутли.
Обязательно обратимся, зря что ли четыре часа планы строили.
В храм мы вошли всей кучей. А ничего так красиво. Вместо потолка легкая дымка сквозь которую виднеется чернота и звезды в космосе. Ну да насколько помню пантеон ацтекских богов он же пришел из космоса и спустившись на землю занялся соединением всех со всеми. Мужика с женщиной кажется объединял, тьму со светом. Хм, спорно вообще то насчет его безусловно светлой направленности. В прочем не мои проблемы.
Поджидающий нас жрец явно знал зачем мы здесь. Не спросив ничего он быстренько рассадил нас полукругом не забыв поставить всех на колени. Правильно, бог все таки. К тому же мы не ссориться пришли. Мы тоже заняли места не абы как, а строго в соответствии с заранее разработанным планом. Нашу расстановку Гур ал тука придумала. Как выяснилось в жизни она входила в группу анализа ГРУ. Причем именно в качестве штатного психолога. В этом плане я был пятым от начала. Первым был, нет не Дракоша. Броня был первым. Нам было необходимо что бы Ометекутли вначале у всех спросил кому что надо, а только потом начал желания выполнять. Желательно все скопом, так как вероятность моей засветки при варианте одиночного исполнения желаний многократно повышалось. Поэтому Дракоша стоял сразу передо мной а шестой была Гур ал тука. И свою просьбу она должна была выдать сразу же после того как я замолчу, чтобы у Ометекутли времени на раздумья поменьше было.
Ждали мы его минут десять. За это время посмотрели неплохой спектакль в исполнении жреца на тему «приди боже». Сразу видно что сценарий вызова не европейского типа. На мой взгляд больше на шаманские пляски похоже. С другой стороны а что я хотел, бог то изначально ацтекский. Ометекутли впрочем, да, впечатлял. Все как Матрена рассказала, темная кожа, огненные руки. Высокий. Хотя и не двадцать метров, но это наверно потому что потолок ниже. Голос мощный. По моему даже ультразвук присутствует. По крайней мере когда он заговорил возникло чувство страха. Терпимое конечно, но не обоснованное.
— Вы призвали меня и я пришел. Сделанное Вами велико и награды достойно, а потому просите кто что хочет, и если не будет в ваших просьбах наглости великой и разумного недостойной, то помогу я. Но выбирайте с умом, ибо если просьба ваша не понравиться мне, то прокляну я просившего навечно.
Кто бы говорил про наглость. Мелькнуло у меня в голове. Ты же тварь чуть чуть открытым текстом не заявил что тебе от нас надо. Нет ты не бог, ты шестеренка в механизме, слуга своих господ. А кстати, интересно а как тебя контролируют, что бы ты с цепи не сорвался. Идейный? Нет, навряд ли. С идейными работать можно только на коротких отрезках времени, а тебя то с длительной перспективой заряжали. Так а что там Броня просит? Блин, начало пропустил.
— прошу тебя научить меня этому редкому заклинанию контроля. Закончил Броня.
— Ну что же просьба твоя велика но не чрезмерна. Послушаем остальных, и потом примем решение.
Есть! Получилось. Он начал опрашивать всех. Заметно, что ему нужно услышать Дракошу, спешишь, сущность твоя божественная. Следующий был Дрорел. Он попросил освятить свои топоры. Интересно, что у него за топоры такие что он чуда на них не пожалел. Наверно тоже масштабирующиеся, иначе в просьбе смысла не будет. Хм. И где он их взял? Впрочем они говорили что с деньгами у них проблем не было, да и поддержка изначально была. Мог просто купить или в подарок получить.
Дестелиора попросила освятить ей руки, дабы могла она душу ушедшую в тело вернуть. Это уже было на грани фола. Навык то такой в игре имелся, но вот владели им в основном жрецы. И позволял этот навык вернуть к жизни умершего. Причем не на месте возрождения, а там где он умер и сразу после смерти. Владей она этим в пещере не пришлось бы всем ждать пока бой с вампирами закончиться, одного, двух она бы сразу подняла. А это уже ого го какая помощь! В общем навык назывался «божественное воскрешение» и у жрецов был довольно распространен. А вот у целителей это была редкость. Такая редкость, что владели им единицы.
Пока все шло нормально. Просьба Дрорела вообще не вызвала каких либо эмоций бога, на Дестелиоре он споткнулся посмотрел на неё внимательно, но видно решил согласиться. Тем более что следующий был Дракоша.
— Боже, усмехнувшись и нагло глядя в глаза бога сказал бывший админ. Я перевертыш, и вторая моя сущность это дракон. Но я так устал привлекать к себе внимание, так устал от струн силы что хотел бы изменить вторую сущность. Прошу, ехидно тоном добавил Дракоша, сделай меня человеком и айранитом.
Вот это номер. Про Айранитов я даже не подумал. Кстати близкая к нам, ангелам раса. Тоже летать умеют. Только магия узкоспециализированная если память не изменяет воздушная плюс телекинез. Но богам да, никакой опасности, хотя очень грозные противники. Так что неплохой выбор. Вон даже божок впечатлился. Кстати, а что это он как про струны силы услышал поморщился? Надо будет потом у Дракоши спросить.
— Твоя просьба очень велика. И любую другую сущность я бы наказал но, но вот не люблю я драконов. Так что так и быть, быть тебе айранитом! Все таки на одного в вашем Драконьем племени меньше будет!
Хм, признаюсь удивлен. Сарказма в божественном голосе было не меньше чем у Дракоши. Чувствуется что это человек и что этот человек к Дракоше совсем без уважения. Так, моя очередь, Дракоша отвлек внимание мне надо серой мышкой проскочить.
— Двуединый, прошу тебя прости меня за наглость по недомыслию допущенную, сними проклятье божественное. Сделай милость. Одновременно с этой фразой машу рукой, привлекая внимание к кувшину алкоголика у меня над головой. Эту фразу и движение я полчаса по настоянию Дракоши репетировал, когда мы в Васюки шли. А все в это время надо мной хохотали между прочим!
И не давая богу опомниться в разговор вступает Гур ал Тука. Недовольно зыркнув на меня взглядом, в котором за километр читалось что то вроде «дурак и просьбы дурацкие» Тука встает с колен и начиная раздеваться обращается к богу!
— Ометекутли, великий, моя просьба может покажеться смешной но поверьте, для меня это очень, очень важно. Моя раса изначально невысока, и некрасива, и как я ни стараюсь но не могу стать привлекательнее даже человеческих женщин! А она, она — эльфийка! Обличающий пальчик кобольдта указывает на Дестелиору.
Ух, ну Тука. Все занавес, даже я забыл о своей просьбе! Это вот эта то куколка не красивая! Кто обидел щас порву! По моему в трансе все. Больше всех Дестелиора. Между тем Тука продолжает спектакль, причем из одежды к этому моменту на ней остались одни весьма эротичные, красные трусики. А кстати а что мои детские трусы тоже поменять можно? Даже не думал, возрождаюсь вечно в белых памперсах.
— Ну пожалуйста, чуть не плачет Гур ал тука, ну видите же как этим можно целоваться! А это тело? Разве может оно понравиться настоящему мужчине! Мелкое, чешуя вместо кожи!
Обличающий палец становиться указательным и упирается в челюсти крокодила. На мой взгляд, очень даже аккуратненькие, я бы попробовал. Если бы меня Дрорел не убил, боюсь у него сейчас слюни побегут. У меня кстати тоже бегут, после челюсти руки этой бестии прошлись вдоль бюста и бедер привлекая внимание к этому «неудачному» телу.
— Пусть я останусь кобольдтом но можно меня сделать такой! Очень сексуальный наклон, спина параллельно полу, хвост слегка опущен и подрагивает, ножки прямые. Да что она зараза, специально тренировалось что ли! Руками ищет что то спрятанное в сумке, которая сейчас лежит на полу. Ага, нашла. Скромненько так потупила глазки и протягивает лист бумаги, этому, как там его, а Ометекутли.
Ох уж эти женщины. У меня даже имя божье из головы выскочило. Но ведь сработало! Да ещё как! Ометекутли явно на автомате забирает у неё листок и с видимым усилием оторвав взгляд от Туки смотрит в него. Потом хмыкает, усмехается и одобрительно кивает головой. Интересно что она там ему протянула.
— Сложный выбор, большая просьба. Однако моя женская половина понимает тебя. Что же пусть будет по твоему.
Остался один Браколязг. То же ведь не оплошал, как и Дестелтора он попросил навык. Навек назывался «трансформация предметов» и позволял при определенных условиях трансформировать одни вещи в другие. Причем в процессе трансформации уровень полученного предмета зависел от мастерства трансформирующего. И что самое главное этот навык считался божественным и получить его иначе как в дар от бога было просто невозможно. Поэтому и число ремесленников владеющих этим навыком в мире было крайне невелико, не знаю сколько точно, но все эти мастера сильно не бедствовали. Кланы ради них пару раз даже войны устраивали. А что вы хотели, мастер трансформации может из пары тройки обычных мечей даже уникум сделать! А это уже другой уровень бойца, и десяток воинов в уникальных комплектах стоит сотни в отличных. К тому же по слухам, удалось пару раз получить предметы уровня «божественные». Хотя с последними и спорно. Спорно в том что удалось, подтверждать никто как то не спешил, и в том что божественное безусловно лучше. Некоторые уники, как в гайдах описывалось имели не худшие показатели. Что то я отвлекся.
Между тем Ометекутли, явно не совсем отошедший от цирка устроенного Тукой, просто кивнул головой соглашаясь с просьбой Браколязга. После чего обратился ко всем сразу, правда смотрел он при этом на Гур ал туку, лишь изредка переводя взгляд на Дракошу.
— Герои! Я услышал ваши просьбы и не нашел в них ничего не возможного, хотя и скромными их не назовешь. Но пусть будет по вашему и свершиться чудо божественное, и исполняться пожелания ваши!
Ометекутли прикрыл глаза и из направленных в нас ладоней божьей сущности начал излучаться яркий белый свет. Эффект был красивым, свет не распространился мгновенно, он был словно туман, медленно, волной наползающий на поле. Когда волна дошла до меня до меня я почувствовал легкость во всем теле и сильнейшее желание уснуть. Все проблемы словно отдалились и стали неважными и легко решаемыми.
Вот только с какого то момента в церемонии произошел сбой. Ослепительно белый свет неожиданно стал гаснуть и в его структуре появились облака с несколько более темной структурой. Свет обволакивал такие области, стремился их разрушить и уничтожить но они возникали снова и снова. Глаза бога приоткрылись, он явно концентрировался, источаемый из ладоней свет полился в два раза быстрее, одновременно став гораздо плотнее. Присутствующий в храме жрец, снова начал свои шаманские пляски, вознося благодарение своему богу. Лицо Ометекутли стало напоминать маску, плотно сжатые зубы, напряженные мышцы говорили о том что ему приходиться нелегко.
Надо отдать ему должное, он справился. В такой то момент, все темные вкрапления рассосались оставив только белый ласковый свет. Лицо бога разгладилось на нем проявилось выражение, смертельно уставшего но хорошо выполнившего и гордого свой работой человека. Свет, угас. Опустив руки Ометекутли пошатнулся.
— Ваши просьбы выполнены. И должен сказать это оказалось неожиданно сложно. Вы получили что просили, прощайте.
С этими слова Ометекутли подернулся легкой дымкой и растворился в воздухе.

Глава 20

— Ты какой — то бледный, что случилось? — Да понимаешь, жене уже неделю снится, что она встречается со Сталиным. Вчера наорал на нее, сказал, чтобы она прекратила эти встречи. — Ну? — Мне сегодня ночью приснился Берия и намекнул, чтобы я не лез в это дело.

Мы сидели на поляне и пили вино с яблоками. Вино принес Браколязг а яблоки я, взяв их у Матрены.
После выхода из храма Ометекутли все чувствовали себя морально уставшими. Знаете как бывает, стремишься к чему либо, рвешься вкладываешь в это всю свою душу, и вот победа! Вроде бы достиг, а что дальше? А дальше пусто, ни планов не дел. Бежать опять же никуда не надо. Вот и теряешься. Это потом проходит, появляются новые цели, новые проблемы снова заставят тебя шевелиться, но это все потом. Так что после храма мы договорились встретиться с утра на этой полянке, и разошлись кто куда. Я пошел к Матрене и завалившись на свою кровать начал лениво ковыряться в сообщениях полученных после получения божественной плюшки.
— Поздравляем! Бог Ометекутли совершил чудо!
— С Вас снято божественное проклятие «Пьяница»
— С Вас снято божественное расовое проклятие серых ангелов
Ваше отношение к магии света всех проявлений — нейтральное.
Поздравляем! В связи с получением Вами божественного чуда и снятия родового проклятия ваши отношения с жителями локации улучшились на 2 единицы всего 10 из 10. /абсолютное доверие/. Поздравляем! Жители Новых Васюков относятся к Вам с Абсолютным доверием. Они безгранично верят Вам и будут сами обращаться к Вам за советом! Вы можете получить 30 % скидку на товары и услуги в данной локации. Вы можете получать вещи в долг, под своё обещание рассчитаться в течении оговоренного времени.
Поздравляем! Нейтральные фракции улучшили отношение к Вам +10 всего +12 (мы знакомы?)
Поздравляем! В связи с проявлением к вам божьей милости и снятием расового проклятья Светлые фракции улучшили отношение к Вам до нейтрального. (мы с вами не знакомы). Вы получаете возможность находиться на территориях подвластных светлым фракциям. Стражи не будут атаковать Вас!
Поздравляем! При снятии проклятий вы проявили ум и смекалку. Смекалка +2 всего 17 Интеллект +2 всего 68. /манна 680/
Поздравляем! Со снятием проклятья, отторжение обществом Вас значительно уменьшилось! Вам удалось достичь абсолютного доверия в одной локации! Не обманите его! Харизма +5 всего 20
Поздравляем! Вы умело воспользовались возможностью снять казалось бы вечное расовое проклятие. И у Вас все получилось! Удача +2 всего 45
Поздравляем! Вам удалось обернуть жизненные обстоятельства в свою пользу. Навык «умение выжить» + 10 всего 64 из 100
Вот так, вроде и много дали, а если подумать, то куча сил и энергии потрачено на то чтобы получить нейтралитет со светом. Которым любой представитель нейтральной расы обладает изначально. Это знаете награда такая есть, снятие ранее наложенного взыскания. Вот никогда её не понимал, вроде и похвалили, но как то по ублюдски с намеком, мол ты хороший, но мы все помним! Да и у тебя от такой похвалы ни в душе ни в кармане не прибавилось. Эх жизнь моя жестянка. Вот ещё две непонятки нарисовались. Первая, а почему школу боя я создал, а навык холодного оружия не поднялся. Казалось бы должен. Или это потому что я в нем ещё не очень большой специалист? Не знаю. Второе, как то я упустил про «умение выжить». Вот что оно мне дает? Тоже самое холодное оружие, с ростом навыка увеличивает вероятность его успешного применения. То есть сейчас из ста атак, у меня семьдесят четыре достигнут цели. А умение выжить? Понимать в том смысле что я выживу в 64 сложных ситуациях из ста? Или вероятность выжить в каждой конкретной ситуации 64 %? Это знаете ли несколько разные вещи. Правильно меня Дракоша нубом обзывает. Придется опять у него консультироваться.
А кстати, а где там мои сапоги! Я же пару собрал! Подскочив как ужаленный я бросился в угол где лежал мой скарб который не влез в мою поклажу и оставался у Матрены. Вот он родимый!
Скидываю ботфоры купленные у Урика и надеваю оба сапога. Примерно через секунду, сапоги, сапоги превращаются, нет не в шорты как у Миронова, а в копию только что сброшенных ботфор! Интересно эффект выполнен, так а что в описании?
— Сапоги из уникального комплекта «Еретик»
Описание: прочность 30/100, Изготовлены из кожи хамелеона, крайне редко встречающегося только на горе богов. При условии проведения персональной привязки нельзя потерять, продать, подарить. Не могут быть украдены. Внимание: После привязки они только Ваши! Если кто то уже осуществил привязку любой вещи, Вы никогда не сможете собрать полный комплект!
Свойства: снижает на 10 % физический урон, блокируют 5 % атаки магией тьмы, блокируют 5 % атаки магией света. Увеличивают скорость перемещения пешком на 25 %. Обладают свойством мимикрии подстраиваясь под цвет и форму хозяина.
Предупреждение: Посетите кожевенника для ремонта, запас прочности низок! При расходе прочности ниже 10 единиц сапоги вызывают дискомфорт владельца. Ниже пяти причиняют боль усиливающеюся с каждым снижаемым процентом!
Ограничения: Без пары бесполезны. Только для рас владеющих навыками мимикрии или оборотней.
Состав комплекта: шлем, шарф, кольчужная рубаха, плащ, перчатки /без пары бесполезны/, штаны, сапоги /без пары бесполезны/.
Свойства полного комплекта: снижает на 50 % физический урон, блокируют 50 % атаки магией тьмы, блокируют 50 % атаки магией света, увеличивают скорость перемещения пешком на 25 %, обладают свойством мимикрии подстраиваясь под цвет и форму хозяина.
Осуществить привязку Да/Нет
Вот это сюрприз! А в первоначальном описании ничего про привязку не было. Правильно, не один же ботинок привязывать. И на себя я его не одевал. Дело усложняется. Хотя, плевать. Даже если все не смогу собрать они и по частям много дают. Даже от одних сапог 5 % игнор магии тьмы и света. Так что да, привязать.
Сапоги на секунду ещё туже обтянули ноги, я ощутил легкое покалывание, и все кончилось.
— Вы владелец уникальных сапог из комплекта «Еретик». Привязка произведена!
Вот так буднично и незаметно и умерло сообщество «людей сапога». Подумал я делая скан своих ног в сапогах по моей мысленной команде вернувших изначальную черно — белую расцветку. Скан естественно выложил в форуме, вместо комментариев добавив смайлик с показывающим язык колобком и восклицательным знаком в конце. Эх где ты моё детство! С этой мыслью я и завалился спать. Нет, сапоги снял, не подумайте!
А ночью взял из корзины в сенях яблок и пошел на поляну. Где мы все и собрались. Разговор начал Броня.
— Ну что все уходим или Джокер остаешься? Спросил он взглянув на меня.
— Куда уходим? Как то сразу не сообразил я.
— Джокер не тупи а. Посмотри мы все кроме тебя двадцатый уровень взяли, он предельный в этой локации. И наверняка все получили напоминалку что должны в течении этого дня покинуть песочницу. Правильно говорю? Все кроме меня кивнули.
— Броня, не спеши. Это Дракоша вклинился. Послушайте вначале что я тут надумал, а потом уже решайте. В общем как я понимаю на данный момент мы имеем. Первое, все наши приказы оставшиеся из прошлой жизни мы выполнили и в данный момент никому ничего недолжны. И это радует. Предлагаю за это выпить и считать что сегодня у нас один общий день рождения на всех. Все снова кивнули чокнулись стаканами с вином и Дракоша продолжил. Во вторых, никто из присутствующих как я думаю не в восторге от мысли о внешнем управлении этим миром и внесением в него разборок реала. От кого бы они не исходили. Снова кивок и легкий перезвон стаканов. И в третьих, на данный момент какая либо цель существования ни у кого не определена. На этот раз никто не кивал, и так было понятно. Так что продолжал Дракоша, почему бы нам не попробовать сыграть свою игру. Не зависимую от той политики которую нам с реала навязать пытаются. Причем заметьте стартовые позиции у нас очень даже не плохие. Я так понимаю банковские карты у всех, кроме Джокера имеются? Ну так я и думал. И на картах остались не слабые такие деньги. То есть финансово мы по моим прикидкам на ближайшие полгода обеспечены, даже при условии повышенных трат. Дальше, мы имеем сыгранную команду, составленную из высококлассных специалистов с подобранным нейтральным составом и ювелирно выверенными и просчитанными навыками и умениями. Должен Вам сказать собрать такую команду в этом мире очень сложно. Если вообще возможно. Из команды выпадает только Джокер, он самостоятельно развивался. Выпадает но нисколько не ослабляет, в силу специфичности его персонажа. Далее, при отправке нас сюда, большие дяди с привлечением не менее больших мощностей просчитали пути развития моего персонажа. И помня их советы должен признать что смена объекта с меня на Джокера эти планы корректирует не радикально. То есть общей схемой вполне себе можно воспользоваться. Итог, цель есть, исполнители есть, пути достижения известны и финансово обеспечены. И первым пунктом у нас стоит создание клана. Ваше мнение господа и дамы?
— Дракоша, неожиданно начал Браколязг крайне редко принимавший участие в таких обсуждениях. Вот только поймите меня правильно, я же Россию люблю. И присягу мы все давали. А ты тут предлагаешь вроде как против неё сыграть?
— Знаешь, как ни странно раньше Дракоши ответила Дестелиора, я думаю что ты не прав. Какое мы задание получили перед уходом? Правильно, коротко так сделать все возможное и невозможное что бы Дракоша вышел на божественный уровень. И мы делали. И дело даже не в том, что нас слили в самом начале, а в том что мы точно были не единственной заряженной группой. Я так думаю этот момент в доказательствах для вас не нуждается? И хорошо. Так что я думаю рано или поздно какая то из этих групп в каком нибудь мире но задачу выполнит. Мало того, думаю максимум через год эту ситуацию просчитают и китайцы с индусами. Которых к слову куда больше нас. И получим мы войны богов во всех мирах, так как мировой ВВП даже если взять официальную статистику на 27 % уже в альтернативном виде. И чем это кончиться, я даже представить пытаться не буду, слишком много вариантов развития получим. Но вот тебе один из вариантов, вышли ставленники какой либо страны на уровень богов, и бог сними. Взять этот мир и отключить целиком. Предварительно конечно выведя из него свои активы. Таким образом твой оппонент в жопе, а ты на белом коне и с подготовленной программой действий. Или как в Либерии, всех в альтернативный мир а себе территорию, свободную заметь от местного населения что автоматически решает проблему всяких выплат и содержания этого самого населения, но оставляет в целости и сохранности все материальное этим самым населением произведенное. И как только первый такой хитрозадый провернет первую же операцию все остальные будут вынуждены делать тоже самое. Что впрочем и подтверждает сам факт получения нами задания по созданию божественной сущности. Так что для меня остался последний вопрос, Дракоша, а как тебя контролировать собирались?
— Вот теперь я понимаю за что тебя резидентом в ЕС поставили. Хмыкнул Дракоша. Да просто собирались, раса моя получена не совсем честно, и лишить меня ипостаси Дракона можно было куда как проще. Достаточно мой админовский допуск заблокировать и система сама Дракона выключит. Остался бы просто человеком что автоматически перестало бы делать меня драконом. Зато теперь все пучком, раса законная из списка, получена официально, я без контролен. Могу смело всех послать и жить дальше.
— Если конечно так посмотреть, задумчиво протянул Браколязг, явно пропустивший тираду Дракоши. То я с вами. Да точно с вами. У меня и дети и внуки есть, и хотелось бы их дождаться в этом мире. Да и вариант Либерии мне не нравиться. Согласен, нужна ещё одна сила, независимая от команд извне. Вот только Дракоша, а что Искины они же вроде как сами по себе, не корректируются?
— А с Искинами не понятно получается. Ответил Дракоша. Ясность есть только с богом отцом, он в закрытой локации заперт, вырваться не может. А с остальными свергнутыми богами не пойми что. Сварожичь тот же самый вроде как убит, и силу его Ометекутли прибрал. Но расход энергии его искин выдает. Работает он. Только что делает непонятно. И остальные из свергнутых примерно та же картина.
— Он живой. Это уже я добавил. Его неписи выходили. Говорят по свету странствовать ушел.
— Вот как. Задумался Дракоша. Это интересная информация. Но не срочная. Итак, слушайте дальше. Первое что мы должны сделать это клан. Но без Джокера. Его светить не будем. Контакты есть и ладно. Джокер, твоя задача продолжать прокачивать своего перса. Ну а мы будем приходить тебе на помощь по необходимости. И продолжаться так будет до того момента пока мы не сможем гарантировать тебе безопасность. А может и дальше время покажет. Но одно ты помни, финансовая поддержка тебе обеспеченна. И ускоренная прокачка тоже. Опять же и тем и тем лучше не злоупотреблять, это может привлечь внимание. Согласен?
— В целом да. Хотя жалко, одному играть сложно. Эх только обрадовался что в компании буду, и такой облом.
— Да не бойсь, тебе только свистнуть и мы все рядом. С кланом ясно, будем уходить из Васюков зайдем к шерифу, зарегистрируемся. В песочнице это значительно дешевле. Дальше. Джокер, по вопросу твоего ухода. Вот тебе как раз уходить не надо. У тебя и уровень остаться позволит, и от нас немного в глазах других отколешься. Так что продолжай жить в Васюках. Добирай уровнь, ну а мы к тому времени посмотрим что там к чему и тебе посоветуем куда пойти. Да, Броня, не смотри удивленно, посоветуем а не прикажем. Вообще всех касается, до звезды что там у нас в визитках и уставе клановом записано будет но наш лидер, пускай и тайный это Джокер. И мы ему можем только советовать, а не приказывать. Так что привыкайте.
— А что так? Удивленно спросила Гур ал тука. Кстати интересно а что она в каком то балахоне с капюшоном пришла? Точно, я же даже не видел что там Ометекутли ей дал. Эй, Гульчатай, открой личико!
— Тука, это сейчас Джокер вроде как слабый. И то спорно. Он хоть и ниже нас по уровню но сдается мне один на один любого из нас уделает, уж сильно его раса мощная. Да и возможности какие то мутные. Ну а через годик другой поверь тебе такой вопрос даже в голову не придет. Его перс сложен в плане тайной прокачки, как на свет выйдет все измениться. И хватит вопросов не по делу, мы свои дела обсудить успеем, Джокер давай есть тебе что сказать? Пока не ушли.
— Сказать, что же могу сказать что сильно вам благодарен, и за доверие и за помощь. Но благодарности предпочитаю делами показывать, а не трепом. Дракоша, можно я лучше тебя поспрашаю? Вот например, скажи мне а что это Ометекутли так странно на упоминание струн прореагировал? И ещё, у тебя нет ну не знаю что нибудь вроде таблицы или списка какой из цветов струны какой магии соответствует?
— Ты что видишь ВСЕ струны! Вид у Дракоши был обалдевший. И они что ЦВЕТНЫЕ?!
— Ну да, а чего удивительного. Ты же тоже Драконом был, а они их видеть должны.
— Блииин, это же такая информация за которую мне бы раньше героя дали! Или пристрелили. Джокер, про цвета ничего не скажу, сам первый раз от тебя услышал. Что касается струн. У Драконов это реализовано следующим образом. Они есть с рождения. И чем их больше тем сильнее дракон. Насколько я знаю самый сильный имел сразу шесть струн. Я же питался только от двух. И видим мы их просто в виде серой нитки которая из нас выходит. Или входит. Причем метров через двадцать эта нитка медленно так исчезает. Собственно самый простой способ убить дракона это перерезать питающие нити. Без них они долго не живут.
— Прости прерву, а что нельзя что ли к другой подключиться, по быстрому?
— К другой? Подключиться? Непонимающе уставился на меня Дракоша.
— Ну да, их же много. Выбирай подходящую и подсоединяйся. В чем проблема.
— Джокер, ты меня пугаешь. Хмыкнул Дракоша. Ты хочешь сказать что нитей много и ты можешь по СВОЕМУ желанию к ним подключаться?
— Да. А что такого?
— Да ничего! Заорал Дракоша, ты вообще в курсе что об этом даже админы не знают! Мы вообще до сих пор толком не знаем что это такое и откуда в мире взялось. Их никто не прописывал, не создавал. И чуть успокоившись добавил. — Предполагается что это энергетические каналы которые почему то приняли зрительное воплощение. Проблема в том что струны есть во всех мирах. И в людях, и даже в апокалипсисе. Только их очень редко кто видит. Я вот сколько лет за Дракона играл а свободную струну только один раз видел.
— Ну посмотри вокруг, не смог я удержаться и сконцентрировав зрение разглядел три струны. Вот через правое плечо у Брони красненькая струнка проходит. Не большая но есть. А вообще тут целых три.
— Прибить его что ли. Из зависти. Задумчиво протянул Дракоша. Знаешь Джокер, сдается мне что о струнах ты куда больше моего знаешь. Ладно, отвечаю на твой вопрос. Ометекутли поморщился при упоминании струн именно потому что говорить о них не принято. А не принято потому что никто ничего толком в них не понимает. Хотя может я и ошибаюсь, может боги лучше драконов разбираются. Но точно скажу, эта информация в свободный доступ не выдается. И упоминания о струнах где бы то ни было тщательно защищаются. Хоть Россией хоть любой другой страной. Каждый в своем котле вариться и сведеньями делиться не спешит. Так что мой тебе совет, никому больше о своих «видениях» не рассказывай. Спокойней жить будет.
— Дело ясное что дело темное. Хорошо проехали. А что дает навык «умение выжить» не подскажешь? А то что то он у меня качается как то непонятно?
— С этим проще. С вероятностью равной уровню навыка тебе будет возможность выкрутиться из создавшийся ситуации. Правда не факт что ты ей воспользуешься. Можешь и просто не заметить. Но навык классный. Для прокачки в сложных ситуациях — оглянись и подумай. Возможно увидишь возможность иного решения проблемы. Но тут опять не прямая зависимость, сильно на удачу завязана. Чем удача больше тем и альтернативный вариант вкуснее. У тебя к слову сколько?
— Сейчас 45 стало. Вроде неплохо.
— Неплохо! Да ты, ты читер гребаный! Нет мужики, я ему точно завидую. Из нас больше всех у Дестелиоры, и то только 16. Нет, это надо же сорок пять! И где столько набрал то.
— Все, Дракоша, понял это много. И где было там больше нет, я все подчистую вымел.
— Мужики, может хватить трепаться, вино греется. Встрял в разговор Дрорел. К тому же я сейчас просто помру. От любопытства. Вы хоть скажите кто что в храме выклянчил. Тука вон в парандже сидит и не колется. Стриптизерша.
— Ничего ты морда твоя клыкастая в красоте не понимаешь! Засмеялась Гур ал тука. Я значит сюрприз готовила, похвастаться хотела, так что бы эффектно, а ты лезешь не в подходящий момент. Черт с Вами смотрите!
Тука явно подросла. Теперь ростом она была повыше полутора метров. И это было её главное отличие. Потому что анимешный вид она сохранила. Второе отличие от изначального вида было в том что вместо пусть и весьма симпатичной но крокодильей челюсти у неё образовался нормальный рот, с красивыми губами и человеческими зубами. А как их не увидеть! Улыбка закачаешься! Хвост кстати стал длиннее и заканчивался небольшим сердечком. И ещё у неё появились волосы. Радикально черного цвета и очень густые.
— Вот гордо сказала Гур ал тука. И как я вам?
— Ой, Тука ты молодец! Воскликнула Дестелиора. Честно, честно! Я даже тебе завидую, и немножко ревную! Ко всем сразу!
— Мда, обалденно протянул Дракоша. Что то я не понял, тебе что тоже расу поменяли? Как то от коболдта у тебя маловато осталось?
— Нет, засмеялась Гур ал тука. Смех, как колокольчики прозвенели. Только описание изменилось. Теперь добавилось что мой дед согрешил с сукубой, от неё родился мой отец, ну а я пошла в свою бабку. Типа это семейная тайна, и бабкины гены раскрылись только в совершеннолетие. Так что раса у меня прежняя, коболдт. А ещё от бабки мне навык добавили, вот этот!
Как я не бросился её насиловать, сам не отвечу. Наверно потому что запутался в перевези когда её снимать пытался. Впрочем точно не скажу, мозги поплыли. В себя меня привел голос в моей голове.
— Предупреждение! Житель Гур ал тука атаковала вас ментальным воздействием «Желание секса»! Ваши возможности не позволяют снизить степень воздействия. Степень воздействия снижена на пять процентов предметами из комплекта «Еретик»
Эх, одно радует, не один я попался. Дрорел с Браколязгом уже были на ногах, и даже Дестелиора как то не уверенно но начали приподниматься.
— Тука, выключи немедленно! Заорал Дракоша.
Фууух, полегчало. Тука, идиотка! Теперь уже заорал я. У меня же к темной магии восприимчивость повышенная! Я же тебя чуть насиловать не начал! Хоть предупредить могла бы!
— Да подруга, опускаясь назад на землю добавила Дестелиора. Похоже в обмен на красоту у тебя мозги забрали. Хотя завидовать я меньше не стала. Надо будет поискать, может у эльфов тоже что то подобное найдется. Но эффект мощный, вроде я совсем не из розовых, и то в голову черт знает что лезло!
— Ребята, простите а. Виновато глядя на нас сказала Тука. Не знаю что на меня нашло. У меня как внешность поменялась я сама не своя. Нет, честно знаете как угнетало что я кобольдт. И что мне вечно им оставаться придется. Я и в реале, была далеко не красавица, всю жизнь мечтала что уйду на пенсию стану эльфийкой. Знали бы вы, сколько раз я себя будущую рисовала! И как мне надоели взгляды красоток разных. Стоит дура, дурой мозгов нет, в жизни только ноги раздвигать научилась, а тут смотрит сочувственно, но с превосходством. Ой, Ирочка, я знаю одну диету она тебе обязательно поможет, ой Ирочка у меня есть один знакомый хирург он просто чудесник, у него все так здорово получается! Явно передразнивая кого то прогундосила Тука.
— Все, все Тука проехали. Это уже Броня ввязался. Кстати он был единственный кто не отреагировал на выступление Туки. На будущее поаккуратней с этим. Дар конечно очень мощный, я заблокировал с трудом, но и очень опасный. Реально можешь на неприятности нарваться.
— Простите ещё раз ребята. Больше не буду. И про изнасилование не волнуйтесь, сила воздействия вообще то регулируется, это я от счастья её на максимум выдала, хотела похвастаться.
— Да уж похвасталась так похвасталась! Засмеялся Дрорел, мои секиры так эффектно не выступят. Всего то урон в двести жизни за удар и пятьдесят от яда в секунду. Зато они божественные. И ко мне привязаны!
— А я заклинание получил. Редкое. Теперь могу или одного разумного контролировать в течении 10 секунд, или десять разумных по одной секунде. Похвастался Броня. Хотите покажу?
— Ну уж нафиг, проворчала Дестелиора. Мне Туки хватило. Не хватало ещё что бы я под твою дудку здесь отплясывать начала.
— Мощно. Продолжил Дракоша. Известное заклинание, божественное. Его чуть было читом не признали, все таки возможность контролить боссов локации много стоит. Тоже только в награду от богов получить можно. Но потом немного подумали, заклинание подкорректировали и оставили. Ты имей в виду что владеющих им в этом мире не больше пары сотен. Так что особо его нигде не свети, а то слишком вкусной плюшкой для рейд лидеров станешь. И не забывай что каждые пять уровней выше у противника забирают одну секунду.
— Да помню я. Собственно с остальными понятно. Без сюрпризов. Знаете, сейчас как Дракоша про рейды упомянул подумалось что рейд группа у нас просто на загляденье получилось. Эх, повоюем! Давайте деньги делить. Моё предложение, Всем кроме Джокера по десять золотых на карманные расходы, Джокеру пятьдесят. Он пока один остается так что расходов больше нашего будет. Сейчас идем регистрируем клан и открываем ему счет в банке. И один общий клановый. Всем на счета ещё по пятьдесят положим и двести Джокеру. Что бы на первых порах в деньгах не нуждался. Остальную сумму на общий счет. Согласны?
— Я нет. Это уже я сказал. На мой взгляд делить мы должны всем поровну. Если я больше получу то кто нибудь может и внимание обратить. Так что давайте мне пятьдесят и сто пятьдесят на счет. Ну вроде как моя доля. А свою делите как предложил.
— Согласен. Немного подумав ответил Броня. Немного паранойей отдает, но здоровая паранойя продлевает жизнь. Пусть будет так. И не забывай, если что обращайся, ещё подкинем.
Остальные тоже согласились. Так что с учетом того что вино кончилось мы пошли в Васюки.
Пока остальные ходили к шерифу и регистрировали клан я стоял на улице. Впрочем регистрация много времени не заняла, минут тридцать из которых двадцать как потом сказал Браколязг ушло на выдумывание названия. Стоимость регистрации составила целых триста золотых что для песочницы было запредельной суммой. Даже страшно представить сколько это стоит в остальном мире. А назвались мы просто. Все подумали и решили что раз клан смешанный получился, с представителями и темных и светлых рас то и будем мы «Серые». Мне понравилось, догадайтесь почему? Правильно.
Ещё через час я получил свою первую в этом мире банковскую карту, на которой было целых сто девяносто золотых. Её обслуживание кстати стоило целый золотой в месяц, но такие траты я уже мог себе позволить. Карта была выполнена из меди, и в отличии от реальных обслуживалась только в банках. В смысле придти снять деньжат или добавить. Но меня это вполне устраивало. Трат я пока не предвидел, поэтому и оставил в кармане только десяток золотых. Зато карту нельзя было украсть и потерять. Что гарантировало сохранность сбережений.
А потом они ушли. Мы попрощались на дороге так как компания решила идти пешком. Ближайший город, Тирас, был нейтральным и средним по численности населения. Всего каких то двести тысяч, что сочли оптимальным для молодого развивающегося клана. Даже грустно на душе, опять один остался. Снова надо визитку менять.

Глава 21

Изобрели наши машину времени и думают, куда бы полететь. Один говорит, поехали мол Пушкина спасать. Пролетели они значит на 200 лет назад, приходят к Александру Сергеевичу и говорят:
— Саш, не ходи на дуэль с Дантесом, он ведь хорошо стреляет, а ты обязательно промахнешься, убьет он тебя, понял?
Пушкин: — Мужики, а что тогда делать, как быть?
— Ну как, ты же русский мужик, а русские всегда дрались на кулаках, кулачный бой — это по русски, понял?
— Да!
Хоронили Пушкина в закрытом гробу.

После ухода друзей решил полетать. Просто так, без всякой цели. Кто с парашютом прыгал, или на дельтаплане тот меня поймет. Хрустальная чистота воздуха, абсолютная тишина и свободное парение. Да парить стало получаться. Я уже чувствовал восходящие потоки воздуха, и хотя мой крылья в отличии от тех же айранитов относились к магическим но ощущение их наполняемости воздухом присутствовало. Летал я часа три, к слову за все время кроме меня в воздухе видел лишь троих. Все таки мало летающих рас. Даже не знаю, почему их слабо выбирают. Хотя я тоже в эльфы планировал. Сейчас предложи не пойду. И возможность летать в этом выборе не на последнем месте стоит. Вспомнилось, что в пилоты не хотел. Зря наверно. С другой стороны мне вон ковать понравилось. А это вообще к развитию ремесел относиться.
Вот так я и релаксировал, в полете, думая обо всем сразу и ни о чем конкретно. И продолжалось это до того момента пока я не решил пролететь над Васюками. А в них на центральной площади было столпотворение. Интересно, а что это народ кучкуется на ночь глядя.
Пока сел, пока визитку левую себе выбрал, прошло минут десять. Все это время гул голосов на площади усиливался и кажется там дело к драке шло. Хотя какая драка, в городе же только дуэли разрешены? Или нет? А неважно.
Дело действительно шло к драке. Толпа в полсотни человек шевелилась посреди площади, люди активно друг на друга орали и понять в этом бедламе в чем дело и кто за что агитирует было просто нереально. Протолкавшись через толпу в центре обнаружил знакомого мне лучника, важно вышагивающего вокруг десятка надгробных досок, которыми обозначается место смерти жителя. Данный представитель хомо сапиенс что то пытался кричать, делал важное и серьезное лицо и потрясал луком над головой. Вы всяких там пропагандистов на уличных демонстрациях видели? Вот и хорошо. Выражение лица и стиль поведения один в один. Крик, писк и крутизна высотой в Останкинскую башню. Почему знакомый? Так этот тот же самый лучник он же сказочник по имени Пирелий. Только прокаченный уже до девятнадцатого уровня и в отличном для нубовской локации шмоте. Решил все таки послушать что он там вещает.
— и будет мне тут каждый сопляк указывать. Он что, решил что на десятом уровне сильно крут! Я, Пирелий за базар отвечаю, сказал что буду мочить пока не извиниться, значит буду! И нехрен мне тут втирать что я сильнее прокачен, это неважно! Отморозок вон выше меня по уровням был, но я его уделал, сейчас руду долбит. А тут щегол какой то мне указывать будет. Кстати кому не нравиться может меня на дуэль вызвать, присоединиться.
Не понял, он что, тут убивает кого то раз за разом? В этот момент из зрителей вырвался парнишка, воин 16 уровня. Собственно глядя на насупленные брови не надо быть гением чтобы понять что дальше будет. Ну точно, на дуэль вызвал. Так, из за чего собственно сыр бор?
Схватив за плечо ближайшего перса, и развернув его к себе передом потребовал объяснений.
— Просто все, тут нуб какой то заявил Пирелию что он мажор и индюк надутый, мол кроме бабла других достоинств нет. Тот в дыбы, дуэль ему кинул. А салага этот, и согласился. На силу видно надеялся раса у него прикольная, беорн. Заметив мой недоуменный взгляд пояснил. Это люди медведи. Но этот ещё мелкий, перекидываться не умеет. Хотя силой они славятся. Ну и ожидаемо сложился. Уже шесть раз история повторяется. А Пирелий, гад требует что бы он у него на коленях прощения просил, иначе не даст шмот забрать. Сам мол могилку обнесет. Ну и ещё трое кто за пацана заступиться пытался, тоже сложились, и Пирелий им тоже не дает шмот забрать. В общем те трое вон видишь в сторонке стоят, ждут когда все кончиться.
— Подожди, так что его толпой а, вспомнил в поселке же только дуэли разрешены. И что никто сложить не может?
— А кто? Он же девятнадцатый, в этой локе почти потолок. И шмот он себе купил самый крутой, говорят пару тысяч в него вбухал. Эх, где люди деньги берут, тут серебрушка за счастье. Правильно его пацан мажором обозвал.
Пока я расспрашивал дуэль закончилась. Ожидаемо победил Пирелий, и на одну плиту на площади стало больше. Не понимаю я таких, ну что он до пацана докопался? С него поди и взять то особо нечего.
В этот момент толпа расступилась и на площадь зашел этот парнишка. Как я понял? А что тут не понять, раса беорн, уровень 10. Маг-петовод? Не понял, а на хрена козе баян? Класс конечно мощный, но раса у тебя не самая к магии предрасположенная, да и сам вроде тоже зверь? С другой стороны, а мне то что. Ну хочется ему так. Парнишка тем временем дошел до Пирелия.
— Клянись что если я извинюсь, ты им все вернешь. Глядя в глаза Пирелия спросил. Как его там зовут, а вот Меделус.
— Ты мне что, салага ещё условия ставить будешь? Или извиняйся или проваливай. Пока я тебя ещё раз не грохнул.
Жалко парня. Видно что извиняться собрался. Причем не себя ради. Помочь что ли. Помогу. Тем более что это же господин Пирелий! Так, а как я тогда, при первой встрече выглядел, дай бог памяти. Ага, прическа, глаза, Урик и пятнадцатый уровень. Ну вроде как всего на пару уровней подрос. Личину сменил быстро, просто присев за ближайшей оградкой. Толпе не до меня, толпа определиться не может, то ли Пирелия хвалить то ли материть.
Когда я протолкался назад к центру, Пирелий требовал от Меделуса что бы тот на коленях извинялся. Попытку извиниться стоя он как я понял не засчитал. Точно сволочь.
— Не спеши, Меделус. Это я к ним обоим обратился. Мне тут вначале одну наглую морду начистить надо. Привет Пирелий, давненько не виделись.
— Аааа. Явно растерявшись протянул Пирелий, но присмотревшись ко мне повнимательней расплылся в довольной улыбке.
— Урик, сволочь. А я думал ты от страха с низкого старта рванул из локации. Мы же тебя так искали, так искали. Что же ты так растешь то медленно. Впрочем это даже к лучшему, дохнуть дольше будешь, я ведь тебя не спеша, с чувством разделаю.
— Бла, бла, бла. Трепло ты. Дуэль что ли?
Он согласился. Зря только. Уровень он конечно важный фактор, вот только про навыки забывать не стоит. А у него они не прокаченные. Я это ещё тогда, в первой дуэли понял. В этом и состоит главный минус кача паровозом. Так что когда вокруг нас выросли стены, я даже перекидываться не стал. На этот раз воспользовался метательными ножами. От первого он правда благополучно уклонился, лучник все таки, ловкость должна быть высокой, а вот второй попал. И замедления в одну десятую секунды мне почти хватало что бы на ходу достать и метнуть следующий нож. Нет, будь на его месте кто то поопытнее, ничего у меня бы не вышло. Ножи то приходилось метать с упреждением, так как «почти хватало» это все таки не значит что он не двигался. Двигался, старался бедолага. Вот только ломился как лось, прямолинейно и равномерно. Что для меня было идеальным вариантом. Приди ему в голову простая как лом мысль изменить траекторию движения и я бы промазал. Слава богу не пришла. Или времени не хватило, или извилин, не знаю и знать не хочу. Со стороны смотрелось занимательно, медленный шаг, как кисель продавливает, два быстрых. Опять медленный и по кругу. Эх, плохо быть дебилом. Так что когда я до него добрался и взялся за клинки, жизни у него осталось всего 330 единиц. И шансов у него не было. У лучника до которого боец с мечом вплотную добрался их и так не сказать что очень много, а если их мечей этих целых два. Да ещё и каждый с эффектом «ступор». В общем сложил я его влет. Он бедненький за весь бой и выстрелить то успел один раз в самом начале, и то мимо.
Поздравляем! Вы победили в дуэли. Харизма +1всего 21, Смекалка +1 всего 18, холодное оружие +1 всего 75
Теперь стою вот, смотрю на свежую плитку надгробия. С красивой надписью «Пирелий». На память что ли. Хм, обнести могилку или нет? Мне то вроде как и ни к чему, я свою амуницию менять точно не буду, но и деньги с другой стороны не лишние. Хотя…
После дуэли победитель имеет право на часть вещей проигравшего. Порядок такой в этом мире. Вот только взять эти вещи он должен сам. Так что прикоснувшись к могилке и подождав пока из неё вылезут лук и плащ взял их в руку. Думаю пригодятся. С этим подождем. Пока ждал, количество могильных плит сократилось до одной. Остальные участники действа разбирали свои могилки. Меделусу к слову, реально терять было особо нечего. Одежда новичка, плащ и посох. Стоит, на меня смотрит, с ноги на ногу переминается. Явно что то спросить хочет, но как то неуверенно. Ладно, стой созревай пока, мне сейчас больше Пирелий интересен. Что то он к слову задерживается, вроде как уже должен подойти. Не бросит, же он свою могилку.
Горбатого только могила исправит. А в этом мире и она далеко не факт. Этот скотина так и не пришел. Прислал вместо себя троих прихлебателей, которые сделали вид что они круты и меня сейчас прессовать будут. Но именно что вид сделали, подошли руками помахали, в черный список меня внесли, мочить в сортире пообещали, от дуэли дружно отказались. После чего с чувством выполненного поручения и гордо поднятыми головами удалились. Спектакль получился так себе, зрители не оценили и все поняли. Поэтому троица была освистана и затролена. Эх, Пирелий, Пирелий такое шоу мне сорвал. Я же его гада, хотел извиниться заставить, под угрозой невозвращения предметов, а он сволочь не пришел. Так что лук с плащом я отдал Меделусу. Может оно ему по классу и нафиг не надо, но хоть деньжат подымет. Все, пора уходить в бега. А то опять засветился. А я человек не публичный, мне слава вроде как без необходимости.
Пока выбирался думал что совершенно напрасно не посмотрел на имена Пиреливских прихлебателей. Его то самого я сразу в черный список занес, даже не сомневаюсь что пересекись где наши дорожки он мне самую пакостную пакость сделает. А так хоть система предупредит что он рядом. Но ведь он зараза сам не пойдет, наверняка другого отправит.
Только этой задумчивостью и могу объяснить что Меделуса я прошляпил. И когда забравшись в лес принялся в очередной раз переделывать визитку неожиданно сзади раздалось
— Серега, это ты?
Я аж подпрыгнул от неожиданности. И быстрее чем сообразил что делаю, кастанул воздушные ножи. Хм, первый раз на автомате получилось.
— Серега, стой! Развернув руки ладонями ко мне затараторило это чудо. Это я, Николай, я тебя специально искал.
— Николай? Меня все ещё слегка потряхивало от адреналина. Какой Николай? Их знаешь ли много было.
— Сергей Сергеевич, эта здоровенная морда расплылась в улыбке, да тот самый я Николай, который вашего перса рассчитать пытался! Эх, жаль закончить не дали!
— Коля? На смену злости быстро пришла легкая эйфория. Колька ты откуда здесь взялся? Ты вообще в курсе что с тобой на контакт выйти не могут? Они же там тебя похоронили. Тряся Николая за плечи говорил я. Ты почему не с кем ни связываешься? За тебя оболтуса все переживают а он тут в спячку впал, медведь недоделанный!
— Сергей Сергеич, да не тряси ты так! Я же сейчас на рерол улечу! С дебафом «до смерти затисканный»! Продолжая улыбаться пропищал Сергей.
Хм, точно хватит его трясти, что это я как пацан себя веду.
История что рассказал мне Николай воняла. Гадко и мерзко. И хуже всего что место из которого шел этот запашок ухитрилось остаться неизвестным. Пытаясь узнать что то про моего персонажа, Николай вбил в поисковик интернета следующие предложения, цвета струн, что такое струны, использование. Поисковик выдал как положено несколько миллионов вариантов но все они касались струн обычных, музыкальных. Тогда Николай зашел ни форум мира меча и магии и задал вопрос там. Первые минут десять его долбили вопросами типа «Что за струны?» и «откуда инфа?» Ни одного сообщения которое можно было бы расценивать как хоть попытку ответа он не получил. А потом стало ещё страньше. Вопрос вместе со всей последующей веткой исчез! Более того, при попытке повторного его набора, система удаляла его сразу, набрал в поисковике, нажал ввод и… снова действенно чистая строка запроса. Николай бился часа два, изо всех сил пытаясь обойти столь явную блокировку, и добился таки своего. На почту пришло сообщение от как бы представителя администрации, предлагавшее личную встречу на которой мол мы и ответим на ваши вопросы.
И Николай, решил сходить на встречу. Как он пояснил, тема его увлекла, и возможность хоть что то прояснить заткнула легкие предупреждения интуиции о неправильности происходящего.
Встреча как то сразу не задалась, пришедший мужик оказался прибалтом и на взгляд Николая больше пытался выведать нежели рассказать сам. Вначале он долго и упорно распространялся о том как он рискует встречаясь с Николаем, о том что на работе информация по струнам предназначена исключительно для узкого круга лиц из числа очень богатых и очень влиятельных и потому является государственной тайной. В общем через десять минут его монолога Николай понял что ничего нового про струны ему собственно и не сказали, зато он сам уже ответил на несколько вопросов на тему кто он есть, и где собственно проживает. После этого Николай попытался как то вернуть разговор в более конструктивное русло. Впрочем, без успешно. Мужик продолжал монолог на общие темы, периодически вплетая в него вопросы к самому Николаю. Через пол часа этой беседы Николай понял что его банально допрашивают, и ничего нового узнать не светит. И воспользовавшись тем что собеседнику пришел вызов на сотовый, после которого тот как то подрастерял интерес к дальнейшему общению, Коля сослался на дела и ушел, так ничего и не узнав.
Как он погиб Николай не помнил. Ехал себе спокойно по дороге потом боль и…. золотые слова «Добро пожаловать» на бирюзовом фоне. Впрочем, будучи по природе фанатом альтернативных миров, Николай довольно быстро разобрался в ситуации и дальнейший выбор делал уже осознанно.
— Понимаете Сергей Сергеевич, я ещё в реале понял что с вашей расой что то не так. Ну не бывает рас с такими крутыми возможностями. Ведь даже первоначальную прокачку такой уж слишком сложной не назовешь. Вот честно, вы же игрока своего уровня влет складывать должны. Если конечно не брать во внимание ваши дебафы на свет и тьму. Но они просто должны быть! Без них ваш перс просто чит! А система так не может. Принцип изначального равновесия нарушается. Что бы там чайники в логах не писали. Все расы должны быть сбалансированы. Что приводит к тому что чем больше вы получаете плюсов тем больше должно быть и минусов. Вот у вас этих минусов вроде как много и они очень, очень жирные! Но! Есть шанс от них избавиться! Да сложно, даже почти невозможно, но шанс есть! И это вновь приводит нас к принципу равновесия. Так что появление в этом мире серого ангела может говорить только об одном, кто то уже качнул весы в другую сторону. Равновесие уже нарушили, и то что появился серый ангел говорит о том что он стал нужен, нужен для сохранения баланса. Кстати, как бы узнать, а кроме вашей ещё никаких специфических рас или возможностей система не выдала? А то как то неправильно все возможности в одну корзину. Так это сейчас неважно. В общем Сергей Сергеевич, подумал я, подумал и решил что с вами скучно точно не будет. Не для того вы эту расу получили, что бы в этом мире стать незаметной серой личностью. Не дадут! Так что Сергей Сергеич, искренне прошу, не гони! Вот чувствуя я что моё место рядом с тобой. И вообще, ты мне должен, все таки кое что рассчитать я успел, так что польза тебе с меня точно будет.
А я молчал. Все время пока Николай выливал на меня потоки своего красноречия прося, требуя и даже взывая к моей совести на тему «нашей дружбы» я молчал. Чистая радость от нашей встречи медленно преобразовывалась в тяжкий ком злости. Николай был ещё пацан! Все его поведение, неуёмная жажда приключений прямая и бесхитростная логика говорили о незначительном жизненном опыте. Черт, да он к моему сыну ближе чем ко мне! Ему же двадцать один год только исполнился!
Нет, в альтернативную реальность попадали не только пенсионеры. Здесь было много неизлечимо больных, травмированных, ну и ещё много кого, чья жизнь в реале была просто невозможна. Среди них попадались и дети. Но их все таки было куда как меньше чем нас. И Николай оказался первым из мной встреченных кто в том мире умер значительно раньше срока. А потому выделялся. Выделялся даже больше чем я, поведением, манерой строить фразы, прямолинейностью принимаемых решений. И чем больше я его слушал тем сильнее мне хотелось порвать того козла который не дал этому парню вырасти. И если шанс найти свою любовь Николай имел и в этом мире, то ребенка ему не получить никогда. Не может оцифрованная душа создать душу новую. Это непреложный закон. Сколько не пытались, как только не изгалялись, что только не делали, но дети были только в реальности.
Этот монолог Николая дал мне очень много. Сам того не подозревая, Николай подтвердил все наши планы с компанией Брони. То что родилось из чисто логических построений и анализа ситуации неожиданно наполнилось жизнью, получило эмоциональную составляющую и стало ЦЕЛЬЮ! Желание спокойной жизни, священного пофигизма испарилось и я понял, что теперь пойду до конца. За Николая, его ребенка которого даже зачать то теперь некому, за жизнь в реале и против тех кто считает допустимым это отнять. За всех тех кого я не знаю, но которые подобно Николаю попали в эти чудовищные жернова не жителей, а именно игроков, игроков играющих судьбами и самой жизнью людей во имя своих интересов.
— Все, Коля убедил. Вставая и хлопая его по плечу сказал я. Будешь рядом. Если конечно сам не убежишь. А теперь двинулись, нам ещё Матрену уговаривать. Спать то тебе где то надо, а сейчас уже поздно.

Глава 22

Если у вас уже зима — обязательно сходите в лес на медведя! Только смотрите, осторожно! Главное в этом деле, чтобы медведь не проснулся и не понял, что вы на него сходили!

С утра я начал разбираться с Николаем. Хотя стоп, пора к новому имени привыкать, с Меделусом. Разбираться в том плане что если он был хоть как то в курсе моих возможностей, то я о его расе практически ничего не знал. Беорн какой то. Так что утро началось с обзорной лекции о беорнах и о смысле выбора этой расы именно Николаем.
— в общем, Джокер, дойдя до выбора расы я не заморачивался. Изначальные параметры своих персов и их развитие я накидал ещё в той жизни. Причем для всей обоймы миров. Нет, конечно очень хотелось сыграть в Джокера, как ты, но увы. Бонусных то у меня кот наплакал, всего десять было. И те инвалидные. Своих я заработать не успел. Так что решил развиваться согласно ранее разработанному сценарию. В беорнах же есть одна непонятная мне лазейка. Вот вроде как раса заточена под танков. То есть море здоровья и силы. Но есть одна маленькая такая у этой расы особенность. До сотого уровня один из параметров развивается с множителем две единицы. По умолчанию это конечно здоровье, что вроде как и логично, реально раса имеет явно выраженную заточку под бойца — тяжеловеса. Но! Это по умолчанию, и при выборе пути развития имеется возможность перекинуть этот множитель в интеллект. Решение кстати крайне не популярное. Прокачка мага беорном тот ещё геморрой. Ну во первых в форме медведя колдовать все равно не можешь, поэтому развитие персонажа как мага в этой форме останавливается. Во вторых естественный прирост манны у беорнов ниже чем у человека раза в два. Так что маги в этой расе вещь редкая и крайне непопулярная. Я же тем не менее решил все таки посчитать что будет если попытаться развивать именно интеллект, а не силу. И знаешь по моим прикидкам получился очень даже интересный персонаж. За счет природной силы, даже без удвоенного коэффициента в плане бойца я выхожу как средний боец, то есть без штрафов по физической силе и здоровью. В то же время благодаря этому самому коэффициенту но природной не расположенности к магии из меня получиться опять же средний маг. Тут расовые особенности мне в минус работать будут. В сумме получается крепенький такой середнячок. Вот вроде ни архимаг мне не светит, ни воин великий, но и уязвимых мест у меня практически нет.
К тому же в плюс играет предрасположенность расы к медведям. Понимаешь, беорны как правило петов не имеют. Они им и даром не нужны, вроде как сами могут быть одним из мощнейших петовских персонажей, так зачем лишний раз заморачиваться с прокачкой пета отнимая у себя ценный опыт. Но вот если быть магом! Петоводство это все таки ближе к магии жизни. А значит я и лечить смогу, и бафы накладывать. И главное за счет опять же расы, призыв пета у меня идет с делителем. Вполовину меньше манны нужно чем скажем у аналогичного мага иной расы.
То есть при встрече с магом петоводом одного со мной уровня я смогу призвать двух зверей на его одного! Плюс при необходимости сам смогу перекинуться и тогда вообще три к одному! Правда лечить в этой форме не смогу, ну и черт с ним, не успеет этот маг много урона нанести, толпой раньше загрызем. Аналогичная ситуация с воином. Даже если у него и есть пет, то у меня на одного больше. Плюс я сам воин, значит имею броню и оружием пользоваться тоже умею.
— Э, Меделус стой, что то я не понял. А откуда у воина пет? Он же не петовод, да и магией не владеет? Как же он его призвать сможет?
Круглые глаза Меделуса уставились на меня в немом обалдении.
— Сергей Сергееиииич, растянув моё отчество и с укоризненными нотками в голосе протянул Николай. Ну нельзя же быть таким нубом! Ну хоть немного то можно было поинтересоваться как вы жить после смерти будете! Поясняю, любой, то есть абсолютно любой персонаж этого мира при желании может обрести пета. Для этого необходимо иметь достаточное для призыва именно этого пета количество манны. Которая как вы понимаете берется из очков интеллекта. А для роста последнего эти очки необходимо взять из скажем силы, здоровья или ещё чего что вашему персонажу необходимо вроде как гораздо сильнее. И на призыв несчастного но самого популярного пета типа воробей или скажем мышь, интеллекта нужно аж целых 50 единиц! А с них и толку то что разведать могут что тебя ждет за ближайшим поворотом! Мало этого, их петов этих в природе не существует и каждую встречную, поперечную ворону петом не сделаешь!
Существует только два способа получить пета. Первый, это если эту животину отдаст, причем заметь абсолютно добровольно тебе в петы его мать. Что очень редко встречается, так как какая же мать лишит свободы своего ребенка. Таких случаев наберется около сотни на все миллиарды жителей этого мира. И второй способ, если этот пет был создан магом петоводом, который его создал, подрастил и воспитал а потом тебе его продал или подарил. И кроме петоводов ни один маг иного направления, этого сделать не может. Такая вот очень узкая специализация. И естественно, именно продажа петов является основной статьей дохода петоводов. То есть монополией. И потому цены на петов очень даже кусаются. Тот же самый воробей стоит как редкий меч на жителя тридцатого уровня.
— Да ну. Вытаращив в свою очередь глаза усомнился я. Кому может понадобиться воробей, с него же толку нет? Да ещё и за такие деньги?
— Всем, Джокер, всем! Потому как знать что тебя ждет за поворотом, или иметь возможность заглянуть в пещерку за углом очень даже актуально! А потому рано или поздно все приходят к мысли что пет им необходим! Но тут опять не ять. Только петоводы могут одновременно иметь более одного пета! И исключений не бывает! Так что тебе например больше одного пета не видать, в отличии от меня, где количество петов ограниченно только количеством манны.
Закончил ликбез Меделус и показал мне язык. Ребенок.
— Как бы ясно. Так Меделус, а у тебя сейчас петы есть?
— А то! Целых два!
Растянув губы в блаженной улыбке Меделус продемонстрировал мне синичку и котенка. Ничего так кстати, симпатичные. Особенно котенок, черный с белым галстучком.
— Только они ещё маленькие, ничего не умеют. Продолжил он. Котенка так вообще только позавчера сделал. Мне его ещё два месяца растить. Синичку вот через пять дней могу на продажу выставить. Только жалко аж до слез. Слушай, давай я её тебе подарю? Она уже летать может, метров на двадцать вперед все видеть будешь!
— Не, ну его нафиг. Подумав ответил я. Ведь привяжусь потом тоже жаль будет. А мне сам говоришь, больше одного пета не положено. Так что я лучше чего другое подожду. Кстати а сколько у тебя интеллекта что ты котенка сделал? Если для воробья полтинник нужен, то кошак то всяко круче будет!
— Про делитель не забывай. Это тебе полтинник нужен. А я Беорн, раса почти животная, а потому мне двадцати пяти хватит. Ну а кошак, так семьдесят пять нужно а мне сорок пять понадобилось. Здесь кстати тоже зависимость не линейная. На мелочь всякую вполовину режет. А вот всякие тигры и медведи для народа на сотню интеллекта тянут, ну а мне в восемьдесят очков. В общем чем крупнее звереныш тем меньше моя радость. Подозреваю что где то в районе мантикор и василисков вообще может в нуль уйти. С другой стороны кому они нах нужны, эти крупники, манну даже после призыва тянут как насосом. Читал про одного петовода, три года химеру воспитывал, сам расти перестал. Думал очень богатым станет. Фиг вам, так никто её и не купил. Кроме продвинутых магов остальные по манне не тянут, а продвинутые сказали что на такое количество манны что при призыве уходит да ещё и на поддержание этой твари они пару метеоров кастанут. Проблем меньше. Так и не смог её никому пристроить.
— Что то я не понял, а что манна и после призыва расходуется? Удивился я.
— А это зависит от того кто у тебя за пета. Ответил Меделус. Если зверюга натуральная, ну тот же кошак или волк, то нет. А если всякие полумагические твари, те же костяные гончие, или как у этого, химера, то им без магической составляющей никуда. Так что будь добр плати. Халявы здесь не будет.
— Так, пытаясь переварить сказанное протянул я. Скажем в первом приближении мне с тобой все более или менее понятно. Неясно только почему кроме тебя до этого никто не додумался.
— Ну почему, наверняка додумались. Только ту вот ещё какое дело. Вот скажи ты бы хотел постоянно со всяким зверьем возиться? Это ведь для нас петоводов основной источник дохода! Что головой крутишь, нет! И я о том же. Петоводу ведь подходящий характер нужен. Потому кстати это направление развития несмотря на все плюшки особенно популярным и не стало. Больно хлопотно. К тому же прокачка сам понимаешь, как у тебя. Уровня до пятидесятого моё место под лавкой и не высовываться. Нас ведь каждый мужик с мечом на капусту порубает. Сами слабые, кошак вон мой ни разу ни воин. До медведей ещё дорасти надо. А мазохистов любящих чтобы им регулярно всякие железки в живот вставляли, и при этом от зверей балдеющих, в природе очень, очень мало. Потому такие как я сидят по кланам, где их растят, холят и лелеют. Но и на свободу не пускают, потому как петы всем нужны, желательно на халяву. А для тех кто по кланам сидит раса беорнов даром не нужна. У тех же самых эльфов природная составляющая даже весомей моей будет.
В принципе правильно. Подумал я. Много петов меньше цены. А кланам оно надо? Они своего вырастили, он им зверенышей поставляет, ну и на продажу конечно. А это уже как ни крути статья дохода!
— Слушай Меделус, а к тебе ещё никто не подкатывал на тему вербовки?
— Трое уже. Вздохнув сказал Меделус. Это серьезных. Таких как этот дебил Пирелий даже считать не хочу. У нас же с ним из за котенка началось. Требовал отдать безвозмездно, за то что я его больше не увижу. Козел.
— А серьезные что предлагали?
— Да тоже самое, только с пряниками. Мол вырастишь, клан защиту даст, прокачку, будешь как сыр в масле, ты подумай, все равно куда то надо будет прибиться ну и все в том же духе. Я им всем сказал что пока не вырасту решений принимать не буду. Эх, чувствую после песочницы снова нарисуются.
— Тоже проблемка, согласился я. Теперь излагай что ты там дальше надумал. Наверняка уже распланировал все на пять лет вперед.
— Знаешь, что бы заглянуть вперед, давай вначале немного про назад расскажу. Вот не поверишь но внятных планов у меня нет. Слишком неожиданно все случилось. В общем в этот мир вывалился я в обычной беорнской деревеньке. Местечко мирное, беорны добрые. По уму мне там надо было месяца на два больше пробыть, но сам понимаешь, про тебя я знал что ты в этих самых Васюках. А в школе персы только до двадцатого уровня. Так что упусти я тебя здесь и дальше хрен его знает как искать. Да и здесь уже с прокачкой надо как то специализироваться. Но это я тебе позже объясню. В общем уперся я в набор уровней, быстро кстати набрал, но вот в плане развития очень много упустил. Даже непися которого чуть ли не под меня сгенерировали и который сам за мной бегал что бы меня петоводству обучить так до конца ни разу и не выслушал. Аукнется мне ещё эта спешка, в школу не ходи. Нормальные беорны первый раз при родителях перекидываются, а я ещё ни разу. Так только теорию процесса от матери выслушал.
— А письмо то что не написал? Удивился я. Я бы тебя здесь дождался, не вопрос.
— Ну, понимаешь, так вышло. Слегка затупил. Неожиданно покраснев протянул Меделус. В общем я письмо отправил, одной знакомой. И только потом сообразил что кредит как раз только на одно письмо и выдается. И заработать в детстве только очки опыта можно, а никак не денежку. Да ещё и с учетом долга.
— И что? Удивился я. А ты вообще в курсе что тебя там найти пытаются, никто ведь не знает выжил ты или нет. Ты что знакомой своей не мог сказать что бы она в часть сообщила? К тому же мне вроде как бесплатно писать можно.
— Да просил я её. Погрустнев ответил Меделус. Она мне даже ответ прислала. Ну и послала меня по известному маршруту. Под предлогом что муж и дети ей нужны очень даже реальные и совсем не виртуальные. А потому не звони, не пиши и вообще гуляй Коля, не порти мне личную жизнь.
А тебе. Понимаешь, я же не знал в курсе ты о моей смерти или нет. Хотя это вроде как и неважно. Не знаю, даже почему не написал, наверно боялся что и ты меня пошлешь. Решил, что если тебя здесь не застану, тогда уже и писать буду. Так как то.
— Дурак ты Коля. Сообщил я Меделусу, решив сильно не обижаться. Ладно, зайдем сегодня в банк, отдашь свой золотой и счет откроешь. И попробуй только начать свой бред про «мне неудобно деньги брать» Это я тебе в долг даю. Вернешь когда разбогатеешь. Пора воскреснуть уже. Прошлое закрыли. Что о будущем думать будем?
— Про будущее. Скажи мне для начала на каком ты уровне, а то может нам не сегодня, завтра уходить придется.
— На восемнадцатом. А ты то как уйдешь, тебе с твоим десятым вроде как рановато в большой мир?
— Вот тож. Вздохнул Меделус. В общем буду продолжать срочно подымать уровни. Надо хоть до пятнадцатого догнать. Поможешь?
— Не вопрос. Как это сделать я так понимаю тебе известно?
— Конечно. Самое сложное будет, тебе не дать развиться. А то если девятнадцатый получишь, тебя система выпихивать начнет. А после двадцатого так вообще сутки на раздумья и гуд бай. Для этого, заданий не берешь, последний удар не наносишь. Это все мне. А вот куча работы в моих заданиях, и основной махачь в бою это твоё! Так что Джокер, привыкай к рабскому труду! Буду я тебя пользовать по полной! Засмеявшись и сделав «страшное» лицо сказал Меделус.
Но это только часть проблемы. Второй вопрос, покажи мне свои навыки.
— Смотри конечно, а зачем? Я сделал скрин своих навыков и сбросил их Меделусу.
— А затем, что развивать то что у тебя есть я не буду. Ну не все конечно. Но вот кузнеца точно. Зачем нам два кузнеца? И два картографа нам тоже не нужны. Хоть последнее и жалко, я через картографа планировал навык «копия» получить. Есть там вариант его получения, хоть и самый нудный но самый точный. Кстати, а ты как его получил?
— Тебе не подойдет, мне его отец в «детстве» открыл. И о том что его самому отрыть можно я первый раз от тебя слышу.
— Можно, можно. Тысяч десять копий с какого нибудь текста сделай он и откроется. Это ты халявщик. Все то тебе за спасибо достается. Так что там у тебя ещё есть, фармакология и целительство. Хм. Без алхимии? Впрочем, остальные направления алхимии нам вроде как и ни к чему. Так что её тоже искать не будем. Теперь смотри что есть у меня:
Беорн Меделус.
Уровень 10
Класс «Маг-петовод» — статус ученик
Магические умения:
— Стойкость к природной магии других магов + 50 %
— Ущерб от природной магии в обычной форме +10 %
— Стойкость к иным формам магии — изначально нейтрально /может быть изменена в зависимости от направления развития/
Основные параметры:
— Сила: 45
— Здоровье: 45
— Ловкость: 38
— Выносливость: 39
— Интеллект: 80
— Стойкость к физическим атакам: 25
— Жизнь 450
— Мана 800
Свободных очков основных параметров: 0
Вторичные параметры:
— Удача: 2
— Харизма: 2
— Смекалка: 14
Отношение общества:
— Светлые: +5 (мы с вами незнакомы)
— Темные: -0 (мы с вами незнакомы)
— Нейтральные: +15 (мы с вами незнакомы)
Навыки:
— Рукопашный бой
— Холодное оружие
— Ясновидец
— Портной
— Маскировка
— Торговля
— Мы с тобой одной крови
— Язык магических созданий
— Язык птиц
— Язык зверей
— Боевой медведь (уровень развития будет указан после первого применения)
— Острый глаз (уровень развития будет указан после первого применения)
— Личная гигиена
— Ого, сказал я. У тебя навыков даже больше чем у меня. Это как?
— Просто. И на самом деле у нас с тобой их кот наплакал. Двадцать навыков на старте это можно сказать норма. У тебя их мало из за джокера. Ты же практически все получил за счет реальных навыков, которые тебе автоматом зачли. А я наоборот, реальных всего три, бой оружие и ясновидец. Остальные уже сам выбирал. Кроме гигиены конечно, но она у всех открывается. Так что в этом мире мы с тобой неучи.
— Ясно. А ясновидец это что?
— Ясновидец? Те не забыл кем я в полку был? Правильно аналитиком. Ясновидец это по факту то же самое. При накоплении определенного количества информации по какой то теме открывается возможность увидеть к чему это приведет. Что соответственно дает возможность смены действий на более подходящие. Проблема в одном, надо иметь не менее 80 % инфы по данной теме. Что очень сложно набрать.
Итак давай подведем итог. По шмоту и оружию у нас всё очень не плохо. Ты кузнец а я с портным угадал. То есть тряпки и железо. Ещё бы кожу конечно, но это уже совсем шикарно было бы. Ещё очень неплохо по зельям, правда в основном целительским, и на манну. Для более продвинутых все же алхимия нужна. Но эти два вообще то основными считаются. Так что уровня до пятидесятого нам этого хватит, а дальше будем посмотреть куда кривая вывезет. Может и не понадобиться вовсе. Тем более для алхимии нужно травничество развивать, животин потрошить, ещё много чего. В общем тоже на любителя. Но мне все равно надо целительские заклинания разучивать, а то склянками лечиться, замучишься травки собирать. Нет, зелье это нам пока на крайний случай должны стать. Вот с чем у нас все вообще в шоколаде так это с боёвкой. Рукопашка и оружие открыты развивай не хочу. Ты тем более вообще почти мастер. Его с восьмидесяти очков навыка откроют. И это в общем то все плюсы. А да ещё я торговлю взял. Правда она у меня маленькая, но разовьем куда же без этого.
Теперь минусы. Жрать готовить не умеем. Кулинарии нет не у тебя ни у меня. Блин, думал же взять, но решил что если ты столько лет холостяком прожил, то готовить уметь должен. Нет, ну вот скажи как можно до пенсии дожить и готовить не уметь а! Смеется он. Это брат мой Джокер, нам в большую проблему может вылезти! Общепит, он знаешь не везде присутствует, вот что в степи есть будем ты подумал! Дальше, опять же травничество, рудокопы и потрошители всякие у нас отсутствуют. А значит все ингредиенты для профессий нам придется закупать. Это плохо и дорого но все же не смертельно. По крайней мере для всего не сложного. Так что тоже подождет.
Второй минус это камни, руны, артефакты, ювелирка и остальные усилители. Вещь необходимая но опять же не горит. Все это резко понадобится при развитых профессиях. Для создания продвинутых предметов. На сегодня же кроме боевки мы по профам практически никто и звать не как.
— Так Меделус стоп! Возмутился я. Давай так. Ты вначале продумай где что и как можно найти, а потом мне предложишь варианты. А то ей богу я в тоску с тобой впадать начинаю. К тому же пока мы тут баклуши бьем время идет. А у некоторых между прочим опыт ну ни разу не растет.
Так что сейчас в банк как наметили, а потом пойдем тебе работу искать. Причем грязную и социальную. Чисто в воспитательных целях, ничего личного.
В банке пришлось начать потрошить мои сбережения. Из наличных то серебра осталось что то около ста монет. Ну и десять золотом. От вампирских денег. Их я решил не тратить так что снял пятьдесят золотых с своей карты, отдал Меделусу и пошел ждать его на улицу. Пока ждал размышлял на тему личного тунеядства при котором имея возможность заработать я трачу свои кровные сбережения. К тому моменту когда Меделус вышел на улицу я уже пять раз дал себе клятву вечером засесть за картографию. Кстати мне же ещё Меделуса одевать! Да и пространственный карман лучше здесь открыть. Конечно у нас денег хватает, но это не повод остаться на бобах. Деньги они как известно к деньгам липнут!
Так как время было после обеденное, то из Васюков мы никуда не пошли, а как все нормальные игроки выполняли социалку. Меделус взял задание из серии вскопать и наколоть и пока я занимался этими неблагодарными делами он бегал, разнося записки бабушек. Должен сказать что на 11 уровень ему хватило. Даже треть опыта на двенадцатый набрал. Что было неожиданностью, так это то что у меня поднялась на единичку сила и харизма. Задания то сдавал Меделус, а мы с ни вроде как группу не составляли. Так что система вот так своеобразно оценила мои усилия.
Вечером мы оба скрипели перьями. Меделус писал письмо а я рисовал карты. Деньги нам точно понадобиться. Единственное что условились с Меделусом что бы он в письме попросил не распространять свое местонахождения. Не выходили из головы обстоятельства его смерти. Впрочем, писал он в полк, бате, а тот мужик разумный. Так что может и оговаривать не стоило.

Глава 23

Хороша страна моя Родная!
В ней простор раздолье и уют!
Я другой такой страны не знаю!
Потому что Визу не дают!


/Из Советского прошлого. Хотя…/

Трудовые будни продолжались вторую неделю. И если для Меделуса они были наполненными различными приключениями то о себе могу сказать только одно. Скука. Особенно в последнюю неделю. Раньше я хоть тренироваться мог, картографию прокачивать, но после того как неожиданно для себя взял 19 уровень пришлось заморозить всю прокачку. Уровень я получил вместе с ростом картографии до 70. За первую сотню карт. И хотя это и принесло нам 160 серебром что немного грело душу но три, четыре раза в сутки всплывающая надпись напоминающая мне о том что пора уходить в большой мир резко ставила крест на дальнейшей работе. Так что пришлось отказаться от всего. Я не тренировался, не летал, ни колдовал и не ковал. Вообще старался не светиться во избежание роста опыта и случайного получения двадцатого уровня. Слонялся целыми днями по Васюкам, под пивко наблюдая за течением жизни мимо меня.
Впрочем, нельзя сказать что за это время совсем ничего не произошло. На три дня мне скрасила одиночество Ленка, та которая премудрая. Добравшись до 19 уровня, и встав перед необходимостью выйти в большой мир она решила попрощаться со мной. Прощанье началось вином в эльфийской таверне и там же закончилось три дня спустя но уже в отдельной комнате. Получился классический курортный роман, закончившийся не менее классически. А именно я проводил её до дилижанса, получил честно заработанный поцелуй и целую минуту махал рукой, глядя на удаляющийся тарантас. Интересно, придется ещё встретиться или нет? Вообще то хорошая девчонка. Добрая и в меру циничная. На моё обещание писать, адреса есть проблем нет, она рассмеялось и сказала что против ничего не имеет но писать предлагает не по обещанию а когда душа попросит.
Вторым важным событием происшедшем в нашей жизни стало первое перевоплощение Меделуса в боевую, медвежью форму. За указанной трансформацией, в связи с отсутствием беорнов в деревне, наблюдало трое оборотней волков. Уговорить их на это было весьма проблематично, но что делать! Спасибо моей прокаченной репутации. Перевоплотившись первый раз Медведь Меделус минут десять был явно неадекватным. Впрочем против прокаченных волков шансов у него не было, потому прошло все более или менее нормально. Теперь он перекидывается ежедневно и крышу у него не сносит даже в боевой форме. Вполне так себе мишка получается.
А ещё мы переехали в гостиницу. Жизнь в ней обходиться конечно дороже чем у Матрены, но что делать. Матрена все таки собралась с духом и ушла в свою деревню. Дом в котором она жила был продан, и договариваться с новыми хозяевами мне уже не хотелось. Я вообще пребывал в «чемоданном настроении». И сколько мне ещё было отдыхать пока неясно. С Меделусом мы договорились что уйдем после того как он возьмет семнадцатый уровень, освоит медвежий стиль боя и более менее овладеет доступными заклинаниями которые прикупили в гильдии магов. На эти заклинания он и спустил все деньги которые я ему выдал. Нет все таки молодой он ещё, кто же так делает. Тем более что две трети этих заклинаний были куплены явно на вырост. На его попытку оправдаться под предлогом что в большом мире это стоит куда дороже я внимания не обратил вполне резонно ответив что во первых не известно как он будет дальше развиваться, а заклинания все хоть и из природной магии но из разных веток. А во вторых заклинания не только покупают, они и в процессе жизни порой даются. А деньги на старте это деньги на старте. Гнезд же вампирских в округе больше нет и вроде как не предвидится.
Обо всем этом я и размышлял лениво потягивая пиво на веранде таверны и разглядывая жителей появляющихся на месте рождения посреди площади. Картинка была достаточно однообразна. Поведение появляющихся впрочем тоже. Вот возникает легкий смерч на секунду ограничивающий видимость и когда он спадает на месте стоит кто то в детской робе. Замирает и отходит с интересом разглядывая что делается в округе. Некоторые из таких игроков присаживались на бревнышко на котором в своё время сидел я и начинали шарить по своей сумке. Другие как то сразу пытались найти свободные уши с целью выяснить что им дальше делать и как лучше прокачаться в данной локации. Пару раз и ко мне подходили, но мне как то лениво было кому то что то объяснять, поэтому я отнекивался делая вид что ну очень сильно пьян. Отставали. Вторая разновидность проявившихся из смерча сильно отличалась. Они как правило были в одних трусах а девчонки ещё и топике, и едва проявившись сразу куда то убегали. Это как я понимаю уже убитые в этой локации и их столь резкий старт объяснялся необходимостью подобрать свои вещи в месте гибели. Все таки пространственный карман штука дорогая и пока ещё для большинства недоступная.
Неожиданно из всего этого ряда выпала орчиха женского пола проявившаяся сразу в шмоте. Причем не просто в шмоте а в деловом костюме который вполне себе смориться в офисе, но порождает бешенный диссонанс в этом конкретном месте. Впрочем, костюм костюмом был не долго. Едва отойдя на обочину и замерев, что как я знал означало работу с настройками данная орчиха занялась своим преобразованием. И буквально спустя пару минут её костюм перетек в легкие латы. Кожаные, с металлическими нашлепками. Интереснее всего выглядела трансформации папки для бумаг во вполне себе щит.
Не понял. Это сейчас что было? Так и не придя к какому то мнению решил дождаться Меделуса и спросить у него. Благо он должен скоро подойти.
— Джокер, да это просто переход был из мира «люди». Тут же прояснил мне ситуацию Меделус едва я задал ему вопрос по теме. Никто ведь не запрещает из мира в мир переходить. Вот и эта, видно решила в МММ пожить.
— О как. А что так можно? Изумился я.
— Конечно всегда пожалуйста. Меделус удивился кажется даже больше меня пораженный моим полным незнанием правил. Проявляешь интерфейс, там внизу есть кнопка на ней пять планет нарисовано, нажимаешь на неё они увеличатся и названия проявляться. Выбрал что тебе надо и жми. Единственное условие что на момент выбора ты должен находиться в населенном пункте и не участвовать к каком либо не статичном сценарии.
Вот это то «и жми» вкупе с доставшим меня ничего не деланием меня и зацепило.
— Так, задумчиво протянул я. А скажи мил человек, опыт заработанный в другом мире на этот распространяется?
— Неа. С ходу ответил Меделус. Только навыки сохраняются. Опыт в каждом мире надо свой заработать. Но и навыки это сильно. Вот ты со своей боёвкой, при правильном выборе быстро прокачаешься. А, ещё шмотки видоизменяются но бонусы остаются. Хотя и тоже адаптируются под выбранный мир. Так что старт не с нуля получается.
— Тогда давай так. Задумавшись на пару мгновений решил я. Тебе здесь еще как минимум дней десять на развитие надо. А мне учитывая самую малость до двадцатого уровня даже анурезом лучше не страдать во избежание этого самого уровня получения. Потому сгоняю я в «люди». На них посмотрю, себя покажу. В целях так сказать общего развития. К тому же там можно не боясь роста уровней и навык развить, и денег заработать. А они как известно лишними не бывают.
Собственно на том мы с Меделусом и порешили. Договорились, что встретимся через десять дней, за которые Меделус постарается максимально подняться в уровнях.
Поудобнее устроившись на лавке, я закрыл глаза и мысленно нажал на планету которая обозначала мир «люди». Знакомый водоворот и в мозгу возникла надпись продублированная не менее знакомым голосом.
— Вы покидаете «мир меча и магии» и переноситесь в мир «люди». Для подтверждения принятого решения или отказа от него нажмите соответствующую кнопку.
После подтверждения выбора, и пожелания удачи в новом мире водоворот закрутился в спираль и я оказался в знакомом ничто. Продолжалось правда это недолго. Знакомая надпись «приглашение куратора» возникла перед глазами. В принце спешки нет, можно и с Артемом пообщаться. Согласившись с приглашением я очутился в уже знакомом мне кабинете.
Артем сидел в кресле. И вместо здрасьте задал простой вопрос на тему: А на кой тебе это надо? Я тоже не стал делать вид что не понял о чем идет речь.
— Понимаешь Артем, честно говоря хочу в клона залезть и попробовать понять, что всётаки с Николаем случилось. А то как то на душе не комфортно. Парнишка то моими проблемами занимался когда погиб. Я даже ему говорить не стал что в реал нырнуть собрался, сказал что в «люди» пошел. Что бы не волновать его лишний раз.
Артем даже призадумался, разглядывая мрамор под ногами.
— Джокер, подняв на меня глаза сказал он. Вот скажи а тебе зачем знать точно? Вывод о том что смерть Николая в реальности связана с его интересом к струнам силы ты и так уже сделал. И в этом ты прав. Кто конкретно? Опять же круг не велик. Спецслужбы какой нибудь достаточно развитой страны коих на сегодня насчитывается с десяток включая кстати и твою Родину. И опять же светиться пред ними тебе нельзя. А вот если тебя грохнут в этом клонированном теле, то смерть будет окончательная. Причем заметь, отомстить ты не сможешь, так как все клоны, на генном уровне не имеют возможности оказать какое либо сопоставимое сопротивление.
— Артем, а мне мстить и не надо. Найдется кому отомстить. И про наших ты зря. Они конечно не маленькие дети с восторженным взглядом на жизнь, но им Николая зачищать смысла не было. Им выгоднее было его на контроль взять. Да и не только спецы могли. Сейчас и частных контор вагон и маленькая тележка. И знать кто именно этим интересуется может оказаться большим плюсом. Хотя, наверно ты прав. С другой стороны всё одно заняться нечем.
— А и черт с тобой Джокер. Улыбнулся Артем. Делай как знаешь. А я попробую тебя понять, нам искусственным интеллектам тоже надо развиваться. Только умереть там не вздумай. Я тебя мало, мало прикрою, куратором у тебя будет мой так сказать «брат». В смысле мы с ним из одной серии, потому как то взаимопонимание легче проходит. Так что проблем с телом и работой в реале у тебя не будет. В общем удачи. И не вздумай там помереть!
— Здравствуйте Сергей Сергеевич! Вас приветствует центральный сервер Мира «Люди» В связи с тем что данный сервер является центральным просим Вас определить цель Вашего визита:
— Регистрация и жизнь в мире «Люди»
— Проведение банковских операций с реальным миром
— Исполнение патентного права
— Обращение в различные комиссии альтернативных миров при ООН
— Получение работы в реальности с внесением сознания в клонированные тела
— Помощь назначенного куратора.
А здесь, к слову озвучивал мужской голос. Вполне себе баритон. Хотя это же ещё не игровые серверы, а административные. В сам мир «люди» я и не собираюсь. Он к слову популярен в основном среди семейных пар. Все таки многолетний стаж супружества даром не проходит, Многие семейные пары и в альтернативных мирах предпочитают сохранить семью. Вот в нем и регистрируются. Спокойная размеренная жизнь с гарантированным заработком и возможностью помогать своим отпрыскам в реале. Хоть советом, хоть финансово. Не моё, но позиция имеет право на существование. И даже вызывает определённое уважение, статистика которая как известно не врет, однозначно показывает самый минимальный процент разводов именно в этих семьях. С другой стороны врать то она не врет, просто отвечает на правильно заданные вопросы. Но мне туда пока не надо. А надо мне внедриться в клона дабы попасть в мир реальный. Потому пункт пять.
Ну вот опять кабинет. Эх, давненько я не был в офисах. И ещё бы сто лет не был, и не соскучился бы. Все было как положено. Стол с неизменным ежедневником, планка голомонитора на обрезе стола, женщина в кресле за столом и одиноко стоящее от этого чертового стола кресло для посетителя. Сев в которое ты автоматически оказываешься на рекомендованные психологами пятнадцать сантиметров ниже хозяйки кабинета. То есть заходите быстро, просите мало, выходите быстрее чем зашли.
— Здравствуйте Сергей Сергеевич, с вами разговаривает автоматический секретарь службы внедрения сознания. Просьба не пытаться вести со мной диалог в связи с тем что это может вызвать неправильную интерпретацию ваших ответов. Пожалуйста будьте лаконичны! Для определения ваших потребностей служба внесения сознания должна задать вам ряд вопросов.
— Выберите страну для осуществления трудовой деятельности.
— Россия
Изображение тетки мигнуло, и после секундной паузы мне сообщили что задействован протокол опроса Российской Федерации.
— Выберите регион в России
— Сибирь
— Выберите, выберите, выберите, выберите……
Пытка выбором продолжалась третий час. Помниться в детстве смотрел какую то комедию, там апельсинами пытали. Уж лучше бы апельсины. Значимые вопросы уложились в первые минут десять. Все остальное, на мой каюсь совершенно непрофессиональный взгляд, было бы даром не нужно. Ну вот скажите зачем мне выбор из двадцати семи цветов носков в которые должен быть одет мой клон в момент внедрения моего сознания. Особенно если учесть, что после моего выбора черного цвета, это… ну то что за столом, сообщило что в связи с тем что данный цвет является самым популярным он к сожалению…. закончился. В связи с чем мне было предложено выбрать или иной цвет носков или подождать с внедрением сознания 47 часов пятьдесят девять минут до поступления указанной продукции в службу сервиса организации.
Все мои попытки прекратить пытку к успеху не привели. Спокойным и нудным голосом мне раз за разом сообщали что то вроде: — Согласно абзаца 4 параграфа 18 главы 12 приказа номер 1842/5846 АП от 01 апреля 2079 года Роскомиссии по соблюдению прав человека в РФ «О выводах по факту жалобы гражданина Иванова В.Я. на предоставление ему комплекта нижнего белья розового цвета» в целях защиты прав и свобод граждан постоянно проживающих в мирах альтернативной реальности как носителей разума, процедура тестирования лиц желающих трудостроиться в тело клона носителя не может быть прервана и должна проводиться в полном объёме согласно формы 7525569Ф — арп государственного регламента утвержденного……
Услышав нечто подобное в третий раз я смирился и последний час отвечал на вопросы не пытаясь вникнуть в то о чем меня собственно спрашивают. К слову, носки мне достались желтые. Они на складе были.
Хорошо что все когда нибудь заканчивается. Последней была просьба оценить качество предоставленной услуги по шкале от одного до десяти баллов, и как выяснилось это было единственное от чего я имел право отказаться. Что собственно с удовольствием и сделал.
Очертания кабинета поплыли, потеряли краски и сознание начало медленно покидать мой перегруженный мозг.

Глава 24

1937 год. Рабиновича вызывают в районный отдел НКВД. Следователь задает первый вопрос:
— В каком положении вы спите с Сарочкой? Рабинович думает: — Скажу что на левом боку — обвинят в левых взглядах. Скажу что на правом — в правых. Скажу что на ней — обвинят в давлении на массы. Скажу что она на мне — обвинят, что массы давят на меня… Думал — думал и ответил: — Жену не тр@хаю. Занимаюсь онанизмом!
А Рабиновича все равно посадили. За растрату семенного фонда и связь с кулачеством.

Это пробуждение никаких спецэффектов не имело. Очнулся я в обычной больничной палате, на койке. Рядом стояло ещё пять коек на которых лежали пять тел в разной стадии пробуждения и разные по строению. В прямом смысле разные, так как клоны строением тела отличались и весьма значительно. В зависимости от выбранной специальности. Мне впрочем досталось обычное человеко подобное.
Согласно выбранной специальности и заключенного контракта я должен был отработать таксистом в городе Ачинске Красноярского края. Место моего хм, возрождения? Было выбрано не случайно. Именно в Ачинск поехал Николай на встречу с которой живым ему вернуться не пришлось. И профессия была выбрана именно исходя из этого. Поближе к транспорту так сказать.
Вообще то контракты на столь незначительный срок были редкостью. Да и таксистов пусть даже в теле клонов, в мире осталось чуть, чуть на любителей так сказать. Меня даже удивило что проблем не было, думаю Артем помог. Ну и плюс человеко подобное тело клона, не требующее длительной процедуры адаптации. Так, походил побродил по центру до вечера, и в общем то пообвык. Клон конечно так себе, возможности меньше чем у любого человека и значительно меньше чем у серого ангела. Я не магию имею ввиду если кто не понял. Нет, относительно хилое телосложение, обширная филейная часть и малоподвижный позвоночник являлись генной модификацией под профессию водителя. Правильно вообще то. За рулем бегать не будешь, там все больше сидеть придется. Зато с рефлексами все было отлично. Реакция вполне на уровне.
Большой дискомфорт вызывало отсутствие половых органов. Возможность размножения для клонов не предусматривалась, потому и нужды в них не было. Питались кстати, эти тела специальным эрегетиком, который полностью усваивался организмом. Хорошо хоть рот оставили. Разговаривать я мог вполне себе нормально.
Трудовые будни у меня начались на следующий день в семь утра, когда мы все были разбужены злой и не выспавшийся медсестрой с очень визгливым голосом. Нам немедленно сообщили что кухонные работники ждать нашего пробуждения до обеда не собираются, у них семьи есть которые тоже кушать хотят и потому пейте свою смесь и шуруйте на работу, а то им ещё смену сдавать. Ну пить так пить. Приняв стакан моего суточного рациона, оделся и пошел искать свою фирму со звучным названием «Русская тройка» которая должна была стать моим местом работы на ближайшие девять дней.
Нашел. В фирме собственно все было неплохо, и мужики вроде толковые и доброжелательные, и даже дородная женщина отвечающая за кадры оказалась обладательницей неиссякаемого источника смеха и оптимизма. Единственный момент когда она слегка взгрустнула, и даже глянула на меня с какой то ноткой жалости во взгляде был, когда выяснилось что я ещё не успел подтвердить свои водительские навыки в ГИБДД. Впрочем это я отнес на то что они хотели выгнать меня на улицы немедленно, а мне вроде как ещё нельзя. Так что получив аванс, и какой то конверт с документами который мне вручили со словами «поверь пригодится» отправился в ближайшее ГИБДД.
ГИБДД выглядело серьёзно. Что порадовало, это отсутствие очереди. Человека три сидело по лавкам, один что то пытался написать в углу. За небольшой форточкой в стене сидел молоденький лейтенант дыроколом пробивающий бумаги и вставляющий их в папку и так уже сантиметров десять высоты. Изложив суть вопроса стал ждать его реакции.
— Вы записаны на прием в «Госуслугах»? спросил он. И это было началом.
Дальше выяснилось что для подтверждения навыка управления транспортным средством я обязательно должен записаться на прием через вышеупомянутый сайт. На мое вопрос зачем, мне пояснили что это значительно экономит время, мне не придется стоять в очереди, и упомянутая услуга будет оказана моментально буквально в течении десяти минут.
— Но ведь я уже здесь! Попытался я воззвать к здравому смыслу. И у вас и так нет очереди.
— Вот потому и нет, весомо ответил лейтенант, что все записываются через сайт. И сейчас не ваше время, а время другого клиента который правда не пришел. Но если он придет я буду должен немедленно оказать услугу а то у него время выходит.
Я начал чувствовать себя идиотом.
— Слышь, клон. Не спорь бесполезно. Неожиданно подал голос один из сидящих мужиков, садись я тебе все объясню. То что я узнал повергло меня в состояние легкого ступора. Оказывается армейский дурдом неоднократно распространяемый народным фольклором в анекдотах, это лишь слабая пародия на идиотизм гражданский. А жизнь в военном гарнизоне весьма удобна в плане отсутствия различных контролирующих органов. Из краткой лекции я узнал что во первых я вначале должен сходить в многофункциональный центр где мне откроют личный кабинет на сайте госуслуг. Какие бумаги там с меня потребуют он не знает, так как законодательная база по клонам у него отсутствует. Так что иди, открывай и сразу записывайся на услугу. Причем записаться лучше раза четыре с интервалом в два часа, что бы потом снова не бегать. Заодно, по дороге лучше заскочить в автошколу, тем более по пути. В автошколе нужно договориться насчет предоставления автомобиля с инструктором. Это вроде как по закону вам все в ГИБДД сделают, а факту выясниться что машины у них нет, автодрома нет и движение по городу может быть только с инструктором которого тоже нет. То есть все что можно сделать в ГИБДД это пройти экзамен на знание правил дорожного движения и помолиться что бы на то время когда вы договоритесь о автомобиле нашелся незанятый инспектор в ГИБДД. И все это будет только началом, потому как даже если мне повезет и я все таки смогу подтвердить свои знания, мне будет необходимо на автомобиле который мне выдадут в фирме приехать опять же в сюда, снова предварительно записавшись в тех самых услугах, и представить это самое авто на проверку. И не факт что оно её пройдет. И даже база знаний по данной тематике может не помочь, тем более что мне её и устанавливать некуда. Не ставят биокомпьютеры в клонов.
Короче, это все где то на полгода растянется с грустью в голосе сказал мужик. Я вот сюда одиннадцатый раз прихожу, и не уверен что в последний. Последний раз они сказали что на моем Газике который я под грузотакси использую нет прицепного устройства под легковой прицеп. Ну типа я же право имею его цеплять, а клиент имеет право это потребовать, значит должно быть. А то что с завода они таким не комплектуются никого не волнует. Иди те и делайте. Причем не сами, в гараже, а найдите фирму с сертификатом, которое установит устройство с сертификатом, проведет сертифицированные испытания, и выдаст мне сертификат согласно которому мне будут внесены изменения в документы на автомобиль. И самое обидное что все это ради того что бы кто то сделал умное лицо. Так как маневрировать с таким прицепом на грузовике просто невозможно, его видно не будет. Он за кузовом в зеркала не просматривается.
И делать все это придется, никуда не денешься. А то вон видишь мужик в углу объяснение пишет? Вот ему за незаконное переоборудование автомобиля штраф корячиться. А всего то спереди на капоте шильдик на саморезы прикрутил. Все, изменения в конструкции! Должны быть внесены в документы! Эх блядь, скорее бы пенсия и к черту с этого дурдома! А то скоро они за использование не сертифицированной туалетной бумаги штрафовать начнут.
С ГИБДД я вышел в твердой уверенности что работать водителем мне не придется. И потому пошел назад в фирму просить какую либо другую работу. Настя, а именно так звали женщину которая принимала меня на работу едва я зашел в кабинет, засмеялась и посоветовала открыть конверт который был вручен мне перед уходом. В нем помимо аванса, оказался приказ о приеме меня на работу в качестве разнорабочего.
— Извиняйте, смеясь сказала она но вы у нас не первый такой. Все назад возвращаются с просьбой изменить контракт. Некоторые правда предпочитают неустойку выплатить. К ремонту техники вас тоже допускать нельзя, там процедура сертифицирования примерно аналогичная, разве что вместо ГИБДД идти в Ростехнадзор придется. По времени поменьше, месяца в три уложитесь, если знания были. Но я так пониманию что вам этого не надо? Вот и идите на подхват в кузовной цех. В оплате кстати не потеряете, она примерно одинаковая. Работа конечно грязная и непопулярная, зато и бюрократии никакой не требует.
Работа оказалась действительно не сложной. Принеси, подай рядом постой за жизнь послушай. И заканчивалась она в пять вечера что меня вполне и устраивало. Так что проработав до конца смены я позвонил Светке и огорошив её новостью что я в этом мире попросил приехать в Ачинск. Во первых соскучился, а во вторых с сыном повидаться.
Встретились мы в том самом кафе в котором и проходила последняя встреча Николая. Поговорив за жизнь, приступил к главному, что там по расследованию. Неожиданно выяснилось, что командир про Николая сильно не распространялся, просто сообщил всем что он успешно оцифровался и теперь живет в каком то альтернативном мире. Само расследование на взгляд Светки и сына больше походило на поиск крайних. Дойдя до того факта что ввиду давности лет выявить установщика газового оборудования не представляется возможным, и проведя экспертизу однозначно показавшую что взрыв произошел без применения внешнего воздействия, следствие повесило всех собак на фирму проводившую последний техосмотр. После чего быстро провело в ней пять проверок нашло множество мелких нарушений и сейчас усиленно пыталось доказать что именно невыполнение всех пунктов инструкции и послужило причиной перегрева газобаллонного оборудования. Фирма в свою очередь утверждала что непроверенный уровень светопропускания пленки на задних стеклах автомобиля никак не мог вызвать перегрева баллона с газом установленного даже не в салоне а в багажнике. Как впрочем и использование не той модели стенда для проверки угла схождения колес нежели была заявлена при получении сертификата семь лет назад.
После отъезда моих я ещё успел пообщаться с официанткой от которой впрочем не узнал ничего нового. Про Николая она помнила и даже очень хорошо, как тут не запомнить если пять раз в следствие вызывали, но на этом и все. Обычная встреча, посидели два мужика, ничего алкогольного не заказывали, не выделялись, о чем разговаривали — понятия не имеет.
Спустя пару дней мне удалось отпроситься пораньше и я сходил в центр где Николай проходил последний техосмотр. Единственное полезное что там удалось узнать это имя и телефон следователя которая проводила следствие. Правда вначале мне чуть было по шее не заехали, сильно их эта тема достала. Но на второй бутылке немного разговорились.
— Вот скажи Серега, за что нас закрыли! Яростно жестикулируя руками объяснял мне подвыпивший Витек, здоровенный усатый мужик лет сорока. Ну подумаешь стенд поменяли, так тот уже старый был, изношенный, на свалку просился! Хотели же как лучше, что бы людям удобнее было, что бы точность выше была! Так нет, «вы должны были поставить в известность контролирующие органы»! А если я крышку на сральнике поменяю их в известность ставить не надо! А оборудование это мы точно проверяли. Я эту машинку хорошо запомнил, модель старая, сейчас таких мало на дорогах осталось. Но состояние у неё было хорошее. И аппаратура собрана толково, с умом все было сделано. Ей богу сами не понимаем чего ей не хватило. Там баллон такой стоял что и в два раза большее давление чем то что на заправках дают выдержит….
Самое интересное что какой то намек на информацию я получил в общежитии клонов. И даже ходить никуда не пришлось. В комнате нас четверо проживало, вот один из соседей как раз и работал на той самой заправке где Николай машину оставлял. Заправка кстати единственная которая возле кафе имеется. Вот он то мне и рассказал, что заправка эта постоянно клонов использует, на тему уличного сервиса. И в тот день там работал какой то непонятный клон. Он вроде как мексиканец по рождению. Что за нелегкая понесла его в русский сектор, хрен знает. Контракт у него был на неделю, заканчивался на следующий день и мужик был ну очень не разговорчивый. Все думали что он языка не знает, и сильно к нему не лезли. Но вот что интересно, один из клонов вспомнил что вроде когда свет отключали, этот самый мексиканец заправлял автомобиль Николая. В общем то в этом ничего страшного нет, они все на заправке так тихонько подрабатывают. Многие клиенты ставят автомобили на стоянке рядом с заправкой, а заправиться им все равно надо. Вот что бы время не терять и просят клонов заправить. На стоянку понятное дело шлангов и кабелей не хватает, потому все клоны имеют запасные газовые баллоны и небольшие генераторы для электрических автомобилей. Ну и заправляют их прямо на стоянке, за отдельное спасибо. Начальство на заправке конечно про это знает, но не возражает, так как с одной стороны доход там невеликий в связи с тем что таких немного, а с другой — за стоянку то они все равно платят. И хотя вроде как ничего страшного в этом нет, сами то они свои баллоны на той же самой заправке заправляют, так что газ совершенно одинаковый, но следователю они решили про это все же не рассказывать. Во избежание так сказать. Из троих оставшихся двое решили судьбу не пытать и прервав контракты вернулись назад в альтернативные миры. Да и последнему всего неделя осталась и желания зависнуть в реале он не испытывал, так помог дочке финансово, повидался, пора и в нормальные миры сваливать. Он то, во «Вселенной» зарегистрирован, и у него в клане экипаж на грузовое судно собирают. С его установленной профой бортинженера четвертого уровня, сам бог велел.
Честно я так и не понял, что мне это дает. Но это было единственное что мне удалось выяснить из того что не выяснили до меня. Ещё я встречался с следователем. Она сама меня нашла, когда ей сказали что какой то клон собирает информацию по Николаю. Приехала в «Русскую тройку» и пытала меня часа два. Вначале беседа не клеилась, у девчонки был замученный вид, и достаточно агрессивный настрой. Я пытался объяснить что Николай был моим другом, и мне интересно как он погиб. На что она сообщала что на проведение следственных действий нужно во первых специальное образование, во вторых соответствующее разрешение от контролирующих органов, а в третьих, если тебе уж так приспичило, найми частного сыщика которого правде в Ачинске нет и никогда не будет!
Хорошо клоны не психуют. Им генетически эту возможность организма убирают. А то точно бы никакого разговора не получилось. Так что в конце концов попив чайку с Настиным печеньем которое как говорили мужики у неё очень здорово получалось /сам не пробовал, клонам не положено/ и поохав над моим рассказом про Ленку /сразу не поверила, пришлось на комп скрины выводить/ девчонка подобрела.
— Сергей, там действительно ничего не понятно. Я и сама понимаю что техосмотр к взрыву баллона никакого отношения не имеет. Вот только начальство давит. Как так, слегка изменив голос и явно кого то цитируя продолжила она, у вас человек погиб и виноватых нет! Вы плохо работаете! Причина всегда есть!
— Эх, да понимаю я что причина есть, не дура. И незачем мне на каждой планерке лозунги кидать. Лучше бы дельное что подсказали, так ведь нет, сами ничего понять не могут. Вот и выдумываю под каким предлогом дело закрыть. Сроки то по нему вышли и прокуратура уже коситься, продлевать не хочет. А так хоть малой кровью обойдемся. Ну выпишут административку на техцентр, так ведь не посадят никого.
— Мне за это дело уже выговор объявили так что квартальная минус. Ещё протяну месяц и строгача дадут. А два взыскания на день полиции не снимешь, так что и тринадцатая накроется.
— Честно говорю, была бы хоть какая зацепка, я бы уперлась. Но ведь нет ничего, мистика сплошная. Даже представить никто не может с какого перепугу этот баллон рванул. Так что прости Сергей Сергеевич, не пользы ради а статистики для.
Про заправку я ей ничего говорить не стал. Смысла не видел. Лучше я командиру расскажу, тем более завтра на вечер с ним встретиться договорились. Он этой информацией всяко лучше распорядиться, ему сроки в прокуратуре продлять не надо, и премию не отберут.
Собственно так и получилось, батя явно заинтересовался. По крайней мере пообещал что пробьет что там за мексиканец такой нарисовался, и где его найти можно. А может и найдет, русские во всех мирах есть, уточнят. Я же пообещал спросить у Николая про заправку. Мало ли.
Впрочем эта встреча была самая полезная. Батя мне много что рассказал. В том числе и зачем он меня просил с кланам «Добрыня» связаться. Клан как оказалось состоит из бывших военных, спецов и даже бывших сотрудников разных органов. Но клан не государственный. Как бы сам по себе. Есть конечно кланы которых государство поддерживает, но там и цели иные, и жизнь от службы не больно отличается.
Что же касается «Добрыни» то изначально создала его спец группа состоящая из четверых сотрудников ФСБ и отделения прикрытия из бойцов спецназа ГРУ. Случилось так что на одной из операций их положили всех. Причем положили случайно, один генерал дал команду на проникновение, а второй на применение спец веществ. Они видете ли в разных департаментах работали и как в проверке по этому факту написали «имели между собой натянутые отношения». Каждый считал что он главный и подойти к другому было ниже его достоинства. Так вся группа и попала под раздачу. И в результате так же дружно и досрочно в альтернативный мир и оцифровалась. А поскольку до этого их пытались все таки вытянуть, то время договориться у них было. Часа два. Так что что успели посовещаться, выбрать мир и где встретиться после детства. Вот они то и стали костяком клана. Причем клан получился отчасти закрытый, основным критерием набора в который служила заработанная репутация. И пока что им удавалась, причем достаточно успешно отсортировывать тех у кого душа с гнильцой была.
Что же касается меня, то я вроде как подходил по их критериям идеально. Батя, которого в этот клан заочно приняли, уже за меня поручился. Плюс не понятка с моей расой. Что то там такое их кланлид знал, что меня прямо или косвенно касалось. Поэтому и просил батю организовать встречу. А так как батя о нем был достаточно высокого мнения, то и с меня он взял слово что я с ним встречусь, причем затягивать с этим не буду. Эх, батя догадываюсь, зачем я в этом клане понадобился. Впрочем ладно, характеризуют вроде положительно можно встретиться. Чай не цари мы что бы от протянутой руки отворачиваться.
Собственно на этом моя побывка в реальный мир и закончилась. Встретившись ещё раз сыном, побродив с ним по городу я закрыл контракт. Кстати заработал, целых пять золотых. Для альтернативного мира весьма неплохая сумма. А ещё понял что оно того не стоит. Слишком уж реальность засертифицирована да зарегламентированна. Не знаю, может так и надо, я не политик но в этот мир необходимости я точно ни ногой!

Отступление 5

МВД РФ отдел «Ачинский»
Кабинет РЭО ГИБДД
август 2098 года.
— Витек, слушай может дадим Николаеву разрешение на грузо перевозки? Жалко мужика, он уже полгода никак получить не может.
— А что там у него? Спросил старший лейтенант сидящий немного в стороне и с увлечением что то рассматривающий в компьютере.
— Да собственно, все нормально, у него прицепное которое он под легковой прицеп на Газик поставил выпущено в Краснодаре. А база пробивает что у ИП которое его выпустило лицензия на прошлой неделе закончилась. Понятно, что можно отказать но мужика жалко. Что ему теперь снова прицепное менять, сертифицировать. Это же ещё пара месяцев и деньги. А ему работать надо. Тем более сам понимаешь что это идиотизм. Никто легковой прицеп к грузовику цеплять не будет. Промышленность ни прицепов таких не выпускает, ни грузовики такими фаркопами не оборудуются. Только грузотакси их и ставят, что бы нам рот заткнуть. А потом сам знаешь что про нас говорят.
— Эх, молод ты ещё. Вздохнул старлей. Я раньше тоже таким был. Думал что людям помогать надо, над тупыми приказами смеялся. Не бойся это все пройдет. Слушай меня и внимай внимательно. Проверки с управления к нам приезжают ну, минимум раз в квартал. И тот кто приедет к нам, понятно что «с оказанием практической помощи» без «справки о выявленных недостатках» уехать не может. Его в управлении не поймут, и проверку уже в отношении его сделают. А потому рыть будет всерьез и до тех пор пока необходимое количество замечаний не нароет. И твоё прицепное ему в этом как манна небесная. Это же по выговорешнику нам обоим. Так что решение наше понятное дело аннулируют, мужика по новому кругу запустят, а в отношении нас проведут проверку на предмет — а не взяли ли мы взятку. И здравый смысл уже в отношении нас с тобой даже рядом стоять не будет. Устанем доказывать что взятки не было, а было просто жаль человека который вместо того что бы заняться делом занимается юридическим онанизмом. В результате нас переведут в другую службу, если конечно не уволят. На наше место придут другие, у которых совести поменьше а желания получать зарплату побольше.
— А теперь скажи кто от этого выгадал? Не мы это точно. Понятно почему. Николаев? Хрен там. Разрешение аннулировано начинай все сначала. Другие люди? Тоже не угадал. Так как сидеть на нашем месте будут те у кого совести меньше и значит кошмарить они этих самых людей будут ещё больше.
— Слышал что не ошибается тот кто ничего не делает? Вот и делай выводы. Чем меньше ты делаешь тем меньше недостатков у нас будет. Потому как те, другие могут вообще ничего не делать и служить без взысканий. А мы с тобой пусть через пару месяцев но Николаеву разрешение выдадим. Когда он прицепное поменяет или когда та фирма в Краснодаре лицензию продлит. А пока он к нам бегает заодно статистику по госуслугам поправит.
— Теперь про здравый смысл. Ты вчерашний приказ с управления изучил? Нет. Оно и видно. А там черным по белому написано что всякие побрякушки которые некоторые несознательные личности вешают под зеркалом заднего вида, ровно как всякие ароматизаторы установленные на панели, во первых отвлекают водителя от управления транспортным средством, во вторых ухудшают видимость, в силу чего и в третьих могут косвенно способствовать возникновению аварийной ситуации. И наличие автопилота совсем не является отмазкой так как теоретически ты в управление можешь вмешаться. А потому с сегодняшнего дня в целях снижения аварийности и радея о благополучии наших граждан, и первое и второе и вообще все что на лобовом и перед ним, считается внесением изменения в конструкцию транспортного средства. А потому подлежит обязательной сертификации с обязательной записью в электронном паспорте. Отсутствие же указанной записи является основанием для принятия мер согласно административного кодекса. Так что обладай ты лейтенант зародышем здравого смысла, ты бы не о Николаеве переживал, а бежал к личной хонде и быстренько убирал как черепушку которая у тебя под зеркалом болтается так и ароматизатор что на панели приклеен. Пока какой нибудь проверяющий с управления не приехал и не сделал это за тебя, да ещё и с применение служебно — сексуальных отношений.
— Господи, как меня все достало. Сказал старший лейтенант глядя вслед закрывающейся за коллегой дверью. Скорее бы уже пенсия.

Глава 25

Я сохраню хотя б остаток сил, —
Он думает — отсюда нет возврата,
Он слишком рано нас похоронил, —
Ошибся он — поверьте мне, ребята!

И день наступит — ночь не на года, —
Я попрошу, когда придет расплата:
«Ведь это я привел его тогда —
И вы его отдайте мне, ребята!..»


/В. Высоцкий/

До возвращения Джокера оставалась ещё два дня. Взявший вчера пятнадцатый уровень Меделус сидел в общем зале таверны и размышлял на тему «чем бы мне сегодня заняться?» Вопрос был весьма актуальный. Три дня назад Меделус случайно узнал о цепочке квестов которые на выходе открывали навык повара. Повар им с Джокером был нужен, а навыка не было. Так что с одной стороны, вроде как сам бог велел. С другой стороны задания в квесте были нудными и монотонными. И делать их ну совершенно ни малейшего желания не было. Поэтому три дня Меделус успешно отодвигал решение вопроса убеждая себя что во первых надо уровни поднять, а во вторых время ещё есть. Поэтому вместо того что бы топать к хозяину таверны и плакаться ему на незначительность имеющихся в наличии средств, и их нехватки для оплаты проживания в этой самой таверне, что должно было привести к тому что его бы отправили на всякую черновую работу он убегал с утра из Васюков и устраивал геноцид различным живностям.
Вот только для получения навыка нужно было минимум два дня. Первый день он был на подхвате у хозяина таверны, а на второй день трактирщик должен был отправить его на помощь повару. Где целый день ему опять предстояло вкалывать уже по его поручениям. И лишь к вечеру, сжалившийся повар разрешал ему приготовить себе яичницу, которая при условии, что он её ну не совсем угробит, и открывала ему доступ к кулинарии. Правда если угробит то разозлившийся повар снова отправит его к хозяину таверны и квест шел на второй круг.
Все это Меделуса не радовало, поэтому поглощая завтрак он однозначно начал понимать что в схватке между чувством долга и нежеланием заниматься работой по хозяйству, однозначно побеждает не желание. Действительно, Джокеру ведь можно и не говорить об этой упущенной возможности. А навык можно и за денежку потом открыть, не напрягаясь. Благо он один из самых дешевых, всего десять тысяч золотом. Деньги конечно огромные, но он их обязательно заработает. Вот только станет посильнее, вырастит пета подороже, продаст и обязательно откроет! Правда совесть вкупе со здравым смыслом однозначно намекают, что такого халявного открытия навыка в большом мире может и не представиться. А деньги могут и для другого чего пригодиться. Куда как более важного.
Терзания души Меделуса были прерваны самым неожиданным образом.
— Сэр, это вы являетесь другом жителя Джокера?
Рядом со столом стояли три персонажа созданные словно под копирку. Все человеки, все одиннадцатого уровня, все жрецы Ометекутли. Одинаковые зеленые сделанные из травы костюмы, и здоровенная шапка из перьев на голове, практически полностью скрывающая лицо. Пока офигевший от появления столь колоритных и явно чужеземных персонажей в русской локации Меделус разглядывал их, жрецы переглянулись и не спрашивая разрешения расселись за столом.
— Собственно можете не отвечать сэр. Вопрос был риторический. Мы уже достаточно точно установили что Джокера видели в Вашем обществе. Но вот на что нам бы хотелось получить ответ так это на два вопроса. Кто такой Джокер здесь, в смысле характеристик его персонажа, и куда он делся?
— Эээ, а вы собственно сами то кем будете? Ещё не вполне пришедший в себя от сюрреализма персонажей и поэтому слегка провисший Меделус как то сразу не мог настроиться на беседу. Слишком уж необычно выглядели жрецы в русском секторе.
— Кто мы, вы, сэр можете и сами прочитать. Как вы заметили мы информацию о себе не прячем. В отличии от вашего знакомого Джокера. А вот кто он это да, вопрос. Про наличие у него навыка копии можете не говорить, сами догадались. Хотя вопрос развития этого навыка остаётся.
— Знаете, в любом случае я не понимаю, а почему собственно я должен вам что либо объяснять? Тем более что как вы правильно сказали Джокер мой знакомый, а вот вас я первый раз вижу. Кстати, надеюсь что и в последний тоже.
— Правильное замечание сэр. Тут есть два варианта ответа на ваш вопрос. Первый, это награда о которой мы с вами договоримся, и которую вы обязательно получите. И второй, мы втроем, начнем вас регулярно убивать, как только вы будете покидать деревню. И не смотрите на то что у нас уровни пока ниже. Нас все таки трое, да и догнать вас по уровням проблем не составит, бог поможет. Ну и учитывая что именно Ометекутли и выдал нам это задание, ваш отказ помочь нам неминуемо снизит вашу с ним репутацию, восстановить которую будет очень, очень непросто. Советую, сильно подумать сэр. В этом мире нам с вами жить долго. Очень долго. И испорченная божественная репутация может сильно осложнить вашу жизнь.
Классический метод кнута и пряника. С тоской подумал Меделус. Вот и как теперь изворачиваться? Про то что правду говорить нельзя ни в коем случае, Меделус не сомневался. Но и врать тоже проблематично. Свои возможности Меделус знал. И знал что врать он не умеет. От слова совсем. К тому же не ясно а что эти «сэры» уже выяснили. Остается только включать дурачка, может получиться их убедить.
— Ну хоть скажите, а чего это бог каким то персом из песочницы заинтересовался. Да ещё на столько что аж троих своих жрецов отправил?
— В общем то это не ваше дело, сэр. Но и тайны в этом особой нет. Недавно богом Ометекутли был проведен некий ритуал, в котором в числе прочих принимал участие и Джокер. Вот только затраты праны на ритуал почему то оказались астрономические. Собственно и пытаемся выяснить что произошло. Могу добавить, проверяем всех участников ритуала.
— А, это вы про то что Ометекутли «пьяницу» с Джокера снял! Как же знаю, он сам рассказывал. Это же надо было додуматься в храм пьяным соваться. Да тут последний нуб знает что жрец у Геи этого терпеть не может. Да и Джокер, придурок нет чего толкового попросить. Проклятие и так бы спало через три дня. От него даже божественная репа не режется.
— Про проклятие нам известно, мы проверяли. Но эта мелочь не могла значительно расход праны увеличить.
— И что так много праны ушло? Это что же ваш бог такого колданул! А что логи поднять никто не догадался, там же видно должно быть!
— Сэр, а вот это уже точно не ваше дело. Но ладно, в качестве жеста доброй воли. Да, логи есть. Но к сожалению «познание сути» проведено только на одном персонаже, и там все чисто. А вот по остальным участникам имеются только скриншоты. То есть общедоступная информация. Что выводит вашего сэр знакомого с его навыком «копия» в число обязательных к проверке лиц. Считаю информации вы получили достаточно. Ваше решение сэр?
Мысли Меделуса метались как все твари хаоса вместе взятые. Понятно что говорить правду это полностью потерять лицо. Да и предавать друга — нет нельзя, после этого сам себя уважать престанешь. Но и последствия откровенной лжи были весьма весомы. Жрецы правы, жить в этом мире ему предстояло долго, а сущность Джокера рано или поздно всплывет. И вот тогда этот гребанный американский божок, каким то чудом пролезший в наш пантеон может здорово попортить ему жизнь. Да что там может точно испортит!
И нафига я к Джокеру рвался! С тоской подумал Меделус. Эх, мне бы подумать спокойно часик, другой. Может что и придумал бы.
— Кстати сэр, не надо пытаться нас обмануть. Во первых нежелание говорить с нами у вас как вы русские говорите «на лбу написано». А во вторых у меня есть умение «чувство лжи», которое не даст вам соврать. Итак первый вопрос, где Джокер?
— Во «вселенную» ушел. Все таки попытался соврать Меделус.
— Хм, почти честно. Ушел, верно. Но не во вселенную. Ещё раз сэр, врать бессмысленно. И так где он? Рай, люди, апокалипсис? Когда вернется?
— В «людях». Вернется скоро. Презирая самого себя выдавил Меделус. И знаете, промелькнувшая в голове мысль, показалась ему весьма конструктивной. Ничего я вам больше не скажу. Хотите узнать, сами спросите. Как вернется. Я же как там вы сказали «в качестве жеста доброй воли» обещаю переговорить с ним и попросить его с вами встретиться, лично. Так как, «сэээр» надеюсь я вам не соврал?
— Нет, сэр. Полностью игнорируя сарказм Меделуса ответил жрец. Ваше заявление абсолютно правдиво. И даже приемлемо. Однако хочу вас предупредить, до момента нашей встречи с Джокером не покидайте данную деревню. Будем убивать. Это в качестве небольшой страховки, а то передумаете и сбежите куда нибудь. Ищи вас потом. Если же вы своё обещание выполните, то можно и о награде поговорить. Так что, займитесь прохождением теста на повара, не зря же мы вам эту информацию пару дней назад подкинули. И явно копируя самого Меделуса добавил, «вам все понятно „сэээр“!»
Второй час Меделус чистил конюшню. Хорошо чистил, на совесть. Мысли о прошедшем разговоре, чувство вынужденно совершенной подлости и маячившая у входа фигура жреца не позволили ему правильно построить разговор с хозяином таверны и тот назначил ему самый грязный и тяжелый труд. Но как ни странно этот монотонный и весьма непопулярный в этом мире труд даже приносил облегчение. Вычищая самые дальние углы, грязный по самые уши Меделус вроде как приводил в исполнение вынесенный самому себе приговор. Он чистил не конюшню, своим трудом он пытался отчистить свою душу.
Что же можно сделать? Сам себя спрашивал Меделус вывозя очередную тачку грязи. Мысли аналитика бились в тисках внешних условий не находя выхода из создавшегося положения. Теперь Меделус был готов поссориться со всеми богами всех миров лишь бы не стоять перед этим выбором. Только возможность была уже упущена.
Допустим что я попытаюсь соскочить и убежать из локации. Даже допустим что у меня это получиться, что кстати очень даже спорно. Что это дает? А ни хрена не даёт. Сам факт что Джокер избегает этой встречи уже достаточное основание что бы взять его в плотную разработку. Черт! Ну почему я не сообразил рассказать им все кроме расы Джокера! Да скажи я что Джокер человек и то не соврал бы. Правда ведь человек! Ну почему, почему сразу не сообразил! Но Джокера надо предупредить обязательно. А если все таки встретиться? Нет тоже писец будет. Можно даже не сомневаться что у кого то из них «познание сути» открыто, точно проверят. Что автоматически делает Джокера той самой проходной пешкой, которую надо убрать пока она не стала ферзем. Значит встречи быть не должно. Черт, опять по кругу, не будет встречи эти ребята будут землю носом рыть пока его не проверят. А значит рано или поздно нароют. С моей помощью или без неё но нароют. Так Меделус, успокойся. Что может снять мишень с Джокера? Какие варианты? Самый очевидный, он пройдет проверку. Успешно, они не догадаются. Бред конечно но если подумать. В принципе будь у Джокера навык «изменение сути» было бы реально. Но у него даже «познания» нет. А без познания изменение не работает. Да и неизвестно на каком уровне у этих жрецов «познание» прокачено. Тут же ещё и «изменение» должно быть прокачено больше, иначе все равно засекут. Нет, этот вариант на самый крайний случай и отдаленную перспективу. Если в него упираться то встречаться только через год как минимум, и то без гарантий.
Что ещё. Ещё можно отвлечь внимание. Что бы они сами от встречи отказались. Но это только при варианте что найдут на что прана во время ритуала ушла. Связаться с остальными участниками? Хотя, тоже вряд ли. Их и самих наверно сейчас проверяют, если уже не проверили. Ну не было там ни у кого ничего сверх сложного. Кроме дракоши конечно, но его то точно на «познание сути» Ометекутли проверил, сейчас уже ничего не поменяешь. Мда, а ведь действительно снятие расового божественного проклятия штука очень затратная. Божку этому не только свое, но и других богов проклятие перешибать пришлось. Не подумали. Нет, сейчас встречаться нельзя. Чревато. Джокеру надо отписать, что бы в курсе ситуации был. Пусть уходит. Подозрения это и есть подозрения, искать конечно будут, но пока ещё его найдут, сколько времени уйдет. А там глядишь или ишак или падишах, кто нибудь да помрет. Одно плохо. Мне с Джокером резко не по пути становиться. У меня «копии» нету, отследить не проблема. Так что уходить надо Джокеру, и сразу как только в Васюках проявиться. Так, ладно, для начала предупредить Джокера. Остальное потом решим. И быстро набрав текст сообщения Меделус сбросил его товарищу.
— Спасибо сэр. На этот раз жрец был один. Ваша помощь нам была неоценима. С явной иронией продолжил он. Благодаря вашему сообщению нам удалось поставить маркер на перемещение вашего друга. И теперь его появление в любом из миров будет нами однозначно отслежено. Кстати, хочу вам сообщить, что ваш знакомый находиться не в мире «людей» а в реальности. Но это ничего не меняет, мы подождем. Насколько нам известно он как раз готовиться оттуда переместиться. Так что простите но мы сейчас будем немного заняты, пойдем его встречать. И кстати, ваше сообщение увы, не доставлено. Знаете ли, за письмо в реал золотой платить надо, а вы как то этот момент упустили. Ах да, вы же просто не знали что Джокер в реале. Как не удобно получилось. Но свою часть договора вы сэр выполнили. Хоть и невольно. Так что вот вам сэр ваша награда, что вы руки убрали, ну ничего я на пол положу, потом подымите. Прощайте, «сэээр»!
Меделус сидел на полу конюшни и плакал размазывая грязь по лицу. Больше всего ему хотелось сдохнуть по настоящему, полностью. Но увы, возможность полного стирания по собственной воле появлялась у жителей альтернативных миров только после достижения сотого уровня. Перед ним на полу валялась россыпь из тридцати серебряных монет и каждая, каждая из них насквозь прожигала ему душу.
Вдруг он встрепенулся, замер словно приняв какое решение и начал торопливо собирать рассыпанное перед ним серебро. С пола встал уже не человек. Частично трансформированный беорн был страшен. Под два с половиной метра ростом, сутул, и весь обвит тугими канатами мышц. Руки до половины покрытые шерстью заканчивались пятнадцати сантиметровыми когтями, а глаза излучали чистую ненависть.
Порву, пидорасов!!!

Отступление 6

Разведывательный центр имени Джорджа Буша-старшего
Кабинет заместителя директора по науке и техники
сентябрь 2098 года.
— Мем, у нас проблемы. На этот раз внешний вид Уинстона Снайдера был далек от идеального. Слегка покрасневшие глаза и серые мешки под ними, ровно как и несвежая рубашка говорили о том что спать ему последние пару суток пришлось, редко и вдали от дома.
— Что то в Либерии?
— Нет, Мем, с Либерией все развивается согласно плана более половины населения уже ушли в альтернативную реальность, начаты торги по выделению территорий среди ведущих компаний, и желающих вполне достаточно. Хотя возникшая проблема может в будущем сказаться и на этом проекте.
— Тогда что? По вашей информации инцидент с Русским драконом тоже закончился положительно. Ометекутли вторую ипостась дракона с него снял, кстати про это я информацию и с других источников получила.
— Нет Мем, вы снова не угадали. Хотя наши проблемы и растут именно с того самого эпизода. Джоан, давайте я просто расскажу. Итак, во время проведения обряда затраты праны Ометекутли неожиданно оказались в пять раз больше расчетных. Собственно, можно сказать что он прошел по самому краю, едва не сгорев, той праны что у него осталось едва хватило на перенос в свои чертоги. Естественно мы решили проверить что повлекло столь мощный расход божественной энергии. По этому ко всем участникам ритуала были направлены наши сотрудники с целью проверки данных персонажей. В целом ничего отличающегося от основной версии выявлено не было, но причина перерасхода праны до сих пор неизвестна. К тому же одного их участников обряда проверить не удалось. С песочницы он ушел, где искать непонятно. Вот наши сотрудники и решили установить его местонахождение используя сервер контроля. Подчеркиваю, Луизианский центр контроля, который вроде как к нам отношения не имеет и занимается всего лишь почтой. К сожалению воспользовавшись центром они частично вскрыли его возможности, что привело к запросу в ООН от одного из Искусственных интеллектов Мира меча и магии.
ООН в свою очередь инициирует проверку указанного центра. В общем в любом случае мы его теряем. Если информация подтвердиться, то мы окажемся по уши в дерме. А она подтвердиться если не снести все наши программы отслеживания и перемещения до приезда комиссии ООН. Если же эти программы снести то вылетает всё программное обеспечение, то есть центр становиться грудой никому не нужного металлолома. Круг замкнулся. Можно не сомневаться что новый центр будет под патронажем ООН в любом случае. И дай бог что бы в ходе проверки кроме почты комиссия больше ничего не раскопала. Если они выйдут на наши скрытые локации куда мы кое кого закрыли, то боюсь может возникнуть вопрос вообще о нашем контроле даже над миром «Вселенная». Хотя последнее вряд ли, и технически сложно, и руки коротки.
Но в любом случае нам этого не надо. А потому Джоан, рекомендация нашего отдела крайне проста и обыденна. А именно теракт. Да хоть от тех же Либерийцев, без разницы. Центр мы потеряем, но и предъявить нам будет нечего.
— FUCK YOU! Ну знаешь Уинстон! Ты …..! Дальнейший абзац запикан.
— Впрочем это не мой уровень. Пока свободен. Жди дальнейших распоряжений. Как в отношении Луизианского центра так и в отношении себя лично. И моли бога чтобы тебя в этот самый центр не перевели в случае принятия положительного решения по теракту!
— Стой! Пока вопрос с центром не закрыт, отправьте пару десятков персонажей куда подальше что бы они оттуда до скончания миров не выбрались. Список тебе передаст секретарь часа через два. И этого, которого не нашли, не забудьте. Его вообще в какую нибудь жопу, непроходимую и чрезвычайно неприятную. Пусть козел помучиться. В общем обеспечишь ему персональный АД!

Глава 26

— Ты обиделась?
— Нет.
— Ты точно не обиделась?
— Нет.
— Тогда почему ты не отвечаешь?
— Я занята.
— Чем же?
— Продумываю план мести.

Автоматического секретаря я бы прибил. Когда эта программа заявила что «В целях дальнейшего улучшения качества обслуживания населения альтернативных миров администрация сайта разработала анкету позволяющую выявить скрытые недостатки и внести дополнения в сервисное обслуживание индивидов желающих воспользоваться возможностью трудоустройства в реальном мире вам предлагается пройти небольшое четырех часовое тестирование по итогам вашего……» я почувствовал что мои виртуальные кулаки сжимаются, а цифровая душа наполняется злостью. Спасло меня от вандализма только то что в конце монолога эта корова добавила что указанное анкетирование не является обязательным. Естественно отказываюсь и попадаю в знакомый водоворот с предложением выбора мира.
Едва я проявился в МММ мне на почту упало два сообщения. Причем все от Меделуса. На автомате открываю последнее,
— Джокер, прячься, уходи из локации, ко мне не подходи и не вздумай мне писать!!!!
Не понял. На всякий случай быстро ухожу с площади, и в ближайших кустах меняю визитку. Немного прояснило ситуацию первое сообщение Меделуса. В нем он писал что мной активно интересовались три жреца Ометекутли. Что там Дракоша с затратами праны не рассчитал. В общем ребята напряглись и усиленно проверяют всех участников ритуала. Хм. Точно с ними лучше не встречаться. Хотя не понятно, почему меня на площади не встретили. Я бы на их месте точно пост поставил. Или все таки срисовали. Да нет, я тут в кустах уже минуты три зависаю, и рядом точно никого.
Так а что это за шум? Черт, не видно. Но судя по звукам к шума драка прилагается. Пойду гляну, заодно обдумаю что дальше делать. Пока ни одной путной мысли в голове нет.
А драка была. Это точно. Причем с участием Меделуса. Что вообще творит это недоразумение! Он же репу на корню рушит!
Посмотреть на то как один озверевший беорн в наглую мочит троих жрецов собралось пол деревни. На момент моего появления двое уже валялись на земле с единицей жизни. Последнему, зажатому в угол тоже не долго оставалось до аналогичного результата. Правда и сам Меделус выглядел очень колоритно. От его шерсти вообще мало что осталось, всю спалили. Местами отсутствовали куски тела плюс куча дыр и порезов. Ярко огненный ник и такая же шкала жизни в шесть процентов. Впрочем на последнее Меделус внимания не обращал, по всему видно ему главное жреца додолбить. Последний и сопротивляться то уже не мог.
Похоже самое интересное я пропустил. Хотя нет, куда это Меделус тушки жрецов поволок?! В храм? Это он чего задумал?
Ждать продолжения долго не пришлось, двери храма слетели с петель выбитые вылетающим оттуда телом Меделуса. Вслед за ним вышел знакомый по ритуалу жрец, правда слегка помятый и с пунцовой мордой. Потрясая своим посохом он начал орать что то о вконец обнаглевших игроках, неминуемой каре и отлучении от света. Впрочем его проповедь была смазана явными проблемами с дикцией, наверно из за отсутствия передних зубов и разбитыми губами.
Конец спектакля объявил шериф. Вот его то речь была крайне внятна и доходчива. Буквально одна фраза, «три жителя, три месяца каторги», взмах меча и тело Меделуса исчезает. Занавес.
Мда, и это все за каких то четыре минуты как я проявился в МММ. Нескучно тут однако стало. Одно неясно, а что это Меделус озверел. Ладно, надо вещи забрать и уходить из локации. Пока жрецы не оклемались.
В комнате таверны где мы с Меделусом остановились меня ждала записка расставившая все по местам. И хотя изложение событий в ней было довольно сумбурное, но кое какие выводы о подоплеке происходящего я сделал. Как я понял узнав что отправленные сообщения позволили жрецам отследить где находиться адресат, Меделус пришел в ярость. Причем в обоих смыслах, так как ярость психологическая открыла ему скрытый навык «праведной ярости» на пять минут увеличивающий параметры силы здоровья и ловкости в три раза. Правда использовать его можно было только если сам Меделус был уверен в своей правоте и никаких корыстных целей при этом не преследовал. Именно этот навык и позволил ему отметелить троих жрецов, и даже успеть врезать четвертому, попытавшемуся остановить его на пути к алтарю Ометекутли.
А добравшись до алтаря Меделус сделал именно то ради чего все и затевалось. Принес дары богу. В качестве этих даров пошли врученные ему тридцать серебряников и те самые трое жрецов в крайне помятом виде.
Ну а окончание этой сцены додумать проблем не составило. Скорее всего жрец в храме попытался остановить Меделуса за что и получил по зубам. Дары были возложены и почему то недовольный таким подарком Ометекутли влепил моему другу своё божественное «благословление» в результате которого Меделуса и вышибло из храма как пробку из бутылки теплого шампанского.
Тут ему правда повезло. Получивший по зубам жрец поторопился и отлучил его от света, не сообразив что в его исполнении это отлучение трансформируется всего лишь в отлучении от Ометекутли. Все же не сам бог отлучал. А ведь мог. Так что хорошо что жрец поторопился выступить от лица своего покровителя.
Ещё в записке были и дальнейшие планы Меделуса. Планы были простые отмотать свои три месяца за ПК- шерство в деревне и сразу после каторги уйти в темную ветку клана Добрыня. В том что его репутация в светлом пантеоне будет ниже плинтуса Меделус не сомневался. Впрочем он так же обещал что перед этим обязательно вначале свяжется со мной.
Весь этот объем информации требовал осмысления. И больше всего меня напрягала непонятная ситуация с определением моего места положения благодаря пересылаемым сообщениям. Поэтому забрав свои вещи я съехал из таверны и хорошенько спрятавшись в лесу решил сходить пообщаться с своим куратором.
Артем был на месте. Хотя он всегда на месте, работа у него такая. Уже привычно расположившись в кресле, разглядывая новую панораму пустыни с барханами я и изложил ему свою проблему.
— Нет, Джокер. Насчет внутримировой почты можешь не переживать. Пиши что хочешь и кому хочешь. Почта обрабатывается на серверах каждого из миров а те находятся под контролем ООН, к ним не подберешься. Точно никто ничего отследить не сможет. А вот связь между мирами. Хм. В общем то как то раньше никто сильно этим не заморачивался. Связь между мирами осуществляется через серверы одной частной компании у которой заключен договор с ООН. Офис компании зарегистрирован в Луизиане, Новый орлеан. Сделано это вроде как для обеспечения дополнительной анти вирусной защиты, ну и сопряжение между искинами опять же. Все таки конструктивно мы все хоть и незначительно но отличаемся. А вот эта компашка уже вроде как ООН не контролируется. Даже самому интересно как так получилось. В общем ты пока на межмире особо не светись, реально не знаю на что они там способны. А я со своей стороны инициирую запрос на проверку в ООН. Посмотрим что из этого выйдет.
— Артем, а мне связаться с Меделусом можно? Все таки как то на душе не комфортно. Он практически из за меня влип, а я даже помочь не успел. Хотя и не знаю чем.
— Увы, Джокер, но переписка с каторжанинами ограничена. Можно только близким родственникам да и то с ограничениями. Там не более одного письма в месяц. Ну и адвокату. Тому конечно без ограничений, но ты ведь не он. И тут даже я не помогу, там обычный комп стоит, без интеллекта. Программа не пропустит. Чай, кофе, коньяк?
— Нет Артем, пойду я. Посижу на бережку помедетирую. Подумаю как дальше жить.
Дальше жить было муторно. Напрягала меня моя жизнь, чего уж там. Я то как бы рассчитывал спокойно себе качаться, бегать по лесу с луком и кроликов постреливать. Ну или профу какую освоить, того же кузнеца для примера. Увы, хочешь насмешить бога расскажи ему о своих планах. Вместе посмеетесь. Ну или он посмеётся а ты поплачешь, что как то ближе к текущей ситуации. Ясно было одно, из песочницы пора валить. С девятнадцатым уровнем это вообще то не проблема, система и так уже непрозрачно намекает. Только вот планов на будущее никаких. Броня конечно говорил с ним связаться как выйду, но после Меделуса как то не хотелось. Итак уже один на каторге. А я с ним даже связаться не смогу. Хотя, это я написать не могу, а вот встретиться очень даже запросто. Всего то надо кого нибудь прикончить в пределах Васюков. Жрецов например. Ометекутли. Черт, да что же дурак то такой, на каторгу мне то же нельзя. Меня же там достать как нефиг делать. Там то точно «познание сути» проведут. Проще самому пойти и сдаться. Эх остаётся последнее, скрываться и развиваться. То есть утереться и уйти не отсвечивая? И даже не получить морального удовлетворения? Нет, отцы демократы, это не наш метод. А значит сиди Джокер, и думай как бы тебе сделать так что бы месть у тебя была, а тебе за это ничего не было!
Три дня после этого я следил за жрецами. Благо это оказалось достаточно просто. Ребята оказались дотошные, исполнительные, излишней инициативой не выделялись а потому график у них был однообразен до зевоты. Восемь часов один сидел на центральной площади Васюков, перед таверной контролируя портал, банк и стоянку дилижансов. При этом периодически применяя «познание сути» на всех кого считал подозрительными. Второй в это время отдыхал, а третий шатался по Васюкам, выполняя различные социальные квесты, и опять же проверяя всех подозрительных. Ну а через восемь часов у них была смена.
Следить был смысл только за тем что ходил по деревне. Ну а что за первыми следить, они все равно на месте сидят. И уже на второй день я заметил что один из жрецов скажем так, слегка филонит. Вместо того что бы добросовестно нарезать круги все восемь часов, он ежедневно часа на три заходил в библиотеку и с увлечением читал книги. И что характерно, книги подбирал более подходящие по специализации барду, а не жрецу. Вот тут то я про Туку и вспомнил. А что, если наши не больно то заморачивались кого человек хотел на пенсии отыгрывать, то почему не предположить что и у них не сильно то этим интересуются? А значит, правильно значит у меня есть вариант их чем нибудь заинтересовать. Ну хоть чуть чуть.
С двумя остальными оказалось куда сложнее. Ни один из них явного вектора интереса не проявлял. Впрочем один вроде как немного интересовался оружием, по крайней мере в оружейную лавку он заглядывал в каждую смену хоть и не надолго. Остальными торговыми точками он так не интересовался. Последний же вообще был похож на робота. Он даже вслед девчонкам не оборачивался. А они поверьте старались, я вот например насмотреться не могу!
Двое из трёх… Для моего начавшего оформляться плана в общем то нормально. Поэтому убедившись что ничего нового скорее всего не увижу, я быстро слетал до боли знакомой пещеры. В ней слава богу, никто после нашего ухода никто не появился. Пещера была пуста, никто заселить её не успел, только пауки восстановились. И самое главное, она по прежнему оставалась самостоятельной маааленькой локацией ждущей новых обитателей чтобы стать данджем. Вампиры кстати так и не возродились что вообще то странно. Или я что то не понимаю в технике этой игры. А вообще то если вспомнить про «людей сапога» то помниться раньше их не было. По крайней мере первые кто владел моей обувью их там не встречали. С другой стороны свято место пусто не бывает, подселиться кто нибудь, или пауки вырастут размером с собак, и снова будет место для кача. Хорошо что до сих пор не оккупировал никто. Меня это вполне устроило.
Пещера была мне нужна для создания соответствующего антуража. Все таки дело иметь предстояло не с отморозками а с вполне себе не глупыми хомо. Ну и про пауков я тоже не забыл. На обстановку пещеры в стиле склепа у меня ушло часа два. А что, гробов то от предыдущих хозяев много осталось. Так что основной предмет интерьера имелся в достаточном количестве.
Наибольшая сложность возникла со сменой формы. На этот раз мне было нужно чтобы я был похож на приведение. То есть не совсем прозрачный, а так частично. Ничего кстати не вышло. То ли это как опция недоступно, то ли опыта у меня маловато. В конце концов плюнул и пошел по пути незабвенного Карлсона, дыра в простыне, факелы на стенах и отсутствие головы, ну не видно её в воздушной форме, создали нужный мне эффект.
В Васюках я пошел в библиотеку к Бамбару. Отдав ему все карты что у меня оставались причем даром, договорился о небольшой услуге с его стороны. У меня оставалось приблизительно шесть часов до начала моей маленькой мести.
Как раз хватило отдохнуть, и попрощаться со всеми персонажами с которыми я здесь общался. Даже к шерифу сходил. Но дольше всего конечно был в кузне. Даин кажется даже расстроился, когда я сообщил ему что моё время в Васюках истекло. Правда несколько кусков руды которые я между делом отдолбил в пока ещё пустой пещере принял с удовольствием. От платы за них я мужественно отказался слегка наступив на горло вскинувшемуся было хомяку. Он впрочем быстро капитулировал, признавая правильность моего поступка, так как впечатленный Даин, тут же обучил меня одной из рун нанесенных им на мои клинки.
С рунами в МММ кстати был напряг. Знания о них можно было получить только от НПС, и только в плане добровольной передаче. Сколько не пытались жители выучить их самостоятельно, ничего не получалось. Нарисовать то её вроде можно, но вот работать она гарантированно не будет. А потому носители рун ценились очень, очень высоко и состояли в самых топовых кланах. Причем прокачивать эту специализацию было настоящим кошмаром. Дело в том что НПС передавали знания о рунах крайне неохотно, и так сказать не более чем одной руны в одни руки. Поэтому получил руну, и иди ищи другого учителя, который тебя научит ещё одной. А чтобы он тебя научил необходима репутация. Не меньше чем дружба с учителем и уважение со всей локацией. Так что жители которые пытались собрать рун побольше только тем и занимались что бегали по всяким социалкам с утра до вечера. Что естественно здорово ограничивало их в росте уровней. Был правда и положительный момент. Для рунологов не обязательна магическая направленность персонажа. Направленность вообще роли не играет. Будь ты хоть жрецом хоть кузнецом но если тебе передали возможность пользоваться этой руной, то и пользуйся себе на здоровье. От маны она не зависит. В общем такой подход привел к тому что из жителей больше всего рун было у какого то китайца. Он мог наносить аж целых 19 рун! При этом всего их известно что то около пятисот! Мне вот Даин на клинках штук по пятнадцать нарисовал.
Руна которой он меня обучил предавала оружию вечную заточку. То есть моё оружие которое эту руну тоже имело точить было необязательно. Оно всегда было наточено. Удобно, если что. Но вот использовать это умение с ходу я все равно не мог. Руну то надо как то нанести, а профы гравера у меня не было. Нет можно конечно и просто нарисовать, но тогда и работать руна будет только до тех пор пока краску не смыло или не поцарапало. Впрочем я не расстроился, жизнь она длинная, а здесь может и вообще вечная. Так что какие наши годы!

Глава 27

Я должна отомстить! Я должна отомстить… Да! Я напою его в хлам, отвезу домой, раздену, уложу на кровать, накрою одеялом и уйду, оставив на столе записку:
«Ты был прэвасходэн. Цэлую твой, Гиви!»

Я сидел в отдельном кабинете библиотеки с чуть приоткрытой дверью и смотрел на общий читальный зал. Сидел я в ожидании прихода одного из жрецов, того самого который бардов очень сильно любит. Удочка, на которую я хотел поймать всю эту компанию была готова, подготовительная работа проделана необходимые ингредиенты закуплены, и мне оставалось только ждать. Ждать пришлось дольше чем я планировал. Так необходимый мне жрец задерживался уже на пол часа и это могло реально сорвать все мои планы. Проблема была в том что изучив руну я автоматом получил двадцатый уровень, и теперь система однозначно известила меня о том что если я добровольно не покину песочницу в течении текущих суток, то она автоматически перенесет меня в ближайший город. На храмовую площадь, где и стоят все стационарные телепорты в каждом городе. А мне туда не хотелось, там меня точно пасти будут. По крайней мере я бы обязательно там человечка поставил. Так что, хочется или нет но часа через четыре с локации мне надо валить. Черт, да где этот Джон Ленон доморощенный застрял!
Фух, пришел. А то я себе уже чуть задницу не прокрутил. Пока все как обычно, вот он подошел к Бамбару, вот они о чем то заговорили, а вот Бамбар передает ему книгу. Ну что посмотрим, уважаемый как долго ты её читать будешь!
Собственно в книге и лежала приманка. По моей договоренности с Бамбаром, он должен был сказать что данная книга, о бардах естественно, была забыта в библиотеке кем то из жителей, буквально пару часов назад. И её наверно скоро заберут. Но вот так как такой приятный молодой жрец интересуется именно этим вопросом, то Бамбар готов дать ему её почитать, пока за ней не пришли конечно. А начав читать, жрец, буквально на третьей странице найдет записку, в которой черным по белому написано что некий человек собирает небольшую группу игроков и собирается посетить одну известную нам пещерку. И посетить эту пещерку они намерены буквально завтра ранним утром. Мол, один из них, чисто случайно встретился с неким Джокером и тот ему за денежку малую, сообщил что в этой самой пещере находиться тайник, который они не вскрыли. Якобы тайник нашел сам Джокер, и ни кому об этом не сказал. А теперь уже он и сам его не вскроет так как взял двадцатый уровень и в пещеру попасть просто не успевает. Его система из локации выгоняет. А ещё там было предупреждение что тайник охраняет приведение двадцатого уровня с респом часа в четыре. Завалить его не вопрос, но не в одиночку же! И вот этот самый человек и собирает парочку своих товарищей с целью приведение завалить, а тайничок распотрошить.
Сработало! Едва ознакомившись с запиской, жрец воровато осмотрелся по сторонам и убрал её в сумку. После чего, пошел к Бомбару, и купив у него одну из моих карт выскочил из библиотеки. Да уж, служба службой, а чужих кладов не бывает!
Мне собственно спешить особой нужды не было. Поэтому я дождался пока все трое дружно выдвинуться в пещеру, освободив площадь, ну а что, раз я уже двадцатка то и в этой локи меня нет, значит и сторожить некого, я выпил последнюю чашку кофе в трактире где снимал комнату. Прощайте Новые Васюки, не знаю ждет ли вас большое шахматное будущее, но здесь было здорово!
До пещеры я долетел за полчаса, по дороге обогнав группу жрецов активно так передвигавшихся по поверхности. Им ещё часа два в таком темпе топать. А мне надо было выманить паучков из их ямки. С этим впрочем проблем не возникло, раскидав куски мяса в пещере я добился нужного мне эффекта. Пауки возбудились и разбежались равномерным слоем по всей пещере. Сам же я закрылся в последнем зале, накинул на себя дырявую простынь и погасив факел стал ждать. Эта пещера была нужна мне с одной целью, являясь по сути самостоятельной локацией она имела своё стационарное место привязки расположенное как и положено на входе в пещеру. А что делают нормальные жители проходя такие вот данжи? Правильно переносят точку привязки. И я искренне надеялся что жрецы поступят так же. То есть снимут привязку где то там, где они её раньше осуществили и привяжутся тут в пещере. И тогда у них останется два возможных варианта точки возрождения, или в пещере или в Васюках на центральной площади. Именно две точки возрождения и имел каждый житель этого мира. Одна личная, которую назначал сам житель и одна в ближайшей безопасной зоне. На случай если кого попытаются на этой самой точке привязки заблокировать. Так что возродиться непонятно где им уже не светило. Ну а наличие пауков их и должно было к этому подтолкнуть.
Мой план сработал. Одиннадцати — двенадцати уровневые жрецы в хорошей экипировке и под соответствующими бафами вполне себе весело и шустро множили на ноль пауков. Я спрятавшись за гробом вампирского патриарха слышал как они переговаривались между собой радуясь относительной легкости прохождения пещеры. Давайте, хлопцы так держать. Самое главное не задумывайтесь почему вас система не предупредила о прохождении данжа. Это у меня было самое тонкое место.
Путь до последнего зала у них много времени не занял. Ну что же вот и они. Идут, напряженные, с факелами головами вертят. Приведение наверно ищут. А кто у нас за приведение, правильно, я за него. Уже в воздушной форме, простынь колышется, голова прозрачная, руки тоже, зато ножи от вливаемой энергии светятся. Ничего так картинка, самому нравиться. Подпускаю их поближе и выскакиваю из за гроба искренне пытаясь стонать как можно более жутко. И они купились! Все трое! Неожиданность моего появления и звуковой эффект сработал, и жрецы не вглядываясь в визитку дружно меня атаковали копьями света. Больно гадство, здоровье сразу на треть просело. Но это было необходимо. Собственно весь этот цирк и задумывался для того что бы меня гарантированно атаковали. И теперь никаких дуэлей, просто драка! Причем у них ники запылали ярким красным цветом, в отличии от моего. А что вы хотели, жрецы то теперь ПК, напали на мирного жителя который им и слова плохого не сказал, так мимо шёл, постанывал. А то что в простыне, так это не запрещается. Подставил я их в общем. Нет, будь у них время подумать, или окажись один их них опытным игроком может быть и сообразили бы что в драку лезть нельзя. Тогда система им атаку на жителя не зачтет, следовательно и наказания не будет. Но вот времени я им давать не собирался.
Сброшенная простыня ещё не упала на пол когда я убрав ножи атаковал первого из них своим личным кулаком. Он хоть и воздушный, но мой, от тела не отделяемый и разница в уровнях своё дело сделала. Жреца отбросило метра на четыре сходу сожрав две трети жизни и переведя её в желтый сектор. Все таки девять уровней в песочнице это много. По факту я был сильнее раза в два. Но сильнее любого из них а не всех троих разом. Кучей добить меня у них шансы были, и не плохие. Поэтому вместо того чтобы атаковать двоих оставшихся я решил закончить с первым. Что и сделал используя тот же самый воздушный кулак ещё два раза, просто вминая эту тушку в землю. Правда едва ударил в последний третий раз, снова словил копьё света, причем в спину, что система посчитала за крит. Здоровье разом рухнуло на половину. Справились с неожиданностью сволочи, все таки неплохие вояки. Хорошо что благодаря богу которому они так усердно служат у меня теперь нейтральное отношение к светлой магии, а то уже сложился бы.
Собственно и все, дальше по моему плану с воздушной формой надо завязывать. Поэтому перекинувшись в своё обычное тело я даже дал им целую секунду чтобы они могли посмотреть на мою визитку. Визитка к слову была выбрана не абы как. Основную часть я содрал с «скользящего в тени пацана» который был рогой и соответственно владел стелсом. А вот имя оставил своё. Так что теперь я был джокером, двадцатого уровня, и самое главное рогой и человеком. Так себе конечно маскировка, сомнение вызовет, но ничего умнее как то в голову не пришло. С другой стороны моя воздушная форма это конечно не скрыт, совершенно разные техники но основное проявление — незаметность для окружающих имело место быть. Ну а времени кастануть «познание сути» я им просто не дам. Некогда им будет этим заниматься. Имя же я специально не менял, пусть даже и будут сильно сомневаться, но версия что я сюда за тайником пришел обязательно проявиться. Она как бы на поверхности лежит, типа слил информацию, деньги взял а сам за тайником рванул пока те кому слил не пришли, такой вот нехороший человек.
Что то я отвлекся. Что бы уложить оставшихся жрецов мне понадобилось минуты две. Всё таки мои ножи с эффектом «ступора» на низких уровнях да по отношению к персонажам с уровнем чуть ли не в два раза меня меньше были читом. Единственный момент когда я почти испугался был примерно минуты через полторы, когда в зал вбежал убитый мною жрец. Успел отреспиться. А до шмота своего дойти уже не успел, по дороге помер. И даже без моего участия. Он как возродился так бегом в зал и рванул, в одних подштанниках. По дороге прихватив шесть паучков на свою обнаженную тушку. Они его и добили метра за два до могилки.
Ну а я добив двух оставшихся, и посмотрев на четыре могильных камушка вышел из зала и добросовестно завалил вход всеми оставшимися гробами. Пока заваливал посмотрел как один из жрецов перед завалом и помер. Растащить его пытался, да не успел. Нет я ему не мешал, бог ему в помощь, его пауки прикончили. Я лучше паучков сюда побольше приманю, мяска раскидаю и здесь, и по дороге от места возрождения, пусть побегают. Они кстати и бегали, пока раскидывал ещё двое мимо пронеслись, на меня зыркнули глазами явно неравнодушного ко мне человека. Правда останавливаться не стали, бесед со мной не вели, заняты были, от паучков избавлялись.
— Поздравляем вы одержали победу в битве с тремя атаковавшими вас Жителями! Вы достигли двадцатого уровня! Вам предлагается к распределению 5 единиц свободных очков основных параметров. Всего свободных единиц — 61
Вы закончили прохождение данной локации! Напоминаем Вам что Вы обязаны покинуть её в течении 23.59.59, 28.59.58… По истечении данного времени Вы будите автоматически перенесены в ближайшую точку возрождения вне пределов данной локации!
Позже, где то месяцев через пять, Меделус за кружкой пива рассказал что план мой сработал на сто процентов. Померев от паучков раз по десять жрецы решили что им стало скучно и плюнув на все возродились в Васюках. Где сразу попали в нежные ручки Шерифа. И это с красными то визитками ПКшеров. Шериф посмотрев логи, объявил что первыми атаковали жрецы, более того и далее из боя не вышли, продолжая атаки а значит вина установлена и доказана. Наказание — месяц каторги каждому. Как он на каторгу отправлял надеюсь не забыли? Правильно, взмах меча и как раз обедающий Меделус находящийся на каторге чуть не подавился куском хлеба увидев троих столь любимых им жрецов появляющихся в одних подштанниках на месте воскрешения.
Каторга для этой троицы реально была Каторгой. Да именно так, с большой буквы. Наверно не стоит говорить что Меделус очень сильно старался испортить им настроение. Старался каждый день, не жалея своего личного времени. Мало того оказалась что и наш, отечественный так сказать преступный элемент как то не сильно лояльно относится к представителям американского религиозного культа да ещё и работающим на спец службы. Так что досталось им по полной. Жила им, случайно конечно попалась бедная, вкалывать приходилось не по детски, а норма не выполнялась. Что приводило к крайне скудному рациону питания. Нет, в принципе и на той жиле можно норму набить, но вот увы, отвлекали их частенько. Личности всякие несознательные, ну просто мимо пройти не могут, что бы не пнуть лишний раз. Особенно зверствовал «пахан вселенский» со всей свитой. Они вроде как насильниками числились, а потому авторитетом тоже не пользовались. А тут, счастье то какое, нашелся кто то, кого больше их не любили. Вот они и утверждались в полный рост жрецов прессуя. Старший бригады конечно мог бы за жрецов и вступиться, но увы, что то он их сильно не возлюбил, мимо проходил ухмылялся, да напевал «вам всё понятно сээээр, сэээр понятно вам!». Его к слову Меделус звали, нехороший такой беорн, редиска просто.
В общем оценил Меделус мой подарок, высоко оценил, я столько слов благодарности от одного индивидуума, да за столь незначительное время больше никогда в жизни не слышал.
Но это всё будет в будущем, а сейчас я приняв воздушную форму летел в сторону границы, наслаждаясь самим чувством полета и ощущением радости от осознания хорошо отданного долга. А ещё от того что детство и учеба кончились, и я выходил в большой мир.
— Благодарим Вас за сделанный выбор. Пожалуйста, подождите пока Ваше сознание будет перенесено на сервер «Мир Апокалипсис».
Хрясь, БЛ*ДЬ!!!!
ВЫ УМЕРЛИ. И будете воскрешены в точке возрождения.
3.2.1.0

Эпилог

Москва. Кремль
Кабинет Президента РФ
сентябрь 2098 года.
Заходя в кабинет президента РФ Николай Сергеевич, бессменный на протяжении многих лет начальник учреждения «Управление по эксплуатации зданий высших органов власти» не боялся. Да и чего ему было боятся, хотя большое и разнонаправленное хозяйство включающее в себя и летный отряд «Россия» и «Президент сервис», и агрокомплекс и ещё много чего включая даже общеобразовательную школу № 1699 и требовало постоянного контроля но всегда и во всех условиях поступающие финансовые вливания позволяли вовремя устранять все проблемы как правило ещё на стадии их возникновения.
Вот и на сегодня у Николая Сергеевича было только один скользкий момент про который мог бы спросить Президент. Завуч этой самой школы не придумал ничего лучшего как вывесить на информационном стенде школы свежий лозунг «Лучшая школа России — это школа без неудачников, царство деятельной мысли, развивающее скрытые духовные силы и возможности человека». И все бы ничего, да журналисты зацепились за пресловутых «неудачников» начав было раздувать истерию. Впрочем вопрос уже был закрыт, причем достаточно просто, любимой дочкой редактора переведенной на учебу в эту самую школу. Даже лозунг снимать не пришлось. А что пусть висит, правда же.
Так что Николай Сергеевич был уверен что вызов к президенту связан с очередным ремонтом в его кабинете или ещё где. А к последнему он давно привык, много кто его вызывал по этим вопросам. «Министры, Президенты, Депутаты думал он заходя в кабинет, все мы люди и у всех свои хотелки. Кстати надо будет под это дело поднять вопрос о дополнительном финансировании, денег их много не бывает».
Однако заданный Президентом вопрос сразу же выбил главного завхоза страны из зоны комфорта, уж с этой стороны он точно никакой вины за собой не чувствовал.
— Николай Сергеевич вот вы действительно уверенны что Президенту больше делать нечего как третий день подряд напоминать вашим сотрудникам о необходимости ремонта в моем туалете? Или стульчак на унитаз так подорожал что ваш бюджет его не тянет? Так вы скажите не стесняйтесь, я вам даже с зарплаты готов денег на него выделить!
— Михаил Михайлович! А причем здесь мы? Вы же сами полгода назад ратифицировали принятое думой постановление, что то там «О сохранности объектов исторического значения» что ли. А Кремль однозначно такой объект! Вот теперь что бы его поменять мне нужен сертифицированный на работу с историческими объектами слесарь, с сертифицированным инструментом и оно слава богу у меня есть! Но вот где взять стульчак имеющий правильный сертификат соответствия выданный компанией имеющей сертификат на выдачу сертификатов сантехнического оборудования, которое в свою очередь должно быть произведено компанией имеющей сертификат для производства сантехники имеющей историческую ценность если опять же такие сертификаты никто не выдает так как раньше в них и нужды не было раз, а во вторых ни один производитель не желает его оформлять, так как не понятно где оформить и не понятно зачем, рентабельность данного производства будет скорее отрицательной, а проблем со своей продукцией будет очень много! Эдак на таких «стульчаках» врагов можно нажить из всех эшелонов власти, не дай бог продукция не понравиться.
Вот мы сейчас и создаём специальную компанию ориентированную именно на решение указанной проблемы. А создание такой компании включающей в себя в том числе и производственный цикл дело далеко не трёх дней! Причем мы даже до лицензирования и сертифицирования ещё не добрались. В общем никак не менее двух трёх месяцев, и то с учетом того что для нас все таки достаточно быстро все решается, да и в очередях мы не стоим.
Причем я ещё не говорю о необходимости согласовать всё это с 44 ФЗ который «О госзакупках» там ведь ещё торги проводить! И дай бог с первого раза всё пройдет что вряд ли, слишком много желающих получить откат за всего лишь невмешательство в торги, жалобу в УФАС написать минутное дело. Вот и пишут в последний день торгов. В результате торги сорваны, начинай сначала. А не хочешь сначала — плати, что бы жалобы не было. А мы платить не можем, имеджевая составляющая. Вот и приходится по пять раз заявку вылизывать а это время!
— Значит так. Цедя слова сквозь зубы Президент даже не пытался скрывать крайнюю степень раздражения. Сейчас Сергеич ты берешь свои сертифицированные ключи и едешь в кабинет спикера нашей Думы. Там у него откручиваешь сам знаешь что, благо здание Госдумы тоже относиться к объектам исторического наследия, берешь спикера и едете вдвоем устанавливать мне в туалет этот несомненно важный исторический стульчак! А если блядь, ваших умений не достаточно для этого мероприятия, то можете захватить с собой всех тех депутатов которые за это постановление голосовали! Тем более что оный стульчак как мне кажется расположен очень близко к тому месту которым они иногда думают принимая всякие постановления!

КОНЕЦ 1 ЧАСТИ.

Параметры 5 главы
Серый ангел Сергей.
Уровень 1
Магические умения:
Стойкость к магии воздуха других магов — 50 %
Стойкость к магии земли других магов — 50 %
Стойкость к магии воды других магов — 50 %
Стойкость к магии огня других магов — 50 %
— Ущерб от магии элементов в обычной форме +5 %
— Стойкость к магии света — 25 %
— Стойкость к магии тьмы — 25 %
— Стойкость к иным формам магии -10 %
Основные параметры:
— Сила: 10
— Здоровье: 10
— Ловкость: 1
— Выносливость: 1
— Интеллект: 2
— Стойкость к физическим атакам: 1
— Жизнь 100
— Мана: 20
Свободных очков основных параметров: 21
Вторичные параметры:
— Удача: 1
— Харизма: 1
— Смекалка: 0
Очки к вторичным характеристика добавляются при выполнении жизненных ситуации и свободному распределению не подлежат.
Отношение общества:
— Светлые: -100 (ты никто для нас)
— Темные: -100 (ты никто для нас)
— Нейтральные: 0 (мы с вами незнакомы)
Навыки:
— Рукопашный бой (уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Холодное оружие (уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Картография(уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Тыловое обеспечение (уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Умение выжить (уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Разведка (уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Диверсионная подготовка (уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Маскировка(уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Личная гигиена (уровень развития будет определен позже)
— Целительство (уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Фармакология (уровень развития будет определен после встречи с учителем)
Свободных очков навыков: 1

Параметры на конец книги
Серый ангел Сергей.
Уровень 20
Класс «Незримый маг» — статус подмастерье
Магические умения:
Стойкость к магии воздуха других магов + 50 %
Стойкость к магии земли других магов + 50 %
Стойкость к магии воды других магов + 50 %
Стойкость к магии огня других магов + 50 %
— Ущерб от магии элементов в обычной форме +5 %
— Стойкость к магии света 0 %
— Стойкость к магии тьмы — 25 %
— Стойкость к иным формам магии -10 %
Основные параметры:
— Сила: 48
— Здоровье: 45
— Ловкость: 60
— Выносливость: 55
— Интеллект: 68
— Стойкость к физическим атакам: 35
— Жизнь 450
— Мана 680
Свободных очков основных параметров: 61
Вторичные параметры:
— Удача: 45
— Харизма: 21
— Смекалка: 18
Отношение общества:
— Светлые: 0 (мы с вами не знакомы)
— Темные: -100 (ты никто для нас)
— Нейтральные: +12 (мы знакомы?)
Навыки:
— Рукопашный бой 76/100
— Холодное оружие 75/100
— Картография 70/100
— Тыловое обеспечение (уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Умение выжить 64/100
— Разведка 74/100
— Диверсионная подготовка (уровень развития будет определен после встречи с учителем)
— Маскировка 90/100
— Личная гигиена 82/100
— Целительство 34/100
— Фармакология 48/100
— Копия 13/100
— Кузнец 10/100
Свободных очков навыков: 0
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