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Пролог

Адепты Пути Луны - довольно редкие птицы. Как из-за сложности получения подобного класса, так и из-за того, что отнюдь не многие хотят его получить. Даже если и имеют возможность. Лунные Странники практически бесполезны в бою - абсолютно полное отсутствие нормальных боевых способностей редко воспринимается позитивно. Да, сильный и тщательно развитый странник имеет в своих рукавах множество козырей, позволяющих защититься от чар и стрел, отпугнуть нечисть и монстров и, самое главное, отступить даже в самой безнадежной ситуации. Вот только дожить до того уровня, когда эти способности у него откроются... проблематично, как минимум.
Асмиус был одним из тех немногих, кого с самого детства готовили под эту роль. Изрядно обнищавшая за последние несколько колен, его семья воспользовалась хранящейся в их архивах информацией и расположенным в глубине их владений лунным капищем. Маленького мальчика с самого раннего детства посвящали Страннице. Конечно, служители младшей из лун уступают в бою служителям Ночной Гостьи, но есть у них свои трюки, ради получения которых многие готовы расшибиться в лепешку. Если так подумать, то родители Асмиуса не ошиблись, так как класс их второго сына и получаемые от его нынешней должности деньги и обещанные услуги с головой окупили все затраты, прервав, или хотя бы отложив на долгие годы, назревающий семейный кризис.
Сейчас их компания как раз таки и пользовалась самым известным и разрекламированным трюком в арсенале странников - Лунной Дорогой. Возможность за несколько часов перенестись через все королевство, не потревожив при этом громоздкие и тщательно отслеживаемые стационарные телепорты - это очень ценная возможность. Особенно если учесть тот факт, что нормального телепорта в Крае не было, а тем, который был, пользоваться было чревато. Вплоть до переноса по частям, ибо бывали случаи.
Варий обоснованно подозревал, что его начальство потребовало помощи у одного из лучших телепортеров королевства не из-за риска, а только из желания сделать свой визит в приграничье максимально внезапным. Он бы и сира Дарью напряг, но единственный в королевстве порталист его ранга мог послать и куда более влиятельных людей, чем один-единственный старший дознаватель. К тому же Асмиус был должен сиру Фарансу немалую услугу, так что вынужден был молча сдвинуть график и организовать дорогу для их группы.
Организовал.
А Варий молча последовал за своим господином, привычно охраняя тому спину.
Выйдя из сияющей лунным светом арки прямо посреди центральной площади Края, Лоренс Фаранс был приятно удивлен тем, как быстро окружающая стража среагировала на их появление. Они еще не проявились до конца в реальном мире, а на них уже навели два десятка арбалетов, пока командир этих арбалетчиков вовсю вопил в связной амулет, вызывая подмогу.
Это - фронтир, тут всегда настороже, а уж после последних событий-то и вовсе! Пусть официальная администрация и постаралась... не замять, но занизить уровень проблем, которые были причинены культом, одновременно приписав себе побольше заслуг, но были у тайной стражи и свои информаторы. Даже в рядах гильдии авантюристов, которая, как ни странно, тоже хранила официальное молчание.
- Назовитесь немедленно! - Звучно зарычал самый высокоуровневый из стражников, щеголяющий аж двадцать первым уровнем. - И без резких движений, а то мы нервные!
Протокол, конечно, не соблюден, но во фронтире всегда так - эффективность ценится намного больше четкого следования формальностям. Учитывая то, насколько быстро стража среагировала на их появление, Лоренс был готов пропустить такую мелочь мимо ушей. Если только стражник сам не полезет на рожон.
Вместо ответа он выходит вперед, медленно и осторожно, дабы не спровоцировать стрельбу, демонстрируя служебный медальон. Золотой медальон с красными камнями, один вид которого заставляет нагловатого стражника подавиться очередной фразой и куда вежливее произнести совсем другую, несколько извиняющимся тоном.
Тот еще раз окидывает вышедшего вперед уже совсем новым взглядом, оценивая открывшееся зрелище. Неброская, но дорогая и, что важно, практичная одежда, благородные черты холеного лица, тонкие пальцы, явно привыкшие сжимать перо, но не клинок, прямая, словно жердь, спина и совершенное спокойствие человека, уверенного в собственном превосходстве и безопасности.
- Я не могу не проверить, как вы понимаете. - Особого пиетета он не испытывал, но было ли это следствием смелости или глупости, Лоренс пока не знал.
- Исполняйте ваши обязанности, офицер. - Только и произнес он, ни капельки не волнуясь.
Стоящие за его спиной охранники в любом случае успеют его прикрыть от случайного удара, а если и не смогут, то это только значит, что в город придут уже не дознаватели, а военные части. Впрочем, ничего такого не понадобилось - имеющийся у офицера амулет-опознаватель подтвердил подлинность жетона. Подделать подобную штуку, конечно, можно, но слишком сложно и рискованно... да и решать подобные проблемы не в его, простого стражника, компетенции.
- А теперь, будьте добры, проведите нас к дому вашего бургомистра. - Как всегда спокойно и доброжелательно произнес дознаватель. - Пусть час сейчас и ночной, но, думаю, он простит нам наше вторжение и прерванный сон.
Еще бы не простил, с такими-то полномочиями. Примерно так бы мог ответить стражник, если бы захотел получить проблем на свою голову, но он совсем не обманулся кажущимся спокойствием и доброжелательностью работника тайной стражи. Совсем не зря, ибо сира Фаранса можно было назвать каким угодно, но только не мягким.
Спустя полчаса в ворота личного особняка бургомистра уже раздавался громогласный стук.
- Что скажешь, Бастиан? - Полюбопытствовал Лоренс, опрашивая своего личного порученца и, вероятно, ученика. - По поводу всей ситуации, а не только разговора с господином градоуправляющим?
Идущий след в след за Лоренсом юноша, едва ли полных восемнадцати лет, был тоже насквозь утонченным, но куда как менее внушающим. Было видно, что он старается во всем быть похожим на своего учителя и кумира, но получалось далеко не всегда. Впрочем, его держали в команде не за умение красиво подавать себя перед публикой, а за незаурядный ум и редкий класс.
- Он не лгал, хоть и старался недоговаривать и юлить. - Тут же начал отвечать паренек, растеряв всякую подобострастность, превратившись в собранного и решительного молодого человека. - Особенно после парочки замечаний с вашей стороны. Но... Если он говорил правду, то нам нужно как следует побеседовать с элитным крылом гильдии авантюристов. Если кто и недоговаривает, то это они. Что это вообще за отчет-то? "Боевая тройка гильдии, при поддержке высококлассного стороннего специалиста" - это же просто слова ни о чем. О третьей стороне нужно узнать, ибо ее присутствие очевидно даже сейчас, без дополнительного расследования.
- Слова ни о чем... Бастиан, ты, верно, на светских раутах не бывал, как не читал и налоговых сводок за растраченное непонятно куда золото. - Впервые на лице дознавателя появилась улыбка. - На этом фоне Бейл был просто таки воплощением искренности, как и отчеты авантюристов. Касаемо последних, я думаю, ты прав, пусть и не до конца. Зайти к ним стоит хотя бы потому, что они явно этого ждут, желая поговорить именно с глазу на глаз.
- Но зачем, наставник? - Что ему нравилось в юном даровании, так это та легкость, с которой он признает свои ошибки и отступает в случае поражения. В будущем он станет по-настоящему опасным противником, верным всем и одновременно никому, кроме себя самого и своего учителя. Собственно, характер парня тоже был одной из причин, по которой Лоренс приблизил именно его, а не одного из сотен других кандидатов.
- Видимо, есть у них что-то, что они не доверили бы бумаге. Судить об этом рано, лучше выспаться. Их нам, не в пример Бейлу, все равно не застать врасплох, в какую бы рань мы не пришли.
На том и направились они в лучшую из имеющихся в городе гостиниц. Следом за ними шла остальная свита дознавателя, тщательно охраняющая начальство и умудряющаяся тихо обсуждать возможность провести ближайшие увольнительные в местных заведениях разного толка. Привычная рабочая обстановка.
Эпический класс Мастера Дознавателя, еще больше усиленный легендарным (пусть и самой низкой гранью легенды) классом Великого Детектива, это настоящая сила, от которой не скроется практически ничего. Лоренс не зря считал себя одним из лучших специалистов в тайной страже. От того, чтобы убрать приставку "один из", его удерживал только относительно невысокий тридцать первый уровень - легендарный класс только начал получать развитие, да и опыта его использования отчаянно не хватало.
С другой стороны, даже будь он лучшим - не сыщиками едиными живет тайная стража, так что и достижение на поверку окажется не таким уж и великолепным. Самого Лоренса такие мелочи не волновали, ведь он с самого детства плевать хотел на всех, кто не являлся его союзником или подчиненным. Поставленная в том же детстве цель давно и прочно занимала первую строчку в списке его жизненных приоритетов.
Возвращаясь к преимуществам класса, Лоренс не без труда, но восстанавливал полную картину произошедшего в Крае побоища. В первую очередь картину вмешательства той самой третьей стороны, о которой догадался даже его юный ученик.
Того факта, что культ кто-то выпихнул на свет прямо-таки пинком, заодно изрядно подставив и ослабив перед решающей схваткой, никто и не скрывал особо. Трудно скрыть пришпиленного к стене искаженного мутанта, висящего посреди гостиной главного контрабандиста города и родича мэра. Последнее, впрочем, мало волновало дознавателя, ведь он пришел сюда не за мелкими грешками сидящих во власти. Это, однако, не помешало ему взять предложенный "подарок", тем более что покровители этой парочки родственников уже сделали такой же, только более крупный, подарок его непосредственному начальству.
Культ.
Бандиты.
Авантюристы.
Стража.
И кто-то еще, сумевший стравить их всех скопом и остаться при этом практически незамеченным. Кто-то, чьи цели он понять не мог даже в самых смелых предположениях, отчего и начинал испытывать определенные неудобства пониже спины. Если бы его мысли сейчас прочитал один житель иного мира, то поневоле бы прокомментировал бы сию ситуацию упоминанием пригорающего пердака, но его тут, увы, не было.
Потому и сидел легендарный детектив над кучей бумаг, даже не задумываясь о том, чтобы пойти передохнуть. В любой ситуации нужно искать того, кому происходящее будет выгодно, но сейчас он не мог найти этого кого-то.
Сначала он думал на все тех же контрабандистов - именно они по итогу лишились всех конкурентов на криминальном поле, еще сильнее укрепившись в городе. А мэр разом избавил себя от большей части немногочисленной, но зело проблемной знати. Казалось бы - вот и они, если не виновники, то хотя бы заказчики!
Вот только что бургомистр, что его ручной глава теневой гильдии, что все их ближайшие сподвижники, обладающие хоть какой-то властью и влиянием, не знали о происходящем ничего. Начинало казаться, будто эти танцы с культистами подняла чистая случайность...
Только вот не случайность подкинула тело культиста в дом Бейлу.
Не случайность уничтожила неприметный магазинчик, оставив целую кучу тел охраняющих его бойцов и, судя по докладу старшего городского ритуалиста, уничтожив при этом одно из средоточий силы культа.
И уж точно не случайность надела маску, приняв участие в финальном сражении за Край и уничтожив при этом основу твари, название которой прямо сейчас ищет его свита.
Все до единого опрошенные им авантюристы были свято уверены - вмешавшийся в сражение боец человеком быть просто не мог. Сейчас Лоренс склонялся к мысли об элитном посланнике из ордена Последнего Завета, благо описанный очевидцами стиль сражения был, в целом, весьма похожим на то, как сражаются сии чернокнижники. Вот только последствия действий этого эмиссара...
Если бы в результате его вмешательства Край перестал существовать, то Фаренс даже не усомнился бы в подлинности своей версии, но кто-то из заветов, намеренно помогающий Королевству Меларет, намеренно спасающий мирных жителей? Если он такое всерьез предположит в своем отчете, то его к целителям отправят, даже не дочитав до конца.
А уж полученное от двух из трех участников описание финального сражения неизвестного существа с возглавляющей культ мерзостью и вовсе было красноречивым до предела.
Одни вопросы и никаких ответов.
В такой ситуации только и остается, что спрашивать остальных, благо именно для подобного ему и требовалась его свита.
Ласия была насквозь простолюдинкой - дочерью обычного писаря из заурядного приграничного городка. Он бы ни за какие деньги не согласился бы приблизить к себе черноногую (в первую очередь из-за неизбежных слухов), если бы не ее класс. Пусть класс Библиотекаря и относился к редким, но по факту он встречался намного реже иных эпических, идя вровень с легендарными. Для получения подобного класса нужно не просто отказаться от любой боевой эффективности, но и иметь крайне необычный характер.
Зато и пользы от них много.
Библиотекарь, помимо разных и не сильно полезных мелочей, может прописать себя в любом книгохранилище мира, после чего читать находящиеся там тома в любое время и в любом месте. Традиционно, обладателей этого класса привязывают к главной библиотеке страны, но бывают исключения. В Меларете подобных исключений не было, а потому Ласия могла в любой момент прочесть любую книгу, что хранилась в Главной Библиотеке, носящей название Королевской. Между прочим, основана она таки вторым королем Меларета еще на самой заре создания государства.
Само собой, для получения доступа к запретным секциям сама Ласия должна была получить, простите за каламбур, право доступа. Чем больше отделов доступно для чтения, тем больше опыта получает библиотекарь. В свои двадцать восемь девушка уже имела двадцать третий уровень, что говорило очень о многом - раскачка библиотекарей одна из самых неторопливых.
- Я не нашла ничего похожего на обитавшую здесь сущность. - Голос ее ровный и отрешенный, как и всегда. - Возможно, имей я при себе еще живой образец, я бы могла найти что-то, но сейчас, увы, бессильна. Мне нужно больше времени, чтобы провести поиск по ключевым словам, но я не могу дать гарантии.
В такие моменты Лоренс смеялся над теми, кто считал, будто он приблизил Ласию как обычную грелку в постель. У него имелись обоснованные подозрения, что девушка к занятиям любовью вообще не приспособлена, одинаково равнодушно относясь как к мужчинам, так и к женщинам. Хотя если бы можно было соблазнить книжную полку...
Прогнав из головы назойливый образ, он задал следующий вопрос. Тоже, кстати, важный, пусть и не настолько уж и необходимый. Ближе к простому любопытству, ведь и сам Лоренс не надеялся на ответ:
- Что по неизвестному элементу?
- Его слова, с высокой вероятностью, были активатором для неизвестного артефакта. Минимальный грейд - легендарный, максимальный - тоже легендарный. Пусть большая часть легендарных артефактов активируется без слов или короткими фразами, но даже быстрый поиск дал как минимум три артефакта требующих для активации длинной и вычурной фразы.
Одним из главных недостатков Ласии, помимо происхождения, была способность превратить любой разговор в небольшую, большую или даже очень большую лекцию. Временами приходилось осаживать, но пока что в этом необходимости не было - говорила она по делу.
- Клинок Поэта, сейчас находящийся во власти семейства Банит-Лесаар, позволяет временно усилить характеристики владельца вплоть до кратных усилений, но требует для активации прочесть ему собственноручно написанный стих, да еще и не слышанный им ранее. При этом, Клинку может не понравиться стих и он откажется работать. Грейд - мифический. Подвеска Лунной Богини, находящаяся во владении...
Лоренс уже не слушал, думая о чем-то своем, привычно отрешившись от окружающего трепа и давая фору своему ученику. Тому тоже нужно тренироваться, а уж допустить ошибку именно сейчас будет сложно. Ну а он, Лоренс, подстрахует.
- Довольно. Есть ли совпадение с имеющимися у тебя данными? - Все же заносит его личного Библиотекаря, слишком сильно заносит, но у них это классовое.
- С высокой вероятностью могу предположить, что артефактом являлась надетая на подозреваемого маска, но, увы, совпадений не нашла. В доступной мне части архива было много упоминаний об артефактах такого плана, но ни один из них не имел схожего внешнего вида, те же, что похожи внешне, не обладают заявленными способностями. Могу только предположить, что артефакт из недавно найденных в каком-то подземелье или привезенный издалека. У меня все.
Когда ее осадить, она быстро вспоминает о такой трудной речевой технике, как лаконичность. Жаль только, что далеко не всегда понимает, что ее осаживают.
- Шынгыс? - Бастиан последовал стандартной схеме опроса, перейдя к расспросам их жреца, которого отправили рассмотреть места сражений с культом.
Жрец Аншама-Нар, бога дорожной пыли и забытых легенд, умел, помимо прочего, смотреть в прошлое, пусть и с немалыми потерями. Бросит такой горсть напитанной божественной силой пыли, а та пыль и соберется в нечеткие силуэты, что будут повторять движения и слова тех, кто был на этом месте ранее. Действительно сильные жрецы, поговаривают, могут заглянуть в прошлые века даже без дополнительных молитв. Жаль, что Шынгыс не один из таких уникумов, даже когда по пьяни хвастается.
- А че Шынгыс? Походил я по тем местам, но все заляпано мразотной чернотой, да еще и перетоптано. Не, кой-че я разузнал, но там так мало, а мне малек давно премию не платили, да и ваще, скучно тут.
Если Ласию он терпел за ее полезность, то жреца только из-за его весьма влиятельных покровителей в ведомстве. В молодости, до того, как уйти в религию и отказаться от использования своих предыдущих классов, этот человек был одним из успешнейших убийц в тайной страже. Лоренс временами не знал, дали ли ему такого человека в команду ради поощрения или ради наказания.
К счастью, в такие моменты, когда бывший оперативник терял всякие берега, всегда находилось кому поставить его на место. Тем не менее, Фаренс подозревал, что этот жрец просто позволял им всем считать, что его ставят на место.
- Шынгыс, ты чо, о*уел? - Варий, верный и невозмутимый, умел вот так, парой слов передать всю палитру возмущения и обещанных неприятностей, на случай, если возмущение не возымеет действия.
- Лад-лад, тем более что там совсем немного. - Признавая "поражение", бывший первый клинок поднял вверх ладони. - Все чо могу сказать, так это то, что наш любитель провоцировать бойни был адептом Тени, причем очень, очень сильным.
Тень...
Тень это и хорошо, и плохо одновременно. Хорошо, так как сильных адептов этого направления очень немного и они, в большинстве своем, на слуху. Вернее, не так. Может, имен да лиц отдельных Мастеров Теней никто и не знает, но почерк угадывается довольно легко. А новенького в этом направлении довольно трудно развить так, чтобы его не показать широкой публике.
- А еще он точно не из наших. Я всех засранцев хорошо знаю - даже если они кого нового обучили, то это другой случай. - Речь жреца внезапно выправилась, а он сам почти стал похож на нормального человека, а не черноногого татя. - Совсем не похоже на наш стиль, как и на стиль тех же сорцев или перейцев.
- Герой? - Неожиданно предположил Бастиан, заставив Лоренса выпасть из своеобразного транса и самому задуматься. А заодно и пообещать себе как следует отчитать юнца наедине. Пусть среди присутствующих не было чужих ушей, а тот же Шынгыс и Ласия наверняка и сами знали о проблеме призванных, но слишком уж щекотливая тема. Возможно, ученика следовало бы посвятить в нее немного позже.
- Едва ли. - Прервал он своего ученика. - Обладателей класса подобного направления не призывали уже довольно давно, а из здравствующих поныне... разве что Шамиан Вортикум подошел бы, но он тесно связан с сорской аристократией, а те ни за какие деньги и обещания не стали бы спасать наш город, а скорее уничтожили бы его. Каким бы бредом мне ни казалась подобная идея, но сейчас нужно начать разрабатывать версию с вмешательством ордена Последнего Завета. Да, я знаю, как глупо это звучит, но, найдя опровержения этой глупости, мы сможем уцепиться за необходимые ниточки...
Вся его работа - распутывание таких вот ниточек. В отличие от ясновидцев и пророков, детектив не видит прошлого и будущего, но его классовые умения позволяют скреплять воедино кажущиеся незначительными факты, составляя единую картину. Кто бы ни прислал сюда столь необычного исполнителя, он уже ошибся - как минимум тем, что засветил оного исполнителя. Он, Лоренс Фаренс, умеет ждать и думать, а значит, неизвестный игрок попадет в его сети. Раньше, позже - какая ему сейчас разница.
Обсуждения продолжались долгие несколько часов, в ходе которых версию с орденцами все же разгромили, но к новой прийти не смогли. Уже расходясь по комнатам, после того, как глава сыскной группы отчитал своего ученика, оный ученик задумчиво смотрел в огонь зажженного камина, в очередной раз обдумывая происходящее.
Сыщик-Интуит девятнадцатого уровня смотрел в огонь почти целый час, но так и не находил там ответа. Если его учитель, человек, которым юноша искренне восхищался, мог создавать в своем разуме целую многомерную сеть из фактов и догадок, то он мог интуитивно выбирать именно ту ниточку, что будет верной. С ошибками, со своими способами обмануть сыщика, но все же, но все же.
И сейчас юноша смотрел на огонь так, словно там была скрыта какая-то старая и страшная загадка. Но ответа он так и не нашел, а после принялся готовиться ко сну.
- Все же я уверен в том, что вы ошиблись, учитель. — Только и сказал он.
А потом молча ушел.
Родовая твердыня дома Ланорск внушала уважение и трепет тем, кто попадал под ее стены. Пусть вокруг хватало ажурной лепнины и красивых витражей, но, присмотревшись, можно было заметить, что лепнина скрывает толстые стены из зачарованного камня, а витражи, пусть и сделаны из настоящего и очень дорогого цветного стекла, расположены прямо на стенах, а пейзажи, изображаемые за ними являются простой иллюзией, хоть и полностью соответствующей реальности (на внешней стене висят амулеты, передающие изображение - заодно и еще одна линия обороны).
Обитатели и хозяева этого места, даже купаясь в роскоши, не забывали ни на единую секунду о том, что изначально оно было твердыней, предназначенной выдерживать длительные осады и сражения. Герцоги Ланорские всегда были богатыми - плодородные и населенные земли, да еще и весьма выгодно расположенные на пересечении нескольких торговых трактов, приносили своим хозяевам немалый доход. А уж после того, как на этих землях нашли золотую жилу...
Впрочем, чудесная находка нынче воспринималась Ланорскими не как радость, но как предвестник несчастий. Подумать только, но столь древний род едва ли не чудом избежал полного уничтожения. Синхронное покушение на единственного наследника дома и на его отца заставило первого пробираться инкогнито через половину королевства, а второго слечь пластом и едва выкарабкаться с того света. Какое, однако, счастье, что, очнувшись после длительного лечения, старый и поседевший Фредерик Ланорский узнал о том, что его сын жив, здоров и вернулся обратно домой. Да и сам сын был рад тому, что покушение на его отца оказалось неудачным, пусть и огорчался от того, как близко прошла смерть.
Пока бедняга Сигизмунд вместе с двумя охранниками пробирался сквозь самые глухие уголки Меларета, жизнь в родовой крепости кипела и бурлила. Одним прекрасным утром герцог Ланорский вышел на террасу его личной башни попить любимого и тщательно рекомендованного лекарями целительного травяного сбора, после чего поймал грудью две зачарованные и отравленные стрелы. Каждая стрела несла в себе одно проклятие и один яд, у каждой разные. Спасли герцога его амулеты и одежда из зачарованного паучьего шелка, благодаря которым он получил только одну единственную царапину.
Если верить утверждениям личного лекаря их семьи, то оба яда мешали исцелять воздействие друг друга: лечишь один — усугубляется воздействие второго, лечишь оба - не лечишь ни одного. Точно та же картинка была и с проклятиями, только они еще и рассеивали целительские чары, чтобы гарантированно угробить жертву.
Получи герцог оба удара, тризна была бы неминуемой, но он получил лишь один. Даже это едва не убило потерявшего здоровье былой молодости старика, но в хранилище было немало интересных вещей, способных вытащить даже из самых безнадежных ситуаций. Основатели рода были теми еще любителями коллекционировать всякие магические побрякушки, а потомки продолжали это начинание по мере сил и возможностей.
- Вот так вот, сын мой. Теперь у нас больше нет слез феникса, пришлось потратить оба флакона. - Едва слышно, так как все еще отходил от последствий лечения, произнес глава дома. - Но даже так я почти не чувствую левой руки и голос все никак не желает возвращаться. Совсем старым стал, развалина.
Сын его только покачал головой. Раньше он бы попытался устроить скандал, поорать из-за того, что его персону подвергли опасности, убедить всех вокруг, что ему все должны. Таким был его единственный сын раньше - его головной болью и его стыдом за свои педагогические таланты. Слишком сильно он сконцентрировался на делах дома, оставив воспитание ребенка на его мать. Слишком поздно заметил, что его гордость, его наследник, вырос пародией на настоящего мужчину - трусливый, как заяц, мелочный, как ростовщик, да еще и привыкший решать все проблемы капризной рожей пополам с истерикой.
Не такого наследника желал для своей семьи старый Фредерик.
Иным он и вернулся из своего путешествия.
Герцогу уже доложили краткую сводку об их приключениях, - остатки свиты Сигизмунда и отчитались, - и он не мог не испытывать смешанные чувства. С одной стороны, их предали кажущиеся надежными союзники, они потеряли отряд верных воинов, его сын едва не погиб несколько раз кряду, но с другой стороны... С другой стороны, сейчас он видел, что перед ним предстал не сопливый плакса, не могущий перестать оглядываться за спину от каждого шороха, но настоящий мужчина, пусть и молодой. А уж если учесть наличие эпического класса, причем взятого самым первым, еще на десятом уровне, то остается только представлять, кем вырастет этот юноша и кем он станет.
Наследник.
Его наследник...
- Пожалуй, сын мой, я бы желал услышать о твоих странствиях. В этот раз из твоих собственных уст. Поведай же мне эту историю, особенно ту ее часть, что касалась того странного "ублюдка, которому стоило бы вырвать его хер вместе с яйцами и забить ему же в пасть". Будь добр, порадуй старика. - Говорить было все еще трудно, но голос постепенно становился четким и резким, как и раньше. Глядишь, даже рука снова слушаться начнет.
- Позволю себе высказать догадку о том, что вы, отец мой, уже пообщались с Шааль. - Едва заметно улыбаясь, протянул парень. - Все же этому человеку удалось произвести на нее неизгладимое впечатление, ибо еще никогда не видел я ее столь разъяренной. Весь путь обратно к родным нам владениям она с трудом себя сдерживала. Дважды она и вовсе начинала драку из-за мелочных причин.
В этот момент по лицу Сигизмунда скользнула тень, а сам он явно вспомнил что-то... не опасное и даже не неприятное, но все же нервирующее. Этакая маленькая деталь, кажущаяся неважной, но не являющаяся таковой.
- Если в первом случае она просто избила нескольких излишне разговорчивых пахарей, позволивших себе весьма фривольные комментарии в ее адрес, то в следующий раз она едва не начала бой с действительно опасным противником. - Несколько неуверенно, словно сам не знает, как к этому факту относиться, произнес юноша. - Те двое были сильны и не уверен я в том, что тот бой можно было бы закончить без потерь.
Довольно тревожная новость, на самом деле. Старый герцог привык к тому, что его служанка - абсолютно надежный инструмент, но такие вспышки ярости, пусть и не ставят под сомнение ее верность, вызывают закономерное опасение. Все же она очень стара, несмотря на молодой вид. Была старой, еще будучи рабыней в клетке, а ведь с тех пор прошло много-много лет. Есть ли вероятность того, что ее разум начал сдавать там, где еще держалось тело, усиленное нелюдской кровью?
- Это... нехорошо, сын. - В конце концов, глава дома ответил, чтобы сказать хоть что-то. - Пожалуй, пора отправить ее на покой, туда, где ее срыв не нанесет ущерба тебе и всему, чем ты владеешь.
Он не предложил ее убивать, как минимум потому, что бойцами такого ранга не разбрасываются. Да и план убийства строить совсем не нужно - случись что, ему будет достаточно отдать той лично в руки флакон с ядом. Вот в чем, а в абсолютной преданности ее он не сомневался никогда и нигде.
Но и спешить не стоит, ведь один срыв - это далеко не приговор. Пусть ему и не нравится то, что конкретно эта служанка пристроилась в постели его сына, но это, как уже говорилось, не повод разбрасываться ресурсами. К тому же она таким нехитрым способом сняла вопрос более... деликатного обучения наследника. В бордель его не отправишь (особенно такого, каким он был до резкой смены характера), а любая наемная профессионалка, даже высшего класса, всегда будет риском. Можно было бы выбрать на эту роль кого-то из плеяды прислуги, благо красавиц там хватало, но вот уверенности в их профессионализме - нет.
Проблема ведь не только в постельных утехах, их-то как раз отработают с гарантией. Найм профессиональной любовницы нужен потому, что именно такие девицы могут одновременно научить, но не привязать обучаемого к себе, расставшись без боли, страданий и лишних комплексов. Но риски в последнее время были сумасшедшими, а ему совсем не хотелось, чтобы наследник получил ядовитую иглу в шею прямо во время... обучения.
С этой стороны участие старой служанки было вполне логичным, как ему тогда казалось, выбором, оттого он и не стал ей мешать или как-то еще указывать на свое недовольство, когда она принялась просвещать Сигизмунда взрослым мудростям. Пусть она и была убийцей, но изначально ее именно как любовницу обучали, а навыки она не растеряла - ему пару раз доводилось подкладывать Шааль разным людям. И далеко не всегда она их потом устраняла.
После ее срыва, который поставил подопечного под удар, отправка на непыльную должность в дальний угол, в качестве военного резерва, будет самым милосердным и щадящим решением. Любою другую особу он бы без раздумий приказал умертвить от греха подальше. Вероятно, той же Шааль и приказал бы.
Тяжелые, - что бы там ни говорилось, но к этой служанке он испытывал своеобразную привязанность, - мысли герцога прервали слова его сына, тоже о чем-то своем думающего.
- Не стоит, я думаю. - Все так же тихо, без намека на возмущение или истерику, которую наверняка бы закатил раньше, поняв, что его игрушку отбирают. - Ее поведение - это не следствие подступающего безумия, как может показаться. Ей просто очень страшно, до того самого безумия, отец мой. Страх и заставляет ее кидаться на всех и вся, в стремлении доказать себе самой, что она все еще сильна, а сил ее по-прежнему хватит, дабы уберечь меня от всех невзгод.
Невольно, стараясь никак не показать своего отношения, но Фредерик воистину обрадовался сказанным словам. Не из-за того, что его сын оправдывает свою первую женщину, но из-за того, как он это делает. Воистину, стоили того потерянные люди и вражда с Лорайсами, триста раз стоили! Плевать на павших слуг и бойцов - их можно воспитать новых, но то, как его наследник наконец-то стал соответствовать своей роли, как он стал держать себя и чувствовать свою власть, стоило бы и пятикратно больших потерь.
Не так уж и много они потеряли - отряд сопровождения, конечно, был одним из лучших, но далеко не самым многочисленным. Сильные воины были нужны здесь, в родовом замке, а об охране наследника должны были позаботиться родичи его бывшей невесты. Большая часть родовых артефактов вернулась обратно вместе с живым Сигизмундом, а слуги... Это их роль, их призвание и их судьба - жить ради хозяина и, коль уж придется, умереть ради него же. Маклин будет трудно заменить, она отлично держала в кулаке практически всю прислугу замка, но заменить ее можно Мартой или даже молодой Селестой.
А сын у него один.
- Если таково твое мнение, то я не стану спорить с ним, сын. Но коль уж ты сказал за нее свое слово, то позаботься о том, чтобы она не повторяла своих прошлых ошибок. - Жестко, скрывая радость, ответил Фредерик.
Неплохая задача, требующая от молодого герцога проявить жесткость и умение приказывать, одновременно с чуткостью и правильным посылом. Если справится, значит можно наконец-то начать обучать его всерьез. А то до этого оставалось только надеяться на его личных порученцев, что должны были бы, случись что, правильно воспитать хотя бы внуков, раз уж сын вышел таким непутевым.
Да и Шааль, чего уж там, не придется отбраковывать.
Ему нравилась черная кожа Шааль, что бы отец его ни думал по этому поводу. Именно экзотический цвет этой самой кожи, особенно когда женщина полностью обнажалась, заворожил его когда-то в достаточной мере, чтобы проявить к ней интерес. То ли тут сыграла роль его скованность, не дающая завязать нормальное знакомство с девушками его круга, то ли полная доступность верной служанки, то ли то, как она брала инициативу в свои руки, буквально зажигая страсть в сердце его.
В любом случае, Сигизмунд не был против ее намерений, хоть и прекрасно понимал в глубине души, что пожелай она вскружить ему голову, то совсем не стала бы ждать даже того намека на инициативу, который он проявил тогда. Но ему действительно нравилась ее кожа, нравилось касаться ее и нравилось смотреть на то, как она контрастировала с его собственной. Было в этом нечто, что просто сносило юноше голову, не давая думать ни о страхах, ни о тревогах, ни о своих обидах. Именно это было главным, а не ее красота и его неожиданное пристрастие к экзотике.
В ее объятиях он почти никогда не видел своих кошмаров. Сильных, по крайней мере, не видел. Сейчас же, когда то, что пряталось во снах его, было стерто с лица мира, он мог признать себе, что ему попросту откровенно нравится его чернокожая служанка. Не как невеста, он прекрасно понимал, что обвенчаться нужно будет с той, что будет того достойной. Но Шааль была все же кем-то большим, чем просто мимолетной страстью... Кто-то наверняка посмеялся бы, но для Сигизмунда она была боевым товарищем, прямо как в тех книгах, которые ему иногда читала тетушка Маклин. Правда, она могла не только защитить его в бою, но и вознести на сами небеса всего несколькими движениями бедер или губ, что только добавляло прочности подобным странным отношениям.
Стоило ему только пообещать, что он не оставит ее и страх в ее сердце исчез, растворился без следа, словно круги на воде. По правде сказать, он почти полностью пропал, стоило им только добраться до дома, узнать последние новости и понять, что состояние его отца уже стабилизировали. Но это было именно почти, ведь где-то в самой глубине ее души, этот страх по-прежнему был, продолжая пускать свои зловонные корни в саму суть всегда спокойной и собранной женщины.
Страх вновь оказаться никому не нужной.
Пусть его первый класс позволял многое, но он не делал его чудотворцем, как и не позволял парой слов исцелять душевные раны. Не обладал Сигизмунд и той странной способностью, которой обладал безымянный наемник, позволяющей находить точно те слова, что были нужны. Возможно, этого не понял ни мудрый Найджел, ни опытная Шааль, но сейчас, спустя довольно много времени, наследник дома Ланорск понимал, насколько точными и резкими были фразы этого человека.
Почему он поставил перед собой задачу помочь ему?
Зачем возился с незнакомым и явно неприятным для него мальчишкой?
Отец бы на его месте наверняка предположил бы, что это очередная долгоиграющая интрига кого-то из высших чинов королевства, возможно, даже соседнего. Что спустя годы с него могут потребовать этот долг и по весьма завышенной ставке, но Сигизмунд не верил в это. Он был полностью убежден в том, что сия встреча действительно была случайной, а не намеренной интригой. Да и помощь неизвестного человека уже полностью оплачена - теми самыми жалкими восемью десятками монет. Да он за день развлечений в столице, бывало, тратил больше! Пусть и далеко не каждый день, но все же. Это уже почти оскорбление - спасение его, наследного герцога Ланорского, жизни и, судя по всему, еще и души, оценили в столь смешную сумму.
Но сам гордый наследник не сомневался в том, что случись еще одна встреча с этим человеком, то о той плате никто и не вспомнит, давно вычеркнув из памяти ставший ключевым для юного аристократа эпизод его жизни.
Не сомневался он и в том, что эта встреча еще будет. Пусть у него не было навыков и умений, увеличивающих интуицию и дарующих предвидение, но он в своих подозрениях не сомневался.
Эта встреча еще произойдет.
В этом месте не было солнечного света с самого момента постройки сего помещения. Несмотря на такой фактор, сырым и мрачным подземельем тут и не пахло - магические светильники разгоняли мрак и освещали каждый угол странного жилища. Впрочем, какой жилец, такое и жилище, а жилец был очень неординарной личностью. Настолько неординарной, что недовольно морщащийся мужчина средних лет, на котором разве что не хватало подписи "очень знатный аристократ", вынужден был прийти сюда лично, дабы выслушать то, что этот человек желал ему сказать.
Не сказать, что гость этого человека боялся или хотя бы опасался, но предпочитал не ссориться из-за мелочей, к которым относилась патологическая нелюбовь старого пердуна покидать свой дом. А ведь гость совершенно точно уверен в том, что хозяин этого дома чистокровный человек, а не какой-то вампир или иная тварь. Просто какая-то мания, хотя гость не исключал и классовых ограничений.
Комната старого мастера выглядела крайне необычно и аскетично. Из мебели только стул, столик и какие-то одеяла, на которых местный обитатель спал. Зато чего тут хватало, так это его странных амулетов, покрывающих собою все поверхности, свисающих с потолка, стен и просто валяющихся на полу. Да и сам потолок и пол, если присмотреться, были огромными амулетами, словно служащими основой и усилителем для остальных побрякушек. Все амулеты выглядели схоже, словно странная паутина, натянутая на вырезанный круг. Материалы были совсем разными, от простой суровой нити да ивового прутика до дорогущих жил эпических чудищ и чистого золота.
Амулеты, что ловили кошмарные сны.
Давно, очень давно, еще отец отца того, кто пришел сегодня в гости, нашел этого старика. Уже тогда он был старым, дряхлым и, казалось, доживающим последние дни. Тот предок приблизил странного мастера к себе, дал ему все, что только нужно было для его трудов, получив взамен... не верность, нет, но сотрудничество.
Ловец Снов собирал кошмары, страхи и печали, ловил в свои сети и ковал из них идеальных убийц, шпионов и разведчиков, способных пройти сквозь любую защиту, поразить жертву в самое сердце, забрать саму ее душу. Несмотря на целый комплекс редчайших артефактов, сейчас потихоньку начинающих раскаляться от одного нахождения в этом месте, гость чувствовал себя крайне неуютно. В первую очередь потому, что не знал пределов силы старика, но и отказаться от его услуг уже не мог - слишком много завязано на этого человека, слишком давно зрели запущенные с его учетом планы, слишком поздно было сдавать назад.
Вместо приветствия, старик только молча кинул под ноги гостю одну из своих работ. Одну из лучших работ, если на то пошло. Гость помнил тончайшие нити кроваво-красного и угольно-черного цветов, помнил, сколько стоили те две веточки, из которых была сплетена основа круга, помнил, сколько стоили свисающие вниз перья экзотических птиц и знал, каких трудов стоило получить у Лорайсов прядь волос наследника Ланорских. Как будто их девчонке было сложно получить эти волосы у своего жениха! Зато цену заломили, двуличные ублюдки, словно родных матерей продавали.
Потом, правда, пришлось резко переигрывать ситуацию, когда нахождение золотой жилы на территории столь несговорчивого дома перестало быть секретом для всех заинтересованных. Он даже не стал мешать плану убийства всей семейки, хоть у него и были свои виды на юнца, зараженного приходящим из снов страхом. Тем более, что так было даже выгоднее во многих планах, по крайней мере, в плане сиюминутной прибыли.
Но юноша каким-то образом выбрался из западни, в очередной раз подтвердив, что старая куница Фредерик отлично умеет подбирать персонал, а хороших бойцов и телохранителей у него много. Не проблема, ведь следов своего участия в той заварушке гость не оставил. Даже элитные ликвидаторы были направлены отнюдь не им, а сами ликвидаторы уже никому не расскажут, чей именно приказ позволил им согласиться на предложенный заказ.
Это тоже было хорошим исходом - ведь теперь, когда Фредерик пострадал от яда, можно на полном серьезе браться за его мальца. Пара лет, и этот актив будет в его кармане, как и сами Ланорские и находящийся на их земле рудник.
Потому и смотрит гость с таким неверием на то, что когда-то было дорогим и практически безотказным оружием, а сейчас оставалось всего лишь оплавившимся и закопченным мусором. Словно кто-то долго и старательно жевал эту вещь раскаленными клыками.
- Полюбуйся, какая незадача. - Голос у старика совсем не походил на угрожающий, являясь простым старческим дребезжанием. - Мой посланник уничтожен. Не изгнан, не убит даже. Уничтожен.
- Чем это может грозить? Мог ли мальчишка сам избавиться от кошмара? Ты упоминал о том, что победить страх всегда возможно. - Гость не позволил прорезаться раздражению, привычно сосредоточившись на решении проблемы, вместо яростных обвинений всех вокруг.
- Человек с сильной волей может... отбиться. - Проскрежетал старичок. - Но я видел работу своего малыша, видел, во что он уже превратил щенка. Я мог бы поверить в то, что тот каким-то чудом отогнал его, мог бы. Но для полного уничтожения... такое щенку было не по силам, даже благослови его сама Ткачиха. Кто бы ему ни помог, он смог связать мое дитя, сковать и уничтожить, не дав тому даже закричать от боли, не позволив даже спеть свою последнюю песню.
Теперь гостю стало действительно неуютно - добрый и безобидный старичок исчез без следа, сползая с сидящего перед ним существа, словно восковая маска на солнце. Под светом множества ламп из-под тонкой и дряхлой кожи проглядывало нечто куда старше и страшнее, куда опаснее. Таким он обитателя дома сего еще не видел. Таким его уже не получалось воспринимать человеком. Амулеты под одеждой раскалились уже без всяких приукрашиваний, заставляя одежду (огнеупорную, как раз на такой случай) испускать легкий дымок.
- Мальчишку прикрыл кто-то, кто был не слабее меня самого, да на моем же поле. - Вспышка злобы постепенно проходила, возвращая старику его привычную внешность, а увиденное ранее показалось бы простым обманом зрения из-за слишком яркого света, если бы не все еще раскаленные амулеты. - Чем это может грозить, думаю, и сам понимаешь.
Он понимал, очень хорошо понимал.
- Я постараюсь разузнать побольше. - Только и произнес гость, развернувшись на каблуках и покидая этот дом. К демонам! В ближайшие полгода... год он сюда не сунется.
- Я тоже... постараюсь... разузнать. - Произнес старик в пустоту, после чего в комнате, да и во всем доме, разом погас весь свет, погрузив окружение в полную темноту.
В темноте той тут же раздался шелест колышущихся на непонятно откуда взявшемся ветру амулетов, а любой оказавшийся здесь и сейчас гость проклинал бы этот день самыми черными проклятиями, все те недолгие мгновения, пока его не постигла бы участь куда страшнее смерти. Притворяющийся человеком старик оплакивал свое дитя, и горе тому, кто услышит этот плач.
Горе тому, кто его причинил.
- Разузнаю, как есть разузнаю.

Примечание к части

С почином, капитан! https://cs8.pikabu.ru/post_img/2016/01/29/9/1454080627143828490.png - Шынгыс. https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/d/d4/Atrapasuenos.jpg/450px-Atrapasuenos.jpg - Ловец снов. Касаемо стрел, которыми убивали Фредерика - прямая отсылка к еще одному превосходному, но замороженному (!!!) произведению, где очень похожим способом убивали высокопоставленного благородного. Род занятия убитого, на момент получения ядовитых стрел - легкий намек на (возможный вариант) дальнейшие события и действия Фредерика. Р.С. Кто понял, не спойлерите, пожалуйста. Кубы были накиданы еще перед самым окончанием первой части. Собственно, потому все так быстро и вышло. В прологе высветливаю интерес ЧАСТИ сил, которые привел в действие наш Костик. Это не все, но самые задетые его появлением. Есть еще движуха среди орков, но там пока слишком много криков и билья себя в грудь, а дела нет, потому я их и не ввел. А часть с развлечениями одной торговки и ее помошника пошла под ноль. :( Как и сцена измывательств над одним садо-мозахистом от двух красоток. :( :( Не везет этой серии с ПВП. Как есть не везет.

Глава первая

- Пойми, Тин, это необходимость! Так все уважающие себя личности делают! - Казалось, что Лосий разговаривает с капризным ребенком, а не с могучим и великолепным Героем в моем лице. - Ну пойми, нужно тебе пойти на эту жертву, не начинай опять эту комедию.
Я же только молча смотрел в глаза адской твари, которая в свою очередь смотрела на меня. Во взгляде ее я читал обещание выжрать мои внутренности и сплясать ритуальный танец на могилах всех моих родственников. Тварь невозмутимо смотрела, презрительно щуря единственный повернутый в мою сторону глаз, и даже всемогущим админам неизвестно было, что за кошмарные планы обитают в ее уродливом черепе. Какие муки оно планирует на меня обрушить, какие кошмары воплотить? Понятия не имею, но твердо знаю, что буду держать оборону до самого конца. Герои ведь не сдаются, а настоящий Герой должен стойко держать даже столь коварный и вероломный удар.
- Да, б*ядь, Тин! Это же просто лошадь! Залезай на нее и не строй из себя демоны знают что! - Ганс, как и всегда, прерывает мой внутренний монолог совершенно вульгарным обращением. - Харе притворяться, б*ядь! С твоей ловкостью ты не то что верхом ездить можешь, но и по воде бегать! Мы и так выезд задерживаем!
Молчаливый укор в глазах Лосия и чудовищные попытки Тарии удержать в узде рвущийся наружу смех вызывают только злость. Ну, не умею я ездить на конях, лошадях, ослах и верблюдах! Даже не пробовал никогда! Только на слоне однажды прокатился по пьяни, но и там мне помогал инструктор. К тому же я не вижу здесь слонов, зато вижу чертовых лошадей.
- Может, лучше повозку купим? - Робко спрашиваю свою команду. - Или даже дилижанс?
В этот раз страшный взгляд продемонстрировали все трое одновременно. На самом деле внутренне я уже примирился с необходимостью пожертвовать свое седалище этим адским тварям... молчать, гусары! Не в том смысле пожертвовать!
- Ладно-ладно. Давайте сюда этот ваш кошмар преисподней, буду его на колбасу пускать, гада этакого. - Вынужденно сдаюсь на милость победителей, вызывая довольные улыбки своих соратников. - Хотя я все равно считаю, что можно было бы позволить мне спокойно бежать за вами, благо скорость позволяет.
В ответ на мое ворчание Лосий только приложил к лицу руку и уже с каким-то отчаянием в голосе промолвил наполненную искренней болью за мой интеллект фразу:
- Тин, просто пойми, что этот навык - базовый для всех сколь-либо состоятельных путешествующих личностей. Да, ты можешь бежать за нами следом, я не спорю с этим ни единого мига, клянусь Небом. Но ты же сам столько говорил о маскировке и притворстве! Придется тебе однажды проехать на лошади под взглядом стражи, просто для того, чтобы в город попасть, а у тебя даже навыка нет! Согласись, легче потренировать его сейчас, чем потом жалеть об упущенных возможностях.
Нет, определенная логика в его словах есть, тут я согласен. Наш мини-караван, состоящий из восьми лошадок (четыре ездовых, приспособленных к длительным переходам, и четыре вьючных) действительно был удобен. Пусть громоздкую лабораторию пришлось-таки сдать на хранение в один из складов Остмарка, но самые легкопереносимые инструменты алхимика все еще со мною. Да и скорость передвижения верхом на лошадях весьма приличная и, что важно, одинакова для всех, а не только для высокоуровневого меня.
Та же Тария, кстати, тоже не умела ранее ездить на лошадях, но обучилась довольно быстро, чем явно была до неприличия гордой. Я же, как самый настоящий Герой, выделялся и тут, не сумев получить, казалось бы, довольно простой в освоении навык, несмотря на все попытки. Складывалось ощущение, что лошади меня тихо ненавидели. Если бы они меня боялись из-за каких-то заморочек с теневым классом, то я бы еще понял, но ведь ни грамма страха же! Только тонны презрения и высокомерного ржания! Какой-то гребаный антиталант, честное слово.
Описывать процесс получения нового навыка я не стану, дабы не мучить ни себя, ни людей. Скажу только, что высокая ловкость позволяла избегать самых позорных падений и прочего дерьма, но никакая ловкость не мешала чертовому животному превратить поездку в непрерывную войну на выживание. Лошадь успокоилась только спустя почти два часа, да и то из-за усталости, а не потому, что признала меня хозяином. Пусть навык верховой езды и проявился в моем статусе, но в глазах лошади читалось обещание мести и мучений.
Ненавижу лошадей.
Почти как гоблинов.
Остмарк мы покинули далеко не сразу. Первым делом мы пробухали почти неделю - я даже умудрился напиться вдрызг, просто нырнув на спор головой в купленный для этой цели бочонок с гномьей водой. Те три торговца, которые со мною спорили на эту тему, были по-настоящему шокированы, но были вынуждены как оплатить сам бочонок, так и отдать десяток золотых победителю, ведь я все еще стоял на ногах.
Глаза, правда, пришлось защитить тенью, иначе столь высокоградусный напиток их бы повредил, но пил я совсем не мухлюя. Бочонок, ясное дело, не мог выдуть просто физически, но где-то литра четыре залпом я уработал. В прошлом мире я бы умер, в этом просто едва не проблевался. Зато в пьяном состоянии смог нивелировать недовольство чувствующих себя обманутыми купцов, закатив настоящую пирушку на весь трактир. Потому, собственно, и гуляли целую неделю, как идиоты. Потратил свой выигрыш, зато неплохо отжег и напрочь зарекся напиваться.
Это раньше я был простым хлюпиком, максимум могущим устроить пьяный погром. Мой нынешний пьяный дебош вполне мог бы закончиться прорывом на план Тени. Собственно, он им едва не закончился, когда я решил понапризывать себе оттуда Теней, обязательно женского полу, после чего испытать свое колечко на них. Какое же счастье, что я решил использовать шаги, дабы побыстрее попасть на задний двор трактира. Попадание на иной план отрезвило меня мгновенно и качественно. Так что обратно в зал я вернулся без теневых тян, трезвым, немного напуганным и самую малость злым.
Больше я в бочонки не нырял, хотя меня и просили повторить на бис. На наше счастье, само празднование никого не удивило, ведь наша троица походила на самую обыкновенную команду авантюристов. Даже я, пусть и с оговорками - одежина не подходила. Тария, как самая низкоуровневая, вполне тихонечко сидела в уголке и квасила легкое вино, вынашивая коварные планы по моему соблазнению (ясновидение подсказало). К ее превеликому сожалению, единственный момент, когда я был реально пьян, она упустила, а больше я ей подобных шансов не давал.
Зато она вытащила меня на танец, под звуки какого-то адского (вот уж где реальный изврат!) инструмента, напоминающего одновременно волынку и саксофон. Бард играл свои трели, а мы танцевали почти до упаду. То есть я просто танцевал, а Тария таки до упаду - на прежнее место пришлось тащить ее на руках, под звучное улюлюканье толпы. Ставлю сто золотых на то, что ходить она еще могла, но решила развести меня на "на ручки". Хитрая бестия.
Внешность женщины, ставшей по-настоящему красивой, привлекла немало лишнего внимания, отчего мою рожу захотели пощупать кулаками какие-то излишне резвые ребята из ремесленников. Пока они получали люлей от меня и почуявшего веселье Ганса, к Тарии успели пристать куда более резвые ребята из стражи. Я честно собирался помочь ненавязчиво утаскиваемой в ближайший чулан девице, но поймал ее лыбящийся взгляд и озорное подмигивание, после чего получил вспышку ясновидения.
Вроде бы и мужская солидарность требовала помешать моей подчиненной вершить самосуд, но внутренний тролль взял солидарность за глотку и потребовал успокоиться под угрозой расстрела. Да и не сильно жалко мне было этих несостоявшихся (только в конкретно этом случае несостоявшихся) насильников, чтобы мешать Тарии сорвать злость на самой нелюбимой ею социальной группе. Она даже благородных так не ненавидела, как излишне любящих пользоваться служебным положением стражников. В общем, показал я ей большой палец и позволил той дать утащить себя в подсобку. Мне показалось, что я даже немного позеленел.
Спустя несколько минут все четверо стражников тихо-мирно вышли из той каморки через черный ход (специально для таких ситуаций там расположенный), а бандитка вернулась обратно в общий зал, поправляя на место свое платье. Сами же насильники пошли в свой отдел стражи укреплять мужскую дружбу до уровня горбатой горы. Пожелав им всем удачно провести прочистку сопел, я выбросил из головы эту ситуацию и приказал себе забыть ее, как кошмарный сон, и никогда не вспоминать.
А еще решил не злить лишний раз Тарию, которая в тот миг улыбалась воистину зловещей улыбкой. До самого утра почти никто не устоял на ногах, исключая пьющего в меру Лосия и меня. Ганс, как и Тария, все же перебрал лишку, отчего тащить их в комнаты пришлось нам.
А потом, уложив девицу спать и даже приготовив на всякий случай несколько зелий от похмелья и интоксикации, я вспомнил о такой вещи, как конспирация и принялся раздавать себе воображаемые подсрачники да подзатыльники. Хера се, Костик, ты не привлек внимание! Вот уж точно, залег на самое дно и не высовываешься.
Пришлось ложиться спать, валить в Грезы и после этого начинать править свои косяки. К моему невероятному облегчению, каких-то особых странностей, связанных с нами, никто не подметил. Ну, почти никто. А тем, кто все-таки что-то да подметил, я немного подправил воспоминания, попросту размыв их до состояния "ничего не запомнил, кроме пьяного угара". Особенно пришлось постараться с теми торговцами, которым никакая выпивка не убрала удивление от того зрелища, как я ронял свою голову в бочонок с чуть ли не чистым спиртом.
В дальнейшем гулянка продолжалась уже в куда более скромной обстановке и компании. Мы пили, ели, делились историями (Тария развела меня на пересказ сюжета пары криминальных боевиков с поправкой на фентезийные реалии) и просто душой отдыхали от непрерывного потока пи*деца, который валился на нашу компанию в последнее время.
Тария, кстати, отчаянно пыталась затащить меня в совместную баню, но я, хоть и был тогда не против, вовремя вспомнил о ее гипно-сиськах и решил не рисковать. Можно, конечно, и сидеть все время с включенным Взором, но зачем мне такая баня, честное слово?
Сходили-таки в бордель, хоть и без особого энтузиазма с моей стороны. Можно сказать, меня туда затащили едва ли не силком, под обиженным и ревнивым взглядом Тарии. Она наверняка обещала про себя все возможные кары Гансу, выступившему инициатором нашего вояжа. А потом эта оторва увязалась с нами за компанию, а на мой возмущенный взгляд только вздернула носик, да самодовольно уверила всех присутствующих, что с бабами у нее тоже все в полном порядке.
Я даже припомнил что-то такое, когда лазил по ее памяти, но как мне показалось, парни ей все же нравились больше. Я собирался возмутиться, а потом плюнул - хочет она назло мне пойти трахать шлюх, пусть идет и трахает. Я даже не сказал бы ей ни слова, реши она снять себе парня, но тут, увы, даже без ясновидения была четкая уверенность, что кроме меня ее в этом плане никто не интересует. И менять свое мнение она не собиралась до тех пор, пока я сам не решу ее кому-то подложить.
Плюнул, и решил было предаться разврату, как судьба вновь подложила нашей компании козни. Вернее, Лосий и Ганс как раз спокойно вошли в тот самый бордель (один из лучших в Остмарке, но все же не самый-самый, ибо не было желания долбаться с приглашениями), а вот я и Тария нарвались на выходящих из того самого борделя будущих авантюристов. То есть буквально - эти дегенераты собирались поступать в гильдию авантюристов Края, направляясь в том направлении, откуда мы и пришли.
К их глубочайшему сожалению, никто не сказал им о том, что в гильдии не поощряют привычные для них замашки. Нет, были и такие места, где все "авантюристы" были поголовно уголовниками, которым дали выбор между пеньковым галстуком и работой на фронтире на Его Величество. Вот только в Крае они бы очень быстро были бы закатанными в брусчатку собственными согильдейцами.
К сожалению уже для нас, эти ребята не добрались до Края, оказались выпровожеными из слишком дорогого для них борделя и вообще были не в духе. Поэтому высказанное мне предложение отдать кошелек, девушку и бежать на*уй (не буквально) было встречено мною без понимания. Спаянный наемный отряд, временами не пренебрегающий откровенным разбоем, не держал при себе дураков. В иной ситуации они бы не стали устраивать натуральный грабеж прямо рядом с этим зданием, на оживленной и богатой улице.
Но оба вышибалы сейчас находились внутри заведения, приходя в себя после выпроваживания этой компании прочь. Заодно они откачивали одну из служанок (по совместительству подрабатывала и на более очевидной роли) которую едва не убили хорошим хуком в челюсть за ее слишком дерзкий отказ обслужить клиентов. Прохожих на улице в этот момент не было, а наемники обоснованно считали, что им удастся запугать меня в достаточной мере, чтобы уйти в неизвестном направлении до того, как придет стража.
Опять же, они были смертельно злы и страдали от спермотоксикоза, что ничуть не прибавляло им здравомыслия. Все могло бы закончиться относительно мирно даже сейчас, но хватило же ума самому страшному, - рожа как у киношного зомби, честное слово, - схватить немного растерявшуюся Тарию за воротник, а потом, поудобнее приноровившись, и за горло.
Обычная горожанка запаниковала бы, а вот вчерашняя бандитка рефлекторно отреагировала так, как привыкла на улицах Края - тычком спрятанного в рукаве кинжала прямиком в неосмотрительно оставленную открытой шею. Девятый уровень, неплохо развитые навыки, пусть и при отсутствии класса, и хорошая кольчуга спасли бы этого дятла. Но он был пьян, зол и неадекватен, отчего и подарил моей спутнице уровень, забрызгав кровью своих соратников.
Секунду оные соратники еще приходили в себя, но выучка взяла свое, после чего они тут же схватились за оружие. Самый горластый даже начал обвинительную речь в наш адрес, оря благим матом:
- Ах, вы ж сук...
Хрусь.
Хрусь.
Хрусь.
Шесть наборов шейных позвонков были сломаны благодаря быстро восставшим из теней силуэтам самих наемников, мне капнуло немного опыта, а все оставшиеся ублюдки упали оземь в компанию ко все еще дергающемуся обладателю второй улыбки. Вся ситуация не заняла и секунды, а мы остались стоять напротив семерых остывающих тел. В этот момент времени, осознавая, что у нас максимум пара минут до появления очередных прохожих или возращения охраны борделя, я только и смог что произнести:
- Тария, ну е* твою мать!
- Сходил, б*ядь, в бордель! Потрахался, называется! Сука, как же я уже за*бался, даже в этот бордель не войдя! - Тем количеством яда, что был сейчас в моем голосе, можно было устроить маленький геноцид обитателям мирового океана.
Вместо того чтобы кувыркать на своем детородном органе симпатичную брюнетку (или блондинку, это совсем не принципиально), я вынужден тащить и прятать трупы. На самом деле, обладая возможностью поднять оные трупы тенями, это не так уж и сложно, но муторно. Крайне, мать его, муторно, особенно если пару минут назад ты собирался не трупы прятать, а девок пялить!
А ведь еще нужно было не забывать слизывать теневыми щупальцами натекшую на брусчатку кровь, вытекающую из разрезанной глотки убитого Тарией.
- Ты, блин, не могла ему в глаз попасть, чтоб кровища не хлестала, как с е*аной свиньи на мясной ферме? - В педагогических целях я оставил одно тело на поруки женщине, пусть и не то, которое убила она (того кабана бандитка и не сдвинет с места). Затиранием кровавой дорожки, ведущей в ближайший переулок, как и перетаскиванием остальных, занялся уже я сам.
- Ну, извини, я запаниковала, да и рефлекс сработал. - Раздраженно произнесла эта бестия, скрывая за тем самым раздражением свою неуверенность, обиду и страх перед моим разочарованием. Все же качественно работает колечко, встретить бы его создателя, да задать ему пару вопросов на эту тему. Только желательно делать это на более высоком уровне.
- Да я не злюсь, если честно, просто сама ситуация дебильна до предела. - Затащив последнее тело в глухой отнорок центральной улицы я полюбовался едва различимыми следами крови на этой брусчатке, как и обломками чьих-то зубов. Видимо, не мы первые приглядели это место для не совсем законных целей. - Вот серьезно, какая, б*ядь, вероятность наткнуться на приключения просто сходив в е*аный бордель, а? Такое ощущение, что где-то там, наверху, есть какой-то хмырь, раз за разом подбрасывающий монетку. Выпал герб - вот тебе проблемы, выпадет портрет - вот тебе еще проблемы, станет на ребро - можешь пока расслабить булки, вплоть до следующего броска.
Так вот выливая слушательнице свою душу, я принялся обыскивать тела этих гавриков, ибо злость злостью, а трофеи всегда надо брать. Спустя жалкую секунду к моим действиям присоединилась и Тария, причем проявляя намного большую сноровку, пусть и не обладала моими характеристиками и перками, что позволяли мгновенно находить припрятанные на теле ценности.
Интересно, где там бродят Ганс и Лосий, которые даже не встревожились нашим внезапным исчезновением? Ясновидение тут же ответило, словно только и ждало такого вопроса. Как оказалось эти два дятла посчитали, что Тария меня таки уломала и мы сейчас во всю зажимаемся в ближайшем проулке. Мы тут не зажимаемся, б*ядь, мы тут уже зае*ались!
Покончив с трофеями, я открываю небольшой и максимально контролируемый провал в Тень, старательно следя за тем, чтобы никакая тварь не попыталась влезть в реальный мир, пока я держу его открытым. Тария, что удивительно, проявила огромное благоразумие, избегая смотреть на провал и вообще не приближаясь к нему. Паники, кстати, особой нет - вытеснило адреналином и осознанием того, что эта сила подконтрольна мне и только мне.
Рекордно быстро затолкав все тела в получившийся пролом, я утер трудовой пот с лица, после чего посмотрел на не менее уставшую и потихоньку начинающую трястись от отходняка девицу, а потом плюнул на бордель, взял ее на руки, врубил скрытность и понес прекрасную девицу обратно в снятый нами номер.
Все равно настроение уже безвозвратно исчезло, оставив только раздражение. Была мысль таки сдаться под осадой Тарии и вые*ать ее наконец-то, раз уж в бордель не зашел, но эта зараза умудрилась уснуть у меня на руках. И это при том, что я прыгал как сайгак, несясь по крышам в сторону нужной локации. Я даже не удивлюсь ни капельки, если после этой ночи у нее появится титул обломщицы мифического ранга.
Если быть совсем уж честным, то у меня тоже не было настроения, оттого и не стал будить засоню, уложив ее на кровать и отправившись спать самому.
Дурацкий день, дурацкий бордель и совсем уж е*анутые местные наемники, умудряющиеся даже своей смертью поломать все планы бедному попаданцу!
Собирались из города неторопливо и основательно, закупаясь провиантом и необходимыми в дороге мелочами, подбирая коней, - сука, ненавижу, мрази, - готовя сумки и все такое. Меня тоже припахали, но свою часть работы, связанную с алхимическими реагентами и оборудованиям, я закончил в рекордный срок. Даже успел пройтись по городу, наведавшись в места былой славы.
Например, я уже почти забыл о той парочке из бесхребетного подкаблучника и его стервы-начальницы, рвущейся в акулы бизнеса. А они, как показало наблюдение, совсем не скучали без меня. Мои самые первые в карьере сноходца (если не считать Ыгру) ментальные закладки и поведенческие бомбы легли на хорошую почву, успев не только прорасти, но и надежно закрепиться в сознании обоих.
Парень так и вообще едва сам их не закреплял, ведь оказался буквально в воплощении своих фантазий. Чертов извращенец реально тащился от того, как эта милфа его трахала, одновременно с этим отчитывая как мальчишку. Ну, у каждого свои фетиши, не мне судить. Особенно если именно я в появлении таких предпочтений поучаствовал.
Сама торговка, похоже, так и не поняла до сих пор, что ее поведение и реакция на триггер - это далеко не нормальная реакция. Впрочем, ей сие пошло на пользу, это несомненно. Трудно представить, насколько этот комок нервов страдал от жесточайшего недотраха, но сейчас, регулярно сношая (и похрен, что именно она в их паре женщина) своего подручного, дамочка буквально расцвела.
Пока она скакала верхом на уложенном прямо на стол парне, заодно выдавая тому инструкции по поводу завтрашних торгов, я успел подлить в ее бокал с легким вином несколько капелек зелья для увеличения груди. Размер-другой точно добавит, а парню будет на что посмотреть. Посмотреть, ибо подержаться она ему так и не дает - заложенная еще тогда причуда сработала даже слишком хорошо. Он, блин, может коснуться ее груди лишь собственным хером и только в том случае, если она сама решит отдрочить ему своими буферами. Да она даже сейчас иногда отвешивает бедняге хлесткие пощечины, если он позволяет себе задержать взгляд на ее колышущихся от скачки формах.
- Ты что себе снова позволяешь, щенок!? - И столько возмущения, даром что сама дважды уже кончила, так и не прервав дачи ценных указаний. - Пялиться будешь на шлюх подзаборных, дрянь ты этакая! Сколько раз мне нужно отхлестать твою снулую рожу, чтобы ты перестал косить глазами на мои груди! Тебе-то, жалкий ублюдок, такое не светит никогда, разве что только какая потаскуха даст! Повтори лучше на каком основании ты, дурень, откажешь Селяму в покупке четвертой партии! Немедленно!
И ебтыртыр! Он же реально кайф от этого ловит, я даже без полного погружения в грезы могу быть в этом уверенным, просто за счет ясновидения. Я, признаюсь, собирался немного подправить свою прошлую работу, но сейчас я понимаю, что тут менять - только шедевр портить. Предоставлю я, пожалуй, этих двоих самим себе, пока мои мозги в трубочку не свернулись.
По правде сказать, это зрелище было настолько рвущим шаблон, что я даже особо завестись от просмотра порева в реальном мире не успел. От появления мыслей по поводу использования Тарии это не уберегло, но все же эффект был несравнимо уменьшен долбанутостью этого зрелища. А может, я просто недостаточно вуайерист.
- Признайся... ты просто, фух... просто мстишь за то... что тебя, фух, заставили ехать, хах, верхом. - Возможно, в голосе Ганса было бы больше обвинения и обиды, если бы ему не хотелось выхаркать собственные легкие.
Лосий вообще предпочитал молчать и беречь те остатки дыхания, что у него еще имелись, не тратя их на пустые пререкания. А прекрасная Тария красноречиво уткнулась лицом в землю, не в силах даже мышцей единой пошевелить. Единственными словами, которые она все же смогла из себя выдавить, оказалась отчаянная мольба:
- Убейте меня кто-нибудь.
На самом деле я им, конечно же, не мщу. Ну вот ни единой капельки, верьте мне, люди! Просто я, как лидер команды по захвату мира, обоснованно опасаюсь того, что эта команда в один момент окажется недостаточно быстрой, сильной и умелой. А потому решил устроить им маленький и насквозь персональный тренировочный ад. Можно даже сказать, что он был теплым и ламповым.
Кроме шуток, мне было нужно четко понимать, на что мои соратники способны, что нужно освоить в ближайшем будущем, а к чему у них таланта нет вообще. Высокие уровни и несколько крайне мощных титулов делали обоих мужчин предельно опасными и достаточно универсальными бойцами. Тария же была практически не приспособлена к поединкам, несмотря на зачаточное умение владеть своим кинжалом.
Оценив такой коленкор, я принялся за общую тренировку - все тренируют выносливость, технику и реакцию, а я качаю контроль над тенями. Старая, но остающаяся все столь же полезной практика с теневыми силуэтами позволяла мне создавать достаточно реалистичных противников даже для Ганса, не говоря уж о Тарии.
Следопыт был, несомненно, быстр, но не настолько, чтобы моего микроконтроля не хватало на соблюдение правил созданной мною же игры-тренировки. Один вооруженный коротким мечом и кинжалом следопыт, шесть аутентично принявших форму орка теневых силуэтов, легкая головная боль от максимальной концентрации - вот рецепт хорошего развлечения. Ну, для меня хорошего, а для Ганса просто полезного.
Я знал, как двигаются и сражаются стандартные и даже высокоуровневые орки или простые бойцы. Насмотрелся достаточно, чтобы повторить самые базовые их движения и связки с помощью теней. Получалось, конечно, не очень, ведь мои конструкты не были разумными, управляясь напрямую моей волей, словно марионетки. А значит, я не мог заставить их сражаться лучше, чем мог ими управлять. Но пусть их "техника" была далека от хотя бы хорошей, они были быстрыми и крепкими на удар. Самое то, чтобы отработать на них свои приемы.
Управление сразу семеркой силуэтов было той еще задачей. Уверен, добавь я хотя бы еще один, и кровь носом так и потекла бы. Но грань я не переходил.
Сначала Ганс справлялся относительно легко - я еще только привыкал к управлению, путаясь в движениях отдельных кукол. Но с каждым повторным заходом управлять получалось все лучше. После того, как стало ясно, что "притворяющиеся" обычными бойцами силуэты для Ганса если и не легкая добыча, то уж точно не проблема, я перестал сдерживаться.
Теперь куклы вели себя как хищные чудища - отрастили когти, пластика их стала максимально эффективной, а тот факт, что всеми одновременно рулил я сам, позволял "тренажерам" работать подобно единому организму. Они им и были, если на то пошло.
После того, как мне пришлось несколько раз замораживать силуэты на месте, из-за того, что их когти останавливались в считанных сантиметрах от горла Ганса, я немного сбавил обороты и старался именно дать возможность тренироваться, а не измываться над следопытом. Если верить его словам, мастерство двуручного боя и предчувствия опасности росли неприлично быстро.
С Тарией все было намного проще - дать той в руки ее кинжал и качать уклонение от намеренно замедленного силуэта. Тут уже приходилось откровенно поддаваться, чтобы не превратить тренировку в фарс, но постепенно я ускорял обозначаемые тенью удары. Рост навыков был весьма значительным в ее случае, как минимум потому, что раньше она ничего подобного не умела.
Если Ганс, чей класс был лишь частично боевым, и Тария, вообще не имеющая боевого опыта, вполне могли прокачиваться таким образом, то вот Лосий уже нет. Вернее не так - мой трюк с силуэтами был слишком громоздким и малополезным. Заточенный на ближний бой дуэлянт мог разносить их почти без напряжения. Нет, реши я атаковать всерьез, то все было бы по-другому, но тогда я не поручусь за его безопасность. Да и сами силуэты - это не боевая техника, предназначенная больше для создания обманок в скоротечном бою, а не для прямого сражения. В бою многократно эффективнее будет ударить простой плетью, чем извращаться с силуэтами.
Поначалу мы так и развлекались - я бил несколькими теневыми лентами, а Лосий уклонялся и разрубал их на части, но это все равно было несколько не то. Пришлось серьезно думать и гадать.
В конце концов, мною было принято решение рискнуть, правда, только после обсуждения оного плана с самим дворянином. Все же моя осторожная натура была против такой прокачки, ибо знал, чем подобное может закончиться. Привычно проверив запас лечащих зелий, я призвал первую низшую Тень.
Не контролируемый мною силуэт, а именно Тень.
Я был максимально сосредоточен, благо Ганс и Тария уже вымотались до предела и получили возможность отдохнуть. Сказал бы, что передохнуть, но тут будет неудобная игра с ударениями, потому промолчу. В любой момент я мог вмешаться и перехватить Тень - моей воли хватило бы, чтобы остановить тварь в любой момент.
Не пришлось, к счастью - Лосий справился и сам. Пусть для обычного низкоуровневого обывателя даже низшая Тень попросту непобедима, но уж точно не для Избранника Неба, чьи классовые умения неплохо так противодействуют нематериальным тварям. Высокая скрытность твари поначалу заставила Лосия понервничать, но, уйдя от первых двух попыток обволочь его тело в смертоносный саван благодаря чувству опасности, парень прикончил тварь одним ударом засветившейся рапиры.
Вспышка головной боли была почти неощутимой - я не перехватывал контроль над Тенью, позволяя той действовать самостоятельно (пусть и с готовностью вмешаться), а потому и откат прошел почти минимальный. Следующие две тени были убиты примерно так же - пусть заметить даже самую жалкую Тень почти невозможно, если не иметь задранного восприятия, но для атаки эти твари все же должны проявиться в материальном мире до конца. Хотя я помню еще по сражению с орками, что продвинутые твари могут довольно свободно атаковать прямо из родного плана, даже без необходимости постоянно пребывать в реальности.
Третья атака и три Тени, соответственно, тоже не составили особых проблем, пусть и заставили Лосия несколько раз сменить позицию с помощью перекатов. Решил повторить попытку, заодно сказав свое веское нетЪ всяким Дарк Соулсам, ведь в реальности перекаты не делают тебя неуязвимым. Снова призвал три Тени, только на этот раз подсказал одной из Теней атаковать в момент оного переката. Ругнувшийся парень вынужден был применить крайне прожорливый дуэльный блинк, после чего больше не расслаблялся. Мой намек оказался понят практически мгновенно - не зевай.
Контроль сразу четырех Теней (именно жесткий контроль, а не призыв) уже требовал определенных усилий, как и бой с ними. Грамотно демонстрируя навыки стайной охоты, Тени не давали аристократу времени на собственные атаки, заставляя постоянно уклоняться и менять позицию. Обычные твари не стали бы для него проблемой, но чертова скрытность Теней позволяла им держать в напряжении даже высокоуровневого противника.
Пришлось бедняге вытаскивать на свет божий собственные козыри. Упоминание света божьего тут не просто для красивого словца - насыщенная небесной синевой энергия была крайне эффективным оружием против Теней. Вспышка ауры, осветившая поляну, на которой мы устроили тренировку, подарила смертельно уставшим Гансу и Тарии легкость в теле и разуме, а у меня заслезились глаза и зачесалась кожа. Тени же оказались мгновенно выбиты из скрыта и едва ли не подсвечены, трое оказались уничтожены мгновенно, а четвертая плюнула на добычу и мой прямой приказ, попытавшись сбежать. Удержал, естественно, и даже умудрился сбросить контроль до того, как Лосий дезинтегрировал и ее тоже, избежав получения отката.
После этого решено было закончить на сегодня, ибо дворянин уже заметно устал - каждое уничтожение Тени требовало обязательного использования навыка, ибо простые удары сталью на них не работали. Резерв Лосия позволял ему еще несколько подобных подходов, но вот усталость и ошибки были непростительными. Да, я прекрасно знал о том, что если желаешь переступить через свой порог, то нужно выложиться по полной, выше грани. Но я был уверен в том, что то количество Теней, которое вынудит его оный порог переступить, я могу и не сдержать. Скорее всего, сдержу, но не уверен в том до конца.
Кстати, за убитые Тени Лосию идет опыт, причем не так уж и мало - твари редкие и опасные, несмотря на низкий ранг. О том, что Тени обидятся на меня за скармливание своему товарищу я даже не переживал: слишком хорошо я изучил характер этих тварей. Нет, если я буду вытаскивать на заклание более старые и разумные особи, то там есть варианты, а вот на низших всем наплевать настолько, насколько это только возможно.
К сожалению, имбы не выйдет, ведь Систему создавали не дураки. Практика действий в стиле "крепко зафиксировать высокоуровневого монстра, а после дать его затыкать ножиком первоуровневому мальчишке" вполне существует. В основном для очень богатых и влиятельных родителей оных детишек, но все же существует. К счастью (к сожалению?), такие хитрецы получают жесткий гандикап - опыта самый минимум, титулов вообще не дают, даже если каким-то чудом заковыряешь эпическое чудище. На счет легендарных монстров неизвестно, но они на то и легендарные, что хрен их выйдет надежно зафиксировать.
Если я хочу прокачать свою группу на своих же Тенях, то мне нужно заставить их действительно сражаться с этими Тенями, пусть и в контролируемой обстановке. А такие сражения будут куда более рискованными, чем бои с гоблинами, разбойниками или еще чем-то. Даже не из-за постоянной опасности, вернее не только из-за нее. Просто раны от атак обитателей Тени почти всегда смертельны, а если не убивают, то гарантированно калечат. Не уверен, смогут ли мои зелья исправить все повреждения, нанесенные тварями. И рисковать не желаю.
К идее подобной прокачки нужно будет вернуться, когда обыкновенная перестанет давать свои плоды.
А пока только и остается, что смотреть на разлегшуюся прямо на земле троицу, да весело щурить глаза. Это совершенно точно необходимо для них же - в этом и самый смак ситуации. А то, что идея пришла мне в голову именно из-за желания отомстить за необходимость общаться с парнокопытными порождениями бездны? Так это просто случайность!
- Ладно, дамы и господа, вы уже достаточно отдохнули, так что сейчас еще один подходик сделаем, а потом можно и принять укрепляющее зелье и отдохнуть. Подъем, подъем, подъем!
Ответом мне стал синхронный стон умирающего прямо во время просмотра Титаника лебедя, а и без того хорошее настроение скачком улучшилось до совсем уж космических величин.
Как же я хорош!
Такие тренировки регулярно продолжались во время привалов, что немного примиряло меня с моей нелюбовью к лошадям. Тем более, что навык верховой езды потихоньку рос, грозя достигнуть десятки где-то... в следующей жизни. Похер на лошадей, ибо им на меня точно так же! Вернемся же к нашим баранам, овцам и лосям.
В любом случае, тренировки шли, и они действительно приносили результат. Впрочем, нет. Зайдем издалека, чтобы лучше объяснить происходящее. Для начала стоит понять две простые истины. Первая - одновременно активно тренироваться и путешествовать невозможно в принципе. Часика во время привала банально не хватит ни для чего, кроме обыкновенной разминки. Вторая - даже на лошадках, чтоб им пусто было, дорога из города в город будет медленной.
Наш режим тренировки был разбит на тройки. День активной работы на износ, после которых приходится отпаивать свою команду самыми щадящими и мягкодействующими зельями. Следующий день мы тратим на отдых и рекреацию, так как скачки в состоянии перманентного "п*здец добейте меня" - крайне забавный, но вредный тип времяпровождения. И только на третий день мы выезжаем, чтобы, отмахав переход, приняться за тренировку снова.
Отдельной статьей идут тренировки во снах, которые я устраиваю каждый день для всей компании. Если честно, то мои мечты по поводу повышения навыков прямо во сне оказались... не разбиты, конечно, но крылышки им подрезали прямо со старта. Вполне закономерно, как мне кажется, но хотелось бы и понагибать.
Идея первая: сражаться с монстрами во снах, окончилась почти полным провалом. Дело в том, что сознание спящих может достроить монстров только такими, какими мы их видели и какими мы их представляем. В результате твари будут совсем не настоящими, а опыт от них тоже будет фальшивым. Для создания кошмаров такая методика подходила идеально, но вот обучение сражению с фантомами было настолько бесполезным, что даже не смешно. В моем сне, в моей грезе даже гоблин сможет двигаться со скоростью пули, если я того пожелаю. Пусть я и обладал достаточными знаниями о повадках зеленокожих, но сделать из них полноценные тренировочные макеты... получалось. Но не очень хорошо.
Интуитивно я понимал, что тут есть, где и над чем работать. Понимал, что при дальнейшей прокачке, я наверняка найду подход к созданию полноценных фантомных бойцов, но до того времени еще долго. Некоторые попытки, в основном связанные с созданием максимально прописанных алгоритмов, были, но их еще оттачивать и оттачивать.
Вторая идея: тренировки друг с другом прямо во снах. Тут мне, наоборот, сопутствовал относительный успех. Самой главной проблемой был тот факт, что сон подчиняется тому, кто им владеет, невольно помогая хозяину. Там более быстрое движение, там невозможный финт и так далее. Достаточно вспомнить мелкого засранца, которого я вывел из Остмарка - когда я подарил ему власть в отдельном сне, его удары всегда попадали по терзавшей его твари, хотя фехтовальщик из него был как из меня президент. Вот тут точно так же, только менее явно.
Пришлось довольно долго повозиться, создавая своеобразную нейтральную платформу, довольно инертную ко всем нам одновременно. Конечно, я все еще владел этим сном, но контролировать неосознанные влияния было куда проще. Как невесело высказалась после этого Тария, теперь от меня нельзя было отвязаться даже во сне, словно от самого злобного в мире ростовщика. Спросил ее, не является ли она таки антисемиткой, но был не понят всей компанией. Чувства юмора у них нет.
Тренировочная платформа обладала отличными характеристиками, позволяя нам сражаться друг с другом, не рискуя сложить голову. Пусть боль и чувствовалась как настоящая, но после определенной границы тут же следовало болезненное, но отнюдь не смертельное пробуждение. Доброты такая побудка не добавляла, но все же не грозила убить прямо во снах.
Удалось даже потренироваться с Ыгрой, которая, как ни странно, довольно быстро поняла, что происходящее во сне нереально. Как именно, я так и не понял - вероятно, все же из-за палитры запахов, которые я прорабатывал спустя рукава. В любом случае, мне же лучше.
Тренировочные поединки в стиле Лосий, Ганс и балласт в виде Тарии против Ыгры, или все скопом против меня или любая другая комбинация довольно быстро стали привычными. Кстати, вынужден отметить, что против Ыгры было действительно тяжело сражаться именно из-за главного недостатка моей идеи - невозможности использования энергетических атак.
Во сне не было иной материи, кроме Грезы. Тот же Лосий был достаточно силен, чтобы докричаться до Неба даже во сне (если я ему разрешу, ясное дело), но стоило только силе постороннего плана попасть в Грезы, как сон тут же начинал терять стабильность. Опять же, я полностью уверен в том, что обойти эту проблему можно, но пока не знаю, как именно.
По итогам мне приходилось сражаться с Ыгрой (которая кайфовала от забавы под названием "поймай Костю") и остальными почти по-честному. Моя скорость позволяла мне ускользать от них всех, но вот атаковать было проблематично. Если Ганс не был особо крутым рубакой, то Лосий с его ковырялкой доставлял огромные проблемы, а Ыгра вообще игнорировала большую часть обычных ударов и ран. Она верила в то, что они будут заживать, и регенерация работала даже тут. Она верила в прочность своей кожи, и лезвия соскальзывали с нее, пусть и во сне. Я мог легко продавить ее волю, но тогда какого хрена я вообще с ними вожусь?
Навыки росли только у почти нулячей воровки, а у остальных максимум опыта прибавлялось. Простого, разумеется, а не системного. Зато я понял, что без теней и шагов я далеко не столь непобедим. Если против Лосия и Ганса я имел все шансы на победу, против Ыгры не пасовал вхолостую, то все вместе они вполне успешно меня давили, вынуждая непрерывно убегать. Уничтожить меня в моем же сне у них так и не вышло, но вот заставить уйти в глухую оборону - запросто.
А еще огра была довольна, как кошка, сначала слямзившая молочный завод целиком, после чего еще и выведшая его счета в оффшоры в сметанной валюте. Как же! Тут столько веселых игр и прочего "Ы", что она даже говорить начала - пару новых слов точно услышал. Хорошо хоть мне хватило ума напрочь отрезать влияние дарованных способностей зеленокожей. Собранные и готовые к бою мужчины не показывали особой реакции на простую голую бабу, разве что самые мимолетные взгляды метали. А после того, как я еще и фильтр создал, благодаря которому огра казалась всем, кроме себя самой, одетой, проблема и вовсе исчерпалась.
Разумеется, устраивать такие забеги каждую ночь не получалось - разум не выдержит, причем совсем не мой. Тоже примерно раз в три-четыре дня, обычно после тренировки в мире физическом, чтобы отработать уже изученное. В остальные дни устраивал товарищам экскурсии по всем красивым местам, какие только мог вспомнить, заодно и освежив память о кинематографе. Тария была просто в восторге от Пиратов Карибского Моря, а Лосий оценил Властелина Колец. Гансу же нравилось вообще все, но ему едва не удалось развести меня на то, чтобы включить порево - сразу видно нормального человека.
Последняя идея, состоящая в обучении фехтованию и всему такому не выходя из Грезы оказалась успешной. Почти, ибо кое-какие проблемы все же имелись. Даже если отработать тысячу ударов во сне, в реальности тело будет непривыкшим к изученным движениям. Ты знаешь, как именно нужно бить, но не можешь сделать это правильно. Повторная отработка приемов, уже в реальности, будет проходить куда легче, но не более. Все-все-все нужно будет вбить в мышечную память, привыкнуть к движениям и только потом работать с новыми знаниями.
Ожидаемо и даже полезно. Собственно, именно так и проходили тренировки: сначала реальность, чтобы дать телу почувствовать, как именно нужно бить, а потом долгое и печальное повторение во снах. Казалось бы, мелочи, а каков результат! Пусть уровни таким образом брать было проблемно, но вот подтягивать навыки - самое оно. Достаточно посмотреть на Тарию, получившую (и даже развившую) ранг подмастерья в предчувствии опасности и кинжалах, чтобы осознать перспективы.
Отдельной болью для Ганса и Лосия стало изучение их титула. Это я про Спутника Героя, если что. Помимо прочего, этот титул упрощал развитие навыков, о чем и сами ребята подозревали. Во многом прогресс Тарии был таким быстрым именно из-за этого. А вот тот факт, что этот титул подымал естественный прирост характеристик в два раза от нормы - бесил их неимоверно. Благодаря собственной прокачке и титулам, они уже давно перешагнули эту границу. Тария же теперь хранила свои пять очков за взятый в Остмарке уровень, проливая сто потов, дабы подтянуть до двадцати основные характеристики.
Относительно успешно.
Пока что вышло закрыть только ловкость и выносливость, почти не тронув магические характеристики. Восприятие же было раскачанным еще раньше. Она вообще планировала делать дальнейший упор именно на эту характеристику. С одной стороны, сенсор у нас уже есть - я сам, а с другой, мешать ее выбору я не собирался. Хочет качать восприятие, значит пусть качает.
Ах да, она еще отхватила свой первый самостоятельный титул - Ретивый Рекрут. Редкий титул снижал расход выносливости во время тренировок и мизерно повышал их эффективность. Также титул давал по единичке в каждый стат, что очень обрадовало сроду не получавшую таких подарков от Системы девушку. Она даже почти простила мне весь этот марафон, тем более, что я тщательно следил за тем, чтобы все выданные ей нагрузки не имели последствий.
Так и протекало наше путешествие, - медленно, неторопливо и плодотворно, - вот уже почти три недели. Проехали, конечно, немного - где-то на одну недельку быстрого пути, но мы пока не спешим никуда.
Carpe diem [1] во всей своей красе.
Живем, пока можем.
Радуемся, пока есть чему.
Мы намеренно старались идти не самыми проторенными путями. Просто потому, что именно на глухих объездных дорогах можно легко избежать ненужных глаз и найти себе уютное местечко, чтобы попрактиковаться без лишних глаз. Не мне одному нужна была практика способностей. Лосий тоже тренировал свои небесные техники, а они у него очень заметны чисто визуально, особенно в сравнении с моими тенями.
Применяемая нами практика весьма рискованна для простых путников - на таких глухих путях легко можно встрять. Даже кажущиеся мирными местные жители могут оценить одинокого путника как подходящую добычу. А там если не в самой деревне пристукнут, то пошлют мужиков встретить на дороге. И это я только об относительно мирных местных говорю! А ведь бывают и совсем не мирные деревеньки, в которых разбоем живут, а не изредка промышляют. Жизнь у пейзан голодная, злая и дерьмовая, отчего многие решают идти в тати просто от отсутствия выбора. А там легкая добыча, быстрые уровни и чувство всемогущества быстро делает из таких людей конченых мразей.
- Сколько я таких деревенек сожженными видел, Тин. - Сплюнул оземь Ганс, едва не кипящий от злобы. - Единицы из таких уродов выживают, вовремя соскакивая. Большинство так и дохнут, как собаки. А жен и детишек либо к ним же в яму, либо в рабство. И не жалеют таких никогда - все помнят, что их отцы, братья да сыновья вытворяли. Суки.
Почти полное отсутствие ругательств и мрачная, застарелая ненависть Ганса выглядит довольно пугающе. Видимо, простой деревенский парень навидался правды жизни из обеих сторон конфликта. Сам он разбойником не был, это я знал точно, спасибо ясновидению, а вот нескольких из его друзей детства таки сманили обещаниями золотых гор. Они еще смеялись над юным охотником, хвастаясь звонким серебром да памятными трофеями, взятыми прямо с тел прошлых владельцев. Потом те же самые молодые ребята так и болтались на ветках вдоль дорог, не накопив пресловутого "на жиснь, шоб ищо внукам хватило".
Все это я вспомнил именно сейчас, когда вместе с Гансом осматривал землю вокруг. На этой поляне, где мы примостились сейчас, совсем недавно кто-то был убит. Следопыт наверняка видел это благодаря своим навыкам, а сам я воспринимал все мелкие детали пытливым взглядом и Взором, который показывал пятна крови там, где отняли чью-то жизнь.
Лосий и Тария такими навыками не владели, но наш настрой уловили, тут же спешившись и ухватившись за оружие. Моя сфера, ясное дело, никого не чуяла, но сам факт наличия рядом с нами разбойников был вообще неоспоримым.
Самое, б*ядь, время начать очередное приключение.
В конце концов, какой я, мать вашу, попаданец, если ни разу не спасал принцесс от разбойников?

Примечание к части

[1] - Живи одним днем. Латинская пословица, весьма популярна среди любителей прожигать жизнь смолоду. Глава готова, хоть и экшона маловато. Герой просто... Костик, мать его. Сначала завалил поход в бордель, нарвавшись на неприятности при огромных плюсах на броски, потом он же пролюбил возможность трахнуть наконец-то Тарию. Вернее, пролюбила Тария, но неудолетворенным-то оказался Костик. Из критов отмечу только Ыгру, которая проявила совсем не ыгровскую соображалку, отчего получила бонус к словарному запасу, увеличив его едва ли не в два раза. Было десять слов, стало чуть меньше двадцати. :) Еще порадовала накидка разбойников. Вообще вариант кажеться насквозь стандартным, но там есть еще где свернуть не туда. Кубики изрядно посмеялись над героем. Снова.

Глава вторая

Что обычно представляет среднестатистический любитель всякой фентезятины, когда речь заходит о фентезийных же разбойниках? Ответ несложен - толпу грязных, вонючих и заросших мужиков, вооруженных чем попало и не знающих никакой трудовой дисциплины. Во многих случаях, особенно если речь идет о низкоранговых разбойниках из вчерашних пахарей, эта картина почти не отличается от реальности. В остальном, почти всегда наличествуют как минимум несколько совпадений.
Эти разбойники явно штампованного фентези не читали, да и о личной гигиене не забывали. Довольно аккуратный внешний вид, весьма немаленькие уровни и четкая аура профессионализма, присущая скорее армейцам, чем реальным татям. В общем, подозрения о необычности сложившийся ситуации появились практически сразу, стоило моим теням засечь эту четверку.
Впрочем, это я забегаю наперед, ведь изначально мы не знали о разбойниках практически ничего. Ясновидение скормило мне несколько малополезных фактов, вроде цвета глаз убитых на поляне путников, или того, что их убийцы ели на ужин. Ганс и его профильные умения довольно четко прослеживали направление движения бандитов, да и я сам что-то такое видел, но подоплеки событий мы не знали.
- Короче, дело было так. - Вся вальяжность слетела с бывшего королевского пограничника сразу же, как он взялся за дело. - Путников было пятеро, не семья, все молодые, вроде бы. Шли пешком без телег и багажа, что странно - дорога безлюдная, только деревеньки всякие рядом. Выбились из сил и устроились на ночлег, причем, не разводя костер, прямо на земле. Ночью их нашли и убили.
Сейчас Ганс больше напоминал какого-то майора спецназа в отставке, а не веселого бабника. Да и вообще производил впечатление не хуже Лосия, пусть и впечатление это было другого толка. Я его таким даже в гоблинских лесах не видел, а ведь там все было куда серьезнее, чем тут. Видимо, пламенная любовь мужика к криминальным элементам оказалась даже сильнее, чем я предполагал изначально.
Сам объект моих размышлений тенью метнулся к краю поляны, указывая на видимые ему одному детали, которые я тут же начал расшифровывать переведенным в активный режим пытливым взглядом. Пальцы следопыта едва-едва касались земли, травы, коры деревьев, словно считывая информацию одним только прикосновением.
- Четверо. По лесу ходят уверенно. Окружили поляну и положили деревенских мордами в пол. Сопротивление было минимальным, взяли живьем. Потом их всех допросили и прибили, да еще и без крови, а после оттащили трупы поглубже в лес. Не поленились, несли на руках, чтобы волока не оставить. Надо бы поискать, куда их бросили.
Тут уже помогли мои навыки, а именно сфера теней. Зная, что я должен искать, я тут же нашел искомое. И вправду, не поленились, сволочи - тела пронесли на собственных горбах почти полтора километра, оставив их на самой границе моей чувствительности, привалив ветками и облив какой-то растворяющей дрянью. Странно, что не закопали, оставив выбеленные кислотой кости зверью, но, видимо, посчитали, что так глубоко в лес никто и заходить не будет.
- Полтора километра вон в ту сторону. - Указываю пальцем. - Шесть останков, свалены в кучу и прикиданы лапником. Их, похоже, какой-то кислотой полили, да так обильно, что я и не нашел бы тел, если бы не просеивал тут все.
На мои слова егерь только кивнул, задумчиво почесывая подбородок и что-то прикидывая в уме. Судя по недовольному лицу, уравнение не сходилось, отчего Ганс немного злился.
- Странно это все. - Наконец-то резюмировал он. - Я еще понял бы, если бы сучьи дорожные крысы сработали красиво и по уму. Среди них, бывает, и действительно осторожные ребята попадаются, не любящие следов оставлять. Но вот алхимия... это как-то слишком. Если мразь подобная и покупает зелья, то уж точно не подобные. А тати ль эт ваще?
- Пойдем, посмотрим, наверное. - Предлагает Лосий, заодно и перехватывая клинок поудобнее. - Все равно я не хочу спать в столь опасном месте, где неясные разбойники, которые, может быть, и не разбойники, бродят, словно у себя дома.
Молча смотрю на Тарию, которая только пожимает в ответ плечиками. Мол, как хочешь, начальник, так оно и будет. Сама девица, сменившая платье на прочные дорожные одежды и даже одевшаяся в самые легкие из возможных кожаные доспехи, вообще не переживала, будучи полностью уверенной в моих силах. Впечатлила ее та расправа над излишне несдержанными наемниками, как есть впечатлила.
- Коней привязать, овса им дать и можно выдвигаться. - Резюмировал аристократ и пошел стреноживать свой транспорт.
Я же только гордо отвернулся и переложил заботу о своей мерзостной твари на подчиненных. Может быть и аморально, но, поймите, меня реально бесят эти животные. Поездка верхом выматывает троекратно сильнее, чем если бы я пешком бежал, да еще и быстрее оных кляч.
Под тихие смешки соратников и под презрительным взглядом моей Немезиды о четырех копытах, я принялся расставлять вокруг лагеря растяжки и алхимические ловушки, не забывая дважды вслух сказать, что и где оставляю. Причем обязательно дожидаясь ответа от каждого из троих, кроме Ыгры. Последняя сейчас дожевывала косулю в километре от нас, совсем не собираясь навязывать свою компанию. Админ-Боженька, спасибо тебе за то, что болотные огры от природы жуткие интроверты, ибо не желаю представлять, каково мне было бы, окажись она столь же социальной, как гоблины, например.
Это же был бы ужас какой-то.
Спустя полчаса мы стояли над небольшой ямкой, - скорее от кислоты, чем выкопанной, - где валялись останки убитых. Кости белые-белые и оплавленные, будто бы восковые свечи. Пока Ганс рыскает в поисках следов, я сам верчу в руках фалангу чьего-то пальца, одновременно качая эссенциализм.
Попытка с помощью расщепления реагента понять, чем именно облили трупы, неожиданно оказалась весьма успешной, хоть я сам такого и не ожидал. То ли повезло, то ли мне удалось на голой интуиции нащупать новый скрытый механизм моих способностей буквально с первой попытки, но всплывшее системное сообщение изрядно улучшило мое настроение, обрадовав повышением классового умения.
Расщепление реагента: 4/5
Позволяет без труда выделять эссенцию из алхимических реагентов; сложность зависит от ранга реагента, его количества, характеристик и навыков пользователя; позволяет удерживать в руках собранную эссенцию и манипулировать ей; позволяет лучше понимать природу и происхождение эссенции; составы, созданные из чистой эссенции, гарантированно получаются выше качеством; составы, созданные с помощью эссенции, имеют шанс получить более высокий грейд или дополнительные эффекты (эффект зависит от изначальных реагентов); при максимальной концентрации, позволяет собирать и анализировать эссенцию в готовых составах или их остатках.
Очень вовремя, должен заметить, всплыла сия плюшка. Даже готов терпеть полученную в результате легкую мигрень (даже без носового кровотечения обошлось!), раз уж абилки развиваются. Отодвигаю боль и радость на задний план, получая вместо этого разрозненную и малополезную информацию об имеющейся в кости эссенции.
Сама кость просматривается без проблем, но мне ведь нужна не кость, не часть тела человека, а именно то, что эту кость оплавило, частично слившись с ее структурой. Эссенциализм заработал вместе с ясновидением, что позволило получить хоть какие-то крохи информации, которую удалось слить в одну картину.
- Кислота алхимическая, что, я думаю, и так очевидно. - Оглашаю свой вердикт, добиваясь реакции как от копающегося в оставшихся следах Ганса, так и от играющих в местный аналог камня, ножниц и бумаги Лосия с Тарией. - Но я могу сказать и иное. Во-первых, эта дрянь была очень свежей, буквально недели с момента создания не просуществовала. Во-вторых, продолжая первое, сам состав недолговечен, что означает неприятный факт. Пусть создатель зелья и явно не самый могучий алхимик, но он наверняка работает на разбойников. Причем не исключаю что только на них одних.
В ответ на мою тираду Ганс ругнулся, а довольная Тария спрятала в кармашке две серебряные монеты, умудрившись как-то выиграть у куда более быстрого и ловкого дуэлянта. Паразиты! Я тут в детектива играю, а им хоть бы хны!
- Я уже почти уверен, шо это никакие не разбойники. - Отмечает Ганс. - Понятия не имею, кто они и какого ляда забыли в этой глуши, но для простых крыс они слишком хороши.
Несколько секунд думаю над тем, чтобы спокойно вернуться на место ночлега, забив на непонятных душегубов, которые, вообще-то, не моя забота. Потом я посмотрел на кости невинно убиенных и преисполнился решимости отомстить за их смерть... Ладно, кому я вру, я просто был готов еще раз схватиться с легендарной тварью, лишь бы не возвращаться к жаждущей моей кровушки кляче!
- Проследить за ними сможешь? - Задаю вопрос самому компетентному ищейке среди нас всех.
- Не без труда, всеж следы старые, а сами ублюдки неплохо ходят, но сумею. - Мрачно отвечают мне. - Догоним, расспросим, придушим и дальше пойдем.
- Ничего против наказания душегубов не имею, так что можете на меня рассчитывать. - Просто и буднично, словно на прогулку подписывается, произнес Лосий.
- А мне уровни нужны. - Ничуть не стесняясь и не пытаясь притвориться лучшей, чем она есть, заявила бандитка. - Как и практика, а то от мучений на привалах уже скоро последние остатки ума потеряю.
Осуждающего взгляда аристократа девушка предпочла не заметить, ожидающе смотря на меня. Типа, давай, хвали меня, Костя, хвали меня полностью!
- Лошадей нужно как следует привязать и еды им оставить, чтобы не разбежались, пока нас не будет. А потом можно и дать сукам перцу с медом, чтобы аж обосрались.
Подивившись про себя энтузиазму Ганса, я со вздохом принялся возводить дополнительные ловушки вокруг лагеря. Потерять весь скарб только из-за того, что решил пойти погеройствовать - это будет былинным отказом.
Перед выходом Лосий вернулся и покрыл кости убитых слоем небесной силы, даруя душам покой и гарантируя отсутствие самозарождения нежити в этом месте. Использованная убийцами алхимия, вроде бы, должна была предотвратить поднятие, но мало ли. Да и отпеть, пусть даже так вот, мимоходом, неизвестных нам мертвецов тоже стоит.
Даже если они и были законченными тварями, что сомнительно, смерть их простила.
Смерть вообще прощает всех.
Я внутренне примирился с необходимостью провести очередную неделю в лесу как минимум, но наши предполагаемые противники тоже были не идиотами, чтобы прятаться настолько глубоко. Им же оттуда, случись что, еще и назад пилить, а время не бесконечно.
Судьбоносная, - для них, - встреча произошла под самый вечер, когда Тария успела взять второй уровень в навыке чтения следов и почти отрубилась от усталости. Я, кстати, тоже его получил и в рекордные сроки довел до десятки - следствие высокого восприятия и бустящего рост навыка взгляда, из-за которых я прокачивался действительно быстро. Раньше мне просто никогда не нужен был этот навык - с головой хватало сферы и ясновидения. Он мне и сейчас бесполезен чуть более чем полностью, но раз уж качается, то чего мне ему мешать.
Возвращаясь к теме - мы были уже готовы встать на ночь, чтобы дать отдохнуть Тарии, да и самим не переть ночью черт знает куда, но именно в этот момент сфера засекла наших гавриков. Причем сидели они очень удачно, в специально сделанной секретке, расположенной в кроне одинокого, развесистого дерева неясной разновидности, находящегося прямо на границе широкой просеки. Позиция была выбрана так удачно, что напрочь перекрывала все видимые даже со сферой направления движения.
Крутой обрыв и река с одной стороны, и несколько глубоких оврагов, постепенно сменяющихся болотом, с другой, оставляли только два варианта движения - вперед, прямо на дозорный пост, и назад, туда, откуда мы пришли. Судя по всему, это место было природной крепостью, попасть в которую было непросто.
Вспышка ясновидения подтвердила мои догадки, заодно и раскрыв другие детали. Например, тот забавный факт, что к центру крепости вело всего несколько тропок, включая даже очень старую, но все еще пригодную дорогу. Вот только все эти пути были наглухо перекрыты со всех сторон, что позволяло довольно уверенно считать себя защищенными как от шпионажа, так и от вторжения. Все то же ясновидение утверждало, что перебраться через реку, овраги или болота было почти невозможной задачей для сколь-либо значительного отряда. Штурм укреплений разбойников мог быть возможным только при тотальном перевесе атакующих в числе и выучке, да и то потери будут неминуемыми.
Но самой главной защитой этого заповедного когда-то, - до появления разбойников, - места была анонимность и неизвестность. Именно поэтому так старались местные обитатели сохранять свое присутствие в тайне и не оставлять никаких следов, что могли бы привести к ним. Таких следов, как несколько брошенных рядом с дорогой трупов, например.
Как все, однако, интересно.
Мне пришлось оставить своих соратников на месте привала, который все же решили устроить, а самому пойти тихонько разведать окружение. В секретке на дереве сидели четыре человека, причем с немалыми уровнями - все при классах. Двое стрелков с арбалетами тринадцатого, лучник четырнадцатого и браконьер шестнадцатого. Последний, очевидно, был нужен для настройки и ухода за многочисленными механическими ловушками, плотно перекрывающими доступную территорию. Не то чтобы они устанавливались на каждом шагу, но все вероятные траектории движения перекрывали с гарантией.
Пара магических подлянок тоже была в наличии, отлично прощупываясь тенями. В сравнении с подземельями древнего некрополя они не впечатляли, но я не забывал проверять свой путь через Взор, так как помнил ту странную ловушку, что умудрялась скрываться от моего предчувствия опасности и чувств теней. Едва ли тут будет хоть одна такая, ибо я даже предположить не могу цену такого чуда. С другой стороны, мне и не нужно больше одной, чтобы без головы остаться.
Обойдя дерево вокруг, еще раз просканировав все, что только казалось мне подозрительным, я попробовал почуять лагерь, но он был, видимо, куда как дальше, чем показывали мои тени. Я прошел почти два километра вперед, найдя несколько вполне очевидных тропок (чтение следов, да), протоптанных местными обитателями, но лагеря так и не нашел. Ясновидение подсказывало, что сама территория весьма обширна, а этой стороной никто не пользуется. Просто ставят тут заставу, чисто на всякий случай.
Все больше начинаю уважать местного главаря и все меньше верю в то, что это - разбойники. Как бы мы не нашли случайно какую-то тайную базу местных спецслужб. Больно уж подозрительно это все. Ясновидение, видимо, посчитав свой долг выполненным, отзывалось на мои просьбы крайне неохотно, не выдавая никаких серьезных данных.
Плюнув на поиск лагеря, решил сначала разобраться с секретом. Именно в этот миг я почуял еще одну четверку бойцов, движущуюся в направлении заставы, предположительно прямиком от лагеря. Даже без ясновидения можно было предположить, что эти ребята будут выступать в роли сменщиков тем, кто уже сидит в лежке.
Муки выбора, честно слово - прибить обе четверки, или сначала дать одним из них уйти, а после взять вторых, чтобы иметь более длинное окно времени для планирования. Жажда опыта требовала мочить всех, а здравый смысл, наоборот, велел подождать и разобраться в ситуации. В кои-то веки решил послушать именно мозги, после чего пошел к своим ребятам, сообщать о собранных данных.
Чую, эта заварушка будет не такой простой, как могла бы показаться.
- Вот такие дела, ребята. - Заканчиваю краткий пересказ своих выводов. - Что делать будем?
Все трое приняли крайне задумчивый вид, причем по разным причинам. Ганс явно переоценивал свои выводы касаемо степени опасности наших противников. Лосий оценивал перспективы конфликта с тайной стражей, окажись тут их тренировочный лагерь. А Тария, - спасибо тебе, ясновидение, за эту информацию, - думала о том, сумеет ли она меня развести на создание целительного крема для рук, чтобы избавить ее кисти от множества царапин, полученных в ходе дороги через лес, по которому она только училась ходить.
И только Ыгра, которая, по моему переданному благодаря быстрой телепортации приказу, двинулась в болота, что (если я не ошибаюсь) окружают лагерь, была абсолютно счастливой: перспектива хорошей охоты, недавно съеденный кабанчик и родная среда обитания! Что еще нужно этой дуре для счастья?
- Учитывая нашу ситуацию, конфликт с тайной стражей, если это, конечно, они, все равно неизбежен, так что я не вижу причин, по которым мы не можем вступить в конфликт. Но я предпочел бы сначала все же допросить местных дозорных, прежде чем необдуманно бросаться в бой. Ты вроде бы утверждал, что сможешь сварить как настойку правды, так и зелье забвения, Тин?
Лосий, как и всегда, проявил рассудительность, желая минимизировать риски. Мое мнение идентично его - если тут сидят слишком серьезные ребята, то лучше бы нам спокойно уйти пока можем, чем рваться в ненужный лично нам бой.
- Могу, естественно. - Спокойно соглашаюсь, заодно и перекусывая какими-то орехами в меду.
Вообще не зря решил потратиться на нормальную еду в дорогу, совсем не зря - такой фастфуд не только вкуснее старой солонины и галет, но еще и полезнее. А на самый крайний случай эти орешки можно пустить на алхимические ингредиенты. Не шучу, ведь мой дар прямо сейчас подсказывает, что из этих ядер можно сделать аж три разных зелья. А если еще и разные виды орешков брать, так и вовсе все девять.
- А я могу еще лучше, чем ты! - Гордо и обвинительно одновременно заявляет Тария.
Тоже не шутит, между прочим. С ее-то гипнотическими сиськами она, - по-моему, я об этом уже упоминал, - способна власть в крупном городе захватить, не то что память четверке разбойников затереть, предварительно допросив. Во многом именно из-за этой способности я ее и не стал убивать в свое время.
- Тоже можешь, кто же спорит. - Молча и невозмутимо киваю, продолжая кушать орешки, чем выбешиваю девицу красную аж до покраснения кончиков ушей.
Лосий с Гансом переглядываются, оценивая Тарию новым взглядом, так как статуса ее не видели, отчего и об опасностях, представляемых ее обнаженной грудью не подозревали.
Так мы и переругивались вдвоем, под ехидные комментарии Ганса и сдерживаемый смех Лосия, изо всех сил старающегося сохранять серьезное выражение лица. Блин, нам тут через пару часиков нужно будет в бой бросаться, а мы дурью маемся. Жаль, нельзя засмеяться - дистанция к лежке не столь уж велика, а слышимость тут просто отличная.
Цирк уехал, но клоуны в нашем лице и сами кого хочешь унесут.
К моему удивлению, старая четверка не стала оставаться на ночевку, отправившись в лагерь прямо в ночь, что было довольно опасным решением. Даже если с той стороны они и не ставили никаких ловушек, то у них все еще есть немалая вероятность споткнуться о какую-то неразличимую во тьме корягу, после чего сломать себе ногу, если не сразу шею. Что-то мне подсказывает, что с их жаждой конспирации факелы зажигать никак нельзя, если не хочешь атата от начальства, каким бы оно у них там ни было.
Ответ на сию загадку был получен моментально, стоило только уходящим в ночь бойцам выхлестать по небольшому флакончику. Ну да, мог бы догадаться еще после нахождения растворенных кислотою тел - алхимия у них тут явно не в дефиците. Зелье же ночного зрения было одним из наиболее популярных и востребованных "ограниченно-боевых" составов. Причем рецептов этого зелья столько, что даже не смешно. Только я один надыбал эмпирическим способом сразу четыре разновидности с разными ингредиентами, а ведь их многократно больше!
Как бы то ни было, а старая смена ушла и спустя полчаса вышла за пределы моего восприятия, оставив нашу четверку (ждущая приказа Ыгра не в счет) наедине с четверкой вражеской. В этот раз состав был немного иным - один стрелок, один лучник, один охотник (полубоевой класс, наверняка здесь для контроля над ловушками) и один егерь. Не следопыт, как Ганс, который был егерем по должности, а именно егерь по классу. В отличие от стандартного следопыта, егеря - это необычный грейд, пусть ему и далеко до редкого. Но наличие такого класса у "разбойника" четырнадцатого уровня только добавляет подозрений в общую копилку.
Брать этих гавриков решили сразу. Всякие умные уловки, вроде атаки перед самым рассветом и прочей лабуды, легко нивелировались необходимостью получить информацию побыстрее, а также нашими уровнями. Даже реши я не участвовать, одних только Ганса с Лосием и далеко не столь беззащитной Тарии гарантированно хватит, чтобы прибить этих птичек (в кроне же сидят) без потерь. Со мною же, я просто не вижу, что могло бы случиться форс-мажорного при попытке захвата.
В конце концов, что может пойти не так?
Ничего и не пошло, ибо вышло строго по предложенному Гансом плану, который он же и исполнял. Моя роль была в страховке, на случай если следопыт где-то ошибется, но дядька был матерым и повышенный уровень, пополам с возросшими характеристиками и знанием методик работы таких парней, не дал ему налажать.
Под покровом ночи Ганс, обладающий собственным аналогом ночного зрения, обошел все ловушки, которые я не забыл предварительно перечислить и указать их местоположение, после чего легко взобрался на дерево, обезвредив сигналки. Сигналки ставили явно на отъ*бись, просто не веря в возможную атаку. Вот вам и живой пример необходимости максимальной осторожности. Не то чтобы нормальные сигналки могли бы их спасти, но нужно же мне поворчать, как и положено настоящему диванному эксперту.
Эх, где же ты, диванчик мой?
Эпического сражения не вышло - оказавшись буквально в паре шагов рядом с сидящими в засаде мордами, Ганс не стал рисковать с протискиванием в сторожку, - он не я с моей скрытностью, мог и нашуметь, - и просто зашвырнул туда небольшую газовую бомбочку с сонным зельем, слепленную мною на коленке из подножных трав. Уже к утру эта наспех замешанная бурда пришла бы в негодность, но в течение суток ею можно было быков с ног валить.
Четверо не самых высокоуровневых мужиков явно были не быками, если только не фигурально, так что не успели даже удивиться. Нет, может, они бы и среагировали на атаку, но только в случае собранности и полной готовности к бою. Расслабившиеся и едва ли не анекдоты травящие, они были обречены - даже одного вдоха не потребовалось, так как мой состав был контактным и оного вдоха не требовал.
После этого только и осталось, что подождать минуту, пока зелье не распадется, а после вытащить спящих красавцев, обыскать их и крепко связать. Кстати, у них имелся при себе довольно качественный сигнальный амулет, предназначенный для подачи сигнала тревоги. Разумно, ведь без возможности быстро проорать "мужики, нас тут убивают", само их пребывание на посту будет бесполезным.
Вся операция прошла настолько по плану, что я даже занервничал поначалу.
- Да вы знаете, суки, кому дороги перешли? Мы под такими людьми ходим, что ух! - Именно так нашу компанию поприветствовал самый молодой из только-только приведенных в сознание мужиков. - Да вас живьем закопааааааииии!
Ганс, конечно, хорош - по почкам вломил так, будто штрафной по футбольным воротам пробивал, чем тут же заткнул самого говорливого, напрочь отшибая ему гонор, а вторым ударом еще и печень. Не соизмерил силу, наверное.
- Ничему вы, б*ядь, не учитесь. - Обреченно изрек следопыт в ответ на всю ситуацию в целом.
Судя по реакции моего товарища на речь самого говорливого и наличествующие в ней характерные словечки, эти ребята все же ближе к разбойникам, чем к силовым структурам. Нет, они могут вводить нас в заблуждение таким притворством, но слишком уж искренним был порыв говорливого, а лексикон силовиков не настолько похож на бандитский. Даже если ведут они себя почти одинаково, а временами и без почти.
- Говорить будем? - Бывший пограничник улыбается своей самой располагающей улыбкой, от которой иное зеркало даже треснуть могло. - Или будем по-плохому?
К чести всех четверых, они логично предположили, что живыми их не отпустят, а потому не собирались упрощать нам жизнь. Ну, трое так точно, ведь получивший живительную пи*дюлину стрелок только тихонько подвывал от боли, не отвлекаясь на составление сложных планов и построении стратегии побега.
- А с х*я ли? - Резонно вопросил самый высокоуровневый, который егерь по классу. - Все равно зарежете, так мне шо, вам еще и жопу подставить, шоб проще было.
Храбрится, ясное дело, но все еще имеет какую-то надежду. Как минимум, потянуть время до прихода подмоги, пусть и ждать придется явно не пару часов. Это был именно способ бороться с отчаянием, а не реальный план действий, но определенное уважение мужик вызывал.
- Так у нас, знаешь ли, есть способы развязать язык даже без сдирания кожи с пальцев. - Все так же добродушно заявил Ганс, ничуть не смутившись от вражеского отказа.
- Вот бери и используй их, х*й вонючий. - И еще плюнул в лицо, причем не Гансу, а стоявшему чуть в стороне Лосию, видимо, надеясь разозлить и получить быструю смерть.
Лосий же просто сделал единственное движение, изящное и грациозное, уйдя с пути плевка, после чего легонько ткнул верблюда в солнечное сплетение ножнами рапиры. Кроме этого, он не удостоил пленника ни единым словом и даже не потерял скучающий вид аля "король, зачем-то оказавшийся в свинарнике".
- Стойте! Стойте! Я скажу, только не убивайте! - Заголосил самый низкоуровневый из них, являющийся охотником. - Я все расскажу, да, только отпустите, ага.
Охотники, вообще-то, не совсем боевики, мало приспособленные именно к сражениям. Несколько их умений вообще настроены на противостояние всякому зверью, а не на убийство разумных. Впрочем, считать их беззащитными будет эпических размеров глупостью, что, однако, не мешает многим недальновидным личностям думать именно так. Увы, но именно этот тип был совершенно точно не бойцом, даже если и умел убивать.
Ясновидение четко указывало на это, посылая ворох несвязанных видений. Он привык бить стрелой из засады или из-под защиты спин товарищей, привык убивать своими ловушками и петлями, привык измываться над теми, кто слабее, но сражаться он не умел. Зато умел бояться, а бурная фантазия и опыт подсказывали сотни вариантов пыток, которые могут применить к нему самому.
После таких картин мне как-то совсем перехотелось разбираться по-хорошему, ибо невинными агнцами все эти ребята, включая и основную группу, точно не являлись. Хотелось поиграть в гестапо, если честно, но усилием воли задавил вспышку садизма. Во-первых, долго и неэффективно, а во-вторых, зачем мне тогда мои зелья и способности Тарии?
Кстати, о сиськах!
- Тария, допрос провести сможешь? - Прощупываю почву, проверяя, готова ли она к использованию своих способностей. Мало ли, вдруг она будет стесняться, или переживать из-за этого.
- Канеш, хоть прям сейчас! - Согласие прозвучало еще до того, как я закончил обращение.
Переживать?
Стесняться?
Тария?
Совсем мне солнышко голову напекло, честное слово.
Лосий в ответ на процесс "дознания" только хмыкнул, а вот Ганс, собака такая, заржал как моя лошадь и только что не пальцем тыкал. Судя по всему, они оба были знакомы с фактом существования воздействующих на сознание способностей. Не сильно удивились они и тому, что такая силушка богатырская есть у Тарии, тем более, что я уже намекал на нечто подобное. Но вот сам фокус сей способности, вызвал у обоих тот еще разрыв шаблона. Но если вежливый и сдержанный аристократ сумел удержать свои эмоции, не желая устраивать сцен, то Ганса просто прорвало. Пришлось даже заткнуть его, чтобы не мешал допросу. И все равно он тихонечко подвывал в рукав, утирая выступившие на глазах слезы.
К счастью, Тария, стянувшая с себя кожаный жилет и находящуюся под ним рубашку, оставшись, так сказать, топлесс, игнорировала его с воистину аристократической выдержкой. Впрочем, ее куда больше интересовала возможность воспользоваться своими новообретенными способностями - от такого контроля над чужими мозгами ее заводило похлеще, чем от иного любовного зелья, что требовало от нее немалого самоконтроля.
- Молчите, пока не спросят. Не двигайтесь. Отвечайте на все вопросы, которые вам зададут. Не переживайте и не бойтесь. Все происходящее нормально, вам ничего не угрожает. Не слушайте ничего, кроме наших вопросов. Не обращайте внимания на наши разговоры друг с другом. Отвечайте полно и только по делу.
После высказанной тирады женщина задумалась, не приказать ли им еще чего-то, но не найдя ничего такого, принялась одеваться обратно, стараясь держаться к нам всем спиной, дабы избежать случайностей. Впрочем, я, предаваясь паранойе, все это время держал включенным свой Взор, опасаясь сюрпризов с ее стороны. Даже если эти сюрпризы будут случайны.
- А ты, однако, суровая краля. - Только и молвил проржавшийся следопыт, чем заслужил самодовольное фырканье в свой адрес. Вот уж кто, а сама Тария в своей суровости не сомневается даже тогда, когда нужно было бы усомниться.
Игнорирую очередную перепалку этих двоих и, переглянувшись с устало вздохнувшим Лосием, поворачиваюсь к неподвижно сидящей четверке. Сегодня у нас по плану длительный и плодотворный разговор о вечном. И что-то мне подсказывает, что после этого разговора я не захочу решать проблему с пленниками тихо, мирно и без крови. Скорее даже наоборот - искренне пожелаю добавить кровавых тонов в серые будни их не слишком праведных жизней.
- Ну-с, приступим. А скажите-ка мне, чем вы занимаетесь по жизни...
В королевстве Меларет с рабством все обстоит сложно. Оно как бы и есть, но все же не слишком популярно. Рабов используют для самых грязных и опасных работ, во всяких подпольных боях, как прислугу для действительно богатых перцев (которым проще один раз купить раба, чем содержать штат свободных) ну и, конечно же, продавая всякие постельные игрушки. Это - основа местного рабского рынка.
Проблема тут все та же - сами меларетцы могут попасть в кандалы при очень ограниченном перечне условий. Долги, преступления, плен во время военного конфликта и все такое прочее. Естественно, что подобных неудачников было не то чтобы мало, но представляли они собою, в основном, самую нижнюю планку живого товара. Толку от таких рабов мало, разве что только в бойцовские ямы отправлять, ведь бывшего татя или солдата вражеского государства никак нельзя превратить в полезного рабочего. Да и те трудяги, что проданы были в долговое рабство, в большинстве случаев являются работниками весьма посредственными.
Вот и где тогда искать себе товар, если спрос на него превышает предложение? В той же Империи Сорц вполне официально (полуофициально, если быть конкретным) создают полноценные отряды как бы разбойников, уводящих в рабство целые деревни. А вырежут таких аль поймают - невелика потеря, ведь официально их не будут признавать своими людьми. В самом же Сорце рабами считают всех, кто не сорец, да и то бывают разные ситуации, когда доказывать свою национальность приходится уже из клетки. Дикие люди, как есть дикие!
Но вернемся к Меларету, а именно к их проблеме поиска рабов. Тут всякие нехорошие личности решили перенять методику своих соседей, быстро и уверенно обучившись искусству людоловства. Профессия, конечно, рисковая, ибо местных эйчаров тут в плен если и берут, то только для допроса и последующей жестокой казни, но все же очень хорошо оплачиваемая.
Такие группы ловят свой товар по всему королевству, зачастую отвозя либо в Сорц, откуда они уезжают обратно, но уже через сорцских посредников, либо продают местным воротилам. Но это нижняя грань качества и "элитарности". Подобные шайки возникают регулярно и регулярно же и подыхают, благо их всегда можно снарядить новых - городское дно кажется воистину, простите за каламбур, бездонным.
Где же берут элитных рабов и рабынь? Прокачанных воинов, что принесут своему ланисте огромные деньги, сражаясь на арене насмерть? Прекрасных дев, что очаруют очередного богача и вынудят его расстаться с золотом? Высококлассных мастеров и ремесленников, могущих создавать шедевры? Или даже тех, кто объединит сразу несколько пунктов из списка?
Тут уже не получится просто по деревенькам пройтись да пограбить, не выйдет поймать случайного путника на дороге или подгулявшего мужика в темном проулке. Тут нужна весьма серьезная организация и конспирация, причем обязательно прикрываемая с самой верхушки, иначе быстро сожрут. Да и уровни у таких ребят не уступят профессиональным военным - ловить подобных жертв - крайне опасное занятие, могущее укоротить срок жизни до нуля и рост тела примерно на одну голову.
Такие перцы могут себе позволить собственного алхимика, собственную тайную базу, находящуюся одновременно у черта на куличиках, но достаточно близко к основным торговым дорогам, крепкий боевой костяк, могущий легко и быстро ушатать почти любого противника... Многое могут они себе позволить, благо дураками такие ребята не бывают.
Нет, есть, разумеется, и относительно честные способы получить элитного раба. Например, многие преуспевающие бизнесмены выкупают у голодающих пейзан детишек (девочек, в основном), после чего воспитывают их с самых основ, дрессируя по всем правилам. Получающиеся в результате элитные куртизанки или просто шлюхи (в зависимости от качества обучения и усилий самих обучаемых) разбираются всякими денежными мешками аки горячие пирожки. Но это все отдельные ситуации, да еще и с ограниченным выбором.
Нелюдей таким способом разводить не выйдет. Либо далеко ехать, либо нерентабельно, либо самоубийственно. Эльфы, например, за один только намек на продажу собственного ребенка позволят тебе прожить пару часов только потому, что от такой наглости не сразу придумают, каким способом тебя убивать станут.
Зверолюды вполне могут и продать, но тут зависит от племени. Детей своих врагов могут и реально отдать в рабство, но зверолюды пользуются куда меньшим спросом, чем эльфы. Да и вообще - долго, муторно, а прибыль пойдет не сразу. Настоящие "бизнесмены" хотят урвать свой кусок побыстрее, а те, кто может думать на перспективу, найдут способ заработка понадежнее, чем подобные авантюры.
Потому и процветают именно незаконные организации работорговцев, даже если они и имеют свое официальное представительство. Банально проще, выгоднее и не требует особой выдумки в освоении. Таким образом, еще деды за рабами ходили и нам велели!
Наши клиенты принадлежали именно к элитной шайке охотников за людьми и нелюдями. Да-да, торговали они отнюдь не только человеками, скорее таких даже было совсем немного. Зверолюды всех мастей (благо их было относительно легко поймать, но они по-прежнему оставались экзотикой), некоторые разумные виды монстров вроде орков (как обычные дикари, так и относительно цивилизованные их виды), всякие гномы и полурослики (первые в качестве ремесленников, вторые... хрен знает зачем) и даже иногда (очень иногда) настоящие эльфы.
Несколько независимо действующих групп, почти триста человек общего боевого потенциала (все вместе очень редко собираются), немного крайне опытных бойцов с редкими классами и высоким уровнем, общая осторожность и тщательная зачистка всех свидетелей делали их крайне эффективными добытчиками. Деньги за продажу упомянутой экзотической добычи, пополам со взятками и подарками тем, кто должен был бы их ловить, превращали сих ребят в совсем уж неуловимых чудовищ.
Те несколько трупов, которые были нами найдены - это, вообще-то, дикий залет с их стороны. Все местные деревни почти поголовно поддерживают людоловов тем или иным способом. Провиант, информация и даже молодняк на прокачку - деревенские обеспечивали тварям отличный тыл. Сами же ублюдки очень продуманно не гадили там, где жили, отчего конфликтов и стукачества не случалось. А если случалось, то пейзане сами же и пристукивали слишком говорливых и несогласных с общей политикой партии.
И тут надо же было парочке лихих ребят изрядно покуролесить в одной из деревенек. Пару парней порезали, пару девок попортили и получили на свою голову нескольких идиотов, решивших пойти и нажаловаться в ближайший крупный город. Конечно, там бы их встретили уже купленные стражи, наверняка прикопав тех собственноручно, но мало ли, бывают в жизни риски.
Один из главарей, получив через амулет донесение от купленного с потрохами старосты о планах этой компании, молча заплатил "за беспокойство" (ясновидение утверждало, что родичи пострадавших не получили из этих денег и единого медяка), запугал старосту до мокрых штанов и отправил за бегунцами своих людей.
Пройди мы хоть на пару недель позже, то все следы уже давно бы исчезли, а тайна работорговцев оставалась бы нераскрытой еще очень долго, пока их бы не погубила досадная случайность или собственные покровители, заметающие следы.
Но пришли мы.
После допроса Ганс молча и ни секунды не сомневаясь потянулся к оружию. Мне даже пришлось стукнуть того по рукам и покрутить пальцем у виска. Получив в ответ совершенное недоумение, я все же перешел с языка жестов и намеков на прямую людскую речь:
- Очнись, дурень, они же должны будут с минуты на минуту подавать сигнал через амулет. - Объясняю. - А новая смена еще три дня ждать будет, пока придут новые. Сейчас затираем им память, а потом думаем, как половчее устроить всем причастным анальную кару.
Мои слова вернули Гансу здравый смысл, но особого понимания не встретили. Видимо, нелюбовь старого следопыта к подобным кадрам была слишком сильной. Да и мои слова были восприняты недостаточно серьезно, что и подтвердила Тария.
- Тин, я, конечно, понимаю все, но их там больше двух сотен. - Неуверенно пожала плечами бандитка. - А нас всего пятеро, если даже считать Зеленые Титьки. Как-то слишком рискованно.
- Угу, Тин, не дури. - Поддержал ее Ганс. - Мне бы до коликов хотелось, чтоб этих мразей уже к утру вороны жрали, но они ж, суки, слишком сильны. Пускаем кровь этим, а сами валим к ближайшему городу. Там уже можно будет попытаться натравить на них стражу. Не всех же они купили, а у тех, кто их кроет, по-любому есть враги.
И только Лосий смотрит на меня совершенно спокойно, явно подозревая, что я что-то, да придумал. Учитывая мое выражение лица, наверняка моя придумка татям не понравится.
- Ребят. Я все понимаю, но вы допускаете в своих суждениях несколько ошибок. - Примирительно подымаю руки в успокаивающем жесте. - Во-первых, нас не "всего пятеро", а "целых пятеро". Во-вторых, вместо того, чтобы прирезать этих гавриков, их можно отправить в их же лагерь, чтобы они сами прирезали, кого успеют.
В этот момент оба мужчины вновь провели переоценку степени опасности одной гордо подбоченившейся женщины, обладающей крайне неприятной способностью.
- В-третьих, у вас есть я, и прежде чем вы начнете заливать мне о самоуверенности, предлагаю вам посмотреть вот на это. - Скидываю им описание своего титула, полученного за уничтожение маленькой орочьей армии и, дождавшись расширившихся в удивлении глаз, продолжаю. - Серьезно, даже одна легендарная тварь сможет сожрать всю эту банду скопом, вообще не запыхавшись при этом, а ведь даже Легенды умирают.
На последней фразе, намекающей на кое-какие пережитые нами всеми события, я замолкаю, позволяя им обдумать мои слова, прежде чем делать какие-то выводы.
- Ты уверен в том, что сможешь справиться с такой толпой в прямом поединке? Там же наверняка есть далеко не одни только простые бойцы, но и те, кто мне ничуть не уступит. - Спрашивает Лосий.
- В прямом поединке, скорее всего, нет. - Соглашаюсь. - Но я и не собираюсь сражаться с ними лицом к лицу. Несколько диверсий, парочка убийств с дальней дистанции, немного призванных Теней, потенциал которых ты уже успел оценить, и дело пойдет. Тем более, что нам противостоят не закаленные ветераны множества конфликтов, а простые разбойники. Да, оснащенные, да, дисциплинированные, но они привыкли нападать и отступать, а не обороняться от тех, кто пришел за ними самими. Если все сделаем правильно, то сможем если и не победить, то нанести им ощутимый ущерб и вовремя уйти. Таково мое мнение.
- Я с тобой, на*й! Ненавижу эти *** *** **** в *******! И если у тебя есть план, то я только за то, чтобы выпустить им кишки. - Тут же соглашается Ганс, даже не успев дать мне предложить голосование.
- Я изначально знал, что так оно и будет, так что просто не меняю своего мнения. - Лосий, кажись, вообще едва не задремал под наши споры. - Тем более, что в моем имении пойманных на людоловстве четвертовали по приказу отца. И это только в том случае, если их довозили живыми, ведь куда чаще казнили на месте. Я с вами, не сомневайтесь.
- Ну, раз уж я в меньшинстве, то я с тобой, Тин. - Неуверенно протягивает Тария, которой явно не хотелось рисковать. - Впрочем, в этой жизни всегда хотелось попробовать чего-то нового. Носить дорогие украшения, пожить в кварталах для знати, побывать во дворце на балу, уничтожить маленькую армию работорговцев... Такие, знаете, мелочи. Побуду с вами, так и быть, а то вы обязательно без меня пропадете.
Только и смог, что хмыкнуть в ответ на такую речь. Тария сейчас согласилась отнюдь не ради того, чтобы мне приятно сделать, а именно из-за того, о чем сказала с самого начала. Чтобы что-то в своей жизни поменять. Мои слова о выборе, оказывается, смогли пустить в ее душе корни, хоть я и сам в то не сильно верил.
- Ыгра тоже будет не против, уверен в том. - Беру на себя риск проголосовать за огру. - А значит, единогласным решением призываю всех окружающих привнести в эти леса немного правосудия, справедливости и кровавых убийств.
Ответом мне стали молчаливые, но очень красноречивые улыбки всех троих, которым отвечала не менее кровожадная улыбка одного попаданца. С этого момента, как мне кажется, судьба обитателей лесного лагеря оказалась предрешена.
Они - не легендарные чудовища.
Они - не мрачный культ, служащий непонятной и смертельно опасной херне.
Они - не нежить, не призванные орками чудища и не твари из Тени.
Они - существа, сделанные из костей и плоти, как и каждый из нас. Жестокие, умные, возможно, сильные, потерявшие право называться человеком, но все еще простые смертные. Когда-то я слышал песню, в которой звучала одна забавная фраза, надолго засевшая у меня в голове. Не из-за своего глубокого смысла, нет, просто мелодия была прилипчивой очень.
"Не убоюсь я Бога, ведь я боюсь людей" [1].
Я совсем не шутил, когда говорил, что людьми они больше не имеют права называться. Все эти пафосные монологи об относительности Добра и Зла, о том, что Тьма правдива, а Свет всегда лжет, я предпочту оставить для споров на форумах (если я все же смогу попасть туда, где есть интернет). Мое же кредо простое - вижу подобное дерьмо, стараюсь сделать так, чтобы его больше не было видно, если, конечно, на то есть настроение.
Естественно, никто не давал мне право на то, чтобы решать - кто достоин называться человеком, а кто уже нет. Да мне и насрать, если честно. Полагаю, именно из-за этого "насрать" местные бонзы нас, Героев, невзлюбили с самого начала. Хорошими ли были Герои прошлого, или плохими, но у них всех, готов на то поставить, была одна общая черта - они делали то, чего желали сами, и на что хватало их сил.
А я если и могу сказать хоть что-то позитивное о моем пребывании в этой реальности, так это то, что сил моих теперь хватит на очень и очень многое из того, что я никогда бы не рискнул сделать на Земле. И раз уж нашей компании довелось столкнуться с теми, кого считают чудовищами в людском обличии даже по меркам насквозь пропитанного кровищей и цинизмом Алурея, то грех бы не получить немного опыта за их фраги. Все же поменял меня этот мир, ведь раньше моя персона явно не страдала таким количеством психических расстройств, да и к убийству (несмотря на все желание оборвать жизнь некоторых индивидов) я относился с куда большим пиететом.
Предпочту оставить рассуждения о том, можно ли считать работорговцев за очередной подтип монстров для какого-то другого дня. Желательно, чтобы он наступил спустя пару сотен лет, когда я буду попивать пиво, сидя на Черном Троне посреди Темной Цитадели.
Одно я знаю точно - мы все, я, Ганс, Лосий, Тария и даже, прости меня Админ, Ыгра, можем считаться за людей. Ну, с Ыгрой тут все сложно, но я же говорю не про биологический вид, а скорее про моральный вопрос, верно?
А раз мы - люди, то этим козлам стоит нас бояться.
А мы, добрые люди, ребята такие... суровые.
Поставим Зло на колени и зверски его убьем.

Примечание к части

[1] - Marina Lambrini Diamandis "Savages". Песня на английском, перевод строчки весьма вольный. Новая глава все же написана на этой неделе, хоть я того и не ждал. Честно говоря, кубики были какими-то скучными - вообще без критов обошлось. Даже не помню когда последний раз такое было. Те несколько соток с учетом бонусов тоже были такими скучными, что капец. Но зато противник выпал сильный, уровней подымут все, даже ГГ. Если, конечно справяться - а то все может пойти не так множеством путей. Начиная от поражения, заканчивая тем, что тати поразбегаються и убивать будет негого. Ах, да! Успешное очко в реморализацию Тарии. Ну и Ганс, у которого, как уже говорилось, особые отношения к работорговцам и разбойникам. Предыстория Ганса как-то никак не влезет, выдаваясь по кусочкам вот уже несколько глав подряд. Тут был спойлерный коммент, открывающий еще немного причин, из-за которых он так не любит подобные кадры, но я его удалил. Лучше в тексте раскрою. https://diz-cafe.com/wp-content/uploads/2016/12/domik_na_dereve_svoimi_rukami1-400x300.jpeg - Что-то похожее было у людоловов на дереве, только спрятано прямо в кроне. Сразу и не заметить, если восприятие не вкачивал.

Глава третья

Приняв решение, мы всей гурьбой дружно побежали навстречу противнику, громогласно требуя у подлых работорговцев выходить на бой честный и не очень... Если вы в это поверили, то мне вас искренне жаль, да и обидно немного за ваше мнение касаемо моего интеллекта. Ломиться на такую толпень, да еще и находящуюся на заранее укрепленной позиции, во многом куда опаснее, чем выходить против армии орков. И если для меня всегда открыты возможности побега (если там, конечно, не будет какой-то легендарной твари, что с моей жизнью не так уж и невероятно звучит), то вот мои соратники, попади они в окружение, только и смогут, что пафосно умереть с боевым кличем на устах.
Но у нас тут все же не сорокотысячник, чтобы работать на голом пафосе и ненависти, а потому к черту такие варианты. Вместо неосмотрительных решений, мы принялись за продолжение допроса подчиненных Тарией бойцов. Только теперь спрашивали уже не об общих положениях, а исключительно об их лагере, численности и подготовленных на всякий пожарный сюрпризах. Многого простым клинкам не скажут, это понятно, но в столь тесной связке часть информации волей-неволей просочится даже к низовым звеньям. А уж под действием способности моей бандитки гады вспоминали все-все, что только когда видели и слышали.
И вот это вот все-все мне не нравилось от слова совсем, если не сказать грубее. Все же нельзя сравнивать армию орков, полагающуюся на численность и высокие характеристики, с людьми. Во-первых, среди орков даже не все десятый уровень взяли, не говоря уж о гоблинах. Во-вторых, решающей силой наших оппонентов будет дисциплина и снаряжение - ребята были элитой преступного мира, натасканной на совместные действия и мало в чем уступающей полноценной армии. Хорошие доспехи, оружие, кое-какие амулеты и алхимия и, черт возьми, общая слаженность действий, не дающая ни запаниковать, ни затупить.
Финальным аккордом этой песенки можно было считать высокоуровневых бойцов в составе людоловов. Сразу шестеро обладателей высокого уровня, редких классов и непонятных способностей - это хороший повод задуматься даже для меня. Пусть я и могу убить их всех, но это потребует медленного и планомерного подхода, а не банзай-атаки в стиле классического попаданца. Их тупо слишком много, что заставит меня растратить силы и замедлиться. А после уже будет нанесен удар элитой, что вынудит меня делать ноги, если не убьет на месте.
Нет-нет, я уверен в своей победе даже сейчас, но вот сделать эту победу быстрой, решительной и бескровной для моей команды - задача совсем иного уровня сложности, которую с наскока лучше не трогать. Правильная подготовка позволит избавиться от основных рисков, а сама не будет иметь особых последствий, кроме как потраченного времени.
Подчиненных разбойников можно вернуть обратно на их пост, заодно и превратив их в бомбы замедленного действия, а самим надо бы подумать над возможными вариантами действий. Да не одному думать, а всей компанией! Тот же Ганс был при допросе куда полезнее меня, ибо банально знал, о чем эту братию стоит спрашивать, чтобы получить именно те ответы, которые нам нужны были.
Касаемо моих собственных планов...
Самым главным, что я понял с самого начала, оказалась необходимость куда осмотрительнее использовать призыв низших Теней. А все из-за б*ядского болота! Честное слово, от этих болот одни проблемы - топи, грязь, вонь, Ыгра, а теперь еще и это! Суть проблемы в том, что от болота очень часто приносит всякую дрянь, чаще всего не слишком материальную. Оно и не удивительно, если посчитать, сколько рабов (отработанного материала) навеки похоронено в его бездонных трясинах. Но из-за подобной опасности весь лагерь неплохо умел бороться с не имеющими материального тела тварями - низшими неупокоенными духами (не путать с духами обычными!) и изредка встречающимися призраками.
Лагерь окружал совсем даже не плохой стационарный защитный контур, запитанный от небольшого алтаря и установленный с помощью ритуала, который крепко привязал магический купол к нужному участку земли. Большую часть неупокоенных душ размазывало о барьер, да еще и подзаряжало оный барьер остатками сущности поглощенной нежити. А на случай, если не сработает, у людоловов хватало зачарованного оружия, амулетов и стрел с посеребренными наконечниками. Не то чтобы этих припасов у них было много, словно у иных охотников на чудовищ, но определенный минимум выдавался всем и каждому.
Тени, если честно, не ровня низшей нежити, совсем не ровня. И даже самые примитивные твари, призванные моей волей, будут многократно опаснее из-за совершенно иных и куда более развитых инстинктов и высокой скрытности. Но и противостоять им будут далеко не беззащитные орки с гоблинами, что удручает.
Второй проблемой были сны, вернее Грезы, а еще вернее их правильное использование. В теории, я могу просто свести их всех с ума, после чего жевать попкорн и наблюдать за резней. Даже опыт, наверное, получу. Вот только сил и времени это отъест далеко не один полный резерв и не одну ночь. Как бы я ни ускорял время во снах, как бы мне ни приходилось изворачиваться, но такую толпу я быстро не обработаю. Не на нынешнем уровне мастерства.
Выходит, выбирать придется из двух вариантов - атаковать элиту, но всерьез, или оказать минимальное воздействие на основной пласт бойцов. Есть еще третий вариант, например "потратить запасаемые очки талантов", но меня душит уже не жаба даже, а гордость. Если я даже перед боем с легендарной тварью экономил, - ибо дебил, - то сейчас и подавно нет угрозы. Просто поймите меня правильно - я не представляю, как сильно мне должно не повезти, чтобы помереть в таком бою. Даже будь они многократно сильнее, я бы смог убежать и даже увести своих соратников.
И если бы я еще не видел иных способов справиться с противником без потерь с нашей стороны, кроме как распределения талантов! Но ведь я эти способы вижу, причем как логикой, так и ясновидением! Вот и не желаю тратить свою накопленную мощь без совсем уж крайней нужды.
Зато я пообещал себе, что после этой заварушки добью теневой класс до третьего ранга - давно пора, а боевая мощь никогда не бывает лишней. Заодно, может быть, выведу на второй ранг алхимию и сноходчество. Впрочем, в случае со сноходчеством, я уверен в том, что после выполнения задуманного мною, второй ранг я возьму и сам.
- Уиииииииии! - На мое счастье, реакции моей все же хватило, чтобы накрыть нас двоих пеленой тишины, сохранив тем самым анонимность нашего пребывания в этих лесах, несмотря на все старания счастливой, как ребенок, Тарии.
После того, как допрос языков был нами завершен, а сами языки получили целый набор команд в свое подсознание, вернувшись к прерванному дежурству, мы выдвинулись к своему лагерю. Вернее, сначала я все же сбегал к пристанищу работорговцев, чтобы лично оценить защиту их обители, но потом мы все же пошли обратно.
Я, кстати, начал всерьез подозревать, что у Тарии есть и другие подчиняющие способности, помимо ее бюста, иначе я никак не смогу объяснить, каким образом она убедила меня пронести ее обратно на руках. Нет, логикой-то я понимаю, что нужно было побыстрее вернуться к оставленным лошадям, а сама девица уже едва стояла на ногах, но блин! Она же реально меня развела!
В результате мне пришлось терпеть не только жмущуюся ко мне всеми формами (а я не железный!) женщину, но и смеющиеся взгляды бегущих рядом Ганса с Лосием. Именно бегущих, ибо мы дружно решили дать костям разогреться в небольшой пробежке. Единственными, кто мог нас услышать, были все те же дозорные, а они нас не заметили бы, даже танцуй мы рядом с ними нижний брейк.
А вот делать резкий трамплин, взбегая на дерево и запрыгивая в наш лагерь с помощью очень длинного прыжка, наверное, не стоило. Я-то думал эту заразу напугать, чтобы не была такой довольной, но ей, очевидно, просто нравится скорость. Интересно, в постели она тоже кричать любит, или только когда падает с высоты?
- Такие дела, господа-товарищи. - Резюмирую свою получасовую лекцию на тему "что нам делать и с кем сражаться". - Я планирую устроить атаку на простых бойцов, наслав на них какой-то кошмар из тех, что попроще, а потом уже думать об элитных бойцах.
- Хм. Я лично в твоих силах уверен - случись что, главарей сей банды ты уничтожишь, особенно если бить станешь внезапно. - После минутного молчания слово берет Лосий. - Но мне бы хотелось знать предел того, что ты собираешься сделать с рядовыми разбойниками. Просто сделать их дергаными и не выспавшимися? Превратить в пускающих слюни безумцев? Заставить сражаться друг с другом?
Тихонько хихикаю, в ответ на такую уверенность в моих силах. Нет, я смогу сделать все перечисленное, но не за пару дней же! Придется сейчас немножко урезать осетра, пока меня не стали считать воплощением мировой крутизны и старшим братцем самого Морфея.
- Для перечисленных тобой вариантов, двух последних, имею в виду, времени у меня просто нет, да и если бы и было, перебить их все же проще в реальном мире. То, что я хочу сотворить... Скажем так - я пробужу их застарелые страхи и тревоги. Они, конечно, давно уже перестали бояться крови и смерти, давно ожесточились на всех и вся, давно привыкли сражаться, пусть и по их, разбойничьим, правилам. А я сделаю так, чтобы на один бой они все вспомнили о том, как себя чувствовали в свой первый раз на поле брани, как умирал их первый враг, как оттирали кровь со своих рук. В этом бою они вновь станут теми самыми новичками, только-только попавшими в мясорубку. Паника, неразбериха, сопутствующий ущерб - все это будет лишь следствием сделанного мною.
После столь длинной тирады невольно тянусь руками ко фляге, дабы промочить запершившее горло. Соратники молчат, причем не от какого-то там шока или уважения, ведь после наших совместных тренировках во сне, подобные приемы уже не вызывают того удивления, что было вначале. Они просто прикидывают, как моя атака повлияет на рисунок грядущей битвы.
- Ясно-понятно! Значит, резать придется бегающих куриц, а не полноценных рубак. И то хлеб. - Подводит итог Ганс, заодно выхватывая у меня флягу с вином. - Чо по их буграм? Кому, кого и как?
Всего высокоуровневых противников было, как я уже говорил, шестеро. Вообще-то, десяток, но вместе они все почти никогда и не собираются, так что сейчас их там только шестеро. Неприятное число, неприятные классы и неприятные люди, которым совершенно не помешает доза-другая живительного эвтаназепама. В наших силах обеспечить прекращение их жизнедеятельности, но план сражения для этого нужно как следует отполировать.
Самой главной угрозой я считал бретера тридцать третьего уровня, чьим вторым классом был Фантом. Если бретеров, - криминальную и нечистоплотную версию дуэлянтов, - я уже видел и убивал во время приключений в Остмарке, то вот Фантом меня волновал. Эпический класс неясного назначения вызывал ощущение пустоты и какой-то зыбкости, словно и не на человека смотришь, а на какой-то воздушный шарик, готовый лопнуть в любой момент. Я четко ощущал, что свой новый класс этот тип еще лишь начал познавать, но угроза от него была самой сильной. А еще изрядно приглушенной, что свидетельствовало о способностях к сокрытию от интуитов. Мне он все еще не противник, особенно если бить из засады, но вот для остальных...
На вторую строчку я поставлю обладателя самого высокого уровня в лагере - тридцать пятого. Чисто магические классы аэроманта и электромага редкого грейда были не самыми впечатляющими, но я мог бы поклясться, что этот дедок вложил все статы в магическую мощь, что вызвало вполне обоснованные опасения. Если такой ударит, то даже мне придется туго, пусть я и сумею свалить в Тень, а уж от моей команды даже пепла не останется.
Ясновидение утверждало, что так ударить он сможет лишь несколько раз, прежде чем останется с мизером сил, да и сами удары будут подготавливаться отнюдь не быстро. Учитывая его низкие физические показатели и общую старость, то удавить мерзкого дедушку лучше еще до начала боя, дабы не было форс-мажоров.
Третье место в топе наших врагов я отдам, пожалуй, еще одному магу. Маг Смерти и Проповедник Смерти двадцать седьмого уровня. Редкий и эпический классы, имеющие, судя по названиям, изрядную синергию друг с другом, превращали его в очень опасного дяденьку. Слишком уж опасностью от него веет, причем с четкой уверенностью в том, что убить его очень просто, как и умереть от его руки. Огромная атакующая мощь, но слабая защита - почти что стеклянная пушка. Да и внешне этот тощий, как скелет, и бледный, как моль, мужик был очень неприятным типажом.
На четвертой строке сидит разбойник и мясник (не путать с ремесленником) тридцатого уровня. Обычный и редкий классы, высокая ловкость и навыки владения оружием, огромный опыт и нечеловеческая жестокость. Кроме шуток, от него, метафизически говоря, буквально несло кровью и смертью, словно от скотобойни, а Взор показывал его черным от покрывших его кровавых брызг. Мне пришлось осознанно отключать ясновидение, чтобы не утонуть в потоках видений. Кровь, предательство, пытки, кровь, мерзость, жажда наживы, кровь, пытки и еще раз кровь — казалось, он сам был этими концепциями. Даже странно, что человек с таким прошлым вообще не мутировал в какую-то демоническую хрень. Если его и не выгнали бы из Ада за жестокость, то он уж точно вписался бы в демоническую компанию без малейших проблем. Приняли бы, как родного.
Пятую строчку отдам магу с классом малефика двадцать четвертого уровня. Молодой еще парень был не столь и опасен, но снаряжен целой коллекцией побрякушек, надежно защищающей его от превратностей окружающей среды. Попал в плохую компанию и покатился по наклонной - в жестокости этот хлыщ, может быть, и не превосходил Мясника, но очень к тому стремился.
Последнюю строчку я отдал второму по уровню человеку в лагере, пусть он и не был боевиком. Менталист и Рабомант - два редких класса, не делали его опасным в бою, но убить его нужно как минимум за его профессию. Ну и еще потому, что он остается весьма высокоуровневым ублюдком, могущим доставить неприятных мгновений - из-за чужих спин менталист может дать похохотать и чисто боевому классу. Так что нахрен риски!
- Что скажете по поводу очередности? - Спрашиваю соратников. - От кого из них стоит избавить мир сразу же?
- Мага, ясно дело! - Ответил Ганс, не задумавшись ни на секунду, словно зазубренную шпаргалку цитировал. - Те из них, кто медленно колдует, часто и есть самые опасные. Только мага!
А вот Лосий молчит, жестом попросив помолчать и нас самих, приняв сосредоточенное выражение лица и явно пытаясь вспомнить какую-то важную, или кажущуюся таковой, деталь.
- Проповедника нужно умертвить не просто первым из элиты, а первым вообще. - Наконец-то отвечает он неожиданно хмурым голосом. - Я вспомнил о них из рассказов Кадмия, моего среднего братца. Он большой любитель искоренять Зло, благо класс инквизитора обязывает. Пусть он почти оборвал контакты с семьей, особенно после вступления в свой драгоценный орден, но он все же многое рассказал.
Резко наступаю на ногу Тарии, уже собирающейся съязвить по поводу слишком долгого вступления и нежелания говорить по делу. Я и без ясновидения знаю, как на такую подколку отреагирует Лосий, особенно если подколка будет в адрес его семьи.
- Прошу прощения, меня унесло по реке раздумий. - Тут же понял он ее настроение. - Проповедники Смерти обладают способностью чуять смерть в определенном радиусе от себя. В смысле с получением класса обладают, независимо от того, прокачан этот класс, или нет. Так что если не желаем любезно сообщить ему о нашем нападении, то оборвать его жизнь нужно будет с самого начала.
Мысленно ставлю себе плюсик по поводу идеи поднять вопрос на общее обсуждение, иначе могло бы получиться совсем не смешно, а очень даже неприятно.
- Это очень важная информация, Лосий, прямо-таки критически важная. - Не стесняюсь высказать свои мысли. - Мог бы и сам вляпаться и вас подставить, если бы не знал об этом. А что по поводу остальных?
Ответил снова Лосий, правда, его ответ был далеко не столь полезным, как предыдущий, хотя и бесполезным его назвать не получалось вот никак. В любом случае, информация лишней не бывает.
- Одним из классов, которые мне предлагались на двадцать пятом уровне, был как раз Фантом. Из того, что раскрыла Система, я понял, что этот класс сосредоточен на ловкости и обладает пространственными и магическими навыками. Больше ничего особого я не скажу, разве что поддержу Ганса в том, что мага убивать нужно до того, как он начнет атаку.
Молча записываю сказанное в воображаемую записную книжку, после чего поворачиваюсь к нахохлившейся Тарии, которую раздражала собственная бесполезность во время проходящего обсуждения. В ответ на молчаливый вопрос с моей стороны, она спокойно ответила:
- Малефика.
Казалось, у меня над головой знак вопроса возник, как и у всех остальных. Не то чтобы я не одобрял такое мнение, но я совсем не понимал, почему именно так? Тария тут же ответила то, что думала по этому поводу.
- Если у него куча защитных побрякушек, то он может стать проблемой, которую будет трудно убить. А его относительная слабость заставит мудилу тут же убежать в ужасе, роняя собственные портки. Убить защищенного и вместе с тем убегающего будет проблемно.
Вот вроде и по делу сказала, вынудив задуматься над способами предотвращения побегов, но чую я задницей своей, что не все она высказала, что было на сердце ее. К счастью, ерепениться она не стала, тут же выдав основную причину ее предложения.
- А еще терпеть не могу таких х*есосов, что думают, будто титул дает права резать всех вокруг, словно скот. Вот.
Переглядываемся с Лосием и дружно закатываем глаза в ответ на такую классовую ненависть. Хорошо хоть самого дуэлянта она в подобном не обвиняет, познакомившись с его характером поближе. Не буду врать о том, что они подружились, но взаимная неприязнь изрядно сбавила обороты и градус накала. Ганс же просто тихо ржет над нами всеми, едва не похрюкивая от переполняющих его эмоций. Вот уж кому наше общение заменяет юмористические шоу!
- Ладно, хватит ржать! - Прерываю праздник идиотизма. - Теперь по плану атаки на лагерь. С моей стороны, я предлагаю вам всем вот что...
Греза кипела и бурлила, вколачиваемая моей волей и моими силами. Казалось, что я пытаюсь поднять огромную скалу, используя вместо рычага волосы из собственной жопы. Это было не болезненно даже, сколько неудобно и... необъятно. Я физически ощущал, что стоит мне хоть немного расслабиться, и моя конструкция, создаваемая с любовью и нежностью, начнет рассыпаться аки замок из песка.
Приходилось сцеплять руки и работать, обещая себе отдых и холодный душ по пробуждении. Каждый сон отдельного человека напоминал маленькую и тонкую нить, ведущую в созданное их сознаниями царство. Я же сплетал из этих нитей целую сеть, подобную паутине или гигантскому ловцу снов. Паутина вмещала себе все отдельные грезы, заставляя их переплетаться, собираться в отдельные узлы и общие для определенных групп сновидения.
Любой участок паутины был равноважным, из любого участка я мог попасть в сон любой из своих жертв. Резерв уходил со страшной скоростью, но я чувствовал, как моя воля воплощается под моими усилиями. Это было несравнимо ни с чем, не похоже ни на что. Энергия грез была непокорной, вязкой и одновременно невероятно легкой. Контролировать ее было столь же сложно, сколь и управлять туманом, или солнечными лучами, отразившимися на водной глади. Неуловимое могущество, то кажущееся полностью твоим, только протяни к нему руку, то испаряющееся без следа, стоит тебе только потерять его из виду на единый миг.
Эта энергия была иной, вывернутой наизнанку, неправильно понимаемой, даже если первое впечатление казалось целиком ясным и понятным. Словно отражение в кривом зеркале, словно неуловимая разница в чем-то, что никак нельзя осознать, пока не нырнешь еще глубже, пока не шагнешь в это зеркало до конца, пока сам не станешь лишь собственным сном, отражением того, кем ты был когда-то.
Если Тень показывала всю свою злобную природу с самого начала, с самым первым шагом из реальности, то Греза была зыбкой и лживой от начала и до конца. Она успокаивала, убаюкивала, обманывала чувства, постепенно забирая у тебя того, кто ты есть. Честное слово, если бы не привычка всегда и везде быть максимально собранным, появившаяся у меня после общения с Тенями и Тенью, то хрен знает, чем бы эта авантюра закончилась. К счастью, для меня параноидальная осторожность при работе с иными планами успела стать чем-то вроде выработанного рефлекса. Это и не позволило обманчиво-мирной Грезе пробраться внутрь моего Я.
Осознание опасности даже не удивило - за время своих злоключений я совершенно точно уверился в том, что местный мир, его обитатели и местная магия прямо жаждут сделать со мной что-то нехорошее. Серьезно, я даже конструкцию своей паутины не порушил, если не считать парочки отдельных нитей, что были тут же и подхвачены обратно.
Я ткал кошмар для всех одновременно, но точно так же и для каждого отдельно. Страх смерти, чувство бессилия, неизбежная боль и раны - все это преследовало спящих непрерывным потоком видений и миражей, не знающих жалости и пощады. В этих снах - единственным способом выжить было замереть, застыть и не двигаться. Панический ступор, что должен будет ударить матерых душегубов в тот же миг, когда грянет битва. Кто-то сбросит его сразу, кто-то чуть попозже, но едва ли кому-то удастся избавиться от вбитого в самое сердце крюка до конца. Не за то время, что будет длиться наш бой.
Для иных, более смелых, но менее стабильных психически я создавал общие сны, где они вынуждены были убивать друг друга, чтобы спастись самим. Минимальное воздействие, ибо слишком много целей, но ведь мне и не нужен мгновенный результат. Когда грянет бойня, когда страх вцепит в них свои когти, достаточно будет одному запаниковать и отмахнуться от вчерашнего союзника, чтобы началась настоящая королевская битва всех против всех. Наверное, они справятся, восстановят порядок, только им этого никто не даст...
Грезы пели и переливались осколками тысяч зеркал, искажая и меняя тех, кто попал в их плен, а я пребывал рядом с каждым из них, подобен огромному паукообразному чудовищу, играя невыносимо чуждую мелодию людских кошмаров.
Такого бэд трипа у меня не было даже после по ошибке сожранных консервированных мухоморов (не покупайте грибочки у всяких бабок, если жить хотите!), а ведь меня тогда знатно колбасило и плющило! Пробуждение же подарило мне ощущения, которые можно было сравнить с последствиями длительного, нет, не возлияния, пребывания в качестве боксерской груши для целой группы молодых кик-боксеров, что проводили на мне активнейшую тренировку.
Голова гудела, словно ведро, причем казалась она столь же пустой. Дыхание было частым и прерывистым, а общая слабость заставляла едва ли не скулить, как чертову сучку. Я уже было подумал о том, что таки перебрал со своим планом и штурм лагеря придется отложить на месяц-другой, но самочувствие быстро восстанавливалось вместе с восполняющимся резервом. День, может, два, и я снова приду в норму, будучи готовым карать и нагибать.
Кстати, о нагибать...
- Тин! А, Тин! - Это не злой ассасин попытался просверлить мне висок, а Тария, имеющая неприлично жизнерадостный вид. - А у тебя глаза красные, как у вампира!
- Где это ты, Рандома ради, вампиров видела, да еще и глаза их наблюдала? - С трудом выговариваю пересохшим горлом. - В Крае же они не водились. Я бы точно знал.
Принимаю из рук улыбающейся девушки флягу с кажущейся ледяной водой, после чего начинаю жадно пить. Остатки воды выливаю себе на лицо, смывая липкий пот и налипшую пыль. В зените светит солнце, но пока еще не пробивается сквозь кроны укрывших место стоянки деревьев. Тихонько пасутся ленивые твари, именуемые лошадьми, и даже та из них, чьей судьбой выпало быть моим проклятием, ведет себя удивительно спокойно.
- Не было, но мне одна подружка рассказывала, а ей авантюрист, который ее е*ал. - Беспардонно отвечает эта зараза, забирая из рук моих пустую флягу. - Ты, кстати, знатно нас напугал всех. Ну, то есть, я, конечно, не боялась, а вот эти двое едва не обосрались от ужа-ай!
Метко брошенная Гансом шишка прервала поток самовосхваления от Тарии, которая жестами продемонстрировала следопыту, куда он может идти и где ему проживать в дальнейшем.
- Что случилось? - Силы возвращались удивительно быстро, но я все еще не спешил принимать нормальное положение, опасаясь головокружения и тошноты.
- В какой-то момент от тебя потянуло натуральной жутью, Тин, причем не той, что обычно с тобой. - Пусть я и был лаконичным, но Лосий легко вычислил, что именно я имел в виду. - Это длилось недолго, после чего ты взял это что-то под контроль, но в какой-то миг, готов поклясться в том Небесами, вокруг тебя витало нечто нехорошее. Чувство угрозы, по крайней мере, настойчиво требовало убегать.
- Ты бы, это, Статус зыркнул бы? - Посоветовал Ганс, начищающий собственные сапоги.
Вместо открытия системного трея, трачу еще несколько часов на быстрое прихождение в себя, еще одно умывание и даже несколько быстрых шагов сквозь Тень, дабы убрать с тела пот и грязь. Если бы кто-то узнал, что я использую столь кошмарный и опасный план в качестве стиральной машинки, то, наверное, только пальцем у виска покрутил бы.
А мне - норм.
Спустя пару часов, быстрый обед, несколько затравленных Гансом анекдотов (один из них был реально смешным) я все же привел себя в то состояние духа, которое можно было бы назвать нормой. Ну, или ее отдаленным подобием. В любом случае, я был готов заглянуть в свой Статус и понять, чем же меня одарила эта ночь. Одарили порядочно, хоть я и ожидал... не большего, но все же иного.
Сноходчество, как всегда, открывает себя с новой стороны в самый неожиданный, мать его, момент времени. Зато хоть стало понятно название класса, кажущееся раньше несколько неправильным. Видимо, в Алурее сны и отражения - это действительно две грани одной монеты. Бегло прочтя полученные плюшки, я закрыл Статус, сладко потянулся, и решил перекусить еще раз.
Соратники, спасибо им, ни капли не давили на меня по поводу моих повышений, хотя Тарию сдерживал только суровый взгляд аристократа и крепкий кулак Ганса. Не принято тут давить в подобных вопросах, хотя попроси я их показать свои статусы, то получил бы желаемое в тот же миг. Но верность и дружба это такая штука, которой злоупотреблять не стоит.
Лишь полностью восстановившись, что произошло почти под самый вечер, когда Тария выиграла у Лосия почти целый золотой в камень-ножницы-бумагу, я решился вновь забуриться в системные данные и теперь уже разобраться в них полностью. Впрочем, все внимание я концентрирую именно на поднявшем ранг классе.
- Статус.
Класс: Владыка Снов и Отражений
Ранг: 2
Основные характеристики: грезы, концентрация, восприятие
Способности:
Создать сон: 5/5
Позволяет контролировать сон, в котором вы находитесь, влияя на ход течения времени; позволяет напрямую управлять происходящими во сне ситуациями и его сюжетом; позволяет создавать сложные, запутанные и вариативные сценарии для отдельных и групповых снов; позволяет понимать, какие сцены вызовут максимальный отклик у спящего; позволяет создавать сложные сценарии для множества снов, преследующих жертву на протяжении долгого времени; позволяет отлично контролировать материю снов и вести противостояние за контроль над чужими снами даже при активном противодействии других сущностей; позволяет наносить удары по сущностям, обитающим в Грезах, и преследовать эти сущности в случае побега; позволяет создавать отдельные конструкты, могущие ограниченно влиять на созданные вами сны; повышает характеристику Грезы на +5.
Наслать сон: 5/5
Позволяет мгновенно погрузить себя в сон, а также четко осознавать границы яви и сна; позволяет без труда войти в сон находящегося рядом с вами разумного существа, если оно само спит; позволяет виртуозно собирать информацию из чужих снов; позволяет познавать характер и помыслы спящих существ; позволяет с легкостью перехватывать контроль над чужим сном и задерживать спящего в мире снов, не давая тому пробудиться; позволяет искусно влиять на подсознание спящего, вкладывая нужные идеи и поведенческие матрицы; позволяет создавать общие сны для нескольких спящих; позволяет с приложением сил оставлять в чужих снах якоря, с помощью которых можно найти отмеченного человека, при условии, что он спит, даже на очень значительных расстояниях; позволяет создавать во снах сложные структуры и самостоятельные долгодействующие сценарии; позволяет с приложением усилий убивать спящего прямо во сне; повышает характеристику Грезы на +5; повышает характеристику концентрация на +5.
Витание в Грезах: 1/7
Позволяет вытягивать в реальность энергию Грез, ограниченно накапливать ее, управлять ею и наносить с ее помощью атаки; накопленная энергия обладает крайне ограниченной пластичностью и степенью вариативности влияния на Явь, ограничиваясь простейшими эффектами.
Грани отражений: 0/7
Соткать Грезы: 1/7
Позволяет создавать сложные и многомерные структуры в мире снов; с приложением максимальных сил, позволяет порождать внутри сотканных вами снов оживленные Грезы.
[не раскрыто]
Бонусы:
Грезящий: социальные и магические навыки, связанные с классом, растут в пять раз быстрее; над вашими снами не властен никто, кроме вас самих.
Непоколебимый: концентрация растет быстрее.
Во сне и наяву: позволяет работать с материей Грезы, находясь при этом в реальном мире; позволяет усиливать проявление Грез в определенных участках реальности, но только при соблюдении необходимых условий.
Отраженный: отражения в зеркалах имеют определенный шанс показать вам больше, чем сама реальность, открывая перед вами прошлое, настоящее и даже грядущее.
[не раскрыто]
Много мыслей, но не все из них умные. То есть, я рад полученному рангу и даже раскрытой способности, но ждал я совсем не этого. Хотя, говоря начистоту, я даже сам не могу сказать, чего именно я ожидал от повышения ранга моего класса. В первую очередь, естественно, инструмента бесконечного нагибания и унижения всего и вся.
Впрочем, у меня их и так хватает... Если бы только мои противники и конкуренты не имели в распоряжении своем куда большего числа тщательно и многие годы заготавливаемых роялей, то было бы вообще отлично, да.
Завершившаяся прокачка создания снов, как ни странно, порадовала, хотя новых особенностей добавило совсем немного. И радуюсь я не пятерке халявных статов в Грезах, а кажущемуся незначительным уточнению о создании сложных алгоритмов. Собственно, как я понял, эта штука позволит мне вывести создание тренировочных манекенов на совершенно иной уровень, ранее мне недоступный. Глядишь, реально смогу создавать полноценных противников, могущих действительно сражаться и тренировать тем моих соратников.
Ставлю горсть золотых на то, что именно из этого умения выросло Ткание Грез, которое уже успело прокачаться. Тут и думать не нужно - сначала я прокачал создание сна, доведя его до капа, но взятая мною планка была слишком высокой, отчего напряжение всех сил позволило прокачать следующий грейд моих способностей.
На этом фоне крайне интересно выглядит возможность создания собственных кошмаров, вроде того, что едва не сожрал одного мелкого идиота, я-уже-реально-за*бался-вспоминать-как-тебя-звали. Перспективы открываются действительно интересные, в первую очередь для сбора информации и возможных тренировок. Что может быть лучше программируемого тренировочного голема? Только такой же голем, обладающий собственным разумом и способный к самообучению!
Вторая из раскрытых абилок, которую мне открыло автоматически, после взятия второго ранга, позволяла довольно многое. В голове моей роились мысли о том, как я превращаю реальность в собственный сон, после чего начинаю админить там, словно сам Боженька. Увы мне, но я четко понимаю, - тем самым интуитивным знанием, - что это умение совсем не боевое, а скорее усиливающее, предназначенное для поддержки. Туда же отношу и новый перк, дарящий возможность постепенно усиливать свои силы на отдельном участке реальности. И пусть я в душе не *бу, какие условия я должен соблюсти для этого дела, но эмпирический путь никто не отменял.
Последнее умение, как мне кажется, крепко связано с профильным для моего класса ясновидением. Как и классовый перк, позволяющий видеть в отражениях то, чего там нет. Я и раньше замечал, что мое отражение в зеркале ведет себя нестандартно - например, его нельзя было обмануть начальным умением кражи тени, хотя помехи в изображенной иллюзии видел только я сам.
Теперь же, уверен в том, я смогу действительно использовать зеркало (или любую другую отражающую поверхность), как концентратор для моих видений. Полезное свойство, хоть ему и далеко до боевого, но все равно полезное. В бою я смогу положиться на тени, а вот в плане тонких и незаметных воздействий именно сны и зеркала будут основным инструментом.
Короче, хорошо провел ночку, пусть и несколько в ином смысле.
Не в таком пошлом.
Если не вспоминать о том, что я поимел в мозги кучу народа, но это не считается!
Сборы были довольно спорыми, но далеко не торопливыми. Лошадей, кстати, отконвоировали на одну из лесных полянок в глубине древесной стены, чтобы не привлекали лишнего внимания.
Поскольку "наши" дежурные скоро должны были смениться на новую четверку, то мы решили дождаться новичков. Во-первых, новая информация и новые смертники для способности Тарии. Во-вторых, более длинное временное окно, ибо еще три дня полной тишины по нашему направлению нам совсем не помешают. А в-третьих, спешить и рваться вперед нужды не было - враг от нас никуда не денется, а рабов спасать все равно лучше тогда, когда будешь максимально к тому готовым.
Отдельной болью для меня стало серьезное разорение моей тщательно лелеемой кубышки с алхимическими препаратами. Большая часть реально хороших и не опасных для здоровья усилителей, пополам с самыми жесткими ядами и почти всеми газовыми гранатами была экспроприирована для наших нужд. С одной стороны, можно будет насобирать новых ингредиентов, наварить новых зелий и всего такого, но с другой - многие реагенты я встречал только на болотах или рядом с Краем, а в этой местности они неизвестно водятся ли. Пусть мы по-прежнему очень близки к диким землям, но все еще не находимся прямо в их пределах.
- Значит так, ребята, план таков. - Пусть они все это уже слышали, но финальная накачка никому (особенно Тарии) не повредит. - Первым вхожу я и разбираюсь с Проповедником, заодно повреждая, как могу, окружающие их лагерь барьеры. После этого ваш ход - пьете зелья, только не перепутайте кому какие, и начинаете снятие патрулей. Подходить вам лучше со стороны болот.
- Вот это меня и смущает. - Комментирует Лосий. - Все же там хватает нежити, если верить допрошенным нами людоловам. Особенно много духов возле самого лагеря.
- Конечно, хватает, если всю отбраковку, чьи трупы они и выбрасывают туда, пересчитать. Учитывая то, какой смертью они умирали, самопроизвольное поднятие совсем не удивительно. А оно там далеко не непроизвольное. Уверен, эти твари намеренно используют нежить, как еще один ярус обороны на тот случай, если к ним попытаются выйти через болота. Но у вас будет репеллент, способный сделать вас неинтересными для низшей нежити и парочка бомбочек на основе эссенции серебра, чтобы вы сумели отбиться от кого-то серьезного.
- Все еще уверен, что там есть что-то серьезное? - Ворчливо спрашивает Ганс. Мужик вполне доверяет моему чутью, оттого и ворчит - не желает совать шею в заранее расставленную ловушку.
- У них там есть маг смерти и аж целых три некроманта. И пусть сейчас там далеко не вся компания некрофилов, но даже одного хватит, чтобы ловушку активировать. Я бы на их месте точно использовал бы трупы для подобной ловушки. Именно поэтому вы должны будете пройти по самому краю болот, не суясь в район могильной ямы. Единственное место, откуда прямо несет смертью, это тот самый район.
- Ты точно уверен, что не желаешь сам использовать эту нежить? - Подает голос Тария, задавая свой любимый вопрос за последние дни. - Ты же говорил, что есть способы разозлить мертвецов, заодно и вырвав их из-под контроля труповода.
- Таки есть, но слишком рискованно. - Вновь заворачиваю ее идею. - Труповоды тут не мы, а они. А значит, что-то они на такой случай предусмотрели. Как минимум отогнать трупы они точно смогут, даже если и не вернут себе над ними контроль. А мне не хочется потом ловить этих гнилых ублюдков по всему лесу. Так что нет, тот флакон оставьте на самый крайний случай, или если момент будет неприлично удобным.
Вообще-то, я не сомневался в том, что какую-то пользу вышедшие из-под контроля зомби нам принесут, но не хочу рисковать чужими жизнями. В первую очередь жизнями тех, кто повстречает разбежавшуюся по лесам нежить. В этом районе ведь живут не только пособники людоловов, обычных людей хватает. Потому и сказал - освобождать нежить лишь в крайнем случае.
Сама нежить вообще напоминает мне котика Шредингера - то ли есть, то ли нет. Все, что я заметил теневой сферой, это пропитанный смертью и разложением участок болота, куда скидывали трупы. Ясновидение утверждало, что это ловушка с живыми мертвецами, но не уточняло механизм оной ловушки. Приходилось напрягать задницу и действовать, опираясь при этом на минимум фактов.
В любом случае, я точно уверен в том, что выданные ребятам (и девчатам!) колбы с концентрированной эссенцией серебра позволят выпилить или серьезно покалечить даже иного рыцаря смерти. А там его точно нет - слишком фон слабый.
- Возвращаясь к плану, я атакую основную массу противника тогда, когда вас начнут прижимать, выдавливая в болото. Там вас, случись что, прикроет Ыгра. До вашего триумфального появления на сцене, я буду убивать их паханов и лучше бы вам выждать нужное время, чтобы не поднять шум до того, как я разберусь с большинством их элиты. А теперь все дружно повторяем свои роли.
Команда тут же принялась по очереди и безо всяких пререканий повторять этапы плана и те участки, которые отведены им. К счастью, дураков тут не было (зеркало, молчи!), а потому необходимость наших действий понимали все. Даже недовольная Тария.
Никогда бы не подумал, что приобретенный в офисах опыт по организации корпоративов может пригодиться в таком случае. Пусть мне помогает опытный в таких делах Ганс, пусть меня уберегает от ошибок ясновидение, но я впервые почувствовал себя командиром. Это вышло даже слишком легко и естественно, словно что-то незримое вело меня в нужном направлении - я все сильнее и сильнее поражаюсь героическому титулу и его эффектам.
Спустя еще час, когда я убедился, что все запомнили нужную информацию, мы принялись двигаться навстречу новой четверке дозорных, еще не знающих о своих проблемах. Теперь работать приходится в команде, да еще и таща оную команду на себе, временами. Но я ни капельки не расстроен от этого.
Теперь это не только моя война.
А сам я уже не один.

Примечание к части

ВотЪ. Критов было аж целых два - на прокачку снов и на выполнение задуманной диверсии в Грезах. Причем прокачка не чистая, а за счет бонусов, а вот создания массового кошмара для 200+ человек - это ГГ кританул всерьез. В принципе, бонус от крита не так уж и хорош, но упрощает ситуевину весьма и весьма. А еще разбойникам выпали нехилые бонусы. Барьер, шестеро элиток, ловушка с нежитью... Дофига. Еще повезло с Лосием и его братцем-инквизитором, что удалось найти одну из самых коварных подлянок, заготовленных мною. Я так надеялся устроить веселую резню вместо тихой операции сразу же после ее начала, но, видимо, не выйдет. Все. Я хочу домой.

Глава четвертая

Новую четверку дозорных, присланную на смену ушедшим обратно в лагерь обработанным, никто щадить не собирался, достаточно было оставить в живых кого-то одного, чтобы он мог отправлять сигналы через амулет. Собственно, церемониться с ними не стали, позаботившись только о режиме радиомолчания с их стороны.
Легонько, почти нежно, приласкал владельца сигнального амулета по голове, отправив того в страну сладких снов, а после дал дорогу своим соратникам. Только начавший что-то подозревать стрелок поймал горлом светящуюся от вложенной мощи стрелу от Ганса, а следом за ним подобный подарок получил и его сосед. Последний, который четвертый, не стал дожидаться своей очереди, разумно решив свалить из этого дурдома. Быстрый и выверенный прыжок вниз позволил ему выйти из зоны стрельбы, чтобы тут же уходить в кувырок от удара острого кинжала, направляемого нежной ладошкой прекрасной Тарии.
Увы, но она далеко не я сам, а потому мерзкий разбойник совсем не спешил умирать от лишних отверстий в теле. Сориентировавшись в ситуации и поняв, что противница только одна, а стрелок сейчас не может его достать (меня он не видел, а потому предположил, что стрелы положили всех троих его соратников), гад решил потратить несколько секунд своего времени на то, чтобы лишить противницу жизни.
Будь это бой один на один, и Тария бы проиграла. Дело даже не в уровнях, хотя против тринадцатого седьмой не тянет, а в банальном опыте и перевесе в вооруженности. Тария, видимо, посчитала мой пример показательным, после чего решила, что кинжал - это выбор настоящего Героя. Вот только у нее не было моих способностей и характеристик, а в сражении против одоспешеного противника, вооруженного нормальным клинком... Скажем так, кинжал тут далеко не лучший выбор.
Если бы не принятые всеми моими соратниками зелья (пока что только самые долгодействующие, чтобы не оказаться без штанов в самый неподходящий момент), то пришлось бы спасать дурынду, но с ними она справлялась. Разбойник швырнул в нее свой арбалет, заставив отступить и дав себе время на вытаскивание короткого меча из ножен, но на этом его успехи и закончились.
Серия быстрых режущих атак, направленная в лицо, ноги и предплечья, не смогла задеть опытного рубаку, но и не позволила тому перейти в наступление, дабы реализовать преимущество в длине клинка. В момент самой смелой атаки Тарии он умудрился толкнуть ее корпусом, но натренированная во снах девица уже встречалась с подобной тактикой. Уход в нижнюю плоскость и еще один рискованный выпад, после чего людолов тоскливо взвыл - лезвие в пах никому не прибавляло настроения. Разрезанная бедренная вена и отчекрыженный нефритовый жезл гарантировали смерть от кровопотери, но бандитка решила сделать контроль, зайдя со слепой зоны и воткнув нож прямиком в затылок, словно птица, ударившая стальным клювом.
Вся схватка не заняла и минуты, причем большая часть времени ушла именно на сражение самой низкоуровневой из нас. Куда дольше приходилось подкрадываться к сторожке, чтобы атаковать внезапно, но зная расположение ловушек и видя, куда дозорные смотрят в этот момент времени, это не составило особых трудностей.
- Как я справилась? Хороша ведь, а? - Теперь, когда тишина больше не была нужна, Тария позволила себе проявление эмоций. - Шесть уровней разницы!
Пусть она и была довольной, но сбивать спесь с нее пришлось даже не мне, а серьезному, как житель челябинской области, Гансу, который сейчас сосредоточенно вынимал из трупов свои стрелы.
- Угу. Молодец, прям ваще. Только ты учти, что без зелий, он бы тебя выпотрошил как рыбину, а потом еще и вы*бал. Мож, даж в обратном порядке. - И не давая ей вставить возмущенную реплику, аргументировал. - Ты зачем так в удар падаешь? Руку назад бы не оттянула и тут же тебе хваталку и отчекрыжили бы! У тебя ж кинжал в руках! Ты ж им блок не поставишь!
Тария переводит взгляд на меня, но я сам только развожу руками, мол, таки да, ты действительно едва не облажалась, дорогая. Постарайся в будущем быть немного аккуратнее. Тем временем следопыт превратил сцену с отчитыванием в очередной урок и разбор ошибок. Причем я это все понимал, но едва ли сумел бы так точно характеризировать проблему. Именно словами, а не правильно показанным ей упражнением, характеризировать.
- Кинжалом нужно бить вблизи, прямо шоб дыхание чужое чуять. А ты им фехтовала, словно у тебя меч в руках. Не, так тож можно, но это сложнее и тебе пока слишком рано...
Отвлекаюсь от очередного урока и тащусь наверх, помогать Лосию стаскивать вниз нашего пленника. Уроки уроками, но времени все же не так и много - закончить с пленным нужно до того, как подойдет время очередной подачи сигнала.
Увидев нашу ношу, Тария только злобно ухмыльнулась и принялась стаскивать с себя кожаный нагрудник. Все же не нравится мне то, насколько сильно она от своей власти кайф ловит.
Лагерь работорговцев больше напоминал какую-то не самую маленькую деревеньку или военную заставу, а не чертово логово бандитов. Тут было довольно чисто и аккуратно, все вокруг занимались делом или отдыхали, да и вообще картина была слишком... упорядоченной. Отдельно отмечу наличие в лагере нормальных домов - крепко сбитые деревянные хижины и бараки явно намекали на то, что эти ребята тут уже давно и надолго. Казармы, склады, личные дома местных главарей, полноценные рабочие помещения, бараки и загоны для рабов - тут явно не один год укреплялись и застраивались.
А еще я теперь полностью уверился в том, что без прикрытия сверху такое организовать не выйдет вообще никак. Даже если тати скупили с потрохами и дерьмом всех окрестных жителей, но кто-то да проболтался бы. А уж о том, что подобная стройка не могла пройти совсем незаметно, я и вовсе молчу. Нет, эти гаврики явно ходят под чьей-то рукой, и рука эта длинная и очень волосатая.
Хватало тут и обычных шатров и палаток, скорее их даже было больше, но это, вероятно, от того, что погода позволяет жить так, а не толпиться под защитой стен. Несмотря на всю схожесть этого места с какой-то деревенькой, различий было куда больше. Первым в глаза бросилось полное отсутствие скотины или даже кур, вследствие чего не было и вони дерьма. Огородов тоже не наблюдалось, если не считать пары теплиц и оранжереи, находящейся рядом с домиком-лабораторией местного алхимика.
Зато тут были собаки, если этих огромных и мохнатых горлогрызов можно было считать простыми собаками, а не своеобразными монстрами. Некоторые из них, наверное, были размером с упитанного теленка. Не иначе, отожрались на беглых рабах. Это я вполне логично предположил, если учесть, что большая часть собак сидела на привязи рядом с рабскими загонами.
Также не обошлось без нескольких расчлененных и подвешенных на деревьях трупов, принадлежащих (вот уж без каких знаний я обошелся бы) тем несчастным, кто чем-то разозлил своих хозяев. Или просто оказался слишком бесполезен и дешев, чтобы еще и тратить на него денежки да припасы. Они ведь денег стоят, а плети бесплатны, но дают отличную мотивацию тем, кого ими еще не запороли до смерти.
Жизнеутверждающая картина, иначе и не скажешь.
Я и моя молодая команда... нет, это не та фраза. Я и мои сотоварищи разделились несколько минут назад, после чего упившаяся алхимией троица начала делать широкий крюк в сторону болота, где их должна будет встретить и подстраховать проинструктированная Ыгра, а сам я начал проникновение совсем с другой стороны.
Барьер вокруг лагеря был хорош, но действительно сильного скрытника мог только задержать немного, а не остановить. Мне же проблем вообще доставить не получилось, ибо я просто перешел в теневую форму, скользнул под землю и выскользнул уже внутри. Если честно, то даже земля, на которой и стоял лагерь, была частью защитного контура. Реши сквозь нее проникнуть какой-то маг земли или иное физическое тело, то его бы запеленговало. К счастью, пеленг иных планов, включая план Тени, это уже уровень защиты иного дворца, чего не могли себе позволить даже самые крутые и богатые работорговцы. Просто потому, что личности, умеющие такую защиту ставить, даже разговаривать с голоногими бандитами не стали бы.
С другой стороны, кто-то же установил здесь этот далеко не рядовой барьер? Но тут я грешу на местного ритуалиста, обладающего весьма высоким уровнем и, что главное, финансированием и доступом к редким реагентам. Еще одно доказательство высокого покровительства этой шайке. Я бы записал ритуальщика в приоритетные цели для моего посещения, но особой опасности от него не почуял. Ясновидение даже подсказало, что он уже несколько недель занят каким-то своим проектом, проводя эксперименты над пленниками и ища что-то одному ему известное. Можно было бы сосредоточиться на этом, но у меня хватало других целей, куда можно неплохо было бы приложить свое ясновидение. Что важно, так это возможность проникнуть в лагерь, а не цель исследований какого-то Менгеле местного разлива.
Выйдя из Тени, я тут же ушел в скрытность, здраво предположив, что местных обитателей может взволновать одетая в мою улыбчивую маску фигура, возникшая посреди их лагеря. Осознав, что никто не следит за моими перемещениями, я пошел рассматривать свои цели. Команда уже прошла треть пути к выбранной точке и скоро начнет снимать часовых. К тому моменту маг смерти должен уже познать свое направление магии, так сказать, изнутри.
Иначе выйдет просто глупо.
Как и всегда в моей жизни, да.
Моя первая цель оказалась удивительно проблемной, хотя сначала такой и не казалась. Просторный и богато украшенный шатер имел радикально чОрный цвет, видимо, в знак цеховой принадлежности. Обитатель его тоже полностью соответствовал всем классическим представлениям о темных магах, как одеждой, так и внешностью. И если тот же черный плащ и массивный серый медальон в виде черепа еще могли показаться нормальными, то вот внешность...
Чем-то сей дяденька напоминал незабвенного злодея из цикла фильмов про юного британского волшебника. Только у него еще был нос, но в остальном очень похоже. Бледная и тонкая кожа, узкие щелочки глаз, цвет которых разобрать не представляется возможным, тонкие пальцы, напоминающие паучьи лапки - от одного взгляда на это чудо мне хотелось его сжечь в святом пламени. Слишком уж он был неживым, даже больше, чем иная нежить.
Если во всяких зомби и упырях ощущалась энергия смерти, то тут она заменяла собою энергию жизни. Оная жизнь еще теплилась где-то в глубине тщедушного тела, но была столь призрачной, что даже не смешно. Вот прямо анекдот, но этот перец мертв в значительно большей степени, чем простой труп.
И мне нужно было его убить, причем быстро и незаметно, дабы не устроить переполох. Он даже упростил мне задачу, сидя в своем шатре в гордом одиночестве, даже не помышляя о компании. Да и сомневаюсь я, что где-то тут найдутся желающие эту компанию ему составить. Пусть я и уверен в том, что обычным ударом кинжала в сердце его даже смутить не выйдет, но тени должны будут справиться. А вот дальше идут проблемы, о которых я немного не подумал, а братец-инквизитор Лосия, так и не рассказал своему родичу.
Этот ублюдочный некропедозоофил, этот ходячий штамп из дешевого фентези, чуял смерть. И чувство это не ограничивалось простым пониманием, что где-то рядом кого-то зарезали. Он чуял приближение смерти к себе самому! Хорошо, что моя интуиция забила тревогу еще на подходе, а потом вмешалось и ясновидение, более-менее раскрыв концепцию его сил.
Пока я не приму твердого намерения атаковать вот прямо здесь и сейчас, классовая чуйка Проповедника Смерти будет молчать. Но вот любая, даже подсознательная движуха в направлении его убиения, станет для него аналогом ледяного шила в сердечную мышцу - хрен пропустишь такую подсказку.
Все то же ясновидение буквально пело, доводя до моего ведома целую кучу малополезных фактов. Встречались среди этого потока бреда и действительно полезные заметки, как, например, осознание того факта, что чуйка проповедника растет с уровнем (что не удивительно) и на поле боя, где смерть ходит рядом, что куда необычнее. Сейчас, когда он только ступил на этот путь, да еще и находится в состоянии максимального покоя, его предвидение работает на минималках. И лучше бы мне не давать ему разогнаться до действительно серьезных показателей.
Кроме меня, его никто убивать не станет.
Хм.
Хм!
А ведь это неплохая идея, Костик, совсем неплохая. Закончу с этим лагерем, можно будет взять себе с полки пирожок. Может быть, даже с вишней, все равно кровавая бойня на тот момент уже успеет случиться и завершиться.
Занимаю позицию в самом дальнем уголке его шатра, - тут, между прочим, удивительно аскетичненько все, несмотря на дороговизну, - одновременно вытягивая свою волю в сторону Тени. Дальше я действую на максимальной скорости, спешно исполняя на ходу придуманный план.
Вот я призываю из иного плана низшую Тень. Я совершенно точно не собираюсь атаковать ею чертового мага, даже наоборот, я буду всячески эту Тень сдерживать от атаки. Ведь я не несу своими действиями смерти, скорее даже предотвращаю ее. Именно поэтому мои действия остаются незаметными для мага. Одновременно с призывом я стараюсь тратить самый минимум сил, чтобы не встревожить чародея его уровня, ведь колдую я буквально рядом с ним.
Но одним из самых выдающихся преимуществ Тени является скрытность и незаметность, а потому даже столь засвечиваемое в восприятии действие, как призыв твари из иного плана, практически не дает вторичного фона. Что-то все же пробилось сквозь все мои усилия, но это крохи, которых никто за пределами шатра не почует.
Увы, но этот лысый хер все же был внутри шатра, а потому не мог не заметить самую малость похолодевшего воздуха, немного приглушившегося света масляной лампы, и едва заметно зашевелившиеся тени вокруг. Этого было достаточно, чтобы встревожиться и подобраться, отложив в сторону перо и книгу, дабы крепко схватиться за свой амулет.
Маг смерти был готов к бою, но еще сомневался в необходимости поднимать тревогу, не желая выставлять себя дураком и паникером - даже столь сросшиеся со своей силой личности остаются подвержены людским стандартами и мышлению. И в этот миг в реальности проявилась низшая Тень, буквально пышущая злобой и жаждой чужой жизни.
Я контролировал ее, не давая атаковать, но ведь она и без моего участия желала выпить досуха стоящего перед ней. Будь Проповедник более искусным, то он бы почуял и мое намерение тоже, но он, к счастью моему, опытным не был.
Удар магии смерти был для Тени фатальным - тварь просто перестала быть, мгновенно оборвав свое существование. Это было сильно, учитывая тот факт, что Теням концепция смерти довольно чужда. Впрочем, сравнительная силы Тени и ударивших ее чар будет совсем не в пользу призванного мною существа.
Удар мага был абсолютно беззвучным и лишенным спецэффектов - в реальном мире это выглядело как едва заметный поток серого пепла. Совсем не зрелищно, можно вообще пропустить, если не обладать завышенным восприятием. Взор же показал этот удар как невероятно густую пелену из костного праха, в которой угадывались болезненно белые оттенки чего-то слишком потустороннего, чтобы это смог понять кто-то, сам не сроднившейся с этой силой.
Удар был сильным, быстрым, смертельным... последним.
Я ударил еще до того, как моя Тень развоплотилась, атаковав на полной скорости и без малейшего сдерживания. До предела напитанное лезвие, продолжающее клинок моего кинжала и состоящее целиком из энергии тени, напоминало не оружие, а чертов разрез на теле реальности. Пожелай я создать прорыв на план Тени, мне хватило бы простого взмаха этой конструкции, и я бы реально разрезал саму ткань мироздания!
Вместо этого, я направил острие теневого клинка прямиком в повернутую ко мне спину мага, пробивая тому сердце, даже не заметив вспыхнувшего защитного барьера. Следом за первой раной, созданное лезвие распалось на свободную энергию тени, буквально разъедая жертву изнутри, одновременно заворачивая все тело в непреодолимый саван цвета беззвездного неба. Спустя несколько секунд от тела не осталось ничего, только серое пятно в Тени, где когда-то стоял ныне покойный.
Невыносимо захотелось сказать какую-то пафосную фразу, но пришлось ограничиться тыкнутым в место гибели урода факом, после чего я спокойно покинул шатер - впереди было много работы.
Мои орлы потихоньку подбирались к ближайшей точке, но торопиться не спешили, осознанно давая мне время на выполнение своей части плана, одновременно в который раз сверяя свои задачи и перепроверяя готовность. Грех не воспользоваться такой вежливостью, а потому следую ко второй приоритетной цели - Фантому.
Увы, но как пришел, так и ушел: закутанный в глухой камзол, совмещающий в себе функции одежды и доспеха, он распекал тренирующихся бойцов, видимо, отдувающихся за какой-то косяк. Причем делал это прямо на виду у всех и вся, что превращало тихую ликвидацию этого типа в нереальную задачу.
Побуравив того взглядом, заодно оценив качество зачарованных легких доспехов, вынуждено признаю, что этого перца пускать на салат придется позже, когда начнется серьезный бой. Надеюсь только, что хоть он сюрпризов не выкинет.
Я уже собирался идти в гости к магу, который любит пошвыряться молниями, но этот поклонник Зевса прямо сейчас что-то обсуждал с одним из высокоранговых бойцов всея банды. Простой лучник двадцать первого уровня, я его даже в приоритетные цели не записывал, но мешать разговору, опять-таки, проходящему на публике, не захотел. Зато заметил восхитительную возможность, заставившую немного поменять планы моего продвижения.
Мясник, которому я искренне хотел выпустить кишки лично, прямо сейчас изволил ужинать, да еще и весьма плотно. И надо же было такому случиться, что его решили отвлечь по какой-то мелочи. Пока орущий садист пинками вразумлял отвлекшего его бойца, я тенью прошмыгнул в его домик (не шатер, а именно добротный дом), после чего добавил в еду его одну крайне необычную специю.
Помнится, в свое время я решил, что эту дрянь скормлю только совсем уж законченной мрази, для которой обычной смерти будет слишком мало. Видит святой Рандомий, конкретно этот человек подходит под заявленные критерии с максимальным соответствием! Так что ярко-алый порошок без вкуса и запаха был добавлен в вино с чистой совестью и веселым настроением.
Дикий, не контролируемый никакими средствами голод, заставляющий жрать до тех пор, пока буквально не лопнешь, показался мне вполне достойной платой за причиненные этим типом страдания. Мне ведь действительно приходилось сознательно заглушать ясновидение, чтобы его не забивало видениями о развлечениях этого психопата. Именно психопата, потому как нормальным я его назвать не могу даже с огромной натяжкой. Если малолетний малефик является именно испорченным подонком, то этот лиходей - чистой воды псих.
К глубочайшему сожалению, я не имею времени, чтобы дождаться того момента, когда этот хер таки приступит к трапезе, а потому отправляюсь дальше. У меня осталась буквально пара минут до того момента, когда ребята начнут снимать патрульных. Нет, я верю в то, что их заметят не сразу, но лучше не рисковать, ведь мне еще нужно повредить барьер и угробить остатки элиты.
Малефик или рабомант?
Вот так даже не знаю - оба мразотны почти одинаково, да и уровень их опасности совершенно идентичен, как мне кажется. Правда, малефик слишком хорошо защищен и пока не намерен снимать свои амулеты, а вот рабомант как раз развлекается с одной из своих рабынь, оставшись вообще с голой жопой. Фраза буквальна на все сто двадцать пять процентов.
Помещение для тренировки (читай: дрессировки) элитных рабов, являющееся одновременно еще и жилищем любителя копаться в чужих мозгах, было, пожалуй, одним из самых крупных зданий в лагере. Изначально это был обычный барак, но со временем его изрядно модифицировали, превратив в мастерскую человека, работающего с едва ли не самым прихотливым материалом в мире.
Отдельная защита на этом месте не впечатляла - пусть дверь закрывало надежно, но я спокойно прошел через вообще ничем не закрытую стену, после чего оказался в святая святых. Здесь стоял интимный полумрак, а в воздухе витал странный травяной запах, явно влияющий на мозги. Этакий фентезийный каннабис, с поправкой на легкий магический флер в его составе.
Я двигался бесшумно, но, если честно, мог промаршировать хоть строевым шагом - все равно меня бы никто не заметил. Рабомант был занят тем самым, чем занимался бы любой мужчина, лишенный морали, но обладающий его способностями и изрядной долей похотливости - сношал свою "клиентку".
Невысокая, ладно сложенная девица, обладающая отдаленно-азиатской внешностью, лежала неподвижно, смотря в потолок и пуская слюни. Казалось, что ее совсем не заботило происходящее с ее телом действие. Ясновидение в который раз напомнило мне о том, как сильно оно любит выливать на меня ту информацию, которую я даже знать не хочу. Но зато теперь мне известно, что сей уважаемый мастер закоренелый гедонист, находящий свой шарм в любом проявлении плотской близости.
Ему одинаково нравится насиловать совершенно свободных и не обработанных женщин, получать разнообразные ласки от тщательно выдрессированных им рабынь или вообще трахать подобные бревна, только-только начавшие получать "обработку". Его силы позволяли обходиться без личного контакта, просто транслируя в голову жертвы удовольствие и покорность, но он не видел проблем в том, чтобы совмещать приятное с полезным.
Конкретно эта дамочка еще только в самом начале своего пути, но едва ли превращение ее в покорную нимфоманку займет больше недели. Да и то, исключительно потому, что у него она не одна такая. Барак был разделен на два десятка мелких комнатушек, в большей части из которых пребывала своя единица товара.
Еще парочка неудачников висели в подвешенных на потолок клетках, наблюдая за процессом, но оставаясь тщательно парализованными. Наверное, чтобы криками не мешали. Один из висящих, молодой парень такой же (не)азиатской внешности, смотрел на происходящее с таким первобытным бешенством, что обладай он возможностью делать дырки взглядом, вся планета превратилась бы в швейцарский сыр.
Еще в самом дальнем углу нашлась отстраненно шликающая женщина весьма притягательной внешности, которая неотрывно наблюдала за происходящим развратом. Лучница, двадцатый уровень ровно, довольно подтянутое тело опытного бойца и весьма симпатичное лицо, обрамляемое копной светло-русых волос.
Ясновидение утверждает, что ее удалось поймать во время очередного рейда по дальним рубежам, после чего ее и отдали в распоряжение рабоманту. Тот же пока еще не решил, делать из нее товар на продажу, али оставить себе в дополнение к стоящим по углам телохранителям. Впрочем, размышления не мешали ему проводить все нужные манипуляции, уже успев сломать бедняге личность и перековать ее во что-то новое.
По крайней мере, она совсем не пытается сопротивляться наведенным приказам и желаниям, считая их целиком верными и правильными, да и вообще, едва ли не своими собственными решениями. Руки заученно выполняют привычные движения, держа ее на самой грани от достижения пика, а губы непрерывно повторяют одну и ту же мантру:
- Я жажду служить. Я рождена служить. Я буду служить. Я должна служить. Я жажду служить. Я рождена служить. Я буду служить. Я должна служить. Я жажду служить. Я рождена служить. Я буду служить. Я должна служить.
Тут уже вправлять нечего, ибо мозги вымыло напрочь. Не то чтобы я собирался что-то такое делать - все же даже моя добрая натура имеет ограниченный запас прочности, но как-то неприятно на душе. Самое время для того, чтобы отомстить одному конкретному рабовладельцу, решившему, что он выше всех.
Вот реально же задумываюсь, как люди могут писать всякие попаданческие новеллы об обладателях таких классов. То есть, я понимаю, что там главных героев делают не такими тварями, намеренно показывая, как к герою плохо относились, предавали его и все такое. Но блин! В жизни из подобных героев может выйти только что-то, похожее на того типа, которого я собираюсь убивать.
Это будет просто - троица охранников-рабов уровнем выше пятнадцатого не составит для меня никаких проблем, а сам рабомант не обладает боевыми навыками и высокими характеристиками.
Ладно, приговор вынесен, не обжалован и подлежит исполнению.
Тут гребанное средневековье, так что я и за судью, и за адвоката, и за прокурора, и за чертова медведя!
Я ожидал хоть чего-то, хоть какой-то опасности или ловушки, но не произошло вообще ничего. По слогам читаю: ни-ху-я-ше-чки! То есть, я ударил, он умер, после чего умерла дико тормозившая (промывка мозгов не добавляет навыков) охрана.
Рабомант только-только начал делать очередное возвратно-поступательное движение, но внезапно свалился на спину с дырой в виске. Впрочем, его защитники - два парня и девушка, умерли еще до того, как тело их хозяина упало на землю. Окидываю оценивающим взглядом обнаженную кралю на столе, после чего вновь ухожу в скрыт и двигаюсь к следующей цели.
Родич этой девушки, сидящий в клетке, только и успел заметить образ белоснежной и улыбающейся кровавой улыбкой маски, промелькнувший перед его лицом. Интересно, он поверит в то, что его молитвы демонам и темным богам окончились нужным результатом, или все же посчитает ситуацию удачной случайностью?
Времени совсем в обрез, ведь Ганс уже держит стрелу на тетиве, а мне еще нужно убрать слишком многих. Секунда на размышления, после чего я возвращаюсь в мастерскую рабоманта и вешаю над входом флакончик с кислотой - двое каких-то весьма высокоранговых ребят уже идут в этом направлении. Я просто знаю, что они сначала постучат, потом постучат громко и только потом начнут тревожиться, войдя без спросу. Время на подобные сюрпризы еще есть, можно попытаться импровизировать, если только не долго.
Следом за установкой ловушки ощупываю лагерь теневым восприятием, ища подходящую цель. Мясник таки съел свою отраву и сейчас буквально обжирается приготовленным ему окороком. Кушает он слишком быстро и слишком много, отчего уже получил переедание, но голод и не думал затихать, заставляя набрасываться на еду подобно фаланге, не знающей понятия сытости.
А вот старый электромаг как раз выбрал очень удачный момент, чтобы заболеть животом. И нет, ясновидение, я совсем не благодарен тебе за эти образы и за объяснение того, куда он совал свои руки, не помыв их перед едой. Сука! Семьдесят лет душегубу, а гигиене так и не научился! Не даю засранцу шанса "сбросить пар", после чего отправиться в свой домик и выпить заготовленное зелье. Теневой силуэт презрительно игнорирует чисто противофизический амулет, после чего сворачивает старику шею, оставляя его сидеть на сортире, но уже мертвым.
Экономлю время и перемещаюсь к нужнику теневым шагом, устанавливая под дверью крайне хрупкий флакон с взрывоопасной жидкостью - откроешь дверь и разобьешь его с гарантией. А ведь очередь тут знатная, из-за популярности данного места в сердцах обитателей лагеря! Да хоть обосритесь, пи*ары шерстяные, я вам даже средство от запора обеспечил!
Следующие две минуты трачу на то, чтобы установить еще несколько газовых бомб, минируя самые очевидные и удобные участки. Установка очередной колбы совпадает с первым вырезанным патрулем. Двое неспешно и откровенно расслабленно прогуливающихся людоловов ловят по одному снаряду. Первый был отправлен из лука Ганса, а вот второй выпустила Тария, подобравшая один из арбалетов, оставшихся от выбитых нами дозорных в лесной сторожке.
Рискованно, конечно, стрелять из незнакомого оружия, да еще и не обладая нужными навыками, но раз уж попала, куда целилась, то победителей не судят. Реакции на первые трупы дозорных не последовало, а я все никак не мог понять, что делать дальше? Фантом и малефик все еще в окружении целой толпы обычных бойцов, и убить их незаметно не выйдет. Выпилить алхимика или ритуалиста? Это неплохая идея, но домик ритуальщика защищен слишком круто, чтобы задалбываться с незаметным проникновением, а просто снести его к чертям будет тем еще палевом.
Алхимик был бы удачной целью, но он явно не опасен в прямом поединке, пусть и подгадил изрядно тем, что обеспечил рядовых воинов своей продукцией.
Уничтожить кого-то из командиров нижнего звена?
Приступить к взлому защитно-сигнального барьера?
Пожалуй, именно последнее будет самым разумным. Пусть основа ритуала, как и напитывающий всю конструкцию алтарь, находятся в домике ритуалиста, но Взор прекрасно показывает все слабые точки укрывшего поселение купола. Если ударить туда, куда нужно, все выйдет просто прекрасно.
К сожалению, мои мысли о тихом и незаметном подтачивании барьера были нагло разрушены внезапным тихим, но отчетливо слышимым всем и вся, перезвоном серебряных колокольчиков. Несмотря на то, что все трое моих соратников выпили состав, позволяющий видеть скопления магии, кто-то все же задел сигнальную нить, вызвав общую тревогу.
В этот момент мне стало так легко и спокойно на душе, что я даже и не знаю.
Больше не нужно было играть в стелс-миссию.
Начиналась старая добрая резня!
Где-то в отдаленном углу лагеря раздался взрыв, поднявший вверх целый поток дерьма, перемешанного с людскими останками. Где-то в своем доме блевал кровью и одновременно пытался запихнуть в порванный желудок побольше солонины невезучий мясник. Все же прорвавшиеся в мастерскую к рабоманту гости оказались облитыми растворяющей плоть кислотой. Еще где-то разбилась колба с ядовитым газом, а полтора десятка бойцов бились в судорогах с сиреневой пеной на губах.
Под моей маской невольно расползалась жестокая улыбка - слишком долго обитатели этого места карали и резали, забыв о том, что и сами бывают смертными. Резко зачерпываю энергию из своего резерва, заставляя тени взвиться настоящим хороводом, атакуя нужные участки земли. Все никак не затихающий перезвон сменяется хрустом разбитого стекла, а над лагерем раздается мерзкий скрежет. Тот самый скрежет, что в их кошмарах означал приближающуюся смерть. Паника, страх и паралич захлестнули местных обитателей с головой, а секундой позже в скопления людей полетели колбы с зельями и прочие орудия смертоубийства.
Последний луч закатного солнца исчез за горизонтом.
Скажу честно и прямо, как никогда бы не сказал на экзамене, - это была е*анная бойня, и никак иначе. Запаниковавшие, растерявшиеся и начавшие подозревать всех и вся разбойники превратились в чертовы ростовые мишени. Почти всех хоть как-то опасных для меня бойцов я уже выбил, а остальные просто не имели ни единого шанса меня задеть.
Шаг сквозь тень, и я выхожу за спиной передового бойца, размахивающего топором, после чего сношу ему голову и пинком отправляю его тело прямо под ноги бегущим следом за ним. Трое беглецов перецепляются и падают в одну большую кучу рук и ног, а наверх этого пирога аккуратно ложится горючая смесь. Крики еще только начинаются, а я уже ухожу в новый шаг, перехватывая еще одну группу разбойников.
Эти ребята успели приготовиться и даже среагировали на мое появление, но не более - три быстрых шага, когда я появлялся в реальности на долю секунды, после чего шесть тел падают наземь, хлеща кровью из нанесенных кинжалами ран. Новый шаг уносит меня из-под огненного шара случайно заметившего это короткое сражение мага. Раньше слишком яркое пламя могло и выбить меня из Тени, но сейчас я даже не поморщился, хоть и было неприятно.
Выход за спиной мага и тут же уход обратно в тень - маг среагировал как надо, причем на одной только логике и опыте, ведь почуять мое появление он не мог из-за навыка внепричинности. Увидел, как умерли его коллеги, понял, что сейчас я повторю свой трюк, а после еще и среагировать успел. И это при учете того, что он еще ранее смог практически мгновенно сбросить с себя путы моего кошмара. Очень неординарный персонаж, несмотря на невысокий уровень, но ему это не помогло. Дождавшись момента, когда огненная плеть, метающаяся вокруг мага, немного спадет, я тут же атакую собственной плетью. Энергия тени легко разрубает ослабевшее пламя, деля огневика напополам.
Шаг, и я выхожу прямо напротив пытающегося сплотить бойцов вокруг себя Фантома, одновременно атакуя сразу двумя плетьми. Тщательно выверенный удар уходит в пустоту, а чувство опасности заставляет тут же сменить позицию еще одним шагом, ибо в мою спину едва не впился острый кинжал внезапно появившегося из ниоткуда Фантома. Какой, однако, необычный класс у человека!
Веер теневых лент заставляет сразу семерых бойцов распластаться на дольки, а еще столько же успели как-то отпрыгнуть, после чего я ухожу в новый шаг, пропуская еще одну атаку Фантома. В этот раз атакую одновременно с ним, не дав ему времени на реакцию. Одновременно с этим я еще и умудряюсь подавлять его чувство опасности и обходить его странную противопророческую защиту.
Увы, но вторая атака лишь оставила быстро расползающуюся прореху на его камзоле. Впрочем, это было лишь началом - теневая вуаль смыкает свои объятия вокруг слишком верткого противника... который снова проваливается в пустоту. Это не похоже на уход в Тень, как и на другие, виденные мною ранее, пространственные техники. Словно он реально на пару мгновений исчез из реальности.
Намотанные на козла тени ощущались еще какую-то долю секунды, позволив ощутить и едва ли не ощупать некое странное пространство, кажущееся овеществленным ничем. Впечатления не страшные, как от Тени или Грезы, а просто никакие, словно на язык попало нечто невероятно пресное и безвкусное.
Плюю на Фантома и наношу серию ударов тенями по собравшимся противникам, после чего вновь шагаю прочь, отмечая как предназначенная мне стрела, сияющая от вложенных сил, пробивает насквозь слишком верткого мечника, умудрившегося как-то вырваться из захвата теневого покрова. Появившийся в реальности Фантом прямо-таки дымится от последствий знакомства с Тенью, но пока что я оставляю ему жизнь, переносясь в противоположную сторону.
Мои архаровцы, что удивительно, вполне пристойно держат удар, набивая скальп за скальпом - заторможенные моим кошмаром людоловы не могли достать их просто в силу лучшей оснащенности нашей компании. Большую часть подходов к их позиции перекрыли мерзкого цвета облака яда, а единственный возможный вектор атаки закупорил собою Лосий, чья рапира сливалась в настоящую стальную сферу, сияющую нестерпимо-ярким светом, еще больше сковывающим растерянных бандитов.
Тария и Ганс просто и незатейливо стреляли сквозь облака, пользуясь в качестве укрытия вполне материальными поваленными деревьями. Баррикада, долженствующая остановить вторженцев со стороны болот, сейчас исполняла абсолютно противоположную функцию. В самые опасные моменты эта троица швырялась в толпу особо убойными составами, не давая сформироваться полноценному отряду штурмовиков.
Обработанные Тарией смертники слаженно и профессионально валили всех, кого только могли достать, выбивая одиночек и лидеров и вовсю пользуясь эффектом внезапного предательства. Совершенно пустые лица с дурацкими улыбками на лице - они едва ли не экстаз испытывали от каждого убитого. Штаны так точно пятнами пошли, что еще раз доказывает мне одну простую истину - Тария конченная извращенка, что из уст человека, видевшего 4чан, таки есть весьма внушающая уважение характеристика.
Резню бывших соратников прекратил случайно вышедший прямо на четверку малефик, о котором я уже и позабыть в этой кутерьме успел. Слегка удивившись в ответ на парочку арбалетных болтов, разбившихся об его защиту, засранец атаковал их какой-то гадостью, отчего лица невезучих ублюдков пошли оспинами, а из всех щелей пошел гной. Они кончали, даже подыхая, а я тщательно пообещал себе поговорить с Тарией о ее любовных предпочтениях.
Ыгра уже подошла к самому краю болота и подумывала о том, чтобы ворваться прямиком в лагерь и всласть отведать людской плоти, но мой приказ, заставляющий людоедку прикрывать тройку храбрых на случай опасности, пока что вынуждал ее сдерживать свои порывы. Впрочем, она не сомневалась, что сегодня еще поохотится, и я был с ней в этом плане солидарен.
Каждую секунду количество живых людоловов уменьшалось и уменьшалось. Еще хотя бы пара минут в таком режиме, и от них останутся жалкие крохи, не способные дать нормальный отпор. С другой стороны - эффект первого внезапного удара оказался исчерпанным, а опытные вояки приходили в себя. Маги начинали бить из-за спин простых бойцов, как и лучники, слабобронированные юниты не стеснялись спрятаться за какой-то преградой, и все поголовно тянулись к поясным сумкам, где хранились выделенные им препараты и стимуляторы. Что-то мне подсказывает, что экономить они сейчас не станут.
Да еще и чертов Фантом умудрялся все так же скапливать вокруг себя оставшихся в живых и в своем уме воинов, как и не ставший убегать малефик. Если на штурм взятой ребятами точки пойдут уже они, то вмешаться придется не только Ыгре, но и мне самому.
И тут нашу восхитительную дискотеку испортил позабытый всеми ритуалист, ибо из его дома пошла волна какой-то странной магии, отдающейся на языке утренней росой и звездным светом (только не спрашивайте, как я этот вкус почувствовал и осознал), а позабытый нами всеми могильник активировался и принялся исторгать из себя нежить. Причем не зомби, а чертовых духов, не имеющих материального тела и оттого неприятно быстрых.
Прежде чем нежить атаковала вторженцев, меткая рука Лосия, который ради такого дела даже отступил под защиту баррикады, швырнула в сторону могильника еще один флакон. Спустя секунду раздался троекратно яростный хоровой вопль, после которого нежить потеряла всякие берега и начала атаковать не только троицу нападающих, но и вообще всех.
Битва подходила к закономерному эндшпилю.

Примечание к части

Кубы весьма забавны и расположенны в основном к нашим героям - просто в силу зарание накопленных бонусов. Сразу два крита выбил Фантом, сумев выйти из короткой схватки с ГГ живым и даже боеспособным. Весьма удачно закинул свои козыри ритуалист. Он вообще еще даже не все показал, хоть ГГ его и не воспринял как особую опасность. А ведь мог присмотреться к своим видениям, но посчитал более важным рассмотреть остальных противников. Не то чтобы он реально был опасным, тут все верно, но вот проблемным... Ответов на комментарии и ПБ сегодня не будет вообще, ибо я только выложу и ухожу. Чую, завтра буду править огромную массу ошибок... Вычитка совсем плохая, извините. Добра вам и счастья.

Глава пятая

Прекрасный вечер в дремучем лесу, отличная погода, стоящая на той границе, где прохлада еще не переходит в холод, красочные пейзажи окружающего ландшафта и легкий теплый ветерок, так и норовящий пощекотать за ушком. Отличная обстановка для романтического свидания, или даже для последующего признания в любви к той (или тому, я не осуждаю чужие вкусы), кого зовешь своею Судьбою. Портили всю малину несколько малозначительных деталей: куча трупов и еще только умирающих, крики и вопли раненых, маты насмерть перепуганных разбойников, лай бесящихся сторожевых псов и прочие мелочи, на которые настоящим героям даже внимание обращать стыдно.
Отбросив в сторону шуточки, обстановка в лагере работорговцев напоминала разворошенный улей, который еще и зачем-то полили бензином, а после этого подожгли. Наше триумфальное появление позволило нанести противнику колоссальный урон, разом выбив больше половины, но на этой точке дело застопорилось. Все же эти гады были вполне себе крутыми, а потому отошли от шока быстро и решительно, несмотря на наведенные через сны эффекты. Тех немногих, чья психика все же не выдержала, либо игнорировали, либо убивали в случае агрессии. Однако в нашу пользу играло то, что людоловы были совсем непривычны к тому, чтобы вскакивать по тревоге и оборонять лагерь, несмотря на всю свою выучку. Их главной защитой были не крепкие стены, не удаленность их прибежища и даже не сильнейший барьер, закрывающий лагерь своим куполом, а банальное покровительство вышестоящих.
Эта банда существовала далеко не первый год и даже не первый десяток, пусть ее состав (особенно слишком норовистый) регулярно обновлялся, но за все время своей деятельности им ни разу не приходилось защищать это место от нападения. Потому и было столько паники, что никто даже в кошмарном сне не мог предвидеть наше появление. Все их посты, заставы и перестраховки были скорее данью паранойе, чем реальной подготовкой к обороне. Те же дозорные в дальних лежках должны были бы отлавливать одиночек и маленькие группки, а не отслеживать приближающуюся армию - именно для этого их и ставили на позиции.
Короче говоря, нам изрядно повезло, что это были не армейцы, или те же пограничники. У них, может быть, была бы и подготовка хуже, и снаряжение жиже, и уровни пониже, но вот в случае атаки они бы среагировали куда быстрее и слаженнее. Хорошо, что история не терпит сослагательного наклонения, а возможности исправить свои ошибки мы никому не дадим.
Удар нежити был куда менее опасным, чем мне хотелось бы, просто потому, что сколь-либо высокоуровневых тварей там были считанные единицы. Возьмем для примера тех же привидений - их было всего около двух десятков и уровнем они едва до десяточки добирались. Всю остальную массу составляли низшие духи мертвых, а они далеко не столь опасны для подготовленного человека. Во-первых, они далеко не Тени, могущие убивать одним касанием - для полноценного убийства им нужно время и контакт с жертвой. Дай им тяжело раненного и обессиленного человека, они его растерзают, но даже обычный подросток может от них тупо убежать, а если есть посеребренное оружие, то и отбиться от пары-тройки. Если не запаникует.
Стоит ли напоминать о том, что живущие рядом с могильником работорговцы вполне себе знали, как именно уничтожать такую мелочь. И пусть эта мелочь перла настоящим валом призрачных тел, это не делало их непобедимыми, скорее халявным опытом, особенно при наличии магов, могущих бить по площадям.
Для нас противодействие призракам ограничилось тем, что Тария швырнула (удивительно точно швырнула!) самую здоровую колбу с эссенцией серебра, после чего в накатывающей волне появилась огромная просека, а почти все немертвые резко прекратили движение к их позициям. Мозгов у них, ясное дело, нет, но вот инстинкты присутствуют, пусть и хреновые. Будь трое моих товарищей единственными живыми существами в этом месте, то никакие потери не остановили бы низшую нежить от жажды чужой жизни. Но тут были и другие цели, а потому духи, подобно косяку морских рыб, резко сменили вектор движения и бросились на своих создателей.
Живая иллюстрация опасности занятий некромантией, а заодно и тяги к накопительству мертвой армии - если такие выйдут из-под контроля, то выйдут все вместе, после чего незадачливому владыке мертвецов придется делать ноги, или ему их оторвут к чертям.
Несмотря на успех с нежитью, положение моих бойцов становилось все тяжелее - стрелки врага не давали продыху, вынудив Тарию полностью прекратить огонь из трофейного арбалета. Гансу пришлось стрелять крайне редко, буквально на секундочку вылезая из-за баррикады, чтобы отправить очередную стрелу во врага. И даже верткого, как волчок, Лосия вынудили отступить в укрытие, едва не превратив того в ежика-мутанта. В этом конкретном случае порядок бьет класс, а превосходство в численности все же слишком значительно.
Я мог бы вмешаться в бой и резко поменять ситуацию, но предпочел не вмешиваться. Пока что все в рамках плана, и они это понимают - вон как быстро отступают по заранее размеченной едва заметными вешками тропке сквозь болото. Можно сказать, ведут противника под засадный полк в виде огромной зеленой огры, которая уже изнемогла от ожидания. Вот только маги, успевшие их заметить, сейчас могут серьезно подгадить, окатив отступающих огнем и молниями. Пришлось вмешиваться, чтобы не попортили товарищам их шкуры.
Выхожу из шага прямо за спинами отряда, прикрывающего пятерых магов от возможных атак. На этом все и заканчивается, ведь у меня нет ни времени, ни желания е*аться с кинжалами и индивидуальными атаками. Под каждым воином подымается теневой силуэт, либо протыкая его грудь сформированным из чистой энергии кинжалом, либо сворачивая ему шею. Все пятеро магов, ставших слишком тесно друг к другу, оказываются завернутыми в не слишком плотный саван из теней. Их синхронная и малость отчаянная атака уверенно рвет мои чары, но цель их была не в убийстве, а в снятии защиты и отвлечении внимания, что и было успешно проделано - ни сил, ни времени на отражение теневых лент, выпущенных подошедшим впритык мною, у них уже не осталось.
Снова ухожу в Тень, пропуская мимо несколько напитанных силой стрел и очередной удар слишком быстро среагировавшего Фантома. Сам главарь на этот раз мгновенно уходит в свою странную пространственную технику, явно опасаясь повторного знакомства с моими тенями. Я же даже не собирался наносить этот удар, уже двигаясь в направлении второго скопления противника. Эту группу собирал вокруг себя молодой малефик, оказавшийся удивительно стрессоустойчивым индивидом, сумевшим правильно сориентироваться в ситуации.
Выход из шага совпал с одновременной активацией савана, который укрыл собою практически всю собранную компанию - около сорока человек. В тот же миг полотно теней вспухло фиолетовым пламенем, а из небольшой прорехи буквально выскочил (будто пробка из бутылки) малефик, ошарашенно мотая головой и, видимо, не придя в себя в достаточной мере. Еще трое бойцов сумели воспользоваться рывком или просто покинуть зону действия чар до того, как их накроет. Остальных же превратило в иссушенные трупы, покрытые инеем, а некоторых и вовсе сожрало целиком и полностью. Где-то шестая часть резерва ушла, но удар вышел удивительно мощным. Аж приятно, честное слово! Почувствовал себя могучим архимагом, повергающим целые армии в прах одной пяткой.
Не даю главному времени на возвращение полной боеготовности, тут же выходя из шага впритык к нему и нанося удар двумя напитанными тенью кинжалами. Увы, но защита дала ему нужное время, чтобы пережить ту долю секунды, которую я потратил на удар. Несколько пуговиц и медальон раскалились и лопнули, но сохранили владельцу жизнь.
Я не стал наносить еще один удар, ускользая из-под брошенного одним из выживших (убийца, кстати) кинжала. Даже жаль, что мелкий подонок успел дернуть головой, и его не убило атакой союзника. Причем это было банальное везение, так как он не видел этой полоски стали и не мог среагировать на ее появление.
Убийца прожил недолго, не успев даже схватиться за новый снаряд, а два обычных бойца тоже не успели среагировать на удары чрезвычайно длинной теневой лентой. А потом малефик, которого я собирался добить все той же лентой, но уже на обратном движении, резко упал на колени и приложился руками к земле.
Вспыхнули фиолетовым пламенем оба его браслета, а на утоптанном грунте появился четко очерченный круг, сияющий таким же цветом. Свет этот встал полупрозрачной стеной, отрезая защищаемый участок пространства от всяческих угроз. Защита оказалась достаточно мощной, чтобы пережить парочку моих атак... реши я их нанести. Я и так растратил около четверти резерва, а потому не спешил тратить силы на преодоление столь необычной защиты.
Вместо теней по барьеру ударила колба с негатором, от которой барьер резко пошел волнами и начал истончаться. Запаниковавший малефик атаковал меня каким-то проклятием, но я укутал себя тенью и принял оное проклятие на своеобразный доспех, тут же сбрасывая его подобно ткани. Получившуюся конструкцию из теневого полотна и все еще ищущего цель проклятия я кинул в "незаметно" подбирающегося ко мне убийцу, уклонился от еще одной стрелы, и таки отчекрыжил малефику голову с помощью очередной теневой ленты.
Ах, какой я молодец.
Чуйка взвыла тысячами игл, втыкающимися во все возможные и часть невозможных точек моего организма, и я тут же ушел эвакуатором на сотню метров в сторону. В принципе, запаниковал немного, ибо справился бы и простым теневым шагом, но слишком уж угроза была явной. На том месте, где недавно располагалось поле боя, сейчас росли какие-то заросли бамбука, буквально светящиеся от вложенной в них силы. А Взор и ясновидение тут же подсказали, откуда был направлен удар. Уже второй раз ритуалист приносит неприятный сюрприз. И ведь не выковыряешь скотину - слишком уж его дом защищен!
Конечно, я могу сложить все помещение словно карточный домик, всего лишь вложив достаточно силы в удар, но это потребует слишком большого вложения сил, а потому я могу не успеть спасти своих ребят. А ведь им сейчас приходится довольно туго, хоть и без особо критических ситуаций. Мою партию оттеснили в болота, вернее, так думали сами работорговцы, ибо эти хитрюги как раз не против были туда попасть.
Закончилось все ворвавшейся в строй противника Ыгрой, которая устраивала угар и кутеж прямо посреди собравшихся, быстро-быстро уменьшая количество противников. Я знал, что в запасах алхимика есть много всяческой кислоты, но вместе с тем знал и о том, что на руки этот продукт не выдавался, так как был им попросту не нужен. А если вспомнить о том, что всех магов я уже выбил, то становится совсем весело - убивать Ыгру было тупо нечем. Обычные раны она заращивала едва ли не быстрее, чем клинок покидал оную рану. Что-то демонстрировали только обладатели специальных умений, так как они могли хотя бы пробить ее кожу и нанести ощутимый урон, но каждое умение отъедало немного резерва, а у воинов оный резерв совсем невелик и долго они так не продержатся, даже если забыть о постоянно уменьшающемся числе бойцов.
Великанша до сих пор не получила ни одной действительно серьезной травмы, тщательно следя за тем, чтобы не подставить глаза и другие уязвимые точки. Добавьте сюда воздействие ее феромонов и мозголомного притяжения взгляда, и вы получите катастрофу. Все трое моих соратников заранее приняли антидоты от ее воздействия, а Тария так и вовсе двойную дозу. Разбойникам же никто подобных составов не выдал, что приводило к закономерным результатам.
Сначала я даже удивился тому, что огра стала сражаться вне своей любимой стелс-тактики, но потом до меня дошло (слоупок, я выбираю тебя!). Зеленая ведь воспринимает остальных "членов стаи" как молодняк и сейчас защищает его от посягательств. Болотные огры - это индивидуалисты, верно, но защита потомства все же входит в короткий перечень тех вещей, которые они делают совместно.
А поскольку потомство и само вовсю помогало убивать атакующих, то бой быстро перешел из защиты в наступление. Единственным, кто меня волновал, был Фантом, умудряющийся противодействовать одновременно сияющему аки солнышко Лосию и бьющему из-за его спины Гансу. Тария просто лежала в трясине, возмущенно булькала да еще изредка швыряла оставшиеся колбочки с алхимией - арбалет она посеяла, а соваться в такую мясорубку не решалась, резонно опасаясь за целостность головы и держащей ее шеи.
Сам же Фантом обоснованно доказывал, что его рано списали со счетов, отбиваясь от обоих мужчин с вызывающим уважение мастерством. Я даже через тени смотря, мог сказать, что клинком он владеет куда лучше Лосия, даже если тот и равен ему в характеристиках (а под алхимией и превосходит). Да и Гансу приходилось следить за спиной - этот гад так и норовил зайти своим блинком в спину. Если бы не принятые зелья, то не обошлось бы без ранений и это как минимум. Даже странно, что бойца такого уровня занесло в компанию работорговцев.
Поняв, что пока что контроль над ситуацией на нашей стороне, я вернулся к сражению. Тем более, что мое ясновидение сейчас во всю работало на прикрытие соратников. Если я почую опасность в их адрес, то тут же вмешаюсь, но пока что этого не понадоби... ай, б*ядь, накаркал! Что у меня за жизнь такая, а?
Тария шокированно смотрит на тень от ее же руки, сжимающую в "пальцах" арбалетный болт, а арбалетчика уже утащило в трясину теневым щупальцем. Потому как нехер трогать мои сиськи, пи*рила е*аная! Ну, в смысле не мои, но мне принадлежащие... то есть, принадлежащие Тарии, но мои... Короче, сдохни, п*дар!
Щупальце еще держало любителя пострелять на звук за горло, а я уже несся через Тень, выбирая очередную цель. В этот раз мой взор (и Взор) пал на лабораторию алхимика. Не то чтобы он был мне опасен, но рядом с крепким и пригодным к обороне зданием собрались практически все выжившие, кто еще не помер и не сражался с Ыгрой и Ко. Выпилю этих, помогу, если нужно, товарищам и можно идти в гости к ритуалисту, который изрядно меня подбешивает уже.
Первым делом, прежде чем рваться в ближний бой (экономия энергии, не более), я швырнул в открытый оконный проем очередную колбочку с токсином. Там как раз торчала стремная харя стрелка, решившего воспользоваться узким окошком как бойницей, так что я не пожалел для него немножко яда. Как оказалось, пожалел, ибо то был не яд, а какая-то едкая щелочь, даже полноценной кислотой не называющаяся. Перепутал, видимо, когда собирал себе комплект метательных снарядов для сражения.
В любом случае, стрелка я выбил гарантированно, так что теперь можно подумать о сближении и выходе еще не понявшим проблему бандитам в тыл. Вот сейчас немного...
Ахтыжсуканах!
Теневые шаги сработали как часы, а чуйка вновь не подвела, заставив меня перейти в призрачную форму и взлететь вверх и назад на максимальной скорости. Хорошо, что сейчас уже почти ночь, а потому солнце не дестабилизировало Тень и я мог взлетать в небо, не боясь замедлиться в самый неподходящий момент.
Рвануло знатно, буквально превратив лабораторию в настоящий котлован. К счастью, это был все же не обычный взрыв, которым задело бы и мою команду, а какая-то магическая дрянь. Просто дом алхимика и ближайшие метров сто, или даже полторы сотни, накрыло облаком едкой, как моя соседка баба Зина, кислоты. Она ведь реально проплавила в земле самый настоящий, мать его за ногу, руку и все остальные части, кратер. От дома, как и от собравшихся возле него защитников, не осталось даже мусора и фрагментов.
Выйдя из Тени рядом с границей действия кислотного коллапса, я только и смог, что потыкать кончиком сапога в серую массу, которой сия адская жидкость стала после быстрой реакции с кислородом (неопасно и даже не ядовито, по утверждению алхимической чуйки). Окинув взглядом кратер и прикинув в уме последствия для моего здоровья, не успей я убежать, я только и сумел, что задумчиво произнести из-под маски:
- Вот это я понимаю, критануло!
Из задумчивого охреневания меня вывело еще одно предупреждение от интуиции, на которое я прореагировал чисто механически. Тень, перемещение, выход в полусотне метров от точки входа - примерно так. Окидываю взглядом очередные заросли быстро засыхающего бамбука (прошлая лужайка уже превратилась в завядший компост) и понимаю, что один ритуалист задержался на этом свете. А на свете том ему явно не пригодится артефакт, позволяющий наносить подобные удары. Не знаю, что это за трава, ведь на бамбук оно только самую малость похоже, не являясь им. Зато я точно знаю, что в хозяйстве такая вещь мне пригодится только так.
Я уже собираюсь приступить к исполнению плана "я твой дом труба шатал", но ясновидение снова заставляет отвлечься на спасение попавших в беду приключенцев. В этот раз убивать собрались уже Ганса и реагировать нужно было действительно быстро.
Ясновидение отдавалось пульсацией в висках, но картина происходящего открывалась предо мною. Фантом, понявший, что его убьют вот прямо сейчас, а сделать он с этим ничего не сможет, решил, что уходить на тот свет без хорошей компании есть проявление дурного тона. Гадский бретер пошел на осознанный размен своей жизни на жизнь Ганса, желая хоть так подгадить нападавшим и не дать им закончить разгром его банды вообще всухую. И ему бы даже могло удаться, ведь его антипророческая абилка изрядно замедлила мою реакцию, а я был совсем не уверен, что моя тень сможет выдернуть следопыта из-под вражеской шпаги.
Спасла ситуацию Тария, которая сегодня вообще решает как Боженька, явно глотнув где-то (не у меня из запасов) зелья удачи. Видимо, ее восприятия оказалось-таки достаточно, чтобы уверенно определить тот момент, когда нужно было вмешаться. Понятия не имею, насколько маловероятным был шанс успеха, но он был мал: рассчитать местоположения каждого из бойцов, выбрать момент и успеть среагировать - это действительно везение эпического масштаба.
Сама девушка, отдельно отмечу, почти не рисковала, так как Ыгра уже успела помножить на ноль большую часть бандитов, а оставшиеся семеро только и могли, что убегать от нее за счет постоянного использования рывков и схожих с этим умений. Да еще и едва стоя на ногах от слабости, вызванной слишком частыми применениями умений и феромонами зеленокожей. Она просто догоняла их и давила по одному, а они даже ранить ее не могли - тот момент, когда концентрация атак еще могла пробить ее кожу и пустить кровь, уже закончился вместе с уменьшением числа атакующих.
Впрочем, мы сейчас не об Ыгре, а о Тарии.
Оторва продемонстрировала таланты в области "боев в грязи", стянув с себя верхнюю одежду и даже кое-как вытерев грудь от налипшей тины, после чего резко встала и заорала приказ замереть. Хорошо, что через теневое восприятие ее способность не действует, иначе могло бы выйти печально для попавшего под очередной удар ритуалиста меня.
Застыли сразу четверо - Фантом, двое недобитков (тут же добитых Ыгрой), которые случайно кинули взгляд в сторону крика и Лосий, стоящий на одной линии с только-только блинканувшим работорговцем. Вот только Лосия было кому прикрыть, а Фантом остался один-одинешенек. Ганс своего шанса не упустил, тут же снеся тому голову мечом и пробив сердце кинжалом.
Отдам должное Тарии, она не попыталась тайком от меня промыть мозги всем остальным сокомандникам, хотя я едва ли не физически ощущал, насколько тяжело ей дался отказ от подобного решения. Ну, будем считать, что она только что совершила поступок парагона, а не ренегата. Или просто вовремя поняла, что я ее влияние на соратников замечу, так или иначе.
Сморщив носик, она снова упала в грязь, скрывая свои "орудия", чтобы не задеть еще и Ганса, который пинками приводил в себя застывшего истуканом Лосия. То ли подзатыльники и крики сработали, то ли прекращение зрительного контакта с концентратором способности, но дуэлянт пришел в себя, совсем не аристократично выругался и, пылая праведным гневом (фигурально, ибо на трюки с небесной энергией уже не хватало сил), пошел сгонять злость на еще живых остатках разбойников, буквально отбирая еду у Ыгры.
Хмыкнув, я снова ушел от удара непонятного артефакта (ритуалист, похоже, просто бьет по откату), останавливаясь буквально в ста шагах от едва ли не светящегося дома. Засевший там маг явно перевел всю защиту на максимальную отдачу, заставляя ее работать на износ, но сейчас это место могло защитить от очень многого. Да что там! Если бы его коллеги сейчас дружно воскресли, после чего попытались бы убить засевшего внутри мага, то им пришлось бы потратить очень много времени и крови на преодоление этих стен.
Увы, сюда пришел я, пусть и без приглашения.
Шаг, обычный человеческий шаг, а за ним еще один и еще. Я шел неспешно и расслабленно, но за моей спиной росла моя собственная тень, встающая огромным силуэтом о многих руках, извиваясь и искажаясь то ли в гримасах, то ли в корчах. Я осознанно вкладываюсь в атаку и защиту, заставляя себя стоять на месте, а не уходить из-под удара.
Шаг, еще один, а за ним и следующий. Тень за спиной моей все гуще и чернее, это и не тень вовсе, но полноценный провал на ту сторону. Только на этот раз я его целиком контролирую и не собираюсь пускать сюда никого, кого я тут видеть не желал бы. Мою фигуру окутывают ледяные ладони стоящего надо мною силуэта, ограждая от любого зла, окромя того, что уже давно живет во мне самом. Именно в этот миг неизвестный артефакт перезарядился, позволив атаковать больше не собирающегося уклоняться от удара идиота.
Я словно утонул в зелени и чем-то еще, вызывающем все те же ассоциации со светом неисчислимых и невозможно далеких звезд. Огромный силуэт покачнулся и, готов в том поклясться, едва слышно застонал, но выстоял. Следом за этим из каждой тени раздался мерзкий и визгливый смех, просто не могущий принадлежать человеку, а окружившая меня стена зелени начала на глазах увядать и осыпаться невесомым пеплом и ледяным крошевом.
Повинуясь какому-то странному наитию, я забираю собственную тень, надевая ее на защищающую меня фигуру, порожденную одной только моей волей. Разом пропадает ощущение чуждости, и я начинаю воспринимать свои чары как часть себя. Я чувствую боль от поразившего нас колдовства, чувствую холод, что всегда был с нами и навсегда останется, чувствую невыносимо мучительный голод, утолить который нельзя ничем, лишь ослабить. Секунда, еще один шаг, и я взял себя под контроль, вновь становясь собой, а не пришедшей из Тени тварью. Силуэт все еще не стал Тенью, но и простым скоплением энергии иного плана быть перестал, остановившись где-то посредине.
Я покидаю зону поражения чужой атаки, еще сильнее напитывая силуэт за своей спиной. Резким движением я... мы опускаем множество рук прямиком в отбрасываемую домом тень, протыкая ее нашими когтями. Пробиваясь куда глубже, чем просто в землю, куда дальше, чем можно было бы вообразить в самом кошмарном видении.
Тень от дома становится гуще, чернее, злее, она становится частью меня, частью нас. Я не обращаю внимания на всплывающие системные сообщения, стараясь не потерять ту тоненькую грань, где мое сознание все еще не потеряло связь с созданным мною конструктом, одновременно не позволяя себе упасть в эту связь и нырнуть с головой в бездну.
В наших руках отдается дрожь и жжение, когда многослойная защита на доме начала разряжать себя во все стороны. Ритуалист не знает, не может понять, что именно происходит, но он чувствует приближение чего-то. Видит, как начинают шевелиться непослушные тени, как тускнеет и постепенно пропадает свет из окон, как каждый выдох выдает облачко быстро остывающего пара, а на многочисленные барьеры начинает что-то давить. Нет, не давить, но сливаться с ними, забираться в них и попросту поглощать, пожирать вложенную в эти чары силу.
Мы слышим, осязаем жизни тех, кто заперт за тонкими и такими бесполезными стенами из дерева и примитивного волшебства. Но что дерево той силе, которая есть в каждом клочке темноты, стоящей на границе света? Что значит магия для древней силы, в чьей сути забирать и поглощать все, до чего она может дотянуться?
Мы выдыхаем в одном холодном порыве, и наш выдох заставляет стены дома покрыться инеем.
Мы делаем вдох, в зеве нашем тонет напитывающая это место сила. Каждая секунда заставляет очередную фигуру распадаться, каждая секунда переходит в следующую, но наш вдох никак не заканчивается, вытягивая из этого места все больше и больше. Мы чуем саму суть тех, кто прячется за жалкими стенами, за быстро тускнеющим сиянием защитных кругов. Мы чуем эти души, среди которых есть одна, особенно сладкая и желанная, до которой осталось лишь протянуть руку. Тени смеются все громче, все отчетливей, ожидая того момента, когда наш вдох затянет в небытие паникующую жертву.
Уверен, подайся я еще хоть немного вглубь, и моих, наших сил хватило бы, чтобы сломать барьер прямо в тот же миг. Но я смог удержаться и ослабить связь себя и того создания, что я создал. Это дало мне удержать себя в своем уме, но одновременно и ослабило защиту, пусть и далеко не фатально.
Новый удар все того же артефакта заставил нас болезненно зашипеть, но серьезного урона нанести не смог. Зато заставил бесконечно разозлиться, испытав несравнимое ни с чем бешенство. Я-мы вцепились в едва заметную связь попытавшейся прорасти внутри нас травы и создавшего ее артефакта. Зеленая стена распалась на пепел и ледяное крошево еще быстрее предыдущей, а мне удалось нащупать тень того, кто сжимал артефакт в своих руках.
Небольшая чаша, сделанная из какого-то явно магического дерева, буквально сияла знакомой мне силой, но меня интересовал тот, кто сжимал ее дрожащими ладонями. Тот, тень от ладоней чьих переползла на его запястья, охватив их ледяной хваткой, уже двигаясь дальше вверх по телу к горлу и сладко бьющемуся сердцу ритуалиста.
Делаю последнее усилие, и наш вдох забирает оставшиеся крохи силы, напитывающей это место. Земля и стены, буквально ставшие частью чужой волшбы, теперь были насквозь пусты и холодны, превратившись в обычный мертвый камень и дерево. Еще долгие месяцы, если не годы, в этом месте будет тускнеть свет, да и температура тут будет невысокой даже в самую страшную жару.
Огромным усилием прерываю поглощение до того момента, когда оно начнет вытягивать суть из оставшегося в этом месте пленника. Тень опадает неохотно, словно не желая того, пусть мой силуэт так и не стал именно Тенью. Но вот руки его покинули тень, отбрасываемую домом, а сам силуэт скукожился, сложился сам в себя и вернулся обратно в мою собственную тень. Теперь уже насквозь обычную и неопасную... как я искренне надеюсь.
Резерва чуть больше трети, по-видимому, за счет отнятой у ритуалиста жизни, которая подпитала меня самого, частично восстановив мои силы. В уголке зрения мелькают какие-то сообщения, которые я прочту уже позже. Мои соратники вновь покинули болото и теперь вместе с Ыгрой вылавливают запрятавшихся одиночек, сумевших пережить устроенный нами всеми хаос. Причем Ыгра, что характерно, охотилась на несчастных псов, бегающих по всему лагерю. Видимо, людей на сегодня наубивалась.
Машинально убиваю выскочившими из ближайшей к ним тени лентами нескольких беглецов, имеющих реальные шансы таки убежать, после чего вновь сосредотачиваю внимание на доме ритуалиста. Помнится, я успел неплохо прочувствовать жизни тех, кто там был. И одна сущность казалась мне тогда особенно притягательной, можно даже сказать, вкусной. А самое забавное в этой ситуации то, что той "вкусняшкой" оказался совсем не ритуалист, а кто-то из его пленников.
И этот пленник был сейчас на последнем издыхании от истощения (до утра еще дотянет, а потом все, пропускайте в Рай без очереди): ясновидение четко объясняло (главное вовремя, б*ядь!) что неизвестный артефакт черпал свою силу именно из пленника. Вот я и стоял перед входом в дом, думая о том, нужна ли мне вся эта хрень или лучше обойтись без нее, просто оставив одного из множества как бы освобожденных рабов умирать от ран.
Нет, я не жестокий, просто я задолбался!
Серьезно, ребята! Я вымотался, устал, мою личность в очередной раз попытались пережевать и выплюнуть, а теперь мне нужно вновь напрягать задницу и спасать жизнь какому-то непонятному индивиду, пусть он будет и триста раз жертвой. С другой стороны, если его не спасти, то я так и не узнаю о происхождении странного артефакта, да и вообще как-то нехорошо выйдет.
Страдаю синдромом паладина, что ли? Или просто настроение лирическое? Так сказать, непереносимое желание нести добро в массы, причинять справедливость и карать непричастных. Эх, доброта моя, - в этот момент мои тени разрывают на куски еще одного сбежавшего в лес бандита, обладающего классом скрытника, - да я вообще само воплощение милоты, кавая и добра.
- Б*лдь, Тин, я думал что успею сдохнуть четырежды! - Прерывает мои размышления появившийся рядом со мною Ганс. - Я, ****, думал, что такое бывает ток в песнях бардовских и уж точно не со мной!
- Тебе хорошо, старый пень, тебя едва не убили только четырежды! - Вклинивается злой и недовольный голосок Тарии. - А я со счета сбиться успела, да еще и изгваздалась вся, словно свинья.
В ответ на высказанную Тарией обиду, в беседу вклинивается Лосий, который уже отошел от случайного попадания гипно-сиськами прямо в мозг, но все еще бесится от воспоминаний о своем бессилии.
- Отмечу, что я лично был свидетелем тому, как тебя прикрывали тени Тина. — Кристаллизировать бы этот тон, и можно кидать его в мартини вместо льда. - Касаемо грязи, отдельно отмечу, что все мы испачкались ничуть не меньше твоего, но не устраиваем сцен по этому поводу.
- Вам можно, а я - девушка. - Слова аристократа оказались парированы воистину непробиваемым аргументом. - Я рождена не для сражений, а для того, чтобы любить и быть любимой!
В ответ на явную цитату Лосий только едва слышно хмыкнул, после чего не менее вежливо ответил дующейся, словно мышь на крупу, бандитке вполне логичным предложением:
- Не люблю опускаться до подобного юмора, но в питейных заведениях Ставроска на подобные сентенции тем возвышенным леди, которым не хватает возвышенности, но зато ее отсутствие сторицей компенсировано гонором и амбициями, предлагают пойти и начать работать по призванию.
Я даже выпал из своих раздумий в ответ на подобный комментарий от всегда подчеркнуто вежливого дворянина. Впрочем, он и сейчас остался вежливым, но завернул красиво, тут я как профессиональный тролль заявляю!
- Нихера не поняла, но есть у меня ощущение, что ты меня только что шлюхой обозвал. - И еще перстом обвинительно тыкнула, чтобы ни у кого не возникло сомнений в том, кого она обвиняет.
- Тебе показалось, Тария, тебе просто показалось. - А сам парень уже успел взять себя под контроль, но вот довольной улыбки прятать не стал, просто из желания позлить оппонентку в словесном споре.
- Вы еще по*битесь тут! - Тонкая душевная организация Ганса все же не выдержала этой пикировки, прервав ее самым пошлым из наспех придуманных способов. - Тин, вот, глазами пырит в этот дом, значит чет опасное там, а вы херней страдаете!
Вы не поверите, но они реально устыдились своей безалаберности! Главное не ляпнуть им, что я просто туплю в стенку, без всякой высокой цели, а то Тария как минимум попытается защекотать. А она вся в тине и грязи, тогда как мой плащик относительно чист (после Тени-то).
- Там внутри кто-то из пленных умирает. До утра не дотянет. - Мои слова вызывают смешанные эмоции у Ганса и Лосия, и полное равнодушие у Тарии, которой на всех, кроме себя и немногочисленных товарищей (что уже прогресс!) наплевать с высоты планетарной стратосферы. - И тут перед нами становится вполне закономерный вопрос - что делать с рабами? Если ничего, то большая часть из них просто никуда не выйдет отсюда, ведь их либо сожрут звери и остатки нежити, либо переловят жители окрестных деревень, продав их работорговцам помельче. Да и этих мы не всех вырезали - часть их групп попросту отсутствовала, а часть все еще пребывает на остальных заставах, помимо вычищенной нами.
- Если умные, то уже покинули те сторожки и валят в темпе карнавального танца. - Отрицательно качает головой следопыт. - Ежу же ясно, что тут их бугров на ноль помножили. Да, они могут и вякнуть чет, мол, нападение отбили, но тем из них, шо умнее бревна, ясно-понятно - если до таких иллюминаций вообще дошло, то пора точить когти независимо от результата.
Мда.
А ведь мы должны бы были выцепить всех остальных сторожей и патрульных, прежде чем рваться в бой. И самое главное, что об этом не подумал ни я, ни Ганс, ни кто-то еще. Не сказать, что это такой уж провал, ведь сокрыть уничтожение лагеря в тайне не выйдет без уничтожения вообще всех свидетелй, но все же очередной прокол.
- Блин. Ты прав, Ганс. Я сейчас бегу к их заставам и зачищаю их, а вы тут займитесь рабами. Раскуйте их, оденьте, за порядком проследите. А еще закройте лица и не светите своими именами, вот. Ах да, трофеи тоже собрать не помешало бы.
Мои торопливые приказы прерывает мягкий и нежный вопрос Тарии, кажется, готовой меня задушить вот прямо тут, не прибегая к посторонней помощи и не тратя время на ожидание.
- Тин, мне тут показалось, что ты решил побегать по лесам, скинув на нас всю работу. Я же ошиблась, правда? - Вообще-то ей пофиг, но она просто не может удержаться от возможности приколоться надо мною.
- До отката зелий еще почти сутки, пусть эффекты скоро и начнут сходить на нет. Все-все-все, я побежал, а вы тут не скучайте! - Последнюю фразу я договаривал, уже исчезая из поля зрения в активированной скрытности.
При этом я старательно делал так, чтобы не услышать тенями крики Тарии и синхронный ржач мужиков. Не получилось, но тут уж ничего не поделаешь - сфера восприятия она такая... трудноотключаемая.
Охота за сбежавшими работорговцами была до обидного простой и лишенной приключений. Для меня, при моем нынешнем уровне и навыках, уничтожение таких кадров не являлось чем-то сложным, скорее наоборот. Догнал, оценил, убил - рутина в чистейшем ее виде. У них не было ни единого шанса, а ведь из пятерых находящихся на заставах отрядов две четверки вообще отправились в сторону лагеря, дабы "разнюхать" что да как. Нюхнули, что я еще могу сказать?
Пощадил только одного - обычный стрелок одиннадцатого уровня, из недавно набранного молодняка. Ему с самого начала не понравилась новая работа, и он не запятнал себя зверствами. Ясновидение утверждало, что он не вернется домой, дабы дать показания, не пойдет к друзьям, оставив свидетелей, а просто уйдет в направлении ближайшей гильдии авантюристов, где и начнет новую жизнь. Я решил, что раз уж даже моя чуйка утверждает о его невиновности, то можно дать ему шанс.
От своих "дружбанов" он уже отделился, чтобы не идти одной группой, могущей попасть в облаву, так что я просто перебил оставшуюся троицу и потихоньку, не спеша пошел обратно в лагерь. Зачем спешить. Может быть, я кого-то важного пропустил, или не заметил? Вдруг у низкоуровневого охотника окажется способ скрыть свое присутствие от прокачанного мифического класса с уникальным сенсорным навыком? Не-е-е-ет, я не могу так рисковать, ребята. Нужно тщательно убедиться в полной зачистке!
Когда я вернулся обратно в лагерь, то только и смог, что смахнуть с глаз слезу умиления! Ребята справились на триста процентов, сумев неплохо так организовать ситуацию. Несколько рабов, из самых здоровых физически и психически, оказались пристроены к делу, Ыгра отогнана обратно в болота вместе с парой прихваченных туш. Исключительно собачьих, видимо, очень ей гав-гавы понравились. Надо бы проверить ее на корейские корни, но это не к спеху.
В центре поселения потихоньку росла горка трофеев, находящаяся под неусыпным наблюдением вымотавшегося Лосия. Ганс же изображал из себя прораба третьей степени, матерясь на всех и вся, но заставляя бывших рабов стаскивать ценности в одну сторону (и не терять часть по карманам), трупы в другую, а самим топать в третью. Настроение среди рабов было разное, я бы даже сказал, что оно бывало диаметрально противоположным.
Часть из них искренне и по-детски наивно радовались тому, что их мучители погибли и верили в нашу доброту. Часть были слишком напуганными и вообще больше боялись, чем надеялись. Части было просто все равно - это относились преимущественно к тем, над чьими мозгами уже успели поработать.
Отдельной строчкой шел элитный товар, так как таковых либо ломали сразу, либо держали в цепях с крайней параноидальностью. И если нескольких экзотических рабынь из обработанных покойным рабомантом (включая симпатичную азиаточку) можно было считать относительно неопасными, то бойцы и воины были куда как более неприятными личностями. В первую очередь потому, что здраво (для местного менталитета) не верили в чудо и считали нас всех в лучшем случае конкурентами их бывших хозяев. В худшем - малочисленными и вымотанными обладателями отличнейших трофеев.
Одного орка (самого настоящего) пришлось вообще убить, так как тот, освободившись, тут же отблагодарил спасителей немедленной атакой, явно стремясь в зеленый аналог Вальхаллы. Лосий легко расправился с истощенным и невооруженным бойцом, но атмосфера оказалась испорченной. Я уже начал раздумывать о том, что нам теперь с этой толпой делать, как ответ подарило ясновидение.
А я едва не выпал из скрытности от головной боли - порция чистого знания оказалась слишком большой для одной подачи, отдавшись гулким эхом в самых дальних уголках черепной коробки.
Я не знаю, почему и как, но спустя всего лишь два дня королевская пограничная служба вместе с армейским корпусом, что расположен рядом с ближайшим городом, прибудут сюда с визитом вежливости. Я точно знаю, что причиной этого визита являемся не мы, а что-то еще. Смутно ощущаю, что разгадка кроется в одном из плененных торговцами живым товаром "лоте", но не знаю, кто был этим лотом.
Надеюсь только, что не покойный орк, а то выйдет неприятно.
Появляюсь за спиной Ганса, теперь имеющего гордый двадцать седьмой уровень, и вежливым покашливанием обращаю на себя внимание. Если честно, то я ожидал испуга, но пришлось разочароваться, ибо Ганс только закончил высказываемую какому-то зверолюду с волчьими ушами по поводу его криворукости сентенцию, а потом, когда тот уже не мог нас услышать, повернулся ко мне, сходу заявляя:
- У нас проблемы, Тин.
Поскольку моя морда все еще скрыта под маской, то я обозначаю вопрос, наклонив голову вбок. Вместо ответа следопыт, пока что не выбравший второй класс, указывает мне рукой на все тот же дом ритуалиста, где, видимо, находится источник наших проблем и Тария, сторожащая его. С одной стороны, я понимаю, что находящийся при смерти пленник не опасен для нее, но все же не стоило, наверное, оставлять там самую низкоуровневую из нас всех.
Не трачу времени на дорогу, только машу Лосию, чтобы он двигался в том же направлении и перехожу в Тень, тут же выходя рядом с домиком. Отдаю дань традиции и стучусь в выбитый косяк, прежде чем пройти внутрь. Ответа, ясное дело, не дожидаюсь, ведь сия дань отдана традиции, а не вежливости.
Внутри я вижу растворенные настежь окна и причину наших будущих проблем, как и причину интереса к этому месту со стороны власть имущих. Эта причина буквально вскрыта, словно рыба, из-за чего оную причину и не смогли вытащить из слишком холодной и темной (после моей-то атаки) постройки. Прибитые к полу конечности, вскрытая грудина и живот, несколько полос снятой кожи и вырезанные наживую знаки на ее остатках - зрелище заставляет меня пожалеть об убийстве ритуалиста. О быстром убийстве, разумеется.
Парень, на вид подросток, даже не юноша еще.
Ах да, еще одна маленькая, как население Китая, деталь, добавляющая перчинку в общую канву произошедшего. Этот паренек является обладателем небесно-голубых глаз, изящного стана и, е*ал я его маму, удлиненных ушей. Поздравляю тебя, Костя, ты наконец-то встретил своего первого в новом мире эльфа.
С хера ли всем попаданцам достаются спасенные эльфийские принцессы, а у меня тут мелкий пи*дюк насквозь мужского пола? Да еще и умирающий прямо у нас на руках! Я просто немного стесняюсь спросить, а не обидятся ли те, кто придет спасать этого ушастика, если найдут его уже мертвым?
Ты хотел проблем, Костя?
Получи и распишись - вот они, сука, в ассортименте.

Примечание к части

Е-е! 11 страниц, без одной странички дневная норма! Я молодец, товарищ майор! Отпустите меня домой, а? Кроме шуток, в главе было множество критов. Реально как-то многовало их, да и бросков 90+ хватало. Причем со всех сторон конфликта. Самые-самые заметные я даже укажу. Ну, про вотэтакританула, я думаю, вы и сами поняли: 100 и 93 чистое а к 93 еще бонусами добрало до сотни. Причем вообще с нуля вышло, я даже офигел немного. Танк в степях Амазонки и подводная лодка в белорусских джунглях. Еще криты: неизвестный и безымянный арбалетчик, едва не умертвивший Тарию. Он реально ударил на звук, сумев разобрать оный звук в какофонии бытвы. 50 восприятия и перк на слух, патамушта. Уровень подготовки ритуалиста - защита 100 и еще 45. Герою пришлось извращаться, чтобы не выложиться в ноль после мега-удара. Успешность поиска работорговцев родней замены прЫнцессы (каких трудов мне стоило не проспойлерить оную прЫнцессу, когда пошла переписка с админами в комментариях!): 100, но за счет бонусов. В общем-то все, остальное уже не столь интерестно. Если честно, то немного бесит: я готовил заготовку для совместного пути до ближайшего города. Только Герой, его команда и почти восемь десятков рабов. И да, их ВСЕГО около сотни, потому как недавно очередная крупная партия уехала, а так было бы 500+. Можно было бы украсть чью-то тень и устроить под его видом восстание Спартака. Вполне в духе ГГ ящитаю. Спасибо. Добра вам всем. ПБ - завтра.

Глава шестая

Не поймите меня неправильно, но первыми моими пожеланиями были два варианта - либо развернуться и уйти, либо добить, чтоб не мучился. Остановила даже не опасность последствий от идущих по следу работорговцев сил, а банальное нежелание получать на свою голову проблемы, которые были созданы совершенно другими людьми. Это что, выходит, б*ядские людоловы все передохли, а за смерть этого ушастого дивного отвечать мне? Нельзя сказать, что меня так сильно волновали еще несколько личностей, которые будут жаждать моей смерти, ведь мое отношение к власть имущим Алурея совершенно взаимно описывается фразой "сжечь и пепел закопать". Ну, будут за мной бегать еще какие-то ребята, мне от этого как-то фиолетово на душе.
С другой стороны, полный перечень моих врагов обо мне даже не подозревает, а вот те, кто будут искать убийц этого эльфа, таки могут напасть на след, что выльется в очередное побоище и кучу трупов. Кишки по деревьям развешивать опционально и по желанию победителей. С небольшим, буквально мизерным, отрывом победила доброта - было решено спасать малолетнего пи*дюка.
Принятое решение - это очень хорошо, просто великолепно. Решение обозначает первый шаг, сделанный на выбранном пути, первое движение, что должно будет перерасти в нечто иное, в нечто, что приведет тебя к финальному этапу, к цели. Я мог бы еще немного пафосных фразочек сказануть, но это не отменило бы главной проблемы. Я в душе не е*у каким образом мне превратить практически готовый анатомический образец из разряда "вскрытие сделанное садистом-самоучкой" обратно в функционирующего ушастого эльфа неизвестного возраста.
Со вздохом, в котором смешались истинное нежелание напрягать задницу и изрядная усталость от всего дерьма, которое кидал на меня этот мир, я подошел поближе к жертве. Сам потерпевший не обратил на мое появление никакого внимания, находясь в бессознательном состоянии. Я его, признаюсь, не осуждаю, ибо боль должна была быть просто ужасающей, да и незачем ему меня видеть. Пусть я и в маске, но зачем мне даже оную маску светить? Хотя, скорее всего, хотя бы маску светить все же придется, да.
- Он с самого начала был без сознания? - Задаю вопросец сидящей у окна Тарии, которая даже дышать старается через раз, чтобы не ощущать стоящий в ритуальном зале запах скотобойни.
Запах тут стоял потому, что помимо ушастого тут были и другие трупы, просто не настолько живучие, отчего они и умерли, загнувшись от вскрытых грудин и выпущенных кишок. Сказал бы я, что мог бы их спасти, но, судя по давности этих тел, умерли они еще вчера. То есть, я мог бы их спасти, но это потребовало от меня слишком большого риска. Да и реши я сразиться со всем лагерем в одиночку, ради того, чтобы начать операцию как можно быстрее, то жертв среди рабов было бы на порядок больше. Бить бы пришлось по площади, как и не забывать призывать Тени и не факт, что мои собственные удары смогли бы обойти беззащитные мишени.
Куда интереснее ситуация обстоит с самим ритуалом - если его подготавливали заранее, то для этого должна быть причина. А его таки готовили долго и старательно. Пытливый взор засекал и подмечал всякие мелочи, позволяя составить относительно полную картину прошедших дней. Примерно неделю тому назад, ритуалист стер значительную часть старых фигур и гексаграмм, покрывающих все поверхности ритуальной комнаты и начал готовить площадку для новой разработки (или старой, но до того не нужной). Где-то через три дня, начались первые жертвоприношения, позволившие ему подключиться к странному артефакту, и только потом на алтарь положили самого ушастика, используя его как переходник. Чтобы, значит, энергия артефакта не вывернула неприспособленного к ней человека наизнанку.
Мое нападение было весьма "удачным" для ритуалиста, ибо позволило ему испытать новое оружие не отходя от кассы, пусть его мощи и не хватило для победы. Также стало понятно, почему он бил только по мне - до засевших сначала на краю лагеря, а после в болоте сокомандников он уже не дотягивался. Ритуальная комната обеспечивала точно рассчитанную максимальную дальность, а покидать ее и переть пешком к полю боя он не стал бы, даже если бы мог использовать артефакт без создания своеобразного переходника. Покосился на иссохший труп мага и едва удержался от того, чтобы плюнуть на него. Убитый мною явно ждал сражения - то ли со своими бывшими соратниками, то ли против нагрянувшей кавалерии. Просто потому, что порезанный едва ли не на дольки эльф не протянул бы дольше пары-тройки дней. Ну, четырех, если накачать его зельями, которые у разбойников наличествовали.
Значит, что-то этакое им планировалось.
Значит, откуда-то он знал о приближающемся пушном зверьке.
Может он, как и я, был ясновидцем, сумевшим почуять приближающуюся опасность и начавшим готовиться к сражению за свою шкуру. Даже жаль, что после того, как я убил урода, уже мое ясновидение не поможет мне узнать ответ на этот вопрос - убивая через Тень, я не просто прикончил мага, но и вытащил из него вообще все. Включая то, что позволяет ясновидению зацепиться за какую-то тему и развить ее.
- Угу. - Поток моих мыслей прервала Тария, ответив на заданный вопрос. - Даже глаза не раскрыл. Похоже, нелюдь уже одной ногой на том свете, даром что живучий.
Какого-то пиетета перед растерзанным мальчишкой она не испытывает. Вернее, испытывает, даже с трудом сдерживая тошноту, но только из-за мерзости открывшегося ей зрелища, а именно судьба бедняги волнует ее в самую последнюю очередь. Она и на людей (чужих) плевала, а уж на эльфов плевала вдвойне.
Сам я был с ней солидарен, но и не сделать ничего не получалось - слишком уж ситуация неоднозначная, а последствия ошибок теперь бьют не только по мне, но и по моей команде. Пришлось подходить поближе, стараясь не наступить на окоченевшие тела остальных жертв, старательно рассматривая потерпевшего.
Едва ощутимое касание рукой позволило определить причину такой поражающей воли к жизни - мальца накачали зельями до самых бровей, чтобы не окочурился. С высокой вероятностью его убьют даже не раны, а банальная интоксикация алхимическими препаратами, среди которых хватало не только исцеляющих и поддерживающих жизнедеятельность, но и дурманящих разум и чувства. То ли опасались паренька, то ли он слишком громко кричал. Я бы поставил на последнее - с четвертым уровнем особого вреда не нанесешь.
Еще теплая кровь на краях ран буквально сочится той же странной силой, которая атаковала меня через артефакт. Настолько сильно, что я с трудом различал под этим флером наличие алхимии, что весьма показательно, если учесть количество оной алхимии в крови. Вынуждено вздохнув, я принялся убирать самые опасные последствия участия в жертвоприношении, причем в качестве жертвы.
Штыри из тела удалось достать не без труда - их изначально делали так, чтобы легко вбить в тело, но доставать только с мясом. Впрочем, высокая ловкость, восприятие, хорошая координация и помощь такой-то матери помогали и тут. В конце концов, я просто разложил железные штырьки на эссенцию с помощью алхимии, заставив слишком крепкую дрянь потерять в прочности. После этого только и оставалось, что вытащить из раны осколки железяки: трудно, но возможно.
Вытащенные кишки просто промыл и запихал обратно в живот, повинуясь банальной интуиции. С таким количеством алхимии в крови, раны могут зажить даже без посторонней помощи, если только давать им заживать. Маленького внутреннего биолога, утверждающего о невозможности подобной херни, послал туда же, куда минутой раньше отправил внутреннего медика.
Полосы кожи тоже пристроил на место, хотя толку от этого было чуть. Как и от всех остальных моих действий, которые я делал просто ради того, чтобы делать хоть что-то. Основной задачей была работа с кровью, вернее с той дрянью, которая в этой крови пребывала. Как говорилось когда-то в одном анекдоте: в вашем алкоголе крови не обнаружено. Замените слово "алкоголь" на "алхимию" и вы поймете мои чувства.
Пришлось снимать с пояса несколько колбочек, которые я берег для себя и соратников, чтобы тут же влить их в приоткрытый в хрипе рот ушастого. Зелья против интоксикации помогут не только снизить нагрузку на организм, но и немного продлить действие уже скормленных мальцу препаратов. Ненамного, но лучше чем ничего.
Самое поганое здесь то, что в моих загашниках найдется пара составов, что поставят его на ноги в считанные дни. В основном это были те зелья, что были приготовлены из крови лесного йети. Но вот уже плескающаяся в потерпевшем алхимия не дает мне приступить к лечению. Замкнутый круг - если не использовать алхимию, то мальчишка просто сдохнет, если все же споить ему самые эффективные эликсиры, то он помрет в тот же миг, пуская пену изо рта. Либо истощение, либо интоксикация. А на десерт - шлаки и токсины от принятых зелий выйдут из тела намного позже того момента, когда закончится действие оных зелий.
Дерьмовая ситуация, которую хер решишь вот так вот с ходу. Несколько раз прикидываю разные варианты с применением более редких составов и даже со стремительной прокачкой алхимии и вынуждено отказываюсь от этой идеи. Даже сейчас проблема отнюдь не в моем скилле, а в том, что организм жертвы слишком изношен. Но даже получи я второй ранг своего класса, у меня тупо нет времени на приготовление зелья и сбор реагентов. И это только в том случае, если я смогу с первой попытки собрать из камней и желудей нужный состав.
Так что алхимия отпадает.
Вопрос о применении грез я даже не ставлю - максимум смогу подарить эльфу приятные сны перед смертью, но уж точно не вытащить из лап Костлявой. Греза вообще слабо воздействует именно на тело, как я понял. Зато на более тонкие материи влияет только в путь! Что-то мне подсказывает, что воздействия на разум и память это лишь вершина айсберга возможностей, открывающегося с развитием столь необычного класса. Даже на фоне остальных моих классов, все равно необычного! Тени и алхимия, вне всяких сомнений, круты до запредельности, но они куда более понятны, в то время как Греза все еще покрыта мраком тайны. И дело даже не в том, что я мало ее использую, ведь недавно только второй ранг взял, а в том, что она не поддается пониманию. Впрочем, о Тени я тоже почти ничего не знал до того момента, как начал изучать ее буквально изнутри.
Кстати о Тени!
Быстрое скольжение по логам системных сообщений позволило ухватить за самый краешек весьма интересную мысль, которая так и норовила убежать. С трудом возвращаю себя к цели, не давая ускользнуть почти ушедшей идее, раз за разом перечитывая открывшиеся мне сообщения, словно в них сокрыт смысл жизни и всей вселенной.
В объятьях Тени: многие пытаются использовать часть силы этого места, многие за это поплатились, пусть даже некоторым и хватило везения выжить и даже что-то приобрести. Но только законченные безумцы и глупцы решатся вступить в столь тесный контакт с самой сутью Тени как отдельного плана мироздания. Риски просто несравнимы с полученной наградой, но вас это не остановило! Бонус: +5 ко всем характеристикам, кроме классовых, +5 к характеристике Тени.
Знатный бонус, позволивший снова стать сильнее на очередную грань. Еще один маленький шанс пережить мои будущие приключения, что, впрочем, совсем не дает мне гарантии на оное выживание. На скабрезности Системы я отучился реагировать еще на болотах, не говоря уж о теперешней ситуации. Сейчас я вообще само спокойствие, воплотившее в себе саму концепцию безмятежности и возвышенности.
А еще бонус радует гораздо сильнее, чем все подколки от админов. Шесть уровней, пусть и разбитые по разным характеристикам, остаются шестью уровнями. Да и бонус к Теням, которые все сложнее и сложнее прокачивать обычными тренировками, нельзя забывать. Что-то мне подсказывает, что спустя какое-то время я упрусь в потолок классовой характеристики. Может быть, ее и можно будет прокачивать дальше, но темп развития упадет почти до нуля. Только и останется, что влезать во всякие передряги и получать люлей ради очередного плюсика к статам - мечта, мать его, корейского задрота.
Перспектива, конечно, нерадостная, но сейчас меня куда больше занимает выбор очередного перка за сотню характеристик, любезно предоставляемого системой из двух вариантов. И пусть выносливость никогда не была для меня смертельно важной характеристикой, но лучше иметь бонус, чем не иметь его.
Характеристика выносливость достигла 100 единиц! Выберите навык!
- Слабая регенерация (редкий);
- Разгон метаболизма (редкий);
По правде говоря, регенерация Ыгры впечатлила меня по самое набалуйся. Я очень, очень, просто п*здец как сильно, хотел бы получить себе такую же. И я бы с радостью выбрал доступ к самому базовому перку этой ветви, если бы не тот факт, что... она мне не нужна. Смешно, но совершенно правдиво, если подумать.
За все время моих странствий меня задевали считанные разы и делали это такие существа, которых не то что слабая, но и эпическая огровая не остановит. А ведь я еще и не делаю особого уклона на выносливость, чтобы действительно встраивать регенерацию в свою боевую парадигму. И все равно я бы выбрал именно ее, ведь наличие очередного шанса выкарабкаться с того света куда лучше его отсутствия. Если бы не открывшееся, причем весьма давно, умение восстанавливать здоровье и магический резерв за счет вытягивания чужих жизней.
Спору нет, это слишком... мерзкое занятие, чтобы заниматься им часто, но, в крайнем случае, оно мою жизнь спасет. Крайний случай, это тот, когда я не буду иметь возможности выпить зелье, рядом не будет живых существ, из которых я бы вытащил жизнь через Тень, а раны мои будут столь серьезны, что я даже пошевелиться не смогу. В такой ситуации отсутствие регена равно смерти. Впрочем, уверен, что если я окажусь в такой глубокой заднице, то никакая регенерация меня не спасет.
Зато второй перк поможет в ней не оказаться. Разгон не только снижает воздействие всяческих ядовитых веществ (включая, увы, алкоголь), ускоряя их распад и последующий вывод из тела. То есть, он это делает, но сие далеко не главное его достоинство. Главное — ускоренное истощение отката от принятых зелий, увеличения возможной предельной дозировки и ослабление постэффектов от уже принятого. Ни разу я не попадал в ситуацию, где меня могла бы спасти регенерация - либо она не нужна ввиду отсутствия ран, либо раны там были такие, что она уже не помогла бы. А вот мучения от интоксикации я успел испытать на своей шкуре, так что повторять не желаю.
Выбор пал на разгон метаболизма, чему я был рад.
Правда, это никак не помогло мне приблизиться к разгадке эльфийского вопроса. Пусть я думал довольно быстро, но даже так время тикало, а жить парню в лучшем случае еще полтора суток. Раньше было и того меньше, но даже моего минимального ухода хватило, чтобы немного прибавить ему жизненных сил.
Не обращая внимания на полотна логов, перевожу взгляд на последнее сообщение, которое, признаюсь, предпочел бы вообще не видеть. Ну, слишком уж мой класс опасен для меня же! Да, кнопку нагиба выдали, пусть и не абсолютную, но мощную, тут не поспорю. Но мне самому приходилось спасать свою душу как бы не чаще, чем моим врагам - любая ошибка в работе с Тенью и быть мне расп*дорашеным по всем углам. Да так живописно, что даже души не найдут!
И сообщение от Системы только дополняло эти прекрасные возможности подохнуть сотней новых и уникальных способов, про которые и думать-то тошно.
Кража тени: 4/7
Позволяет забирать себе чужую тень, принимая тем самым облик обворованного; позволяет выдать чужую тень за собственную, обманув большинство стандартных и некоторые из экзотических способностей оценки статуса; позволяет оставлять подчиненную тень на изначальном хозяине, оказывая на того ощутимое воздействие; украденная тень имеет мизерный шанс развоплотиться при резком движении; при слишком активном использовании теневых манипуляций, тень может развоплотиться; под прямым воздействием вражеских навыков, тень может развоплотиться; позволяет с немалым риском для реципиента наполнять украденную тень энергией Тени, частично воплощая реципиента как Тень; при максимальном напряжении, позволяет украденной тени забирать на себя часть воздействия на реальное тело.
Снова сразу на два ранга скакнуло, но тут хоть объяснимо - с таким-то риском. Как там пишется? "С немалым риском для реципиента"? Что-то мне подсказывает, что когда я взял первое из двух полученных за этот бой очко, то там стояла "смертельная опасность". Я и раньше понимал, почему в этом мире самостоятельный кач столь опасен, но сейчас я понял, что это не гандикап, а е*аный гандикапище!
Просто вдумайтесь в эту ситуацию.
Для того чтобы перевести умение второго ранга развития (пусть и мифического грейда) со второй позиции из семи, на третью из семи... кому-то придется повторить то, что сделал я сам. Добровольно, в боевой, мать ее ети, обстановке, начать превращать самого себя в Тень, сиречь злобную и вечно голодную мерзость, а после еще и не сдвинуться по фазе окончательно.
Тут два варианта, господа.
Либо в этом мире просто неприличное количество крутых перцев, умудряющихся качаться даже без вкладывания свободных очков, либо это я такой долбо*бина, что из чистой жадности и манчкинства готов рисковать своей душой в любой ситуации. Первая версия опасна для моей жизни, вторая для самолюбия... Даже не знаю, какую из них считать основной?
И тут, еще раз перечитывая всплывшее окошко и благодаря Госпожу Удачу (вроде как она тут одна из местных богинь) за то, что я смог в очередной раз пережить собственный кретинизм, меня молнией настигла мысль! Вернее, у меня забурчал живот, отчего мне еще сильнее захотелось пирожков с вишнями, но для меня это было подобно удару грома.
Еще один взгляд на валяющегося без сознания мелкого, на удивленно смотрящую в мою сторону (слишком резко вскинулся) Тарию, еще раз на мелкого, снова на Тарию, и только потом идея оформилась окончательно.
- Жди тут, следи за мелким. - А после бессознательному мелкому. - Никуда не уходи.
Не дожидаясь ответа, вылетаю из здания, тут же уходя в скрыт. Проношусь мимо охраняемой Лосием все растущей горки ценностей, прилежно стаскиваемой бывшими рабами, мимо матерящегося как прораб уже второй степени Ганса, мимо стаскиваемых в кучу трупов, на которые не плюнул только ленивый и подбираюсь к рабским загонам.
Ясновидение работает на полную мощность, позволяя выстроить план действий из нескольких суматошных мыслей и пары догадок. Далеко не всех рабов решились выпустить. Кто-то, вроде покойного орка, был слишком буйным, кто-то просто слишком забитым и всего боящимся, отчего проблем от него было бы больше, чем пользы.
Я надеялся найти среди выживших рабов парочку тех, кого мне не будет жалко. Мол, разбойников каких, из тех же конкурентов или других душегубов. Чтоб с чистой совестью убить их и потом говорить, что оная совесть не пострадала. Ну, знаете, как типичные темные маги из читаемой мною ранее фентезятины - идеальные болванчики для тренировки лицемерия в промышленных масштабах. А заодно еще и жертвоприношения подкачать можно будет! Таки со всех сторон польза!
К сожалению, это реальный мир, Костя, и никто не завез партию отъявленных мерзавцев специально для тебя родимого. Вернее они были, даже в очень большом количестве, но ты их всех уже отправил на изучение потусторонних миров. А тех, кто под твое описание подходил целиком и полностью, отправили одним из караванов буквально пару недель тому назад.
Не повезло.
Мне.
Но так же и повезло.
Им.
Ладно, пойдем другим путем, как тот Ленин, правда, надеюсь, без революции.
Пока что.
Семеро поджарых и крепко сбитых, пусть и ощутимо истощенных, мужиков смотрели на меня с откровенным страхом и обреченностью. Ну да, видок у меня в моем прикиде весьма недружелюбный, особенно если появиться прямо перед тащащими очередной вышитый золотом цветастый ковер носильщиками. Ясновидение тут же начало подкармливать меня информацией, рассказывая историю замерших, аки хомячок перед удавом, освобожденных.
Простые углежоги, фермеры и ремесленники, подавшиеся в ополчение, а оттуда, распробовав вкус относительно сытной жизни, в охрану караванов. Были взяты в плен, но из-за невысоких уровней не попали в число элитного товара. Среди них даже десяток не было! Зато всевозможные подпольные ринги таких выкупают целыми пачками. Пусть они и не элита, но тем самым элитным гладиаторам тоже нужно на чем-то разогревать толпу - вот и выпускают против таких обычных вояк. Вроде и не совсем мясо, могут бой дать, а шансов все равно никаких.
Могут еще отправить против дикого зверя или зверей, заставить сражаться толпа на толпу, просто запытать на радость улюлюкающей толпе, а иногда и позволить анонимному дворянчику попробовать крови, заодно прокачавшись в относительной безопасности. Пусть в таких боях, где вроде бы и сражение честное, но тебя готовы вытаскивать из любой передряги, пойди что-то не так, как запланировано, опыт идет очень неохотно, но многие предпочитают платить за уровни золотом, чем кровью (своей, разумеется).
В общем, ничего хорошего от своего рабства мужики не ждали, но и от нас тоже, если быть честным. Просто не привыкли к чудесам и бесплатным услугам. А тут еще и я, во всей своей красе. К тому же появился я из воздуха точно так же, как любил перемещаться убитый Гансом бретер, а его тут боялись как бы ни больше, чем помершего от разрыва кишечника мясника.
- Золота заработать не желаете, господа? - Уверено заявляю, что справку о дебилизме мне выдадут в любом медицинском учреждении Земли или Алурея.
Ну какого ляда я заговорил с ними через Тень? Если даже меня самого передергивает от подобного голоса, да и матерых авантюристов пугает, то низкоуровневых и истощенных рабов вообще должен был инфаркт хватить! Хорошо, что они оказались крепкими ребятами, а желудки у них были пустыми, иначе был бы конфуз.
- М-мы н-не из б-б-благ-город-дных, г-господин. - Ответил самый смелый из них, избегая смотреть прямиком на меня. То ли рефлекс выработанный в рабстве, то ли последствие охватившего их ужаса, то ли все вместе.
- Мне это не важно. Я предлагаю вам поучаствовать в сложном ритуале, необходимом для исцеления одного из пленников. Это будет больно, даже очень, но я готов заплатить за риск золотом. Скажем, тройкой монет на участника.
Сейчас бы перейти на нормальное общение, но раз уж начал ломать комедию, то нельзя выпадать из образа. Только немного снизил эффект говорящих теней, чтобы они не разбежались наплевав на все возможные риски. Это дало определенный результат, заодно и подтвердив очередную прописную истину: порою жадность побеждает не только страх, но и осторожность, разум, логику и здравый смысл скопом.
- А пропди оно усе пропадом! Я сгласен! - Ответил, как ни странно, не главный, а самый молодой, стоявший за их спинами, после чего тут же аргументировал свою мысль. - Да по**ю, братцы! Ежели хтели бы зла, то **й бы мы им пмешали! Чо делть-то?
Под маской я в этот миг радостно улыбался.
- Второй, держишь ушастого, чтобы кости себе не поломал. Четверка, на тебе зелья, не спи. - Говорить приходится сквозь тени, но моя команда быстро поняла необходимость конспирации.
Четверкой, как можно догадаться я назвал Тарию, как присоединившуюся ко мне самой последней. Вторым я именовал Ганса, номер Первый отошел все еще сидящему снаружи Лосию. Ыгра получила в свое досье цифру три, но едва ли она поймет значение этого имени - ей и старое не мешает, куда тут еще высшую математику добавлять.
- Понял тебя... Ноль. - Мрачно отвечает следопыт, готовясь как следует изгваздаться в крови и грязи.
И да, вы правильно поняли, я невольно заплагиатил одного революционера. Хотя началось все куда проще - назвав Лосия Первым, я просто не подумал про позывной для себя самого, а Лосий быстро подсуетился, назвав меня ноликом, да. Мне бы возгордиться, ибо я теперь Зеро, можно сказать, будущий Император, но тут вступает в дело сволочная лексика.
Пусть язык в этом мире и единый для всех, кто не заморачивается изучением отдельных наречий (то есть почти для всех, кроме эльфов и еще нескольких рас, знающих свои собственные языки, помимо общего), но определенные правила есть и в нем. Так цифра ноль здесь созвучна не с "началом", как в английском, а с "неизвестным". Грубо говоря, нулем называют лидера ячейки секретных агентов - не самая распространенная информация, но и особо секретной не является. Даже в приключенческую литературу, которую читал Лосий, просочилось.
А потому я выбрал себе отнюдь не уникальный псевдоним, ведь таких Нолей тут полным-полно, хоть коллекционируй. Нужно записать в склерозник напоминание придумать нам всем крутые секретные позывные, чтобы, значиться, уважали. Глупость и ребячество, но мне прикольно.
Впрочем, это мандраж перед важной операцией, ведь я до сих пор не уверен в том, что справлюсь. Да что там! Я даже не знаю, возможно ли то, что я задумал вообще?
Я собирался воспользоваться той самой припиской о возможности перетаскивания на украденную тень части эффектов влияющих на реципиента. Грубо говоря, надеялся на то, что смогу перетащить раны эльфенка на семерых добровольцев из людей. Сразу семерых припахал как потому, что не уверен был в способностях перетащить все и сразу, и потому, что не хотел случайно убить того, на кого будут перетаскивать.
Суровые и прагматичные темные герои китайских порно-новелл смотрят на меня с презрением и непониманием, но я предпочитаю обходиться без жертв там, где это возможно. Если уж есть время и ресурсы, чтобы отпоить участников "исцеляющего ритуала" зельями (у них-то нет тяжелейшей интоксикации), как и заплатить им за работу и риск (золота награбили прилично и с запасом), то почему бы и не сделать это. Я не буду лгать о том, что стал бы играть в такое вот благородство, если бы находился в стесненных условиях и жестком цейтноте. Тогда мне наверняка пришлось бы дать взятку своей совести, но сейчас-то все в норме! Легко делать добро тогда, когда оно тебе ничего не стоит, да еще и попрактиковаться в применении скилла позволяет.
Все трупы из зала вытащены мрачными мужиками, уже успевшими себя похоронить. Пусть они и надеются на то, что я выполню уговор, но верить у них не получается. Кроме молодого и жадного, тот как раз считает себя бессмертным пони, но это возрастное. Пройдет вместе с наивностью, или вместе с жизнью.
Мы стоим прямо над все еще бессознательным эльфом - я в голове, а семеро добровольцев вокруг. Каждый из бывших охранников сжимает в руках специально подобранные флаконы с зельями, чтобы исцелить ту часть ран, что я решу отдать им. Сам я включаю Взор и постепенно погружаюсь в своеобразный транс, все ярче и ярче ощущая чужие тени. Пока что я не взял ни единой из них, но с каждым ударом сердца я чувствую свой контроль все отчетливее. С каждым ударом сердца в мои жилы словно заливают чистейший лед. В доме снова становится холодно, тени начинают неприятное шевеление, а дыхание обращается паром.
Кто-то из акцепторов начинает тихонечко подвывать, но тут же замолкает после звучного подзатыльника от Тарии. Надо было бы успокоить их ее способностью, но задним умом все мы очень крепки.
В тот момент, когда я забираю себе тень эльфенка, он открывает свои глаза, уставившись прямо в мою улыбающуюся маску.
Вы когда-нибудь испытывали страх? Настоящий, мозговыносящий ужас, полностью парализующий разум? Достаточно сильный, чтобы остановить сердце от ужаса? Страх, за которым нет больше ничего, кроме бесконечной агонии и всепоглощающего безумия? Я, если честно, считал подобные эпитеты малость пафосными и высокопарными, пока не встретился взглядом с мелким эльфом.
Сказать, что он меня испугался, это будет даже не промолчать, а вырезать себе язык. В его взгляде была такая паника и отчаяние, что я едва не потерял контроль над его тенью, сбрасывая парализацию. Что-то мне подсказывает, что он тут же попытался бы себя убить, лишь бы не находиться рядом со мною ни единого мгновенья.
Ясновидение, - тот день, когда я научусь осознанно его отключать, станет для меня праздником, - тут же разъяснило всю подноготную ситуации. Вечноживущие эльфы больше всего боятся смерти, а из всех смертей они больше всего боятся тех, что убивают саму душу. Тень же, напомню, крайне недружелюбный план, не говоря уж о его обитателях. И убивать души Тени, как и маги, использующие эту грань сил, умеют очень и очень хорошо.
А теперь представьте, что должен чувствовать мальчишка, оказавшись парализованным и лицом к лицу с тварью, от которой этой силой так и фонило. Буквально до материального проявления в реальности. В общем, он закономерно подумал, что в ходе ритуала его принесли в жертву твари из-за кромки, которую тут представляю именно я.
Согласитесь, я умею нарабатывать себе репутацию с первого взгляда!
Это было непохоже ни на что испытываемое мною ранее. Если перемещение сквозь Тень было занятием крайне опасным, а призыв Теней опасным вдвойне, то вот контроль отобранных у простых и не очень смертных был... непривычным. Словно ты пытаешься отобразить картину, имея лишь схематический рисунок, нарисованный второклассником, да еще и не видя его, а слушая как его описывает подслеповатая маразматическая старушка.
Вся суть моей работы была в том, чтобы перенести мазки с одного полотна, на другое. В нашем случае, мазками были многочисленные раны и повреждения эльфа, а холстами были тени (а от них и тела) добровольных недобровольцев. Это сейчас смешно, когда описываешь, а при личном контакте складывалось ощущение, что рисуешь буквально на чужих внутренностях. То есть, как татуировочной машинкой, только не на коже, а на сочащейся кровью печени.
Потом до меня дошло, что мазками делу не поможешь, и я перешел с художественной тематики на "промышленную". Опять же, это всего лишь аналогии от того, кто пытается описать слепому всю палитру красок вместе взятую. Языком, драть их в зад, жестов описать палитру красок слепому!
Возвращаясь к теме, я словно соединял их, прикладывал две отнятые тени друг к другу, заставляя часть красок перетечь на относительно чистый холст. Это было тяжело, причем в первую очередь из-за того, что я всячески пытался не угробить подопытны... то есть, наемных работников. Не пекись я об их жизнях, закончил бы куда быстрее.
А ведь приходилось еще и следить за эльфом, который не прекращал отчаянных попыток вырваться, заодно пуская из глаз ручейки слез. Прям за душу берет такое зрелище... от бешенства! Я тут семь потов спускаю с себя, пытаясь его жизнь спасти, а мелкий педик еще и козни мне строит. Сука, ремня ему родители недопрописывали в детстве! Впрочем, он из того детства и не вышел пока что. И если продолжит меня бесить, то и не выйдет, я вам это гарантирую.
Первый донор чужих ран упал на землю с глухим стоном, когда кости в его ногах раздробились, словно от тех же штырей, что их пробили. Ровно в тот же миг исчезли раны от оных штырей на теле эльфа, а сам ушастый задергался еще более отчаянно, чувствуя, как моя сила все ближе и ближе к основе его сущности. Надо бы и впрямь не угробить болезного, а то будет по меньшей мере некрасиво.
Пока мужика оттаскивали подальше и вливали ему в горло исцеляющий состав, я продолжил свою работу. Это было тяжело и весьма требовательно по резерву, но, как ни странно, особого напряжения я не испытывал. Все производимые мною манипуляции вписывались в имеющиеся в моем распоряжении четыре пункта классового умения. Даже представить боюсь, что я смогу делать на финальной, седьмой, ступени. Отражать удары обратно в противника, что ли?
Второй боец получил ровно ту же травму, только уже на руки, а не ноги, после чего был оттащен Гансом (после того, как я зафиксировал паренька его помощь была уже не нужна) и Тарией в дальний угол, чтобы приходили в себя. Остальных это весьма успокоило, особенно после того, как они поняли, что раненых не просто оттаскивают, но еще и перевязывают.
Третий завизжал, как кастрируемый як, после того как я перенес на него содранную с конечностей кожу. Этого тоже пришлось откачивать Тарии, так как сам он не в силах был контролировать тело - низкий болевой порог у мужика. И нет, это не лицемерие с моей стороны, ибо могу поставить все свое золото против конской какашки, что медленное растворение в черной жиже куда больнее обычного свежевания.
Четвертый на удивление спокойно воспринял тот факт, что ему нужно придержать выпадающие кишки, ведь на животе его раскрылся крайне неприятный разрез. По счастью они все же не выпали, да и зелья у меня были адски действенными. То, что он слегонца облысеет и еще недели две будет мучиться дрожью в руках, это терпимая плата за регенерацию считающегося смертельным удара.
Пятый получил на себя вскрытую грудину, и вот его пришлось отпаивать действительно серьезно. Даже одна такая рана будет непростой задачей без наличия нормального целителя. Курс зелий выписал ему весьма обширный, причем со слезами на глазах. Мол, сгорела хата, пусть и сарай горит! После всех растраченных на операцию зелий, мне уже как-то воистину насрать на отдельные флакончики - эта операция заставила растрясти алхимическую кубышку почти до дна. Следующие пару недель посвящу сбору ингредиентов и работе с ними... после того, как мы свалим из этой дыры, естественно.
Шестому я отправил интоксикацию алхимическими препаратами, причем передать состояние, не имеющее столь четко выраженной формы, как рана, было на два порядка труднее, чем просто отразить на добровольца снятие кожи. Я почти физически ощутил, что подобрался вплотную ко взятию нового пункта умения... но так и не перешагнул грань. От вспышки моей злобы нехорошо зашевелились тени, а переполненный ужасом эльф, видимо, смирился со своей судьбой. Он паниковал настолько сильно, что даже не обращал внимания на исчезающие раны - вот это показатель!
Жертва, забравшая себе этот эффект, только и успела, что отвернуться в сторону, после чего мужика вырвало кровью. Все же эльф явно был более устойчивым к токсинам, нежели обычный человек. Очищающие зелья в него пришлось буквально вливать силой, и только для того, чтобы он вырвал их спустя несколько секунд. Кровь, однако, больше не встречалась, а значит, составы действовали штатно.
Седьмому повезло: на него ран уже не хватило, так что он просто с неверием посмотрел на меня, после того как я встал и заявил ему в лицо, что его услуги больше не нужны, так что пусть забирает своих друзей, золото (заблаговременно подготовленный мешочек тут же перекочевал ему в руки) и пойдет в уголок отоспится.
Он настолько окосел от пережитого, что даже кланяться забыл! Учитывая его привычки и вдолбленную кастовую систему, это было весьма показательным примером. О том, что он своих товарищей обманет, я не переживал - трое из них были в сознании и легко наблюдали процесс расчета, не дав даже тени шанса на крысятничество.
Вот кинуть и просто сбежать с золотом может, ибо единственный, кто на ногах. Но тогда я ничуть не удивлюсь, если он встретит в этих лесах какое-то опасное чудище.
Например, болотного огра.
Эльф от пережитого пи*деца впал в шоковое состояние, из которого его вывел мой направляющий пинок под зад и брошенный в лицо комплект одежды, причем даже чистый. В ответ на шокированную рожу мелкого только и бросил короткое:
- Одевайся, жду тебя снаружи.
Он бы с величайшей радостью согласился провести несколько лет, не покидая дома покойного ритуалиста, пусть тут все еще и мельтешились отходящие от пережитого доноры, но мозги у него работали достаточно, чтобы понимать простую истину: не выйдет он, я зайду сам. Не смотрю даже в его сторону, полностью уходя в свои мысли, давая душевной жабе всласть порыдать над потраченными составами.
Из дома он вышел спустя целых полтора часа, хотя оделся практически мгновенно, после чего, не обратив на неприязненно смотрящих в его сторону мужиков никакого внимания, сел медитировать. Ну, мне показалось, что это была медитация, хотя я не уверен. Из помещения на свет божий он вышел совсем другим существом, никак не напоминающим тот сгусток страха, каким он был буквально пару часов тому назад.
Вообще он выглядел... странно. Вроде как эльфы похожи на людей, но слишком уж он иной - тонкий, плавный, воздушный даже. Несмотря на чисто эстетическую красоту, на которую наверняка западет любая девка (я не завидую, я не завидую, я не завидую!), он был слишком неправильным. В каждом его движении, несмотря на его плавность и выверенность, было слишком много жизни. Он был куда более живым, чем обычный человек - именно так в моих ощущениях выделялось его эльфийское долголетие. Словно старость посмотрела в сторону этих ушастых типов и решила не связываться.
А еще в нем ощущалась точно та же сила, что и в артефакте, которым меня атаковал покойный ныне ритуалист. Что-то бесконечно далекое, едва ощутимое и мимолетное, словно звездный свет. Но вся эта далекость ничуть не умаляла мощи спящей в крови мелкого пи*дюка силы. Силы, которую я уже успел испытать на себе - артефакт бил очень ощутимо. Мне повезло, что основой атаки была именно жизнь и природа, слишком уязвимые к моим теням, а не этот странный звездный свет. Впрочем, до того времени, когда мелкое чмо сможет применять что-то подобное, еще очень долго.
И да, мне он не нравился. В первую очередь тем, что я легко читал его лживость, он старательно пытался казаться тем, кем не был на самом деле. Старался показать себя выше, чем он есть, причем совершенно искренне считая это правдой. Его жизнь по-прежнему была для него важнее всего прочего, и он был готов лгать, предавать, обещать золотые горы и несметные богатства ради того, чтобы выжить. Нет, награду нам, случись у меня желание ее получить, выдадут. Но даже если бы он точно знал, что не может пообещать вообще ничего, он все равно сорил бы словами подобно оператору колл-центра.
Все ради своей жизни.
Если этот мелкий - типичный представитель этой расы, то знайте, что я заранее видал их всех скопом в огромном газенвагене размером с тысячу камазов.
- Сей день... - Я даже не даю ему открыть рот, чтобы начать трындеть. Просто боюсь не удержатся, съездить ему по роже и тем самым случайно убить того, на чье спасение потратил столько нервов. Жестом прерываю начавшуюся фразу и, все так же пользуясь теневой речью, произношу свою реплику стандартного диалога.
- Не волнует. - И видя непонимание в его глазах, продолжаю. - Меня не волнует кто ты, не волнуют твои родичи и твои обещания. Ты живешь лишь потому, что умирал в тот миг, когда мы добивали последнего людолова. Мне плевать на тех, кто идет за тобой, но убивать еще и их тоже мне быстро надоест.
На него мой голос оказал даже большее влияние, чем на тех же мужиков, но он все же сумел удержать лицо, пусть ему это было тяжело. В ответ на воистину праведное возмущение я снова не дал сказать ему ни слова.
- Пусть те, кто придут за тобой, выведут к ближайшему городу остальных рабов. У меня нет времени возиться с ними. Людям, что придут вместе с ними, разрешаю забрать те ценности, что не станем уносить мы. Пусть за то отдадут каждому из выживших рабов по половине золотой монеты серебром. Все равно останется многократно больше.
Я сейчас совершенно точно уверен, что я его выбешиваю до полного разрыва задницы. Говори я уважительно, он бы принял это как должное. Ори я на него и унижай, он бы стерпел и не такое, пусть и затаив свою обиду. Любое мое поведение встретило бы соответствующую реакцию, заранее спланированную и подготовленную. Это не мальчишка такой специалист, просто их всех так воспитывают.
Но мое равнодушие - к нему, к его народу и даже к возможной награде реально бесило мелкого, словно красная тряпка молодого быка. Особенно последнее - нанимаемые эльфами люди часто оказываются равнодушными, но они уважают власть и золото тех, кто им платит. А тут, оказывается, его спасли только потому, что мне лень закапывать его родичей. Он бы принял это за страх, но полное равнодушие и отсутствие даже попыток заслужить расположение или хотя бы нейтралитет изрядно подтачивали такую версию.
Вот и оставалась в голове его ушастой единственная версия, как самая очевидная - на него всем похер. Всем плевать на то, как он здесь оказался и каким образом его похищали (если похищали) из родного леса, плевать на его переживания и на смерть его тоже будет наплевать. Все же полезная это штука - Душа Насмешника.
Он еще пытается что-то ответить, но получает прямо в лоб усыпляющее воздействие от способности насылания сна. Не сумев оказать достойного сопротивления, мелкий падает оземь и спокойно засыпает. Послал бы ему в качестве сна жесткое порно с эльфийскими милфами, но слишком много работы еще осталось.
Мне ведь еще стирать память всем до единого рабам, после чего выбирать из трофеев самые ценные. Память самого эльфа я решил не трогать, так как, во-первых, все равно восстановят, и, во-вторых, он-то почти ничего не видел, кроме мужиков и моей маски. А потому в его случае я собирался всего лишь немного исказить и запутать воспоминания, не затирая их полностью.
Например, чтобы он не смог вспомнить никаких подробностей "ритуала-спасения", кроме присутствия энергии плана тени и своего ужаса. Нехрен кому-то знать о том, что я могу переносить раны с одного на другого. А поскольку сами воспоминания не исчезнут, то и искать будет труднее - ужас и паника надежно скроют и растворят без единого следа те участки, что я утоплю в них.
Рабам же хватит банальной амнезии - просто и надежно, как часы.
Работы будет много, и не сказал бы я, что эта работа будет приятной.
Спустя почти сутки мы погрузили на себя самое ценное из трофеев и отправились в болота - единственное место, что могло гарантированно скрыть наши следы от эльфийского спецназа. Те, по которым мы пришли, пришлось заметать едва ли не веником, но Ганс божился, что даже если их и найдут (сам след-то остался) то сказать по ним хоть о чем-то не смогут. Даже о числе прошедших. А учитывая, как сильно тут натоптано, могут и вовсе принять за старую тропку одной из разбойничьих групп. Впрочем, для последнего варианта должно было бы существенно повезти.
Уходя через болота, некоторое время и вовсе тащил нашу четверку на летающем ковре из тени, намеренно проходя над самой лютой трясиной. Крюк пришлось делать знатный, но вернувшись к лошадям (адские твари!), мы молча и неторопливо двинулись в том же самом направлении, куда шли ранее. Ыгра только сделала еще больший крюк, чтобы ее следы, случись что, не связали с нашим маленьким отрядом.
Лишь только спустя несколько часов, когда все суматошные сборы и попытки распихать по мешкам хотя бы золото и серебро (в монетах и украшениях) уже закончились, я не выдержал и прервал медитативную тишину типичным для манчкина способом:
- Ну, давайте, признавайтесь. Кто что получил, какие классы выбирать будем, как качаться собираетесь?
В ответ на мои слова Лосий и Тария только вздохнули тяжко, как будто я проявил невероятную жестокость, с которой они вынуждены мириться. И только Ганс, в своей излюбленной манере, возразил:
- Тин, б*ядь! Не видишь чтоль, у них отходняк после боя! Дай помолчать, а?
Если честно, то немного устыдился даже. Это для меня подобное сражение было очередным "вторником", причем даже не особо опасным, а вот они до сих пор прийти в себя не могут от осознания совершенного ими подвига. Они не загордились, нет (разве что немножко), но накатившая нега и расслабленность требовали просто сидеть в седле и смотреть вдаль на дорогу, думая о великом.
Расслабляться во время езды верхом!
Да они все наглухо е*анутые!
Что же, моя команда впервые отработала в общем сражении против превосходящего противника, оставшись целиком и полностью целой, здоровой и даже довольной (особенно распробовавшая собачатину Ыгра).
Не сказал бы, что мы прямо сейчас готовы захватывать мир, но все ведь с чего-то начинали, верно?

Примечание к части

Юху! Критов нет вообще, если не считать одного на стирание памяти рабам и эльфу. Но там было столько бонусов за класс и старание, что просто завалило ими. Еще было 98 на заметание следов от Ганса - но тут не расслабляйте булки, ибо у эльфов одни из лучших следопытов. Если что они бонусами закидают и прочтут все, что захотят. При минимальном везении. Но может же и не повезти, правда? Отдельным юмором - 49 выпало на взятие нового пункта в кражу тени. Единички не хватило! А вот кубы на действия всех, кто в тот лагерь прибудет, я тоже бросил, но не стану спойлерить. Спасибо всем, кто жадал меня. Это приятно.

Глава седьмая

Последующий путь был преисполнен опасностями, засадами, сражениями и приключениями, как и положено пути настоящего Героя... в моих представлениях об этой теме. Потому как в реальности единственными созданиями, что жаждали моей бесславной гибели, были все те же мерзкие твари, лошадьми именуемые. Путь проходил настолько скучно, что я не засыпал исключительно благодаря своей паранойе и все тем же лошадкам, которые косились на меня своими глазами, явно размышляя о том, как будут жрать мою сырую и кровоточащую печень.
В остальном следующие два дня пути прошли совершенно без происшествий, пусть я и ждал обратного. Но то ли наше заметание следов оказалось достаточно действенным, то ли нас вообще не стали искать как таковых, но результат налицо - вернее его отсутствие. Ясновидение не чувствовало никакого интереса, направленного конкретно на нас, хотя внимание "таинственным убийцам" уделили. Понятия не имею, за чью разведку нас приняли, но главное, что не последовали за нами. Попытки с помощью ясновидения посмотреть за действиями прибывших на место битвы людей и нелюдей вышли весьма посредственными, хоть и не совсем безрезультатными.
Несколько раз мне удавалось получить видение про людей, разгребающих происходящее в лагере, как и о парочке конфликтов на почве дележки трофеев. Эльфы же явно использовали нечто против любителей подсматривать, из-за чего я с трудом улавливал одно только их присутствие. Приходилось вычислять их действия по косвенным признакам, опираясь на поставляемую ясновидением информацию. Не самое простое занятие, обеспечивающее меня изрядной мигренью практически непрерывно, но не более того.
Так я узнал о том, что ушастые очень серьезно отнеслись к моему замечанию про заботу об освобожденных рабах. То ли они решили проявить благородство, во что я не верю ни на грош, то ли принялись выполнять "условия сделки", оговоренные с мелким сопляком. Как бы то ни было, именно их инициатива не позволила обобрать пленников до нитки, как и продать их втихаря другим работорговцам. Последние, кстати, всеми руками открещивались от связей с вырезанными нами людоловами, закладывая друг друга с потрясающей скоростью. Я заранее знал, что им это не сильно поможет - тех, кого показательно не засудят, добьют конкуренты или эльфы.
Было несколько попыток вернуть бывшим рабам стертые воспоминания, но успешными они не были, хотя одного из них едва не угробил какой-то менталист. После этого ушастые вежливо попросили не уменьшать поголовье спасенных до тех пор, пока они не прибудут в город. Ну да, я же сказал до города сопроводить, а после пусть хоть режут их. Впрочем, сомневаюсь, что найдется кто-то, кто сможет мой барьер сломать - я затирал воспоминания до блеска. Там просто нечему уже восстанавливаться... если не привлекать обладателей экзотических классов. Тут уж не знаю, но подозреваю, что даже на мою имбу найдется своя имба, покруче и позаковыристей. А эльфа людям и вовсе не дали допрашивать, несмотря на все просьбы и заверения в безопасности обычного допроса. Не знаю, поделились ли ушастые подробностями произошедшего с мелким исцеляющего ритуала, но он все равно ничего рассказать о нас не сможет - ибо почти ничего и не видел, а что видел, я затер куда аккуратнее, чем простым рабам.
В конце концов, когда до меня дошло, что за нами совершенно точно не отправили ни одной сволочи, я понял, что можно прекращать себя мучить и возвращаться к нормальной жизни. Нет, я по-прежнему буду проверять течение событий, но хоть не каждые несколько часов, доводя себя до головной боли и отчаянного желания вскрыть черепную коробку и выгрести оттуда забившийся мусор - ясновидение не изменяло себе, выдавая по горе ненужного хлама за каждое полезное сведение.
Ах да! Один раз мне удалось словно бы увидеть весь лагерь сверху, будто съемку с летающего дрона. Множество бегающих солдат, огромный погребальный костер, чтобы не оставлять на болоте могильник, могущий превратиться в рассадник нежити, погружаемые повозки с имуществом работорговцев и все такое. А еще была одинокая фигурка, стоящая в отдалении и не вмешивающаяся в происходящий упорядоченный хаос. И в тот миг, когда я обратил на эту фигурку внимание, она вздрогнула и посмотрела вверх, словно почуяв мой взгляд.
Этот эльф внушал куда больший пиетет перед своей расой, чем обычный сопляк - но рассмотреть я его не успел да и не пожелал. Я был уверен в том, что он не сможет меня увидеть: его попытка активировать свой аналог ясновидения была мною учуяна и аккуратно уведена в сторону с помощью внебытийности, не дав тому даже понять того, что его поиск был намеренно перенаправлен в сторону. Но просто так дразнить его не стоило, ведь сейчас он просто не уверен в своих ощущениях и может списать внезапное чувство взгляда на находящийся рядом с ним дом ритуалиста, где все еще слишком сильно фонило Тенью. А вот если бы я задержался, то вызывал бы обоснованные подозрения, заодно дав тому информацию о том, что кто-то, наблюдавший за ним, владел ясновидением на высоком уровне.
Оно мне надо?
Совершенно точно не надо.
Остаток того дня я сосредотачивал свое внимание исключительно на людях, не спеша возвращаться к ушастым без лишней причины. Впрочем, люди оставались все столь же людьми, как и всегда. Как минимум потому, что прошло уже три дуэли за трофеи (естественно, обставленные так, чтобы выглядеть не мародерами, а приличными людьми), среди которых две закончились смертью. Алчность губит надежней стали, это я уже не раз подмечал.
Очередной привал, в ходе которого мне опять пришлось уклоняться от меткого тычка копытом в лоб, ознаменовался тем, что я четко понял - все. Команда уже отошла от боя и полученных в ходе него впечатлений, а потому готова поделиться своими достижениями. Более того, ту же Тарию прямо распирает от желания показать себя и похвастаться тем, сколь она крута. Не стал разводить долгих разговоров, просто уселся на подстеленную попону и сказав:
- Хвастайтесь!
Переглянувшиеся заразы каким-то образом смогли без слов определить очередность, выдав право говорить первому самому высокоуровневому, то есть Лосию. Просто потому, что ему говорить было меньше всех остальных - нового класса не взял, только уровень поднял да пару титулов заработал. Это по его собственным словам.
- Достиг тридцатого ровно. Два титула - Боевое Единство и Нас Было Мало. Единство повышает на пять ловкость и восприятие, позволяя легче взаимодействовать в командных сражениях, буквально чувствуя момент наиболее удачного взаимодействия с союзниками. Второй титул - легендарный, плюс пять ко всем характеристикам и свободное классовое очко. Далось, очевидно, за победу над превосходящим противником с помощью малого числа союзников.
Пусть он и старался говорить максимально спокойно и бесстрастно, но я-то чуял, насколько его распирает от гордости. Это уже не просто постоять в сторонке, пока кое-кто делает за него всю работу. Теперь он получил этот титул сам, действительно сам, своим трудом и клинком. Для молодого и амбициозного парня это было весомым поводом возгордиться.
- У меня такие же титулы и, полагаю, у Ганса тоже. - Тут же влезает Тария, не желая отставать от недолюбливаемого ею дуэлянта. - Это как тот титул, который ты нам показывал, только слабее, ведь мы были не одни, а в группе!
- Угу. И мне тоже эти два дали. - Довольно, словно попал в королевский винный погреб, произносит следопыт. - Меня куда больше колышет другое. Чо мне, итить, выбрать для второго класса?
- А мне для первого! А там такие варианты!
- Тария, да успокойся ты! - Не выдерживаю. - Тут все прекрасно поняли, что ты молодец из молодцов и вообще сама милота, только не перебивай людей, это некрасиво, невежливо и некультурно. А прежде чем ты отбросишь эти аргументы в сторону, я еще и добавлю тот факт, что меня это бесит!
Секундная тишина, после которой я тут же успокаиваюсь и даже нахожу в себе остатки такта, чтобы извиниться перед действительно обидевшейся девушкой - ее бестактность была далеко не столь серьезной, чтобы так реагировать.
- Прошу прощения, слишком голова болит. - Устало объясняю свою позицию. - Все время приходилось отслеживать происходящее в лагере, отчего не получилось ни выспаться нормально, ни отдохнуть. Еще раз извините, но можно чуть тише.
- Да нормуль, я уже забыла. - Поняв, что я не злюсь, сама бандитка снова приняла беззаботный вид.
- Мне тож норм. - Ганс вообще не заметил каких-то там проблем, ибо в его жизни командиры криком и матом не срывались, а разговаривали на постоянной основе.
- Не вижу здесь причины для ссоры. - Аристократ, как всегда, был высокопарен, но вполне спокоен. - Так сильно давит? Это какое-то сенсорное умение? Если да, то у него удивительная дальность.
- Нет, не умение, а навык, причем работающий очень уж выборочно и с перебоями. - На этом обрываю объяснение. - Давайте вернемся к нашим баранам, то есть к классам. Ганс - ты первый.
Вместо ответа он молча пересылает всем нам по копии системного сообщения, в котором приводились выдаваемые ему классы. Шесть вариантов - довольно богатый выбор, особенно если учесть сами классы.
Прирожденный Авантюрист (эпический)
Чародейский Стрелок (эпический)
Мастер-егерь (эпический)
Лесная Тень (эпический)
Идущий по Следу (эпический)
Снайпер (редкий)
- Них*я себе! - Тария не удержала языка за зубами, проигнорировав осуждающий взгляд Лосия, который едва привык к манере речи Ганса, но которому серпом по яйцам было слышать ругань из уст красивой девушки. - Сразу пять эпических! Я про такие только слышала раньше!
Я же не обращаю внимания на переговоры команды между собою, стараясь максимально глубоко понять открываемые классами возможности. Пусть тут и есть небольшие разъяснения, но они далеки от того, чтобы считаться подробными. Головная боль, ясное дело, будет зверская, но это дело поправимое.
- Сразу два чисто стрелковых класса, несмотря на то, что ты не любишь луки. - Замечает Лосий, смотря перед собою пустым взглядом, полностью сконцентрировавшись на прочтении текста. - Да и у обоих весьма приятные умения. И если Снайпер больше подойдет тому, кто хотел бы зарабатывать на жизнь наемными убийствами или службой в тайной страже, то вот Чародейский Стрелок вызывает интерес. Что скажешь по этому поводу?
- Про стрелка не знаю, раньше ваще не слыхал о таких, а снайпера брать будет херовым решением на фоне остальных. Я видал этих хмырей, но они не сильно внушали, да. Бьют, суки, очень далеко и точно, но в ближнем бою их наш десятник разделать мог, а он ведь был простым солдатом, самого обычного грейда. Так шо не, стрелки идут мимо. Не та у меня рука для этого дела.
Отказ Ганса становиться нашей дальнобойной артиллерией очень неприятен - все же хороших стрелков, кроме старого вояки, среди нас нет. Но, если подумать, то нам лучники особо и не нужны. Целитель был бы куда полезнее, особенно нормальный целитель, а не то, что у меня заместо исцеляющих способностей.
- Лесная Тень, если моя память не подводит меня, считается изначально эльфийским классом. Не возьмусь судить без доступа к семейной библиотеке, но, по-моему, этот класс - весьма гремучая смесь из стандартного лучника, рейнджера и убийцы. Логично предположить, что полностью раскрывается этот класс исключительно в лесах.
- Тогда идет тем самым лесом. - Тут же отбривает следопыт. - Мы не только по ним шляемся, но и в других местах вляпаться можем без проблем. А еще ненавижу, б*ядь, эльфов.
- А сам-то чего хочешь, Ганс? А то все нет, да нет? - Кисло спрашивает выпавшая из обсуждения Тария, которой молчание не доставляет ни капельки удовольствия. - Эпичные классы это же сила! А ты привередничаешь.
- Ой, кто бы трындел мне о вредности, девка. - Мужчина лишь беззлобно отмахивается от ее слов. - Я бы выбрал мастера или идущего, как самых жирных для меня. Я всю жизнь следопытом был, и мне это нравилось. Не вижу нихера причин, с чего бы мне не усилить этот класс вторым. Сисергичиским, как вы, умники говорите!
- Синергетическим. - Поправляет его мой внутренний граммар-наци, после чего спрашиваю. - По самим классам что-то сказать сможешь?
- У нас сотник, что над всей разведкой стоял, был мастер-егерем. Так я вам скажу честно - лес для него был не то шо домом родным, а, сука, личной девкой, ноги по первом щелчку раздвигающей. Да и в бою он нихера не уступал другим бойцам. Даже жаль, что его отозвали в столицу как раз с получением его эпического класса, но пи**ры из приписного отдела так всегда делали. Ток кто-то прыгнет выше головы, тут же перевод ему, шоб не выделялся.
Это, кстати, тоже застарелая рана - Гансу приходилось довольно часто сражаться и хоронить своих знакомых. Пусть ему никогда (до нашей встречи) не доводилось выходить против реально опасных тварей, но вот регулярные стычки были... регулярными, как бы каламбурно это ни звучало. Так что он отлично чуял разницу между наличием сильного бойца в отряде и его отсутствием.
- За последние два скажу я, если позволите. - Моя "скромность" вызвала только смешок ото всех троих зараз. Вот ни капли уважения к моей персоне и нагоняемому мною пафосу. В отместку начинаю намеренно тянуть время, усиливая интерес, чем добиваюсь... не извинений, а попытки защекотать меня в исполнении злобной девушки.
- Ладно-ладно, остынь, красавица, сейчас все расскажу. - Пока эта бессовестная манипуляторша отходила от "красавицы", я сменил позицию и наконец-то заговорил о том, что же мне поведало ясновидение. - Значит так, ребята и девчата, по авантюристу могу сказать только то, что он очень средний. Классовые плюшки позволяют ускоренным темпом изучать различные боевые и не очень навыки. Мастером с ходу не стать, но освоить самые основы выйдет буквально за пару дней интенсивных тренировок. Среди способностей есть всякое, но все это слишком разное, не придерживающееся одной темы. Этот класс позволит тебе быть одновременно и воином, и скрытником, и магом, причем на вполне серьезном уровне, но против реально мощного владельца эпического класса тебе лучше будет не выходить. Ставлю на то, что класс специально создавали для одиночки с уклоном в поиск всяких кладов и сокровищ. То же вскрытие старых могильников, которым ты занимался до нашей встречи, только можно будет едва ли не в одиночку таким заниматься.
Выдав эту информацию, замолкаю, ожидая ответной реакции от Ганса. Последний молчит, явно перебирая в уме варианты - я физически чую, насколько ему этот вариант нравится. Максимальная самостоятельность и выживаемость, способность избежать или сразиться с большей частью возможных угроз в его жизни. До нашей встречи, он бы выбрал этот вариант не задумавшись ни на секунду, но теперь он уже был далеко не один, отчего этот класс превратился из сокровища в обузу.
- Мда, как же вовремя. - Только и ответил разочарованный в мировой справедливости мужчина. - Чо по ходящему?
- Следопыт на максимуме. Точно понять не смог, но это снова смесь разных ролей: тот, кто сможет пройти по следу зверя и после его убить. Синергия с твоим классом будет даже выше, чем у мастера, но своих заморочек хватает. Большего, увы, сказать не могу. Если нужно, то дай отдохнуть немного, и я еще попробую посмотреть, но в результате не уверен.
- Да не надо, б*ядь, я уже решил. - После этой фразы статус его мигнул, а перед моим героическим взором сидел уже не следопыт, а Идущий по Следу двадцать седьмого уровня.
- Ну? Чего там? - Тария сейчас, кажется, из платья выпрыгнет от любопытства.
Видимо, Ганс тоже что-то такое подумал и решил не доводить до применения тяжелого вооружения, все же начав утолять кое-чье неутолимое любопытство.
- Так... Навыки незаметность, тихий шаг и отвод глаз удалены и слились в навык скрытность. Повышение характеристик ловкости и восприятия во время преследования врага или при любом другом движении по следу. Так, еще классовые навыки... ого, них*яшечки! Сейчас перекину этот кусок, только разберусь где тут... ага! Ловите.
Передо мною открылось еще одно системное окошко, в котором описывались подробности классовой механики Идущего по Следу. Вчитавшись, понимаю, что класс довольно интересный и перспективный, хоть и далеко не идеальный. Хотя, для меня даже мифический класс не был бы идеальным, без обязательной кнопки "нагнуть их всех".
Класс: Идущий по Следу
Ранг: 1
Основные характеристики: эхо, восприятие, ловкость
Способности:
Подсветка следа: 1/5
Позволяет вам находить оставленные оттиски, определяя среди них необходимые вам; при максимальной концентрации позволяет слышать эхо, что скажет вам о том, что нельзя увидеть стандартными умениями следопытов.
Поиск тропы: 0/5
[не раскрыто]
Бонусы:
Шагающий: навыки следопытства растут в два раза быстрее; возрастание характеристик ловкости и восприятия во время преследования или движения по следу.
Ускользая от взгляда: стандартные навыки ветки незаметности сливаются в единственный навык скрытности.
[не раскрыто]
Весьма неплохо, особенно открытие скрытности как прокачиваемого навыка - я уже успел убедиться в том, насколько этот навык превосходит стандартный отвод взгляда или незаметность. На тех же скрытниках из гильдии убийц Края и проверил, убедившись в своем превосходстве. Полагаю, мне еще и тени помогали, но все же разница была удручающей.
А вот навыки и странная уникальная характеристика, которая Эхо, выглядят слишком уж непонятно. Судя по прочитанному, подсветка предназначена для того, чтобы отмечать то, что стандартный поиск следопыта не покажет, но вот насколько больше она даст - вопрос открытый. Тут уже только эмпирический путь поможет, без гаданий на кофейной гуще.
- Да... Вот это круто, непонятно нихера, но круто! - Тария тоже не совсем въехала в написанное, о чем не постеснялась деликатно заявить почтенной публике.
Посмотрев на мое лицо, напряженно думающее и на лицо Лосия, отстраненно-непонимающее, Ганс только плюнул на нашу безграмотность, принявшись объяснять как для блондинок.
- Нихера вы не понимаете в чтении следов, ребята! Тут вся соль в том, что как следопыт я могу заметить те вещи, которые остались после чьих-то действий. Все следопыты так делают. Трава, там, смята, кора стерта, земля продавлена и вся та хрень, понимаете? Если кто-то может правильно ходить, то следов оставит меньше, если еще и сам знает, как их читают, то сможет затереть оставленное, обмануть следопыта. Половина моей работы в пограничниках как раз в подобных финтах от контрабасов и татей заключалась. Многие умеют читать следы, это один из базовых, е*бать его в сраку, навыков. Но следопыты могут со следами и тропами работать, как сучьи маляры с краской. Понимаете?
Молча киваем, все трое, а я искренне жалею, что рядом нет Ыгры - вот если бы он попробовал еще и ей что-то объяснить, то я был бы счастлив, а внутренний тролль хорошо покушал бы. Отвлекаясь от шуток и коварных планов, объяснения были действительно понятными, хоть и несколько грубыми на взгляд Лосия.
- А новый класс позволяет не просто замечать то, что осталось после чужих ручек да ходуль, но еще и видеть то, что уже спрятали! То есть, там, где раньше я должен был нюхать землю часами, тут хватит одного применения навыка! Это просто, просто ах*еть, как ах*енно!
Вот теперь ясно, не то что раньше! Вообще-то прикол довольно интересный, пусть и далеко не боевой. С другой стороны, для боя у нашей компании есть я, Лосий и Ыгра, а вот следопыт не помешает. Я - сенсор, могущий сыграть роль хреновенького следопыта, а новые умения Ганса из совсем иной лиги.
К тому же я уверен в том, что это лишь вершина айсберга, а сам класс откроется с другой стороны, как раскрывались и мои собственные. Конечно, эпический класс это далеко не мифический, но и это уже немало. Главное дожить нам всем до того момента, когда подобные скрытые возможности будут доступны.
После обязательных поздравлений и похлопываний по плечу от всех нас, Ганс уступил место на сцене загадочно ухмыляющейся Тарии, которая явно была очень довольна своими достижениями. Вместо тысяч вопросов, она сразу же скидывает нам варианты доступных ей классов, вызывая восхищенный присвист у Ганса, уважительный кивок Лосия и подергивающийся взгляд у меня.
Гипнотическая Домина (эпический)
Танцовщица Лезвий (редкий)
Отравительница (редкий)
Ассасин (редкий)
Артистка (необычный)
Убийца (обычный)
Воровка (обычный)
Очевидно, я был очень рад возможности выдать Тарии эпический класс сразу на десятом уровне. Это показатель настоящего могущества, заявка на выход в легендарные герои (а то и Герои), да и просто полезный класс. Без шуток, любой эпический класс считается крутым в сравнении с редким. Да, редкие классы, бывает, могут быть в чем-то сильнее эпических, но тогда оный эпический класс должен быть крайне узкоспециализированным, как, например, тот, который Система выдала Тарии.
- Ну и рожи у вас, ребята! - Звонко расхохоталась эта зараза. - Знаете, мне реально нравится этот вариант, просто по-людски нравится. Но, к счастью, у меня еще остались зачатки мозгов в голове. Так что...
В этот миг ее класс оказался сменен... на Танцовщицу Лезвий, а сама Тария начала лихорадочно вчитываться в описание класса, пытаясь доказать себе, что не сделала глупость. Я, кстати, оценил ее поступок, причем весьма сильно и высоко оценил!
Проигнорированный ею класс не просто задевал все потаенные струнки в душе бандитки, воплощая собою ее мечты и пожелания, о которых она фантазировала по ночам, но и сам по себе был очень выгодным. Фактически предложенный ей класс Домины был очень экзотической версией рабоманта, заточенной на весьма медленную, но практически необратимую и незаметную для всех (включая жертву) промывку мозгов. С таким классом устроиться в жизни было бы столь же просто, как и выпить кружку пива.
Идеальный класс для Тарии, учитывая все ее наклонности и уже имеющиеся умения. Совершенно ненужный для нашей группы: единственное ее превосходство заключается в ее дарованном умении. В плане работы с разумом, мои Грезы будут гораздо тоньше и незаметнее всего того, что сможет предложить "простой" эпик. И она только что добровольно отказалась от своей мечты (пусть даже грязной, извращенной и похотливой) ради команды и, собственно, меня самого.
Да, это всего лишь результат действия кольца, но один лишь факт того, что она сама пришла к этому выводу, сама сделала его и сама приняла его необходимость, это очень сильный поступок. Особенно если иметь в своем расположении ясновидение, которое сможет передать всю гамму чувств и сожалений, испытываемых юной танцовщицей.
Пока мужики недоуменно переглядываются, не вникнув в глубину ситуации, я молча смотрю ей прямо в глаза, после чего говорю единственную фразу:
- Я оценил.
Вместо ответа мне подарили грустную и немного горькую улыбку той, кто впервые пошла на осознанную жертву ради кого-то, кроме себя самой. Не ударил гром, не выскочило пафосных системных сообщений, не подарили нам нового титула, но сам факт ее деяния отпечатался в моей памяти. Для этого мира, отказаться от любимого и желанного класса ради того, чтобы суметь поддержать своих товарищей - крайне высокий показатель доверия.
- Спасибо, что оценил. - Только и сказала девушка, словно и не произошло ничего. - Я сначала хотела выбрать отравительницу, но тогда я стала бы таким же балластом, как и в... другом варианте, только вообще без выгоды. А я всегда хотела научиться танцевать, особенно в детстве, когда еще жизни не нюхала.
- Я чет не понял, тут какая-то история прошла? - Ганс, конечно, обладает хорошей интуицией и чувством такта, но исключительно в сравнении с другими солдафонами. - Ай! Да понял я, понял, молчу шо твоя рыба!
А вот Лосий таки оценил порыв души не слишком чистой, быстро и, похоже, привычно "намекнув" Гансу о его бестактности с помощью хлесткого подзатыльника.
- Да никаких историй, дяденька, просто мои девичьи заморочки. - Тария явно не настроена на обсуждения и длинные слезливые разговоры с обязательным ворошением прошлого. - Лучше посмотрите на новый класс. Сейчас, сейчас, вот, и вот так, да.
Класс: Танцовщица Лезвий
Ранг: 1
Основные характеристики: обаяние, ловкость, восприятие
Способности:
Мираж: 1/4
Позволяет вам оставлять после своих движений смазанное и нечеткое остаточное изображение; на пределе концентрации позволяет создать нечеткий мираж всего силуэта, двигающийся отдельно от вашего тела.
Легкие шаги: 0/4
[не раскрыто]
Бонусы:
Танцующая: навыки танца, артистизма и лицедейства растут в два раза быстрее; движения танцовщицы привлекают внимание, снижая концентрацию зрителей и противников.
Грациозность: координация движений улучшена; гибкость тела увеличена.
[не раскрыто]
- Необычный класс. Я могу с уверенностью заявлять, что он относится к тем "редким", которые по редкости не уступят иным "эпическим". - Аристократ первым прокомментировал полученную информацию. - Я не встречал описания подобных классов. Обычно, танцовщицы либо считаются ограниченно боевым классом, вроде тех же охотников, либо вообще боевыми не являются. Тут же я вижу отличные задатки, как для шпионки, так и для убийцы. Да еще и способности очень интересны. Легкие шаги... так зовется один из самых любимых навыков всяческих лазутчиков, позволяющий не оставлять следов на земле и легче маневрировать в бою. Думаю, Ганс скажет больше.
Ганс не разочаровал, выдав вполне пристойную лекцию обо все тех же лазутчиках и их излюбленных методах работы. Также он вспомнил о том, что встречал когда-то пьяненького ветерана, утверждавшего, что видел в бою обладательницу похожего класса, но слишком уж неясные описания сумел получить. Предположительно, Тария сможет совсем неплохо сражаться один на один, да и скрытница из нее выйдет очень даже хорошая, только слишком хлипкая.
Вариативность и боевая мощь на крайне высоком уровне для всего-то редкого класса, что заставляет поверить в слова Лосия о том, что это скорее недо-эпик, чем просто редкость. Не скажу, что эти слова примирили Тарию с потерей столь желанного ею класса, но уж подсластить пилюлю таки смогли.
- Ладно, предлагаю пожрать и ложиться спать. Завтра снова в дорогу. - Протяжно и заразительно зеваю, игнорирую неодобрение во взгляде дуэлянта, после чего продолжаю. - Через пару деньков снова возьмемся за тренировки, благо вам нужно новые классы отработать, а мне потренироваться в создании снов.
Мои слова были встречены синхронным стоном, уровень мучения в котором соответствовал трети от того, что испытывал я, садясь верхом на четырехногую мразь, притворяющуюся транспортным средством. Настроение тут же начало стремительно ползти вверх.
Дорога проходила слишком спокойно, пусть мы и старались выбрать самый малолюдный маршрут. Вернувшаяся из своего "длинного крюка" Ыгра легко превращала немногочисленных монстров на нашем пути в набор обглоданных и погрызенных косточек (что не мешало ей клянчить у меня мою готовку), несколько встреченных караванов совсем не собирались подвергаться нападению разбойников, а единственная попавшаяся нам шайка аж из четырех татей, ни один из которых не получил даже десятого уровня, и вовсе цинично отказалась на нас нападать. Пришлось самому прибить - это сильные отряды, могущих выдать им люлей, они трогать не рисковали, а вот одиночек валили только так.
Трупы хоронить не стали, мирно последовав дальше. Ганс хотел повесить их возле дороги в назидание прочим их коллегам, но я уговорил его не тратить на это дело веревку, которая тоже не была бесплатной. Встречались нам и обычные одинокие путники, с некоторыми даже перебрасывались парой фраз, но не более того. Один из них оказался информатором еще одной шайки (скорее простого отряда излишне инициативных пейзан, любящих пограбить мимопрохожих), заприметивший не сильно многочисленную компанию.
Набиться к нам в друзья ему не дали, зато он увидел офигительный стриптиз в исполнении Тарии, получив приказ пойти в ту самую деревеньку и прирезать сначала пахана этих романтиков большой дороги, а после тех татей, до которых дотянется. Ганс одобрил, злобно хихикая до самого вечера и даже немного утром. В тот поселок мы заходить не стали, просто на всякий случай.
Прошли мимо множества поселений, где удалось как закупится провизией (отравить не пытались ни разу, а вот подсунуть неликвид или просто дерьмо старались регулярно), так и нормально отдохнуть. Кстати, могу гордиться тем, что научился выводить клопов из древних матрасов (на девяносто процентов состоящих из пыли, а на оставшиеся десять из тех самых клопов) с помощью виртуозного контроля над тенями. Возвышенное искусство для избранных? Да вы таки не смешите мои тапочки!
Побывали даже в парочке городов, в которых я старательно не искал культов, подпольных демонологов, зарытых сокровищ и коварных мятежников. Успешно. В смысле, не нашел ничего такого, ограничившись обычной для таких мест программой: прогулка, таверна, постоялый двор. Я бы с удовольствием сходил в бордель, взяв пример с мужиков, но пришлось сцепить зубы и садиться за алхимию - в дороге не было времени создавать зелья, зато были возможности собрать все ближайшие ко мне реагенты (и, о счастье, делать это бегая вокруг дороги пешком, а не верхом!). Пришлось готовить, чтобы не испортились.
Таких шедевров как те, что были сделаны из крови йети, больше не получилось, но "стандартный набор мастера алхимии" воспроизвел несколько раз, а потом еще столько же, чтобы для гарантии. Не смог мой творческий порыв обойтись без всякой экзотики, а поскольку собранных ингредиентов было много, включая очень редкие, или ранее мне не встречающиеся, то и экзотики было дохрена и еще немного.
Особый порошочек, превращающий задницу и прямую кишку в невероятно чувствительную эрогенную зону я аккуратно положил на землю и залил таким количеством теневой энергии, что хватило бы на уничтожение пары сотен орков. Даже представлять не желаю, ощущение той (или, чего уж там, того), кому досталось бы это сокровище при заходе в ближайший сортир. Были всяческие яды разной силы и экзотичности, зелье, перманентно дарующее высокий тенор выпившему, таблетка от жадности (Система именно так и подписала), настойка, повышающая навык дровосека до мастерского уровня на два часа (сделано из костей придавленного деревом скелета, очевидно, лесоруба), эликсир, навсегда дарующий ночное зрение ценой снижения восприятия на треть статов днем, черный порошок, дающий кайф, рядом с которым рядовая наркота кажется бесполезной херней, но взамен забирающий пару лет жизни и делающий тебя полностью невосприимчивым к остальной наркоте (зависимость, кстати, не излечивает)... Я бы мог продолжать очень и очень долго, но скучно мне не было.
Хотя Тария, однажды зашедшая ко мне в номер, будучи одетой только в намотанные на грудь перевязки, оценила мой вдохновленный творческий экстаз крайне заковыристой фразой, состоящей из девяти этажей минимум. После этого она слямзила у меня бутыль наливки (притащил Ганс, как он сказал "на пробу") и пошла соблазнять двух местных служанок. Соблазнила, ибо уже их встречала полностью обнаженной, но не знала о том, что я уже успел превратить наливку в зелье для лечения... нет, не запора, а кашля. Но вот побочным эффектом принятия сразу половины бутылки таки было излечение от запора. Хорошо, что эффект сей сработал только на следующее утро.
Новая фраза была двенадцатиэтажной с небольшой пристройкой, чердаком и подвалом.
Не забывал я и про тренировки со снами, благо сами тренируемые были отнюдь не против - какими бы выматывающими не были мои сценарии, но и пользу они предоставляли несомненную. После повышения ранга класса, мои сны получались еще более реалистичными, а главное - я научился создавать более-менее годные самообучающиеся матрицы, способные служить тренировочными манекенами. Для Лосия они уже не годились, но вот Тария и, с некоторыми оговорками, Ганс могли получать из этого выгоду.
Потренировался в применении энергии грез в реальном мире, но особого прогресса не достиг, пусть и узнал много всякого интересного. Во-первых, эта сила, выглядящая как едва заметная фиолетовая дымка, исходящая из моих рук, не могла нормально влиять на материальный мир. То есть, она могла, но ее нужно было набрать очень много. Во-вторых, что вытекает из первого пункта, эта энергия накапливалась, словно витки нитей, накручиваясь на мои руки. Много собрать все равно не выходило, но какие мои годы!
Куда более интересным стало третье открытие - при взаимодействии живого организма и скопленной мною силы, я мог воздействовать на них так, как будто они были во снах. Очень ослаблено, с кучей оговорок, но все же, но все же. Я мог внушить им страх, ярость или желание, мог погрузить в сон или парализовать. Мог даже показать им весьма достоверную иллюзию (спасибо одному наглому выпивохе, решившему обчистить мои карманы и для того последовавшего в мою комнату) их самого большого страха. Полагаю, мог бы и что-то еще показать - умершего друга, там, или гору сокровищ, но добровольцев больше не было.
Последнее, четвертое, открытое мною применение Витания в Грезах оказалось, как и заведено, самым полезным из всех: вытягивая грезу в реальность, я могу использовать накопленное как усилитель воздействия на чужие сны. Для прикола я не поленился поэкспериментировать в одной забавной деревеньке, где нас ну просто о*уеть как нагло пытались обуть на деньги. Ганс не оценил и пересчитал самому наглому коммерсанту зубы, а я оценил, но решил поступить куда забавнее.
Был в этой деревне один парень, насквозь обычный во всех отношениях, кроме того, что он единственный дал Гансу нормальную цену за овес для лошадей и солонину для нас. Он это сделал не из порядочности, а благодаря очень уж зверской роже следопыта, но все же он это сделал. Ну а я, вспомнив одну торговку из Остмарка и ее верного помощника, решил отблагодарить беднягу, чтобы знал о важности добрых дел.
Половину ночи я использовал Витание, буквально заполнив едва ли не весь чердак единственной в той деревеньке таверны сизым туманом с фиалковым отливом. Остаток ночи я потратил на то, чтобы как следует поработать с мозгами местных жителей. Дерьма насмотрелся порядочно, кстати - аж целых восемь из них, бывало, выходили на дорогу пограбить, но не являлись разбойниками в силу стабильного заработка иной природы. Особых грехов за ними не числилось, а на одиноких путников всем срать, оттого и не беспокоились они за свои шкуры. Меру же знают, да и всегда убивают быстро, по-божески, чтобы не мучились. Даже девок не портят (так как их им не попадалось), потому они вообще почти святые.
Смешно, но местные обитатели реально были весьма "порядочными" по меркам Алурея. В конце-то концов, они своих не трогали и вообще жили очень дружной общиной! У них даже маленькая часовенка, пусть и без жреца и места силы, наличествует!
Моя сеть, настоящая паутина из снов и сформированного мною влияния, охватила их всех, крепко-накрепко сковав их разумы в нужные парадигмы. Ничего опасного и страшного, просто теперь, каждая женщина и девушка, подпадающая под определение "хотя бы симпатичная" будет регулярно сосать везучему торговцу.
Просто так вот.
Как минимум дважды в день (можно больше, но не реже) случайная краля отведет беднягу в сторону или за ближайший угол и смачно тому отсосет. При этом все остальные местные жители тупо не обратят на это внимания, даже если случайно и застанут подобное бесстыдство. Сам же герой-любовник будет единственным, кто полностью осознает происходящее, но отказаться от притязаний красоток он не сможет и точка.
А потом меня вообще накрыло, и я смог каким-то чудом закрепить накопленную грезу в реальности, сделав ее усилителем и обновителем воздействия. По моим прикидкам оно продержится еще пару месяцев, после чего новые шаблоны поведения из местных не выйдет выкурить даже каленым железом. Если, конечно, никто не залезет на этот чердак. Для надежности ввел во сны деревенских запрет на посещение этого места, просто на всякий случай. Хотя они и без того не заглядывали сюда полгода минимум.
На десерт обеспечил любителям поразбойничать кошмары с приходящими к ним в гости убитыми жертвами, заодно внушив им законопослушность по самые гланды. Сумеют искренне раскаяться и попросить прощения у своих кошмаров не из страха, а из совести, значит будут жить. Не сумеют - кошмары сведут их в могилу за год максимум.
Троллинг удался, а Костик молодец.
Правда, я опять устроил личную жизнь кому-то другому, оставшись хикковать в одиночестве. И ведь даже Тарию не позвать - слишком устал после своих экспериментов с Грезой, отчего всякое желание пропало, даже если оно и оставалось изначально.
Удивительно, но встретившие нас дружинники одного из местных барончиков не только не стали пытаться нас ограбить, но и вполне вежливо отвечали на наши вопросы и посоветовали хорошее заведение в ближайшей деревеньке. Они даже пригласили бы Лосия в гости к самому барону Фаршмальцену, но мы отговорились тем, что слишком сильно спешим.
То ли свою роль сыграл Лосий, явно припугнувший их своим аристократизмом, то ли они от природы такие вышколенные, но впечатления остались весьма приятные. Хотя даже сам Лосий не стал отрицать того, что узнай они все о том, сколько золота мы везем в наших сумках, то за нами охотился бы как сам барон, так и парочка его соседей, напрочь позабыв про честь и благородство.
- Они все тут... небогатые и не очень знатные. Вот и готовы на любую низость, лишь бы получить еще клочок земли и горку золота. Этот еще явно не из худших - людей оснастил и обучил, да и деревни тут процветали, а не утопали в бедности. Тут слишком близко к диким землям, а народ здесь простой и не такой запуганный. Войдем уже в глубину обжитых территорий, тогда можно будет посмотреть, до чего иногда доводят свои земли эти неучи. - Объяснял Лосий, явно не одобряя такого не экономного отношения к своим владениям.
На людей он, кстати, не то чтобы совсем плевал, просто относился к ним, как к ценному и полезному инструменту. Не будешь же ты портить и изнашивать топор, что может служить десятки лет, лишь ради пары лишних монет, которые нужно было бы потратить на заточку лезвия и полировку топорища? Вот и он думал точно так же.
Уже потом я вынужден был признать его правоту - пока мы двигались вдоль полоски диких земель, все было очень пустынно, рядом бродили всякие чудища и прочая дрянь, а людей было немного. Даже деревни тут больше напоминали разросшиеся охотничьи станицы (которыми они и являлись). Пусть это был не Край, который буквально утыкался собою в подбрюшье неизведанных территорий, но людным местом называть такие районы не выходило.
Потом мы перешли уже в обжитый район, тут уже была достаточно бойкая торговля, а людей селилось даже чуть больше, чем на обычной территории. Законы тут чуть посвободнее, а регулярные встречи с добредающими до этих мест чудищами и зеленокожими приучили чуть что хвататься за оружие. Мразей тут было даже слишком много, а стражников и дружинников, наоборот, мало, но все же земли эти были богаты. Как минимум потому, что жили охотой и перекупкой приходящих из диких земель трофеев и ингредиентов. Да, им было далеко до тех же Бейлов, подмявших под себя всю контрабанду Края, но курочка по зернышку клюет. На жизнь им хватало.
А вот в глубине обжитых территорий, но вдалеке от их центра, все было куда печальнее - это была именно периферия. Сюда уже не доходил звон монет за контрабанду, но и до цивилизации было еще слишком далеко. Власть тут принадлежала всяким мелким аристократам, которым ее жаловали за какие-то заслуги. А они любили роскошь, и при этом плевать хотели на чернь... в большинстве своем.
В общем, пусть нас так и не попытались ограбить, - хватало пары фраз Лосия, который умел опустить собеседника одним лишь взглядом, и имени рода его, - но мое личное желание выпилить парочку знатных персон тоже было... трудно контролируемым. К счастью, самые бедные (и малолюдные, ради чего мы сквозь них и шли) земли мы прошли довольно быстро. Потом все было относительно прилично, если сравнивать с увиденным пи*децом, так что я быстро успокоился.
Здесь барончиков было поменьше - в основном тут встречались либо находящиеся под короной города, где сидел назначаемый столицей бургомистр, либо наделы относительно богатых и древних семейств, которые старались "беречь свой инструмент", не устраивая совсем уж чернухи. Бывали, ясное дело, исключения, причем очень жесткие, но это все носило слишком разовый характер.
То есть, никто не мешает знатному виконту запороть парочку смердов до смерти за то, что они посмели пнуть его охотничью собаку (опустим тот факт, что она в тот миг жевала чью-то ногу, руку или шею), но это не мешает ему поддерживать свои земли в относительном порядке. Жестокость и прагматичность создают неплохих управленцев, если только не слишком скатываться в праздность, танцы, балы и театры, подобно аристократии моего мира. Впрочем, тут процесс окончательного загнивания дворянства еще не достиг критической отметки, за которой последует революция... и не достигнет, ибо низкоуровневые крестьяне могут надеяться оную революцию устроить только в своих мечтах. Против Системы не попрешь - для подавления рабоче-крестьянской армии хватит одного бойца уровнем выше сорок пятого. Даже Героев звать не нужно будет, если подумать, сами справятся.
Весь путь так и проходил - в неторопливом шествии, моих ругательствах в адрес адских тварей о четырех копытах, анекдотами Ганса, троллингом Тарии, рассказах Лосия и редким "Ы?" от Ыгры. Сказать по правде, это было именно то, чего мне так не хватало - почти три недели спокойствия и неторопливого развития отношений.
Да, мы всей компанией (и даже Тария) успели скрепить нашу странную дружбу множеством смертельных опасностей, но узнать друг друга получилось только сейчас. Никаких киношных штампов вроде слезливых историй о потерянной любви, а только банальное общение и привыкание к привычкам товарищей.
Так я узнал о том, что Ганс терпеть не может речную рыбу из-за того, что его армейский комендант когда-то спер много-много золота, а вместо продуктов для солдат закупил такую дрянь, что жрать ее было нельзя без риска вывернуть обратно в миску. Как нельзя было и повесить высокоуровневого родича кого-то там. Вот и приходилось пограничникам, имеющим хоть какое-то право выходить за пределы части, ловить себе для пропитания чертову рыбу из ближайшей реки. Особенно циничным это казалось после того, как их за это пороли, в случае если рыбу оную находили - за попрание чести королевской армии.
В общем, я понимаю Ганса. Как в его нелюбви к рыбе (привет первым дням моего пребывания в Алурее), так и в решении покинуть армию при первой же возможности сделать это, не попав в когорту дезертиров.
Узнал я и о том, почему Лосий решил выбрать класс дуэлянта, хотя мне с трудом удалось удержать смех после этого. Ганс и Тария также героически кашляли в кулаки, дабы не обидеть товарища. Шутка ли, так отпраздновать десятый уровень, что промахнуться пальцем мимо находящегося рядом с дуэлянтом бретера. Да-да, начитавшийся приключенческих книжек пера одного из местных писателей юноша мечтал стать именно бретером, дабы покорять сердца прекрасных дам и внушать ужас в сердца врагов. Сейчас этот класс "наемных убийц дворянского происхождения" изрядно романтизируют, хотя на самом деле работа их совсем не безопасна и далека от возвышенной.
Он в этом убедился на собственной шкуре, когда ему пришлось бегом бежать из столицы, после того как прирезал слишком говорливого индюка, который имел титул и даже уровень с классом, но не умел всем этим нормально пользоваться. А вот его родичи последствий честной схватки не оценили, хорошо хоть нашлось кому предупредить и прикрыть совсем зеленого юнца.
Большая часть бретеров гибнет довольно быстро - либо на дуэли, либо в результате благодарности от родичей очередного проигравшего. Действительно высокоуровневых бретеров, работающих, что называется, по специальности, можно по пальцам пересчитать.
Рассказывала свои истории и Тария, да и я ввернул парочку переиначенных приколов со своей прошлой работы. Хотя все трое знатно охерели, узнав, что я работал, фактически, смесью из стряпчего, писаря и ревизора. Видимо, не ждали, что весь такой героический я вышел из рядов воинов пера и чернильницы (мышки и клавиатуры).
А к концу третьей недели мы поднялись на небольшой холмик, откуда открывался отличный вид на живописную долину, через которую протекала весьма живенькая речка. Горизонт скрывался за покрытыми густым лесом холмами, в самой долине можно было различить несколько вполне пристойных деревенек, а дальнем углу, прямо между одиноким холмом, скорее даже скалой, и берегом реки расположилось большое двухэтажное имение. Из тех, которые замками-крепостями не являются, но по степени обороноспособности не дотягивают до них только самую малость.
На лице Лосия застыло какое-то очень сложное выражение, описать которое одной фразой я бы не взялся. Вдохнув полную грудь свежего и кристально чистого воздуха (никакого запаха навоза сюда не добиралось), он все же сумел выдавить из себя стандартную фразу-приглашение:
- Добро пожаловать в мой дом.

Примечание к части

Я уже, блин, даже не знаю, сумеет ли ГГ в этой истории заняться сексом больше одного раза. Ну ё-маё! Трижды мимо интима пролетел аки фанера! Сука, Костик, к тебе пришла голая и на все готова женщина. Сама. Какая в задницу алхимия? Нутваюмать! А еще он почти выбил себе повышение Витания в Грезах, не хватило пары пунктов. Опять. Зато повезло с пришдшими в лагерь войсками - спойлерить пока не могу, ибо о них будет интерлюдь, но пока-что, вроде бы, ему везет. Не во всем, не совсем, но везет. А еще, слава богу, не выпало новых приключений во время пути. Только мелкие передряги, а это не в счет. Класс для Ганса... скажем так не самый сильный из выбраных. Скорее второй по силе, но первый по полезности. Уародейский Стрелок был бы мощнее, но все же луги не для Ганса - укмеет, а душа не лежит. С тарией вообще смешно. Я уже думал, что у ГГ будет своя Нифадора из Силы Гипноза, но она внезапно для всех, и для меня тоже, пробросила моральный бросок и смогла взять под контроль сови желания и уменьшить меру зашкаливающего эгоизма. Танцовщица - самый мощный в бою класс из уже имеющихся. Все Лосий сказал верно - скрытник, шпион и убийца. Сестра Лосия, просто удачный арт нашел: https://cs10.pikabu.ru/post_img/2019/08/28/8/1566995583125646135.jpg https://cs7.pikabu.ru/post_img/2019/08/28/8/1566995587129418479.jpg https://cs7.pikabu.ru/post_img/2019/08/28/8/1566995592194953320.jpg

Глава восьмая

Встреча родственников, особенно если они давно друг друга не видели, всегда сопряжена с определенными эмоциональными переживаниями. Если речь идет о тех родственниках, которые по работе регулярно рискуют собственной жизнью, из-за чего могут в любой момент слегка "сгореть на работе", эмоциональная реакция будет вдвойне сильной. А если этот самый родственник бесследно пропал во время очередной веселой работенки, да еще в таких условиях, что его давно похоронить успели, то количеством чувств и радости наблюдателей процесса воссоединения семьи может прямо из седла выкинуть.
Впрочем, меня выкинуть из седла попыталась четвероногая мерзость, а не чужая радость, но я лучше сделаю вид, что именно второе. А то еще придется признать, что чертова тварь все же умудрилась отыграть еще одно очко в нашем бесконечном противостоянии. А сему не бывать никогда, пока я не сожру бастурму из ее мяса. Потом, конечно, я ее прощу и признаю поражение, но только потом. Сейчас я залихватски соскочу на землю, делая вид, что так и планировал сделать, а лошадка совсем не пыталась меня с себя сбросить. Заодно еще и понаблюдаю за проявлениями бурной радости людской, от которой аж скулы сводит, честное слово.
- Лосий! - Голосок у сестренки нашего дуэлянта, оказывается, зело звонкий и звучный, прямо идеально подходящий для пения или даже оперного театра (не то чтобы я в нем хоть раз бывал).
- Касия! - Сам парень тоже явно рад видеть свою сестру, с трудом сдерживаясь от того, чтобы побежать ей на встречу, будто герой плохонькой мелодрамы.
- Лосий! - Девушка, обладающая семнадцатым уровнем и редким классом бенефика, потихоньку успокаивается, заодно возвращая себе трезвость мышления.
- Касия! - Братец оной баферши местного разлива тоже замедляется, давая той время убедиться в том, что он является именно ее братом, а не галлюцинацией или, скажем, подменышем каким-то.
- Лосий. - В этот раз она не кричит, но радости в ее голосе только прибавилось, так как выпущенные ею чары подтвердили, что перед ней именно живой человек, а не нежить какая.
- Касия. - Я не вижу лица своего товарища, но уверен в том, что рожа у него настолько довольная, что можно использовать ее вместо источника освещения.
Так и захотелось скормить тому пару-тройку лимонов, чтобы не светился от счастья. Мне же завидно! В смысле, не завидно, ибо я слишком офигенен для того, чтобы завидовать, но все равно завидно от того, насколько сильно парня в этом месте ждали. А то Костика давно уже не ждут нигде, кроме как на работе, с которой его умыкнула пентаграмма призыва... А раз у меня немножко испортилось настроение, то самое время проявить искрометный юмор настоящего попаданца. Тем более что ситуация прямо заставляет процитировать одного классика, знающего толк в том, чтобы заводить знакомства и соблазнять женщин.
- Осел! - И еще пальцем указать на осла настоящего, чуть в стороне пасущегося, чтобы не приняли за психа... хотя, кажется, это мне не сильно помогло, да.
В ответ на вставленный мною комментарий, Ганс едва ли только не хрюкнул, а Тария истерически закашлялась, скрывая смех. Видимо, ребята тоже оценили шутку, пусть и не поняв отсылки. Лосий же только посмотрел на всех нас осуждающим взглядом, после чего уронил лицо в подставленную ладонь. Мне кажется, или он даже не удивился?
- Знакомься, Касия. Это мои товарищи, с которыми мне пришлось спасать свою жизнь из той передряги, которую обрушила на меня Судьба. Поверь мне, без них меня бы здесь не стояло, заверяю в том.
Я же только и принял вид концентрированной невинности, заодно отмечая, что дуэлянт закинул в ряды товарищей не только меня с Гансом, но и Тарию. Впрочем, крещение кровью она прошла, да и спину ему прикрывала вполне самоотверженно, что таки накинуло ей бонусных баллов. Может, он ее по-прежнему терпеть не может в душе, но заслуги ее признает. Вот что с людьми безнадежная битва делает! Сразу пропадает спесь одних и классовая ненависть других, оставляя только желание встретить новый рассвет.
- Начиная справа: Ганс, лучший из известных мне следопытов, Тария, подающая надежды танцовщица с клинком, а большой любитель привнести несуразицы в любую ситуацию это...
- Осел? - Как бы совсем невинно интересуется Касия, явно показывая, кому именно в этой семейке досталось все чувство юмора, обделив тем самым всех остальных.
- Кхм! - Лосий удержал лицо, но далось ему это совсем не просто. - Нет, это Тин. Наш скрытник и человек, любящий пошутить, но не всегда умеющий это делать.
Не умеющий? Лосий, зараза, ты за это еще ответишь! Я троллил борды еще когда ты пешком под стол ходил! Тем более, что шутки у меня смешные, как минимум мне самому.
Тем временем, рожи моей Армии Тьмы приняли совсем уж зверское выражение, свидетельствующее о готовности порвать все за попранную честь командира. Именно так! Это они не ржут втихаря со своего начальства, а сдерживают слезы обиды и чистейшую праведную ярость!
- Вот как... - Похоже, что-то в словах и поведении братца таки насторожило эту дамочку, так как на нас всех она смотрела крайне... нет, не недоверчиво, но все же подозрительно. Словно мы заведомо сделали что-то, что делать были не должны. Это было не презрением знатной дамочки к непонятным холопам, а именно подозрительность в отношении нашей природы. Я бы мог использовать ясновидение, но буквально пару часов назад я уже довел себя до мигрени, пытаясь прощупать происходящее в оставленном нами разоренном лагере работорговцев. Там все уже давно затихло, но ведущие оттуда нити событий, ставшие началом для целого каскада происшествий, все еще продолжали пускать круги на воде.
Например, только позавчера я уловил полноценное видение, в котором кто-то добил остатки людоловов - тот самый основной караван с рабами, который покинул лагерь за недельку до нашего прихода. Крупный отряд охраны и сразу четверо высококлассных бойцов были встречены и перебиты без особых проблем. Даже в видении я не мог нормально рассмотреть нападающих, только последствия их действий. Сияющие заряженными навыками стрелы, валящие одоспешенных и укрытых щитами бойцов с одной царапины, метящие прямо в едва заметные щели в сочленениях лат и прорези шлемов. Напавшие на передовые дозоры звери и птицы, напрочь позабывшие об инстинкте самосохранения и кидающиеся прямо под клинки. Корни и ветви деревьев, перекрывающие все пути к отступлению и так и жаждущие вцепиться в чью-то плоть, будто оживший кошмар садовника. Высококлассная магия неизвестной природы, буквально вбивающая очаги сопротивления в землю по самую макушку обороняющихся. И едва различимые от скорости и маскировки фигуры, вырубающие или убивающие тех, кому стоило уделить отдельное внимание.
Единственным, кто смог хоть что-то противопоставить нападающим, был какой-то странный хмырь в доспехах, похожих на самурайские, сумевший некоторое время отбиваться сразу от троих едва различимых фигур эльфийских карателей. Я даже не поленился потратить на него почти весь "запас" ясновидения, пытаясь понять, что именно он делал. И даже более того, я таки это понял!
Каким-то непонятным образом, этот поц умудрялся наносить удар либо с задержкой, либо с опережением в одну секунду. Буквально - рассечения появлялись там, где клинок был секунду назад, либо там, где его еще не было. Убийственная комбинация, если подумать, правда, не без недостатков. Как минимум потому, что подобные удары светились в предчувствии опасности даже сильнее, чем обычные. Собственно, эльфы заплатили за его гибель одним легко раненым, после чего быстренько сориентировались и нашпиговали его стрелами с безопасной дистанции, после чего принялись за зачистку.
Судьба тех немногих из людоловов, кого решили взять в плен, не вызывала у меня никаких сомнений уже безо всякого влияния предсказательных навыков - о смерти им еще помечтать придется, как и хорошенько попросить.
Ну а если судить по тому, что в нашем направлении никакого внимания не было ни со стороны эльфов, ни со стороны человеческих сил, то можно смело заявлять о том, что в этот раз нас, болезных, пронесло. В смысле, опасность прошла мимо, а не несварение желудка, а то еще подумаете что-то неприятное.
Лосий с головой воспользовался тем временем, пока я предавался воспоминаниям о прошедших событиях, закончив наше представление и пригласив всю нашу команду в гости. Сестрица его, кстати, передумала идти туда, куда шла и двинулась следом за нашей компанией. А меня начала терзать смутная догадка, что сейчас пойдет самый нелюбимый мною участок знакомства - представление родственникам. Пусть Лосий (несмотря на слегка пи*арскую манеру одеваться) не девица красная, но, видимо, у меня на подобные беседы уже выработался рефлекс: в такие моменты со мною вечно какая-то фигня происходит. То ли мой язык виноват, то ли проклял кто-то... Точно проклял, наверное.
Если честно, то семейка нашего главного специалиста по моде вызывала у меня странные взгляды в сторону ныне покойной матери оного специалиста, что была изображена на большом и с невероятным мастерством исполненном портрете. Если сестра была вся в мать, как цветом волос да глаз, так и общей внешностью, а два старших брата (второго тоже увидел только на семейном портрете ввиду его отсутствия в имении) все в отца, то вот Лосий был белой вороной.
Оба мужика напоминали собою то ли очень худых медведей, то ли разожравшихся тигров - широкоплечие, высокие и крепко сбитые, они были мало похожи на хрупкого и даже изящного Лосия. К счастью, мне все же хватило ума удержаться от шуток про мамку, пусть душа насмешника и требовала оттоптать эту мозоль. Хватило одного воспоминания о том, как Лосий говорил о своей покойной матери во время пребывания в некрополе, чтобы желание шутить пропало. Даже если и простит глумление над памятью любимого человека, мне еще придется бегать от двух рыцарей, желающих моей крови.
Так что Костик был паинькой. Тем более, что ясновидение все же расщедрилось на порцию разъяснений о том, что мой сокомандник пошел не в отца, а в своего дедушку, который как раз таки отличался очень худосочным телосложением и шилом в одном месте. Именно из-за своего дедушки Лосий так сильно жаждал пойти по его стопам и стать профессиональным бретером.
Дедуган, тогда еще совсем не дедуган, сумел выслужиться от простого сына заштатного землевладельца до одного из пажей тогдашнего претендента на престол, а когда претендент "не взлетел", подавившись косточкой на светском рауте, тот смог удержаться на плаву и еще долгие десять лет вертелся в высшем обществе, без промаха разя своей рапирой. Он так и ушел на покой - с кучей недоброжелателей, чуть меньшей кучей друзей и должников и, что главное, живым и относительно здоровым.
Можно неплохо посмеяться, но семейка Лосия была намного более простой в общении, чем сам младшенький - что старший сын, что отец его были опытными рубаками, отслужившими по пять и пятнадцать лет в королевской армии, соответственно. Тяжелая кавалерия прорыва - гордость Меларета, позволяющая этому государству держать свои земли в относительной безопасности от чужих жадных ртов. Высокий уровень, хорошее оснащение и сокрушительные умения, заточенные на прямую сшибку и таранный удар, делали этот вид войск весьма почитаемым. Большую часть оной кавалерии составляли мелкие дворяне, вроде тех же Астериумов.
Мне, разумеется, пришлось изрядно сдерживать жажду как следует пошутить, но в остальном беседа была вполне спокойной и совсем не проблемной. Хозяева дома не могли не заметить проблем Тарии и Ганса, которые явно не привыкли сидеть за столом в таком обществе, но единственной, кто проявил легкую тень презрения на лице, оказалась Касия. Отец и его наследник проявили достойную игроков в покер выдержку, не задав ни одного вопроса.
Я, кстати, тоже в душе не е*ал какая из вилок для чего нужна, но умел соблюдать банальную культуру принятия пищи, чем заслужил чуть менее презрительный взгляд все той же Касии.
Ну а потом, когда обстановка начала становиться слишком напряженной, нас всех аккуратно выпроводили по комнатам. Мол, давайте-ка гости, мы поговорим с нашим блудным сыном наедине.
Ну, что сказать - пусть поговорят.
Отсигналив всем о том, что опасности не чую, я покорно дал провести себя сначала в ванную, а после и в приготовленную для меня комнату. Тария, кстати, опять не удержалась от того чтобы испытать свой навык на симпатичной горничной. Ограничилась только облапыванием и смачным поцелуем в губы, стерев той память о произошедшем.
Я же был вынужден сохранять бодрствование, несмотря на все свое желание поспать - нужно было проконтролировать разговор Лосия и его семьи, пусть я и не чуял опасности от этих людей.
- Знаешь, сын мой, я не знаю, что волнует меня больше. - Осторожно, словно с малым ребенком, говорит Холан Астериум. - Твое прежнее излишнее презрение ко всем, кто не имеет шпор, или твоя нынешняя компания, что, признаюсь, выглядит...
- Как шайка татей они выглядят! Единственным, кто смог показать хоть какие-то манеры, оказался этот клоун, да еще и убийца. Серьезно, Ло, лучше бы ты и дальше в кабаках драки устраивал. - Вмешалась в разговор Касия.
А Ло это, выходит, кликуха нашего фехтовальщика! Нужно запомнить и поприкалываться при случае, а то я не забыл о его фразе по поводу "не умеет пошутить".
Тут должен был быть длительный разговор на тему того, какая компания подходит третьему сыну не самого бедного рода в королевстве, как и упоминание о том, что молодость часто позволяет обмануться чужими словами, а друзьями можно назвать далеко не всех и каждого. Лосий это тоже понимал, посему, послушав минут так пять, заткнул все рты самым действенным способом из возможных - золотом.
Мы с самого начала договорились о том, что сокровища делим поровну (хотя мне честно пытались всунуть большую долю), как и добычу, полученную из разбойничьего лагеря. Но даже так, одна только доля дуэлянта составляла почти три сотни золотом, одними монетами, без учета драгоценностей! Добавить еще столько же и можно будет купить все земли Астериумов, которые, конечно, не бедняки, но изрядно поиздержались в последнее время, да и не были особо богатыми никогда.
К тому же мы планировали оставить большую часть сокровищ на хранение в этом месте. Ну, если я дам добро на это дело, убедившись в надежности хранящих. Стоит заметить, что последнее сказано было самим Лосием, который в свою семью верил всем сердцем, но промолчать не смог. Короче говоря - сумма получилась весьма внушающая, пусть и далеко не столь баснословная для настоящих богачей.
На собравшихся в кабинете главы дома людей, золотые кругляши, высыпанные прямо на бумаги и карты, произвели неизгладимое впечатление, заставив тех мгновенно собраться и уставиться на все так же спокойно и загадочно улыбающегося Лосия. Поняв, что больше тот говорить ничего не собирается, Холан очень вежливо спросил:
- Откуда все это, сын?
- Но ты ведь еще хотел мне что-то сказать? - Все так же доброжелательно улыбаясь, парировал он. — По-моему, мы остановились на том, кто достоин моей дружбы, а кто нет.
Ай да я! Научил ребенка плохому, гад такой! Вон как троллит собственную семейку, прямо вижу, как зеленеют щечки у малыша! Еще немного в таком ритме и его можно будет выпускать в интернет... если бы он тут был.
Удивительно, но все трое явно смутились, получив подобную отповедь от вообще-то послушного сына, пусть и имеющего свои собственные бзики на почве желания славы, богатства и признания.
- Послушай, Лосий. - Веско заговорил глава и старший мужчина в роду, уже не стараясь казаться мягким. - Ты - мой сын, и я являюсь отцом твоим. И мое слово таково...
- Нет, отец. - В этот раз Лосий прерывает его уже словами. - Это ты выслушай мое слово. Я слушал о том, как ты лил грязь на тех людей, что стояли со мною спиною к спине, выбираясь из диких земель. На тех людей, что прикрывали меня от орочей стали, клыков чудищ, когтей нежити и разбойничьих стрел. Это ты только что завуалировано высказался о том, что я повел себя как мелкий идиот, позволивший обмануть себя каким-то пройдохам! Так, может, выслушаешь и мои слова?
Постепенно его расслабленное и даже несколько надменное выражение лица сменялось той самой ожесточенной отрешенностью, что всегда появлялась на лица дуэлянта во время сражения.
- Они были со мною там, когда твой "старый товарищ" бросил наш отряд на передовые позиции выползшей из кургана мерзости! Они были там, когда сработавшая ловушка забросила нас в самую глубину диких земель без шанса на возвращение! Они были там, умирая от рук нелюди и они шли со мною через такие места, где голову сложила бы и сама Золотая Сотня! - Немного успокоившись, парень ткнул пальцем в выложенное на стол золото.
- Здесь моя доля добычи, взятой по праву и в соответствии со всеми законами Меларета. Я оставляю ее здесь и, если моих друзей воспринимают именно как простых бродяг, то на том я считаю свой долг семье полностью исполненным.
В ответ на последнюю фразу Касия только и смогла, что сделать возмущенно-испуганный вдох, а брат его совсем не изысканно выпучил глаза в ответ на такую тираду. И только Холан выдавил из себя странный и немного обиженный смешок, будто услышал хороший анекдот, но слишком черный по своей сути.
- Эх, Ло... Вроде бы ты и вырос, но остался все таким же - вспыхиваешь, будто факел от малейшей искры. - И видя возмущение на лице сына резко рявкнул. - Сядь! Твою позицию я понял и, видят боги, рад до гроба тому, что ты нашел таких людей. Что и жизнь твою спасали и нож в спину ради злата не воткнули. Но прежде чем орать и отцу своему дерзить, подумал бы лучше над тем, как это со стороны выглядело. Ты привел в дом троих оборванцев, называя их своими друзьями, да еще и сажая их за общий стол. И да, я имел полное право посчитать тебя простым малолетним долбо*бом, которому ушлые проходимцы удачно насрали в уши. Или считаешь, что это не так?
Теперь уже настала очередь Лосия пристыдиться своих слов - как бы, ответили ему строго по делу, причем довольно популярно объяснив ему, где и почему он не прав. Все же рано парню в интернет выходить, нужно еще немного зелени на боках нарастить да попрактиковаться на кошках, а то сожрут его там без соли.
- Молчишь? Вот и молчи да слушай. Раз уж ты можешь считать их друзьями своими и они то сумели доказать на деле, а не на словах, то я лишь порадуюсь за вас. Можно будет вполне всерьез пригласить их вложить свои доли в какое-то совместное дело, заодно и посмотрим, не вытолкнет ли золото наружу немного гнили. Полагаю, ты брал стандартную командирскую долю, а значит, у них совместно где-то столько же. Часть они пропьют на радостях, но мое слово твердо - если пожелают, то...
Вообще-то, логика в словах бати моего соратника есть и она вполне понятная. Он изначально воспринял своего сына как самого высокоуровневого бойца в отряде, который не зажал денег своим товарищам. Точно так же он сделал нам немалую честь, предлагая защиту своего имени при попытке сделать деньги работающими - отжать дело у каких-то левых хмырей это одно, а если это дело будет совместным, да еще и под крылом сколь-либо знатного рода, то и отжимать его будет сложнее. Астериумы, как говорилось, не самые богатые, да и своих торговых домов и представительств у них нет - просто не было такого капитала, но вот связи и знакомства наличествовали. Не совсем надежные, но куда более безопасные, чем для простолюдинов.
Тем более, что немалая часть сокровищ пойдет в укрепления хозяйства на родовых землях - новые инструменты, блага на поля и все такое. Часть попытаются украсть ушлые подданные и я уже сейчас знаю, что кто-то будет за это запорот до смерти. Холан тоже об этом знает, хоть ясновидения не развивал от слова совсем.
- Возможно, согласятся, хотя ты неверно считаешь наши доли, отец. Они у нас практически равные. И прежде чем ты начнешь во второй раз возмущаться моей наивностью, сообщу тебе презабавнейшую новость - сильнейшим воином в нашей группе являюсь совсем не я.
Вот теперь он их действительно удивил!
Как минимум потому, что они все считали нас свитой Лосия, обоснованно полагая, что боец его уровня будет сильнее простолюдинов благодаря классу и уровню. Странно, что нас даже не попытались просканировать опознавательными навыками, хотя такой просто обязан быть в наличии у старины Холана. Если не в личном использовании, то уж дознавателя какого мог бы и нанять.
Вспышка головной боли, и я понимаю, что таки нанял, причем не новичка и задешево. Но, увы, дешевизна найма была обоснованной, так как нанятый работник любил временами забухать, из-за чего его сегодня и не было. Кстати, Лосий своей ремаркой лишил его премии, причем с гарантией: как минимум одного сильного бойца проворонили и оставили в родовой твердыне без присмотра.
- Кто? - Подал голос молчавший до этого старший брат.
- Да всех нас не стоит сбрасывать со счетов, Натан. Вы ведь даже мой уровень не узнали, и не спросили, хотя я не дурью маялся все это время. Да и золото нам досталось совсем не бескровно. - Лосий явно получает наслаждение от подобной ситуации.
- Ну, допустим, взял ты двадцать третий, даже, допускаю, что подобрался к выбору второго класса. Но разочарую тебя, сын - в мире найдется много тех, кто пол тобою вытрет и не вспотеет. Уж я-то знаю, поверь.
- Хорошая попытка, отец, но ты же не рассчитывал всерьез на то, что я сейчас выпалю всю тайну из чувства противоречия? - Еще довольнее заявляет дуэлянт.
- Ха! А ты и вправду вырос, братец! - Напряжение, витающее в разговоре с самого нашего появления, начало потихоньку уходить, а после звонкого смеха Касии оно и вовсе пропало.
- Должен же я был хоть попытаться, и вообще, сын мой, скажи мне лучше...
Дальше я уже старался не вслушиваться - просто из-за того, чтобы не лезть в чужую жизнь. Как бы то ни было, но Лосий оставался единственным из нас, кого дома кто-то ждал. Так пусть отдохнет и душой и телом, благо повод действительно наличествует.
А завтра будет завтра.
Поскольку один рыжеволосый обладатель эпического класса так и не признался своим родителям в том, кто же из нас всех самый крутой перец в команде, то на утро нас ненавязчиво пригласили размяться. Ничего криминального и, на этот раз, со всем уважением. Это было именно проявлением интереса к нашим персонам, а не попыткой попробовать на зуб.
Первым делом, однако, я стал свидетелем того, как Лосий выбивал превосходство из своего братца, буквально танцуя с ним увлекательный танец, где он был ведущим с самого начала и до конца. Кроме шуток, Натан не смог сделать своему брату ничего, так как был заточен в оборонительное сражение и один таранный удар. Выживаемость такая прокачка обеспечивает просто тараканью, но вот в сражении один на один против ловкача - сплошная боль. Рыцарь двадцать второго уровня не смог сделать начинающему Избраннику Неба ничегошеньки. Не помог даже развитый рывок, так как предчувствие позволяло верткому, как юла, Лосию уходить из-под траектории удара еще до его начала.
Стоит отдельно добавить, что за схваткой следила Касия, наложившая благословение, повышающее выносливость и каким-то образом снижающее вероятность получения травмы. Также тут присутствовал еще и семейный целитель, вернее лекарь по классу. Пусть сам класс обычный, но двадцать третий уровень многое открывает даже насквозь стандартным классам.
После показательного избиения старших братьев, дело взял в свои руки уже сам батяня, после чего Лосию пришлось уже не так сладко. Во-первых - двадцать восьмой уровень и открытый второй класс лендлорда. Во-вторых, как раз батя уже имел опыт противостояния юрким ловкачам, отчего самому ловкачу пришлось резко переходить к использованию классовых навыков дуэлянта.
Несколько блинков против слишком быстрого и непредсказуемого рывка, светящийся клинок рапиры против защитной ауры на латах и усиленных способностью ударов полуторника. А потом Холану надоело сдерживаться, как и надоела игра сына, не желающего демонстрировать новый класс, отчего он применил свой козырь.
Как я понял, Лендлорд - это не совсем боевой класс, скорее управленческий, по типу Короля, только многократно слабее и ниже грейдом. Но кое-какие приемы были и здесь. Например, способность разово взять часть силы от собственной земли, временно увеличив свои характеристики. Чем больше земли имеешь, и чем больше тут живет людей, тем жестче усиление. Холан следил за своим уделом, и население тут было далеко не самым маленьким.
Рывок в направлении Лосия вынудил того вновь использовать блинк, после чего его фигура буквально засияла ослепительным светом, заставив старшего Астериума выпасть из ритма сражения. А следом пошла настоящая волна чистого небесного света, едва не сбившая рыцаря с ног. Пусть он и удержал равновесие, но сокрывшийся внутри собственной атаки Лосий подтолкнул того ногами в нагрудник, уронив на землю и приставив кончик сияющей рапиры к забралу.
- Ничья. - Потерянно заявил изрядно охреневший Натан, стараясь проморгаться от вспышки.
Да, именно ничья, ведь старый вояка сумел на голом опыте взять тонкую шею своего чада в крепкий захват стальной перчатки. Я бы поспорил с подобным заключением, ведь статы Лосия позволили бы ему пережить раздавленную гортань, а после исцелить собственную рану. Сломать же ему позвоночник у Холана не хватило бы сил. Но, увы, я тут не рефери, а сам несостоявшийся победитель не стал развивать проблему. То ли ему было стыдно за пропущенную атаку (на голом опыте вытащил, сразу видно, кто тут батя), то ли не захотел ронять авторитет отца перед многими дружинниками, что наблюдали за тренировкой. Похоже, они даже ставки делали!
Следующими на очереди были Натан и Ганс, сразу друг друга не взлюбившие. Причем дело не в знатности - отслуживший в армии рыцарь был лишен большей части предрассудков. Скорее, причина была в показной расхлябанности следопыта, что для привыкшего к дисциплине командира было крайне отвратительным зрелищем.
Несмотря на превосходство в уровнях, легкой победы для Ганса не получилось: следопыт не должен оказываться в бою на арене. Их стихия это лесные схватки, быстрые удары из засады и столь же стремительные отступления. И я уже молчу о том, что львиная доля их классовых навыков не является боевой!
Ганс напоминал чем-то очень злую таксу, жаждущую отгрызть яйца матерой борзой (реально встреченная мною когда-то ситуация!). Вроде бы и нескладный какой-то, да и брони никакой, но схватить эту наглую колбасу никак не получается. Рыцарь использовал рывок, постоянно укреплял свои латы и умело держал дистанцию с помощью клинка и щита... но поймать седовласого дядьку не получалось. Тот же постоянно менял тактику и манеру боя, чередовал выпады коротким мечом и кинжалом с банальными пинками и совсем не стеснялся грязных приемчиков.
Закончилось все тем, что Натан сумел выдать щитом ощутимого пинка по корпусу, заставив выронить меч, но промедлил с отступлением, что оказалось фатальной ошибкой. Немного изогнутое лезвие кинжала как-то по особому зацепилось за край щита, уводя его вниз, а открывшийся рыцарь получил горсть земли в забрало, после чего Ганс ушел ему в ноги, повалил на землю и приставил к глазному проему оставшийся в руках кинжал, что тускло сиял боевым умением.
Тоже победа на чистом опыте, за счет самоуверенности противника. Но даже так помощь лекаря понадобилась не побежденному, а самому Гансу, у которого треснуло ребро. Впрочем, лекарь только руками развел в ответ на действия Ганса, принявшего один из моих тоников. Исцеляющий эффект, конечно, слабенький, но ведь и интоксикация отсутствует напрочь.
После такой демонстрации умений нас воспринимали уже не как "тех странных оборванцев, за которых поручился наш родич", а вполне себе всерьез. Одно дело слова, пусть и собственного сына или брата, а следопыт, сражающийся на равных с рыцарем, это совсем другая ситуация. Да и спарринг Лосия еще был свеж в памяти главы дома Астериум. Как и побаливающая после пинка грудина, да.
Тария, залихватски перемахнувшая через ограду в одном танцевальном па, сразу взяла быка за рога, дабы не позориться в будущем. Все же уровень у нее еще не тот, когда можно выкрутасы выкручивать.
- Добрые дяденьки, я слабая и беззащитная, так что все закончится быстро. - После чего продолжила. - Будьте со мною нежнее, пожалуйста.
От такой постановки вопроса я только и смог, что дать себе фейспалм, после чего этот жест был синхронно повторен Лосием, Гансом и, почему-то, Холаном. Поскольку Натан еще не отошел до конца от спарринга с Гансом, а Холан и вправду был слишком крут для Тарии, то против нее выставили старшину местной дружины.
Тоже польстили девке - восемнадцатый уровень и необычный класс рубаки делал противостояние очень печальным. С другой стороны, я бы не сбрасывал со счетов эту хитрую морду, даже без учета ее главных калибров. Как минимум у нее есть ее Мираж, который она успела натренировать за время поездки, так что разок вжарить сможет.
Большего, кстати, и не потребовалось, только тот самый "разок".
В момент объявления начала сражения Тария смачно зевнула вместо атаки. Здоровый усатый мужик, напоминающий своим внешним видом стереотипного казака, только без оселедца, не стал делать скидки на пол, как и вестись на провокации, без промедления рванувшись в бой. Добротная секира уже готовила удар, правда только обухом. В остальном никаких скидок - мужик здраво рассудил, что если она тянет время, лучше ей не давать оного времени.
Мираж был выполнен на пять с плюсом, даже залюбовался! Девушка взяла на вооружение мою тактику с теневыми силуэтами, выжав из нее все, что позволяли характеристики и умение. Мужик увидел атаку и даже сумел различить смутный силуэт, уходящий ему в ноги. Да и основная "фигура" Тарии стала слишком нечеткой и размытой. Тут уж и ежу понятен замысел хитрой девки: приманку уставить, а самой в ноги и подрезать.
Он просто не знал, что Тария сейчас не осилит две полноценные иллюзии - невидимость и оставленный на месте мираж. Зато ей оказалось по плечу осилить две хреновенькие иллюзии - сделать себя самую малость размытой, что легко было замечено наметанным взглядом опытного дружинника, да отправить на остатках сил полупрозрачный комок, напоминающий уходящего в перекат человека.
Взмах топора рассек пустоту, а сама девица сблизилась с потерявшим скорость, но сохранившим инерцию, мужиком и, столкнувшись с ним, приставила к горлу свой ножик-режик. Бескровная и безоговорочная победа. Образцовая, можно сказать! Я знал, что в ее голове есть мозги, как знал и о том, что она умеет быстро думать в бою, но все равно меня впечатлило.
В ответ на мой поднятый вверх палец (даже здесь считается одобрительным жестом, хоть и далеко не столь популярным), она заразительно ухмыльнулась и, похлопав словившего приступ уныния дядьку по шлему, пошла прочь с площадки. Уныние его вполне объяснимо, ведь ржать над ним будут долго и изобретательно.
А потом сюда привели проспавшегося, но не опохмелившегося дознавателя, которому кто-то добрый поставил шикарный бланш под правым глазом, превратив лицо в осветительный инструмент - с такими-то фонарем!
Четырнадцатый уровень не позволил особо сильно прокачать классовое опознание - четко увидеть он мог только уровень Тарии. Лосий и Ганс просто определялись его навыком как "смертельно опасный" и "очень опасный". А еще он легко увидел мой статус, что тоже было вполне объяснимым результатом.
- Серьезно? Пахарь третьего уровня? - Скепсис в голосе Касии был столь густым, что его можно было намазывать на хлебушек, вместо вишневого варенья. - Я должна поверить в это?
Естественно, она не поверила в то, что показания дознавателя правдивы. Как минимум потому, что лично была свидетелем показанной нашей командой силы. Потому она аргументировано и обоснованно сомневалась в том, что обладатель столь звучного уровня смог бы выжить там, где получал уровни ее братец.
- Вы просто не представляете, какие опасные на моем огороде луковицы! - С радостью использую возможность полюбить кого-то в уши. - А уж когда дозревает картошка! Помню, пошли мы на дело, копать ее родимую, так было нас четверо бойцов отменных и еще два десятка не местных, уровнями далеко за сорок. Значится, к вечеру на ногах остались только мы трое, кроме Пузыря, он забрел в кладку арбузов, где его немного отпинали. А вот всех городских с ног повалило, кровью забрызгало, пришлось нам, значитца, их оттуда вытаскивать. Да как назло, единственный путь был мимо моркови, а она такая, суровая, знаете ли, что еле ноги унесли!
Между прочим, не вру - послали нас тогда копать картошку декану факультета взамен на зачет. И если более-менее опытные ребята еще что-то из себя представляли, то вот всякие эльфы восьмидесятого уровня, составляющие основную массу должников, рыдали кровавыми слезами над превратившимися в кровавую мозоль руками. И даже Пузырь, в миру Валентин, поскользнувшийся на арбузной корке и сломавший себе руку, тоже был реальным персонажем. Хорошо, что мне хватило ума устроиться на кухню, из-за чего я не принимал участия в зарубе с обитателями огорода.
Лосий не вынимает лица из ладони.
Ганс едва ли не воет, прислонившись к стеночке.
Тария тоже фейспалмит, но внутренне злится, что сама не додумалась похожий прикол сказать.
В общем, все как обычно, можно продолжать.
Прервали меня только спустя десять минут, когда я уже подошел к окончанию описания Второй Помидорной и Великой Огуречной войн, а с моих рассказов рыдали уже все дружинники скопом. Нет, все до единого Астериумы прекрасно понимали, что это у меня маскировка такая, но я не собирался ее снимать.
Зачем?
По среднему уровню моей команды и так ясно, что я далеко не слабак. Замечание Лосия о том, что он не самый мощный юнит в группе, только подтверждает эту версию. Но что случится от того, что я пойду и закосплею десантника в детском саду? Даже не используй я вообще никаких способностей, мне хватит одних только перков и характеристик, чтобы просто раскидать всех до единого обитателей этого места.
Снова-таки, а зачем?
Показать свою удаль? У меня все в полном порядке с самооценкой. Просто попинать ногами ничего мне не сделавших людей будет не совсем правильным решением с точки зрения развития командных отношений. Я книжку умную читал! А еще мне тупо лень будет сражаться и поддерживать при этом маскировку.
Потому я сейчас и развлекаюсь, валяя дурака и откровенно доводя слишком нервную девушку до нервного тика. Если Тария обладает неплохим чувством юмора, то эта краля при его наличии обладает слишком хрупкими нервами. Серьезная такая, что аж скулы сводит - я бы ее сделал каким-то министром очень важных дел. Будет сидеть в кабинете и просителей распугивать своими гримасами.
Мы отдыхали еще целых два дня, занимаясь положительно ничем. Никакой прокачки, никаких совместных снов, никакой напряженки и хождений по мукам. Я так не отдыхал лет двадцать.
Тария все же добилась своего и затащила в постель служанку, правда не ту, на которую положила глаз изначально. А еще этой егозе реально нравится, когда ей лижут ступни. В тот момент я слегка расстроился тому, что моя сфера не отключается, и решил прогуляться по округе, дабы не портить себе настроение. Нет, я, разумеется, мог вломиться в их компанию и меня даже не выгнали бы, но зачем людям кайф ломать.
Вместо этого пробежался по долине, заодно повидав Ыгру. Зеленый набор из сисек, жопы и прожорливого желудка как раз доедал пойманного оборотня, причем пойманного с поличным. Кривая речь огры, ясновидение и много матюгов позволили все же раскрыть цепь произошедших событий: местная девочка в, только не смейтесь, красной шапочке, нарвалась на оборотня, который, явно развлекаясь, гнал ее поглубже в лес. А сама дура от ужаса даже кричать не додумалась. Хотя закричи она, то он бы ее сразу и загрыз, так что дуракам везет.
Поскольку я тщательно выдрессировал огру не жрать людей и не нападать на них первой без моего приказа, то она даже не посмотрела на девку. А оборотень - это же не человек, да еще и похож очень на понравившихся ей собачек. В общем, красная шапочка только и заметила, что огромную тень, после которой раздался тихий скулеж и звучный хруст пережевываемых костей. Ума развернуться и побежать прочь из леса ей все же хватило.
А я точно знаю, кого возьму с собой в грядущий рейд на Бобика! Может, этот рейд и настанет только спустя пару сотен лет, но рано или поздно, я все же отомщу чертовой псине за все пережитое.
Еще я нашел чей-то очень старый тайник, в котором было немного серебра и уже проржавевший кинжал. Толку от такой находки не было, но ясновидение выдало мне подробную историю жизни начинающего разбойника, жившего еще при дедушке Лосия. Я, несомненно, очень рад тому, что он не успел добраться до своего тайника, но нахрена мне знать о том, что именно кричали насилуемые им девушки.
Вообще, ясновидение, что за херня?
Какого х*я ты мне вечно показываешь только самое плохое, что есть в людях вокруг? Я же точно знаю, что ты можешь показывать и хорошее про хороших людей и поступки достойные похвалы! Но нет же! Кровь, кровь, мерзость, кровь, кишки, предательство, мерзость, кровь, подлость, кровь, кровь, кровища!
Какое-то у меня неправильное ясновидение, и дает оно совсем неправильные видения, вот!
Небольшая книжица в потертом кожаном переплете выглядела насквозь обычно, даром что во многом именно эта книжица была целью моего путешествия. Лосий, конечно, еще хотел домой зайти, но я шел именно за этой книжкой. Дневником Ланита Астериума, заядлого бретера, бабника и напрочь оторванного (в хорошем смысле) по местным меркам человека.
- Вручаю тебе, Тин, но попрошу быть с дневником аккуратнее. Я все же на нем вырос, и не хотел бы потерять такую вещь. - Лосий, смотря на выданную мне книгу, явно готов расплыться лужицей ностальгического умиления.
- Верну в том же состоянии, в каком я ее и взял в руки. - Механически отвечаю, разгоняя восприятие пытливым взглядом, заодно еще и готовя свое ясновидение к максимальному напряжению.
Если в этой книге действительно есть какой-то намек на информацию о Ярме, то я его найду, просто не смогу не найти. Во мне сейчас плещется сразу несколько зелий, что должны упростить "вхождение в высшие сферы". Вкус, ясное дело, не очень, но главное результат. На этом фоне полученный за сотню выносливости перк выглядит совсем не лишним, а очень даже полезным.
- Давай, Тин, я в тебя верю! Главное, не начни ловить демонят, а то глаза у тебя сейчас будто у наглухо упоровшегося дурманом быка из городского дна, а я знаю, о чем говорю! - Тария явно умеет подбадривать, того у нее не отнять.
Я и вправду накачан слишком сильно, а принятые зелья имеют неприятный побочный эффект, из-за которого их и вправду можно считать крайне токсичной наркотой. Для всех, кроме ясновидцев и им подобных, эти составы были вообще бесполезны, даже вредны.
- Поехали...
Чтение книги под ясновидением и дурманом одновременно, да еще и с активированным пытливым взглядом, это такое развлечение, которое лучше не пробовать даже один раз в жизни - не будь я Героем, то мог бы реально отъехать крышей в дивные края. Слишком сильное давление на мозги и слишком густым был туман, скрывающий от меня желаемое знание.
Страниц не было.
Не было и самой книги.
Я словно перелистывал самого себя через все те события, которые переживал писавший дневник человек. Я чувствовал его эмоции, чувствовал все то, что испытывал он сам, выводя на бумаге ровные буквы. Его радость от назначения в свиту принца, его боевой задор перед очередной дуэлью, его счастье от первой любви и горечь от расставания с нею. Первая кровь, первое предательство, первое свидание со смертью, когда его откачивали после очередной "благодарности" от проигравшей стороны.
Проклятые опытным малефиком запонки для костюма перед важной дуэлью и стекленеющий взгляд совсем юной еще девчонки из прислуги, случайно коснувшейся красивых и таких манящих камней. Кроваво алые капли крови, словно рубины из тех самых запонок, падающие из рассеченной глотки выставленного противодействующей стороной бретера. И бессильная ярость от осознания того, что он убил всего лишь такого же, как и он сам, "благородного душегуба". Еще более бессильное осознание того, что его покровители ничем не лучше.
Темные коридоры дворца, количество тайных ходов, комнат и туннелей в котором едва ли не превосходит количество вполне официальных. Старые и скрипящие половицы подпольных помещений и бьющееся в непрерывном ритме сердце, желающее как можно быстрее оказаться в объятиях очередной пассии, сообщившей об этом туннеле.
Странный и страшный разговор принца и его брата, задевающий такие темы, какие задевать просто не стоит, особенно во дворце, где слишком много ушей. Четкое понимание того, что его уши оторвут вместе с головой, если застукают здесь, и быстро исчезающее любовное томление из-за постепенно выветривающегося любовного зелья. Тихие ругательства и долгая дорога назад, желательно подальше от комнаты очередной интриганки, жаждущей пролезть через его постель поближе к принцу.
Туман, что скрывает прошлое, словно бы густеет, становится тяжелее, а в запахе его все больше кровавых ноток и одуряющего аромата цветущего жасмина. Это уже не просто ясновидение, это нечто совсем иное, но я не успеваю додумать сию мысль, как ее уносит новым потоком образов, вырастающим подобно ветвям из каждого слова, каждой буквы потрепанной книги, которую никак не различить за пляшущими образами.
...проклятый лизоблюд Харго никак не хотел выдавать нужную амуницию, хоть я и предъявил ему все заверенные...
Положение принца, которому служит Астериум все ухудшается, шатаясь все сильнее с каждым днем. Ранее одного только слова его хватало, чтобы заставить всех исполнять венценосную волю, но теперь свите его едва ли не в лицо говорят о грядущих переменах. Впервые за все время проживания в северном крыле королевского дворца ему не удается с ходу получить затребованное принцем снаряжение.
Хруст носа жадного интенданта звучит музыкой в ушах, но глаза никак не оторвутся от нескольких попавших на белоснежный рукав капелек крови. Словно смотришь на проклятые рубины, словно в любую секунду пятнышки превратятся в те самые золотые с красным запонки, одно касание к которым превратит всю кровь в теле в хрупкие и острые кристаллы.
...мастер Симар обещал, что рана окончательно закроется через неделю, благо яд был вымыт встречным потоком крови. Как же я умудрился так подставиться...
Очередное покушение на мелкую сошку из свиты опального принца едва не завершилось тихими похоронами оной сошки, но мастерства и природной везучести хватило, чтобы отбиться от слаженной атаки сработанной двойки убийц из теневой гильдии, а купленных за звонкое золото зелий для того, чтобы доползти до лекаря. Дыхание спирает в груди, а сердце, кажется, все еще неприятно ноет, будто не желая продолжать биться.
Капельки крови сползают с ладони оземь, с тихим стуком падая на деревянный пол приемного покоя личного лекаря, точно так же, как и он сам, входящего в свиту принца.
Тук.
Тук.
Тук.
С тихим звоном маленькие рубины бьются о дорогой паркет из золоченого дуба. Красное и золотое, красное и золотое, никак не дающее забыть тот злополучный день. Пустые глаза, из уголков которых уже прорастают кроваво-красные кристаллические иголки. И лицо, так и не исказившееся мукой, лишь легким удивлением, переходящим в виноватую улыбку.
Кап.
Кап.
Кап.
...в эту пору жасмин цветет удивительно буйно, но я должен признаться, что скоро эта вонь сведет меня с ума...
В богато украшенных комнатах царит немного затхлый полумрак. С недавних пор принц начал приказывать завесить все до единого окна в каждой из его комнат и никогда их не открывать. Белоснежная ваза с увядающим жасмином стоит на столе, а лепестки, падающие с цветов, никто не торопится убирать - принц приказал не пускать сюда слуг.
Свет, проходящий сквозь плотные занавески, делает белоснежную вазу похожей на кроваво-алую, а немного подсохшие опавшие лепестки кажутся в этом свете расплавленным золотом. Красное и золотое, красное и золотое преследует его в каждом шаге, каждом вдохе, каждом коридоре этого трижды проклятого чернейшими именами дворца.
Тихий стук в дверь и приказ пропустить вестника, передавшего принцу запечатанное восковой печатью письмо. На истощенном и не выспавшемся лице принца появляется недобрая улыбка, а короткий жест телохранителю прекращает жизнь посыльного. Его тело выносит не он, пусть даже юный бретер является одним из наименее доверенных людей опального принца.
Труп не вызывает никаких эмоций - слишком их в последнее время много встречалось.
...мне приказано остаться во дворце и следить за обстановкой, хотя мне кажется, что она не сильно поменяется. В последнее время, ситуация начала казаться более стаб...
Принц носится как угорелый, из-за чего его телохранители не поспевают за ним. Он лично проверяет каждую деталь, тщательно следя за состоянием багажа. В багаже том странные кофры и контейнеры, в которых содержится что-то, чрезвычайно дорогое для принца. Достаточно дорогое, чтобы он не раздумывая убил уронившего один из контейнеров слугу.
Он знает, что там не золото и не драгоценные камни, а какие-то травы, деревяшки и минералы. Совершенно непонятная чепуха, крепко запаянная в контейнеры с родовым гербом принца. Красное и золотое на тех печатях, красное и золотое.
Ему не говорят ничего о пункте назначения и не берут с собой, оставляя в опустевшем дворцовом крыле. Он и не собирается туда рваться, ибо уверен, что назад его никто не отпустит. Лишь несколько тихих слов, пара оговорок - все, что он сумел понять. Ни слова о месте прибытия, лишь понимание того, что там можно будет сделать что-то, что раньше разрешалось делать только в центральной башне дворца.
Королевской башне, где все идет по воле Короля.
...Габель показал свою крысиную натуру, сбежав при первой возможности, но я не могу отогнать от себя мысль о том, что он был прав в своей трусости...
Что бы ни задумал принц, но его план провалился с невероятно громким треском. До своей цели он не добрался, так как его вместе со свитой, едущих инкогнито, перехватили на полпути, рядом с Беловодьем - небольшим и насквозь провинциальным городком в глубине страны. Вдалеке от торговых маршрутов и опасных границ.
Принца не атаковали, а просто вежливо развернули, заявив о том, что он не имеет права беспокоить тех, к кому направлялся. Для задуманного он может испросить разрешения отца своего, после чего исполнить. Если стремительно стареющий и сдающий позиции Король изволит разрешить это именно ему, а не его старшему брату.
Ярость принца неописуема, отчего слуги буквально бегут с его пути, как бегут и самые приближенные к нему свитские, оставляя лишь мелочь вроде рядового бретера. Многие из этой мелочи рвутся вперед, занимать освободившиеся места, но те, кто умнее, уже давно бегут с тонущего корабля. Что бы ни сделал принц, но его поступок изрядно разозлил Короля, даже вернув тому часть сил и здоровья, чтобы всласть отчитать своего опального сына.
Опечатанные коробки с родовым гербом забрали люди Короля, скрыв их где-то в недрах центральной части дворца. Он проводил длинную вереницу бережно тащимых контейнеров со странным содержимым внимательным взглядом.
Королевский герб.
Красное и золотое.
...удалось незаметно покинуть город. Думаю, сейчас мне будет куда спокойнее в безопасной глуши, нежели...
Очередной кубок вина стал для принца, все больше похожего на буйнопомешанного, последним в его жизни. Он до сих пор видел перед глазами пошедшую носом и ртом кровь, заливающую стол, одежду и рядом стоящих свитских. Это было не больно, ибо принц только и мог, что смотреть с удивлением на поток красной жидкости, с огромной скоростью вытекающий из каждого отверстия на его теле. Спустя каких-то жалких две секунды в его теле не осталось ни капельки царственной крови. Быстрая и бесславная смерть - словно он и не достоин того, чтобы носить эту кровь в себе.
Даже спустя несколько недель он все еще помнит этот недоуменный взгляд, эти стекленеющие глаза и залитую красным рубашку цвета чистого золота.
Красное и золотое.
Как же он ненавидит эти цвета.
Я медленно выныриваю из окружающего тумана, постепенно восстанавливая нормальное зрение и осязание. Голова не болит даже, а просто раскалывается, словно Ыгра открыла для себя футбол и решила в него поиграть. Моей головой, очевидно.
С каждой секундой я все яснее ощущаю реальность, осознавая произошедшие перемены. Как, например, тот факт, что я неосознанно применил Витание в Грезах, окутав себя туманной паутиной фиолетового цвета. Это вынудило мою команду пересесть в противоположный от меня угол комнаты, где мягко и едва ощутимо сиял своей силой Лосий. Это заставило меня чувствовать себя словно разбитая вдребезги стеклянная банка, рухнувшая с верхушки небоскреба на мою же голову. Но это же и позволило мне каким-то образом использовать Грезу как проводник для ясновидения, усилив видения и сделав их более точными, пусть и с угрозой растворения в этой самой Грезе.
В уголке поля зрения плавает системное сообщение, утверждающее, что я только что повысил классовое умение на один пункт, сделав еще один шажок к могуществу. А еще я совершенно точно понял одну вещь.
- Нашел. - Мой голос слишком сиплый и едва слышен, но все до единого присутствующие разобрали сказанное мною. - Я их нашел.

Примечание к части

Фух. Первый камушек в начало основного квеста положен! Да, это только самое-самое начало, ибо информации самые крохи и всех ответов в том месте не найти, но это действительно начало! Я дожил до этого дня! Костик снова прошел мимо секса, как и всегда принявшись страдать херней. Иногда мне кажеться, что судьба над ним и мною издеваеться. Зато Тария потешила свои извращенные хотелки. По кубикам все неплохо - сотня с бонусом у Ганса за счет опыта и превосходства в уровне. Сотня у Тарии, причем чистая - с одной атки плюс развила Мираж до второго уровня. Вот кто тут главный герой - ей и бой с одного удара заканчивать, ей и красотки ноги лижут. Такими темпами она еще и главный квест сама выполнит. Завтра проды не знаю, но сегодня аж 14 страниц. Я старался, но лучше вам ее завтра не ждать - слишком много навалилось.

Глава девятая

У каждого есть своя работа, которую нужно делать. И никакие продвижения в деле захвата мира не препятствуют этой истине. Да, мне удалось найти первую зацепку, скорее даже ее тень, что возможно приведет меня к решению проблемы призванных в этот мир Героев. Не грянул гром, не спустились с небес вестники божественные, не зависла Система, накатывая обновление - ничего такого не случилось. Просто мои муки, вылившиеся в непередаваемо сильную мигрень, наконец-то дали свои плоды.
После того как я все же проморгался от покрывшего глаза тумана, первым делом отправил всех заняться чем-то полезным. Настроение было совсем не радужным, и дело было отнюдь не в плохом самочувствии. Уж себе-то я мог легко признаться - мне было страшно. Это раньше я мог не делать никаких телодвижений в сторону Ярма и его создателей, ибо просто не знал, в какую сторону мне двигаться. Теперь я эту сторону увидел и мне было откровенно стремно кидаться в бой против целого, мать его, мира.
Впрочем, тут стоит вспомнить анекдот про ослика и дракона, дабы показать истинное отношение к ситуации. Да, мне было страшно. Собирался ли я повернуть назад, оставив свой квест для кого-то другого? Да идите вы все в жопу, долбоклюи! Перефразируя тот самый анекдот, мне еще придется хорошенько поискать место, чтобы вас всех похоронить.
С такой пафосной мыслью я и уснул, даже не успев снять с себя второй ботинок - силы мои показали дно, а искать в себе второе дыхание не было необходимости. Если уж выпала возможность отдохнуть в дружественной обстановке, то нефиг корчить из себя терминатора, пытаясь показать собственную неутомимость. Сначала сон, все вопросы после.
Подушку я давил достаточно долго, даже успев пропустить ужин и, если мне не изменяет память, запулить единственным снятым ботинком в сторону попытавшегося разбудить меня Ганса. Проснувшись, однако, я уже не желал нести разрушение всему сущему, ограничившись всего лишь парой заковыристых словесных конструкций в ответ на бурчащий живот.
На дворе стояла глубокая ночь, а в небе даже лун не было видно - темно как в жопе у негра. Мне же это было лишь на руку, ибо я собирался самым бессовестным образом провести карательный рейд на кухню и в погреб, ибо жрать хотелось до визга. Теневые шаги перенесли меня вниз на кухоньку, где удалось экспроприировать миску, набор из двух вилок, слегка погнутого ножа и большой пивной кружки — собственно, самих продуктов найти не удалось, ибо их уже либо скушали, либо запрятали подальше от любителей пожевать на ночь глядя.
Пришлось лезть в погреб, где стояла самая настоящая магическая сигналка - впервые встречаю эту штуку именно в погребе. Так-то оно понятно, все же стратегически важная точка. Один лазутчик с пузырьком яда мог бы устроить всем обитателям поместья массовое несварение желудков. Нужно ли уточнять, что подобную паранойю я только одобряю?
Реально одобряю, ибо меня такая защита не остановит, а вот остальных любителей разорить продуктовые запасы - очень даже. Прихватив несколько колбасок, бутылочку вина (с висящими в Статусе сопротивляемостями - все равно, что компот пить) и какую-то связку сухофруктов на тонкой веревочке, я вернулся обратно на кухню и принялся хомячить за обе щеки, заполняя душевную пустоту материальной пищей. Тихие шаги кого-то, пробирающегося в моем направлении, я не мог не услышать - с моим-то восприятием и постоянно активной сферой.
Когда Касия вошла в помещение, я уже успел уйти в скрыт и даже прижать к груди своей остатки ужина и кружку для пива (с вином). Поначалу мне показалось, что она не обратила на нас (меня и мою кружку) никакого внимания: она сумела, на ощупь, не оглядываясь, добраться до двери в кладовку, после чего принялась проводить странные манипуляции с замком и магической защитой. Впервые в жизни увидел, как классовые навыки баффера позволяют исполнять роль магического взломщика. Впрочем, бенефика за работой я тоже увидел впервые.
Уже успел настроиться на веселое кино во время еды, но не сложилось. Спустя несколько десятков секунд до моей невольной соратницы по ночному дожору дошло, что запах колбасок ей отнюдь не почуялся с голодухи. На несколько ударов сердца она застыла, после чего медленно потянулась рукой в карман и достала оттуда магический кристалл. Я бы занервничал, мол, хочет швырнуть в предполагаемого убийцу магической гранатой, но поделка оказалась обычным светлячком.
И вот в этом неярком синеватом свете, она увидела забытую мною на столе колбаску. Надкушенную немного. Еще несколько секунд тишины и следом за этим паникующий шепот:
- Здесь кто-то есть? - Такое ощущение, что она очень... не боится, но опасается услышать утвердительный ответ на собственный вопрос.
Можно было бы напугать ее в классическом стиле "Бу!", но я все же выше этого, тем более что такое действие будет как минимум не вежливым по отношению к Лосию.
- Нет здесь никого. - Тоже шепотом успокаиваю ночную гостью.
Почему-то, мне показалось, что она мне не поверила, хотя совершенно неясна причина такого результата. Я же прямым текстом ей сказал, что тут никого нет! Вот же ж Фома неверующая, только в платье.
- Тин, это вы? - А память на голоса у нее очень даже хорошая, раз смогла определить принадлежность чужого шепота. То ли высокое восприятие, то ли слух хороший, даже не знаю.
- Вы что, плохо слышите? - Возмущаюсь. - Я же сказал уже - меня тут нет!
- Вы надо мною издеваетесь? - А вот с какой стати возмущаться уже ей, совсем непонятно. Одно слово - женщина, сама что-то придумала и сама потом обижается.
- Да как вы могли подумать обо мне такое? Да мне что, делать больше нечего? - Передать звучание оскорбленного гнева, не переходя с шепота на нормальный голос, вышло удивительно легко. - Конечно же, я над вами издеваюсь!
- Хам. Грубиян. Осел. - Резко успокоившись, она решила обжечь меня презрительным обвинением.
К сожалению (ее, разумеется, сожалению), она все же не Пушкин, чтобы глаголом жечь сердца людей, а потому, вместо угрызений совести я испытал только закономерную обиду.
- А осел-то тут причем? - Вопрошаю лишь для того, чтобы быть проигнорированным.
- Ах, оставьте меня в покое. - Только и сказала она в мой адрес, после чего повернулась обратно к проходу в продуктовое хранилище и принялась за очередную попытку взлома. Как я понял, она каким-то образом использует свою магию не для накладываемого эффекта, а для того, чтобы подобрать правильную частоту колебаний оной энергии, чтобы открыть дверь и выключить сигналку. Защитная сеть качеством получше наверняка бы сразу же среагировала на такую попытку взлома, но эта была слишком простой для любых перестраховок.
Вместо очередной колкости просто проникаю внутрь кладовки шагом и спрашиваю уже оттуда, вызвав еще один испуг и едва слышное ругательство. А вроде бы, какая леди! Но нет, тоже наш человек, даром что женщина!
- Вам чего взять-то?
Я был уверен, что она меня таки пошлет, но, видимо, голод оказался сильнее гордости, отчего Касия приняла волевое решение не усугублять наш конфликт, доводя его до полноценной ссоры.
- Там, слева от входа, должно быть варенье, а рядом с ним засахаренные яблочные дольки. - Последовала четкая вводная. - Их и берите, только не самые крайние, а те, что подальше.
- Понял, не дурак. Дурак бы не понял. - Игнорирую скептическое хмыканье и снова спрашиваю. - Тут еще есть засахаренные ягоды? Их брать, а то они фкушные?
- За ними Барик, наш повар, следит, как за собственной женой. Возьмем много и на утро опять будет жаловаться на ночных грабителей. - Вроде бы и отказала, но прямого запрета не дала, что значит завуалированное разрешение.
- Тафшчу!
Еще один шаг и я тихонько ссыпаю набранные сладости на стол. Кто-то здесь не знает о правильном питании, предпочитая диету старины Винни. Того, который знал толк в правильных пчелах.
- Вы знаете, что много сладкого на ночь кушать вредно? - Спрашиваю, прожевав наконец-то сладкую ягодную массу во рту. - От этого фигура портится.
- Хоть бы вам ту же песню не начинать! - Очередной крик, высказанный, как ни парадоксально, шепотом. - Я до самой ночи читала новую рукопись Септимуса Благого! Я ее прибытия полтора года ждала, да еще и должна знакомой своей осталась! Не успела я поужинать.
- А тайная операция по ликвидации сладостей с этим как связана? - Не ведусь на попытку увести тему в сторону, одновременно дожевывая последние две колбаски. - Разбудили бы повара, да потребовали бы себе ужин. Уж сильно сомневаюсь, что вам бы отказали.
- Так то ужин, а это варенье и сладости. Отец считает, что их на ночь кушать нельзя. - Невинным тоном объясняет ночная диверсантка, намазывая варенье на кусочек утреннего хлебушка, вытащенный ею из какого-то укромного уголка. - А мне после чтения всегда сладкого охота испробовать.
Так мы и пытались подколоть друг друга, одновременно набивая желудки. Я старательно сдерживал душу насмешника, не желая доводить ее до нервного тика, а сама Касия просто не могла тягаться со мною в троллинге.
В общем, почти идиллия.
Которую нам обоим обломала очередная парочка ночных дожорных, покинувшая сумрак ради акции возмездия в адрес пищевых запасов. Снова-таки, я их почуял и даже успел спрятать сладости под стол, куда тут же нырнула Касия. Вот тебе и благородная невозмутимая леди, голубая кровушка да белая косточка! Думаю, если я об этой ночи разболтаю, то она наймет для меня убийцу... шутка, наверное.
Сам я под стол прыгать не стал, ведь там уже было слишком мало места, а смущать тесными объятиями находящуюся там... коллекцию сладостей, я не имел намерений. Вместо этого, запрыгиваю на потолок и цепляюсь за выступающую балку, тут же включая скрытность и принимаясь выжидать появления наших гостей.
Гостьями были две молоденькие служанки, которые, к тому же, не могли ориентироваться в темноте, из-за чего использовали масляную лампу, выставленную на минимальный огонек. Они вошли на кухню едва не ползком, отчаянно стараясь не шуметь и не привлекать любого внимания. Ну да, это Касию за кражу продуктов просто пожурят, а им могут и плетей всыпать. Ясновидение утверждает о том, что Холан довольно либерально относится к подобным проступкам, пока они не переходят определенную границу, не сказываются на качестве выполнения их обязанностей и, главное, остаются тайными. А попадись они на своем черном деле - получат звиздюлей просто для соблюдения протокола и в назидание.
- Ты уверена, что тот ключ взяла, Ари? - Спрашивает первая, которая повыше.
- Угу. Уверена. Я помню, как он выглядит. - А вот вторая из них является той самой, что совсем недавно вылизывала ноги одной танцовщицы. Да и не только ноги. И не только вылизывала.
- А старик точно не проснется? - Все так же надоедливо спрашивает нервная.
- Угу. Барик спит так, что его колоколом не разбудишь, пока солнце не взойдет. - Успокаивает лизунья. - И вообще, не шуми. И так рискуем.
- Я не шумлю! - Еще громче возражает первая. - И вообще, раз это риск, то чей-то сама сюда полезла, подруга?
- Не успела поужинать, вот и полезла. И вообще - тише будь.
- Знаю я, чего ты не успела и что на ужин кушала. - Немного обиженно, но все же тихо проворчала пристыженная служанка.
- Завидуй молча, дорогая. - Попытка смутить была проигнорирована с поистине царственной грацией.
- Мне мужики нравятся, бесстыжая! С чего мне вообще тебе завидовать? - Едва не вспыхнула ворчунья, попутно опасно накренив замерцавшую лампу, чье пламя грозилось потухнуть.
- Мне тоже. А еще девки. У меня, значит, любви в два раза больше! - Одновременно с ответом юная последовательница идеологии одного греческого островка молча поправила лампу, восстановив пламя.
- Ты это жрецам Анмара скажи, лизалка! - Не то попытка оскорбить, не то дружественное подтрунивание, не то все вместе. - Живо тебе плетей всыпят за срам такой.
- Нашему господину, дорогая, категорически наплевать на мнение евнухов Анмаровых. - Мгновенно парирует подколку девушка, заодно начиная попытку открыть кладовку вполне рабочим ключом. - К тому же, я далеко не тебе лизала, да и не только лизала. Или тебе, душка, завидно и обидно играть в одиночестве?
- Ах, ты! - Следом пошло неразборчивое даже для меня обиженно-смущенное ворчание оскорбленной невинности.
Похоже, от лица второй, куда более зашоренной и скромной лазутчицы, в этот миг можно было бы прикуривать. За это я поручусь с легкостью, пусть и не могу различить цвет ее лица в темноте. У Касии, кстати, тоже скоро пар из ушей пойдет - она все же совсем не привыкла к разговорам на такие темы, особенно в отношении, простите за каламбур, однополых отношений. А тут еще и сама пикантность ситуации, да помноженная на мое присутствие.
- Чего остановилась, открывай давай, я кушать хочу! - Снова начала ныть служанка номер один (надо бы выучить их имена, наверное). - Чего стоишь?
- Чуешь, подруг? Вареньем пахнет. А оно только внутри может быть, его Барик всегда прячет. - У кого-то слишком острый нюх при длинном носике, что может вылиться в его обрывание. - Эй! Тут есть кто?
Решаю взять ситуацию в свои руки, пока Касия, стыдясь собственного смущения, не выписала ночным дожорным эпических масштабов пи*дюлин. Потом она отойдет, но пи*дюлины останутся, а зачем мне потакать злу? Проявлю, значит, толерантность и двойные стандарты в отношении большой и чистой женской любви. Не мужской же, в конце-то концов!
- Да нет тут никого, можете быть спокойны. - Говорю, наклонившись при этом так низко, что голос мой буквально дышит им в затылок.
Опять они неадекватно реагируют! Женщины, одним словом! Я же им на общем языке сказал, что тут никого нет, а они только пискнули и все так же на четвереньках выбежали с кухни! При этом еще и лампу забыли, дуры этакие. Кто про пожарную безопасность будет думать, я чтоль?
- Ты ничего не слышал! - Это был не вопрос, а утверждение, причем из разряда концептуальных истин.
- Я не слышал чего? - Переспрашиваю Касию, которая совсем не аристократично чертыхаясь вылезала из-под стола, выставляя на него же глиняный горшочек для варенья и тарелку со сладостями. Обе емкости были уже пустыми: стыдно или нет, но аппетит от подслушанных похабных разговоров никуда не пропадает.
- Вот именно! - Удовлетворенно кивает этот демон в женском обличии, после чего ныряет обратно под стол, а я, соответственно, под потолок, избегая взгляда обеих служанок, несущих зажженные факелы и тащащих сюда сонных Лосия и Ганса, которые, похоже, втихаря устроили себе ночную пирушку парой часов ранее, до того, как я проснулся. Вот их и постигло кармическое равновесие - припахали-то тех единственных, кто еще не спал.
- Ну и чо? Где ваши тати ночные, крали мои? - Ганс имел вид слегка помятый и не выспавшийся, но оба клинка держал вполне уверенно. - Не вижу я тут людей лихихаааах.
Смачный зевок у него вышел столь заразительным, что я под потолком тоже начал зевать. А еще хитрожопый следопыт легко заметил спрятавшуюся под столом Касию, но не собирался позорить ту перед ее же прислугой. Тоже, видимо, почувствовал опасность, исходящую от посчитавшей себя опозоренной сестренки друга своего. Сам братец, между прочим, тоже заметил спрятанную после указания Ганса. И даже прочел по его губам неслышное "сестра твоя", отчего сейчас старательно удерживал лицо кирпичом. Тоже, наверное, опасался получить тем самым кирпичом по лицу, причем без всяких родственных скидок.
- Ладно. Я никого не вижу. Пошли спать, краля! - Резюмировал следопыт, заодно приобнимая за талию совсем не сопротивляющуюся служанку, которая только по мужикам.
Не, ну логично же!
Раз уж его разбудили, пока спал один, то теперь пусть помогает уснуть бедному следопыту. А то его, может быть, кошмары мучают без мягких буферов под рукою.
- Н-но я же слышала! - Попыталась возмутиться вторая, которая с Тарией общалась в максимально тесной спайке. - Совершенно точно слышала! Мне же ответили! Тут точно кто-то есть!
Совсем дурная, честное слово, пусть и верная своему сюзерену (или кем Холан приходится своей прислуге?). Волнуется о безопасности его и его родичей - настоящая надежда и опора дома Астериум. Надо бы ее успокоить, чтобы не нервничала.
- Да нет тут никого, идите спать!
В ответ на сей аргумент, обе служанки подпрыгнули, словно стояли на пружине, и хором закричали (по-прежнему шепотом, почему-то), тыкая пальцами в темноту:
- Слышали? Слышали? Вы же слышали?
- Да, слышали мы, слышали. Все мы слышали. Вам же сказали - тут никого нет, так же, Лосий? - Вот Ганс сразу понял, что если сказали "никого нет", значит, никого и нет.
- Совершенно точно. - Соглашается второй мой товарищ, демонстрируя здравый смысл. - Нам же прямо так и сказали - никого нет. А вы панику подымаете! Стыдно вам должно быть, девушки, стыдно.
После чего они увели потерянных и ничего не понимающих девушек куда-то подальше от кухни. Мне отчего-то показалось, что оба мужчины с трудом сдерживали хохот, но это просто показалось. Уверен в этом.
- Клоун. - Сказала, как припечатала Касия, чье лицо уже перестало быть красным, аки томат, после чего грациозно последовала примеру ушедших, покидая кухню. Споткнулась о какую-то ступеньку и совсем не благородно высказавшись растворилась во тьме ночной.
Посуду, свидетельствующую о ночном происшествии, она забрала с собой.
Вот и сходил покушать.
Витание в Грезах: 2/7
Позволяет вытягивать в реальность энергию Грез, ограниченно накапливать ее, управлять ею и применять ее для ограниченного списка воздействий; накопленная энергия обладает невысокой пластичностью и степенью вариативности влияния на Явь, ограничиваясь лишь не слишком сложными эффектами.
Ничего нового в полученном очке развития я не увидел, только улучшение уже имеющегося. Список допустимых воздействий, несмотря на кажущуюся незначительность, был весьма полезным. В первую очередь из-за возможности использовать Грезу, как усилитель не только для создания и насылания снов, но и для ясновидения.
С новым умением я мог наконец-то контролировать получение информации, что радовало бы меня куда больше, не имей это таких сильных последствий для моей персоны. Да, я получил информацию по непонятному месту, куда так торопился ныне мертвый принц, решивший нарушить монополию Короля на призыв Героев, но слишком эта подсказка зыбкая, а последствия болезненные.
Что автоматически подводит меня к очень важному решению - нафиг тупую экономию, пора качать классовые навыки. Как бы мне не хотелось еще больше поберечь полученные очки, но дальнейшая прокачка без их применения будет слишком опасной. Да, я и раньше говорил такое, но теперь я делаю на этом слове акцент - слишком опасно. Просто пи*дец, как опасно!
К концу этой ночи я потрачу все до единого очки классового развития, чтобы больше не было искушения поберечь их до еще одного кризиса. Даже жаба не сильно душит - инстинкт самосохранения все же сумел ее побороть, наконец-то напомнив мне, что запасного сохранения у меня как-то не имеется. Не завезли, сволочи.
Итак.
Семнадцать классовых пунктов развития, три класса и куча возможных вариантов прокачки, каждый из которых по-своему привлекательный. Выбрать все не выйдет никак, а значит придется пожертвовать чем-то, ради чего-то более полезного в этот момент времени. А для этого дела мне нужно ответить на весьма коварный вопрос - а чего я, собственно, хочу?
Первым делом - закрытия второго ранга теневого класса. Пусть призыв Теней по-прежнему кажется мне слишком опасным, но я не могу не признавать его пользы даже на минимальном использовании. А ведь я так и не призывал ничего, кроме самых слабых и жалких обитателей Тени! На что будут способны более развитые призывы? Придется выяснять.
Кража тени показала свою пользу, позволив заниматься ограниченным исцелением и повышая мою маскировку до небес. Идеальный навык для инфильтратора, одновременно полезный в бою и способный спасти от смертельного удара. Последнее только догадка, но раз уж я могу перемещать раны с тени на тень уже сейчас, то и отразить атаку на кого-то другого смогу, наверное.
Значит два очка на призыв и еще три на кражу - всего пять. Остается еще двенадцать.
Следом за теневыми примочками мне нужна возможность вытащить из чьей-то головы нужную информацию, что автоматически подводит нас к вопросу сноходчества. Думаю нужно потратить хотя бы пять баллов, равномерно раскидав их по всем умениям второго ранга.
Еще нужно выбить из себя хотя бы три лишних балла, закрыв первый ранг Мистического Алхимика, потому как оставлять его совсем нетронутым будет запредельной глупостью. А потенциал у него тоже мифический, ничуть не слабее двух других.
В общем, все как всегда - ни черта не ясно, но можно начать, а дальше уже втянусь. Ну-ка, где у меня там кнопка вкладывания очков, хочу сделать себя чуточку сильнее...
Класс: Повелитель теней
Ранг: 3
Основные характеристики: тени, ловкость, восприятие.
Способности:
Контроль теней: 5/5
Позволяет вам мастерски контролировать тени в поле вашего зрения, придавая им полноценное физическое воплощение; тени могут свободно принимать твердую форму и пригодны к созданию преград и барьеров; дальность, скорость, контроль и растяжения теней значительно увеличены; плотность теней значительно возросла; тени получают возможность наносить энергетические повреждения и накладывать эффекты, снижающие характеристики цели; раны от теней заживают хуже; при максимальном напряжении и концентрации теней на определенном участке вы можете превратить тень в дверь на иной план; повышает характеристику Тени на +5.
Чувство теней: 5/5
Позволяет ощущать все тени в большом радиусе от себя; дает возможность четко ощущать движение теней и их принадлежность; позволяет свободно управлять тенями даже вне поля прямого зрения; позволяет ощущать коснувшихся теней невидимок; позволяет видеть и слышать через тень; тени внутри вашей зоны восприятия легче подчиняются вашей воле; тени могут указать на выделенные вами или опасные для вас цели; при желании вы способны отдаленно и нечетко слышать голоса обитателей тени; повышает характеристику Тени на +5; повышает характеристику восприятие на +5.
Шаги теней: 7/7
Позволяет по желанию пользователя шагнуть в тень и выйти прямиком на план теней, с возможностью задержаться там на длительный срок, зависящий от резерва пользователя и предпринимаемых им действий; позволяет выбирать тень для обратного прохода прямо в процессе применения навыка; расстояние перемещения ограничено только резервом пользователя, а затраты сил и концентрации невелики; предельно эффективно для применения в бою; во время нахождения на ином плане тело пользователя получает возможность проходить сквозь не зачарованные и недостаточно сильно зачарованные препятствия; позволяет телу сливаться с Тенью, развивая огромную скорость движения; позволяет накапливать энергию теней прямо в момент шага; доступна левитация при нахождении на ином плане; позволяет, при соблюдении определенных условий, попадать на более глубокие слои Тени; позволяет ограниченно воздействовать на материальный мир, не выпадая обратно в реальность; позволяет мгновенно перемещаться в пределах восприятия; повышает характеристику Тени на +10; повышает характеристику ловкость на +10.
Кража тени: 7/7
Позволяет забирать себе чужую тень, принимая тем самым облик обворованного; позволяет выдать чужую тень за собственную, обманув большинство стандартных, экзотических и уникальных способностей оценки статуса; позволяет оставлять подчиненную тень на изначальном хозяине, оказывая на того широкий спектр воздействий; украденная тень не развоплощается при резких движениях; тень не развоплощается при любых манипуляциях тенью, кроме тех, которые требуют максимальной концентрации; под прямым воздействием вражеских навыков, тень имеет высокий шанс сохранить целостность и не развоплотиться; позволяет наполнять украденную тень энергией Тени, частично воплощая реципиента как Тень и усиливая тем самым его характеристики и способности; позволяет украденной тени забирать на себя часть воздействия на реальное тело, вплоть до применения этого приема в бою; позволяет переносить часть урона на тени неживых объектов в небольшом радиусе от себя; позволяет заранее заготавливать до семи украденных теней, на чьих обладателей можно будет перенести любую стандартную и большую часть уникальных атак; повышает характеристику Тени на +10; повышает характеристику концентрация на +10; повышает характеристику восприятие на +5.
Призыв тени: 7/7
Позволяет вызвать и навязать свою волю нескольким низшим, слабым, полноценным, Старшим или даже Высшим Теням; на подчинение и управление Тенью тратятся силы призывателя; призванная Тень может задерживаться в реальности без подпитки призывателя на значительный срок; позволяет силой воли заставлять Тени служить материалом для теневых способностей; позволяет использовать Тени как якоря для использования теневых способностей, а также использовать их органы чувств; позволяет легче понимать Теней и доносить до них свои приказы; позволяет лучше координировать Тени при работе в группе и даже брать их под прямой контроль; снижает агрессию Теней и повышает их страх перед владельцем умения; позволяет, при удаче, заключать длительные контракты с достаточно разумными Тенями; повышает характеристику Тени на +10; повышает характеристику энергия на +10; повышает характеристику концентрация на +5.
Форма Тени: 1/9
Позволяет придавать своему телу часть свойств Тени находясь при этом в материальном мире; позволяет ограничено манипулировать формой собственного тела при нахождении в Тени.
Эгида Тени: 1/9
Позволяет проявить вокруг себя энергию Тени, используя ее для снижения влияния на тело, разум и душу; незначительно снижает влияние навыков, предназначенных для противодействия теневым классам; значительно повышает скрытность при применении.
Созидание Тени: 1/9
Позволяет использовать низших теней в качестве материала, крайне ограниченно меняя их суть; позволяет, при максимальной концентрации, подселять полученные сущности в украденные тени.
Проявление Тени: 1/9
Позволяет быстрее восстанавливать силы в сражении и после него, зачерпывая энергию прямиком из Тени; при максимальной концентрации позволяет временно усиливать влияние Тени на реальность на незначительном участке.
[не раскрыто]
Бонусы:
Тенерожденный: навыки скрытности растут в пять раз быстрее; в случае опасности тени укроют вас как своего собрата.
Ловкий: ловкость растет быстрее.
Видящий Тени: позволяет применить особый тип зрения, позволяющий накладывать план теней на реальность; позволяет смотреть сквозь маскировку, мороки и иллюзии; мощь взгляда зависит от характеристик и развития классовых способностей.
Кровь Теней: в ваших жилах течет иная кровь, даруя вам частичку своего могущества; повышает характеристику Тени на +5, позволяет легче общаться и договариваться с обитателями Тени.
Глубина Теней: позволяет легче переходить на глубинные планы Тени, свободно ориентируясь в этих местах; повышает характеристику Тени на +5, позволяет легче внушать страх обитателям Тени.
Плоть Тени: значительно упрощает и удешевляет применение классовых умений; может оказывать влияние на внешность при активном использовании теневых навыков; повышает характеристику Тени на +5.
Тенью Отмеченный: пребывание в Тени исцеляет полученные раны и ускоряет снятие негативных эффектов вплоть до регенерации конечностей; повышает характеристику Тени на +5.
[не раскрыто]
Тут нужно сделать испуганное лицо и сказать нечто матерное, но меня слишком сильно колбасит после вложенных восьми очков. Пусть я и лежал в уютной кроватке, пусть я и был готов к тому, что мне будет плохо, но мне все равно было ужас как плохо! И нет, я не мог попросту вкладывать эти злополучные очки по одному в день, иначе я бы отложил это дело на завтра, а после еще и на потом.
А "потом" имеет такую нехорошую тенденцию превращаться в "никогда", из-за которой я решил не рисковать собственным здоровьем. Ага, рискнув им совершенно другим способом, вы все правильно поняли! В себя я приходил часика полтора, привыкая к новым ощущениям от моего тела и разума. И чем больше я к себе прислушивался, тем больше мне хотелось откатить все изменения назад, после чего никогда больше их не применять. Глупость, скажете вы?
Я вам отвечу так: я стал ощущать себя иначе. То есть, даже раньше каждое влияние на собственный статус оказывало некое воздействие, но оно было коротким и не опасным. Его даже можно было пропустить, особенно если дело происходит в сражении, а времени на отвлечение у тебя попросту нет. Но сейчас все было совсем по-другому.
Мое тело, его внутренняя структура словно бы изменились. Не очень сильно, недостаточно чтобы с уверенностью ответить, в чем именно суть изменения, но это изменение было. Дыхание казалось чужим, словно кто-то дышит вместо меня, суставы и конечности тоже двигались немного не так, как привык к тому ранее. Это не было болезненным или опасным, по крайней мере на первый взгляд, но сам эффект, само осознание того, что ты оказался чужаком в собственном теле - то еще удовольствие, которое я лично предпочел бы не испытывать вообще никогда.
Успокаивался я долго, настолько долго, что над горизонтом начали появляться первые признаки рассвета, когда солнце еще не взошло, но первые его лучи начинают разгонять ночную темноту. Пришлось брать себя в руки, напоминать себе о том, что я, вроде бы, мужик, и внимательнее рассматривать произошедшие в статусе перемены.
Первым делом обратил внимание на самое полезное приобретение в своем арсенале: кражу тени. Мое предположение оказалось верным, ибо этот скилл действительно оказался не просто маскировочный, но и защитно-исцеляющим. Имбалансно, конечно, но для мифических классов подобное, похоже, является совершенно нормальным явлением. Раскачанный до максимума навык позволяет на полном серьезе отдавать свои раны и проклятия вообще левым людям, а уровень маскировки делает честь лысому со штрихкодом на затылке.
Пожалуй, маскировку я оценю даже выше, чем защиту - способность напрочь игнорировать стандартные и большую часть уникальных опознавательных способностей это очень хорошее подспорье, если ты желаешь оставаться инкогнито. Есть такое подозрение, что мне придется куда чаще полагаться именно на мимикрию, чем на боевые столкновения.
Финальное улучшение способности тоже порадовало, даже в чем-то больше, чем телепорт-эвакуатор, что стал доступен после закрытия шагов тени. Фактически, у меня появилось семь сохранений, при условии того, что мои "сохранения" не сбросят с себя кражу, или попросту не умрут до их использования. А еще, подозреваю, можно будет применять кражу не на себя одного. Выйдет ли мне сделать сейв для того же Ганса, или излишне хрупкой Тарии? Нужно будет поэкспериментировать как следует.
Ветка призыва все так же вызывает у меня отторжение, которое я не смогу с себя сбросить, наверное, никогда. Слишком хорошо я знаю о том, чем именно являются Тени, какие чувства они испытывают в адрес всего сущего и сколь они опасны. Да, перспектива призвать Высшую Тень выглядит многообещающе, а финальное усиление, позволяющее заключать долговременные контракты, тоже крайне полезно.
Но, не хочу.
Просто не хочу связываться с этой мерзостью, пусть я и сам с каждым вложенным очком все больше становлюсь похожим на чертову Тень, почему-то живущую в реальном мире. Оттого мне еще более тошно - прекрасно понимаю, что испытать эту способность мне придется. На максимальной прокачке призыва исчезли почти все риски общения с Тенями, а значит, мне нужно будет с ними работать. Просто из-за того, что я не могу себе позволить просрать семь очков классового улучшения!
Наверное, на неделе займусь еще и призывом теней и попыткой заключить тот самый "долговременный контракт", чем бы он ни был. Свою душу я, конечно, не продам, ибо не дурак, но что-то мне подсказывает, что в мире найдутся такие ребята, которых мне будет совсем не жалко... Интересно, именно так становятся теми самыми труЪ-попаданцами темной направленности, с легкостью пускающими на мясо всех и вся? А то больно уж опасное отношение к жизни - хер знает, как поменяются мои критерии "не жалко" с течением времени.
Что там у меня еще новенького?
Новый ранг порадовал новыми классовыми перками, которых я предпочел бы не видеть даже в кошмарах. Нет, они все полезны, тут даже не спорю, но природа их слишком уж двойственна. Если даже начальный Тенерожденный малость давил на мои несчастные мозги, то теперь все стало еще веселее. Глубина, Плоть и Отметка - из всего этого я бы с радостью оставил только одну лишь Глубину. Способность перемещаться по глубинным слоям Тени мне пока без надобности, а вот умение выплыть оттуда обратно (или тут лучше применять слово "всплыть"?) является воистину бесценным. Тогда, в Крае, я выбрался в реальность на голом везении и энтузиазме, чудом не оставшись в Тени навсегда. Ну, или до первого голодного рта, который таки скушал бы меня, несмотря на все бонусы моего класса.
Плоть Тени.
Полное говно! Мне нахер не сдалось удешевление теневых техник, ибо я и так трачу на них совсем немного, а резерв у меня вполне себе отличный, особенно после получения новых бонусов. А вот забавная приписка об "изменении внешности" прямо таки орет о подставе. Не хватало мне только постепенного превращение в какое-то чужеродное чудовище, что совсем не исключено, учитывая природу Повелителя Теней. Я бы даже сказал, что это наиболее вероятный исход, опять-таки, исходя из природы класса.
Впрочем, отмотать назад все равно не выйдет, а значит, придется действовать по классике - посмотреть на результат, а дальше видно будет. Все равно я ничего больше сделать с этим не смогу.
Последним перком я больше доволен, чем не доволен. Постоянный источник исцеления и регенерации, не требующий ни жертв, ни затрат энергии - это просто мечта для одиночной прокачки в отсутствие целителя. Настораживает только его название - подсознательно ожидаю какой-то пакости, исходящей от того, что называется Отметкой. Но пустые подозрения к делу не пришить, пусть я и уверен в том, что подвох тут все-таки есть. Снова та же песня - увижу, буду реагировать.
Новые классовые способности твердо уверили меня в том, что тех, кто забрался выше третьего ранга, в этом мире будут единицы, если они вообще будут существовать. Четыре навыка, по девять делений в каждом это тридцать шесть очков, которые на них нужно будет потратить. Даже если вкладывать их все в один класс, это означает шестьдесят уровней на взятие четвертого ранга (для призванного Героя, а не местного жителя). Можно, конечно, качаться самостоятельно, без вкладывания, но это даже для меня будет слишком круто - коль уж меня на втором ранге так ломало, что выживал только на голом упрямстве, то третий меня попросту убьет.
А я еще молодой, я еще пожить хочу!
Возвращаясь к теме полученных умений, в каждое из который я закинул по очку (кроме первого, туда Система автоматически один балл положила), могу только сказать, что мне очень даже "нравится" увиденное. Даже на первых ступенях потенциал этих способностей вызывает нервную дрожь, а уж с полной прокачкой, уверен, можно будет города сносить. Не то чтобы я не мог сделать этого сейчас, - один разлом в Тень и пишите письма, - но эти навыки совсем уж стремные и страшные.
Форму Тени я применять тупо не хочу, хоть и понимаю, что придется. Нет у меня желания еще сильнее уподобляться подобным тварям, но не осознавать возможных преимуществ не получается. Хотя так и не вышло толком представить эти самые преимущества. В любом случае, мне придется испытать эту ветвь умений просто ради того, чтобы знать, чего опасаться. На первом уровне навыка не должно быть каких-то особо жутких трансформаций. Не должно же?
В отличие от моего варианта хеншина для мальчика-волшебника, Эгидой я наверняка буду пользоваться куда чаще. Фактически, эта абилка является моей розовой мечтой о нормальном теневом доспехе. То, что я применяю сейчас, конечно, очень крутая защита, но я вынужден постоянно отвлекаться на ее поддержание, особенно под вражескими ударами. В то же время, Эгида не только усиливает мою маскировку, но и режет весь входящий урон и дебафы. Добавить к этому возможность перенаправить атаки в чужие тени, и можно начинать отыгрывать танка. Естественно, я не стану этого делать пока у меня есть Ыгра и ее двести с гаком единиц выносливости, - надо все же стребовать с нее Статус, ибо она знатно прокачалась с нашей встречи, - но сама возможность просто завораживает.
Созидание звучит и описывается слишком непонятно и едва ли я смогу что-то путное предположить без экспериментов. Навскидку, я и моя молодая команда, то есть, я и мое ясновидение, можем предположить, что это своеобразный аналог бафов. Подселение в чужие тени обработанных мною Теней, может быть весьма полезным умением. Впрочем, отрабатывать это на своей команде я не стану ни за какие деньги, разве что на лошадях, ибо их не жалко.
Проявление тоже вызывает вопросы, а уже написанное в описании совершенно точно убеждает меня в том, что экспериментировать с этой способностью нужно вдалеке от населенных пунктов. Как там говорилось? Усиливать влияние Тени на реальность? Идите в жопу с такими приколами - это я уже привык пребывать в Тени, а простых обывателей мне все еще жалко, пусть и далеко не всех! Во что может вылиться спаянный воедино кусок мира реального и мира теневого мне даже представлять тошно, а уж если такое случится в крупном городе… мда. Я не поручусь за то, что не стану такого делать - когда прижмут, я и не такое ради своей шкуры сотворю, но экспериментировать буду только вдалеке от людей и других разумных.
Вроде теперь все.
А нет, не все!
Бонусы к характеристике Теней, вместе с полученными за свободную прокачку, вывели этот стат на вдохновляющую циферку сто шестьдесят четыре. А это не только огромная прибавка к эффективности всех классовых умений, но еще и новый перк на выбор. И если за сотню мне предлагали выбирать между двумя легендарными перками, то теперь мне, исходя из логики, должны выдать... ну таки да!
Предо мною висело системное сообщение, утверждающее о том, что я могу выбрать один из двух бонусов мифического, мать его, ранга. Конечно, само наличие одиночного мифического перка или титула не сделает простого человека легендарным героем. Я спрашивал у Лосия, и он говорил, что даже редкие классы могут получить легендарный перк, если сосредоточат все свои силы на прокачке одного стата, что, для тех же магов или жрецов, считается вполне рабочим вариантом. Да, такие классы будут излишне однобокими, вроде того же электромага, который мог жахнуть аки гаубица, но кастовал непозволительно долго. Но сам факт возможности это ничуть не отменяет.
Но вот мифический перк за полторы сотни в классовой характеристике, да еще и для мифического класса - это очень важный выбор, который нужно делать на холодную голову, хорошо при этом подумав. Посему, я отложил в сторону прокачку классов, тем более, что после такого резкого повышения нужно было взять перерыв, чтобы не распи*арасило бедного Костика на много маленьких кусочков.
Характеристика Тени достигла 150 единиц! Выберите навык!
- Хватка Тени (мифический; активный);
- Украденное Сердце (мифический);
Знаете, вот только сейчас я понял, насколько мифические перки имбалансны на самом деле. Оба перка вполне могли собою заменить дополнительный класс, просто за счет единичного бонуса. И, увы, один из них нужно выбрать. Вы все верно поняли - в этот раз я жалею о том, что мне нужно что-то из этого дерьма тронуть, а не о том, что нельзя взять все. То ли у меня такое настроение, после резкого повышения в ранге, то ли мозги прорезались, но не хочу я этих бонусов.
Самым вкусным казалось Украденное Сердце, но его я брать не стану с абсолютной точностью. Выбрав этот навык, я получу разовый буст в треть от каждой характеристики, что уже успел набрать. Плюс треть к каждой, повторяюсь каждой характеристике. Но это только начало, дальше будет круче: быстрее станет восполняться резерв, появится возможность гасить тенями во все стороны, не опасаясь при этом перенагрузок, а каждый уровень будет приносить одну дополнительную характеристику в случайный стат. Неплохо, правда?
И все эти чудеса будут мне дарованы за совершенно пустяковую плату - за собственное сердце. Вместо него у меня появится комок овеществленной энергии Тени, что будет гонять по венам мою кровь. И что-то мне подсказывает, что далеко не только этим новое сердечко будет заниматься. Могу с полной уверенностью заявлять, что этот вариант я не выберу ни за какие обещания во всем мире. Дело даже не в очередном куске человечности, которым придется пожертвовать, - не о разбитой тарелке нужно переживать во время землетрясения. Дело в подспудном понимании того, что этот выбор будет неправильным, пусть и куда более выгодным и сейчас и в перспективе.
Неверно.
Ошибочно.
Опасно.
Глупо будет Повелителю, отдавать в дар кому-то собственное сердце, пусть даже этот "кто-то" будет самой Тенью. Не стану ставить на это деньги, но есть такое подозрение, что с выбором этого варианта изменится и класс. Буду каким-то Аватаром Тени, может, даже мифического ранга, но подчиненным той силе, что будет буквально держать меня за сердце.
Пусть это всего лишь ощущения, но уж чему я успел научиться за время своих приключений, так это верить своей интуиции даже больше чем самому себе. Она спасала меня там, где я сам заводил свою задницу в болото, значит есть у нее кредит доверия. Хотя подозреваю я, что воплотись моя интуиция в антропоморфную форму, то первым делом она бы отп*здила меня деревянной палкой, если не сковородкой.
В любом случае, выбрать пришлось Хватку Тени, хотя этот навык тоже не сильно вдохновлял своей сутью. Точнее не так. Будь дело в какой-то компьютерной игрушке, то я бы уцепился за возможность выбрать этот перк всеми конечностями, но то игрушка. В реальной жизни его применения вызывало обоснованные вопросы, на которые так сложно дать ответы.
При активации Хватки, я мог вытащить жизнь и суть из любого живого существа, которого коснусь, находясь в призрачной (а теперь уже, видимо, не призрачной, а полноценной теневой) форме. Вы, наверняка, отметите, что я и раньше мог так делать, даже один раз проверил этот прием на залетном бандите! И будете правы - я мог так делать и раньше.
Но сейчас получится куда лучше. Во-первых, это активируемое умение позволяет не просто воткнуть в кого-то свои когти, но и утащить его за собою в Тень. Во-вторых, мне при этом не обязательно этого кого-то убивать, иссушать и калечить, хоть приятного в таком путешествии будет мало. Да-да, наконец-то возможность переносить с помощью шага кого-то кроме себя самого!
Но самым неоднозначным считаю в-третьих: возможность с некой вероятностью забрать себе часть статов, навыков или воспоминаний того, кого я решусь сожрать. Халявная прокачка, сказал бы какой-то корейский геймер или китайский культиватор, а русский попаданец их бы поддержал. Ловушка для жадных глупцов, скажу уже я сам, как тот, кто имеет опыт взаимодействия с Тенью и ее дарами.
Вытягивая из кого-то его силы, его статы, даже, е* его налево, саму душу неудачника, я буду вынужденно следовать инстинктам той части меня, что уже стала Тенью. Даже если отбросить опасность захлебнуться в чужой памяти и кусках личности пожранных... Как скоро я начну посматривать, словно на корм, даже на собственных соратников? И как скоро это перестанет меня волновать?
Нет, ребята, применять это умение для раскачки статов я буду только тогда, когда у меня даже выбора другого не станет, а нужно будет срочно втащить очередной смертельно опасной хероте, которую обычными методами расковырять не получится. А в остальном, я получил неплохой аналог группового телепорта, пусть я и не уверен в том, что смогу перетащить больше одного пассажира.
Как-то жидко для мифического навыка, ясное дело, но, говоря по чести, я дичайшее радуюсь тому, что хотя бы при своих остался. Ибо могли задарить такими подарочками, что никаких врагов бы не понадобилось.
Помимо прочего, решил я еще и свободные характеристики распределить: тридцать третий уровень и пятнадцать статов, могущих быть вброшенными на любой из доступных мне вентиляторов. Тут долго думать не стал, ведь план придуман и обдуман мною заранее: довести до двух сотен энергию, получив за это дело перк (вероятно, легендарный), а при удаче еще и докинуть в концентрацию, чтобы дотянуть до ста пятидесяти, благо, мне как раз хватало на это дело.
Характеристика энергия достигла 200 единиц! Выберите навык!
- Дыхание магии (легендарный; активный);
- Эгида магии (легендарный);
Следующий бонус станет доступен при достижении 300 единиц!
Оба бонуса привычно вкусные, в отличие от классовых. Вот тут я действительно хотел бы получить сразу оба, а не какой-то один. Интересно, можно ли уломать Систему на то, чтобы она отобрала у меня всю такую из себя мифическую Хватку, заменив ее дополнительной легендаркой? Эти перки, конечно, далеко не столь восхитительны, но они, зато, не имеют никаких негативных последствий для своего владельца, чем и подкупают.
Дыхание дарует, простите за каламбур, второе дыхание, позволяя мгновенно восстановить резерв до края, не давая при этом никаких дебафов. Способность применяется раз в двое суток, но с моим уроном я либо таки прибью вынудившую применить этот перк угрозу, либо все же откину копыта.
Эгида - это как моя классовая абилка, только напоминающая массовую ауру. В пределах действия эгиды, который вычисляется от силы владельца оной эгиды, все позитивные воздействия, направленные на меня и союзников, будут усиливаться, а все негативные, наоборот, слабеть. А еще эта аура гасит часть входящего урона, но мне это все без надобности.
К сожалению, эгида будет слишком малополезна для моего стиля действий, так что взял второе дыхание, тем более что я и так взял бы именно его. В Крае я бы с радостью убил бы за обладание этим перком, ведь тогда не пришлось бы накачивать себя алхимическими препаратами. Вероятнее всего, как раз культистов и поубивал бы.
Характеристика концентрация достигла 150 единиц! Выберите навык!
- Стылая кровь (эпический);
- Полная остановка (эпический; активный);
Полная остановка давала возможность мгновенно остановить все процессы в нематериальном теле, что позволяло обмануть большую часть сенсорных навыков, а также очень сильно увеличить сопротивляемость магическим атакам. Вплоть до того, чтобы буквально останавливать огненные шарики голыми руками. Растет и физическое сопротивление, благодаря которому даже хлипкий волшебник сможет пережить такое, что иной рыцарь только завистливо присвистнет. Платой за подобное чудо служит, что очевидно, невозможность использовать внешние магические навыки. Я, например, все еще смогу использовать шаги, а вот контроль теней и все остальные навыки станут недоступны.
Тут понятно - своеобразный последний шанс на случай полной жопы, уже накрывшей кастера своими булками. Активировал и беги подальше, или стой на месте, надеясь на то, что переживешь эту атаку и сможешь спрятаться. С такой временной броней это вполне реально - вероятность того, что все подумают классическое "там нельзя было выжить" очень даже ненулевая.
Увы, но у меня и без этого хватает способов быстро убежать из-под удара, причем куда более надежных и эффективных. Пришлось выбирать Стылую Кровь, значительно снижающую действие проклятий и ментальных эффектов. Мой статус Героя отлично защищает от вторых, а сродство сразу с Тенью и Грезой от первого, но лишние процентики никому не повредят.
Думаю, сейчас я уже могу спокойно смотреть в сторону Ыгры, по крайней мере десяток-другой минут. До момента, когда ее навыки начнут давить на мозги сквозь всю защиту пройдет не меньше часа, а то и куда больше. Полностью избавиться от этой проблемы не вышло, но вероятность того, что титул огро*ба я получу против своей воли, снизилась до минимума. А вот уже по полному моему согласию совсем другое дело, но я еще не настолько отчаялся, чтобы искать утешение в крепких объятиях зеленых сисек.
Разобравшись со статами, вернулся обратно к проблеме распределения своих классовых очков, которых осталось ровно девять штук. Немалый запас, но уже не такой впечатляющий. Каких усилий мне стоило пересилить себя и не отложить этот выбор на неопределенный срок знаю только я сам, но это было действительно трудно.
Вложить свои драгоценные консервы меня заставило только осознание того, что взятие второго ранга в алхимии не должно бить по мозгам настолько сильно, как взятие третьего в тенях. К счастью, в этот раз я все же не ошибся, ибо все получилось действительно быстро и просто, почти безболезненно. Почти, ибо жадность все же болела, но ее мы не учитываем.
Класс: Мистический Алхимик
Ранг: 2
Основные характеристики: вдохновение, восприятие, энергия
Способности:
Создание состава: 5/5
Позволяет создавать сложные алхимические составы из наличных реагентов, инстинктивно понимая процесс создания; позволяет регулировать желаемый результат и понимать, для какой цели подходит определенный реагент; позволяет работать с агрегатным состоянием получающихся смесей; позволяет создавать экзотические смеси, могущие вызывать сложные и длительные статусные эффекты; позволяет совмещать различные эффекты, включая экзотические, в одном зелье, не повышая при этом токсичность состава; повышает характеристику Вдохновение на +5.
Расщепление реагента: 5/5
Позволяет без труда выделять эссенцию из алхимических реагентов; сложность зависит от ранга реагента, его количества, характеристик и навыков пользователя; позволяет удерживать в руках собранную эссенцию и манипулировать ей; позволяет понимать природу и происхождение эссенции; составы, созданные из чистой эссенции, гарантированно получаются выше качеством; составы, созданные с помощью эссенции, получают более высокий грейд или дополнительные эффекты (эффект зависит от изначальных реагентов); позволяет собирать и анализировать эссенцию в готовых составах или их остатках; позволяет восстановить рецептуру и эффект состава по его остаткам или последствиям воздействия; повышает характеристику Вдохновение на +5; повышает характеристику восприятие на +5.
Концентрация состава: 1/7
Позволяет незначительно усиливать качества уже готовых составов за счет траты эссенции; позволяет усиливать качества составов за счет дополнительных трат реагентов и эссенции.
Закрепление эффекта: 1/7
Позволяет на постоянной основе создавать составы, чьи эффекты могут оказать перманентное воздействие на Статус; при максимальной концентрации позволяет, при наличии нужных реагентов, создавать из высококлассной эссенции составы, могущие перманентно повышать характеристики или навыки.
Сосуд эссенции: 1/7
Позволяет накапливать небольшое количество однотипной эссенции в собственном теле; позволяет создавать составы из хранимой эссенции; сосуд не может быть обнаружен навыками сканирования рангом ниже легендарного; сосуд не может быть опустошен специализированными навыками рангом ниже мифического.
[не раскрыто]
Бонусы:
Понимание сути: возможность видеть и, с оговорками, понимать магию в вещах и реагентах; все ремесленные навыки, связанные с алхимией, растут в пять раз быстрее.
Внимательный: восприятие растет быстрее.
Касание мистики: позволяет использовать для создания алхимических составов даже те предметы, что не являются алхимическими реагентами, наделяя их минимальными мистическими свойствами, или усиливая уже имеющиеся свойства нормальных реагентов.
Взгляд вовнутрь: ваше алхимическое чутье дает вам заглянуть даже внутрь собственного тела; позволяет в определенных пределах, зависящих от характеристик и умений, раскладывать попавшие в тело или кровь составы на эссенцию, меняя их суть; позволяет деактивировать выпитый яд, свести на нет интоксикацию от мощного зелья или увеличить эффект усиливающего состава; повышает характеристику Вдохновение на +5.
[не раскрыто]
Еще минус пять баллов, но в этот раз я действительно доволен. С трудом подавляю желание вложить в этот класс остатки моих сокровищ, которых и осталось-то совсем немножечко. Да, в бою ничего из прокачанного применить не выйдет, за некоторыми оговорками, но вот в мирной жизни... У меня аж дух захватывает от осознания всего того, что я смогу создать с новыми возможностями!
В бою, конечно, бесполезно, да только некоторые битвы выигрываются еще до их начала. Я это в умной книжке читал, причем согласился тогда с прочитанной истиной. А тут еще и возможность создавать зелья перманентно улучшающие характеристики! Это та же самая прокачка для манчкина как с Хваткой, только без риска съехать с катушек.
Проблемы все равно будут, их не может не быть. Как минимум мне придется решить проблему интоксикации - зелий перманентного усиления нельзя принимать много, иначе так бы все и делали. Каждое зелье будет вызывать длительную и очень тяжело нейтрализируемую интоксикацию побочными шлаками, которые еще нужно будет как-то вывести, но это дело десятое. Главное, появилась тень возможности становиться сильнее, не суя свою голову прямиком под гильотину. Даже подозрительно как-то, учитывая что у меня только-только наметилось продвижение по "основной квестовой линии".
Также большой вкусностью стало появление сосуда, который открывает очень интересные перспективы. Если эту способность использовать в связке с классовым перком, - взглядом вовнутрь, - то можно будет буквально превратить собственное тело в алхимическую лабораторию. Перспективы подобного рояля пока не совсем понятны, но бесполезным не будет.
Наверное.
Надеюсь.
Последней новостью, касающейся класса Мистического Алхимика, было достижение показателя в пять десятков единиц Вдохновения, что принесло мне первый перк за набранные в этой характеристике пункты. Признаюсь, меня не разочаровали, дав на выбор два вполне годных бонуса. Пусть на фоне более развитых умений и перков этот системный подарок был несколько слабоват, но только на фоне. Любой нормальный алхимик за любой из этих двух перков продаст душу, первенца, левую почку и любимого котенка своего соседа.
Характеристика Вдохновение достигла 50 единиц! Выберите навык!
- Мистическая Мастерская (эпический; разовый);
- Вдохновенный Транс (эпический; активный);
Первое было крутым, но не для меня предназначенным: создавая Мастерскую я надежно привязывал себя к определенному месту, ибо перенести ее было бы невозможно, а ее разрушение отдалось бы длительным дебафом на характеристики, чего мне совсем не хотелось испытывать на себе. Предлагали, конечно, очень много, но недостатки перевешивали все плюсы.
Мистическая Мастерская - идеальный выбор для того, кто хотел бы посвятить всю свою жизнь именно творению, а не войнам да сражениям. Все зелья, созданные в мастерской, получали как минимум плюс один грейд к качеству, а ведь саму Мастерскую можно было бы поставить в каком-то из мест силы, что дало бы еще больше бонусов. Более того, со временем эффект от Мастерской становился бы все сильнее и сильнее, вплоть до совсем уж умопомрачительных высот.
Таки да, любой король или иной правитель был бы рад приветствовать обладателя такой способности в своем доме, наверняка выделив ему хоть целое крыло своего дворца. Только делай для него эксклюзивные зелья для личного пользования и на продажу, и жить тебе в достатке и роскоши до конца твоих дней. Золотая клетка, из которой не сильно-то и захочешь выбраться, но сей путь мне не подходит.
Вдохновенный Транс - это своеобразный системный бот. Активируя этот навык, ты задаешь себе цель, а именно желаемые свойства состава. После чего, если у тебя есть нужные ингредиенты, этот состав будет тобою сделан. Ты словно впадешь в транс, смотря за своими действиями со стороны, а голое подсознание и временно обострившаяся интуиция выполнят всю работу. А самое шикарное, что мне после этого легко удастся повторить созданный рецепт! Думаю, тут и так ясно, что именно я выбрал?
Оставшиеся четыре очка я вкладывал одновременно с первыми петухами и потихоньку просыпающимся поместьем. Не сильно-то я и горел желанием развивать еще и Грезы, после которых мне явно будет столь же плохо, как и после резко скакнувших Теней, но раз уж начал, то нужно и закончить, тем более что там совсем немного осталось. Четырех имеющихся баллов тупо не хватит на взятие нового ранга или на серьезное повреждение психики, а потому я потихонечку и аккуратненько вкладываю оставшиеся очки в сноходческий класс.
Витание в Грезах: 3/7
Позволяет вытягивать в реальность энергию Грез, ограниченно накапливать ее, управлять ею и применять ее для ограниченного списка воздействий; накопленная энергия обладает невысокой пластичностью и степенью вариативности влияния на Явь; позволяет использовать накопленную энергию как мост для взаимодействия с миром Грез, оставаясь при этом в Яви.
Грани отражений: 2/7
Позволяет использовать любую отражающую поверхность как окно для наблюдения за указанной целью; выбор цели определяется с помощью навыков ясновидения; позволяет со значительными затратами сил проникать сквозь различные типы защит, включая экзотические; расстояние до цели наблюдения не играет особой роли; позволяет на пределе концентрации оказывать на наблюдаемого сквозь отражение ограниченное воздействие.
Соткать Грезы: 2/7
Позволяет создавать сложные и многомерные структуры в мире снов; с приложением максимальных сил, позволяет порождать внутри сотканных вами снов оживленные Грезы; позволяет, на пределе концентрации, наделять порождение Грезы волей; позволяет, с высокими затратами, подчинить своей воле слабые порождения Грез, отдавая им ограниченный список приказов.
[не раскрыто]
Две вещи порадовали сильнее всего: способ влиять на чужие сны и не спать при этом самому (хотя еще не ясно, что тогда случится с замедлением времени во снах) и огромный буст к ясновидению, которое, слава сиськам, наконец-то можно будет использовать именно для того, для чего я его и терпел да качал.
Нужно будет выпросить у Лосия какое-то зеркальце, да посмотреть-последить за теми, кого я успел повстречать в Алурее. Проведать деда из Края и его внуков, вместе с невезучим алкоголиком с подпорченной (или наоборот, прокачанной) мною репутацией, последить за тем сопляком и его чернозадой сучкой, что так мечтала потыкать в меня чем-то остреньким, да я даже на древнего Спектра из почти забытого некрополя бы посмотрел. А уж если там будет возможность еще и поговорить с ним, то это будет вообще праздник на улице моей.
Наконец-то возможность нахамить кому-то через экран монитора!
Честное слово, будь у меня сейчас свободные очки развития, то я бы не раздумывая вбросил их все в это умение, чтобы прокачать его полностью. Это же, можно сказать, мечта всей моей жизни!
Внизу уже во всю хлопотали слуги, разогревая завтрак себе и готовя его нам, а сам я понял, что опять успел проголодаться, отчего мне лучше не задерживаться, пропуская еще и завтрак. Можно будет еще раз совершить террористическую атаку на погреб, но мне после такой жаркой, но не в том смысле, в каком хотелось бы, ночки не помешает нормальная человеческая компания. Иначе я скоро сам начну на людей кидаться.
Перед выходом в люди еще успеваю просмотреть свой Статус, оценивая навыки и характеристики, которые изрядно подросли, пусть и далеко не так сильно, как мне того хотелось бы.
Имя: Константин
Раса: ?человек?
Уровень: 33
Титулы: Герой; Неслышный Убийца; Ночной Мастер; Стукнутый Громом; Увидевший Легенду; Убивший Легенду; Выстоявший; Зоркий Наставник; Упорный Парень; Виды Видавший; Душа насмешника; Марафонец; Незримый наставник; Шагая сквозь вражеский строй; Дарящий страх; Держась за Тени; Вне Бытия; Шаг за Кромку (Тень); Один Против Многих; Антигерой; В объятьях Тени
Очки характеристик: 0
Очки класса: 0
Характеристики (стандартные):
Сила: 95
Ловкость: 165
Выносливость: 100
Восприятие: 134
Концентрация: 150
Энергия: 204
Характеристики (классовые):
Тень: 164
Грезы: 78
Вдохновение: 53
Навыки:
Провокация: 58 (великий мастер)
Бег: 22 (подмастерье)
Скрытность: 67 (великий мастер)
Плавание: 5 (ученик)
Алхимия: 54 (великий мастер)
Травничество: 35 (мастер)
Собирательство: 30 (мастер)
Рыбалка: 14 (подмастерье)
Владение копьем: 3 (ученик)
Тайное проникновение: 36 (мастер)
Предчувствие опасности: 62 (великий мастер)
Смертельный удар: 51 (великий мастер)
Владение кинжалами: 57 (великий мастер)
Рукопашный бой: 19 (подмастерье)
Управление энергопотоками: 52 (великий мастер)
Обоерукий бой: 38 (мастер)
Метательное оружие: 24 (подмастерье)
Ясновидение: 54 (великий мастер)
Обезвреживание ловушек: 27 (подмастерье)
Карманная кража: 15 (подмастерье)
Создание ловушек: 19 (подмастерье)
Отравитель: 18 (подмастерье)
Эссенциализм: 23 (подмастерье)
Внепричинность: 22 (подмастерье)
Верховая езда: 10 (подмастерье)
Чтение следов: 16 (подмастерье)
Мда.
Как минимум можно порадоваться за пару новых великих мастеров, особенно в ясновидении, и управлении энергопотоками. Что первое, что второе, как я понимаю, являются основными навыками для прокачки своего класса. Ясновидение тесно связано с Грезами, а управление энергопотоками значительно упрощает контроль теней и все связанные с ним приемы.
Хорошо.
Круто.
Мощно даже.
Лишь бы этого только хватило. Не для победы даже, а хотя бы для выживания.

Примечание к части

18 страничек - почти две главы, можно сказать, что за вчерашний прогул я отчитался. Сделано то, что давно нужно было сделать - Костик превозмог Жабу и Хомяка, без которых ни одно ЛитРПГ не может обходится. Кубы были умеренными, так как критов особо негде было вылавливать. Собственно, все, наверное. Глава проходная, но все же нужная. https://i.pinimg.com/originals/62/36/ad/6236ad1ac0ad5012506b6be4b758d5e9.jpg - Лампа.

Глава десятая

- Слушай, Тин, ты с утра какой-то странный. - Тария самым наглым образом прервала мой сеанс релаксации имени одного ленивого шиноби. - Что-то стряслось? Или отходняк после вчерашних микстурок? Помнится, если перебрать с наркотой, можно словить очень нехороший мандраж.
Все же есть в Тарии нечто уникальное - умение преподнести заботу таким образом, что ее хочется жестоко поиметь неошкуренным поленом, причем как минимум четыре раза подряд.
- Всю дрянь из своей крови, вернее ее остатки, я уже вывел и убрал последствия, так что можешь не волноваться за мое здоровье. - Меланхоличненько отвечаю. - И вообще, ты прервала мою медитацию.
- А валяться на земле и таращиться на небеса это такая медитация? - Невинно, словно агнец какой-то, уточняет тролль номер два в нашей компании. - А можно я тоже немного помедитирую?
- Во-первых, не на небо, а на облака! - Тут же начинаю придираться, одновременно немного откатываясь в сторону, чтобы освободить ей место на подстеленном плаще. - А во-вторых, для такой медитации нужно пройти особую подготовку, которую дают только в одной отдаленной деревеньке, что стоит в глухом лесу.
- Звучит словно начало страшной истории, что детишки травят друг дружке, когда скука мучает. - А вот пытаться задушить меня своими формами не стоило, хотя ладно уж, можешь попытаться. - Но если серьезно, то ты реально очень бледный, Тин. Давай, может, хлебнешь какой-то своей микстуры, чтоб полегчало?
Забота о моем здоровье, конечно, трогательно выглядит, но сейчас бесполезна - моя бледность отнюдь не результат передозировки токсическими усилителями ясновидения. Причина кроется в новых умениях и перках теневой ветви, которые знатно перепаяли мой организм. Это совсем не похоже на готичную вампирскую белизну, да и аристократизмом эта бледность не отличается. Скорее уж я и вправду напоминаю очень бледного человека, страдающего от нехватки солнца и какой-то застарелой болезни. Такого действительно лучше к врачу сводить, пока не откинул копыта прямо тут, подпортив всем окружающим праздничное настроение.
- Не в том дело, так что не поможет мне алхимия. - Понимаю, что сказал глупость, так что решаю объяснить. - И нет, я не собрался умирать, да и проблем со здоровьем тоже не имею. Просто я ночью вкинул парочку баллов в новую классовую способность, отчего и проявилась бледность. Побочное влияние, можно сказать.
Мои слова ее успокоили, убрав тревожность, так что она с чистой совестью вернулась к попыткам коварного соблазнения, совершенно не стесняясь возможных свидетелей. Я, конечно, следил сферой, чтобы этих свидетелей не было, да и лужайку выбрал весьма удачную, - увидеть нас можно было лишь из нескольких комнат внутри имения, - но даже имейся эти свидетели, она бы плевать на них хотела. Поскольку комнаты сейчас пустовали, я с радостью позволял наглой бандитке едва ли не прямо на мне умоститься.
- Наши двое лоботрясов пошли вместе с дружинниками на волколака охотиться. - Попытка поддерживать беседу, пока она буквально сидит на мне в позе наездницы, ожидая малейшего намека с моей стороны, это та еще комедия. - Говорят, его следы видели недавно, совсем рядом с одной из деревенек. Той, что поближе к лесу, где мед делают.
Зараза!
Чувствует же мое одобрение, причем совершенно буквально, ибо одобрение сейчас упирается в ее попку, но все еще ждет реакции с моей стороны. Мол, это не она такая распутная, а я ее совращаю. И ведь прекрасно понимает, что я ее игру насквозь вижу, но как играет-то! Если бы не ясновидение, то я бы мог и купиться, поверив в то, что все ее движения совершенно неосознанны - навык притворства у нее на высоте, как и всегда, впрочем.
- Не найдут они его, как есть не найдут. - Против воли обнимаю девушку, все теснее прижимаясь к ней. - Или будут искать очень долго, хоть до самой ночи.
Мои действия никак не комментируются, но довольный огонек в глубине глаз так пляшет. Торжествующий такой огонек, словно она наконец-то добилась того, чего долго желала. Мой внутренний капитан, пожалуй, даже знает чего именно.
- Отчего же ты так уверен в своих словах, а? - Мне кажется, что она сейчас сама не обращает внимания на собственную речь и мои аргументы, говоря шаблонные фразы лишь для того, чтобы не разрушить впечатление невинной беседы, которое так старательно поддерживает.
- Потому что того волкодлака скушала одна огра с нездоровой любовью к собачатине всех сортов. - Подавляю желание все же разложить ее прямо тут, дожидаясь того момента, когда она первая не выдержит.
- О! Так это значит, что у нас есть просто прорва времени. - Едва ли не мурлычет мне в ухо. - До самой ночи. Как раз хватит, чтобы попробовать все-все-все, что я хотела.
Ну что я могу сказать?
Дождался же!
Если честно, то давно пора было это сделать, но никак не получалось - вечно какая-то форс-мажорная ситуация вмешивалась. Ну, или алхимические эксперименты, как тогда, когда я выставил ее за дверь, после того как она почти обнаженной приперлась. Но сейчас-то я ничуть не против ее инициативы! Даже больше скажу - я всеми конечностями за!
Тут должна быть какая-то ванильная фраза про медовый вкус ее мягких и нежных губ, но я, во-первых, не слишком силен в этой вашей романтике, ибо на бордах ей не обучают, и, во-вторых, я едва успел оных губ коснуться своими, как нашу идиллию разрушил громкий колокольный звон. Даже ясновидения не нужно было, чтобы понять простую истину - случилось какое-то дерьмище.
Опять.
Когда я наконец-то получил возможность трахнуть Тарию!
Нас что, бл*дь, прокляли?
Шаг в тень заставляет девушку обижено пискнуть, когда мое тело исчезает из ее цепкой хватки, чтобы тут же оказаться в стоящем положении. Несколько секунд на то, чтобы поправить одежду, которая непонятно когда успела скомкаться и расстегнуться, после чего я спокойно и даже с долей равнодушия резюмировал.
- Я сейчас кого-то убью.
Тария, несомненно, тоже могла сказать много чего, в том числе и о способах умерщвления тех ублюдков, что попортили мне всю малину, но я ее уже не слушал, перемещаясь прямиком к спешно собирающимся и облачающимся в доспехи родичам Лосия. Судя по тому, как сфера равнодушно отмечала суматошные сборы всей дружины скопом, случилось нечто и впрямь опасное, а не случайная ложная тревога.
- Что случилось, где именно и кого мне убить за испорченный отдых? - Спрашиваю, заодно прогибаясь назад, чтобы уйти от размашистого удара закованного в сталь кулака, направленного прямиком в мой висок.
У кого-то явно не все в порядке с нервами, но зато отлично с прокачкой рукопашного боя. Обижаться не стал, ибо появился и вправду внезапно, что не могло позитивно сказаться на отношении рыцаря, находящегося на взводе, к моей персоне.
- Не знаю, но подозреваю худшее. - Холан, осознав, что это я, а не какой-то лазутчик, тут же переходит в деловой режим, начиная разъяснять мне политику партии. - Дым заметили над Ласточкиной. Это та деревенька, что возле холмов. Там, в холмах, конечно, обитает всякое, но серьезных набегов даже мой отец не застал, максимум десяток ублюдков вылезет пограбить. Но раз уж пошли сигнальные дымы, то там должно было случиться нечто, с чем постоянный гарнизон и деревенские мужики справиться просто не смогут. А большая часть дружины, как на зло, сейчас возле Лесной, волкодлака ловят. Придется самим добираться, да еще и лошадей загнать, если хотим застать поселок целым, а не сожженным.
- Ясно-понятно. - Киваю, обдумывая информацию. - А кто у вас в холмах живет-то? Лосий только об ограх рассказывал, но едва ли одна тварь подняла бы такую панику.
- Даже одна подняла бы - слишком здоровая и живучая, но опасаюсь я холмовых отродий. - Моя версия не то чтобы отброшена, но не принята за реальную. - Предупреждая ваш вопрос, отвечаю. Лет триста назад, обитателям этих земель пришлось знатно повоевать с несколькими племенами орков и гоблинов, пришедших своей ордой в набег. Их выбили, заставив вернуться обратно в дикие земли, но часть из них укрылась в холмах, да еще и призвала много всякой мерзости, пусть и ценою собственных жизней. Оттого-то их и не стали трогать, предпочтя выставить заслоны и подождать.
Одновременно с лекцией Холан быстрым шагом шел в сторону конюшни, откуда ему уже вели массивного и явно породистого жеребца. Адская тварь так и рвалась в бой, но меня волновала лишь поступающая от барона информация.
- С тех пор прошло, как уже говорил, почти триста лет. Остатки того племени выродились в совсем уж примитивных дикарей, лишь иногда беспокоящих границы владений тех, кому не повезло иметь удел примыкающий к холмам. Большие набеги тоже проводились, но редко, а последние лет семьдесят их и вовсе не было. Никто их оттуда не ждал, а все заставы давно опустели. Видимо, они решили о себе напомнить.
Куча вопросов, на которые просто нет времени получать ответ, застряла в горле.
Значит, вот как?
Семьдесят лет вы сычевали в своем уютном маня-мирке, а стоило только Костику захотеть по*баться, так вы сразу же решили устроить карательную операцию против моей личной жизни?
Кто-то сегодня умрет, и я даже смутно догадываюсь, кто.
- Я был бы благодарен вам... - Тут он явно попытался подобрать какое-то обращение, чтобы и не оскорбить, и не назвать тем титулом, которого не имею. - Тин, если вы примете участие в обороне моего дома.
Ну, да. Я вроде как из товарищей его сына, но тут ключевое слово именно "сына", а не самого Лендлорда. Посему запрячь меня приказом он, конечно, может попытаться, но это будет весьма невежливо с его стороны. А еще хуже будет, если я его пошлю (в вежливой форме), так как имею на то полное право, ведь он мне приказывать не может. С другой стороны, я все же гость в его доме и, теоретически, должен соблюдать правила вежливости. Но, вместе с тем, меня зарекомендовали как "скрытника", то есть, априори лишенного чести убийцу, которому правила хорошего тона и благодарность кажутся пустым звуком. А ведь он знает о силе нашей команды и вполне предполагает, что моя мощь может быть решающей.
Я сколько угодно могу корчить из себя идиота, притворяясь пахарем третьего уровня, но словам своего сына этот старый вояка верит куда больше, чем моей клоунаде и показаниям сканирующего навыка вечно пьяного дознавателя. А значит, он просто не мог проигнорировать возможность припахать меня к отражению вероятного набега.
- Угу. - Отвечаю, заодно еще и тролля мужика показной простоватостью. - Я поучаствую.
- Тогда Ларт сейчас уступит вам своего скакуна...
Не дожидаюсь пока меня попытаются посадить на очередную мерзкую животину, игнорирую возмущенный взгляд оставляемого за бортом Ларта (этот паренек, видимо, самый молодой и самый низкоуровневый, оттого его присутствием и пожертвовали) и перебиваю благодарность барона своими беспардонными словами.
- Не-не, я пешочком лучше. - И прежде, чем он подумал, что это я так соскакиваю с дела, спрашиваю. - В какой стороне деревня и какое до нее расстояние?
Он, ясное дело, удивился и немного возмутился, но все же ответил, пусть и не понимая, как именно я буду добираться к цели. Правда, ответ был дан только с учетом репутации и слова его сына, ибо кому другому он за такое отношение голову бы проломил. Клевцом.
- Около десяти километров. - Слава общему языку, что я смог правильно понять расстояние, ибо единица измерения была названа другая, ранее мне не известная. - Вон в ту сторону, где дымок подымается.
Присмотревшись, я и вправду заметил весьма четкие дымные столбики, что не было трудной задачей даже без учета моего восприятия. Все же сфера отучила меня смотреть по сторонам, а это нехорошо. Слишком привык к тому, что всегда знаю, что происходит рядом со мною, отчего и не пытаюсь смотреть за горизонт.
- Ладно, тогда я пошел, а вы догоняйте.
Не дожидаюсь очередной возмущенной реплики я использую эвакуатор-телепорт, мигом преодолевая полтора километра пути, чтобы немного отдышаться и сразу же уйти в следующий.
Возросший резерв и прибавка к Теням настолько упростили мои энергетические манипуляции, что даже столь интенсивное использование весьма прожорливой способности выходило очень щадящим в отношении моего запаса сил. Спустя примерно три минуты, четверть резерва и легкую тошноту, - частые телепорты мне все еще неприятны, в отличие от кажущихся естественными, словно дыхание, шагов, - я смотрел на своего врага.
Цель найдена.
Пора выписывать рецепты на пи*дюли.
Деревенька уже фактически пала, что совсем не удивительно, учитывая количество противника. Изначально их было чуточку меньше двух сотен, но сколько-то из них все же сумели перебить местные защитники. Они все еще обороняются, пусть и вынуждены были уйти со стен и отбиваться внутри их периметра. Жиденький строй дружинников и едва не срущиеся с ужаса пейзане еще держали оборону возле нескольких самых крупных зданий, вроде кузни, амбаров или дома старосты, но это было ненадолго.
Все же это вам не фронтир, где каждый пацан и большая часть девушек умели держать в руках оружие, а год, в котором число атак всякой гоблоты на деревню не являлось двузначным, уже считался априори отличным. Местные жители сражались отчаянно, ибо за спиной были их родные и близкие, но той выучки и привычки, которую можно было заметить у жителей приграничья, у них не было.
Противостояли же им твари, пришедшие именно убивать и грабить, а не умирать, так что исход был предрешен заранее. Хотя вид у нападающих был, несомненно, запоминающимся. Когда-то, это действительно было орками и гоблинами, сумевшими укрыть свои жопы в глубине холмов, из которых их поленились выковыривать, но это было очень давно. Если обычные орки были монстрами, напоминающими орков из знаменитых Подземелий и Драконов, то вот эти ребята походили на тех тварей, которых показывали во Властелине Колец.
Низкие, с искривленными силуэтами и костями, с лицами, что больше напоминали звериные морды, они несли на себе все возможные печати мерзости. Такое ощущение, что эти ребята поколениями трахали своих сестер и матерей, сидя при этом на радиоактивном источнике. Учитывая природу проводимых их предками ритуалов, то, возможно, так оно и было на самом деле. В любом случае, итог один - если простые орки относились к разумным монстрам, которым даже классы были доступны, то это уже были едва могущие мыслить чудовища, вызывающие омерзение одним своим видом.
Система их даже орками не называла, предпочтя забавное словосочетание "Холмовые Выродки", чем передавала свое отношение к, собственно, вырожденцам.
А еще их было много, да и уровни у них были совсем не низкими, хотя я ума не приложу, где они их набирали - никого ниже восьмерки, а средний уровень колебался в районе двенадцатого. Это при том, что местные едва на пятерку вытягивали, да и то за счет квартировавшихся рядом дружинников.
Беру свои слова назад - тут даже драки не было, ибо боем я эту комедию не назову. Люди заметили атакующих, подали сигнал, после чего атакующие тупо сходу проломили оборону, начав зачистку. Приди я хотя бы на две-три минуты позже и всех людишек просто задавили бы - твари были сильнее, лучше вооружены и не перли напролом, демонстрируя если не разум, то отточенные инстинкты. Они и сейчас их не добили именно из-за нежелания переть нахрапом, получая хоть какие-то потери.
Кажется мне, что этот набег простой разграбленной деревенькой не ограничится. Они и мчащихся сюда дружинников перебьют, пусть и с немалыми потерями. Особенно если сумеют застать их врасплох своим числом и подготовкой, не дав людям опомниться. После этого долину можно было бы считать обреченной, если бы не Лосий и пошедшие следом за ним ветераны дружины. Но даже им максимум удастся организовать отход мирным жителям.
Это я вовремя заскочил.
Два усиливающих зелья (одно на ловкость, другое на все статы разом) упали в желудок, расползаясь по венам приятным холодком, а я уже атаковал противника на самых критических участках. Тенью пользоваться приходилось максимально аккуратно, чтобы не палиться, а потому на глазах деревенских я разрешил себе только использование не имеющих внешнего проявления шагов да простые удары верными кинжалами.
Появляюсь за спиной рослого кабаноподобного урода, от которого несет никогда не мытыми телесами, после чего вскрываю оную спину, словно консервную банку, забрызгивая его соседей кровушкой. Почти добитый здоровяком усатый дружинник провожает меня диким взглядом, а я уже втыкаю кинжал под подбородок соседу мистера Вонючки.
Резкий вольт, заставляющий пытающегося проломить мне голову дубиной урода провалиться вперед, после чего кинжал рассекает его горло до самого позвоночника. Бросок второго кинжала заканчивается в виске еще одного атакующего, почти добившего какого-то пейзанина, вооруженного, - я сейчас совершенно серьезен, - тяжелым ведром из колодца.
Перехватываю руку со сжатым в ней кинжалом и направляю ее в шею держащему, одновременно пинком отбрасывая агонизирующее тело, тем самым организовывая кучу-малу. Быстрый и широкий шаг, обычный, а не теневой, одновременно пригибаясь под ударом костяного копья, и я бью сложенной лодочкой рукой в солнышко копьеносцу, мгновенно убивая доходягу, разрывая его легкие в хлам. Тот еще булькает пошедшей изо рта кровью, а я тяну его на себя и укрываюсь его телом от залпа подоспевших к празднику стрелков. Именно их и ждали атакующие, не торопясь задавить людей массой. Зачем, если сейчас придут лучники и метатели, да как сделают из "чилафекаф" ежиков!
Тело даже не дергается от полученных стрел, а я швыряю второй кинжал в стоящего вдалеке шамана. Тот был слишком стар и немощен, чтобы заметить меня сразу (а сам бой не длился и пары секунд), отчего он только начал свою атаку. Пляшущий в его ладони огонек, - призванный низший дух агрессивной направленности, - погас в тот же миг, как в него воткнулась сталь. Защита шамана могла бы и выдержать бросок обычного кинжала, но свой я предварительно напитал тенью, благо свидетелей этому все равно не было.
Шаг, и я оказываюсь за спиной спешащих к месту битвы лучников, тут же сворачивая шею самому крайнему. Идущие впереди не заметили потери бойца, из-за чего мне удалось повторить этот прикол еще трижды. Да, им от свернутой набекрень шеи не смешно, а вот мне нормально. Убийственная шуточка!
Вырываю из ножен хреновый костяной кинжал, тут же втыкая его в ухо владельцу, потом его соседу, а потом и следующему впереди противнику. Лучников осталась едва ли половина, но и меня успели заметить, пытаясь окружить и зарезать аки свинку. Кинжал пробивает толстую черепную коробку очередного урода, после чего хрупкое и ненадежное лезвие ломается. От атакованного мною отряда лучников, впрочем, осталось лишь трое, а после того, как двоих из них я столкнул лбами, так и вовсе одна.
Смотря на эту харю у меня даже мысли о применении кольца не появляется. И это хорошо, а то я бы точно стал импотентом с такими мыслями. Вместо этого я хватаю ее за грязные космы, куда были вплетены длинные костяные иголки, словно вырванные с боем у какого-то дикобраза. Шея лучницы едва слышно хрустит, а я вырываю иглы вместе с космами и частью скальпа, отпрыгивая в сторону.
Вышедший из рывка громила, одетый в старые и много раз ремонтированные зачарованные доспехи, буквально расплескивает ее труп по всему себе. Несколько кусочков мозга попадают прямо в забрало, заставляя замешкаться, а я шагаю сквозь Тень и выхожу из шага у него на плечах. Три из пяти иголок бессильно ломаются о латы, но две из них находят лазейку, впиваясь в плоть. Первая лишь царапает кость, но вторая входит в глаз по самый край, убивая того на месте. Противник, - двадцать третий уровень, нормально так, - еще стоит на ногах, но уже является мертвецом.
Не задерживаюсь на своем насесте дольше необходимой для удара доли секунды и шагаю еще раз, переходя на другой конец деревни, где прижимают вторую группу людей.
Первым делом, выйдя из шага, ломаю шею стоящему в отдалении копьеносцу, выхватывая у него из рук оружие, и тут же протыкая им сразу двоих уродов. Почти сотня силы - это очень неплохой показатель.
Вынужденно отпускаю древко, ибо нет времени его вытаскивать, а сам выхватываю из ножен трупа два костяных ножа хренового качества. Разные рукояти, неправильная балансировка и тупое лезвие прямо бесят, но другого оружия искать нет времени.
Время, время, время...
Может все же забить на все и тупо перебить всех противников через сферу теней? Или продолжить так, как начал изначально? Сколько же у меня лишних вопросов!
Выход из шага посреди людского строя едва не заканчивается кинжалом в печени от дружинника, но этот удар даже был кстати - одна из костяных поделок не выдержала попытки блока, которым я прикрыл совсем молодого рыжеволосого парня, не успевавшего отразить удар каменного топора-молота. Не отбил бы, но перк листа на ветру позволил погасить инерцию удара и перенаправить ее во второй свой удар. Голову очередного отродья расплескало, но и второй кинжал приказал долго жить.
Немного отвожу корпус в сторону и выхватываю свободной рукой полоску стали, тут же кидая ее в очередного противника, почти добившего своего оппонента. Толстоватый пейзанин протыкает вилами уже мертвое тело со сталью в виске. Не дожидаясь благодарности, выхватываю тяжеленький топор, удар которого я и блокировал кинжалом, из рук удивленного монстра, заодно ломая ему кадык и трахею.
Шаг. Удар топором в затылок.
Шаг. Молодецкий замах валит с ног еще одного высокоуровневого (двадцатка ровно) противника, заодно и лишая меня рассыпавшегося топора. Выхваченная из воздуха стрела, чей наконечник сияет грязно-синим цветом, втыкается в возмущенно рычащую пасть упавшего, прерывая и крик, и жизнь.
Шаг. Удар раскрытой ладонью наносится прямо в искаженную сколиозом и рахитом кривую грудину очередного любителя побегать с голым торсом (или на него просто одежда не налезает?), ломая удивительно хрупкие ребра, чем убивает того на месте.
Шаг. Пока я втыкаю в шею уроду его же засапожный нож, по всей деревни оживают тени, спасая жизни тех, кто решил спрятаться в дальнем уголке и оказался найден, и, соответственно, обрывая жизни тех, кто таки нашел. Девять трупов и девять очень удивленных спасенных: я так старательно прятал тени от их взгляда, что они даже не заметили, как их убийц самих убили.
Шаг, и я отталкиваю какого-то типа с пути воющей призрачной твари в виде кабаньей морды, переводя ее внимание на себя. Как-то не сразу понимаю, что мне нужно эту тварь убить, но руки-то пусты. Едва ощутимое желание, переходящее в намерение и бледная ладонь попаданца становится чернее ночи, а пальцы превращаются в длинные когти, наводя ассоциации с еще одним сноходцем, любящим приносить хорошим и не очень детишкам дурные сны.
Рука ощущается невероятно чуждо, словно я ее одновременно отлежал и засунул в ледяную воду, но вместе с тем, я удивительно точно могу ее контролировать, столь же естественно, как различаю верх и низ. Когти становятся еще длиннее, напоминая уже настоящие кинжалы, а одиночный удар нанесенный по призрачной плоти буквально рассекает духа на ленточки. В меня вливается ручеек силы, словно я нахожусь в призрачной форме, с той разницей, что это не так.
Вот, значит, какая ты, Форма Тени...
Шаг переносит меня к получившему откат шаману девятнадцатого уровня и парочке его коллег уровнями пониже, после чего я наношу еще несколько ударов, пробивая своей морфировавшей в неведомую е*аную х*йню рукой их защиту. Магические барьеры ощущаются очень странно, словно только-только вытащенную из холодной воды руку внезапно засунули в воду горячую, но пробиваются они совсем без труда.
Не сразу замечаю, что похожую метаморфозу перенесла еще и другая конечность, превратив меня из старины Фредди в какого-то Эдика Руки-из-Жопы, то есть, Эдварда Руки-Ножницы. В голову лезут дурацкие мысли, а меня уже атакует главный шаман племени, успевший заметить меня глазами духа, летающего над полем битвы в виде верного ворона.
Материализую тень во рту своем, после чего плевком теневого лезвия сбиваю птичку, тут же активирую Эгиду и укутываясь в привычный теневой доспех. Все равно свидетелей рядом нет, кроме чертовых жертв инцеста, а их никто спрашивать не станет. Все вокруг буквально заливает черным дымом, от которого несет чистейшей злобой. Не такой, как от Теней, ибо злоба тех совсем другая, а совершенно другой... словно чистейшее безумие пополам с мучительной агонией. Несмотря на мощный сенсорный шок, особого вреда этот удар нанести не смог - черный дым, Тьма, легко оказался отражен силой Тени.
Снова использую сферу для атаки, убивая еще десяток вырожденцев, сумевших отыскать спрятавшихся людишек, после чего заставляю парочку противников споткнуться, устроив почти комическое падение в их рядах. Почти опрокинутые люди воспрянули духом и принялись остервенело колоть и тыкать в получившуюся кучу, вызывая визг, угрозы и крики. Против воли издаю смешок, словно несмазанные дверные петли проскрипели, одновременно взмахивая трансформировавшимися конечностями вокруг, стараясь нащупать в окружившей меня Тьме прячущуюся там сущность, призванную шаманом и поддерживающую его атаку.
На шестом взмахе тварь все же попалась, и я физически ощущаю, как рвутся невидимые нити, поддерживающие пятно черноты в реальном мире. Издаю еще один смешок, отправляя его через тени прямо в уши получившего откат шамана. Его злоба и страх буквально вселяют в меня новые силы, хотя я и старых потратить толком не успел.
Пойду-ка я познакомлюсь с тобой поближе, старый ты пи*рила!
Выход из шага закончился вместе со входом в следующий, дабы избежать настоящего плевка чернильно-черной энергией, все так же фонящей болью и безумием, что не помешало мне вырвать когтями глотку одному из учеников старого шамана. Ручеек потекшей в меня силы был подарком за скорость и расторопность.
Выхожу из Тени прямо напротив довольно большой группы почти в пять десятков противников, в центре которой стоит обвешанный всякими побрякушками шаман. Уродливый даже на фоне остальных отродий, он напоминал один сплошной комок морщин и подгнивших бородавок, но плескающаяся в нем сила, - агония, боль, безумие, - не давала воспринимать его как нечто незначительное. Тридцать шестой уровень, как-никак... это уже не жалкое насекомое, а как минимум жалкий грызун.
Вспоминаю о проблеме защиты людей, из-за которой я сюда и прибыл, снова выбивая через сферу отстающих и одиночек, находящихся вне предела зрения свидетелей, одновременно организуя еще несколько несчастных случаев со взаимными падениями друг на друга в строю тех, кто атакует людишек. Снова крики, боль и отчаянная надежда тех, кто был обречен секунду назад.
Эти ноты, витающие в воздухе, пьянят покруче самого крепкого вина, отчего меня начинает распирать злое и деятельное веселье, так и требующее сделать кому-то пакость позаковыристее. Например, тому же шаману, что, похоже, заметил гибель своих сородичей через еще одного духа, отчего воззрился на меня с такой ненавистью, что я не удержался от еще одного смешка, эхом разошедшегося по теням, пробираясь выродкам буквально под кожу.
С бешеным рыком ублюдок атакует меня потоком черного дыма, сорвавшегося с посоха, а его ученики начали призывать своих контрактных духов, помогая загонять меня под удар главного калибра. Только вот жертва совсем не желает оставаться в отведенной ей роли, так и норовя поменяться с загонщиками местами.
Мне хватит одного, максимум двух ударов массированными потоками теневой энергии, чтобы надежно помножить на ноль собравшуюся толпу, но я не желаю такой банальщины. Мои когти так и тянутся пощупать тепло их сердец, выпить из них каждую капельку жизни, оставив только пустые иссохшие оболочки.
Эгида снова вспыхивает вокруг меня едва заметной дымкой, размазывая мою фигуру, размывая ее столь сильно, что я буквально теряюсь на ровном месте под десятками внимательных и яростных взглядов. Одного лишь проявления воли хватило, чтобы тени самых громадных и защищенных бойцов, личных телохранителей шамана, перешли целиком под мою власть, пусть и отняв у меня хорошую долю резерва.
Раз.
Два.
Три.
Четыре.
Пять.
Шесть.
Семь.
Все до единого запасные жизни надежно устроились на затворках сознания, готовясь забрать себе предназначенную для меня смерть, а я, вместо очередного уклонения, шагаю прямо в центр вражеского построения. В самый последний момент, мое призрачное тело ныряет в землю, чтобы обойти поставленный шаманами барьер из чистой Тьмы и множества голодных духов.
Нырок сквозь утоптанную почву, и вот я оказываюсь прямиком посреди вражеского строя, тут же начиная взмахивать когтями, которые теперь налиты абсолютной темнотой настолько сильно, что слишком резкий удар может буквально разрезать ткань реальности. Эта чернота непохожа на ту, что использует старый уродец, она совсем другая, - холодная, пустая и жаждущая, - но менее опасной она от этого не станет.
Когти бьют, и каждый удар забирает чью-то вечность, будь это выродок или призванный дух. Самые мощные их навыки нельзя применить в толпе, а остатки поднятого ими же барьера не дают отступить и перегруппироваться, чтобы дать нормальный отпор. Удар, смерть, удар, смерть - этот процесс настолько увлекателен, что я даже не пытаюсь применить контроль теней. Никаких плетей, лент, полотен и клинков, только собственные когти и скорость, только вливающаяся в меня сила, прибывающая быстрее, чем тратится. Я даже отбивать удары не пытаюсь, позволяя наносить их всем, кто может попасть по моей мечущейся фигуре.
Только удары достаются не мне, а тем, чьи тени я подчинил своей воле. Часть из них умерла в ходе отчаянных площадных атак шаманов, но нескольким все же пришлось стать невольным щитом между мною и их сородичами.
Вспышка пламени, и волком воет покрывающаяся ожогами фигура, выпуская копье из рук и пытаясь потушить несуществующий огонь.
Удар топора, после которого молча разваливается на куски сам ударивший, так и не понявший, когда к нему пришла смерть.
Проклятие, превращающее кровь в сухой песок, соскальзывает с моего тела, перекидываясь на стоящего рядом с проклинающим воина, заставляя того сипеть и кашлять белоснежными песчинками, до тех пор, пока жизнь его не покидает.
Удар.
Удар.
Удар.
В конце концов, нас осталось двое - истощенный шаман, уже не имеющий сил даже ненавидеть и бояться, и все еще активный и веселый я, жаждущий продолжение банкета. В глазах врага я вижу обреченность и непокорность - он не доставит мне удовольствия страхом, он не станет просить пощады, но так ведь не интересно.
Стелющимися шагами приближаюсь к нему, двигаясь при этом слишком неправильно, слишком непредсказуемо, чтобы глаза его могли просчитать мои шаги. На лице, которое я так и не закрыл маской, еще шире расцветает улыбка, казалось, уходя далеко за пределы рта. Мир уже давно, в самом начале сражения, выцвел в монохромное восприятие Взора, только он более не доставлял никаких неудобств, словно именно Взор стал моим настоящим зрением, а цветная палитра реальности напрочь не нужна и бесполезна.
Старик срывает с себя какой-то амулет, что мигом превращается в призрачный клык, несущийся прямиком мне в грудь. Украденные тени закончились, но мне они и не нужны - трансформация перекидывается с рук на туловище, делая его гибким и пластичным, словно... Тень. Прием, подсмотренный у культистов Края, оказался действительно полезным - невозможным с анатомической точки зрения образом извернувшись, я пропустил последний привет старика сквозь самого себя, после чего проткнул его плечо когтями.
Я чуял, как бьется его сердце.
Я чуял, как подходит к концу его время.
Его суть, затхлая и гнилая, была полна силы и мощи, накапливаемой им долгие, очень долгие годы. Этот старик застал те времена, когда отступающая орда орков и гоблинов только-только вошла в проклятые холмы. Он видел ритуал, что забрал жизни и души его наставника и товарищей. Видел, как годы меняют его самого и его потомков, как они все больше и больше обращались в тупых зверей, мутантов и выродков. Само существование их было агонией и болью, но они продолжали зачем-то жить, словно по привычке.
Он добился того, чтобы вывести это племя в бой просто потому, что дальше уже не было смысла оставаться в этих холмах. Пусть наложенные предками проклятия и барьеры все еще служили надежной защитой от вторжения, которую без мощных магических классов не сокрушить, но и сами обитатели все заметнее вырождались. Еще десяток лет и вместо полуразмных ублюдков они бы стали именно животными, без малейшего зачатка разума.
Чтобы изменить ситуацию, ему нужны были пленные и жертвы. Мужчины, чья кровь обагрит алтари, немного ослабив воздействие на потомков тех, кто эти алтари создавал. Женщины, чьи утробы должны будут дать жизнь новому поколению его народа, более здоровому, еще не искаженному неисчислимыми мутациями и пороками. Ослабить проклятия, разбавить забродившую от регулярных инцестов кровь, поднять уровни на убитых людишках, уже успевших позабыть о страхе перед его племенем. Именно этого он желал, для этого вывел в бой всю свою элиту, поставив все, что только имел, на один набег.
В этот день история дома Астериум должна была бы закончиться. Не из-за того, что мстили конкретно им, просто именно к этой долине, где устроилась семейка моих знакомых, было проще всего выйти через тайные тропы. Так оно всегда выходит - чья-то история заканчивается, чья-то продолжается, а чьей-то придется только начаться. Кости судьбы неумолимы, как и итог их броска - судьба племени была предрешена, ибо от сегодняшнего удара и потерь им не оправиться уже никогда. Судьба их - медленное угасание в течение нескольких последующих десятилетий. Они даже новый набег организовать не смогут, просто отупев до того, что не сумеют покинуть закапсулированную ритуалами территорию.
Какой бесславный конец.
И как сладко отчаяние этого выродка, посмевшего встать против меня, словно он действительно считал себя, пережеванного и выплюнутого Тьмой, соперником обладателю трех мифических классов. Тени не знают пощады, всегда забирая свое, а Тьма никогда не стремится мстить за своих адептов, оставаясь совершенно равнодушной к их мольбам. Тьме плевать, чьей агонией она будет наслаждаться, слуг ее или врагов их - страдания едины для всех.
Мои когти так близко от сердца этого жалкого выродка. Мне стоит лишь пожелать, и вся суть его станет моей. Пусть она и мерзостна, пусть она гнилая, но и сытная вместе с тем. Гниль и мерзость же не значат для Тени ничего - в ее холодных объятия распадется все, оставив лишь сладкую силу, кусочек пожранного могущества.
Всего лишь...
…невероятно бледная и словно ставшая монохромной фигура, тянущая черные руки прямо к сердцу отчаянно скулящего существа, что когда-то было орком…
...протянуть...
…лицо с абсолютно черными глазами, на котором все сильнее расходится улыбка Челси, раскрываясь в огромную нечеловеческую пасть, полную острых, словно иголки, зубов…
...руку!
Каким чудом я сдержал себя и сумел вырвать из раны черные когти, заодно добив выродка, случайно задев его сердце и легкие, я даже не знаю. Сойдемся на том, что мне очень-очень сильно повезло не просрать свою человечность в унитаз с хохотом и улюлюканьем. Несколько секунд я тупо смотрел на остывающий и изрядно воняющий (еще при жизни) труп.
Потом до меня начало доходить, что именно я делал и о чем думал, из-за чего мне едва удалось удержаться от того, чтобы блевануть. Да и то, исключительно за счет титула Героя. Следом вернулось нормальное зрение, причем монохромная серость пропала не мгновенно, как бывает при выключении Взора, а постепенно, словно неохотно уступая место цветам и краскам. Точно так же медленно отступала трансформация, сначала возвращая плоть и кровь туловищу, потом плечам, а следом за этим и рукам с кистями. Последними рассеялись черные коготки, рассыпавшиеся едва заметной дымкой, будто мираж.
Я мог вернуть человеческую форму мгновенно, я знал о том, но для этого нужно было вспомнить, какой эта форма была, а разум упорно представлял меня черным и когтистым, словно я таким всегда был. В какой-то миг все закончилось, а я осознал себя совершенно нормальным (насколько я вообще могу быть нормальным) человеком.
В голове билась только одна мысль, причем удивительно знакомая, которую я уже не в первый раз решил озвучить миру, дабы немного снизить уровень стресса в организме.
- Да ну нах*й!
Из приступа самокопания меня вывело осознание того, что я пришел сюда мстить за несостоявшийся секс, то есть благородно спасать людей от страшных чудовищ, что как бы неплохо было бы продолжить, если я желаю хоть кого-то спасти. Мой приступ безумия длился меньше минуты, а все сражение с ворвавшейся в поселение бандой заняло едва ли три минуты, так что спасать еще было кого.
Этим я и занялся.
Шагать через Тень было как-то стремновато, но в этот раз все прошло как обычно. В смысле, никакой отъезжающей крыши, только "милая" и "успокаивающая" атмосфера, что всегда сопутствует путешествиям через этот удивительный план. Остатки противника не были ни высокоуровневыми, ни опасными, ни даже многочисленными - просто мясо для кинжалов.
Убивая их я чувствовал ровным счетом ничего, словно занимаешься уборкой в сортире - работа мерзкая, вонючая и грязная, но кто-то же должен ее делать. Особой помощи от теневых техник не потребовалось - лишь несколько раз пришлось атаковать через сферу, когда разбегающиеся противники натыкались на спрятавшихся женщин, детей или просто трусов.
Для всего остального мне хватало редкого использования шагов, листа на ветру и регулярно меняемых из-за поломок кинжалов. Свои поднимать не стал - без напитки тенью, они не прочнее обычной стали, а значит сломать их тоже будет слишком просто. Кинжалы же дороги мне как память, отчего я не спешил их портить - потом подберу.
Особых потерь среди деревенских удалось избежать, хотя я искренне не понимал, как у меня это получилось. Из чуть более четырех сотен обитателей этого места (больше половины из них это либо бабы, либо дети, либо старики-некомбатанты) погибло всего пара десятков. Еще вдвое больше получили разной степени серьезности раны, остальные, как говорят в таких случаях, обделались легким испугом, некоторые из них сделали это вполне буквально.
Перебить всех нападавших не удалось (хотя я и мог), так что около полутора десятков самых жалких и слабых скрылись в холмах, и я искренне сомневаюсь в том, что они сюда вернутся. Посмотрел на несколько шокированных и все еще не отошедших от боя пейзан, стоящих напротив меня и оценивающе смотрящих на кучи трупов, что разделяли наши позиции.
Наконец-то, один из дружинников все же смог перебить офигевание и задать закономерный вопрос:
- Мужик, а ты хто?
- Я? - Удивленно спрашиваю. - Я - добрая фея!
Судя по хрюкающему смеху самого молодого из защитников, того самого рыжего детины, которого я успел вытащить из-под удара противника, либо мой комментарий был невероятно смешным, либо у людей наступает отходняк после боя.
- Чей-то ты не сильно похож. - Все же находится с ответом мужик.
Ну, тут уже нельзя потерять такой шанс на прямое цитирование знаменитой фразы!
- Вот видите, как мало вы все знаете о добрых феях!
Кавалерия прибыла действительно быстро - и получаса не прошло, правда, лошадей они гнали совершенно зазря, ибо убивать-колотить было уже некого. Застали они лишь матерящихся мужиков, стаскивающих неимоверно вонючие трупы выродков в кучу за пределами поселения, заодно и вытаскивая из-под этих трупов павших в бою защитников.
Вдалеке рыдали женщины, потерявшие сегодня отцов и братьев, стонали раненные, которым оказывалась вся возможная помощь, но которой все равно не хватало. В целом, совершенно обычная картина для только-только закончившегося побоища. Я, спасибо админам, уже успел на подобное дерьмище насмотреться, так что знаю, с чем можно сравнивать.
Взгляды и маты дружины, оценивающих количество и внешний вид трупов, служили бальзамом на мое эго, заодно и отвлекая от не самых радостных мыслей, по поводу моего постепенного сдвига по фазе. Если честно, то я даже не открыл свой Статус, предпочтя сначала успокоиться, прежде чем разбираться с полученными плюшками, если они вообще там будут.
Холан окинул сцену боя внимательным взглядом, после чего только и смог, что тихонько (но я-то слышал!) высказать такое, что совсем негоже говорить знатному и уважаемому барону, особенно в присутствии своих подданных.
- Пахарь, да? - Уточнил он, будто нечто само собой разумеющееся. - Третьего уровня?
- А то как же! - Весело отвечаю, хотя сам веселья не испытываю. - Прихожу сюда, значит, чтобы посмотреть, как они тут брюкву выращивают. А тут эти, ироды, по огородам ходют и ходют! Я им, такой, грю, значит, мол, чего же вы творите такое, нелюди? А они, знай только, смеются, да пальцами тыкают. Ну, я, значит, взял лопату, да как давай ею махать и всячески не давать им кучковатся! А потом как вжух, чих, пых, бабах, тыгыдык! Вай, ужас какой, кругом одни трупы и тишина! Только вождь их стоит весь из себя здоровенный, да жилка во лбу бьется! А я как побегу! А он как за мною даст! Ух, мать его морковку, почти как дома, когда батькину самогонку в колодец вылил!
Под конец моей тирады ржали даже ранее шокированные и еще не отошедшие пейзане, не говоря уж о дружине барона. Не то чтобы я был таким великолепным юмористом, просто сама ситуация располагала своим сюрреализмом. Ну и Душа Насмешника помогала, подбирая максимально правильные слова, жесты и интонации.
Холан все же не выдержал, после чего уронил голову в ладонь и слез с коня, отправившись руководить спасением раненых и растаскиванием трупов. Дружинники были бы не против как следует поблагодарить мою персону - тут у многих были друзья, родичи или знакомые, но я уже ушел в скрытность, после чего попрыгал быстрыми телепортами в сторону поместья. Там я сбросил с себя совершенно чистую одежду (очистка методом пребывания в Тени, таки лучше стирального порошка!), улегся в кровать и принялся читать полученные статусные сообщения, надеясь, что там все же появится кнопка "сделать зашибись".
Форма Тени: 2/9
Позволяет придавать своему телу часть свойств Тени, находясь при этом в материальном мире; позволяет ограничено манипулировать формой собственного тела при нахождении в теневой форме; позволяет полностью игнорировать любой физический урон, если он нанесен по участку тела, который принял форму Тени.
Вот прямо совсем не внезапно, скорее я бы удивился, если бы такого сообщения так и не появилось. Видимо, я все же чертовски невезучий человек, иначе не могу объяснить, каким образом я едва не умертвил себя как личность при первом же использовании нового навыка. Умом-то я понимаю, что прежде чем использовать столь неоднозначное умение в пылу схватки, неплохо было бы слегка опробовать его на кошках. Но у меня ведь даже не было времени на это!
Чертовы выродки!
Не только секс мне обломали, но еще и мозги едва не спекли прямо в черепушке. Такое ощущение, что реши я присунуть какой-то крале, так тут же появится легендарный монстр, пришедший прямиком по мою душу. Или сама прелестница окажется тем самым легендарным монстром, изящно замаскированным под красивую девушку. От последней мысли резко захотелось избавиться, желательно вместе с подумавшим ее мозгом, но, увы, бить себя головой о стену бесполезно - только стену поломаю.
Ладно, чего там помимо Формы Тени привалило?
Цена Человечности: если слишком резко и глубоко нырнуть в собственную силу, зачерпнуть ее больше, чем способен будешь переварить, то вы, вне всяких сомнений, нарветесь на неприятности. Суть иных планов слишком чужда для человека, а познакомившись с нею поближе, вы просто перестанете им быть. Тем не менее, вы оказались не просто глупы и лишены инстинктов самосохранения, но и очень везучи! Резкое усиление одного из ваших классов, помноженное на вступление в бой без подготовки, а затем еще и использование новой способности прямо в бою должны были гарантированно изменить вашу суть. И все же вы остались собою. Вы не получаете никаких усилений и плюсов к характеристикам, но отныне воздействие иных планов на ваш разум будет ослаблено. Бонус: значительное снижение опасности влияния на разум со стороны собственных способностей.
Ладно, признаю, я затупил.
То есть, мне нельзя было использовать новые умения сразу после того, как я вбросил сразу восемь очков класса в Повелителя Теней, поднявшись на новый ранг и еще раскачав характеристику Теней до мифического перка. Сейчас это кажется вполне логичным, правильным и закономерным результатом моей глупости, но... Система, дорогая, а с х*я ли об этой маленькой детали нигде, б*ядь, не написано?
Еще несколько часов я молча, но крайне разнообразно материл Систему, Админа-Боженьку, Тень, евреев, орков, мутантов, монстров, власти Алурея, сам Алурей и вообще кого угодно. Главное не признавать даже себе, что в своих косяках виновен именно ты!
Это же прописная истина, ребята!
По крайней мере, второй раз подобным образом нарваться будет намного труднее.
Я надеюсь.
Очень.
А спустя еще несколько часов дверь в мою комнату открыл пинком крайне взволнованный Лосий, весь вид которого прямо-таки кричал "не спал двое суток, слегка неадекватен".
- Тин, я нашел Беловодье. - Только и сказал он. - И, кажется, даже понял, куда именно следовал караван погибшего принца, прежде чем его завернули.
Всю сонливость и меланхолию сняло даже не рукой, а ураганным порывом ветра!
- Говори, не томи. - Требую.
- А вот и нет! - Раздался из-за спины Лосия возмущенный голос Тарии. - Там все внизу празднуют, а ты тут сидишь. А ну бегом давай вниз, пить вместе с нами!
Я едва не лопнул от возмущения, услышав такую наглость со стороны этой стервы! Это что, получается, они зажимают от меня жизненно важную информацию, чтобы я пошел и бухнул с ними?
Воистину, мое общество все же сделало из них настоящих человеков!
- А еще тебе с твоей манией затирать следы нашего присутствия лучше всего использовать этот праздник для того, чтобы подправить память всем тем, кто слишком многое про тебя подумал. - Еще ехиднее напоминает Тария, под рассеянный кивок Лосия.
Ах да!
А я-то думал: о чем же я забыл?

Примечание к части

Ха. Ха. Ха. Я даже не буду ничего говорить о личной жизни Костика, но, согласитесь, это просто звиздец. Также приветствуйте критический провал по самоконтролю - минус 40 за счет резкого усиления влияния Тени (8! 8 очков!), да еще и сам выкинул 21. Потом было три попытки вернуть сознание назад, все провальные, со все большим ухудшением. Вытащил на последней четвертой, но я потратил 60 бонусных очков. Из позитива - наконец-то взята Цена Человечности, которую я надеялся дать ему пораньше, когда провал еще не грозил мгновенным концом истории. Второй крит выпал на проишествие - 100, чистое и 48. В результате из холмов вылезли те, кто уже хрен знает сколько лет там торчали. А ведь у них реально могло получится вырезать семейку Лосия, ударь они на двое суток позже (когда ГГ и Ко уже поехали бы на поиск приключений). Ну, и если бы не испортили секс Костику. 13 страницы. Следующей по плану интерлюдь и она уже в понедельник-вторник.

Интерлюдия первая: "Зачем мы живем"

Два высококлассных селективных барьера, не пропускающих мимо себя ничегошеньки, кроме чистейшего воздуха безо всяких примесей и столь же чистой воды. Надежная и высокоуровневая охрана, могущая вбить в землю превосходящие силы противника, даже не запачкав себя кровью и кишками, перекрывающая все доступные подходы к укрытому барьерами имению. Отдельные зачарования, покрывающие каждый уголок большого здания, служа защитой, ловушкой и просто засоряющие сенсорные навыки. Комплект защитных амулетов и артефактов, носимых на теле и способных выиграть секунды у смерти, какую бы форму она ни приняла. Наконец-то, сам факт расположения особняка прямиком в центре столицы, в знатном квартале, где регулярно проходили патрули вышколенной и мотивированной финансово стражи, готовой действительно служить и защищать (исключительно жителей оного района, разумеется).
Все это должно было служить надежнейшей обороной от возможного покушения, о чем Силай Мариун, шестой советник Короля, прекрасно знал. Собственно, большую часть времени подобные предосторожности казались ему пустой тратой сил, ведь главным щитом его было положение приближенного к правителю мужа, наделенного огромной властью в пределах Меларета и даже за его границей. Вот только в последнее время подобная уверенность изрядно подувяла.
Вообще-то, эльфы не мстят за каждого из своих сородичей, как бы они ни убеждали всех в обратном. Да, публично таскать за собою одетую в ошейник эльфийскую деву с промытой до белизны личностью было бы необдуманным поступком даже для него самого. Но вот хвастаться этой самой эльфийкой и еще ее сестрой среди узкого круга приглашенных гостей? Почему бы и нет, в конце-то концов? Несомненно, информаторы ушастых выродков легко могут узнать о наличии в его власти парочки вечно юных потаскух, но и только. Начинать войну, или дипломатический скандал вследствие устранения не самого последнего человека в мире, ради очередной девки они не станут. Иначе им очень скоро придется воевать со всем миром, чего лесные жители совсем не желали.
Да и эльф эльфу рознь. Пусть, на первый взгляд, Звездные Лорды пекутся обо всех своих подданных одинаково сильно, но это лишь на первый взгляд. Спору нет, даже самый жалкий и бесталанный эльф живет так, как не всякий столичный аристократ себе позволить сможет. Отличное образование, снаряжение, питание, прислуга, набранная из представителей чужих рас, выращенных под присмотром остроухих - все это было совершенной правдой. Как и то, что абсолютно все эльфы, по крайней мере в известных самому Силаю трех эльфийских государствах, так или иначе относились к одной из многочисленных правящих ветвей.
Но одно дело обычная ремесленница, пусть и очень искусная, пойманная в плен во время очередного военного рейда сорцев, после чего спешно переправленная в глубину людских территорий, где из нее тщательно выбили всю гордыню и неповиновение. А совсем другое дело, если эта ремесленница приходилась одной из близких кому-то, у кого была реальная власть среди ушастых.
Совсем третье дело, если похищенный был ребенком, не достигшим даже подросткового, по меркам эльфов, возраста. А уж если он был первым наследником Изумрудной Ветви... ради такого могли и вправду развязать войну, - экономическую, разумеется, - с Меларетом. Тем более что сам Меларет был далеко не наиболее могущественным государственным образованием в обозримом участке континента.
И ведь никак не объяснить им о том, что сам советник не имеет никакого отношения к похищению! А уж о том, что самого похищения не было, эльфы и сами уже должны знать, благо мелкий ублюдок сразу же был эвакуирован прямиком к себе домой.
Силай, конечно, прекрасно знал о том, что дети бывают непослушными, глупыми и, конечно же, инициативными, а чаще всего - все это вместе. Но все же привык к тому, что это относится, в первую очередь, к людским отрокам. Хотя бы потому, что ушастую мелочь никто кроме самих ушастых не видит никогда.
Подумать только!
Начитаться древних былин о великих воинах, вооружиться взятыми без спросу артефактами, после чего использовать телепорт, введя случайные координаты. Захотелось тому славы и почтения! Естественно, мальчишку довольно быстро взяли, тем более что большую часть своих амулетов он уже успел посеять посреди диких чащоб и буреломов. Эльфы, конечно, накоротке с лесами, но выживать в них тоже нужно учиться, а не ждать, что все само выйдет.
По его, Силая, мнению, проклятые Солнцем мрази еще приплатить должны были бы за то, что мальчишка не подох с голоду в тех самых лесах! И уж точно не объявлять личную вендетту всем связанным с существованием Красной Петли личностям. Ну да, он приторговывал элитным живым товаром, но ведь отстегивал всем кому нужно! Да и не в Сорц он их продавал, а своим же дворянам, повязывая их долгами и взаимными услугами, не забывая спрашивать эти самые услуги. Мелочь, а все же польза какая.
Да он сам бы вернул сопляка, если бы только узнал о его пленении!
Даже, пропади оно пропадом, зачистил бы Петлю, несмотря на убытки, чтобы закопать концы в могилу!
Какая же сволота так удачно подгадала момент, чтобы не просто "спасти" мелкую нелюдь, но еще и подставить советника? И ведь до чего же вовремя получилось ударить! Он еще только получил донос от своего человечка о пойманном эльфенке, сами ушастые только прислали через посольство свою ноту недовольства, а неизвестная ударная команда уже заканчивала зачистку дальнего представительства!
Силай читал отчеты, которые пришлось выкупать за баснословную сумму, - дела с ним теперь вели не так охотно, ожидая результатов конфликта, - а потому отдавал себе отчет, что подставой должен был заниматься кто-то, кто не уступает влиятельностью самому советнику. Он уже прикидывал все факторы, придя к выводу, что ему по силам было бы собрать такую команду, что смогла бы тихо и быстро зачистить маленькую армию. Между прочим, казнить нужно того из помощников, Артля, вроде бы, кто допустил такое разрастание подконтрольной шайки, и плевать на возрастание прибыли! Они ведь почти перестали прятаться, отчего на них и вышли с такой легкостью!
Возвращаясь к команде зачистки, то он бы смог собрать такую же, или не сильно ей уступающую, особенно зная о личном составе Красной Петли и дождавшись момента разделения сил. Мог, да. Но вот сделать это быстро и втайне ото всех... Едва ли, едва ли. Это не его старые недруги, вроде тех же Пааримис или Валтинорских, ведь за теми он следил столь же внимательно, как и они за ним. Это кто-то новенький, но опытный, опасный и незнакомый. Как бы не сам глава Тайного Корпуса, или даже Его Величество. В последние годы решения Силая далеко не всегда шли на пользу государству и государю, пусть он и не творил ничего сверх меры, но кто знает, кто знает.
Так ведь и это еще не все!
Артля он приказал утопить в его любимом бассейне, причем помедленнее, чтобы прочувствовал. Потому что нужно быть совсем идиотом, дабы пропустить такое дерьмо! Кто-то, опять этот таинственный незнакомец, протолкнул в состав Петли того ублюдка, что фактически препарировал нелюдя, словно труп в новомодном анатомическом театре, недавно открытом при Академии. И ведь ему позволили!
Что вышло?
Спасенный нелюдь - раз.
Спасатели все в белом - два.
Едва не принесенный в жертву остроухий - три.
И ведь явно заготовка, причем давняя, как бы не самими эльфами подготовленная! Тот же отказ от награды - это очень умное решение. Силай бы не поленился, проследил бы, кому была выгодна ответная услуга. Но нет, работали профи, даже не попытавшиеся трофеи забрать, взяв только золото и пригодные в переплавку драгоценности.
А он, Силай, теперь со всех сторон крайний.
Войны, скорее всего, не будет, как и блокады - эльфы тоже утрутся, раз уж их сопляк сам на себя накликал беду. Великий Воин Лесов, чтоб его Солнце опалило! Нет, из-за глупости отрока войну не начнут, но вот проблем доставят безо всяких сомнений.
Уже зачищены все связанные с Петлей низовые звенья, причем тоже эльфами - сам Силай этот приказ дать не успел, хотя очень хотел бы. Более высокопоставленные личности, прикрывающие деятельность людоловов, тоже начали либо умирать, либо бесследно исчезать, либо запирались в наглухо защищенных поместьях и пугались каждой тени.
Тени, выжечь им всем сердца!
Он уже сделал запросы на подробнейшую слежку за Шансием Ортнамом, ближайшим подручным Главы Тайного Корпуса. Крадущий Тени, вроде бы, был в тот день на светском приеме, вместе со своим начальством, но для того, кто меняет облики, словно перчатки, внешнее наблюдение не преграда. Пусть никто никогда и не слышал, чтобы этот ублюдок мог своими тенями лечить, но одно Солнце ведает, какие секреты он хранит, и какие артефакты мог использовать. Хотя учитывая специфику его сил, даже Солнце, скорее всего, не ведает.
Ничего.
Ничего.
Он потерпит, подождет пару лет, отдарится в посольство подарками... да хотя бы "вызволив" из рабства с десяток-другой остроухих девок и пару их мужиков (тоже компромат на владелицу и вдвойне компромат на владельца). Это золота они не принимают, вежливо выставляя его посыльных за дверь, а от такой подачки уже не откажутся. А он даже прикроет их карательные рейды по ценителям "звездной любви", особенно если "вызволять" будут игрушки тех, кто решил резко забыть о своих долгах, пользуясь его, Силая, временными трудностями.
Он выстоит.
Встанет на ноги.
А после и раздаст запас обид.
Память-то у него хорошая, да.
- Заканчиваем. - Прекратил он прогулку по саду, разворачиваясь обратно ко входу в особняк, спасаясь от резко набежавшего дождя. - Мне нужна информация по высказанным ранее запросам. А еще выйдите, во что бы то ни стало, на Ганикарцев и прижмите их теми письмами, мне нужны...
Удар грома был очень внезапным, но куда внезапнее был могучий удар молнии, бессильно расплескавшийся по защитным барьерам. Такая мощь была совсем не естественна для простых молний, как и подозрительная точность, но пробить защиту она не смогла, расплескавшись по ней безвредными искорками.
Зато отлично смогла подсветить структуру барьера, заодно еще и вынудив охранников переключиться на угрозу с небес, пусть и на долю секунды - профессионалы же. Профессионалы проворонили, - хоть это и простительно с учетом всех факторов, - тонкую стрелу, кажущуюся прозрачной из-за скрывающих ее чар. Находящаяся вне привычного пространства, длинная жердочка с оперением и острым концом смогла пройти сквозь слабую точку барьеров (именно там, где оба из них примыкают друг к другу), впившись в спину уже заходящего внутрь имения советника.
Нанесенный на стрелу яд обладал довольно стандартным свойством вызывать мучительную агонию и куда более удивительным свойством растягивать внутреннее восприятие времени.
Те несколько часов, пока целители будут бороться за жизнь Силая, покажутся ему несколькими годами непрерывных мучений.
Удивительно, но единственный целитель, что мог бы попытаться спасти жизнь погибающего советника, был загодя отозван из столицы в одно отдаленное имение. Обитатели того имения, тоже весьма знатные, но все же заметно менее богатые и влиятельные, ранее не могли позволить себе услуги целителя такого класса, но недавно найденная в их владениях золотая жила позволяла новые, куда более тяжелые траты.
Спустя несколько дней частично парализованный от еще одного редкого яда аристократ смог полностью встать на ноги, принявшись за воспитание наследника с утроенной силой и энтузиазмом. Впрочем, эта маленькая деталь совсем не важна для данной истории.
В конце-то концов, не будь этого вызова, то те, кто стоял за таинственными стрелками, сумевшими отправить свой смертоносный снаряд через добрую половину города из ничем не примечательной (кроме удачного расположения на возвышенности) мельницы, нашли бы другой способ выманить целителя из столицы.
Как и всегда.
На этой мельнице, как обычно для этого времени, было шумно и очень пыльно - работа такая, что тишина и чистота здесь невозможна. В этой мельнице делали муку из дорогих сортов зерна, которая следом пойдет на горячую выпечку, подаваемую на стол в дорогих заведениях столицы. Именно поэтому сие место и получило возможность работать в пределах столицы (пусть и вдалеке от богатых кварталов), чтобы не возиться с доставкой только-только помолотого белого порошка (не того) к столичным харчевням.
Пробраться сюда незаметно было задачей крайне сложной, если ты, конечно, не опытный скрытник, но закрепиться здесь надолго, оставаясь при этом незаметным, и вовсе невозможно, особенно если ты не один, а с целой группой поддержки. Просто рано или поздно, но кто-то все же наткнулся бы на прячущегося индивида, ведь в этом месте не было действительно непосещаемых углов.
Впрочем, четверка убийц, закутанных в переливающиеся и меняющие цвета плащи-хамелеоны, прекрасно умела находить обходные пути, чтобы не нарываться на неприятности на ровном месте. Эти четверо уже не первое десятилетие работали вместе, выполняя трудную, опасную и, чего уж там, грязную работу, заключающуюся в том, чтобы прерывать жизни тех, кто своей волей встал против интересов Утреннего Королевства. Пусть это государство и не являлось сильнейшим или древнейшим среди созданных эльфами, но обладало достаточной полнотой власти, дабы резко отвечать на любой урон их чести и жизням их подданных.
Четверка сидела здесь уже не первый день, почти две недели, выжидая максимально подходящего момента - смерть советника была предрешена в тот самый миг, когда его причастность к неудавшемуся жертвоприношению юной крови была доказана. Пусть даже сами эльфы прекрасно понимали, что старый (как для человека) Силай Мариун совсем не рад был инициативе своих подчиненных, но это никого не волновало. Даже без учета того, что уничтоженный отряд работорговцев торговал, в том числе, Звездной Кровью, любой глава есть зарождение воли своих подчиненных. И непослушание этих самых подчиненных, как и излишняя их инициатива, это проблемы самого главы, а не тех, чьи интересы задели его доверенные лица.
Столь длительное ожидание было связано исключительно с необходимостью подготовить почву для устранения цели, заодно отведя от себя подозрения. Умом-то всякий поймет, кто и за что умертвил мерзкого короткоухого, но доказательств не будет никаких. Естественно, многим из людей никакие доказательства и не нужны будут, чтобы начать ответные действия. Собственно, большая часть усилий была направлена на то, чтобы никто, из могущих эти действия предпринять, не стал сего делать.
Весьма удачно совпали несколько факторов - необходимые переговоры закончились ровно тогда, когда группа устранения смогла подобрать ключ к защите родового поместья Мариунов. Впрочем, на то и работают в дипломатической миссии настоящие профи, чтобы обеспечивать такие вот удачные случайности. Да и полезны для имиджа и репутации подобные мелочи - удачное покушение в тот же день, когда была достигнута договоренность, многих заставит нервно поежиться. Опять же, умом все поймут, что эльфы заранее выслали ликвидаторов, но у кого-то да замаячит подозрение о том, что агенты Утреннего Королевства уже давно подобрали ключи к любой защитной системе обитателей Меларета, что было правдой лишь частично - не к любой, но ко многим.
Политика не волновала ликвидаторов, пусть они и неплохо в ней разбирались в силу возраста и образования. Их цель не в хитрых комбинациях и лабиринтах интриг, а в банальном прекращении жизнедеятельности тех, кто в этом лабиринте свернул не в ту сторону.
Четверо бойцов, уровнем не ниже тридцать пятого (впрочем, никого достигшего сорокового среди них тоже не было), прекрасно знали свое дело, доказав этот факт в очередной раз.
Их лидер, обладающий двумя эпическими классами Творящего Иллюзии и Искажающего Образы, был тем, кто позволил четверке эльфов провести полторы недели буквально на глазах у работников мельницы. Разумы короткоухих просто отказывались воспринимать наличие посторонних, даже если они регулярно путались под ногами у самих работников. Более того, опутавшие их куцые умы чары никак не повлияли на качество выполняемой работы и производимой продукции, позволив эльфам не бояться преждевременного раскрытия. Что не помешало им всем соблюдать максимальные предосторожности и никогда не выходить из маскировки.
Второй номер, играющий первую скрипку в устранениях, - Мастер-Снайпер и Призрачный Лучник, - был их главным оружием и карающей дланью. Способность запускать стрелы с кажущейся невозможной даже для эльфа дистанции была очень полезна для тех, кто действовал в априори враждебной обстановке. Способности второго класса отлично дополняли первый - призрачные стрелы крайне неохотно останавливались любой защитой, а уж ослабленная и дестабилизированная и вовсе преградой быть не могла.
Третья, являющаяся заодно и единственной женщиной в команде, тоже обладала двумя эпическими классами, идеально дополняющими друг друга. Зовущая Дождь и Зовущая Гром могла не просто призывать на голову врагов непогоду и хляби небесные, нет. Капли ее дождя служат ей глазами и пальцами, создавая идеальную карту местности, а удары молний всегда бьют в нужное место и с нужной силой, легко дестабилизируя любой барьер и оборону... если знать, куда бить.
Именно для второго и нужен был последний член группы, обладатель весьма спорного для детей звезд класса, который выбирать решаются отнюдь не все. Сила ведь не всегда значит безопасность, а слишком тесное общение с иными планами может быть куда опаснее вражеской стали и волшебства. Для вечноживущих эльфов любой риск неприемлем, но некоторые все же рискуют, надеясь на удачу и собственные навыки.
Маг Барьеров - стандартный редкий класс, которым нельзя удивить обитателей Утреннего Королевства. Очень мало там тех, чей первый класс опускается ниже "редкой" планки, а эпический класс никого не удивляет. С другой стороны, класс барьерщика обеспечивает достаточными средствами и работой, чтобы занять достойное положение в родном государстве. Ничем не выдающееся, но достойное, это верно.
Сам лидер, давно уже позабывший о мирной жизни, не знал причины, по которой кажущийся насквозь гражданским специалистом маг резко решил поменять свою жизнь. Знал он лишь о том, что четвертый номер прошел отбор во внешнюю стражу, несмотря на небоевой класс, после чего сумел добиться зачисления в Унесенную Листву, сиречь прямиком в ряды ликвидаторов, куда стремились совсем не многие. На все вопросы четвертый отвечал вежливыми переводами темы, пусть даже спрашивали его те, кому и отказывать-то может быть чревато проблемами с карьерой. Он молчал, так же молча проводя все свободное время на стрельбищах и тренировочных полигонах, стараясь максимально сократить разрыв между собою и боевиками.
Все до единого инструктора и наставники признавали тот факт, что разум четвертого невероятно склонен к импровизации и оригинальному использованию своих способностей. Там где остальные дети звезд выигрывают за счет отработанного многими годами и десятилетиями навыка, бережно передаваемого им наставниками, четвертый побеждал нахрапом и наглостью, чем неприятно напоминал людских чемпионов - короткоживущие расы всегда славились именно непредсказуемостью и выдумкой. А уж если объединить это с эльфийским долгожительством и обучением...
Взятый им второй класс Ночного Гостя специализировавшегося на сломе, обмане и проскальзывании сквозь любой магический барьер, дал ему возможность протиснуться в состав одной из элитных групп ликвидаторов, лидером которой и был первый. Сколь бы много вопросов не вызывал его самый молодой подчиненный, первый объективно оценивал приносимую им пользу. Даже сегодняшняя операция заняла бы многократно больше времени и имела бы немалый риск провала, если бы не предоставленные четвертым данные.
Четыре фигуры неслышно и незаметно двигались к точке сбора, назначенной их временным куратором. Позже, когда они выберутся из человеческих земель, оказавшись в стенах родных лесов, они снова позволят себе вспомнить настоящие свои имена, а не пустые цифровые обозначения, они позволят себе нормальный разговор, вместо коротких жестовых команд и едва слышного шепота кодированных приказов. Это все будет потом, ведь пока что они просто движутся вперед - одинокие листки родного древа.
Город они покинут уже к сегодняшнему вечеру, не дожидаясь покрова темноты - им обеспечили сразу несколько независимых проходов сквозь стены, оставив выбор нужного на их усмотрение. Тихие и незаметные, прикрытые иллюзиями чужих обликов они сумеют проскользнуть сквозь любой заслон, даже если его успеют поднять. Последнее, впрочем, маловероятно - к тому моменту, когда людишки все же донесут до постов возле стен и ворот о необходимости повышенного внимания, сами ликвидаторы уже будут очень далеко. Никто их не увидит, никто не услышит.
Смерть врагам их всегда приходит в тишине и точно так же она уходит. Никто не должен слышать шелест сброшенных листьев перед смертью, никто не должен пережить их полет.
Листва не имеет собственных желаний, собственных чаяний и стремлений. Все что у них есть, это воля пославшего их древа, ради которого они однажды приняли решение оборвать свою вечность. Все они прекрасно знали, что свой конец они встретят именно так - бесславно и безызвестно, словно пожухлая листва, осыпавшаяся оземь. Очередная жертва, отданная ради других, очередная судьба, которая сгинет в бесконечном течении реки времени. Им же только и остается, что идти этой дорогой, надеясь лишь на плечо товарищей и собственные силы. На то, что они сумеют выжить.
Как и всегда.
Столичный особняк Лоренса Фаренса соответствовал всем требованиям, представляемым жилищу очень важной персоны. Не то чтобы самому детективу так нужны были эти пышные хоромы, но роскошь он любил и уважал, а коль уж положение позволяет, - а местами еще и обязывает, - иметь подобный особняк, то почему бы и нет?
Бастиан Роше не мог с четкой уверенностью сказать, что понимает своего учителя. Любой, кто считает, что понимает эту живую легенду, заведомо ошибается, уж в этом-то юный сыщик успел убедиться неоднократно. Впрочем, несмотря на все свое умение видеть и понимать сквозь любые помехи, лорд Фаренс обладал удивительной способностью не тратить свои силы там, где эти траты не нужны. Хочет его ученик тратить немногочисленное свободное время на свои собственные выдумки, это проблемы исключительно ученика - пока тот успевает выполнять поручения наставника, не забывая при этом о саморазвитии, то пусть развлекается. Хоть по борделям шляется (если не ввяжется при этом в неприятности), хоть вино ящиками глушит, хоть ищет очередную черную кошку в сети подземных пещер, где оных кошек и не водилось никогда.
Бастиан прекрасно осознавал, что учитель в его правоту не верит, как не верит и в успех его действий. Решил он дать своему ученику самому познать горечь поражения, преподав урок против упрямства, или ему самому было интересно увидеть результат исследования... того Бастиан не знал даже несмотря на свой класс.
Зато знал о том, что подобная работа на пределе возможностей позволяла прокачиваться неприлично быстро. Юношу действительно волновали темпы увеличения его классовой характеристики. За последние месяцы Догадки достигли полусотни, подарив парню эпический перк, а ведь он еще и навыки со способностями умудрялся развивать. Последний раз, когда он сумел без вложения очков повысить Необузданную Догадку до максимального, пятого, уровня, ему пришлось закапывать глаза и уши целебным зельем. Да и то, чудом не пораскинул мозгами по столу в самом прямом смысле.
Но оно того стоило!
Кем бы ни было таинственное "Лицо под Маской", оно каким-то образом избегало его интуиции, словно Бастиан пытался поймать за хвост невероятно скользкого угря. Он ощущал присутствие искомой личности, но все его навыки не могли зацепиться за истину - слишком мало информации, слишком скрытная цель. Да, Сыщик-Интуит может очень многое, но даже ему не по силам доставать информацию буквально из воздуха!
Когда эта печальная истина дошла до целеустремленного юноши, он тут же перестал долбиться головой о стену. Гордость гордостью, но не до такой же степени! Поняв, что предположительный иностранный Герой избежал его внимания, Бастиан принялся просеивать через сито своей интуиции всех остальных связанных с этим делом. Искать не камень, что уже исчез под водою, а круги, пущенные этим камушком по глади водной. Это был уже жест отчаяния, происходящий от нежелания сдаваться.
Поначалу именно так оно и было - несколько маленьких вспышек интуиции, связанных с гильдией авантюристов Края, оказались пустышками. Все сильнее и сильнее загружали его работой, все меньше и меньше времени оставалось для работы по личному направлению, да и об отдыхе забывать все же не стоило. Учителю очень понравились успехи своего протеже, отчего он принялся натаскивать наследника Роше с утроенной силой, не оставляя лишнего времени.
Сегодня он вообще не активировал свои навыки в том направлении, полностью занявшись заданием учителя. Недавний скандал в эльфийском посольстве спровоцировал настоящую лавину событий, закончившуюся смертью впавшего в опалу советника Мариуна. Естественно, все, знающие о том, в чем была причина скандала, прекрасно понимали, кто именно убил старого урода (тут Роше, чья семья потеряла немало крови от интриг шестого советника, был малость предвзят), но особого шевеления не подымали. Даже наставник дал ему задание исключительно дабы посмотреть на то, как много ученик сможет понять в произошедшем.
Ученик понял многое, после чего знатно охренел, когда забытая ниточка расследования, оборвавшаяся в Крае, совершенно внезапно вновь ожила. Целая ночь бдений, закончившаяся ручьями крови из носа, дала совсем неожиданный результат. Нет, никто не спорил с тем, что убили советника именно эльфы, но вот дальше...
Начнем с того, что зачистка всех связанных с элитным отрядом охотников за живым товаром была начата совсем не эльфами, пусть они и подхватили эстафету с огромным энтузиазмом, о чем учитель, наверняка, знал и без Бастиана. Не вмешались сюда и конкуренты покойного, о чем Лорд Фаренс тоже должен был знать. А вот о том, что его интуиция буквально завопила о связи этой атаки и того странного Лица под Маской из Края не мог знать никто, кроме самого Бастиана.
После этого он с чистой совестью забил на анализ последствий смерти бывшего шестого советника, как и на вероятные переделы рынков влияния - нужно было ловить момент, пока он не остыл окончательно.
Допустим, мы имеем дело с присланным в Меларет иностранным Героем.
Это именно Герой, причем обвешанный по самые брови редкими артефактами, иначе новенького быстро сожрала бы появившаяся в Крае тварь. Для того, кто не является призванным, просто негде было набирать опыт и умения, что могли бы позволить ему выжить в той бойне, оставаясь при этом незамеченным. Значит, все-таки призванный.
Дальше больше.
Зачем кураторам призванного спасать Край? Зачем им уничтожать Красную Петлю и способствовать гибели Силая Мариуна? Это банально слишком невыгодно для того, чтобы быть действительностью. Все до единого соседи Меларета либо уже выставили бы цену за участие своего призванного в рискованном сражении, либо наоборот попытались бы причинить как можно больше ущерба его действиями.
Это не могут быть эльфы, ибо они плевать хотели на проблемы людей и уж точно не позволили бы использовать в собственной операции малолетнего сородича (хотя если бы не последние, то была бы очень удачная догадка).
По итогу остается, - ну, или он может себе вообразить, - только один вариант. Вариант, в котором все действия призванного идут на пользу Меларету как государству, но, вместе с тем, еще и топят конкурентов таинственной силы. В последнее время было проведено аж целых два призыва. Первый был совершен три года назад, когда призвали Рассекающего, но этот Герой, несмотря на очень сильный легендарный класс боевой направленности, не владеет заявленными способностями.
Второй же призыв и вовсе провалился, даже расследование проводилось (самим Лоренсом) по этому поводу. Вроде как парочку казнокрадов на радостях казнили - Король был вне себя от ярости из-за потраченных впустую средств.
Итог?
Кто-то в Меларете сумел призвать Героя самостоятельно, вне ведомства Короля, самостоятельно его прокачать, а теперь потихоньку использует призванного, дабы дискредитировать силы Короны и упрочить свое положение, не забывая и про благо страны. Если это не заявка на возможный мятеж, - заодно и убийцу нынешнего монарха готовят, - то Бастиан будет очень громко смеяться.
Похоже, выходные пока что задерживаются.
Зато теперь учитель точно не станет отбрасывать его версии просто так.
Он бы с радостью доверил эту стопку старых записей кому-то из слуг, вместо того чтобы тащить ее через весь город самому. Вот только написанное на этих листах было слишком уж секретным, чтобы отпускать оных слуг живыми. И так удалось выбить доступ в ту секцию библиотеки только именем наставника и парочкой упомянутых Ласией взяточников, на которых он потратил половину своего месячного жалования. А ему платят отнюдь не мало, пусть он и стажером числится!
С тихим стуком и облачком пыли стопка, состоящая из бумаги и пергамента в примерно равном соотношении, оказалась прямиком на столе, рядом с еще двумя уже разобранными. Интуиция тут же подтолкнула восприятие, заставив заметить тот маленький факт, что бумаги лежат не в том порядке, в каком он их оставлял. А части из этих бумаг и вовсе не хватает!
Он уже тянулся к тревожному амулету, когда его действие прервал хриплый и прокуренный голос его соратника:
- Не спеши орать в округу, малой. - Проявившийся из невидимости жрец был как всегда непричесан, расхлябан и непередаваемо нагл, а его пальцы с обгрызенными и сломанными ногтями крепко сжимали в руках листок с записями Бастиана. - Пока еще рано кипеш подымать.
- Я требую объяснений. По какому праву вы влезли в личные и засекреченные...
- Не е*и мне мозг, малой. - От грубости ответа у наследника дома Роше буквально перехватило дыхание от возмущения. - У меня допуск ни*уя не ниже твоего, а ты сейчас мог поднять много крика и выставить себя мелким дебилом. А это уже Лоренсу припомнят, у него врагов много.
- Разъяснись немедленно. - С огромным трудом, но Бастиан взял нервы под контроль. В первую очередь потому, что умел признавать ошибки. А поверить в то, что бывший оперативник тайной стражи сумел понять из его записей что-то, чего сам записывающий осознать не смог в силу нехватки данных, было куда легче, чем хотелось бы. Какой бы мощной ни была его интуиция, а от ошибок это не застраховывает.
- Ох ты ж какой грозный! - Только и усмехнулся наглец, тут же приняв серьезный вид. - Видишь ли, малой, ты неправильно смотришь на проблему. Ты ищешь того, кто мог бы совершить несанкционированный призыв. Вон, даже перебираешь все командировки за границу, совершаемые нашими высокими лордами да советниками. А вся херня в том, что за этими маршрутами и так следят, даже без тебя. Целый корпус, подчиненный именно Королю лично. И то, что заподозрил ты, они бы заметили намного раньше - потому что это их хлеб.
Пока Бастиан просто обтекал от унижения, чертов жрец хлебнул какой-то дряни из находящейся на поясе фляги, аж поморщившись в процессе, после чего продолжил свою лекцию.
- Кристаллы альда, черная лилия, серые листья - это такой товар, за оборотом которого следят настолько плотно, что попади под это дело хоть чей-то умысел, то разборки поручили бы тому же Лоренсу. И не надо говорить о махинациях с накладными - не тот товар. Его всегда в долях грамма считают, а все "случайные потери" проверяют так, что шкуры слезают. Я бы еще поверил в твою версию, хоть и со скрипом, если бы не тот факт, что обе операции таинственной Маски не принесли прямой пользы возможным мятежникам. Серьезно? Смерть Силая не меняет ровным счетом ничего - на место говнюка уже готовят нового. Если от этого кто и выиграл, то сам Его Величество, а ему скрывать подобные операции тупо не нужно.
В такие моменты старый убийца начинал говорить слишком чисто и правильно, выдавая в себе того, кем он был когда-то. До того, как решил завязать с основной работой и ушел в религию.
- Но тогда кто? - Тут же вмешался сыщик. - Разрушение моей версии не убирает связи между Петлей и Краем. Там нет других звеньев, нет заинтересованных сторон, кроме Маски?
Злость постепенно уходила, а вместо него пришла странная смесь раздражения и благодарности. Да, этот тип был непомерно груб и мерзок, но свое дело знал туго, а умом превосходил многих ученых мужей. Как никогда ясно стало, почему его терпели на его должности и почему дали мирно с нее уйти.
- А ты прав был с самого начала. - Вывалил на него свою версию жрец, после чего продолжил, не дав возмутиться. - Это действительно Герой. Тот, которого призывали сразу после Рассекающего.
- Но... Но призыв же был неудачным! Я лично видел документы, а учителя привлекали к поиску возможных вредителей! Там была виновна забродившая кровь Америйского Волка! Мне... ну, учителю, мудрецы жизнью клялись, что просто пришли в негодность вытащенные из этого зверя реагенты, ведь с момента убийства легендарной твари уже полсотни лет прошло! Я... я просто не представляю, зачем подымать такую волну ради того, чтобы убедить всех в провале! Авторитет Меларета от этого лишь упал, а если бы королю нужен был тайный убийца и ликвидатор, то он мог просто провести призыв за закрытой дверью!
Под конец сыщик уже почти кричал, явно находясь в состоянии близком к истерике - длинная и тяжелая работа, помноженная на несколько провалов подряд и, как вишенка на торте, полное непонимание возможных мотивов всех участников. Казалось, его собеседник наслаждается растерянным видом юноши, прежде чем отвечает на поток возмущения.
- Ну, наши могут думать что угодно, но призыв, я могу на то поставить свою счастливую монетку, был успешен. Просто Героя призвало немного не туда, а ошибка в ритуале не позволила уловить сам факт призыва. Считай это уже моей интуицией, малой.
От сказанного жрецом сначала заболела голова, от попыток осознать и прокачать ситуацию. А когда прокачала, то волосы на этой самой голове начали подыматься дыбом от чистейшего ужаса.
- Ты должен ошибаться. - Ровным и каменным голосом заявил он, сохраняя лицо. - Просто обязан. Край. Да, Край. Будь это свободный Герой, он должен был засветить свой Статус, чем привлек бы внимание. Они всегда описывались как слишком безрассудные личности, он, или она, не стал бы намеренно скрываться от возможных поисковиков. А ни я, ни наставник ничего не заметили.
- Ха! Да ведь ты же и заметил, просто тебе не поверили за маловероятностью твоей версии! - Тут же нашелся с ответом жрец. - К тому же он вполне мог и понять, что в этом мире ему совсем не рады. Герои вообще очень хорошо умеют это делать. Угадывать, да. А уж с учетом самого процесса призыва, так и вовсе паранойя его должна была быть на высоте.
- Но... Нет! Нет. Если он знает о вероятных проблемах. То зачем вмешался в сражение с культом? Зачем напал на Петлю? Это слишком глупо. Следуя такой логике, он одновременно ведет себя как мастер инфильтрации, затирая все следы своего пребывания где-либо, как затер память освобожденным рабам. Но. Вместе с этим он сует свой нос в опасность, совершает действия, которые не могут не оставить следов. А еще. Он. Он не зачищает все следы. Элитное крыло гильдии Края. Сами рабы из лагеря Петли. Все это слишком глупо. Нелогично.
От работающих на полную мощь классовых умений речь Бастиана стала прерывистой - сыщик отчаянно перегружал собственные способности, ища несостыковки и даже, казалось бы, находя их.
- Вот вижу, что ты неплохо проштудировал эту тему, но в глубину исторических хроник не лез. - Хохотнул бывший убийца, поудобнее усаживаясь в ближайшее кресло. - Ты, вон, назвал призванных глупыми и безрассудными. А ты знаешь, паря, почему они были такими?
- Потому что они разом получали силу, о которой раньше никогда и мечтать не могли. - Тут же ответил, как по писанному, Себастиан. - Простые серые душонки, пейзане, простолюдины и бумагомаратели, разом лишившиеся всех сдерживающих их прихоти факторов, заодно еще и получившие мощь, способную навязать их правду кому угодно. Именно поэтому их ведь и терпеть не стали - они совершенно не знали своего места, желая привнести свое видение мира туда, куда их совсем не звали.
В ответ только смех - все такой же мерзкий и немного похрюкивающий. Словно пьяная деревенская свинья, ничем не похожая на человека, ржет над пошлой шуточкой такого же урода. Бастиан привычно пропустил игру жреца мимо ушей, все сильнее и глубже уходя в свои способности.
- Верно, фух, да. - Успокоившись мужик продолжил разговор, то и дело срываясь на смех и похихикивание. - Верно, но совсем не правильно. Они были дураками не из-за силы. Они ими и не были, по большому счету. Видишь ли, малой, Бастиан, да, дело в том, что Герой это не просто три класса и три очка повышения каждое деление. Нет, это нечто большее, из-за чего призванных и боялись, боялись до дрожи в коленках, даже сейчас дуя на воду и опасаясь любого рецидива. Герой - всегда впереди. Там, где идет Герой, следом идет хоровод событий. Кто-то считал, что само присутствие Героя вызывает беду. Это, кстати, неверно, нет. Герои не зовут лихо, они вскрывают нарывы. Там, где простая проверка не покажет ничего, Герой найдет проблему и заставит ее вылезти наружу. Если ее нет, то проблем тоже не будет, но если она есть...
Еще один глоток из фляги, еще один мерзкий страшный смешок, выходящий из глотки старого убийцы, которого Бастиан совсем зря считал безобидным.
- Это не влияние на вероятность, или, как минимум, не только. Просто Героя не заткнуть взяткой, не остановить знатностью и титулом, не отвернуть в сторону ложным следом. Вернее, все это возможно, но затрат потребует. - В этот миг жрец показал руками огромную окружность, формой напоминающую задницу. - А еще Герой может говорить, да. Они всегда умели зажигать сердца и попадать прямо в них - их судьба вести людей за собой, к своей цели. Не обязательно хорошей или хотя бы нормальной, но к некой цели. Они ее ставят перед собой, а уже потом ищут тех, кому будет по пути с самим Героем. Страшная особенность, да. Просто сильных ублюдков никто не боялся бы, а вот сильных ублюдков, способных не просто вырвать сердце не понравившемуся ему лорду, но еще и повести за собою людей и нелюдей, собрать вокруг единомышленников...
На секунду говорящий замолчал, ухмыляясь чему-то своему... или просто смакуя напиток из своей фляги, тут интуиция Бастиана молчала, полностью сосредоточившись на основной задаче.
- Ярмо создавалось с прямой целью - подчинить призванных и лишить их этих двух особенностей. Тяги в сторону проблем и умения устроить восстание парой проповедей. Ну и гонору им убавить, да. Мало кому понравится, когда его за парочку запоротых пейзан самого плетью выхлещут до смерти. Так и появились те Герои, которых мы знаем сейчас - просто очень-очень-ох*еть-как-очень сильные воины, маги и прочие классы. Ударная сила, клинок Королей, но не более того. Потому и следят так тщательно за чистотой призыва - один сильный ублюдок не опасен для Меларета, но один сильный ублюдок, могущий повести за собою всех недовольных, это уже совсем иные дела.
Очередной глоток, после которого следует новая порция информации, за владение которой без раздумья убивают или платят горами монет, а Бастиан молча слушает все сказанное жрецом дорог.
- Нашим, да и не только нашим, шишкам куда проще иметь дело с нашими же Героями. Пусть тех, кто сможет взять полусотый уровень и считанные единицы, пусть они и будут уступать призванному того же уровня где-то на четверть, пусть они и требуют себе намного большего, чем призванные, но они свои. Старые добрые знакомые говнюки, успевшие заиметь связей и власти, часто ею и являющиеся. Они тоже имеют эти особенности, пусть и намного более слабые, урезанные. Зато они пойдут на диалог, просто потому, что привыкли жить хорошо, привыкли быть на вершине. А те, кто не станут молчать, просто не доживут до становления и возвышения.
Десяток секунд тишины и молчания, за которые жрец успел еще пару раз глотнуть из фляги да смачно зевнуть, одновременно почесывая затылок, а потом он продолжил.
- Знаешь, малой, все мы своего рода Герои своей истории. Все мы можем и сами стать ими. Глубоко в бл*дской теории, конечно, но можем. Если регулярно соваться в пекло, служа в армии, рвясь в каждый бой с врагом. Если не вылезать из всяких могильников да диких земель, зачищая монстров многие годы. Если быть первым мастером в своем деле, держа на себе все торговые или административные операции половины королевства. Такой человек уже не просто грязь, не просто чья-то шавка, натасканная на кровь. Они сами становятся Героями. Если, конечно, доживают. Если есть еще зачем жить.
Еще глоток, а стремительно пьянеющий жрец продолжает вываливать Бастиану информацию, обладать которой он не смог бы еще долгие годы. Тот, естественно, слушал, наплевав на непочтительность и манеру речи - такое нужно услышать, а если эта пьянь замолчит из-за его манер, то он сам себе не простит.
- Иногда бывает такое, что Ярмо начинает сбоить. Независимо от силы Героя и его классов, просто бывает такое. Ничего фатального, самые основные функции никуда не деваются, но некоторые аспекты героичности проскакивают. Нет, им всем спаивают специальные зелья, да и вообще стараются никогда не оставлять одних, чтобы не пропустить чего. Но бывает, да. Если какая потаскуха, которую е*ет средний сын Его Величества, начинает в свободное время смотреть на закаты-рассветы, то это нормально, пусть наслаждается пейзажами. Если она общается с кем-то, помимо подобранного окружения, то это тоже норма, хотя стараются не допускать подобного. Больше из-за секретности, чем из вопросов безопасности - призванный может мельком в беседе ляпнуть что-то лишнее. Если такая сучка умудряется за несколько бесед убедить законченного душегуба в том, что в мире есть иные ценности, кроме как кровь и золото, это уже повод волноваться, если об этом станет известно.
Еще глоток, после чего пустая фляга летит в угол, а зал наполняет сытая и довольная отрыжка хорошо выпившего мужика, от которой Бастиана поневоле передергивает, несмотря на все желание держать лицо.
- Могут наплевать даже на то, что эта девка будет и дальше водить дружбу с "новым товарищем", особенно если этот товарищ тоже сторонник Короны. А вот если она, в разговоре с подружкой "по секрету", упомянет о том, что ее тяготит, когда ее контролер проигрывает ее в карты на пару ночей... тут уж выход только один - вырезать из нее легендарный класс, да забыть об отработанном ресурсе. Вот такие дела, Бастиан.
Боль в голове была просто невозможной, но сквозь нее проносились все возможные варианты, полученная информация добавлялась к уже имеющейся, выстраиваясь в стройную и непротиворечивую картину, собираясь воедино. Он как наяву видел тот призыв, посчитавшийся неудачным, видел, как Героя забрасывает в какой-то лес, полный гоблинов, давая время на прокачку и вхождение в силу. Он все это видел.
- Я, кха, я только что получил навык ясновидения. - Только и смог произнести юноша. - Спасибо вам за вашу информацию, Шынгыс. Это... это просто не передать словами, как важно. Нам нужно срочно сообщить наставнику, да что там, сразу в королевский двор. Мы опоздали с реакцией, но еще не все потеряно, да и опасность совсем не велика.
Головная боль утекала, а повысившийся уровень и закрытый первый ранг класса говорили сами за себя - текущая догадка уже далеко не начинающего сыщика оказалась очень значимой, просто не передать насколько значимой, а сам сыщик может вполне серьезно претендовать на место конкурента даже своему наставнику... пусть и только в далеком будущем.
- Угу. - Ответил бывший тихушник, не удостоив речь юного Роше даже формальным одобрением.
Впрочем, сегодняшнее участие дало Шынгысу огромный кредит доверия и уважения со стороны уже направляющегося к выходу из зала парню. Каким бы сильным не был Герой, но у королевства найдется чем ответить зарвавшемуся одиночке. И уж точно Король не забудет о тех, кто вывел на свет таящееся в тенях насекомое - жалкое, но смертельно ядовитое.
Будущее виделось Бастиану Роше в красках исключительно ярких...
...серых...
Он не успел ничего заметить, не успел отразить атаку, не успел удивиться и даже осознать собственную гибель. Вот он делал последний шаг к двери, собираясь взять ее за ручку, когда его уже не стало.
Облако дорожной пыли, расходящееся от не сдвинувшегося с места жреца, накрыло собою все помещение. Сыщика, слишком ослабленного и истощенного длительной работой, чтобы заметить и учуять предательскую атаку, испарило в прах почти мгновенно. Мигом позже исчезли, буквально стираясь из мироздания, все его листы и записи, напрочь убивая работу так и не взошедшей звезды сыска. Спустя несколько секунд весь зал выглядел невероятно чистым и прибранным, не оставляя никаких следов пребывания здесь живых людей - даже специализированные навыки дознавателей и детективов не смогут найти чего-либо вразумительного.
Стоящий посреди пустой комнаты мужчина крепко зажмурил раскосые глаза, откровенно бандитская его харя болезненно скривилась, а дыхание оставалось тяжелым и прерывистым. Какую-то секунду ему казалось, что он так и упадет замертво, откусив больше могущества, чем сможет прожевать, но судьба вновь сохранила его.
Зачем-то.
Покинуть здание удалось довольно быстро - в столице у шефа всегда хватало работы, чтобы не следить еще и за своим же учеником. Прислуга же и вовсе не видела убийцы - в дом он вошел под скрытностью, даже не воспользовавшись врученным ему амулетом-ключом. Следом был быстрый визит в Королевскую Библиотеку, где он аккуратно изъял записи из карточек посещения, заодно и узнав из них же, кто выдавал покойному юноше запрашиваемые книги, свитки и дневники.
Следом было четыре несчастных случая, устроенных с привычной легкостью. Добрый десяток лет не используемые навыки, конечно, малость заржавели, но не более того. Уж на книжных червей хватило с головою. Пусть в последнем случае работа "под случайное ограбление" была откровенно топорной, но как минимум несколько дней он себе выиграл.
Фаренс мужик умный и дотошный - о том, какие книги брал его пропавший без следа ученик, он узнает довольно быстро. Куда больше времени понадобится ему, чтобы прийти к тем же выводам, к каким пришел Шынгыс, но этот путь легендарный детектив пройдет до обидного быстро. Где-то тогда же он и заподозрит участие своего личного жреца в этом исчезновении. Мотива не поймет, - раз уж его не поняли, даже когда он со службы увольнялся, - но само подозрение останется. Долго водить за нос этого перца не выйдет - молодой, да матерый больно.
Впрочем, какое-то время он уже выиграл.
Вновь взяв в руки оружие.
Вновь забрав чужие жизни.
Нарушив данное при взятии жреческого сана обещание.
Когда-то он пообещал выжить, суметь пережить и пойти дальше, пройдя свою дорогу до конца. Пока пыль на его сапогах не укроет собою позабытые раны.
- Аншам-Нар, а, Аншам-Нар! - Хрипло, словно исходя на рычание, произнес прислонившейся к грязной стене очередного переулка жрец. - А иди ты нах*й, Аншам-Нар! Я отрекаюсь!
Дикая боль во всем теле не заставила его закричать, хотя и вынудила тихонько сползти по стене вниз, до крови прокусив губу и с трудом выдерживая мучительную агонию. Сейчас божественное проклятие пытается врасти в его суть, но если суметь выстоять, если сам бог не решит вмешаться лично, если принятый им ранее коктейль из десятка очень редких зелий сработает, если его воля и убеждения выдержат проверку... то есть иные варианты.
Разогнувшись, он оценил взглядом свой статус и довольно улыбнулся красной улыбкой, сплевывая наполнившую рот кровь. Вечный Странник - одна из запретных веток классов, причем из тех, владельцев которых предпочитают либо быстро закабалить в ту же тайную стражу или свиту кого-то влиятельного, либо прижучить. Если относительно обычных Идущих Дорогой еще встречают время от времени, то вот его новый класс и вправду уникален. Легендарный грейд, мать его, разлюбить!
Просто теперь нельзя вымолить у божества силы больше, чем имеешь сам. С другой стороны, энергию черпать приходится не через бога, а прямиком из Бесконечной Дороги, что позволяет повторять немалую часть трюков из арсенала жрецов, да еще и своих способностей добавляет будь здоров. Есть ради чего рисковать, есть ради чего отказаться от помощи и защиты одного из тех, кто когда-то давно...
Впрочем, неважно.
Когда-то, он добровольно заменил свой первый класс убийцы на жреческий, пусть и не слишком сильно того хотел (как будто был выбор), а его второй, полученный на двадцать пятом, класс оказался заблокирован. Теперь же блокировка спала, а общая боевая мощь его даже усилилась. Хотелось смеяться - он должен был подохнуть в муках, как бы тщательно ни готовился. Переживших отречение жрецов еще можно было встретить, но сохранивших силы среди них было совсем немного. Тех же, кто ее приумножил таким способом... Шынгыс видел такое разве что в докладах с пометкой "непроверенные слухи".
Он снова выжил.
Зачем-то.
С тихим шелестом он упал на грязную землю, одновременно кидая рядом с собою подавитель шума, после чего зашелся в диком, безумном и иступленном хохоте. Срывая голос, до боли, до тошноты он смеялся над самим собою и собственной жизнью, которая никак не желала заканчиваться, почему-то продолжая длиться и длиться, несмотря на все попытки.
Непомерное количество алкоголя, дешевые бордели и курительные соли - он непрерывно старался довести свое раскачанное характеристиками тело до коллапса, не в силах нарушить когда-то данное обещание выжить. Любой напиток, - изысканное вино или дешевое пойло, - отдавался во рту железным привкусом крови, еда несла на себе запах горелой ткани и дерева, а тело очередной шлюхи не могло заглушить, закрыть, перебить ощущение последнего касания...
Человек лежал в грязи.
Он хохотал и рыдал одновременно, постепенно затихая, выбрасывая из себя всю накопившуюся за годы молчаливого саморазрушения злость, отчаяние, печаль и обиду на само мироздание. Короткий приступ прошел, оставив после себя тяжелое дыхание и мутный взгляд, оставив страстное желание пойти вперед, прямо к виднеющемуся на возвышении дворцу, после чего убивать и убивать, пока эта проклятая каменная громада не рухнет, похоронив всю накопившуюся там грязь под своими обломками.
Рука сжимала непонятно когда снятый амулет - простую медную монету с дыркой в центре, через которую протянута была суровая нитка. Не амулет даже, одно посмешище.
- Вот видишь, Ребекка, я все еще живой. - Сорванный голос хрипел еще сильнее, чем обычно, создавая весьма отталкивающее впечатление. - Но теперь я, пожалуй, наконец-то знаю зачем.
Множество есть умений, позволяющих заглянуть в Статус досматриваемого. К счастью, если знать о том, кто какими умениями обладает, если знать механику проверок и допросов, то можно попытаться скрыть почти все что угодно.
Об этом обладатель сорок восьмого уровня и двух классов, один из которых, внезапно, оказался легендарным, мог сказать совершенно точно. Ведь тогда, когда он ничего толком не объяснив решил "уйти в религию", что было (благодаря потере одного и блокировке второго класса) одним из немногих способов оставить службу без ножа в спине, никто не заметил в его статусе одну маловажную деталь.
Титулы: Спутник павшего Героя

Примечание к части

https://cs8.pikabu.ru/post_img/2016/03/21/6/1458551832131778706.jpg - Похоже я нашел оружие для главзлодея. По главе - 14 страничек. Норм так интерлюдия. Кубы на все кидались еще на выходных + часть во время предыдущих глав. В этой интерлюдии показано далеко не все, что хотел показать, потому следующая глава тоже будет ею. Стандартная система: 10/2, чтобы не надоедать постоянными интерлюдими, но и не размывать основной сюжет. По событиям - я тоже смеялся над выпавшим эльфенком-приключенцем. Ему, правда было не смешно, зато сможет потом ушастым дамочкам хвастаться о том, что еще в детстве попал в плен к короткоухим работорговцам и злым чернокнижникам, а потом ХОП и они все умерли! Ну и Шынгыс - он вообще-то должен был выстрелить куда позже, но Бастиан просто закидал меня критами. Серьезно, ему везло больше чем ГГ... до определенного предела. Даже жаль его немного, ведь на него было подвешено пару интерестных эпизодов, но вот так вот вышло.

Интерлюдия вторая: "То, что не сгорело"

Всякий раз, когда сюда заходил посетитель, которого еще нужно было отправить обратно целым, невредимым и находящимся в своем уме, здесь горел яркий свет, разгоняющий любые возможные намеки на темноту и дающий помещению несколько сказочный вид. Соответственно, почти никто не знал о том, что когда гостей нет, в этом доме всегда темно, словно в каком-то гробу. Что недалеко от истины, учитывая отсутствие в этом здании любых окон и других отверстий ведущих наружу, а также род проходящей в этом месте деятельности. Стоящее на отшибе каменное имение действительно стало могилой для огромного количества людей и нелюдей, которых сюда возили уже очень давно.
Обычно, сюда привозили совсем немного рабов, пусть и делали это регулярно, но бывали времена, когда количество требуемого товара возрастало, а сам товар должен был иметь определенную специфику. Люди, занимающиеся этим высокооплачиваемым делом, никогда не задавали вопросов, хотя нынешнего их лидера уже долгие годы мучит один единственный вопрос - куда же все эти трупы (а в том, что рабы шли на жертвоприношения, он даже не сомневался) деваются? Не могут же их реально закапывать на заднем дворике, ведь никакого дворика на такие объемы отходов производства попросту не хватит. Впрочем, это была привычная задачка для ума, пока команда работорговцев весьма культурно отдыхала в ближайшей таверне. В чем старый уже рабомант был уверен, так это в том, что задай он такие вопросы, нового поставщика найдут очень быстро, а о старом никто не вспомнит. Может быть, трупы его и людей им нанятых даже выкинут в ту же дыру, куда девают трупы рабов. Раскрытие истины, конечно, очень важное занятие, но не до такой же степени, чтобы всерьез желать раскрыть ее подобным образом.
Куда интереснее было думать о товаре, доставленном в этой партии — оплатили цену не споря, как и всегда, хотя рабомант, будем откровенны, заломил сумму намного выше обычного. Он, вообще-то, старался не наглеть, пусть называемую им цену и всегда принимали. Так, где-то на четверть выше средней рыночной, зато всегда вовремя и без лишних слов не по делу. Но в этот раз от него потребовали слишком уж необычного товара, да еще и с огромной срочностью. Откровенно говоря, он завысил цену намеренно, просто чтобы отказаться от контракта под благовидным предлогом - портить сложившуюся репутацию провалом не хотелось. Увы, но цену приняли в тот же миг, сразу же выплатив задаток и сумму на расходы, отчего у торговца неприятно зачесалась задница, предчувствуя скорые неприятности.
Заказчику нужны были близнецы, причем как можно большим числом, за тройняшек вообще платили баснословно много. Несомненно, такой товар и у другого торговца стоил бы немало, но, в сочетании с уже имеющейся у него информацией, выводы получались нерадостные. Рабомант, в силу общения со всякими криминальными и асоциальными элементами, неплохо разбирался в теории чернокнижничества, пусть сам и не лез в это дело. И то, что он знал, наталкивало беднягу на совсем не радостные мысли о том, что свои денежки он может и не потратить, особенно если заказчик узнает о его подозрениях.
Чернокнижникам и некромантам чаще всего насрать на то, была ли девственницей принесенная в жертву ведьма. Нет, для каких-то ритуалов это имело значение, но это были скорее исключения из правил. Единственное направление, в котором даже базовые ритуалы и жертвы должны быть предельно специфическими, это общение с обитателями Пекл. А демоны всегда были синонимом пи*деца - рабомант застал несколько прорывов во времена своего детства, когда в Сорце восставали конклавы черных магов, прижатые к ногтю храмовниками.
В общем, торговец пил крепкий и качественный эль, подаваемый в местной таверне, пытаясь заглушить собственный страх. Оный страх гнал его вперед, требуя сорваться в ночь и сваливать побыстрее, но старый профессионал не спешил идти на поводу у своих кошмаров. Зная заказчика и его влиятельность (о которой он только подозревал), его все равно догонят и найдут, только умрет он голодным и уставшим. А вот если всячески демонстрировать довольство жизнью, то может и пронесет, может и дадут пожить еще немножко. Рабомант прожил хорошую жизнь, оставив троих официальных сыновей и целую кучу сыновей неофициальных - рабомантам женщины вообще не отказывают, если приложить к своим заигрываниям парочку забавных классовых умений. Он не боялся смерти как таковой, прекрасно зная статистику выживания среди своих коллег, да и против пыток у него кое-что имелось, чтобы уйти без боли. А вот смерти в когтях извергов он действительно не желал, тоже прекрасно зная все возможные последствия. Неприятно чувствовать себя загнанным кроликом, но он знал, на что подписывался.
Эх, тяжела и неказиста жизнь простого честного и порядочного человека в этом жестоком мире - кругом одни чудовища и подонки, так и норовящие либо сожрать, либо прирезать, либо хотя бы нае*ать бедного рабоманта.
Сделав рукою знак отвращения зла, прочтя следом короткую молитву, рабомант бросил недоеденный ужин и улегся спать. На душе его было чисто и благостно, пусть и тревожно. Но он искренне верил в то, что Самаан и Литания охранят его от зла, а потому спал сном младенца, столь же чистого, сколь и безгрешного.
Внутри дома, как уже говорилось, всегда было темно, но сегодня это правило немного нарушалось несколькими алхимическими горелками, в которых исходили дымом дурманящие разум травы. Огонька их не хватало на то, чтобы разогнать темноту, но какой-то свет они давали, что отнюдь не обрадовало бы возможного наблюдателя.
Материала здесь уже не было, только быстро впитывающиеся в нити покрывающего пол Ловца Снов капельки крови. Казалось, словно этот материал буквально всосал два с половиной десятка детей и подростков через трубочку, оставив от них лишь пустые кожаные мешки, сваленные в углу, да вот эти вот капельки крови, исчезающие на глазах.
Материал оказался выше всяких похвал, что старик, хозяин сего места, отметил буквально мимоходом, заодно дав себе напоминание поощрить людоловов, привозящих ему свой товар. Правильное исполнение даже самых странных требований и минимум вопросов - идеальные работники. Он даже потратил немного времени, чтобы убедиться в чистоплотности, - насколько это возможно, для людей их профессии, - наемников. Никакого желания болтать или продать информацию, из-за чего приходилось регулярно избавляться от старых работорговцев, нанимая новых. А убрать волнения и излишний интерес было просто, не требовалось даже самому вмешиваться, хватило послать одного из своих детей.
Материал уже обработан должной мерой, а связанные друг с другом души послужили отличной заготовкой, из которой уже создавались законченные орудия его мести. Месть отца за убитое дитя и должна быть такой - страшной и неотвратимой, словно снежная лавина. Он уже спустил, создал необходимые для этого камни, осталось только найти того, на кого эта лавина будет обрушена, после чего наслаждаться зрелищем.
Пусть некто, сумевший спасти и откачать юного Ланорского, и был настоящим профессионалом своего дела, но старик жил очень долго, настолько долго, что уже и не помнил тех дней, когда по земле ходили те, кто мог бы что-то ему противопоставить. И уже тогда он был очень старым... Сейчас же противников ему не осталось - даже если какое-то юное дарование сумело получить где-то столь редкий класс, то на его стороне остаются многие века опыта, которые не перебить системными талантами. Значит, нужно лишь обеспечить встречу, желательно на территории самого старика, где он мог чувствовать себя практически всемогущим. Даже если враг и мерзкий детоубийца сумеет отбиться от первой атаки, ему не хватит ни умения, ни таланта скрыться после этого.
Старик найдет своего врага везде, даже на другом конце мира, навяжет ему новый бой, раз за разом повышая уровень угрозы, выматывая того нескончаемым ожиданием, пока враг не допустит ошибку, пока враг не падет. Старик не боялся того, что убийца сумеет проделать тот же трюк - он сидит в этом доме больше двух веков, успев за это время превратить его в крепость, откуда его даже божественная аватара не сразу выкурит. Разве что сам бог решит спуститься с небес, но для этого нужно совершить нечто совсем уж... странное.
Если же убийца окажется достаточно глупым, чтобы прийти в его обитель самому, то это проблема исключительно убийцы, а для старика это будет подарком самой Ткачихи. Главное правильно закончить обработку, чтобы получившиеся из материала ищейки не подвели в самый ответственный момент, найдя цель и проложив к ней тропу.
Он уже попытался аккуратно разыграть карту освобожденного Сигизмунда Ланорского, но сделал это максимально осторожно. На месте своего противника, старик однозначно оставил бы подарок рядом с целью, поэтому его кошмары были максимально осторожны - и не зря. Что бы ни случилось со щенком, но его сны словно исчезли, будто бы их уже не было. Вернее, исчезли его кошмары. Дети старика могли проникнуть в любой сон, но не могли удержаться там, где не имели власти. Не обязательно страх, подошла бы и похоть, и радость, и печаль. Проблема в том, что ни одно из его созданий не могло стать хозяином во снах мальчишки. Пришлось аккуратно отступить, ибо все незнакомое может оказаться хорошо подготовленной ловушкой. Все равно он уже заканчивал создание нового инструмента.
Ищейки получились на загляденье, спасибо старательно подобранному материалу - одного близнеца скармливаем Ловцу и пляшущим в тенетах его Кошмарам. После этого протягиваем от плачущей и кричащей души тонкую связующую нить, сшивая ее с душой второго близнеца. Это очень просто, ведь их души и так родственны дальше некуда, а тут еще и мастерство старика, усиленное родной мастерской.
Шаг за шагом, из принесенных в жертву вырастало то, чему даже имени дать не выйдет. Они пойдут к тому месту, где люди того человека, что считает себя покровителем старика, едва не погубили юного Ланорского. Они пойдут оттуда, расходясь широким фронтом ища любые следы работы с Грезой, ища любые зацепки. Кем бы ни был его враг, он должен будет так или иначе показать свое мастерство, оставить свое касание в душах тех, кто был рядом с ним.
И тогда ищейки встанут на след.
Тогда они приведут к нему старика.
И тогда старик возьмет свое.
В этом кабинете царил уютный полумрак, разгоняемый двумя магическими светильниками, чьи лучи открывали вид на богатое убранство и вычурную мебель, составляющую местный интерьер. Чего лучи света не могли осветить, так это огромного числа всевозможных зачарований, превративших помещение в укрепленный бункер, пусть и на магической подпитке.
Хозяин кабинета производил отнюдь не самое незабываемое впечатление, будучи внешне обычным аристократом с печатью благородности на холеном лице. Куда больше внимания привлекали глаза, напоминающие два холодных змеиных буркала, искать в которых человеческое тепло было столь же рационально, как смысл жизни в конском навозе.
Хозяин кабинета молча перелистывал множество заваливших стол документов. Разные формы листов, разные почерки, разные чернила, разное все - этакий художественный беспорядок. Если не знать о том, что именно на этих листах написано, если не знать, кто именно сидит за этим столом, кому принадлежат холодные змеиные очи.
Смерть Силая подкосила множество планов, только чудом не коснувшись самого хозяина кабинета. Целый штат из Видящих, поддержка и оплата услуг которых стоила баснословных средств, позволил ему быстро и своевременно среагировать на угрозу. Да, напрямик его и Красную Петлю не связывало ровным счетом ничего, ведь отряд людоловов был целиком на совести Силая, но вот если копнуть поглубже, могли бы появиться странные вопросы и подозрения. Эльфы опасны именно тем, что умеют и любят заглядывать в корень проблемы, не соглашаясь с подсунутыми версиями и не принимая никаких взяток. Пришлось реагировать резко и на грани фола, оборвав несколько весьма перспективных проектов.
Пусть гибель шестого советника не нанесла прямого урона его позициям, но из-за спины этого склочного ростовщика, мнящего себя голубой кровью, было куда проще проворачивать свои дела, не привлекая лишнего внимания. Теперь же придется искать и взращивать новую ширму для части своих дел, одновременно перераспределив потерявших прикрытие агентов по другим направлениям.
Все же профессионализм ушастых ублюдков нельзя недооценить - он едва успел устроить исчезновения парочке самых опасных свидетелей, способных указать на него лично. Уже позже прошла зачистка куда как менее опасных свидетелей, часть из которых даже удалось сохранить, повязав новыми долгами. Очень удачно, особенно на фоне остальных неудач, совершенно внезапно свалившихся на обитателя кабинета.
Взгляд упал на донесение одного из самых полезных его агентов, которого лишь с огромным трудом удалось вывести из-под загребущих лап тайной стражи и слуг Короны. Обладательница легендарного класса Рисующей Грядущее многократно окупила свое содержание и затраты на ее похищение. Собственно, у них выработались вполне деловые взаимоотношения - она работает на него одного, а его люди выполняют всевозможные прихоти вздорной девчонки. Тут еще не ясно, кто же из них двоих кого нашел и принудил к сотрудничеству.
Тем не менее, даже она сейчас не смогла дать ответ на его вопросы. Та, чьей специализацией было изображение настоящих паутин из схематически показанных взаимосвязей, та, кто могла по цвету носков определить биографию никогда не виденного ею человека, прислала всего лишь одну простую картинку. Это вызывало ярость, ибо времени и сил она потратила много, причем его, нанимателя сил! Чего только стоила коллекция настоящего эльфийского фарфора, которую пришлось покупать с аукциона за бешенные деньги. А она всего-то выпила одну чашу травяного отвара, после чего разбила необычайно крепкий материал в настоящее крошево.
И ладно бы!
Он и не такие выкрутасы с ее стороны терпел, благо она всегда давала нужные результаты. Ее схемы и паутины позволяли лавировать между чужими интересами, оставаясь практически не замеченным остальными игроками. Но сейчас она прислала лишь одну бумажку, на которой углем нарисован примитивный рисунок.
Здесь все, что я смогла увидеть. Найди это, пока оно не нашло нас самих.
Лист дорогой бумаги, покрытый обычным древесным углем из камина, отчего видно лишь черное полотно. И по центру этой черноты - выцветший, словно кто-то пальцами пытался оттереть уголь, овал в форме лица. И длинная кровавая линия, проходящая сквозь получившуюся рожу очередного монстра в пародии на улыбку.
Как-то многовато в последнее время в его жизни оных монстров. Сначала чертов старик, запросивший непомерно большое количество рабов с очень уж хитрыми особенностями. Пришлось опять работать через третьи руки, отчего плата росла соответственно. Теперь еще и эта непонятная тварь, каким-то образом связанная с эльфами и покойным Силаем.
Со вздохом он отложил очередной доклад, после чего взял в руки лист с рисунком и прислонил его к зажигательному амулету, начав наблюдать за тем, как медленно загорается бумага. Амулет подвесил сжигаемое в воздухе, отчего постепенно покрываемое пламенем лицо словно бы ехидно склонилось набок, внимательно наблюдая за человеком.
Привидится же чушь!
Помянув про себя нескольких темных богов и их отродий, человек встал из-за стола и покинул кабинет - почему-то ему в этот миг стало слишком неуютно. Да и слова пророчицы все стояли перед глазами - до этого дня она никогда не позволяла себе такой фамильярности, как никогда и не обращалась напрямую к своему нанимателю.
Слишком непонятно, а значит и опасно.
В какой-то миг, идущему по коридору мужчине показалось, что догорающее лицо с кровавой улыбкой повернулось вслед уходящему человеку, смотря ему в спину и насмешливо улыбаясь. Он даже почти услышал визгливый смешок, где-то на самой границе между выдумкой и реальностью. Невыносимо захотелось обернуться, но он был выше подобных мелочных и низменных страхов.
Когда он вернулся обратно в кабинет, от листка с мерзким лицом остался только пепел и небольшой огарок, кусочек не сгоревшей бумаги, оставшийся вследствие сбоя в работе бытового амулета. Подняв рассыпающийся в руках обгорелый кусочек бумаги, человек смог различить все еще просматриваемые слова:
...пока оно не нашло нас...
Совсем не изысканно выругавшись, пусть и приглушено, сквозь зубы, он молча растер клочок в руках, превратив его в такой же пепел, как и остальной "портрет". Тихий звон колокольчика был мгновенно воспринят за приказ вышколенной прислугой. Появившаяся спустя жалкий миг горничная получила спокойный и властный приказ:
- Амулет начал сбоить. Заменить немедленно.
Новый, целиком исправный амулет принесли спустя несколько минут, тут же проверив его на незадокументированные сюрпризы всеми сканерами и установив на место прежнего. Спустя еще минуту хозяин кабинета вновь остался один.
Он спокойно завершил работу над сводками и пошел в столовую, чтобы отужинать превосходной еды, приготовленной высокоуровневым поваром и его помощниками.
Ему удалось ни единым движением не подать виду, когда в скрипе всегда отлично смазываемой двери ему вновь почуялся визгливый смешок. Всего лишь плохо смазанная петля.
Не более.
- Вы погибли, сир. - Спокойно и с некоторым извинением в голосе произнес Бенедикт, вновь отводя лезвие шпаги обратно в ножны. - Снова проблема с переходом в защиту после выполненной связки.
Сигизмунд только кивнул, не желая тратить напрочь сбитое дыхание на расшаркивание, заодно проклиная тот день, когда его отец окончательно оправился от яда и принялся за обучение наследника. Вернее, проклинал он этот день исключительно в шутку, но все же удовольствия в его нынешнем положении было мало. Можно сказать, что и не было вовсе.
Бенедикт Ресси был сильнейшим воином в распоряжении отца, обладая при этом удивительными талантами наставника и учителя, благодаря чему все элитные части Ланорских проходили обучение у этого человека. Высокий и тощий, как жердь, он напоминал собою очень злую цаплю, зачем-то притворяющуюся человеком. Соломенного цвета волосы, всегда безупречно подстриженные и уложенные, того же цвета аккуратные усы и бородка, пронзительный взгляд кристально голубых глаз, острое и немного вытянутое лицо - он действительно походил на какого-то ученого мужа или звездочета, а не на воина.
Заблуждение, ставшее последним в жизни для очень многих недоброжелателей - с самого его детства находилось множество людей, желавших посмеяться над внешностью нескладного человека. Извиниться успевали отнюдь не все. Сорок первый уровень позволял стоять на равных с самыми прославленными бойцами столичной гвардии. Очень странным казалось то, что Бенедикт предпочел возможной карьере в столице службу далеко не самому могущественному роду в Меларете.
Изначальный класс дуэлянта, весьма характерный для аристократов, был удачно дополнен эпическим мастером клинка, превращая мужчину в настоящую мясорубку для любого противника. Возможно, его классы были не столь впечатляющи, особенно на фоне других представителей высшей аристократии, но это впечатление быстро проходило, когда Бенедикт вступал в бой. Не человек - машина уничтожения, неостановимая и непреодолимая.
Сигизмунд, например, только и мог, что получать удары, несмотря на эпический класс и гонор. Естественно, никто не ждал от юноши того, что он сможет на равных стоять против первого клинка всея дома. Просто само обучение у мастера клинка было именно таким - максимально жестким, останавливающимся на самой грани между травмой и истощением.
Навыки действительно росли невероятно быстро, особенно с учетом того, как тяжко шла учеба ранее. На самом деле поменялось не очень многое - просто Сигизмунд перестал ныть и бояться, перестал требовать невозможного, не желая при этом прикладывать малейших усилий. И дело действительно пошло, вот только Бенедикту приходилось не только доводить до грани несчастного ученика, но и терпеть злобный взгляд Шааль, которой унижения и мучения подзащитного доставляли ни с чем несравнимое "удовольствие".
Впрочем, кто-кто, а Бенедикт мог плевать на мнение Шааль с вершины замкового донжона, не опасаясь ее мести - случись между ними конфликт и чернокожей красоткой вытрут плац и все полы в округе, вероятно даже не запыхавшись. Она это тоже понимала, отчего бесилась еще сильнее, пугая прислугу и дружинников бешенным своим видом.
- Еще один подход? - Он искренне старается, чтобы его голос не звучал обреченно, но, похоже, не добивается в этом успеха.
- Думаю, на сегодня достаточно. - Слова Бенедикта вселяют в него веру в будущее, даруя настоящее блаженство осознанием свободы. - Продолжим через два дня. Сейчас вашим суставам нужен отдых. Это, однако, не отменяет необходимости трехразовой разминки по часу на каждую. В качестве партнера для последней трети комплекса можете использовать вашу телохранительницу.
Внимательно выслушав еще несколько рекомендаций своего наставника, Сигизмунд кивает и молча уходит с площадки. Он бы потратил время на благодарность и банальную вежливость, но мастеру на эти расшаркивания плевать. Он уже мчится в сторону подошедших воинов, готовясь начать новую тренировку - график его работы расписан крайне плотно и место для Сигизмунда там нашлось только волей отца его. Кого-то другого, в том числе и самого Сигизмунда, он бы послал сразу же, пусть и в своей фирменной манере - максимально вежливой, но оплеванным себя чувствуешь несмотря ни на что.
Таков он был, Бенедикт Ресси - одинаково равнодушно встречающий похвалу, угрозу, признание в любви и вызов на дуэль. Иногда Сигизмунду казалось, что даже начни на него пикировать разъяренный дракон, то мастер клинка встретит его точно таким же равнодушным выражением лица и спокойным взглядом. Говорят, некоторым людям еще при рождении прикрепили к лицу улыбку, которая потом никогда не исчезает уже до самой смерти. Глядя на Бенедикта, поневоле догадываешься, у кого эту прикрепленную улыбку отобрали перед прикреплением.
Кивнув Шааль, пошедшей следом за ним, Сигизмунд направил свои стопы в родные хоромы, превратившиеся, за последние месяцы, в помесь свалки и библиотеки. Отец, говоря об обучении, подразумевал отнюдь не одну боевую мощь - мозги юноше приходилось напрягать ничуть не меньше. Сейчас, однако, у него нарисовалась пара дней отдыха, потратить которые можно было по своему усмотрению. Лично он больше всего хотел как следует выспаться, ибо времени на нормальный сон не оставалось. Нормальным же сном Сигизмунд, наконец-то получивший возможность высыпаться без кошмаров, считал хотя бы десять часов и еще парочку из них на медленное пробуждение и валяние в постели. С учетом графика - несбыточная мечта наивного идиота.
Он прекрасно понимал, что от него отстанут в тот же миг, когда он потребует снизить нагрузку, как и всегда отставали. Но не мог, да и не желал заставить себя вновь признать поражение, вновь начать бояться, пусть теперь не темноты и запертых дверей, а стопок свитков, книг и тренировочных клинков. Придурь, несомненно, но из разряда придурей полезных и даже правильных, как бы странно это сочетание ни звучало.
Войдя в комнату, он тут же сбросил с себя тяжелый нагрудник, следом за ними пошли и остальные детали доспехов, которые теперь тоже приходилось носить - Бенедикт однажды наглядно доказал пользу средне-легкой брони, принимая каждый его удар на оную броню. Не блокируя, не сдвигаясь в сторону, лишь подставляя под клинок нужный участок заколдованных стальных пластин. Показательный пример вдохновил юношу в достаточной мере, чтобы согласиться на освоение еще и этого навыка. Пока что ношение средней брони едва перешагнуло ученический ранг, но даже с ним неудобство уменьшилось весьма ощутимо. Достигнет навык хотя бы двадцати единиц, и доспехи станут ощущаться как обычная одежда. До того уровня, какой демонстрировал метр Ресси, несомненно, очень далеко, но задел хороший. Говорят, однажды этот монстр в людском обличии сумел таким же образом спокойным шагом пройти сотню шагов разделяющую его и три десятка стреляющих в человеческую мишень лучников, не получив при этом ни единой царапины. Вроде бы и сказка, очередная солдатская байка, но тогда, будучи не в состоянии нанести нормальный удар, он в эту байку все же поверил.
Следом за латами полетела и остальная одежда. Поначалу он еще стеснялся Шааль, хоть и понимал глупость подобного стеснения, но после тех нескольких раз, когда ей пришлось буквально раздевать его, пока он валялся бревном, не в силах шевелить даже бровями, стеснение закономерно прошло. Обнажившись, наследник благородного дома сходу залез в приготовленную специально для него массивную ванную с травами. Сами травы тоже были крайне дороги, но зело полезны - полное восстановление сил и заживление всех неизбежных микротравм позволяло проходить сквозь адские тренировки, не оставшись при этом калекой.
Он просто валялся в воде, не в силах даже глаза открыть, чувствуя, как постепенно засыпает, когда его внимание привлек тихий шорох бросаемой на пол одежды. Естественно, этот шорох ему лишь позволили услышать, ведь Шааль могла быть неслышной словно тень. Пусть его навыки и подросли, но отнюдь не настолько, чтобы уловить присутствие опытной убийцы, если она сама того не пожелает.
Прислуга в замке была вышколена на совесть - никто даже единого шепотка не пустил (в его присутствии), но ванну поставили двухместную, да и воды налили ровно столько, чтобы залезть в нее могли сразу двое.
- У меня едва хватит сил на твои ласки, Шааль. - Сказал он, не открывая глаз. - Я чувствую себя подобно... даже не знаю кому.
Его слова ничуть не смутили женщину, чье обнаженное тело тут же прижалось к его груди, вызвав лишь усталый вздох. Сил на ответные действия действительно не было, если не заливать себя зельями, что тоже не прибавит здоровья измотанному организму.
- Моих ласк хватит на нас двоих, юный лорд. - Покорно, но с едва различимой насмешкой прошептали ему прямо в ухо, снова не добившись никакой реакции. - Только позвольте вашей глупой служанке взять на себя эту задачу.
Она всегда так говорила с ним, с самого первого дня. Поначалу, он даже искренне верил в эти ее показные покорность и самоуничижения, пока не поумнел. Ее когда-то готовили и обучали именно как соблазнительницу, и это было заметно, особенно если знать, куда и на что смотреть. Парень был полностью уверен в том, что именно он командует в их взаимоотношениях. А ведь именно ее намеки, брошенные вскользь фразы и прочие, едва различимые, жесты отворачивали его от самых безрассудных и глупых решений, на которые его детский мозг был богат.
Когда она решила взяться за его обучение в интимных аспектах, он тоже далеко не сразу понял, что готов плясать под ее дудку в любой момент, лишь бы вновь прикоснуться к ее черной коже, увидеть ее обнаженное тело и услышать ее покорный шепот. Это было почти невозможным, но он действительно не мог найти в себе достаточно силы, чтобы отдать твердый приказ и получить то, чего желал. Насмешливый наклон головы, едва заметные касания к рукам и плечам, когда она спрашивала, уверен ли он в своем выборе, и вот он уже не идет пробовать на вкус пыльцу фей, а остается с ней и ее жарким телом. Она даже умудрялась таким образом заставлять его обучаться хотя бы базовым основам владения оружием, которым он так боялся порезаться (да и самого оружия он тоже боялся). Каждый урок был равен очередной награде, хотя он имел все право просто потребовать от нее всего, чего желал. Но никогда не требовал.
Теперь, когда навеянный убитой тварью мутный туман, окутывающий разум и лишающий воли давно исчез, он видел это, словно наяву. Например, еще одним очевидным выводом стало понимание того, что она намеренно старалась ставить его на грань, чтобы он взбесился и поставил ее на место. Но тут же прекратила, когда он впал в еще большую зависимость от ее улыбки и слов. Злиться на нее за эти годы, когда она дергала его за ниточки (скорее уж за один конкретный канат, если говорить пошлыми аналогиями) он даже не думал, четко разделяя себя того и себя нового. Тот прошлый Сигизмунд не смог бы выжить в том бою, но все же нашел в себе силы перековать самого себя в того, кем он является сейчас.
Ему в этот момент действительно хотелось взять Шааль, разукрасив ее темное тело белоснежными пятнами, - почему-то это зрелище заводило невероятно, чем она беззастенчиво пользовалась, - но тренировка от Бенедикта была подобрана слишком точно. Он еще мог ходить и даже думать, но не более того.
- Серьезно, Шааль, я совсем не против, но действительно не имею сил. - Кто-то бы устыдился говорить такое напрямик, но уж не с ней ему испытывать стыд. - Лучше дай мне выбраться из воды и дойти до кровати.
- Если вы действительно не против, то ваша личная черноногая пейзанка может сделать вам массаж? - Тут же последовал ответ. - Если, конечно же, юный лорд того пожелает.
Вот тут он все же почувствовал, как краснеют кончики ушей, несмотря на все свое самообладание. Чего уж там, он действительно когда-то так считал, далеко не сразу поняв, что эта самая "черноногая дура" на самом деле не просто очередная нянечка, которые скверный характер Сигизмунда просто не выдерживали, а та, кто она есть на самом деле. После она очень часто отыгрывалась на нем в своей излюбленной показушно-покорной манере, раз за разом сокрушаясь тому, что оказывается ее благородный господин неистово хочет жалкую простолюдинку. В который раз он отметил, что лишь чувство долга и абсолютная верность не позволили этой бестии заставить его умолять об очередной порции удовольствия.
- Не напоминай, пожалуйста. - Только и процедил Сигизмунд, начиная подыматься из воды, не обращая внимание на едва ли не лежащую верхом на нем Шааль.
Вроде бы секунду тому назад она удерживала его на месте, надежно сковывая в кажущемся таким нежным плену, а вот сейчас она сама помогает ему занять стоящее положение и дойти до постели. Великая сила сокрыта в ее гибком теле, о чем слишком многие, включая его самого, забывают. Для врагов такая забывчивость, обычно, фатальна, для него - всего лишь очередное напоминание о собственной невнимательности.
Тогда, когда он впервые понял, насколько сильно Шааль контролировала его, насколько покорным могла сделать, он не выдержал и спросил, пусть и опасался ее реакции. К удивлению его, она не огорчилась, а совершенно искренне, - это он мог сказать, спасибо взятому классу, - улыбнулась, будто получила прекраснейший подарок за всю ее жизнь.
Она без утайки и, чего уж обманывать самого себя, без малейшего пиетета перед его гордостью разъяснила, что, как, зачем и каким образом она делала, заодно подсказав, к чему могла привести подобная игра, если бы она решилась "приручить" его до конца.
- Понимаете, юный лорд, меня ведь изначально именно для этого и готовили. - Говорила она тогда. - Послушная рабыня для кого-то одного, и ядовитая змея для кого-то другого. С ростом уровней и характеристик закаляется и воля. Едва ли мне бы удалось действительно приручить кого-то сильного. Потому мною и занимались с таким старанием. Мне не давали расти в уровнях, заставляя развивать навыки... Я плохо помню те дни, предпочитая их вообще забыть, но даже имеющихся фрагментов хватало для понимания. Ваш отец стал для меня всем миром именно из-за того, что не видел во мне женщину. Он меня не выпнул на смерть в саванны, так как ему понравилась моя игра на флейте, и нет, вы совсем не о той флейте подумали, юный лорд. Тогда, когда он не приказал мне раздвинуть ноги, а просто дал жить и думать теми остатками мозгов, которые еще не были заменены установками дрессировщика рабов, он спас мою личность от окончательного распада.
Тихие и несколько грустные слова были лишь маской, под которой пряталась застарелая боль, ненависть и нескончаемый океан страха, страха надежно похороненного и забытого, но так никуда и не исчезнувшего. Страха, который стал частью самой сути его служанки, любовницы и, пожалуй, верного друга.
- Уже позже он использовал мои изначальные умения, подкладывая меня под нескольких ублюдков. И нет, вы опять ошиблись, я совершенно нормально воспринимаю подобное. Сложно объяснить, но после всех обработок я не могу относиться к своему телу иначе, чем как к еще одному инструменту. Будто бы кинжал, только не режущий, а ласкающий. Возвращаясь к лорду Фредерику... он дал мне выбрать мои классы, а я намеренно взяла те варианты, что были максимально далеки от "сладких" веток, несмотря на то, что среди тех вариантов была даже парочка эпических.
Радость, тихая и спокойная, перемешанная с каменной преданностью к человеку, которому было почти что наплевать на нее. Она не могла этого не понимать, но преданности ее это не уменьшало. Просто потому, что его отец был единственным, кто дал инструменту право самой выбрать. Хоть что-то выбрать, но самой.
- Вы думаете категориями своего воспитания, это, кстати, прямая цитата одного книжника, что меня обследовал, но этот метод нельзя применить ко мне. Если вы попросите какую-то нормальную девушку, не важно, знатную или нет, лечь в постель к незнакомцу по вашему приказу, то это вызовет злость и обиду. Даже если она согласится, то стыд, обида и страх никуда не денутся. Я... ваша похотливая служанка просто не способна испытывать по подобному поводу плохие чувства. Да, я прожила достаточно долго, чтобы понять неправильность этого способа мышления, но тут ничего не поделать. Пришлось смириться и получать удовольствие от того, что мне еще доступно. Потому, юный лорд, не бойтесь нанести мне несмываемое оскорбление или дать ложные надежды, я давно уже плевать хотела на подобную чепуху.
Они долго тогда говорили, обсуждая мелкие детали и разбирая отдельные эпизоды. Шааль даже рада была объяснить ему, как именно ловила его в свои сети и как избежать подобного в будущем. Он не мог не признавать того факта, что подобные ухищрения были едва ли не единственным способом хоть как-то контролировать его истерический и непослушный характер, но некая доля детской обиды все равно присутствовала.
А еще Сигизмунд невольно испытывал легкую злость на отца, из-за того, что он даже сейчас считал его друга всего лишь инструментом. И куда большую злость на самого себя, потому как прекрасно понимал, что Шааль не может, физически не может, воспринять другого к себе отношения. Просто нет в ее голове того, что позволяет нормально жить.
Уже лежа в постели, куда его, уже почти спящего, уложила Шааль, он смог задать той давно мучавший его вопрос:
- Ты говорила, что с тобой работали... дрессировщики, верно? - Дождавшись вопросительного выражения лица вместе с осторожным кивком, он продолжил. - Неужели нельзя как-то убрать их воздействие?
Он многого ожидал от нее, но точно не веселого и даже издевательского смеха. Словно сморозил какую-то невозможную глупость и теперь над ним смеются всем высшим обществом.
- Ох, юный лорд! Да с чего вы взяли, что я хочу что-то менять? Моей изначальной личности уже десятки лет, как не осталось. Все, что я есть, мне дал ваш отец, все, что я знаю - это мое нынешнее состояние. Зачем мне хотеть вспоминать боль, слезы и смерть, когда я могу снова жить, пусть даже кто-то посчитает такую жизнь неправильной? Мое прошлое - это лишь прах и зола, оставшаяся после прошедшего по саванне огня. Я - это все то, что тогда не сгорело. И я действительно рада тому, что могу жить. А сейчас, раз уж у вас есть силы на задушевные разговоры и подобные глупости, перевернитесь-ка на живот, позволив глупой мне вдохнуть в ваши чресла еще немного сил.
Она справилась с последним пунктом на отлично, а спустя каких-то полчаса, после невероятно эффективного массажа, он вновь гладил ладонями ее черные и восхитительно упругие груди, напрочь позабыв обо всем, помимо ее тела. Уносясь на вершины и падая в самые глубокие бездны, он мог действительно считать себя почти счастливым. У него есть дом, есть верные ему люди, готовые идти за ним, есть красивая девушка, в чьих объятиях он сейчас находился. Он сумел перебороть свои кошмары, сумел обрести самого себя, чего многие люди куда могущественнее и богаче его никогда не смогли бы достичь.
Он то целовал, гладил и обнимал податливое и непокорное тело, то едва удерживал в себе разум, когда его самого связывали вязью поцелуев и ласк, лишая всякого желания сопротивляться.
Он наконец-то полной мерой наслаждался своей жизнью.
Только мелькала где-то в самой глубине его сознания мысль о том, что он, в некотором роде, точно такой же, как и она - остаток того, что не сгорело в огне.

Примечание к части

Так. Вторая интерлюдия. Дальше идут обычные главы. Здесь показана механика действия навыков обольщения и соблазнения, так сказать на кроликах. Здесь же дано еще немного информации по ходам враждебных и не очень фракций. Р.С. Единственный крит, пусть и с бонусами, принадлежит старику и его ищейкам. Такие дела.

Глава одиннадцатая

Сказать, что у представителей славного дома Астериум не появилось ко мне лишних вопросов - это преуменьшение преступных масштабов. Эти вопросы уже грозились перевесить их вежливость и доверие ко мнению Лосия уже тогда, когда они подсчитывали количество убитых мною выродков. От обстоятельного расспроса спасла только искренняя благодарность, уже упомянутое доверие к Лосию и банальное опасение в адрес моей таинственной персоны. Трудно что-то требовать у человека, только что заменившего собою маленькую армию, особенно если тебе нечем подтвердить свои требования. Поэтому барон и принял вместо ответа мой шутливый монолог на тему опасных огородов.
Но вот тогда, когда на следующий день все до единого обитатели долины, в которой Астериумы проживали, начали воспринимать прошедшую бойню, словно нечто малозначимое и вообще не важное, терпение лопнуло. Как минимум потому, что классы, могущие влиять на разум, по праву считаются одними из самых нелюбимых среди простого народа. А уж если этот класс позволяет поправить память сразу такому количеству местных жителей, так и вовсе пора бить тревогу.
- Да чего там такого-то, вашбродие, прибежало пара десятков уродцев, так их там и похоронили. Дело-то житейское! - Говорил отмахиваясь от странного взгляда опешившего рыцаря тот самый дружинник, что вчера стаскивал в кучу кажущиеся неисчислимыми тела громадных и могучих мутантов, едва не через слово матерясь и поражаясь их количеству.
- Да, жалко мужиков, но такое бывает, тем более что их поймали, пока они за стенами были. Не повезло. - Сокрушенно вздыхала вчерашняя вдова, за которую односельчане всерьез опасались, что она решит наложить на себя руки.
- Ой, да там тех повреждений всего ничего! Больше когда праздновали поломали, дураки. До конца недели все починим, вашбродие! - Комментировал довольный староста, который еще вчера утверждал, что восстанавливать стену придется слишком долго и поселению нужна охрана.
В общем, Астериумы, как единственные люди, которые не потеряли воспоминаний о настоящем ходе событий, которые помнили, как оно было на самом деле, изрядно засомневались в здравости собственного ума. Но поговорив друг с другом, - очень осторожно, чтобы не прослыть психами, - и поняв, что воспоминания у них идентичные, они все вместе пошли в обеденный зал, где сейчас тусовался один скромный и очень уставший попаданец. Ему, кстати, пришлось даже прибегнуть к новоприобретенному навыку второго дыхания, которое Дыхание Магии, ведь без него моего потраченного ранее резерва могло и не хватить.
Попаданец в моем лице сидел в кругу товарищей, имея самый несчастный вид, прижимая ко лбу специально свистнутую с ледника бутылку с вином - стеклянную и, главное, холодную. Под моими глазами располагались мешки настолько шикарные, что в них можно было бы таскать ворованную картошку, а общий вид напоминал крайне побитую жизнью и страдающую хроническим похмельем панду. Мигрень была не особо сильной, но вполне себе ощутимой, не позволяя делать резких движений и давая восхитительную уязвимость перед громкими звуками.
Мне показалось, что зашедшие сюда Астериумы, ненавязчиво принявшие боевое построение, пусть и не доставая оружие из ножен, даже несколько посочувствовали, пока не вспомнили о причине своего визита.
- Да. - Тут же проворчал, прежде чем Холан разразился бы громогласным обвинением, отчего барона малость выбило из колеи.
- Что да? - Осторожно и уже несколько осмотрительнее уточнил он, кидая взгляд на сидящего рядом Лосия, осуждающе качающего головой в ответ на мои реплики.
- Все да. - Продолжаю невольный троллинг, но всю малину ломает все тот же пижон, не дающий постебаться над своей семейкой.
- Тин, Неба ради, не начинай своих шуток, тем более что у тебя на них не хватает здоровья, а у моей семьи терпения. - Вкрадчиво, но не громко начал убеждать меня он. - Давай ты все же нормально объяснишь ситуацию, прежде чем тебя начнут избивать. И будь уверен, если драка начнется из-за твоей манеры выводить людей из себя, то моей помощи не жди. Скорее, я тебя даже держать буду.
Такие слова из уст младшенького, который, вроде бы, еще не является покорным рабом коварного менталиста, изрядно снизили накал страстей, малость успокоив готовых к сражению насмерть аристократов.
- Объясняй ты, пожалуйста, только шепотом. - Искренне прошу о снисхождении. - У меня сейчас голова лопнет, да и вообще - если объяснять буду я, то делать это стану, как ты говоришь, в своей манере.
Лосий представил реакцию на мои объяснения, после чего решил не травмировать свою семью еще сильнее, последовав моей просьбе. Какой, однако, благородный поступок! Настоящая голубая кровь!
- То есть, вы использовали на моих людях чары забвения из опасения за свое инкогнито? О чем еще вы не сообщили мне? Может за вами сейчас вся гвардейская рать охоту ведет?!! - Под конец Холан уже не сдерживался и начал кричать, видимо, в силу армейского рефлекса, переводя растерянность и непонимание в боевой клич. - Я жажду услышать ваш отв...
Закончить он не успел, когда моя, кажущаяся полностью истощенной фигура резко поднялась и воткнула две столовых вилки из серебра в двух сторонах от его головы, поместив столовый же нож прямо над макушкой. Очень, знаете ли, мотивирующая просьба быть потише. Даже жаль, что на Земле я такой риторикой еще не владел, иначе во многих случаях было бы куда как проще.
Спустя еще один удар сердца, я уже стоял напротив ярящегося рыцаря, смотря тому прямо в глаза спокойным, но очень внимательным взглядом. То, что я понимал причину его злости и опасений, не делало меня меньшим козлом, терпеть не могущим грубости в свой адрес.
- Я же просил потише, для начала, сир Холан. - Спокойно говорю прямо в его лицо. - Да, я действительно затер и подкорректировал воспоминания жителям ваших владений, сохранив, таким образом, себя от множества проблем. До этого же, именно я, если вы не забыли, спас это самое владение от вторжения выродков, пока вы спешили на безнадежную для вашего, слишком малочисленного, отряда битву. И да, я действительно опасаюсь за свое инкогнито, как и всякий человек, вынужденный бежать от прошлых работодателей в дикие земли, пересекая огромный кусок неисследованных земель, чтобы всплыть на новом месте и начать новую жизнь. Я думаю, что после уже сделанного ради ваших людей, ради их жизней, я имею право на подобное требование.
Вместо ответа молчание, а вместе с ним еще и насупленный, злой взгляд - не привык он к тому, чтобы его отчитывали. Но вместе с тем, где-то в глубине души уже закрадывается сомнение в своей правоте, которая раньше казалась абсолютной.
- Я принял этот бой, который дался мне совсем не так легко, как могло бы показаться, исключительно ради дружбы с вашим сыном. Из-за этой дружбы в том числе, я не стал трогать вашу память, как и зачищать свои действия более радикальными средствами. Или вы полагаете мои суждения ошибочными?
В этот раз он молчит куда более задумчиво, одновременно быстро-быстро проводя дыхательную гимнастику, чтобы снова не начать впадать в ярость и делать глупые выводы.
- Они забыли даже о собственных павших. - Почти выплюнул он, несмотря на все свое старание быть вежливым.
- Они их не забыли, просто боль от потери кажется им куда более давней и далекой. - Парирую обвинение своим аргументом. - Что радости от того, чтобы рыдать и горевать о тех, кто погиб защищая их жизни. Вместо этого я забрал и притушил их боль и страдание, дав спокойно продолжить свой путь. Мне кажется, что душам павших от этого только приятнее будет - их близкие, которых они все-таки смогли защитить, не печалятся, а живут. Именно ради этого их и спасали.
В этот раз он молчит почти три минуты (я засекал), не отпуская рукоять клинка. Стоящий за его спиной Натан успокоился куда быстрее и, вроде бы, даже согласился со мною, но своего клинка не опускал да и к бою был все так же готов. А вот Касия свой взгляд отвела, явно согласившись со мною, а не со своим авторитарным батей.
- Ты - сорец? - Холан задал совсем не тот вопрос, который я ожидал услышать.
- Э-э... Нет. - Отвечаю удивленно, но искренне.
- Тогда приношу свои извинения. Я вспылил, наговорив лишнего. Но и вы, Тин, должны меня и мои решения понять - подобные открытия не добавят миролюбия никому. Никто не любит мозгоплетов, уж извините мою прямоту.
Все же он - мужик. Понял, что сморозил косяк, принял мои аргументы, извинился, но одновременно с этим указал мне на мои собственные косяки и ошибки, из-за которых вся эта ситуация и возникла. А еще мне понравилось местное, насквозь Алурейское, слово, которое "мозгоплет", оказавшееся на удивление емким.
- Забыли.
- Слава Небу! - Раздался из-за спины голос позабытого нами всеми Лосия. - Пусть я уже готовился наслаждаться зрелищем драки, но так тоже неплохо получилось.
Возмущенный взгляд всей нашей четверки в сторону нагло усмехающегося аристократа был удивительно синхронным. Мне кажется, что я и Тария на него плохо влияем. Вот есть отчего-то такое чувство, даже не знаю от чего.
Объяснения и взаимные обвинения в недосказанностях между членами одной семьи продолжались до вечера, но успокоившийся Холан все же признал за "повзрослевшим" младшеньким право самому выбирать, в какой могиле ему лежать. Только еще проворчал нечто напоминающее "такой же как дед", отчего Лосий аж расцвел от счастья. Он-то на деда своего, наоборот, равнялся, стараясь быть во всем похожим.
Тут, кстати, весьма забавная ситуация получается. Холан - сын того самого автора дневника, из записей которого я и смог узнать чуть больше об основном квесте. Но вот предыдущим главою дома Астериум был брат оного бретера, который и погиб во время последней войны с Сорцем. Та войнушка вообще слишком сильно проредила достаточно многочисленную семейку, из-за чего конкретно под этой крышей сорцев очень не любят, а если говорить откровенно, то еще и ненавидят. Теперь, по крайней мере, понятно, почему Холан так не похож на своего отца - его воспитанием занимался дядя, который как раз таки чистой воды рубака-рыцарь, а не утонченный щегол.
Понятен и тот вопрос, о моей принадлежности к сорцам. Даже не знаю, что случилось бы, если бы я последовал желанию Души Насмешника и подтвердил свою принадлежность к южным соседям Меларета. Как бы не сцена из Тараса Бульбы, которая про "я тебя породил, я и убью" в адрес Лосия. От Холана тогда действительно дыхнуло застарелой ненавистью.
У каждой семьи есть свои скелеты по шкафам, которые неприятно находить. Не из-за какой-то аморальности, а просто потому, что они очень личные и не для чужих глаз. Мне даже почти стало стыдно за внезапное желание поиграть на нервах ветерана парочки весьма значимых конфликтов, словно намеренно пнул хромого человека по больной ноге. Да, он очень смешно упал, но как-то черненько.
Покидали гостеприимный дом мы спустя две недели, за которые я уже был готов лезть на стены и прятаться в скрыте от каждой собаки. Во-первых, Холан и Натан хором желали сойтись со мною в спарринге, заодно терзая на тему моей предыдущей карьеры. Ненавязчиво, но постоянно, причем не требуя ничего секретного, просто мелочи всякие.
А как мне сказать им, что я повесил им лапшу на уши, не сказав при этом ни слова лжи? Да, если какой-то чел решит сбежать подальше из родины, прямиком через дикие земли, то попав в обитаемые территории, он и вправду будет делать все, чтобы сохранить свою прошлую личность в тайне. Совершенно правильно сказал, забыв упомянуть о том, что сам я к таким "беглым высококлассным профессионалам" отношения не имею от слова совсем.
В общем, приходилось прятаться, чтобы не спалиться на какой-то мелочи, а то вышло бы глупо. Вместо веселого времяпровождения, занимался всякой ерундой. Тот же Ганс, например, вовсю обучал своим премудростям охотников и егерей (род войск, а не классы) из дружинников, заодно травя байки, в которых выдумки было больше, чем правды. Самое смешное, что большая часть выдумки была направлена на преуменьшение крутости нашей команды.
Ыгра втихую подъедала лесную живность и нечастых чудовищ, выходящих к долине. Когда ее следы (больше косвенные, вроде пропадающего зверья) заметили местные, пришлось ей уходить в холмы, где она весело и задорно уменьшала популяцию всего и вся. Даже встретила двоих своих дальних сородичей, которые холмовые огры. Два одиночных чудовища редкого ранга не представляли для эпической Ыгры никакой опасности - тридцать девятый уровень и неприлично высокие характеристики монстра ставили ее куда выше более примитивных сородичей.
Первый, довольно старый и опытный громила тридцатого уровня ровно был настоящим ветераном среди себе подобных. Ясновидение четко указывало на то, что этот гад уже не первый (а второй) десяток лет терроризировал все ближайшие поселения, выходящие к холмам, постоянно утаскивая то скотину, то отдельных путников, то даже не слишком хорошо снаряженные отряды охотников. Обладающий неплохими мозгами, как для представителей своего вида, он легко использовал все свои преимущества, не задерживаясь подолгу на одном месте и не дожидаясь того момента, когда за ним успеют снарядить полноценную карательную экспедицию. А долго преследовать его вглубь холмов не решался уже никто.
Ыгра его жизнь оборвала быстро и бесславно, просто свернув шею, пока он сидел в засаде рядом с какой-то дорогой, ожидая уже почти вошедших в западню троицу селян - семью на телеге. Они его и нашли - со свернутой набекрень и дважды повернутой вокруг своей оси головой и вырванными сердцем и печенью. Они же опознали тварь по узнаваемой сетке шрамов: один из баронов с магическим классом когда-то удачно подстрелил еще молодого огра молнией, поставив таким образом своеобразное клеймо. Присвоить победу себе им наглости не хватило, так что в нескольких соседних к Астериумам владениях сейчас праздновали гибель Шатуна (официальная кличка этого индивида), пока более опытные дружинники и бароны чесали затылки и думали о том, что тварь, убившая ублюдка, может быть куда опаснее самого Шатуна.
Правы были, если на то пошло.
Второй, еще совсем молодой, умер гораздо веселее и (не)приятнее. Всего лишь пятнадцатый уровень, даже ростом едва ли три метра набиралось: просто подросток, слишком глупый и необстрелянный. Его судьбой была гибель на копьях чьей-то дружины, а вместо этого он попался Ыгре, которая подошла к его убийству с куда большей выдумкой.
Вообще-то, я и раньше знал, что Ыгра использует дарованные способности для охоты - ничего пошлого, ей подобное и в голову не приходило. Она хотела только меня, из-за чего регулярно усиливала собственную зависимость от мастурбации, перемежая охоту с постоянными ласками модифицированного кольцом тела. Но в этот раз она впервые использовала подаренные им способности для охоты вчистую. То есть, не отвлекающий фактор при атаке, а именно от начала и до конца не использовала ничего кроме них.
Показаться "как бы подкрадывающемуся" холмовому огру (огренку?) на глаза, пока она ласкалась возле ручья и понеслась. Она просто постоянно меняла позицию так, чтобы заставлять подкрадывающегося замереть и ждать. Сначала он ждал момента для атаки, потом момента для того чтобы скрутить ее и поиметь (некоторые огры делают такое даже с людскими пленницами, с понятными травмами из-за несоответствия масштабов), потом уже просто ждал, забыв зачем подкрадывался. К моменту, когда Ыгра закончила очередной сеанс самоудовлетворения, монстр уже сидел в луже собственной слюны и прочих выделений, растеряв даже базовые инстинкты, не говоря уж о мыслительной деятельности. И это при том, что он даже не успел коснуться себя - просто в определенный момент вызванное зрелищем и феромонами напряжение стало слишком высоким, приведя к непроизвольной разрядке.
Огра только брезгливо чихнула из-за резкого запаха, после чего оторвала не реагирующему огру голову и ушла восвояси. Даже сердце и печень вырывать не стала - то ли слишком он был слаб, то ли подсознательное влияние кольца, делающее любой контакт с кем-то кроме меня отталкивающим, даже если этот контакт и заключался в разделке "испачканной" добычи.
В общем, я в который раз послал пламенный привет создателю кольца, пожелав чтобы ему регулярно устраивали принудительную промывку мозгов не вылезая из постели. А еще зрело у меня подспудное подозрение, что где-то в глубине куцых мозгов Ыгры вызревало желание повторить недавно освоенный трюк со мною, только без отрывания головы, зато с другим финалом.
Легкое такое подозрение, аки перышко.
Тария тратила подаренное ей время на... тренировки. Нет, первые пару дней она с радостью тренировала понравившуюся ей служанку с очень свободными взглядами в правильном вылизывании ступней, но потом у нее заиграла совесть и она пошла обламывать кайф Лосию с требованиями продолжить обучение. Видимо, доставать меня она постеснялась, хотя как раз в освоении кинжалов я бы ей помог с радостью. Вместо этого она продолжала освоение классовых способностей под чутким руководством дуэлянта, одновременно тролля беднягу.
Судя по радостным визгам, она снова умудрилась повысить классовую абилку на очередное деление, чем вызывала у меня стойкое раздражение, перемежаемое с завистью, ведь мне повышения так и не дали, несмотря на то, что я создал сеть грез для почти двух тысяч жителей долины. Пусть не за один заход, пусть сегментировано и поэтапно, но блин! Две тысячи человек! И работа была куда кропотливее, чем та, которую я проводил в лагере людоловов - тут нужно было быть почти параноидально нежным и безопасным, ведь повредить психику кому-то из местных совсем не хотелось.
Впрочем, я успешно делал вид, что меня не волнуют такие мелочи, как зависть к везучей засранке. Я - Герой. Я выше таких низменных чувств, как зависть к чужим успехам! Хотя кого я обманываю?
В свое оправдание скажу, что посылать всякие нехорошие сны Тарии в отместку за ее успехи я даже не подумал - не настолько двинулся еще кукушкой. Вместо измывательств над тренирующейся Тарией занялся лечением фобий и застарелых психических травм у местных жителей. Даже наслал на одного козла парочку неприятных кошмаров за нехорошие телодвижения в направлении совсем уж малолетней падчерицы. У меня с педобирами как-то не складываются отношения с самого начала пребывания на Алурее. Со всеми их формами, если вспоминать о том потапыче, которого я прирезал во время своих странствий по гоблинским лесам.
Помимо работы со снами занялся еще и разбором последствий моего срыва, едва не закончившегося превращением в Тень. Что я могу сказать? Навязываемые Тенью мысли, желания и инстинкты никуда не делись, но с появлением Цены Человечности они стали... нет, не слабее, ни капельки. Более ярко определяемыми, чуждыми мне изначальному. Куда легче было отделять наносное от себя самого, пусть даже такого кризисного "нырка" в глубину плана Тени, причиненного резким вложением очков, больше не было.
Полезный титул, я спорить с этим не стану, но лучше бы я не совал свою жопу в огонь, чем получал такие плюшки проходя по грани потери рассудка! Но не отказываться же теперь, верно?
Заказать у местного гончара три заготовки под глиняные маски без прорезей для глаз было откровенно странной идеей, из разряда "делать нехер". Но раз уж делать было действительно нехер, то пора бы и вправду придать своей команде собственный стиль. Индивидуальность, как говорят, видно сразу.
Проверил новые способки второго ранга алхимика, заодно наполнив сосуд эссенции вытащенной из исцеляющих реагентов, вы не поверите, эссенцией. Будет у меня аптечка на самый крайний случай, если зелий под рукой не окажется или еще что. Ощущения от четкого осознания того, что внутри тебя есть полость заполненная частичками чистейшей жизни и возобновления, были весьма своеобразными. Такого отторжения, как в случае с Грезой и Тенью не было, но я уже привычно относился ко всякому влиянию на себя с максимальным подозрением, благо, горького опыта хватило бы на пару жизней. Подлянок не находил, отчего подозрений только больше становилось.
Подозрительность не мешала работать с заключенной в глину эссенцией, заодно добавляя туда вытягиваемую из подходящих реагентов. Фактически, это было ближе к артефакторике, чем к самой алхимии, но для мифического класса, я так думаю, подобное было простительным. Если уж совсем придираться к словам, то артефакторикой и зачарованием тут даже не пахло, нет. Я просто создавал зелье, имеющее твердое агрегатное состояние и заранее заданную форму уже совсем не глиняной маски. Помогала концентрация состава, благодаря которой выходило относительно легко совмещать в получившейся структуре нужные эффекты.
Маски были, подобно моей, полностью прозрачны с одной стороны, из-за чего не требовались прорези для глаз. Также они легко пропускали воздух, заодно еще и фильтруя его от возможных ядов и пыли. Пришлось даже доработать мою старую маску, чтобы она тоже соответствовала новому уровню, а то меня зависть мучить будет.
Еще добавил прочности, благодаря которой этими масками можно арбалетные болты ловить, - от контузии и возможного перелома шеи это не спасет, но сам удар ее даже поцарапать не должен, - и сделал поверхность очень гладкой и приятной на ощупь, чтобы не натирало. Помимо прочности хотел еще прикрутить какие-то иные свойства, но удалось вовремя себя остановить - материал, бывший ранее обычной глиной, уже не выдерживал количества вложенной в него эссенции, да и от родной сути оной глины не осталось даже воспоминаний. Еще добавить хоть немножко, и будет у меня горка пыли вместо прикольных масочек.
Вместо этого перешел к покраске и оформлению внешних эффектов. Основу каждой маски сделал абсолютно белой, как и у моей собственной, а вот дальше уже пошли отдельные детали для каждого участника моей злодейской команды.
Маска Тарии получила два черных пятна на месте глаз, с которых словно слезы (или тушь, да) стекали ручейки оной черноты. Зрелище весьма жуткое, даже если на него просто смотреть, а уж после примерки все должно быть еще круче. Добавил еще и линию рта, с расходящейся паутинкой черных потоков, дабы дополнить образ. Вроде бы, неплохо вышло.
Гансу достался иной дизайн, заставивший меня проявить неслабую творческую нагрузку. И это человеку, у которого за рисование всегда была стабильная тройка! Впрочем, рисовал я не руками, а алхимией, направляя цвета и краски исключительно своей волей и воображением. Получившийся результат напоминал проступившую сквозь белизну безликого мрамора сетку темно-бордовых вен, одновременно кажущуюся еще и диковинным плющом, увивающимся вокруг белоснежного лица.
Доставшийся Лосию предмет гардероба был несколько более простым - простой, чисто-белый фон. Все поменяется, если эта штука вступит в контакт с его небесной силой. Пусть тут и не было самого Избранника Неба, дабы провести эксперимент, но вот сам вкус и звучание этой энергии я успел изучить весьма плотно. Найти среди своих травок и камушков те несколько, в которых вмещалась кроха впитанной ими силы, заставив взаимодействовать с нею, было непросто, но и сложностей особых я не видел, пусть даже угробил на это дело все упомянутые реагенты скопом.
Результат вышел неоднозначным. Пока эту маску намеренно не напитать этой силой, то она останется все такой же безликой и непримечательной, благо поглощать случайные эманации она не должна. Но если накачать ее Небом уже намеренно, то она вспыхнет ярче иной лампочки. Не уверен на счет возможности ослепить кого-либо, но вот мистическое сияние и аура загадочности точно будет на пять с плюсом.
- Словно у дорогой шлюхи краска для подводки глаз потекла. - Прокомментировала свой подарок Тария, заслужив тем самым осуждающие взгляды от меня и Лосия. - Но выглядит прикольно, правда, лучше бы на нее ночью не натыкаться.
"Прикольно" ей! Мало того что не оценила мой титанический труд, так еще и мое же словечко стырила, ворюга лингвистическая, аферистка бессовестная!
- Не, штука, конеш, недурственная, но страшная какая-то. - Тут же поддержал ее Ганс, которому мой дизайн, наверное, тоже не понравился. - Можно же просто морду тряпками замотать и все.
- А яды тебе отфильтровывать тоже тряпки будут? - Поддержал меня Лосий, за что ему отдельное спасибо. - Вид у масок, несомненно, внушает подспудное чувство угрозы, но и качество отличное. За такой артефакт, который еще и обычным методом зачаровать можно будет, случись необходимость, пришлось бы минимум горсть монет золотых отвалить. И далеко не детскую.
- У тебя она хотя бы чистая, а не разрисованная! - Обвинительно тыкает перстом в грудь аристократу бандитка, ведомая желанием поиздеваться над собеседником.
- Ой, да заткнитесь уже! - Только и прокомментировал я, после чего гордо удалился в теневом шаге, предпочтя побродить по округе.
Заодно можно будет даже проведать Ыгру, которой в силу отсутствия интересной добычи, - сама же и перебила, - попросту скучно в одиночестве. У нее хотя бы придирок по поводу моего чувства прекрасного не будет. Даже сам не ожидал от себя такой реакции - действительно задели меня их мнения, можно сказать затроллили. Аж подгорает немножечко. Вроде бы и мелочь, но учитывая сколько я сил на эти маски убил, да еще и просто хреновое, в силу предчувствия грядущих проблем, настроение - было как-то неприятно и обидно.
Ыгра встретила меня очередной попыткой отобрать готовящиеся шашлыки и наконец-то переставшими действовать феромонами. Новый ранг алхимии позволял разлагать вдыхаемые вещества прямо в крови, причем даже без особой угрозы интоксикации - феромоны оказались удивительно неопасными для здоровья, как и продукты их распада. Даже запах был приятен - легкий оттенок хвои и миндаля, который без задранного восприятия хрен отличишь. Ясновидение тут же подсказывает, что Ыгра может менять этот запах, меняя заодно еще и состав феромонного пакета - ослабляя одни эффекты, усиливая другие и все такое. На охоте же феромоны вообще исчезают из различимого спектра запахов, чтобы не мешались и не выдавали охотника.
Прямые, словно извилины самой Ыгры, намеки на дальнейшую близость я проигнорировал, хотя был соблазн, чего уж там, особенно когда эта зараза начала выставлять свое тело напоказ откровенно красуясь и стараясь подцепить внимание дарованным ей притяжением. Серьезно, почти согласился, если бы не желание закончить с вопросом масок.
Пришлось забирать опустошенный и вылизанный котелок, после чего прыгать через тени обратно в свою комнату и спускаться к моим архаровцам. Вместо неловких извинений с обеих сторон, заверяющих о своем раскаянии, я сразу же обозначил позицию:
- Все норм, просто, как оказалось, мой внутренний художник терпеть не может, когда его таланты критикуют. - Будто бы между прочим заявляю, садясь за стол. - Завтра закажу новые заготовки и сделаю что-то менее вызывающее.
- Ты тоже не горячись, Тин. - Ответил мне Лосий, второй рукой дав подзатыльник собирающейся что-то сказать Тарии. - Маски хороши, причем очень. Да и внешний вид будет весьма под стать нашему роду занятий.
- Я именно это и хотела сказать! - Возмутилась получившая затрещину девушка. - Не собиралась я глупостей говорить. Или вы считаете, что я готова в любой момент плюнуть в душу всякому, кто ее подставит, чтоль?
Красноречиво молчу.
Красноречиво молчит Лосий.
Ганс молчит чуть менее красноречиво.
Слышно как под потолком жужжит пробравшаяся сквозь бытовой барьер муха.
- Ой, да идите вы!
Дружный смех, к которому присоединилась и сама "обидевшаяся" стал ответом на последнюю фразу. Все же хорошо, когда есть с кем посмеяться над какой-то глупой шуткой. Иначе, зачем вообще нам нужно жить?
- Но маски все равно жуткие! - Прокричала Тария, уже подымаясь наверх в свою комнату, из-за чего ей пришлось уклоняться от брошенного мною яблока.
Сто шестьдесят с гаком пунктов в параметре ловкости - хрен ты тут уклонишься, зараза чертова! Не уклонилась, правда раздавшийся следом после обиженного "ай!" смачный хруст поедаемого фрукта несколько разубедил меня в эффективности моей коварной и неотвратимой мести.
В дорогу мы вышли провожаемые хозяевами поместья, словно в последний бой перед концом света. Провожали, правда, Лосия, но вышло весьма... гармонично, что ли? Правильно, пожалуй. Все прекрасно понимали, что безопасно на этом пути никому не будет, что высока вероятность похоронить еще одного родича, но это не мешало торжественности момента.
В этом мире каждый знает о том, что смерть может ждать за ближайшим углом, из-за чего и отношение к подобным уходам весьма своеобразное. Я бы не сказал, что местные не боятся смерти, скорее они осознают ее близость, отчего стараются жить одним днем и брать от каждой встречи как можно больше.
Я не мог со стопроцентной точностью знать, не ударят ли наши приключения по Лосию и его семье. Пусть сам парень и поговорил на эту тему с родителями, весьма туманно и без конкретики высказав свои опасения, но может случиться так, что ему уже будет некуда возвращаться. Смог ли бы я поступить так же, зная, что мне есть чего терять? Не уверен. И, если быть максимально откровенным, крайне рад тому, что в этом мире у меня слабого места пока еще нет.
Дорога была до того скучной и унылой, что даже не смешно. Если бы не регулярная нервомотка с никак не оставляющей желания погубить мою жизнь лошадью, то я бы даже заскучал. А так было вполне себе бодренько, особенно если учесть тот маленький фактик, что тренировки я отменять не стал, отчего мои сокомандники быстро-быстро учились выражать одним тяжелым вздохом всю скорбь этого мира. Режим все тот же - день на реальный мир, еще день на тренировки во снах, после чего день отдыха и опять по кругу. Движение замедлялось и стопорилось, но и навыки росли довольно быстро.
Если честно, то во снах нормально качались только Ганс и Тария, так как их навыки еще были недостаточно высокими для того, чтобы мои тренировки не могли им помочь. Тария так и не смогла получить еще одно халявное очко умения, но очень старалась это сделать, что вылилось в резко возросшие навыки и прокачавшиеся до свободного капа магические характеристики.
Лосий продолжал осваивать противодействие низшим Теням с помощью небесной энергии, потихоньку приноравливаясь к их тактике. Сейчас он выдерживал уже бой против пяти тварей сразу, побеждая в большинстве случаев. А вот против шести уже сдавал - набирая достаточный численный перевес, Тени меняли привычную тактику, нападая сразу скопом. Тогда уже приходилось играть в лотерею - успеет ли Лосий выжечь их всех небесным светом, или мне придется останавливать Теней в самый последний момент. С облегчением контроля, новым взятым рангом и закрытым умением, куда легче было приказывать этим тварям так, чтобы они слушались. Если раньше меня просто боялись, то теперь это уже был почти священный ужас перед неостановимой мощью.
Очень, знаете ли, неприятное ощущение.
Ганс прокачивал свой новый класс довольно успешно - сказывалась взаимная синергия обоих его классов. Даже удалось раскачать поиск тропы, чем вызвали на лице следопыта такую довольную лыбу, что Тария не поленилась подать ему к ужину припасенный лимон (вернее, его местный аналог, но даже внешний вид был похож). Если вы думаете, что его это смутило, то больше так не думайте - еще довольней заулыбался.
По словам Ганса этот навык позволял становиться на так называемую "тропу" - маршрут, идя по которому получалось идти быстрее, чем это казалось возможным с точки зрения обычного метрического пространства. Покряхтев от натуги, ему даже удалось продемонстрировать всем нам свою новую абилку.
Тащить по такому маршруту кого-то еще он пока не мог, но вот шагнуть один короткий шаг, переносясь, таким образом, на противоположный конец широкой поляны - запросто. Потом мне пришлось, матерясь заливать в него исцеляющие зелья, заодно перекинув часть последствий от резкой перегрузки на себя самого через украденную тень (потом еще и себя отпаивать пришлось).
Ганс получил по комплекту обидных подсрачников сразу от всех нас скопом и настойчивую просьбу не понтоваться, если не знаешь последствий. По крайней мере, до тех пор, пока он не закроет навык полностью. Но все же он меня впечатлил! Этот его шаг по тропе был совсем не похож на стандартный воинский блинк или мои шаги. Связи с иными планами вообще не было! Он просто сумел убедить мир в том, что между двумя точками ровно один шаг, а не несколько сотен. Полагаю, если дорога будет идти по более длинной тропе, то выйдет простое сокращение пути, а не мгновенный перенос, но получение полноценной пространственной техники на первом ранге и втором пункте умения - это очень даже крутой задел на будущее.
А лимон ему пришлось сожрать полностью и без закуси - под нашими внимательными взглядами.
Призыв Теней был настоящим балластом на шее, который вполне можно было бы использовать куда более надлежащим образом, но я физически не мог себя заставить пользоваться этой штукой. Даже мелкие Тени вызывали во мне раздражение и опаску, несмотря на всю разницу в силе между нами. Чем могло закончится противостояние с Высшей сущностью этого плана не хотелось даже думать.
Но пришлось - лучше в контролируемых условиях, чем в бою и без проверки. Достаточно только вспомнить, чем такая авантюра с использованием непроверенных способностей в бою едва не закончилась совсем недавно.
Отошли на два километра вглубь леса, чтобы совершенно точно не задеть никого случайно проходящего мимо. Долго и нудно инструктировал союзников о возможных опасностях, добившись серьезности и настороженности даже у Тарии. Подыскал уютную и широкую полянку, полную луговых цветов и вообще насквозь пасторальную.
И начал.
Призывать низших я не стал, так как и без этого знал о них достаточно, чтобы не тратить время на повторы. Начал сразу со слабых Теней, тут же поняв, что уже видел их однажды. Это были те самые разожравшиеся Тени, что помогали мне в сражении с орками, напавшими на караван в котором я и ехал из Края.
В сравнении с низшими, они действительно были сильнее, быстрее, обладали более острыми инстинктами и несколькими неприятными способностями. Во-первых, они могли становиться частично материальными, отчего их урон только усиливался, ведь они не просто обволакивали собою, но и протыкали тело и впитывались в него. Во-вторых, они могли переходить в Тень кусками, частично проявляясь и исчезая.
Внешний вид был разным, но чаще всего они выглядели как длинные змеи или черви - такая форма помогала им максимально выгодно использовать частичную материализацию и переход в Тень. Пока отвлечешься на один видимый сегмент их тела, остальные уже обернутся вокруг тебя. Впрочем, были и другие формы - всевозможные плоские манты или плащики, облачка и даже что-то, подозрительно напоминающее рой мошкары. Последняя гадость была самой сильной и самой опасной, отчего я тут же отправил ее обратно в Тень. А ведь оно, я в этом уверен, могло бы попытаться продавить барьер между миром реальным и Тенью даже без моей помощи. Особенно если бы я затупил и оставил его столь близко к этой незримой границе.
Полноценная тень была совсем иной, абсолютно другой уровень угрозы и опасности. Не уверен смог ли бы Лосий сразиться с этой тварью один на один. Вернее, не совсем так - он бы наверняка победил, если бы знал о наличии рядом такой твари. Эта тень, выглядящая словно аморфный клубок конечностей и щупалец, обладала запредельным показателем скрытности, умением быстро перемещаться сквозь Тень и выпадать обратно в реальность, способностью превращать свои конечности во всевозможные лезвия и плети, подобно моим приемам, и ограниченно умела контролировать тени в реальном мире. То есть всякие плевки теневыми лезвиями и теневые удавки были ей очень даже доступны. Добавьте стандартную нематериальность и плохую уязвимость даже для магических атак, и вы поймете мои чувства - это вполне опасный юнит, способный в одиночку сожрать целый отряд.
А еще оно было разумно. Нет, говорить оно не могло, но вот общаться потоком образов и желаний - запросто. И оно чуяло стоящих за моей спиной людей, отчего ярилось тысячекратно, требуя их жизней и душ. Пришлось несколько раз кряду напоминать этому комку спагетти, кто здесь повелитель, а кто гребанный призыв. Успокоить тварь удалось не сразу, а отправить ее обратно и вовсе было крайне трудно - оно не хотело уходить, не покушав напоследок. Пришлось пригрозить полным развоплощением, после чего аппетиты твари резко уменьшились, ограничившись мизерной порцией моей энергии и мощным пинком поглубже в родной план. Последнее разозлило гадость сильнее всего - оно собиралось использовать выданную мною силу, чтобы задержаться "на мели" и продавить себя обратно в реальность.
Прежде чем использовать следующую ступень призыва, повторил прошлый, и не зря. Второй полноценной Тенью оказалась едва различимая "простынь" из чистой темноты, обладающая совсем иными способностями. Эта зверушка могла спрятаться в чужой тени, слушая и передавая информацию мне, могла перехватить контроль над обладателем тени, дергая его за нити, словно куклу и даже ограниченно усиливать атаки своего носителя теневой напиткой. По ощущениям, оно было слабее предыдущей твари, но совсем немножко.
Я, если честно, не совсем понимаю, как именно я разбирал и анализировал присылаемые мне образы, но получалось. Естественно, способности твари были не только в названном, скорее наоборот. Вышесказанные приемы были следствием того, как она применяла свои излюбленные методы охоты в реальном мире. Этакая помесь паразита и засадного хищника, обладающая мерзким характером. Если предыдущая гадость просто жрать хотела, то этой нравилось мучить свою еду, играя с нею. И оно точно так же требовало жизней и душ находящихся рядом. Парочка пинков и угроз выпихнули мразь обратно, не позволив закрепиться.
Уже ожидая чего-то схожего, призываю третью по счету полноценную тень, снова получая новый результат. Оно выглядело как типичное чудовище - хищное и гибкое тело, напоминающее помесь волка, леопарда и таракана, примитивный и злой разум и невыносимый голод. Сей экземпляр владел лишь стандартными маскировкой, нематериальностью и прыжками через Тень, да еще все той же частичной материализацией. Вот только плоть его была намного прочней и крепче, из-за чего его атаки были больше физическими, чем энергетическими. Ну и еще скорость, сила ударов и опыт сражения в реальности - конкретно эту Тень уже призывали для боя, пусть и было это хрен-знает-когда. Для разнообразия оно ушло почти без сопротивления, хоть и проводило моих спутников голодным взглядом, ограничившись полученной порцией энергии.
Четвертый клиент напоминал стандартное облачко, словно очень большая низшая Тень. Способности были примерно те же самые - разрастись вширь, обернуть собой и поглотить все, что только можно. Различий тоже хватало: выбивать эту гадость будет очень сложно, ибо оно слабоуязвимо к магии и повреждениям. По идее, для победы нужно будет залить магическим и очень жарким пламенем всю поляну, чтобы выжечь гадость до конца. Интеллект был почти нулевой - иные слабые Тени показались мне куда умнее.
Решил добить число экспериментов до пяти, призвав еще одну тварь, оказавшуюся черным мячиком, размером с футбольный, висящим в воздухе. Я даже оглянулся в поисках ребят в обтягивающих костюмах, но нет, просто показалось. Тварь могла управлять тенями на весьма внушающем уровне - барьеры, плети, сети, вуали, ленты, копья и все это в ассортименте. Довольно опасная дрянь, но ничего более - отправлена туда же, откуда пришла с футбольным пинком.
Пятая часть резерва в утиль, общее самочувствие не ухудшилось, но регулярное общение с Тенями несколько выбивает из колеи, пусть я и понимаю, что они не опасны. Стоящие за спинами соратники чувствуют себя не сильно лучше, ведь они прекрасно чуют направленную на них угрозу и злобу, отчего заметно нервничают. Лосий так и вовсе парочку раз едва не срывался, заливая небесной синевой все вокруг.
- Пожалуй, Высших я сегодня призывать не стану. - Резюмирую. - Ограничусь парочкой Старших, после чего Лосий зальет тут все своей силой, и мы пойдем отсыпаться.
Похоже, я не сильно их успокоил, особенно замечанием, что увиденные ранее твари даже не Высшие. Но спорить никто не стал, только сделали парочку шагов назад, чтобы не задело случайно какой-то гадостью. Моими кишками, например.
Если между слабой и полноценной Тенью была пропасть, то между полноценной и Старшей - чертова океаническая бездна. Во-первых, звать приходилось издалека, очень издалека. Те же полноценные тени приходили в реальность отнюдь не с верхних слоев, через которые проходят шаги, а с более глубоких участков, вроде того, куда я выкинул хозяина культа из Края. Может, чуть мельче, я не уверен.
Старшую тень пришлось звать из глубины, и глубина эта нехорошо всматривалась в созданный мною зов. Я был уверен, что если звать слишком громко, настырно и неправильно, то можно вызвать не совсем то, что ожидал изначально. К счастью, закрытое умение позволяло, кроме прочего, понимать такие подводные камни и не допускать ошибок... как при самостоятельной прокачке.
Тень явилась на мой зов и тут же попыталась оспорить мой контроль. Я буквально кожей чувствовал ее презрение и жажду - отбросить мою волю и вцепиться в наши сладкие души. Эта тварь тоже не единожды бывала в реальности, причем не только через призыв, но и самостоятельно, и не единожды убивала наивных призывателей.
Меня накрыло.
Дело даже не в ее намерениях, - как будто у других Теней таких желаний не было, - а в этом самом презрении. Если страх испытываемый Тенями в мой адрес был раздражающим и мерзким, то презрение, исходящее от этого экземпляра, буквально приводило в дикое, первобытное и плохо контролируемое бешенство.
Одним махом я вкладываю около пятой доли резерва в связывающий нас двоих щуп зова, после чего резко стягиваю получившуюся петлю. Давлю изо всех сил, гнева и осознания собственного права повелевать ею, приказывать этой жалкой мразоте, ожидая беспрекословного выполнения, потому что так и должно быть.
Тень взвилась, словно под ударами тысячи плетей, силясь дотянуться до меня своими когтями и руками, визжа добрым десятком ртов и рыча еще столькими же. Краем сознания отмечаю, что мне снова "повезло" и конкретно эта тварь стоит у самого края от становления Высшей, буквально в парочке крохотных шагов. Вполне возможно, что ей хватило бы даже наших душ, дабы сделать этот последний шаг.
Оно выглядит как несколько дюжин человеческих силуэтов, сшитых вместе в произвольном порядке, после чего к получившейся скульптуре присоединили множество когтистых лап, шипастых щупалец, зубастых ртов на всех возможных и невозможных позициях, после чего немного расплавили, словно восковую скульптуру, пока она не оплыла по краям. Незабываемая внешность, ибо раз увидев, точно будешь всю жизнь вспоминать, если переживешь.
Разум у этого порождения был, пусть и очень фрагментарный и чуждый настолько, что попытки общения вызывали только одну головную боль с обеих сторон. Складывалось впечатление, что это создание получилось в результате срастания нескольких однотипных теней вместе, из-за чего и получилось такое вот "размножение личностей".
Еще немного вложенного резерва и ярость сменилась болью и покорной ненавистью, будто бы и говорящей "только дай мне шанс", оно напрямик сообщало, что пока что я еще имею право приказать ей, но только пока.
Если я и начал успокаиваться, то сейчас взбесился вновь - все так же молча бил и бил тварь, не требуя от нее ничего, ничего не прося, не предлагая и не обещая, как делали остальные призывавшие ее. Возможно, чей-то класс и был заточен на договор, просьбу или даже мольбу к Теням, но уж точно не мой. Сама суть моих способностей была в неотъемлемом праве приказывать и карать за неповиновение, чего оно пока что не встречало.
Остановился я только тогда, когда от резерва осталась треть, а призванная Тень едва могла пребывать в реальности, да и то исключительно за счет того, что петля моего зова держала ее здесь, не давая уйти и отступить от моих ударов. За спиной мягко, но грозно светится Лосий, которого слишком уж задели метания твари, чьи удары, бывало, останавливались в паре пальцев от моего лица. Этот свет раздражает тварь и вызывает ее ненависть, но в этот момент времени дрянь даже помыслить боится в сторону тех, кто стоит рядом со мною.
Нельзя говорить с Тенями.
Просто потому, что они не могут воспринимать речь, любую речь, как саму концепцию. Их общение проходит с помощью передачи своих намерений, образов их содержащих. И сейчас я буквально вколачиваю в мозги призванной твари свои решения, которые она вынуждена принимать, если не хочет очередной порции боли, очередной муки, если не желает перестать быть.
Когда-нибудь.
Я позову это создание.
И тогда.
Оно придет на мой зов, дабы исполнить мою волю.
Вбрасываю в связующий нас зов последнюю треть резерва, тут же восполняя его дыханием магии. Вложенная энергия жжет мое сердце ледяными когтями, я использую Хватку для того, чтобы воткнуть превратившуюся в когтистую лапу руку прямиком в центральную часть скукожившейся в ужасе Тени. Мои когти протыкают ее, достигают самой глубины ее сути, буквально вырезая на ее плоти принятое обязательство. Оно может попытаться оспорить навязываемый контракт, пока еще может, но для этого нужно встать против меня еще раз. И со скулящим злобным воем сотен шакальих глоток оно принимает уговор.
Хотелось, искренне и чисто, выпнуть дрянь обратно, откуда оно и пришло, но тогда ослабевшую и обессиленную тварь, вероятнее всего, сожрут ее родичи, а потому я снова вкладываю чуть больше половины резерва в нее, позволяя ей восстановить свои силы и заживить нанесенные петлей болезненные раны.
Валяющаяся на земле куча темноты взмывается вверх, оказываясь ровно напротив меня. Я в пределах зоны ее атаки. Оно может меня атаковать. Может. Но не решается, вместо этого отступая назад. Тихое и бешеное шипение, словно огромная шина сдувается, вот и все, что позволило себе сие существо, прежде чем нырнуть в лужу собственной черной крови, покидая реальность.
На месте живописной поляны - покрытый инеем пустырь, где даже ближайшие деревья выглядят перекрученными и едва живыми. Во Взоре видно, что в этом месте грань будет особенно тонкой, а там, где было место призыва теперь видно провал, словно колодец какой-то - природный спуск на глубокие слои. Не очень глубоко, но уже куда дальше, чем позволяют добраться шаги. Даже захотелось самому спуститься, несмотря на полупустой резерв и усталость.
Отгоняю глупые мысли, после чего поворачиваюсь к потихоньку отходящим от пережитого товарищам и негромко приказываю, пользуясь положением лидера отряда.
- На сегодня все. И давайте-ка вернемся к нашим лошадям да пойдем отсюда подальше. Разонравилось мне это место.
Народ окидывает взглядом новый вид оного места и молча соглашается с моими доводами, да и вообще - не сильно нам этот привал нужен был, а пройти еще немного будет вообще не трудно.
Задержались лишь для того, чтобы дать Лосию до самого истощения выливать на это место свет небесный, пока пролом на глубину не скукожился и не распался. Судя по вялому выражению радости, дворянин получил какую-то плюшку за это дело, но не особо крупную.
Уже по пути обратно Ганс, тащащий нашего борца со злом, как самый здоровый и не уставший, рассказал какой-то егерский анекдот, после которого тишина была нарушена нашим дружным смехом - анекдот был тупым и плоским, как поздний камеди клаб, но отходняк это такая штука, что накрывает даже Героев.
До Беловодья оставалось еще около двух недель неторопливого пути или одной недели пути торопливого, а я клятвенно пообещал себе попробовать заключить еще несколько контрактов, прежде чем соваться в логово врага своего. Просто так, на всякий случай и от тяги к накопительству.
Заключенная сделка ощущалась едва заметным холодком в груди, сквозь который я мог ощущать едва различимый поводок наброшенной на тварь петли. Через этот поводок я чуял, как полная сил и заемного могущества (половина резерва Повелителя Теней, это вам не шуточки, даже если вы и Старшая Тень) в припадке бешенства рвала всех встречаемых ей на пути сородичей.
Я знал, что эта сделка будет отъедать у меня часть моей скорости восстановления резерва, пусть и не очень заметную. А еще я смутно понимал, что чем больше у меня будет таких вот сделок, тем больше возле сердца будет холода. Вроде бы, если не перегибать палку, то должно быть вполне терпимо, но как-то проверять не хочется.
А ведь придется.
Как минимум потому, что я не рискну совать свой нос в предполагаемое логово врага, оставив за спиной такой козырь. Значит, хотя бы пару контрактов нужно закрепить, пусть даже это будет требовать немалых сил. Не обязательно кого-то столь же сильного звать, хватит и более слабых призывов, главное чтобы разнообразных и опасных. Тем более, что я могу в любой момент оную нить оборвать, если, конечно, не буду иметь собственных обязательств перед той Тенью, с которой заключал договор. Ну, и грела немного душу полученная плюшка в виде нового титула, который должен будет изрядно облегчить процесс переговоров с потенциальными работниками.
Право на Власть: обитатели Тени очень опасны и немногие рискнут призвать их. Еще меньше будет тех, кто готов заключать с ними договор. Но вы оказались в числе тех, кто не просто заключил этот договор, но и сумел навязать свои правила, оставшись при этом живым и здоровым. Нельзя назвать подобный риск умным, но и бесполезным считать его не выйдет. Выбор точки зрения мы оставим на вашей совести, а вместо пустых слов выдадим вам вашу заслуженную награду. Бонус: обитатели Тени испытывают больше страха в вашем присутствии, процесс заключения контрактов упрощен; +5 к характеристике Тени.
Не самый плохой итог вечера, не так ли?

Примечание к части

https://i.pinimg.com/236x/08/c8/f4/08c8f44b7b856dbb485d52ec8d05bae3--gothic-dolls-fantasy-dolls.jpg - Маска Тарии, примерный вид + безликость. https://st4.depositphotos.com/1000550/21712/i/1600/depositphotos_217126000-stock-photo-halloween-portrait-screaming-dark-mad.jpg - А так выглядила маска Ганса. Ну и безликость. Неплохо покритовало: Ыгра получила крит на сообразительность в плане применения своих абилок к ГГ. Позновато, ибо с его нынешними сопротивлениями это даже не смешно. А вот если бы чуть раньше, то был бы у ГГ еще один веселый титул. Ганс получил крит на прокачку умения, пусть и с бонусами. Тария получила 98, но хватило и этого. Очень неудачно призвалась Старшая Тень - вышла почти Высшая (6 на кубах), но ГГ с ней справился без особых проблем, получив титул. Опять же, слишком поздно - вот если бы он нарвался до стремительной прокачки и с еще не закрытым навыком... Выпала плохая реакция семейки на работу с памятью их подданных - почти дошло до драки. Спасло вмешательство Лосия и внезапный приступ коммуникабельности у ГГ. А вот расстались полюбовно, но слабая точка уже имеется. Даже не знаю, как их судьба повернется с такими приключениями. Не вышло повысить Грезы на работе со снами - ГГ не сделал ничего сверх того, что уже умеет. Просто работы было больше, но и только. Как бы все. Следующая прода в понедельник-вторник.

Глава двенадцатая

В дальнейшем наш путь проходил удивительно однообразно, если не считать того единственного раза, когда я вновь решился использовать призыв для заключения полезного "знакомства" с тварью из Тени. Во второй раз, я проявил значительно больше осторожности, прекрасно понимая, насколько мне повезло при прошлом призыве. Не то чтобы Старшие Тени были опасны именно мне - я четко уверен в том, что разберу их на запчасти, случись между нами бой. А вот для моих соратников такое нападение может стать фатальным - убивать, причем убивать быстро и жестоко, Тени умеют просто на превосходную оценку. В любом вузе имени Темного Пластилина им бы красный диплом вручили не глядя! Руку на прощание, правда, пожимать бы не стали, чтобы ее не отгрызло нахер, но в остальном - образцовые демонические твари из ужастика.
Так что на этот раз я не шел наобум. Первым делом приготовил для себя и Лосия, как единственного обладателя антитеневого класса, комплекс стимулирующих зелий, причем без особых побочных эффектов. Для того чтобы увеличить эффективность даже сделал их строго индивидуальными, с добавлением эссенции из крови реципиента. Для кого угодно кроме меня или Лосия, принятые нами зелья (едва заметно светящиеся небесно-синим у него и практически бесцветное у меня) будут если и не ядом, то уж точно восхитительным слабительным.
Я бы еще и круг какой-то, защитный, нарисовал, но, увы, совсем не моя специализация. Конечно, зачатки или даже продвинутые основы ритуалистики можно освоить и без специального класса, на одном только навыке, но тут уже не обойтись без длительных тренировок и обучения при наличии наставников и литературы. Даже у героической обучаемости есть пределы... хотя, может быть, в будущем мне стоит попробовать самому побаловаться ритуалистикой для чайников. Простейший защитный круг даже совсем дилетант сделать может, правда и остановить такой круг сумеет максимум низкоуровневого и почти распавшегося от нехватки энергии мертвяка. На Тень такими приколами впечатления не произвести, разве что наоборот, презрение вызвать. В общем, обошлись без защитных кругов, несмотря на заверение Лосия о том, что "он читал, как это делать и даже видел, как этот трюк однажды проворачивала Касия". Не-не, давайте без непроверенной фигни перед важным и опасным делом.
Призыв проходил на еще одной полянке в лесу, находящейся даже глубже в чаще, чем предыдущая. Я зуб готов отдать на спор, что в этом месте уже проводили какой-то ритуал, пусть следов его уже давно не осталось. В магическом восприятии все было глухо, только чуялся на краю сознания этакий запашок чего-то нехорошего. Идеальное место, чтобы призвать что-то совсем-совсем нехорошее, чтобы с гарантией!
Все пошло настолько по плану, что я начал неосознанно сжимать булки, готовясь услышать знаменитое "добрый вечер", когда пакость все же случится. И, что вдвойне удивительно, ее не случилось, несмотря на то, что я все той же задницей чуял, как прошел по самому краю от каких-то неприятностей.
На сей раз я уже не выдергивал теней наугад, а старался задать максимально понятное и четкое описание того, что хочу выдернуть в реальность своим зовом. Даже так пришлось несколько раз отправлять слишком наглых, или не совсем подходящих к моим требованиям созданий. Это было ошибкой не столько самой техники призыва, сколько ошибкой призывающего - неправильно или не до конца заданные условия вызова.
Контракт заключил аж с двумя полноценными Тенями и одной Старшей, пусть эта и была намного слабее предыдущего пациента. Под сердцем холода стало значительно больше, а эмоции словно потускнели и выцвели, как и зрение. Будто бы внезапно стал не дальтоником, но... смотришь на немного выцветшую картинку. Вроде бы и все цвета на месте - синее небо, зеленые листья, красные шапки каких-то грибов, а цвета слишком тусклые и ненастоящие, будто на старой фотографии.
Влияния на мышление я не ощущал, как и попыток воздействовать на себя со стороны Теней, но почему-то крепла уверенность, что большего количества мне призывать пока не надо. Я смогу это сделать, и даже без особых последствий, но все же не стоит. Интуиция, конечно, но тут я и без нее бы допер до этой истины.
Первая полноценная Тень была представлена чистым боевиком, - на случай, если срочно понадобится оставить заслон которого не жалко, - вторая, столь же чистым разведчиком, который должен будет сунуть свой нос туда, куда я не рискну совать свой. Разведчик выглядел как небольшой ужик, даже меньше реальной змеи. Вот только, несмотря на маленький размер, силы в нем было накоплено даже больше, чем в его "коллеге".
Эта мелкая тварь, в том числе и благодаря размеру, могла просачиваться между стыков различных магических сетей и барьеров. А в самых сложных случаях и вовсе нырять на более глубокий слой, где барьеры уже не проявляются, и выныривать из глубины внутри защитного периметра. Ну и укус такой змейки позволит твари влить в чужое тело огромную порцию теневой энергии, убивая почти гарантированно. Погань - жадная и мерзкая, но трусливая. Тварь даже особо запугивать не пришлось, ведь оно само согласилось на контракт, когда поняло, что убежать не может, сразу же заплатив тому куском резерва.
Вторая полноценная Тень выглядела как мои любимые силуэты - словно людская фигура с огромным горбом, непропорционально длинными и когтистыми руками. Особых способностей тварь не имела, но виртуозно умудрялась уплотнять и разуплотнять свое тело, то пропуская удары сквозь себя, то одним взмахом своих когтей рассекая полный рыцарский доспех вместе с рыцарем. Оно тоже уже бывало призванным в реальность, отчего прекрасно знало, какой платы желает - жизней тех, на кого твари укажут. А еще оно надеялось выполнить свое обязательство, после чего остаться в реальности и устроить пир местной живностью, разумной и не очень. Согласился я во многом потому, что резерв не резиновый, а лишний заслон нужен. Ну и есть у меня сомнения, что те, против кого я эту тварь направлю, дадут ей спокойно уйти восвояси.
Со Старшей все было куда сложнее и проще одновременно.
Мне нужен был кто-то, кто сможет, случись мне опять гулять в одиночестве, прикрыть мою команду от вражеской магии, оставшись при этом достаточно умным, чтобы не пытаться их сожрать. Вернее не так, ибо находясь под контрактом, тварь не рискнет к ним притронуться даже будь она тупой, аки хлебушек. Мне нужна была Тень, могущая понимать саму концепцию задания "защищать одних людишек от других людишек". Могущая, в первую очередь, не рваться в бой, - к чужим душам и жизням, - а скучно и методично ставить барьеры, преграды и бить теневыми ударами по многочисленному врагу.
Не будь я владельцем мифического класса, и хрен бы у меня чего вышло бы. Во-первых, потому, что задать столь сложные и редкие для обитателей Тени критерии отбора сможет далеко не каждый призыватель. А во-вторых, потому что даже сумей оный призыватель вырвать в реальность такое чудище, оно едва ли захочет выполнять такую работу, даже если и сможет.
Тварь, полностью законченная мерзость, которая пришла на мой зов, была очень старой, старше любой другой вызванной мною Тени. А еще оно было очень разумным, привыкшим не только убивать и жрать, но и изучать и понимать своих жертв. Тварь была невероятно опасна, а общение с нею навевало ассоциации с сидящим в клетке доктором Лектером, прямо сейчас прикидывающим, как он будет тебя кушать под звук классической скрипки. Очень, очень тяжелое общение.
Если бы не недавно полученный титул и не мой статус Повелителя, то успеха мне было бы не видать. Максимум чего я смог бы добиться, так это расхождения миром по разным углам ринга. Но меня оно выслушало, молча (в смысле, не посылая никаких образов-намерений) провисело в воздухе почти минуту, словно прикидывая про себя, стоит ли связываться, а потом назвало цену.
Я послал нахер и больно стегнул тварь через петлю зова, намекая на снижение ценовой политики.
Тварь еще раз назвала цену, но теперь поменьше, умереннее.
Я снова послал, но и бить уже не стал, ограничившись натянутой петлей, остановившейся в одном мгновении от удара.
Так и торговались, меряясь крутизной, пока оно не сбросило свои хотелки до более-менее нормальных значений. На том мы и заключили уговор, после которого я остался с пустым резервом, мгновенно восстановив его дыханием магии. Ненависть твари, намеревающейся сожрать ослабленного и глупого меня в момент заключения сделки, пользуясь полной пустотой моего резерва, стала настоящим бальзамом на мою душу, заставив улыбнуться с такой искренней радостью, что лицо поневоле превратилось в монохромную рожу, покрытую сеткой черных вен, а улыбка Джокера на лице едва не раскрылась теневой пастью. Какой-то частью себя, частью пугающей меня самого, я искренне ждал ее атаки, желал даже.
Оно ушло молча и теперь я уже видел в твари не только холодный и злой расчет и смирение перед большей силой, но и самый настоящий страх, восхитительно сладко замешанный на подсердечной ненависти и бешенстве обманутого обманщика.
Лицо быстро вернулось в норму, мир снова обрел цвета, пусть и изрядно потускневшие из-за заключенных контрактов, а я понял, что с призывами на ближайшее время покончено.
Вышло весьма неплохо, как мне кажется, особенно со Старшей.
Тварь выглядела как... пафосный плащ-мантия с высоким воротом, надетый на невидимку. Внутри самого плаща клубились теневые завихрения, но самим телом была именно "ткань" этого плащика. И мог этот плащ, как уже говорилось, многое. В основном это был все тот же контроль теней, почти достигающей уровня меня самого на момент сражения в Крае. Даже в чем-то повыше, наверное, но только в отдельных аспектах. Еще были стандартные для теней способности к незаметности и телепортации и превосходное умение применять все это вместе. Тварь действительно часто работала по призывам, отлично научившись взаимодействовать с людьми, и даже умела, - вот где редчайший талант, - различать "своих" и "чужих", атакуя только последних и прикрывая от ударов первых.
Правда, за такое сокровище платили обычно парой десятков не самых слабых жертв. Простых пейзан оно кушать любило, но не так сильно, как высокоуровневых воинов и магов - словно сравнивать гречневую кашу с офигительно изысканным ресторанным меню. Оно даже эльфа однажды попробовало, воспылав к этой расе совсем не платонической любовью и аппетитом.
Как бы то ни было, со мной оно будет работать буквально "за ЖРАТ".
Беловодье было совершенно обычным городком, намного меньше даже Остмарка, не говоря уж о Крае. Максимум десять тысяч населения, отсутствие сколь-либо значимых мест и строений, провинциальный вид и полное спокойствие и размеренность привыкших к мирной жизни горожан и селян. Именно такие города, наверняка, описываются в каждом втором, если не каждом первом, фентези, когда хотят дать герою произведения отдохнуть в тихой заводи и набраться сил.
Я был абсолютно, совершенно уверен в том, что соваться туда не стоит. Мне просто не хотелось туда идти, не хотелось приближаться или показываться кому-то на глаза. Мы подошли со стороны старой дороги, где нынче почти никто не ходит. Ясновидение ясно дало понять, что после того как какие-то там шахты окончательно выработались, все деревни и один небольшой город по тому направлению медленно хирели, пока не исчезли совсем. Именно благодаря этому нам удалось подобраться к Беловодью почти незамеченными, хотя мы все равно осторожничали и не останавливались на ночевку ни в одной деревне. Мы даже случайных путников и караванов не видели за последнюю неделю - реально глушь, пусть и почти в центре территорий королевства Меларет.
И вот сейчас, стоя на холме с которого можно было различить стены и самые высокие здания города, я позорным образом медлил, не желая туда соваться. Интуиция молчала, не желая говорить о причинах своих предупреждающих воплей, а ясновидение скармливало мне кучу всякой малополезной мелочи, вместо того, чтобы дать четкий ответ на мои вопросы. И даже не понять, то ли это я дурак, то ли там какая-то защита от таких любителей все знать, как я.
- Я туда не полезу. - Только и говорю, вызывая подозрительные взгляды товарищей.
- И шо? - Ганс как всегда притворяется аватарой лаконичности.
- А ничего. - Отвечаю. - Там, вон в той стороне, есть какие-то дальние хутора или фермы. Заселимся туда, желательно ночью, чтобы никто нас не видел. Тария поможет с тем, чтобы хозяева не распускали о странной компании слухов. Выждем немного и примемся за дело.
- Все так плохо? - С притворным равнодушием спрашивает дуэлянт.
- Да нет, как ни странно. Угроза совсем не велика, по крайней мере та, что ближе остальных. Просто я не могу понять источника угрозы и причины, по которой мы под оную угрозу попадаем. - Решаюсь обстоятельно высказать свои подозрения. - Вроде бы и ничего такого, но если учитывать уровни моих навыков, то сам факт того, что я не могу почувствовать и подробно рассмотреть угрозу, вызывает обоснованные опасения.
- Ну, просто пи*дец! - Подбивает итог девушка. - Будет хоть один раз, когда мы все просто придем, сделаем свои дела и все будет быстро и просто, без огромной кучи проблем и всяких уродов, портящих нам отдых?
Все еще не простила она давно покойных выродков за тот сорванный вечер. Думаю, я сделал им восхитительную услугу, убив их раньше того момента, когда к ним пришла разъяренная Тария.
- Ладно. - Взял слово следопыт. - Хутора, если я правильно понял, должны быть вон в той стороне. Ждем часика два, пока солнце зайдет, а потом уже двигаем.
На том и порешили.
Все же сиськи Тарии - это невероятной крутизны чит. А еще очень удобный инструмент инфильтрации, практически напрочь лишенный недостатков. Все, что нам потребовалось сделать - это выбрать достаточно дальнюю (полдня пути пешком к городу) и достаточно крупную и богатую ферму, после чего занять ее в качестве почетных гостей.
Быстрая обработка боевым стриптизом, и нас просто не замечают. Вернее не так. На нас готовят еду, стелют постель, выполняют наши приказы, если обратиться, но во всем остальном - нас просто не видят. Словно четверо ходящих по территории людей - это мелочь, не стоящая никакого внимания и вообще не мешайте работать. Даже лошадок поставили в конюшню, чтобы не светить незнакомым транспортом перед возможными любопытными глазами.
Всего на ферме жило и работало семнадцать человек - одна семья хозяев и девять наемных батраков, служащих заодно и охраной от возможных лихих людей. Все равно разбойников тут почти никаких не водилось, а от тех единичных случаев, что таки изредка встречались, даже батраков хватит с головой. Спокойные тут места, хорошие.
За постой мы, между прочим, заплатили вполне неплохую сумму, хотя Тария смотрела на меня словно на идиота, но мое мнение прежнее - пока есть возможность, не стесняйся заплатить за добросовестную услугу. Тем более, что мы не обеднеем от потраченного серебра.
Следующие два дня мы просто отдыхали, заодно смотря за жизнью местного люда, стараясь не показываться на улице, хотя последнее исключительно моей паранойи дань. Ни о каких культах или зловещих деревенских людоедах тут не слышали, хотя парочка историй о живущих в лесах чудищах была весьма убедительной, как и несколько пропавших.
Последнее, кстати, странно, ведь по дороге сюда мы даже жалких гоблинов не встретили, не говоря уж о более опасных монстрах. В глубине лесов, конечно, еще встречалась интересная добыча для Ыгры, но рядом с обжитыми землями всякая мерзость давно перевелась. А тут вполне реальные случаи пропаж, что вызывает закономерные вопросы.
Немного выцветшие цвета уже не вызывают удивления и желания протереть глаза, но бесят неимоверно. С трудом удерживаю себя от того, чтобы оборвать контракты, избавляясь от надоевших хуже горькой редьки льдинок под сердцем. Терплю больше из нежелания пускать в расход старательно заготавливаемую козырную карту, чем из реальной необходимости.
Нормальную тренировку провести не получается - слишком много глаз и ушей, да и гости на ферме бывают (и тогда приходится сидеть в доме, развлекая друг друга байками). Ограничиваемся регулярными разминочными комплексами, даже без созданных мною снов. Во-первых, чтобы беречь силы, а во-вторых потому, что без отработки изученного в реальности никакие сны не помогут.
Ыгра резвилась в дальних лесах, вновь угрожая популяции местной живности и потихоньку забираясь все глубже и глубже в чащобу. Лосий читал прихваченную из дома книгу, делая там какие-то пометки. Ганс и Тария резались в кости, потихоньку пытаясь поймать друг друга на жульничестве и стараясь не пойматься самим.
Мы ждали.
- Ну тебе шо, тяжело, что ли? - Продолжал свое нытье Ганс. - Да я же тебя о мелочи прошу, безжалостная ты ведьма!
Ганс внезапно для себя столкнулся с очень забавной ситуацией - у фермера было аж две симпатичных служанки, а еще молодая и весьма красивая дочь. И они были бы совсем не против грубых, но эффективных ухаживаний следопыта. Служанки так уж точно не против, что стопроцентно подтверждалось ясновидением. Если бы не тот факт, что промывка мозгов от Тарии превратила их в послушных болванчиков, готовых выполнить любой приказ, даже не осознавая неправильности происходящего.
Когда сразу все три девицы в ответ на вульгарно-шутливое предложение показать что у них под платьями вежливо улыбнулись и задрали юбки, Ганс малость обалдел. Потом воодушевился. Потом задумался. А потом плюнул и пошел к Тарии просить вернуть девкам хотя бы часть мозгов, а то так не интересно.
- Да, бл*дь, даже со шлюхами в борделе как-то интереснее, чем с этими... этими! Будь человеком, Тария, не издевайся над хорошими людьми. - Давил авторитетом Ганс, подразумевая под хорошими людьми исключительно себя самого и Лосия. Последний, кстати, тоже посматривал на местных девушек с интересом, но без фанатизма.
Пока моя компания решала как правильно перепрошивать сознание приютившим нас пейзанам, чтобы их можно было соблазнить уже по настоящему, заодно споря о моральности подобного действия, я занялся тем, что попытался нащупать ответ на свои подозрения в адрес Беловодья. И первым, что я сделал, оказался приказ перетащить в гостевую комнату большое круглое зеркало около полуметра в диаметре, что стояло в комнате самого фермера. Богато дядька живет, раз уж такие вещи себе позволяет - сама деталь интерьера больше подошла бы какой-то аристократической семейке, чем обычным землепашцам.
Ну, землепашцы бывают разные, в том числе и такие, как вот эти.
Зеркало притащили, после чего я молча протер его тряпочкой и... вспомнил о том, что обещал себе не совать голову в разные дыры без предварительной подготовки. Вытащив Лосия и Тарию из очередной партии в кости, а Ганса из постели русоволосой служанки, которую он таки затащил туда "конвенционными" методами, я начал объяснять свой план, который встретили без особого энтузиазма, но с пониманием его необходимости.
Взгляд в зеркало.
Взгляд глубже, чем само отражение.
Активация витания в Грезах.
Грань отражения.
Понеслась...
Использовать зеркало в качестве усилителя было довольно просто, а основная нагрузка шла на мозги - слишком уж это дело давило на сознание. К счастью, я уже успел получить звание великого мастера в ясновидении, что позволяло нивелировать девяносто процентов общего неудобства от процесса. Тем более что сейчас оный процесс был неплохо контролируемым, а в крови текли созданные специально для этой цели стимуляторы и тоники.
Добавляло веселья активированное витание, постепенно заполняющее комнату вспышками фиолетового тумана, что втекал в отражение и вытекал из него обратно, меняя форму, цвет и вложенный в него смысл. Мне оставалось только подхватить этот поток, направить в нужную цель и пожелать увидеть.
И я видел.
Беловодье окружало своеобразное поле, почуять которое было почти невозможно, если не владеть задранными вверх навыками интуиции и предчувствия. Это не было куполом, барьером или сетью, а скорее напоминало покрывающий всю территорию туман. Едва заметный, едва ощутимый, но вполне себе действующий.
Мне противостоял еще один ясновидец или обладатель схожего класса, заточенный на наблюдение за определенной территорией. Мой навык внебытийности позволил бы мне скрыть свое присутствие, скормить заготовленную ложь, подставить вместо себя пустоту и чистый лист. Особенно теперь, когда я уже знаю о наличии такой слежки. Вот только есть тут одна маленькая деталь - я по-прежнему не знаю ни причины слежки за городом, ни источника слежки, ни даже лица моего вероятного противника.
Рассматривая город, я все сильнее убеждаюсь в том, что наложенное поле было оборудовано очень давно, может быть даже не один десяток лет тому назад, если не сотен. Его регулярно подновляли, не давали прохудиться, им пользовались для всяких мелочей, но это поле так ничего и не находило уже очень давно. Кто бы ни следил за наблюдательным пунктом, он уже давно напоминал сонного охранника супермаркета, смотрящего на монитор лишь через раз, а в остальное время втихаря поигрывающего в косынку. Тут главное не встревожить пациента, а не то сложность миссии разом подскочит на порядок.
Вливая больше грезы в зеркало, практически превращая его в чистейшее отражение мира, уже не имеющее реального воплощения, а являющееся лишь нематериальной концепцией, я начинаю различать все больше и больше деталей. Например, я вижу, что сам наблюдатель находится отнюдь не в городе. Там вообще практически нет крупных сил, лишь несколько групп собирателей слухов да стражники, сдающие два комплекта отчетов.
Сама нить сигнала уходит в глубину примыкающего к северной стороне города леса, теряясь в глубине чащобы, и найти что-то скрытое там было непросто даже с учетом моего буста от витания и использования зеркала. Вместо поисков неясно чего предпочитаю использовать это время с большей пользой, начав потихоньку проверять жителей города и окружающих территорий. Разогнанное классовыми навыками ясновидение буквально засыпало меня информацией - стоило только навести изображение на очередного горожанина, как я получал на него своеобразное досье. Кучу ненужного информационного хлама это не отменяет, но и полезной информации хватало.
Например, для того, чтобы вычислить всех тех, кто стучал обо всех встреченных странностях. В городе вообще очень много было стукачей, ибо им за полезную информацию давали маленькую денежку. Правда, при взгляде на эту сеть шпионскую, особенно при таком взгляде, создавалось то же самое ощущение, что работа эта слишком рутинна. Будто бы, несмотря на все перестраховки, никто не ждет реально серьезного происшествия, ради предотвращения которого их сюда и ставили.
Поняв самое основное, я принялся искать сокрытое в лесах. Хорошо, что мозги включились довольно быстро - без знания точных координат я мог бы пару недель без перерыва перетряхивать чащобы в поисках надежно сокрытой локации. Тут нужно действовать иначе, например через тех же шпионов и доносчиков - должны же они знать на кого работают и кому нужно доклады носить. Практика показала, что не я один такой умный - они и сами того не знали, просто получили связующие амулеты и список тем, о которых нужно собирать любую информацию. Подозрительные группы путешественников, зачем-то останавливающиеся в городе, кстати, в этот список входили, причем в верхней половине оного списка.
Поняв, что никто из людей государевых знать не знает, где сидит их начальство, начинаю просеивать город мелким ситом, ощущая постепенно растущее напряжение и все сильнее заполняющие комнату энергию Грезы. Где-то вдалеке слышится тонкий перезвон небесной энергии, ограждающий Лосия и компанию от побочных эффектов моих способностей. Это хорошо, значит можно не волноваться о том, что кого-то заденет случайно.
Нескоро, но мои метания дали свои плоды.
Глацио, молодой охотник и собиратель, в одно рыло тащащий в люди старую матушку и молодую сестрицу, был тем еще любителем риска, пусть и невольным. Не обладая ни хорошим снаряжением, ни высокими навыками, он охотился именно в северном лесу, из которого регулярно не возвращались любители халявы. Списывали эти пропажи на зверье, тяжелые маршруты с большим количеством скал, буреломов да оврагов и, конечно же, на вездесущих монстров, которых нигде в округе, кроме как в Чащобе не водилось.
Но если он не хотел, чтобы его семья жила в нищете, а сестре пришлось идти торговать телом, то оставалось только рисковать да надеяться на Госпожу Удачу. Как ни странно, но ему действительно везло. Во многом потому, что парню хватало мозгов не лезть действительно глубоко, пользуясь большим количеством добычи буквально на самом краю опасного леса. Продавая добычу он неплохо зарабатывал и даже потихоньку собирал сестре на приданное, под одобрительный и гордый взгляд матери.
Вот только чего он никому не говорил, так это о том, что никакие монстры в Чащобе не водятся, кроме самых опасных - людей. Та история, которую спящий (в этот момент времени) спокойным сном младенца охотник не расскажет никому, произошла аж два с гаком года тому назад, навсегда отпечатавшись в памяти Глацио, пусть он и предпочел бы забыть об этом кошмаре.
Началось все с того, что вместе с самим Глацио в Чащобу стала ходить целая группа молодых охотников, возглавляемая самым непримиримым врагом и недругом весьма стесненного в средствах юноши. Патрик был всем, чем сам Глацио хотел быть, обладая к тому же изрядной харизмой и любовью гнобить всех тех, кто эту харизму не оценил.
Глацио довольно долго страдал от его нападок, вплоть до того, что именно из-за деятельности этой компании ему пришлось перебираться в Чащобу из обычных лесов. Там ему просто не давали охотиться нормально, из-за чего он рисковал и вовсе по миру пойти. Ну, а увидав какую прибыль ловит жалкий низкоуровневый одиночка, даже класса еще не получивший, охотясь в "как бы опасной" местности, они тут же решили, что и сами с усами, а значит могут зашибать деньгу и опыт вообще не напрягаясь.
Глацио в тот день намеренно вышел позже, чтобы дать недругам отдалиться, тем более что они-то шли именно в глубину Чащобы, а не проходились по ее краю. Обойдя несколько примитивных и обидных ловушек, он немного отдалился от привычного маршрута и забрал чуть в сторону. Именно там ему встретился вепрь-секач, явно не низкого уровня, успевший перейти из простых зверей в полноценные монстры.
Легкие охотничьи стрелы застряли в служащих броней слоях сала, а разъяренная туша вынудила Глацио забраться на небольшую отвесную скалу, находящуюся рядом с быстрой рекой. Кабана все же удалось умертвить, по крайней мере, опыт за него начислило, ибо самой смерти охотник не видел - агонизирующий зверь так сильно вломил по скале, что охотника прямо в реку и скинуло.
Ему повезло точно так же, как свезло когда-то мне, ведь он смог уцепиться за проплывающее мимо бревно, задержавшись на нем, едва не пролюбив свой единственный лук. Течение несло его мимо порогов и небольших водопадиков, на которых он только чудом не утоп и не сломал себе шею в этой круговерти.
А потом он увидел его.
Замок, скорее даже крепость, выбитую буквально в огромной отвесной скале.
Самое странное, что он был готов поклясться - этого замка, как и самой скалы, там не было. Более того, это строение проявилось буквально на его глазах, как только Глацио пересек определенную границу. А еще он увидел своих недругов, которых скрутили прямо на берегу реки и, похоже, готовились казнить на месте.
Суровые мужики, одетые в маскировочные накидки и камуфляж, вооруженные дорогущими (ему, как специалисту, было отлично видно) боевыми луками и короткими клинками, они произвели на юношу незабываемое впечатление. А потом его товарищи, которые не товарищи стали быстро-быстро умирать - один резкий и совсем безболезненный удар кинжалом в затылочный участок шеи и все. Они даже не сразу поняли, что их убивают, не успели закричать. Возможно, они еще надеялись на что-то.
Патрик умирал последним, и он даже успел увидеть плывущего мимо Глацио, держащегося за бревно. Он явно собирался закричать - то ли на помощь позвать, то ли выдать парня перед смертью, но кляп не дал этого сделать сразу, а удар кинжала погасил жизнь и статус подающего большие надежды егеря.
Печально.
В тот миг телом Глацио явно руководила сама Фортуна, потому что он мигом сменил позицию, воспользовавшись секундной ошибкой средневекового спецназа, на несколько мгновений потерявших реку из зоны осмотра. Заметь его - тут же превратили бы в ежа, расстояние было плевым даже для самого Глацио, не говоря уж о таинственных убийцах.
Резко и почти бесшумно он нырнул в воду, спрятав свое тело под корягой, прямо в ее тени. Когда профессиональный взгляд королевского егеря (Глацио эту форму не узнал, а я помнил по рассказам Ганса) скользнул по водной глади, он не заметил нарушителя, пройдя вдоль реки и вернувшись обратно.
Потом был долгий сплав по реке, едва не закончившийся смертельными обморожениями и пневмонией, следом страшная неделя горячечного бреда и кошмаров, а после них почти месяц, потраченный на огромный крюк вдоль Чащобы, чтобы вернуться обратно к цивилизации. Домой, где его уже успели похоронить и оплакать, он вернулся тринадцатым уровнем, обладателем необычного класса и с полным заплечным мешком добычи, включая парочку очень дорогих трав и кореньев. Хватило на новый лук, новую одежду и даже на выпивку, которой он помянул своих врагов.
Неудобных вопросов избежать не удалось, но везение вновь было с ним, как и мозги, а потому отмолчавшись с одними и соврав другим, он добился того, чтобы его оставили в покое. Кошмары ему не снились, призрак Патрика не приходил, как и образы его прихлебателей. Только зрела где-то в глубине души странная тревога, которую он испытывал в те несколько мгновений, когда смотрел на медленно растворяющуюся в воздухе скалу и выдолбленную в ней крепость.
Следующие полтора дня я до крови из носу искал других свидетелей и очевидцев, потерпев былинный крах. Нет, было еще несколько человек, которые знали, или догадывались о том, что в глубине чащобы стоят заставы королевских егерей, могущие пристрелить кого-то, неосторожно зашедшего на вверенную им территорию.
Нашлось несколько свидетелей того, как темными ночами в Чащобу входили какие-то отряды, и как иные отряды из нее выходили. Как возили их черные дилижансы, чьи извозчики никогда не пользовались фонарями и лампами, зато гнали с такой скоростью, что аж пыль подымалась, несмотря на темноту. Караваны таких дилижансов никогда не показывались днем, а на все вопросы по поводу этих странных повозок можно было получить неприятный разговор со стражей, в лучшем случае. В остальных случаях, интересующиеся просто исчезали.
Обитатели Беловодья были людьми законопослушными и не сильно любопытными, а потому предпочитали не трогать то, что не приносит им вреда, пока не затронуть это что-то самим. Девственниц в жертву не требуют? Вот и отлично!
Попытки же найти сокрытый замок по воспоминаниям Глацио не принесли особого успеха, хотя тут скорее я сам не решился давить силой сквозь пелену сокрытия. Если заметят интерес, то все может закончиться куда неприятнее простой головной боли.
Из своей комнаты я вышел уставшим, злым и не выспавшимся, после чего засунул голову в бочку с ледяной водой и долго смотрел на утреннее небо, где только-только подымался рассвет.
Именно в этот миг я понял, что простой эта миссия не будет.
- Твоя комната очищена, хотя я не верил в то, что подобное возможно, признаюсь. - Устало докладывает Лосий, протягивая руку к жаренным куриным ножкам, одновременно хватая чашу с отличным яблочным сидром. - Когда ты только оттуда вышел, дверь туда выглядела подобно пролому в иное измерение, клянусь Небом!
Это да, это верно.
Витание в Грезах превратило выделенный мне закуток в настоящее озерцо сиреневого и фиолетового тумана, тянущего свои ленты-щупальца за пределы оной комнаты. Пришлось возвращаться обратно и буквально заталкивать накопленную грезу в так и лежащее на полу зеркало, потихоньку превратившееся в настоящий пролом в нереальность. Остатки энергии сумел собрать и погасить самостоятельно, без применения зеркала, после чего отдал приказ Лосию проутюжить там все Небом.
Пусть его сила и не так эффективна против Грезы, как опасна она против Тени, но определенный эффект остается, а уж с моей полной поддержкой, шансов у аномальной зоны не осталось. Хотя реши я использовать накопленное для мощного удара по площади, то имел бы немалые шансы свести с ума сотню-другую стандартных стражников, окажись они рядом. А если хорошо вложиться самому, то и больше зацепить удалось бы. Против более сильных противников такая атака станет малоэффективной, но в сражении с толпой слабых юнитов, Греза просто неостановима - они сами себя перебьют, пока доберутся до моей позиции. Вот тебе, Костик, и не боевой класс...
Мда.
Юниты.
Тут, увы, вместо цифровых болванчиков встречаются живые люди и мне как-то неуютно от мысли, что совсем скоро мне придется с такими людьми столкнуться. Одно дело резать разбойников, работорговцев и прочий скам, а вот простые служаки, честно выполняющие приказы - это совсем другой разговор. Впрочем, против убийства тех зондеркоманд, что занимаются зачисткой всех подобравшихся слишком близко к таинственному замку, я не буду иметь никаких претензий.
Лишь бы самому не получить люлей.
- Это очень суровые ребята. - Дает лекцию непривычно серьезный Ганс, даже не думая прикасаться к кувшину с сидром. - Безжалостные, что цепные псы, но и обученные на совесть. Мы таких только пару раз издалека видели, а в деле ваще ни разу, но вот следы их работы убирать приходилось и скажу я вам вот шо: королевские егеря, не важно, будут это Змеиные Очи или Мягкие Лапы, это не просто кучка вжратых бойцов. Они именно асы, способные работать в любых условиях. И пытаться выбить их с заранее заготовленных позиций - мертвое дело.
Единственный среди нас, кто служил в королевских войсках, знающий о том, кому мы будем противостоять, отнюдь не утешает нас своими речами, явно давая понять, что нам не вчерашние пейзане жизнь портить будут. Не то чтобы мы сами того не понимали, но ведь хотелось бы! Могло же мне хоть раз повезти в этом плане?
- Уровни у них не бывают ниже двадцатого, а у командира звена обязательно двадцать пятый, иначе ни*уя не дадут ему такую должность. Даже три звена, работающие с луков по наступающему строю рядовой пехтуры могут просто раскатать две-три сотни воинов, если среди них не найдется кого-то сравнимого классом. - Продолжал он свой инструктаж. - Наш второй помощник коменданта клялся и божился, что видел такую расправу своими глазами, а ему можно было верить - языком он не торговал.
- Чего ждать-то от этих чудо-дяденек. - Расслабленно спрашивает довольная и выспавшаяся, после развлечений с совращенной дочкой фермера, Тария. - Кроме их невъ*бенной крутости.
- Не юродствуй. — Меткий отеческий подзатыльник послужил весомым подкреплением сказанного замечания. - О вас же забочусь. Это Тину у нас все нипочем, а тебе шальную стрелу поймать, шо мне чихнуть... Чо ждать? Постоянного мельтешения на краю поля зрения и атак со слепых зон. Пока один подставляется, остальные бьют, отвлекаешься на бьющего, бьют те, от кого отвлекся. Растаскивают, сволочи. Метод борьбы - либо быть быстрее и ловчее, либо мощные барьеры, крепкий строй и площадные атаки, пока не выбьете их по одному.
- А как у них с ближним боем? - Тут уже Лосий, как специалист по тому самому ближнему бою, интересуется. - Насколько они вообще его избегают? И избегают ли?
- Ну, тут не знаю, мне таких подробностей не докладывали, но если помнить, что у этих упырей почти все классы стрелковые, то с рубкой вблизи у них не очень. Ты, думаю, таких сразу пару-тройку распотрошишь не вспотев, если поймаешь на маневре, или в угол загонишь. Только не подставь жопу под стрелы их напарников, а то сидеть больно будет.
В этот раз яблоками кидаются уже не в Тарию, а в ржущего Ганса, что несколько прерывает привычный деловой тон проходящего инструктажа. Несмотря на регулярные подколки, общее настроение остается совершенно серьезным, а готовность к бою абсолютной. Я искренне не желаю тащить своих людей в Чащобу, особенно с учетом количества возможных противников. Да, поддерживать крупные силы вдали от всех возможных свидетелей, это совсем не просто, но само наличие полноценной крепости убеждает в том, что иметь дело придется далеко не с маленьким элитным отрядом, а скорее с таким же элитным, но куда крупнее.
Впрочем, сначала нужно еще найти этот отряд, прежде чем получать от него люлей.
- Ты все поняла, Жанель, дорогая? - Медовым голосом спрашивает Тария у обнимаемой ею девушки.
Черные вьющиеся волосы, немного смуглая кожа, ладная фигура со всеми нужными формами, остроносое и миловидное личико и совершенно потерянный взгляд, словно она пытается вспомнить давно забытый сон, но никак не может этого сделать.
- Да, хозяйка! - Немного заплетающимся языком дала она ответ. - Трижды в день... думаю о ваших ножках... трогаю себя...
Я в ответ только головой качаю, стараясь не осуждать чужие пристрастия. Мне вот нравилось пересматривать Евангелион, мой начальник фанател от Камеди Клаба, а половина моих сокурсниц смотрела какие-то свои бабские шоу и передачи. У всех есть свои странные вкусы, а у кого нет, тот просто удачно скрывает. Уверен, найдется куча людей, что будут целиком и полностью уверены, что любовь к гипнозу и жесткий фетиш на вылизывание ног это куда лучше, чем смотреть историю про ОБЧР и нытика.
- Тария, чтоб тебя! - Прерываю интимный момент. - Ты что, б*ядь, до комнаты дойти не можешь?
- Она так забавно стесняется, если заставить ее кончать у всех на глазах, что сдерживаться просто нет сил. - Мои попытки воззвать к здравому смыслу, как обычно, игнорируются с веселой и задорной ухмылкой. - Тем более что ей это нравится, я спрашивала!
- Знаешь, Тария, я, может быть, тебе страшную тайну скажу, но если ты ее едва не довела до состояния овоща постоянным потоком наслаждения, то она еще и не такое скажет. - Одновременно со своими словами я тянусь к верхней кухонной полке, где сейчас стоят кувшины с сидром, ибо заслужил сегодня немного посмаковать алкоголь, раз уж напиться все равно не выйдет из-за перков алхимического класса. - Тебе не предлагаю, а то ты и так уже хорошая.
- Да-да, я очень хорошая! - Энергично закивала эта зараза. - Самая лучшая! А еще ты не прав. Жанель балдеет от того, что я с ней делаю и вовсе я не довожу ее до безумия, не надо. Просто кому-то здесь нравится внезапно кончать прямо во время уборки.
Вспоминаю, что сегодня видел пару раз, как эта самая служанка резко останавливалась и опиралась руками на стенку. Даже думал посмотреть, не заболела ли она, чтобы микстуру какую сбацать. И ведь ясновидение, сволочь, ни единым намеком не указало на истинную причину резких "недомоганий" невезучей (или, наоборот, везучей) служанки!
Вместо комментария просто делаю челодлань, едва не роняя при этом свою драгоценную ношу. Кому-то просто бесполезно доказывать нездравость ее суждений, тем более что не настолько уж она и неправа - ясновидение, видимо в качестве извинения, таки подтвердило, что служанка и вправду кайф ловит не только из-за приказа наслаждаться ситуацией. Не факт, что она так же легко согласилась бы на подобное развлечение без предварительной обработки способкой Тарии, но вероятность этого весьма высока.
То ли в этом мире хватает извращенок.
То ли Тария какая-то неприлично везучая в плане того, чтобы оных извращенок находить.
Даже не знаю... Позавидовать ей, чтоли?
- Не хочешь составить нам компанию? - Как-то подозрительно вкрадчиво спрашивает моя соратница. - Поднимемся наверх и мы вдвоем объясним тебе, насколько нам нравятся такие игры. Что скажешь?
- Это прозвучало не соблазнительно, а как-то даже зловеще. - Киваю головой с видом умудренного жизнью старца, машинально уклоняясь от брошенного в меня яблока.
Серьезно, в этом доме яблоки разложены по всем углам! Недавно был крайне обильный урожай и их уже просто негде складывать. Я даже не поленился использовать теневые силуэты для перетаскивания огромного числа корзин к амбарам, чтобы не слушать криков и поторапливаний главного фермера, боящегося того, что урожай пропадет.
- А если серьезно, то я немного не понимаю. - Продолжаю прерванную фразу, заодно и надкусывая пойманный фрукт. - Вернее не так, я понимаю, что в силу специфики примененного к тебе навыка, твои желания являются весьма очевидными.
- Так. - Резко прерывает она меня, буквально замахав руками в воздухе перед моим лицом. - Притормози немного. Жанель, иди в постель, отдохни. Ляжешь в кроватку, а потом кончишь и уснешь, поняла.
Служанка только улыбнулась и молча ушла, лишь хихикнув, когда ладошка ее "хозяйки" шлепнула по ягодице. Если мне не изменяет восприятие, то по левой.
- Тин. Ты. - В этот момент она явно подбирает слова, но перебивать ее не рискую, а то больно у нее сейчас вид боевой. - Так вот, ты. Ты, конечно, крут, опасен и, иногда, еще и умен. Но ведешь себя, как дурак. Просто пойми, Тин, е*ать тебя моими сапогами в жопу так, чтобы до мозгов достало, что ты уже успел сделать для меня столько, сколько ни одна скотина в этом мире не делала. Я получила класс, покинула Край, повидала мир, находясь при этом в хорошей компании и отнюдь не на правах какой-то зверушки. Я живу, как захочу и трахаю, кого захочу, пусть и только девок. Я теперь живая. По-настоящему живая, а не как раньше. У меня есть люди, к которым я могу повернуться спиной и не ждать тычка заточкой. И все это из-за одного странного горожанина, которого я решила под нож когда-то подвести.
С каждым словом она прямо-таки надвигается на меня, отчего я непроизвольно отступаю назад, постепенно упираясь спиною в стену. Не то чтобы я так опасался Тарии, но видок у нее был такой, с каким я шел говорить с соседом, включившим свой перфоратор где-то в шесть утра посреди воскресения. В общем, ну ее к бесам, а мне страшно!
- Пожалуй, любой, кто сделал бы для меня хотя бы сотую долю того, что сделал ты, имел бы полное право гнуть меня раком через стол и не волноваться моим мнением. Ты же почему-то считаешь, что все мои желания - следствия подчинения. Нет, не так. И даже если так и было, то у меня достаточно мозгов в голове осталось, чтобы понимать - не одним только подчинением ты меня купил, далеко не им одним.
Я молчу.
Тария молчит.
Через две стены раздается сладострастный стон служанки, выполнившей отданный ей приказ.
- Чувствую себя героиней бульварного представления о большой любви. - Ворчит она несколько смущенно. - Только еще не хватает... Да нет, все на месте. Благородный рыцарь, таинственная фигура в плаще, злой чернокнижник и великая миссия. Прямо даже не думала никогда, что такое дерьмо может случиться на полном серьезе. И ты это, извини за срыв, ладно. Просто бесишь меня своей правильностью тогда, когда она вообще не нужна. Ни тебе, ни мне.
Отлипаю от стены и озадачено чешу в затылке. Судя по канонам многочисленных драм и симуляторов свиданий, сейчас мне не помешало бы прижать ее к себе, поцеловать и признаться той в любви, но есть у меня такое ощущение, что наш "разговор" убил всякое желание к близости не только мне, но и самой Тарии. Нет, если я сейчас ее "нагну на столе", то она совсем не будет против, но это будет как-то неправильно.
Пи*дец.
И не создать мне тред в стиле "есть одна тян".
Хотя-я-я-я-я...
Допустим, если создать общую грезу для всех жителей Беловодья, потом симулировать этот сон в виде того самого треда на имиджборде, затем вложить в сознание спящих подсознательное понимание правил интернетов, а затем запустить получившуюся симуляцию, то можно получить весьма сносное подобие моих уютных борд. Теплых и ламповых, как звучание виниловой пластинки.
- Мне кажется, что ты сейчас опять о какой-то х*йне думаешь, Тин. - Проявляет подозрительно высокий показатель интуиции моя собеседница.
- Есть такое. - Повинно опускаю голову. - А вообще, нужно звать Лосия с Гансом, ибо у меня таки появился набросок плана. А потом уже поговорим еще и на поднятую тобою тему.
- Спорим, что твой план будет заключаться в том, что ты опять полезешь один в самое пекло? - Как-то хитро и совершенно необоснованно лыбится Тария, явно намекая на что-то нехорошее.
- Слушай, ты там что-то говорила по поводу нагнуть и отодрать? - Спрашиваю, придавая своему лицу максимально серьезное выражение инквизитора, допрашивающего ведьму. - Если продолжишь меня бесить...
- А можно мне полный список вещей, которые тебя бесят? Ну, чтобы точно знать, как получить, то есть избежать ужасного наказания?
Молча шагаю в Тень, чтобы притащить на общий совет режущихся в картишки (где только достали?) мужиков, старательно не слыша раздающегося за спиною ржача. Я - страшная Тень, предвещающая погибель. Надо мною не смеются, а только вопят в священном ужасе, а значит, мне просто показалось. Именно так!
- То есть, твой план заключается в том, чтобы в очередной раз сунуть свою задницу в само пламя, а после действовать по обстоятельствам? - Лосий дожидается моего кивка, после чего продолжает. - Мне кажется, или мы все это уже слышали?
Тария чем-то подавилась, отчего издает ужасные звуки задыхающегося лебедя, чем-то напоминающие (но только напоминающие!) с трудом сдерживаемый хохот. Спасаю свою соратницу и стучу ей по спине, дабы не задохнулась по глупости, чем вызываю благодарный (а не возмущенный) взгляд.
- Совершенно. - Тут же подтверждаю. - Это отличный план.
- Я не желаю сомневаться в твоих качествах лидера, Тин, но можешь ли ты ответить нам всем на простой вопрос: а почему он отличный? - Все так же вежливо и аккуратно, словно сдерживая ругань, спрашивает дворянин.
- Раньше он всегда срабатывал. - И тут, когда я понимаю, что еще немного, и он таки сорвется, я мигом становлюсь серьезным. - А теперь, раз уж все пошутили над моими способностями тактика, предлагаю выслушать еще и причины, по которым я выбрал именно этот план.
Если кто-то и желал что-то высказать, то, смотря на мою несколько злобную рожу, сейчас они эти желания попридержали, так сказать, до лучших времен.
- Объективно говоря, я лучший скрытник в группе, а противостоят нам совсем не обычные разбойники и даже не матерые людоловы. Там нас всех ждут такие же элитные бойцы, какими стали в ходе наших приключений и вы сами, только лишь с той разницей, что их там куда больше, чем вас. И если вы думаете, что ваш командир сейчас пойдет в одно рыло штурмовать эту непонятную Крепость, Сокрытую в Листве, то вы обо мне плохо думаете. Я же не дебил! Ну, не настолько уж точно. В идеале, я собираюсь покинуть это место, вообще не вступая в сражение ни с единым вражеским бойцом. Прийти, вытащить из чужих снов информацию, после чего так же тихонько уползти.
Секунда на то, чтобы хлебнуть водички и восстановить дыхание, заодно оценивая задумчивые лица моих соратников, после чего я продолжаю, совершенно искренне стараясь донести до них свою точку зрения.
- Я ценю ваш порыв и желание помочь, но пока что, вам там делать нечего. И я очень-очень хочу сделать так, чтобы так было и в дальнейшем. Но. Если. Случится так, что нам придется штурмовать это укрепление, я обещаю вам, что не оставлю вас в стороне. Такой расклад вас устроит?
Отправлялся я без фанфар и звучных проводов, во многом потому, что все мои товарищи прекрасно знали возможности моей скрытности, отчего ничуть не сомневались в том, что хотя бы отступить я смогу без особых проблем, даже если случится чудо и враги меня заметят. А они не заметят, ибо великий мастер в навыке скрытности, помноженный на усиление скрытности от класса и Эгиды Тени, превращает меня в неуловимого Джо фентезийного разлива. Это было не прощание, а скорее как сказать "бывай здоров" человеку, что отправляется на работу, не более. Правда, кое-кто не смог без пафоса на прощание, но это дело десятое.
- Когда ты вернешься, я запру тебя в своей комнате и не слезу с тебя до тех пор, пока не отыграюсь за все-все те дни, что мне приходилось проводить в компании собственных пальцев. - Прошептали мне на ухо, пока длились прощальные обнимашки.
- Знаешь, в тех самых бульварных представлениях после такой фразы прекрасной дамы, пусть и сказанных другими словами, обычно следовала скоропостижная и печальная смерть прекрасного принца! Мне, наверное, стоит опасаться за свою жизнь?
- Так то ж принц, а это ты. Даже если тебя дракон сожрет, то либо подавится, либо ты прогрызешь себе путь на свободу прямо из его желудка. А вообще, я рада, что ты не отрицаешь самого моего намерения, а потому вперед, и не задерживайся там надолго.
Молча ухожу в теневой шаг, начиная быстро-быстро перемещаться в направлении Чащобы, искренне удивляясь тому, что я чувствую свою довольную улыбку даже в теневой форме. То ли мотивация от Тарии вдохновила, то ли просто хорошая погода, но настроение было отличным и безоблачным, словно летний денек. Мне даже казалось, что пригашенные заключенными контрактами цвета немного восстановились, став самую малость ярче и насыщенней.
Дело было совсем не в обещании жаркого секса, как бы ни казалось иначе.
Просто я, внезапно, вспомнил о том, что мы все еще живые люди.
И лучше бы нам всем улыбаться и жить, пока есть на то возможность.

Примечание к части

13.5 сраниц. Кубы выпадали доволльно неплохо, как в случае с призывами - там вообще почти крит и очень удачное применение Дыхания Магии. Вообще, при работе с призывом, это очень полезное умение. Повезло с поиском свидетеля, как и с броском на интуицию - заметил неладное, решил поселится на ферме. Неплохо вышло с зеркалом, хоть и далеко от прокачи и повышения навыка. Ну и Тария. Плюс на мораль и повышенная вероятность того, что он ее таки поимеет по возвращению. Такие дела. Не знаю на счет проды завтра, но я буду стараться. На всякий пожарный, ждите лучше в среду-четверг.

Глава тринадцатая

Идти по хлебным крошкам из полузабытых воспоминаний невезучего охотника было странно и тяжело. Не из-за тяжести маршрута, но из-за попыток соотнести то, что помнил о своих приключениях Глацио с реальным положением вещей. Муторно и долго, несмотря на все мои характеристики и титулы. Ну, все равно кто-то должен был это сделать, верно?
Дорогу до Беловодья прошел, вернее, пролетел, практически полностью в теневой форме. После того радостного, - не пропустите кавычки, - момента, когда пребывание в Тени перестало отнимать энергию и даже начало ее регенерировать, подобный способ путешествия был максимально быстрым и выгодным. Не могло обойтись без побочных эффектов, но с ними можно было бороться, да и Цена Человечности помогала в этом плане. К тому моменту, когда мой призрак влетал под древесные своды Чащобы, я чувствовал вымораживающий внутренности холод и больше ничего. Почти полностью погасшие эмоции, да при поддержке холодных когтей заключенных контрактов, что вцепились в мое сердце, даровали восхитительный букет чувств.
Пришлось вылезать в реальность, устраиваться под ближайшим деревом и устраивать перекур - нехитрая снедь, плюс кувшинчик благоразумно прихваченного сидра, который мне что твой компот, послужили неплохим антидепрессантом, вернув мне радость в жизни и хорошее настроение. Следы своего обеда пришлось выбросить прямиком в Тень, ибо оставлять такую улику буквально в шаговой доступности от противника, было бы решением очень недальновидным, если не сказать глупым.
Дальнейший путь был несколько более медленным, так как я регулярно прерывал шаги, выходя в реальный мир и двигаясь в обычном режиме скрытности. Пока что не встретил никого и ничего, кроме нескольких оленей и парочки волков, но я и не вышел на необходимый маршрут, так что нечего мне тут искать, нечего.
Выйдя к той самой скале, из которой юный охотник падал в воду, я просто и незатейливо пошел вдоль течения, стараясь двигаться максимально быстро, но вместе с тем и скрытно. Даже сам Глацио понятия не имел о количестве времени, которое он провел, держась за спасительное бревно и молясь всем богам, чтобы его не раздавило на очередном пороге, отчего восприятие времени у него изрядно сбилось.
Судя по тому, что я потратил почти четверть суток на дорогу, да еще с учетом моей скорости передвижения, то мотало его там очень долго. И нет, я не увидел таинственную крепость, как можно было бы ожидать. Я начал встречать сигналки и ловушки. Больше сигналок, если честно - типичные магические сети и ниточки, перекрывающие стандартные тропы и проходы между деревьев. Не слишком плотно, но достаточно незаметно, чтобы поймать даже профессионала.
Сфера ощущала эти подлянки очень смутно, как и чувство опасности - структура их была похожей на ту, что я уже видел в некоторых ловушках, что применялись в древнем некрополе, куда я полез еще в начале своих приключений. Тогда я не почуял ее в упор, пока не вступил и едва не помер, но сейчас все было совсем иначе. То ли ловушки оказались послабее, то ли я слишком сильно вырос в мастерстве, но мне даже Взор был не слишком нужен, чтобы замечать эти сигнальные нити.
В них, кстати, чувствовалась энергия, отдаленно напоминающая природную, но с немалой примесью земли. Словно еще теплые коренья вырванного из грунта растения - неприятнейшая гамма, особенно для моего теневого восприятия. Ставлю золотой на то, что создавал их какой-то друид, совместно с еще кем-то. Второй должен был обеспечить невидимость этих сигналок в навыках предчувствия, но тут нельзя сказать точно был ли этот второй. Может, там был один чел с двумя редкими классами, а не двое? Мало ли.
Обходить преграды было проще простого - я их облетал в теневой форме, потихоньку приближаясь к своей цели. Людей, сидящих в лежках и перемещающихся по заранее построенным и оборудованным "древесным тропам", я заметил довольно быстро, несмотря на неплохие показатели скрытности у всех из них. И да, Ганс не лгал о том, что эти перцы умеют закрепляться на своих позициях, ибо они действительно превратили участок леса в трехмерный лабиринт из ловушек, хитрых троп, природных (или выглядящих такими) преград и веревочных дорог, проходящих в развесистых кронах деревьев. Тут не штурмовать нужно, тут придется реально заливать огнем всю площадь, чтобы гарантированно вытравить засевших в засадах егерей.
Полоса смерти, любовно созданная противником, была не особо широкой. Первый километр отошел зоне обнаружения, где ничего, окромя сигналок и не было. Хотя пара маршрутов для быстрого обхода возможных диверсантов и нашлась, но это скорее перестраховка на случай встречи с теми же любителями поохотиться на дичь в этих местах, чтобы не разряжать на них дорогие ловушки, а просто и незатейливо пристрелить с дистанции. Дальше шло еще метров двести территории, усеянной лежками и засадными позициями, а последним рубежом служила именно зона смерти.
Вот где был реальный изврат! Активируемые дистанционно магические ловушки, огромное количество ловушек физических, какая-то друидическая хрень, из-за которой каждый куст мог обернуться замаскированным монстром. Да тут реально можно было целую армию положить, особенно при неграмотном командовании наступающих и правильном использовании козырей обороняющимися. Все эти приготовления неуловимо напоминали сканирующее ясновидческое поле над Беловодьем - ощущение на совесть сделанной и регулярно обновляемой заготовки, при том, что никто не верит в то, что ими придется воспользоваться. Мне это исключительно на руку, разумеется.
Живая сила противника измерялась пятью пятерками, - каламбур, однако, - тех самых егерей, что весьма немало, учитывая их уровни, снаряжение, подготовку и накрученные вокруг защиты. Естественно, пришлось несколько раз пройтись кругами вокруг защищаемой территории, пытаясь вычислить всех егерей, что только усложнялось их маскировкой, скрывающими артефактами и постоянным мельтешением при патрулировании.
Приходилось заходить прямо внутрь зоны смерти и пользоваться их же "воздушными тропками", потому как идти по земле было бы проблемно даже для меня - там реально шагу ступить было негде. И ведь даже на этих тропах были сигналки! Несколько иной природы, селективные, но не менее хитрые. Не сигнальные нити, а скорее полноценные едва различимые паутинки, а то и замкнутые поля, тут же подымающие тревогу, если их заденет кто-то не носящий амулет-пропуск. Могло бы стать проблемой, если бы я не владел теневым шагом и не умел летать, пребывая в теневой форме. Была мысль о том, чтобы украсть чью-то тень, перетащив на себя сигнал амулета неудачника, но это тоже оказалось дохлым номером, если не ликвидировать при этом самого донора - что бы ни служило центральным управляющим контуром, но оно было достаточно продвинутым, чтобы заметить две одинаковые сигнатуры и поднять тревогу.
Вероятно, какой-то хитрый артефакт, или даже контрактный дух неизвестной природы, но эффективность на высоте. Пару раз я едва не задевал нити сигналок своей призрачной формой - далеко не все чары были достаточно продвинуты, чтобы заметить меня при нахождении на ином плане, но встречались и такие. В основном за счет предельно сильных и тонких воздействий, эти чары становились слишком реальными, задевая верхние границы иных планов. Конкретно такую пакость незаметной не назовешь, но их цель исключительно в том, чтобы выцепить любителей проходить сквозь неприятности с помощью убегания из реального мира.
Чего не было, так это индивидуальных заготовок против каждого отдельного плана, но это уже из разряда фантастики. Одновременно фантастической паранойи и столь же сказочного долбо*бизма. Создать индивидуальную комплексную защиту против путешественников через каждый известный план, или хотя бы сквозь самые популярные из них, это работа титанических масштабов. Едва ли личные покои короля Меларета так защищены, хотя тут я поручится не смогу, увы.
Куда забавнее оказалась иная деталь, которую вот так сходу заметить не удалось. Вот смотрите, господа хорошие, у нас есть почти два километра полосы препятствий, укрывающей определенную территорию, а в центре оного круга обороны находится территория, достигающая едва ли километра в диаметре. Внимание, знатоки, вопрос: а где в этом уголке поместилась огромная скала, в которой выдолбили полноценную крепость?
Дальнейшие наблюдения превратились в настоящую пытку - меня не могли ни заметить, ни поймать, пока я не начну отвлекаться и не вляпаюсь в какую-то ловушку по чистой невнимательности, чего я старательно избегал. Егеря продолжали свои кажущиеся хаотичными перемещения, действуя мне на нервы и патрулируя вверенную им территорию. Трижды проклятый зло*бучий замок оставался ненайденным, словно его тут и нет.
Глацио словил красочную галлюцинацию, спровоцированную опасностью, огромным количеством адреналина в крови и гипотермией от пребывания в холодной водичке?
Я нашел не то место, а где-то рядом есть еще одна охраняемая территория, где и расположилась крепость, а это адское местечко было каким-то запасным сараем?
Замок, на самом деле, намного меньше того размера, какой привиделся Глацио по причине описанной в самом первом предположении?
Или эта чертова шарашкина конторка спрятана настолько качественно, что я ее в упор не замечаю, несмотря на все свои характеристики, умения и титулы?
Придется узнать на своей шкуре, ибо уходить отсюда с самым минимумом информации будет глупо и бесполезно. Я ведь изначально настраивался на то, что этот рейд будет долгим и тяжелым. И уж точно не ожидал того, что все проблемы удастся решить мигом, буквально с наскока. Времена, когда мне противостояли всякие слабаки, уже закончились, а сейчас работать приходится против суровых профи, которые недостаток личного могущества скомпенсировали командной работой, материальным обеспечением и банальным численным превосходством.
Пролезть в самую глубь охраняемой территории было действительно сложно, а уж последний десяток метров был буквально сплошной стеной сканирующей и защитной магии, следом за которой шла... пустота. Тот самый километр свободного пространства, находящийся внутри охраняемого круга, представлял собою типичный лесок, пусть и изрядно перелопаченных скалами и буреломами. Даже парочку кострищ и следов от пикников было видно - наверняка егеря тут отдыхали. Совершенно спокойное место, которое банально незачем охранять, потому как тут нечему быть. И вокруг него стоит заслон такой мощи, что его армейским батальоном не вдруг сломишь.
Подозрительно.
А присмотрюсь-ка я поближе к последним рубежам этого защитного периметра, просто на всякий случай. Мало ли, вдруг там будет какая-то зацепка для молчащего ясновидения, или еще какая польза выйдет. Все равно внебытийность скрывает мою суть от чужого знания в пассивном режиме, но и сам я не могу ничего зацепить третьим глазом.
Я нашел их спустя почти полчаса, буквально вжавшись всем телом в холодную землю, на которую падали последние лучики закатного солнышка. Эти штуки были там, на глубине почти десятка метров, столь надежно спрятанные под толщей земли, камня и чар, что даже мне не удавалось различить их сразу, даже со сферой.
Это были... столбы.
Каменные столбы около метра в диаметре и почти пяти метров в длину, уходящие вертикально вниз, словно их под линейку выкладывали, формируя идеальной формы круг, внутри которого и было пустое пространство. Как-то мне стало неуютно в этом месте, прямо до дрожи. Поневоле захотелось пролезть обратно под пелену вражеских чар, вместо того, чтобы находится здесь, прямо в центре непонятной магической херовины неизвестного назначения.
Именно так я и сделал, снова нырнув в Тень, а после еще немного глубже, глубже, чем доставали сигнальные чары. И без того тусклый и монохромный мир начал стремительно терять детальность, пока от реальности не остались лишь одни только контуры самых крупных и заметных скал. Все остальные материальные предметы заменились густой чернотой и серостью Тени, жадно тянущей ко мне свои лапы. Пусть я и сам был сейчас Тенью, но это убирало лишь часть воздействия сего места, оставляя широчайший набор неприятных ощущений нетронутым.
Выпадаю в реальность в небольшой лежке, обустроенной под короткий отдых какого-то патрульного. Тут нет сигналок, если не считать одну, висящую в проходе, а потому я могу спокойно отлежаться секунд тридцать, прежде чем продолжить свою работу. Все же второй шаг на более глубокие слои за последний час оказался перебором, просто в силу непривычки к подобной нагрузке. Несколько тренировочных использований не сильно помогли обуздать новую грань своих способностей - если находиться в Тени, на самой верхней ее границе, для меня уже почти нормально, то с глубиной все столь же сложно, сколь и страшно.
Ладно.
Продолжим нашу миссию.
Я понял, не сразу, но понял! Пусть меня и назовут Слоупоком, признав его моим тотемным животным, но в свое оправдание скажу, что впервые столкнулся с подобной фигней, да еще и замаскированной настолько качественно. Вернее, не совсем замаскированной, хотя подобный исход, наверняка, тоже был предусмотрен. Просто во всем том хороводе сигналок и активных ловушек, которые были накручены в этом месте, я далеко не сразу заметил столь странные и качественно сокрытые элементы.
Собственно, пока они не оказались активированными, то я их и не различал, то есть, не выделял из десятков похожих магических образований, засоряющих мои чувства. В тот момент времени, я лежал в очередной лежке, стараясь не забывать отслеживать патрульных, чтобы они на меня не наступили, случись что. И едва не подскочил, как ужаленный, когда буквально в полусотне метров слева и внизу начали появляться новые подкрепления егерей.
Сначала я подумал, грешным делом, что меня спалили и сейчас придется драпать, но быстро понял, что это было не так - просто пришла новая смена. Прямо, сука, из ниоткуда пришла! Они появлялись из своеобразной дымки, едва различимого движения воздуха, словно на жаре, который формировал странную дверцу в... в никуда. Сфера показывала это место, проводя в мозгу ассоциацию с морем стеклянных осколков и лезвий, постоянно меняющих форму и могущих разрезать на части, если сунуть туда руку. А еще все та же сфера различала находящееся за воротами пространство... находящееся одновременно здесь и не здесь. Метров двадцать вглубь, не более, но различала, вызывая у меня головную боль от попыток понять происходящее и ввести его в свою картину мира.
Пока я отходил от удивления, новоприбывшие обменялись со старой сменой информацией, перекинулись парой шуточек, после чего последние тоже исчезли во все той же арке странного портала, исчезнув из моего восприятия, а я начал немножечко врубаться в происходящее.
Наблюдение первое: арка появилась прямо над южным краем созданного из зачарованных подземных столбов круга.
Наблюдение второе: арка не исчезла до конца, и теперь я мог нормально различать ее, пусть это было и трудно сделать из-за постоянного фонового шума.
Наблюдение третье: если внимательно присмотреться и вспомнить свои ощущения при разведке, то я видел еще то ли шесть, то ли семь, аналогичных мест, где само пространство словно звенело звуками битого стекла.
Наблюдение последнее: эти пи*рилы конченные, оказались ох*енно хитрожопыми выб*ядками, которые не стали размениваться на всякие мелочи, вместо этого попросту засунув всю скалу, находящуюся в ней крепость и все примыкающие территории в трижды е*банную во все дыры пространственную складку.
А мне теперь нужно как-то туда пролезть и придумать способ выковырять их оттуда.
Ну, просто прекрасно!
Пытаться влезать в портальную арку, ведущую вглубь складки, не имея при этом опознавательного ключа и не зная, что именно ждет меня на той стороне, было чистой воды самоубийством, особенно на фоне заглушек на моем ясновидении. Пожалуй, даже не знаю, что будет опаснее - оказаться измельченным на множество кусочков Костиком, когда портал сработает неправильно (или правильно, как и положено с нарушителями), или все же пройти сквозь него, чтобы оказаться взаперти со всеми находящимися там ублюдками, и накрученной там защитой?
Вместо глупых решений, о которых потом пришлось бы жалеть, я вышел за пределы охраняемой территории, потом отошел еще дальше и наконец-то сел пообедать, так как почти полтора дня без жратвы оказали на мой организм не самое приятное воздействие. В этот раз не оставлял никаких пикников и даже запаха старался не производить, только пожрал всухомятку и лег спать. Не скажу, что сон был мне нужен, но вот отправить сообщение не помешало бы, пока мои союзники не начали бы операцию по моему спасению.
Связаться удалось без особых проблем, так как сейчас была ночь, отчего все спали. Несколько минут усилий, после чего я создал общий сон для нас всех, даже для Ыгры. Последняя так обрадовалась нашей компании, что попыталась устроить сеанс дружественных объятий и тыканий мордой в зеленые сиськи, из-за чего совещание отложилось на те кажущиеся вечностью полтора часа, пока мы пытались довести до ее мозгов важность ситуации и заставить ее осознать, что сейчас для игр не время. Она поняла нас где-то на второй минуте, впрочем, не став заморачиваться с прекращением веселой игры в салочки. Если бы это был не мой сон, то я бы ее остановить не сумел, а так просто не захотел. Пусть потроллит голым фронтом троицу моих соратников, особенно тех из них, кто считал меня огр*бом. Хотя, Тария и не против оказалась, мстительно выкручивая и кусая огре соски в отместку за попытку задушить грудью.
Ну да, я тот еще тролль.
Нет, мне не стыдно.
После того, как всех нас (включая мою куклу-проекцию) едва не задушили в шикарном декольте зеленой великанши по три раза, я все же взял контроль над сном в свои руки и созвал совещание на второй раунд. Первый вопрос, прозвучавший даже до начала самого совещания, был задан ласково улыбающимся Лосием:
- Ты ведь мог сразу прекратить сей цирк, не правда ли, Тин?
- Да? - Смотря на честное и светлое выражение здоровски пожамканного аристократа, я испытал приступ легкой неуверенности в ситуации и своем будущем здоровье. - Так, Лосий, давай не отвлекаться от хода собрания. Положи рапиру! Положи ее на место! Прекрати накачивать мою Грезу небесной силой и хватит на меня кидаться, хватит, я сказал, хватит! Ганс, чего ты ждешь, помоги мне его успокоить! Ганс, зачем тебе меч? Ганс, мать твою! Тария, положи на место кувалду! Откуда ты вообще ее взяла? Ыгра, да отпусти ты меня! Это не игры, они меня бить собираются! Хватит тыкать меня мордой в симхвсмхрп!!!
Третий раунд совещания начался спустя еще примерно два часа и восемь раз пересозданные куклы моего зверски избиваемого тела. Последний раз, когда Тария на голой силе воли создала какую-то дубину, подозрительно похожую на флюгегехаймен, я даже почти испугался, несмотря на то, что это был сон. Мой, на минуточку, сон!
Первый вопрос, который мне задали малость подуставшие ловить и бить меня ребята (даже Ыгра участвовала, хотя она искренне считала, что подбрасывать меня вверх со всей силы, после чего ловить у самой земли, это такое развлечение), был озвучен уже Тарией:
- Слушай, а ведь это твой сон. Ты же гутарил, что в нем ты можешь создавать и менять все по своему усмотрению, верно? - В ответ нам мой неуверенный кивок, она закончила мысль. - То есть ты снова мог прекратить этот цирк в любой момент?
- Да? - Еще осторожнее отвечаю, заранее предвидя задницей какую-то пакость. - Так, а ну положите оружие! Зачем вам железная дева? Откуда у вас дыба? А ну прекратите на меня давить! Я сказ...
Четвертый раунд заседания закончился тем, что я буквально вложил в головы всем присутствующим (кроме Ыгры) полученную мною информацию, отдав директиву выжидания, пока я сам не вернусь с разведки. Ыгра получила набор приказов, уводящий ее подальше от возможного попадания под атаку все тех же егерей, которые, сидя на оборудованной ими лесной крепости, ее прибьют и не заметят.
Как-то не задалось у меня с ролью председателя совета по захвату мира.
Наверное, дело в том, что у меня не было подходящего костюма.
Слыхал я о великом мудреце, которому гениальные идеи приходили строго в момент нахождения на белом троне. У меня, видимо, стимулирующим находчивость и интеллектуальную деятельность фактором оказался успешный троллинг соратников, ибо кое о чем я все же вспомнил. Следите внимательно за руками: если эта крепость вся из себя неприступная и находящаяся в пространственной складке, то как, черт возьми, в оную складку попал низкоуровневый нубасик Глацио?
Ответ: он туда приплыл.
Вот и мне придется поплавать, только сначала все же нужно нормально рассмотреть все факторы риска, да и просто выждать немного, прежде чем кидаться в бой.
Спустя еще половину суток бодрствования я мог с уверенностью заявить, что вся фишка оказалась в текущей воде. А еще в том, что создатели этой складки замахнулись на слишком крутой кусок, даже сумев его откусить и пережевать, но получив парочку мелких недостатков. Вероятно, они хотели создать две портальные арки полностью повторяющие собою русло реки, чтобы получить для крепости неограниченный источник воды. Или они просто не смогли построить оную крепость на другом месте, а конкретно здесь уже протекала чертова река, из-за чего пришлось работать с тем, что было.
Вероятнее всего последнее - я полный дилетант в вопросах магии, но даже мне понятно, что годами поддерживать полноценное карманное измерение не выйдет, если не иметь непрерывного источника энергии, вроде какой-то природной жилы, или источника магии, хотя в Алурее я о них, вроде бы, не слышал. Вроде как Касия, во время пребывания в гостях у Астериумов, говорила что-то по этому поводу, только там были не источники магии, а провалы на иные планы. Важно то, что текущая вода изрядно напрягает сигнальные сети крепости, заставляя их временами сбоить, размываться.
Так и спасся Глацио, в свое время - попав в портальную арку, он проплывал мимо в тот короткий момент, когда сигнальные нити и сети в очередной раз дестабилизировались, а сама арка не могла постоянно пребывать в режиме "распылить вторженца на атомы" из-за той же рыбы, коряг и прочего мусора, которые вызывали ложные срабатывания. Помочь могли бы специализированные сигнальные сети для водных территорий, но конкретно в тот момент они, вероятнее всего, вышли из строя. Потом их починили, но именно в тот злополучный день одному юнцу повезло, а егеря, только-только поймавшие нарушителей, малость словили мышей, пропустив "диверсанта" и дав ему выплыть сквозь противоположную арку.
Это означает две вещи.
Парень не просто везучий, а буквально таки любовник Фортуны.
А мне будет куда сложнее, чем ему - сейчас этот маршрут уже перекрыт, пусть и не так надежно, как сухопутные подходы. Впрочем, проблем мне выдаст и уже имеющаяся защита, особенно если учесть тот факт, что я не могу нормально различить ее сквозь арку - сфера дико сбоит, Взор ничего не показывает, а других способов добычи информации у меня нет. Даже контрактную Тень не отправить - я не уверен в том, как среагирует на подобное магическое вмешательство портал. Это рыбок и полумертвых охотников он пропускает, а вот если сигналки заденет комок теневой энергии, то результат мне может не понравиться.
Долгие и мучительные попытки посмотреть на территорию за аркой все же вылились в определенный результат: я понял принцип действия сигнальных полей, сканирующих водную гладь. Если бы это было полноценное замкнутое поле, равномерно накрывающее собою всю территорию складки, то было бы куда печальнее. К счастью, установка настолько мощной защиты очень тяжело состыковывается с постоянным и непрерывным течением. Грубо говоря, настолько плотное поле просто смоет потоком жидкости.
Применяемая обитателями крепости структура, впрочем, не намного проще - чрезвычайно мелкая и плотная сетка из магических нитей, совмещающая в себе одновременно жизнь и воду, как основные стихии, находилась как раз на той границе, когда еще немного плотнее, и ее просто смоет нахер. Вместо этого, сеть перекрывала участок реки множеством экранов, не дающих проскользнуть незамеченной даже мелкой рыбешке. Не могу быть уверенным без ясновидения, но полагаю, что в качестве аналитического центра, определяющего, где рыбешка, а где повод подымать тревогу, там стоит очередная артефактная приблуда, которая не даст мне расслабить булки.
И как же мне попасть внутрь?
В последний момент я едва не передумал, настолько стремно мне было нырять в глубину арки, но раз уж взялся, то нужно заканчивать, иначе нахера вообще все эти пляски были? Именно такими мыслями я себя и утешал да успокаивал, заодно прикидывая, напишут ли эти слова на моей могиле, или ее у меня вообще не будет.
Сквозь пространственный разлом проплыло бревно. Обычное деревянное и хорошенько подмоченное бревно, какими бывают плывущие по водной глади деревяшки, поваленные ветром и грозой и уносимые течением в неизвестном направлении. Конечно, береговую линию находящегося перед входом в складку участка изрядно подкорректировали (но так, чтобы следов влияния было не видно), чтобы подобные речные странники выбрасывались течением на берег заранее, не засоряя собою узкий проход, но бывали и исключения. Тот же Глацио мог бы это подтвердить, если бы ему жить надоело. И, тем не менее, это было бревном - самым обыкновенным бревном, плывущим по реке.
Оно выглядело бревном даже под самым любопытным и внимательным взглядом.
Оно отмечалось бревном на сканирующих полях.
Даже на прикосновение оно было насквозь обычным (и деревянным) бревном.
Великая это все-таки техника, кража тени, как есть великая! Потому как без нее, я бы рисковать в подобной ситуации не стал бы, оставив идею с проникновением на потом. Я не просто натянул на себя тень обычного бревна, в которое я сейчас вжимался всем телом, но еще и перенял все его характеристики, даже те из них, что могут быть восприняты исключительно магическим образом. Концентрация требовалась нешуточная, но особой нагрузки все же не было - моя классовая абилка именно для подобных задач и создавалась.
В тот момент, когда я проплывал сквозь портал, мне было почти страшно: ощущения острых обломков реальности, щекочущих каждую частичку твоего тела даже изнутри, осознание того, что ты в любой момент можешь просто разлететься кусками кровавого фарша, и забивающийся в уши никому неслышный шорох давимого сапогами бутылочного стекла - этого хватит, чтобы вызвать короткий приступ паники даже у самых смелых, а уж у меня тем более.
Дальше пошли более приятные новости, среди которых оказалось понимание того, что никому не чуждо желание сэкономить. Так и создатели сканеров тоже не стали тратить лишние ресурсы, сосредоточив большую часть фильтрующих экранов возле обоих краешков карманного измерения, там, где вода втекает в складку и там, где она вытекает из нее. Вполне разумный выбор, но мое появление они, таким образом, упустили, что меня ничуть не расстраивает. Окажись весь участок реки, находящийся в этом странном месте, столь же плотно контролируемым, как и вход с выходом, то мне пришлось бы просто проплыть мимо, полюбовавшись на уже виденную во снах Глацио каменную громаду, после чего искать новый способ попасть внутрь.
А так вышло куда проще: резко уйти в тень, отправив бревно продолжать свой тяжелый путь к морю-океану, а самому подняться в воздух в призрачной форме и оценить дальнейший фронт работ. После чего неслышно, - ибо в Тени же, - но очень изощренно выругаться, пройдясь глаголом по миру, админам, призывателям, Системе, евреям, королевским магам, специалистам по работе с пространством и по всех их родичах до шестого колена включительно.
Я жаловался на паранойю этих ребят, когда обследовал внешние слои защитных и сканирующих систем этого места? Жаловался на излишние сложности в работе с подобными силами? Так вот, забудьте нах*й о сказанном мною, ибо все параноидальные приколы внешнего периметра были сказочной х*етой в сравнении с тем ужасом, который накрутили уже внутри периметра пространственной складки.
Я смотрел Взором на скалу и на выбитую в ней крепость и едва сдерживался от того, чтобы закрыть свои глаза. Крепость сияла, буквально светилась десятками оттенков разного цвета, сливаясь в одно пятно, в котором едва удавалось различить отдельные элементы. Скала тоже сверкала, пусть и в куда меньшем объеме, служа одновременно и проводником для энергии и ее накопителем.
В голову, вместе с ударами сердца, вбивалось понимание того, что сама скала служит монолитом и обелиском, своеобразной трубой, сквозь которую в замок попадает энергия, и за ее счет происходит напитка силой всего открывшегося перед моими глазами богатства. Если я хоть что-то понимаю, то здесь был прорыв на какой-то иной план, через который в реальность текла его сила. Уже внутри самой скалы, в сердце построенной крепости находилось нечто, что позволяло перерабатывать эту энергию в относительно нейтральную, пуская ее на запитку ловушек, барьеров, сигналок и самой пространственной техники.
От попыток понять, какие силы были задействованы в этом месте, мне становилось несколько нехорошо. Я мог бы попытаться создать нечто схожего масштаба, но в моем исполнении это будет "устроить большой бабах" или "сделать огромный пи*дец", в то время как здесь явно работали настоящие мастера созидания, причем отлично умеющие дополнять друг друга. Сие место было старым, по настоящему старым. Если защиту и сигналки накрутили многие десятилетия тому назад, то вот сама складка, система портальных разломов, крепость и устройство, перерабатывающее инородную энергию в нейтральную... это действительно что-то древнее. Настолько древнее, что сам факт его присутствия, само осознание древности, пробилось сквозь все антипророческие блокады, дав пищу моему ясновидению.
Внезапно, да.
Шесть внешних барьеров купольного типа, причем таких, рядом с которыми та скорлупка, которая прикрывала лагерь людоловов даже рядом не стояла, служили основным контуром защиты. Шесть сияющих потусторонней мощью панцирей, укрывающих крепость от любой возможной атаки. Эта броня была не просто мощной, но еще и селективной - внутрь не пройдет ничего, кроме того, что имеет право пройти, а также кристально чистого воздуха. Все люди, как и любой неодушевленный груз, проходящий внутрь, должен иметь на себе магическую отметку и печать, иначе его в лучшем случае парализует, но куда вероятнее просто распидорасит в кровавое месиво.
Сама долина была отнюдь не большой - полтора километра в радиусе, полностью перекрываемая моей сферой, если я буду в самом центре сидеть. А да, сфера! Все то, что находилось за пределами складки, воспринималось очень странно, заодно убеждая меня в том, что весь этот кусок реальности выкинуло куда-то в иные планы.
Это место было полно какого-то густого тумана, в котором не было ни единой тени, а сама материя реальности вызывала ассоциацию с затаившимся зверем. Зверем ленивым, огромным, расслабленным и сытым, но стоит только войти в этот туман, потерять из виду ориентиры и выбраться наружу не выйдет совсем никак, если только не продавить себе дорогу силой, или самому не быть частью этого места.
Мгла.
Это определение врезалось в мой мозг одновременно ясновидением и чем-то еще, словно Тень и Греза помогли мне осознать и понять врага своего. Само присутствие чуждого мне места и явления не вызывало такой дикой ненависти и омерзения, как черная дрянь из Края, но все то же самое ощущение затаившегося зверя, внимательно наблюдающего за тобою никуда не делось.
Мне определенно тут не нравилось, отчего появлялись обоснованные сомнения в нормальности ребят, проживающих здесь на постоянной основе. Ну, или я наоборот паникую из-за слишком печального опыта общения с иными планами, в то время как эти гады, явно не первый год тут базирующиеся, наоборот, отлично успели убедится в безопасности этого места.
Кроме замка, тут был небольшой лесок, ограждающий хозяйственные постройки от стены тумана, в котором скрывался "край мира", кусок реки, по которой я сюда приплыл и по которой надеюсь уплыть, и, собственно, упомянутые мною постройки - склады и тренировочные полигоны. Никаких амбаров с провизией и казарм вне крепости, видимо на тот случай, если это место кто-то решит осадить. Особой активности за пределами оборонного строения видно не было: видимо, все же обитатели крепости опасались этого странного тумана, как есть опасались.
Защита и количество сигналок вне пределов крепости было сравнимым с "зоной смерти" из наружного участка обороны. Много, очень много, но проверялись и обновлялись они, очевидно, куда реже. В принципе, в отсутствие регулярных патрулей, тут можно было неплохо отдохнуть, если бы не постоянное и весьма навязчивое влияние поля ясновидения - такого же, как то, что накрыло Беловодье, только более концентрированного, плотного и опасного. Скормить ему ложь было совсем не сложно, особенно пока не планируешь никаких диверсий, намерения о которых могут потревожить моего оппонента, но все же неуютно тут спать ложиться. А ведь нужно, как минимум для того, чтобы проверить, как это место защищено со стороны Грезы.
Защищено.
Впервые вижу такую защиту, но оно действительно защищено от всяких сноходцев. На этом плохие новости заканчиваются и начинаются хорошие. Во-первых, сама защита столь же старая, сколь и неуклюжая, явно очень давно не обновляемая и вообще хреновая. Даже сейчас я могу попытаться проникнуть внутрь и зайти в чей-то сон. На счет того, чтобы влиять на эти самые сны, уже не уверен, но вот войти и подсмотреть, а также оказать самый минимум воздействия уже смогу. Небезопасно, но при осторожном обращении терпимо, особенно если не пытаться использовать витание, на которое сканеры могут среагировать - все же энергия прямиком из иного плана, пусть и крайне труднообнаружимая обычными способами. У этих ребят может и необычный найтись, уверен в том, как в самом себе.
Рисковать не хотелось, но я четко осознавал, что сейчас риск приемлем, потому пришлось, фигурально выражаясь, подымать свою жопу и начинать работать. Защита от сноходцев была создана артефактом, но никак не другим сноходцем, а потому страдала от двух фатальных недостатков - статичности и неподвижности. Словно кто-то установил в Грезе черную железную клетку, прутья которой были под напряжением. У обычного сноходца, вроде меня на первых пунктах моих умений, такую преграду преодолеть не выйдет - они ее просто не увидят, а получив заряд тока, либо отхватит неприятных травм, либо и вовсе помрет. Я же достиг того уровня, когда проекция меня-спящего, может свободно ориентироваться в Грезе, различая не только отдельные огоньки-сны, но и принадлежность этих огоньков, их соотношение с реальным расположением и, самое главное, посторонние элементы, которых в Грезах быть не должно. Пару раз даже замечал каких-то странных существ, вроде тех же кошмаров, но приближаться к ним не стал, а они благоразумно не желали подходить ко мне.
Протиснуться мимо "прутьев", ощущая сокрытую в них мощь, примитивную, но оттого не менее смертоносную, было удивительно просто, даже проще, чем мне показалось изначально. Именно эта простота и заставила меня насторожится, позволив не пропустить сокрытую за первой ловушкой вторую, именно на таких хитрожопых и рассчитанную. Вот же ж параноики! Даже злиться не выходит, настолько все у них красиво и умело получается! Я, черт возьми, Герой, прокачанный и заточенный на скрытность и добычу информации, но вынужден плясать вокруг них, словно дворняга вокруг быка, опасаясь получить копытом в лоб.
Второй слой выглядел рыбацкой сетью, чьей задачей было одновременно сигналить о попытке воздействия и запутать, сковать, задержать и не дать сноходцу отступить до тех пор, пока не прибудет третий слой обороны. Последним доводом служил старый и отожранный кошмар, превосходящий даже тот, который я выкурил из сознания того мелкого пи*дюка, встреченного в Остмарке. Вот прямо-таки ощутимо превосходящий - эта тварь явно посажена сюда умелым сноходцем, да и сеть создана им же. Я, если подумать и задолбаться, мог бы попытаться повторить что-то подобное, но не уверен в результате.
Кошмар, если верить моим чувствам, был крепко-накрепко повязан контрактом, после чего вся его роль сводилась к тому, чтобы жрать залетных собратьев или попавшихся в его сети сноходцев, которых, понятное дело, было очень немного, если не сказать вообще не было. В теории, можно рискнуть и пойти на диалог, но я бы не был столь уверен в его договороспособности, как и в собственной возможности перехватить связывающий тварь контракт.
Опять же, сугубо в теории, я мог бы не трогать этого сыча, благо он почти полностью полагался в своих чувствах на сплетенную сеть, что давно уже стала частью его самого. Но если риск попытки использования сноходчества еще был приемлемым, то использование оного, находясь в шаговой доступности от столь опасной твари... это уже другой разговор.
В чем я мог не сомневаться, так это в том, что перекрыть Грезу чем-то еще никто не мог, ибо хоть что-то я бы заметил, а значит, что кроме этих троих слоев обороны, ничего тут нет. Самый удачный момент, чтобы перехватить контроль над этим полем в свои руки, если бы я был уверен в том, что смогу провернуть все незаметно. Решетка — явное проявление артефакта, с которым ничего поделать не выйдет, но, вместе с тем, она мне и не опасна, если сам не сунусь.
А вот сеть и привязанная к ней тварь, тварь, ставшая ее частью, это уже сложнее. Убить кошмар мне по силам, особенно если учитывать его "слепоту" (явно изначально заложенную, чтобы не сбежал со службы) и невозможность ориентироваться в Грезе иначе, чем через касания к его сетям. Я его сделаю, причем не особо напрягаясь даже. Но его смерть должна будет всколыхнуть артефакт привязки - как-то же он должен будет докладывать о нарушителях. И если этот амулет, артефакт или даже ростовое зеркало, передающее прямую картинку, внезапно рассыплется прахом, или треснет, или еще что, то тут даже конченный идиот что-то заподозрит.
Я бы заподозрил.
Что я могу сделать в такой ситуации? Как ни странно, но весьма многое, особенно после прокачки второго ранга. Например, могу прибить тварь, а после воспользоваться витанием и тканьем, чтобы создать из твари этакий муляж, могущий говорить "все хорошо, прекрасная маркиза", пока я буду занят препарированием мозгов обитателей крепости. В принципе, я могу попытаться, даже имея немалые шансы на успех, особенно, если закончу сражение в один, максимум несколько ударов.
Вариант рабочий?
Думаю, да.
Значит, работаем, Костик, работаем - солнце еще высоко.
Сражения в Грезе непохожи ни на что иное, с чем я сталкивался ранее. Это не бой в прямом смысле этого слова, ведь у меня даже тела-то нет! Сражаясь в этом месте ты не бьешь противника когтями и молниями, не разишь его клинком и чарами, а всего лишь навязываешь Грезе свою волю. А воля твоя в том, что врага твоего больше нет. Остальное, - форма и проявление этой самой воли, - сугубо вторичны, как и любые наносимые и получаемые твоей проекцией раны.
Я-проекция, пробирался сквозь множество, неподвижно висящих в зыбкой реальности Грезы, сетей. Мне не было нужды обходить расставленную паутину, ведь я мог просто пожелать, и проекция моей воли просто становилась тонкой нитью, протекающей сквозь ячейки так и не тревожа их. С каждым ударом спящего в реальном мире сердца, я становился все ближе и ближе к цели.
Зависая над (или под, или слева, или справа) моим противником, я воплощаю свою атаку, беря Грезу под свою власть. Мой удар - это искажение в обломках тысяч снов, чистейшая и концентрированная жажда убийства, заставляющая проекцию кошмара, его отражение в хороводе разбитых зеркал, разлететься обломками.
Мой удар разрывает его суть, словно нож рыбака, вспарывающий брюхо вытащенной на берег рыбы, и я вижу, как расплескивается сиреневыми потоками его суть, становясь единой с нескончаемыми просторами Грезы, что его и породила. Не дожидаясь, пока оно закричит, отсылая сигнал об атаке, моя воля буквально перерезает связующий канат, ведущий к амулету-координатору. Это, кстати, и вправду обычное ростовое зеркало, только качественно зачарованное на крепость и создающее силовой экран над поверхностью, чтобы нечто, реши оно вылезти оттуда, не смогло преодолеть такую преграду.
Времени было настолько мало, что можно сказать, будто бы его не было вообще. Реагировать нужно было начать еще раньше, чем я нанес свой удар, но шансы на успех были по-прежнему высоки. При нахождении прямиком в Грезе, витание активируется удивительно легко и быстро, словно всю жизнь так делал, словно это умение стало столь же естественным, как дыхание.
Я-проекция делаю оборот вокруг своей оси, а отражения моих помыслов и желаний оборачиваются вместе со мною. Парад зеркал, пляска полузабытых снов в осколках разбитых витражей, создаваемый по воле моей приходит в действие.
Греза...
...Явь...
...Отражения...
...Основа.
Я-проекция отращиваю десятки конечностей, в каждой из которых закручивается спиралевидная лента из чистой Грезы. На теле моем открылись десятки глаз, каждое из которых - суть маленькое зеркало, дающее основу для хоровода искажений. Ленты становятся нитями, отражения скальпелями, зажимами да иголками, а сам я-проекция полностью сосредотачиваюсь на своей власти, своей Основе, оставляя самому себе лишь крошечный участок сознания. Там, где засело понимание, дарованное дорогой ценой, Ценой Человечности, я все еще остаюсь собою, крепко держась за свою суть, не давая ей измениться и исказиться в неисчислимых миражах.
Я - ткач.
Поверженный мною - ткань.
Воля - игла.
Моя воля, воля Повелителя, оказалась сильнее, она меняет, отражает чужую Основу в собственном зеркале, делая ее иной, угодной лишь мне одному. Конечности проекции подхватывают оборванный канал связи с амулетом, не успевших даже подать сигнал о смерти завязанной на него твари. Канал сшит, восстановлен, изменен и поставлен на службу уже мне самому.
Невыносимо короткий миг бесконечности, и Греза вновь приходит в движение, а в центре, в самой сути созидаемого мною кадавра вспыхивает уже иная воля, дающая жизнь его Основе. Новый кошмар получился даже несколько сильнее падшего, куда опаснее и злее. Его сети теперь не просто сигнальные инструменты, но и многогранное оружие, его директивы теперь сменены на новые, дарованные мною.
Какую-то секунду я любуюсь своим шедевром, а потом та частичка меня, что все еще держится за реальность, буквально силком выдергивает мою проекцию обратно в явь, заставляя меня прикусить язык от дикой боли во всем теле. Агония длится несколько ударов сердца, показавшихся мне тремя с половинкой вечностями, а потом я вновь собираю себя из осколков, чтобы понять, что я вновь едва не закончил свое бытие разумным человеком из-за какой-то херни и по собственной глупости.
В моем Статусе мелькает уведомление, которое я провожу ленивым взглядом почти не вчитываясь в написанное там. Не до того сейчас, право слово, господа.
Соткать Грезы: 3/7
Позволяет создавать невероятно сложные и многомерные структуры в мире снов; с приложением сил, позволяет порождать внутри сотканных вами снов оживленные Грезы; позволяет наделять порождение Грезы волей; позволяет, с высокими затратами, подчинить своей воле слабые порождения Грез, отдавая им ограниченный список приказов; позволяет менять суть и Основу встреченных вами обитателей Грезы по вашему усмотрению, пусть и в крайне ограниченных пределах
Мне почему-то кажется, что словосочетание "да ну нах*й" скоро можно будет считать моим официальным девизом, обобщающем собою все мое отношение к миру и его обитателям.
Даже не знаю, а почему же?

Примечание к части

https://www.meme-arsenal.com/memes/e3cdd506ce92f4807482c9f82e79978c.jpg - Костя и пространственные аномалии. Крит один, на мощь и количество защиты, которая висит на крепости. Еще 97 на работу с Грезой, так что получите новый бонус. А вообще кубов было много, но часть из них может быть спойлерной в свете следующей главы. А еще Костик едва не отхватил эпический титул (+5 и +5), но ему не хватило самой малости. В следующей главе, скорее всего возьмет, если не скатится со стелса на мясо-кишки-распидорасило. 12 страниц, вышло неплохо. Не могу поручится за завтрашний день, так что лучше ждите на четверг-пятницу.

Глава четырнадцатая

Знаете, эти ребята наглухо е*анутые, настолько наглухо, что на их фоне даже обитатели форумов выживальщиков могут показаться совсем не параноиками, а любящими весь мир и живущими в стране розовых пони хиппи. Три слоя защиты со стороны Грезы, это такая броня, которой хватит на остановку и скорейшее стирание практически любой угрозы, если не считать обладателей прокачанных сноходческих классов легендарного и выше грейда, которых днем с огнем не сыскать. Я, например, кроме себя ни одного сноходца, или похожего на него существа, не встречал нигде, кроме как в собственном отражении.
Они все равно не удовлетворились, допилив еще и четвертый слой защиты, расположенный уже практически в реальном мире. Судя по всему, это была резервная перестраховка на всякий случай, совсем не связанная с первыми тремя защитами. Просто несколько сотен амулетов, развешанных по казармам и комнатам и предназначенных для того, чтобы даровать спокойный сон всем обитателям сего строения. Я даже не могу быть уверенным, что это именно защита против сноходцев - с такой же вероятностью, амулеты могут оказаться преградой от всяких нехороших вещей навеваемых той же Мглой.
Важнее другое: мне опять пришлось шевелить своими батонами в попытках подобрать ключик еще и к этим дверцам, причем незаметно для владельцев оной дверцы. Амулеты были не очень-то и сильны, пережечь их было столь же просто, сколь легко было бы раскрошить сапогом едва покрывшую лужи корку льда. Пройти сквозь них незаметно, было задачей другого порядка, пусть и тоже не настолько сложной. По факту, работать в Грезе было куда тяжелее и опаснее, просто сейчас я малость устал от всего этого дерьма.
Методично и осторожно, я создавал своеобразные мостики, превращая амулеты... в амулеты более сложные и качественные. Могу дать гарантию на то, что кошмаров у спящих станет действительно меньше, просто потому, что усиленные мною безделушки не пропустят в их сны никого, кроме меня самого. На первую перепрошивку ушло около трех часов, отчего пришлось даже снова выходить в реальность, чтобы перекусить и унять мигрень - я еще не отошел до конца от тканья своего первого кошмара. Второй амулет был закончен через час, пятый и последующие требовали от силы минут десять на все манипуляции.
В полной мере оцениваю опасность Грезы именно сейчас, когда осознаю масштаб происходящего. В этой крепости понакручено столько защит, что плюнуть негде, но никакие поля не помогут обитателям от атаки со стороны Грезы. Нет, прямой удар безумием или попытку протащить в реальность какую-то тварь (хотя я не уверен, смогу ли потянуть подобную атаку) будут встречены весьма умело. Пусть средства противодействия будут совсем не специализированными, но за счет вкладываемой силы они смогут просто выжечь мои атаки. Но вот во время сна, когда спящие попадут в зону моего полного контроля, вот тогда им не поможет уже практически ничего.
Я раньше как-то не задумывался, но, если судить по уже имеющейся информации, умельцев, работающих с этим планом очень мало, намного меньше даже черпающих силу от Тени. Сноходцы, если они не обладают мифическим, или хотя бы легендарным, классом, слишком слабы в прямом бою и малополезны во всем, кроме шпионажа, да и для того лучше подходят именно всяческие ясновидцы и зрящие. Сноходцы слабы, а потому и нет почти никакой защиты от сноходцев сильных. То, что я встретил и преодолел недавно, было, несомненно, весьма серьезной преградой, но если она не смогла остановить меня даже на начальных этапах второго ранга, то у меня для власть имущих плохие новости. Потому как, если это было лучшее из имеющихся у них средств, то я могу лишь поржать над их потугами.
Усилием воли сбиваю с себя спесь, напоминая о том, что на любого хитреца есть свое противодействие, а уж у накопивших всяких ништяков местных таких средств должны быть полные склады, да еще по шкафам распихано немало. Легко загордиться, трудно пережить падение из-за задранного вверх носа, особенно если встать тебе никто не даст. А потому, берем за аксиому, что мне просто очень повезло, а в других местах защита будет куда как круче и мощнее.
Так вот и проходила работа, постепенно переписывающая на мое имя всю оборону крепости со стороны Грезы, давая мне нормальный проход в реальность. Прямо-таки рейдерский захват территории, с выселением предыдущих жильцов. Переподчинить себе все до единого амулеты было задачей не то чтобы невыполнимой, но требующей, как минимум, пары дней непрерывного труда только на этом фронте, а потому я решил не замахиваться на подобное. Потом закончу, а сейчас нужна информация, за которой я сюда и пришел.
Додавив оборону отдельного сектора крепости, полностью открыв моему воздействию этот участок реальности, я принялся искать спящих, чтобы как следует прошуршать в их черепных коробках. Час был ночной, даже не предрассветный, а потому я имел надежду отыскать себе жертву достаточно быстро, но столь же быстро понял, что неудачник - это судьба. Все это время я открывал сектор крепости, отвечающий за какие-то продовольственные склады, что, несомненно, очень важный участок, но из спящих там только парочка жирных и отожравшихся крыс, у которых не спросишь ничего, кроме месторасположения их нычки с сыром.
Естественно тут были еще и несколько дежурных, чью скуку я ощущал даже из Грезы, но вот проблема в том, что они бодрствовали. Я, если надавить, могу вызвать сонливость и усыпить ребят (половую принадлежность тоже удалось вычислить), но это может вызвать никому не нужные подозрения, особенно если усыпленные окажутся такими же асами, как и приснопамятные егеря, которые как бы давно переросли тот уровень профессионализма, когда можно было реально уснуть на посту, каким бы скучным он не был.
Пришлось с матами и злостью отступать обратно в Грезу и начинать работу над другим краем крепости, точно так же постепенно переписывая оборону и беря ее под свой контроль. Дело шло быстрее из-за наработанного навыка и мотивирующего бешенства, так что справился еще до рассвета. Было бы обидно, если бы к моменту завершения работы все обитатели крепости уже проснулись. Но не настолько обидно, как осознать такой неприятный факт повторного промаха! В открывшихся мне помещениях не было даже крыс, не говоря уж о живых людях, что автоматически наводило мысли о каких-то складах или арсеналах.
Понимая, что я уже не успел за сегодня, решаюсь выйти в реальность, шепотом высказать судьбе и админам все, что я о них думаю, пожелать трех недель непрерывного поноса тем ублюдкам, что планировали архитектуру сего строения, заодно усомнившись в их сексуальных предпочтениях и заверив мироздание в том, что моя персона имела честь водить в театр их многоуважаемых матушек. Немного остыв, меняю позицию, тщательно затирая все следы моего пребывания на занятой ранее точке, после чего перехожу через Тень на новый участок, свободный от ловушек и тоже давно никем не проверяемый.
Кстати, только теперь заметил, что переход в Тень дается несколько труднее, чем в реальном мире. Если бы не мой текущий уровень, то заметить подобное вышло бы куда ранее, ибо было бы даже опасно, а так... Ну, если в реальности попытка уйти в шаг для меня сравнима с поднятием на вытянутой руке пары вишневых косточек, то теперь этих косточек стал десяток. Вроде бы и намного больше, но с учетом их общего веса - разницу можно считать несущественной. Если подобная аномалия и должна была замедлить всех любителей пользоваться иными планами, кроме тех, кто связан с Мглой, то я сего просто не заметил - как удерживать паутиной или, скажем, слоем хрупкого стекла, падающую гирю. Все равно проломит, как ты не крутись.
Во Взоре участок Тени был словно вырезан вместе с самой реальностью, а вот вне плавающего во Мгле островка Тени уже не было. Пусть я и уверен в том, что смогу пройти на глубину, а после выплыть уже вне пределов складки, то вот на счет того, чтобы сделать это, находясь в самой Мгле, я уже искренне сомневаюсь. Еще один повод не совать туда свою жопу, чтобы не укусили за нее, вырвав кусок комиссарского мяса.
На новой позиции я лег спать, заодно отправив короткое сообщение всем своим соратникам. Сделать это было не очень просто, из-за все той же Мглы, малость засоряющей мне связь, но я справился. Общий сон собирать не стал, а то опять меня будут бить, только передал собранную информацию и сообщил о том, что нужно еще немного задержаться. Ждите меня и все такое, ибо я вернусь либо с победой, либо с хвостом из очень злых преследователей.
А теперь спать.
Ночью пару раз просыпался, от едва заметно вспыхивающих тревожных чувств. Один раз даже пришлось активировать Эгиду, уйдя в максимальный скрыт, когда по всей территории карманного измерения прошла очень мощная волна сканирующей магии, основанной на энергиях жизни и воздуха. Если честно, то стоило бы шагнуть в Тень, но я не рискнул делать это под многократно усилившимся прессом вражеского ясновидения, буквально прощупывающим вероятности в ближайшем обозрении.
Это что, я таки встревожил кого-то?
Или просто плановый осмотр?
Судя по тому, что никакой тревоги не поднялось, а проверку ближайших окрестностей никто и не думал начинать, то ближе ко второму, хотя первого я бы тоже не исключал. Я все еще не знаю, какие классы и умения есть в арсенале местного пророка. Может быть, он и мог почуять что-то этакое, не четкое, иначе реакция была бы намного более явной, но опасное. Вроде обычного нехорошего предчувствия, без явного определения угрозы и направления ее прибытия.
В любом случае, пришлось просто весь день сидеть, лежать, менять позиции, играть в воображаемые шахматы с самим собой и заниматься еще десятком видов бесполезной херни. Я бы с радостью спустил с цепи свою контрактную Тень, которая разведчик, но тут был слишком большой риск - сам я не рисковал соваться поближе к крепости без предварительной разведки, а Тень может где-то залажать, после чего поднимет шум. Сначала нужно полазить по головам хотя бы рядового состава местного гарнизона, а уже потом браться за дело всерьез. Пусть я уже успел прикинуть возможные способы проникнуть сквозь защиту, но рисковать без смысла не желаю - тут мне спешить просто некуда и незачем, а значит выжидание и постепенное занятие плацдарма для дальнейших действий куда предпочтительней. Особенно, если возможность занятия этого плацдарма не требует какого-либо привлечения внимания к своим деяниям.
Я бы вообще ушел в примыкающий к краю мира лесок, ибо там даже сигналок нет, но слишком уж меня нервирует стена белоснежного тумана, подымающаяся вверх, прямиком к молочно-белому облачному куполу, накрывающему собою весь этот домен. Ну его на*уй, а я слишком много нехорошего знаю об иных планах, чтобы рисковать из-за мелочей. Особой угрозы обнаружения сейчас, когда я уже изучил территорию и привык к возможным опасностям, не имеется, а вот угроза быть сожранным какой-то еб*ниной, если я окажусь слишком близко к краю складки, остается неизменно высокой.
Проще надо быть, Костик, проще.
К вечеру я таки закончил переподчинять себе больше половины имеющихся амулетов, защищающих от моих коллег-сноходцев, а потому смотрел в будущее с легким флером оптимизма и надежды на лучшее. И поначалу такое настроение даже казалось обоснованным - сразу несколько секторов, открытых моей воле, являлись казармами и общежитиями, где сейчас спали и погружались в сон обитатели. Именно их снами я и решил заняться с самого начала. Да, простой солдат, спящий в казарме, многого знать не будет, но зато его и защищать особо никто не станет, в отличие от отцов-командиров.
Первый блин вышел комом, потому как парню снилась оставленная им дома любовь, возвращения к которой он с нетерпением ждал вот уже пять долгих лет своей службы. А до того он служил еще столько же в рядах баронской дружины, где он и взял свои начальные уровни, находясь при этом в относительной близи от своей любви. История возвышенная, добрая и чистая, какой и положено быть истории о любви. А вот сны его были пошлыми и грязными, что, опять таки, не вызывало у меня каких-то особых претензий. Если бы не одно маленькое но - любовь этого солдата-ветерана была, как бы это сказать помягче, мужского пола.
Проявляю героическую толерантность и терпимость, удерживаясь от того, чтобы послать спящему какой-то кошмарик позаковыристее, после чего решаюсь изменить реципиента. А то я все же не настолько толерантен в этом плане, да. Ну е*ать-копать! Двадцать первый уровень (пусть и при обычном классе), огромное количество опыта, несколько (полу)военных кампаний на границе, зашкаливающая брутальность и, сука, гомик! Боевой пид*рас, мать его в жопу!
Второму бойцу снились мягкие и нежные свиные ножки. И не потому, что свинья - это о*уенная тема, а потому что этот дяденька вечно хотел жрать, как не в себя. То ли это его класс, то ли влияние титула Обжоры, повышающего выносливость на пятерку, но увеличивающего количество необходимой для насыщения пищи, но жрать этот жирдяй хотел всегда. И да, он реально был жирным, только смеяться от этого никого не тянуло - при всем своем весе, эта сволота была очень быстрой и крайне технично обращалась с секирой и шестопером. Тоже двадцать первый уровень, но класс уже необычный, почти редкий, да и парочка неприятных для противника титулов имеется, из-за чего он легко тянул на двадцать четвертый, особенно если сытый. Командир своей пятерки, помощник десятника (капрал, или как их там зовут?), опытный рубака с непримиримым характером и привычкой бить в морду, несмотря на звание, если его или его людей гнобить начинали. Потому его сюда, собственно, и перевели - характер уж больно неприятный для спесивых командиров.
У этого места не было своего наименования, по крайней мере такого, чтобы простым солдатам его сообщали, даже если "простыми" тут считались обладатели минимум двадцатого уровня. Впрочем, служивые довольно резво придумали этому месту свое название, которое переходило из уст в уста среди всех, кто служил Короне в этом месте.
Дыра.
Крепость называли так не только из-за того, что само место было дырой в реальности, но и по самой прозаической причине - сюда присылали тех воинов, которые чем-то проштрафились или не устроили начальство. Хотя, нет. Тут я, как и Марциз, чей сон я сейчас смотрю, все же перебрал лишку. Сюда присылают в том числе еще и тех, кто был неугоден начальству или совершил какой-то проступок, за который обычного солдафона просто вздернули бы на ближайшем суку, или отправили на рудники. Но кроме штрафников, тут хватало и вполне себе регулярных частей, вроде тех же егерей, которых приписывали отдельно через ведомство Короны.
Всего гарнизон насчитывал около ста восьмидесяти человек, из которых воинами были лишь чуть меньше полутора сотен. Остальные обитатели представляли собою либо мутных людей в штатском, либо столь же мутных магиков непонятного направления. О последних лучше было бы спрашивать магиков армейских, которые и тусовались с неизвестными. Сам Марциз предполагал, что они занимались поддержанием наложенных на крепость и округу чар в порядке и какими-то своими исследованиями. Хотя, конечно же, ходили об этом месте иные слухи, вплоть до самых безумных.
О том, что это место - последнее укрытие королевской семьи на случай захвата страны или сверхмасштабного прорыва демонов, где правители должны будут переждать угрозу и начать править из этих стен.
О том, что тут лежит запечатанное древнее зло, или даже Древнее Зло, а все они являются всего лишь первым заслоном на случай его пробуждения, долженствующим не просто задержать противника своей гибелью, но и накормить его своей плотью.
Были даже те, кто считал, что в этом месте сидят те люди, что готовят мятеж против Короля, копя силы и готовясь нанести предательский удар, а они сами - собранные недовольные, которых Корона чем-то несправедливо обидела. Десяток нарядов в сортирах, выданный автору этой теории, правда, малость разубедил всех в нее верящих.
Суть оставалась прежней - они зачем-то тут были, просиживая штаны в казармах и тренируясь на плацу, но не занимаясь решительно ничем полезным. Если бы не редкая, но все же регулярная, ротация состава, происходящая каждые три года, то все они давно поехали бы крышей, напрочь двинувшись от банальной скуки. К счастью, местные командиры отлично владели тактикой "за*бать солдата до того состояния, в котором он уже ничего не захочет", а потому времени на дурости не хватало. Самому Марцизу служба даже нравилась, если бы только еще кормили сытнее. Нет, ему давали увеличенную с учетом его класса и титулов порцию, но чтобы полностью насытиться, ему нужно было намного больше.
Дисциплина здесь была железной, причем поддерживалась не столько за счет тумаков, но и благодаря командирским навыкам и общему профессионализму собравшихся здесь. Это истеричный молодняк может страдать дедовщиной и меряться херами, а ветераны, достигшие таких уровней, прекрасно умеют налаживать диалог и сдерживать порывы души. Как в том анекдоте, мол, не считайте себя самыми умными, тут все - евреи. Так и здесь, все были весьма опасными бойцами, могущими дать прикурить слишком грубому и некультурному собеседнику.
О целях создания этого места он не знал ничего, совсем ничего, вот прямо вообще-вообще. Да и о системах магической защиты тоже не ведал, если не считать обязательных мелочей, вроде непрерывного таскания на себе индивидуального пропускного амулета и полного запрета на посещение некоторых участков крепости. Из его памяти удалось узнать еще и приблизительную планировку помещений, но не более чем приблизительную - во многие места простых бойцов попросту не пускали.
Если подумать, то служба в этом месте больше напоминала какое-то заключение, чем нормальную жизнь - крайне ограниченное пространство, постоянная слежка и контроль, отсутствие возможностей сбросить напряжение и постоянная жесткая муштра кого угодно доведут до бешенства пополам с отчаянием.
Ладно, тут я больше ничего не найду.
Дальнейшие экскурсии по чужим снам давали примерно тот же результат - я был прав в своем предположении о том, что обитающие в казармах люди не будут знать многого. Некоторые могли рассказать мне о парочке закрытых комнат и коридоров, в которые когда-то удавалось бросить мимолетный взгляд, другие служили еще и доносчиками в списках местных дознавателей из тайной стражи, а третьи знали, где и у кого можно приобрести немного сворованного с продуктовых складов вина. Всякие мелочи, не имеющие для меня практической пользы.
Пришлось заканчивать с солдатами, после чего переносить фокус внимания в сторону более защищенных общежитий, где обитали в своих отдельных комнатках уже офицеры, те самые особисты, а также таинственные маги непонятного назначения. Куда более сладкий приз, который мне нужно взять, если желаю разобраться в происходящем без лишних проблем.
И естественно, все не могло пойти по плану!
Я уже не знаю, как мне на это дерьмо реагировать, но они и тут устроили дополнительное разгулье паранойи. У них были индивидуальные амулеты непонятного толка, которые что-то делали с Грезой, не давая нормально подключиться к снам этих товарищей. Сначала я подумал было, что все мои предыдущие размышления о редкости и неотвратимости сноходцев оказались ошибочными, но после до меня дошло, что эти амулеты работали не только с Грезой. Фактически, этот амулетик напитывался напрямую от крепости, создавая мощнейший барьер из чистой энергии, отсекающий сразу от большинства планов, кроме, собственно, Мглы.
Преодолеть такую преграду можно, и даже не сильно сложно, просто нужно быть действительно сильным сноходцем, могущим продавить такую защиту своей волей, одновременно не вызвав реакции самого амулета, вроде нагревания или иных внешних проявлений. Очередное муторное и неторопливое занятие, а у меня скоро жратва закончится, после чего я даже не знаю, что мне делать. Сходить на рыбалку, что ли? Там, вроде бы, проплывает иногда рыба всякая, возможно что и съедобная.
В официальных документах Меларета это место называлось обезличенным наименованием "Каменная", проходя под весьма значимым грифом секретности. Нельзя сказать, что об этом месте вообще никто не знал, но все же ореол тайны здесь был весьма значимым. Сюда старались не пускать тех, кто не проходил проверку на верность, особенно на должности более высокие, чем у простого бойца. Даже "неблагополучных" набирали таких, чья верность не вызывала сомнения. Да и, если уж на то пошло, большая часть этих самых "неблагополучных" попадала в это место из-за конфликта с аристократией и командирами, а не по недовольству слуг Короны. Вот и выходило, что такое заключение воспринималось не как ссылка, а как способ пересидеть пару годиков и спастись от гнева очередного мстительного куска дерьма.
Таинственные же маги были поголовно представителями двух направлений: специалистами по магическим защитам, которые действительно держали на себе обновление и регулярные проверки всех барьеров и ловушек, да еще своеобразными магами поддержки, чьей целью было обеспечивать стабильность уже готовых магических конструкций и ритуалов. Ключевое слово тут "ритуалов", да. Я, конечно, могу предположить, что они заняты точно тем же самым, что и барьерщики, с той только разницей, что следят не за обновлением, а за стабильностью защиты.
Но что-то мне подсказывает, что основной их задачей является охрана и контроль чего-то, созданного и собранного очень давно, но о чем предпочитают не распространяться. Достаточно только вспомнить о том, что комнаты этих самых перцев были защищены лучше всех остальных встреченных мною помещений, отчего я пока не рисковал к ним подобраться, даже находясь в Грезе. Как тут не появиться подозрениям?
Отдельно стоит отметить наличие в этом месте сразу троих крайне высокоуровневых специалистов, которые и занимали командирские должности в крепости, командуя одновременно всеми собранными здесь силами.
Лирой Аткинс, сорок седьмой уровень: является главой над всеми воинами в Каменной, сиречь простым бойцами, егерями и несколькими звеньями элитных специалистов самого разного профиля. Редкий и эпический класс, причем второй не совсем боевого направления. Точного названия никто из дознавателей не знал, но известно, что этот класс направлен на командование и поддержание дисциплины во вверенных армейских частях, а также усиление солдат во время сражений.
Здоровенный амбал двух с гаком метров роста, лысый, как бильярдный шар, и никогда, казалось, не снимающий своих монструозных доспехов, весящих, наверное, больше тонны. Злить его не решались ни особисты, ни маги, ни кто-либо еще. Слишком наглых он мог ласково взять за горло, вывесить на одной руке из окна, расположенного на вершине крепости кабинета и вежливо попросить убавить спеси. При этом его подчиненные готовы были носить своего командора на руках, даже если он не станет снимать латы. Колоритный мужик, как есть колоритный.
Гамель Ат'Оровай, сорок пятый уровень: начальник над всеми магами и другими кудесниками, на чьей совести висят камнем все барьеры и ловушки в пределах внешнего и внутреннего периметра. Маг барьеров, редкого грейда и некий Запирающий эпического, причем творимая им дичь утверждает, что этот эпический куда ближе к легендарному, чем может показаться на первый взгляд. Суров, брутален, неразговорчив, холост и вообще не лезьте к нему, пока не спросит сам.
С виду обычный мужик среднего возраста с немного усталым и осунувшимся лицом офисного клерка. По местным же меркам, такая бледность и утонченность есть признак некой аристократичности. Вместе с фамилией семьи крупных землевладельцев, занимающихся также морской и обычной торговлей, сомнений в его благородности не оставалось. Обладал удивительным для благородного равнодушием к роскоши, предпочитая тишину и покой немногочисленным раутам (читай, попойкам) которые иногда позволяли себе местные командиры. Впрочем, иметь любовницу из местных боевиков ему это не мешало.
Сама любовница, Поводчик Големов и Бенефик, прекрасно понимала, что ничего ей не светит, и пользовалась аристократом исключительно как доступом к безлимитному количеству горячей воды и хорошей ванной. Причем совершенно этого не скрывала, ни от своего кавалера, ни от аккуратно подкатывающих на предмет пошпионить ради Короны особистов.
Кстати, о големах! Их тут было довольно много, почти сотня, среди которой встречались как относительно слабые (на моем фоне) модели, тянущие максимум на редкого монстра тридцатого уровня, так и три стальных колосса, могущих в одиночку раскатать то же Беловодье по камешку, если батарея раньше не сядет. Нет, может быть, что у них там контрактный дух или самозаполняющийся артефакт вместо стандартного аккумулятора на магических кристаллах, но об этом никто из дознавателей не знал, просто в силу того, что этих дылд уже многие десятилетия никто даже не активировал - повода не было.
Возвращаясь к прерванной теме, сиречь к самым крупным рыбам в этой заводи с крокодилами, то самым интересным для меня лично будет именно последний дяденька в этой тройке. И сейчас я постараюсь объяснить вам всем, почему мне кажется именно так.
Мастер Ферер, чьей фамилии никто, кроме, может быть, главного представителя тайной стражи в Каменной, не знал, имел абсолютно не боевые классы и сорок девятый уровень могущества. Сорок, мать его, девятый уровень! Это уже почти Герой, пусть и совсем не боевого направления, но черт его дери! Сорок девятый уровень!
Так вот.
Никто не знает, где этот дяденька живет, чем он тут занимается и какие его полномочия. Вот вообще никто не знает, словно он и то ли шестеро, то ли семеро его прямых подчиненных живут совсем отдельной жизнью, независимой от общего расписания и приказов. Вот только есть несколько больших "но", которые заставляют воспринимать его совершенно серьезно.
Первое: его просьбы исполняются быстрее самых громогласных приказов, несмотря на то, что он как бы никакой должности не имеет. Захочет он чего-то, и это что-то будет сделано. Достаточно только вспомнить о том, что он живет в компании двух шикарных женщин, являющихся, по совместительству, его телохранительницами и имеющими тридцать второй и тридцать третий уровни соответственно.
Второе: он может позволить себе орать и наезжать на того же Лироя, а сам воитель только и может, что молча стоять и обтекать, будто сопливый новобранец перед генералом. И никаких намеков на его любимые методы "приземления" всяких хамов.
Третье: он жил здесь постоянно и непрерывно. Если все остальные откомандировывались сюда на годик-другой, то именно он вообще не покидал Каменной, постоянно занимаясь тут чем-то своим, важным очень.
Два класса: эпический Мастер Ритуалов и легендарный Мастер Магических Проявлений, стали мне известны исключительно благодаря случайности. Просто однажды один из дознавателей услышал разговор своего начальника с Лироем, откуда и расслышал об этой информации. К счастью, и моему, и его, никто не стал тогда наказывать случайного свидетеля, дав мне возможность раскрыть сию тайну годом позже.
Но блин!
Легендарный класс, причем явно тоже не боевой. Если вся эта кутерьма и сам Ферер не связанны с Ярмом, то я даже не знаю что может быть более толстым намеком. По итогам моего наблюдения получается вполне очевидный план - мне нужно каким-то образом проникнуть внутрь, после чего считать сны этого самого мастера Ферера, при том, что уж он-то должен быть защищен так, как никто другой из местных обитателей.
А еще я, почему-то, сомневаюсь в том, что провернуть подобный трюк вообще выйдет, особенно внутри Каменной. А значит, мне придется каким-то образом не просто проникнуть внутрь, но и похитить этого дяденьку из его постели, вытащить за пределы карманного измерения, после чего выпотрошить на предмет необходимых данных и свалить в неизвестном направлении. И все это так, чтобы не поднять тревогу, или хотя бы не помереть при этом.
Прямой штурм вместе с моей командой практически гарантированно обречен на провал - они тут помрут, вообще не сумев мне помочь. Вероятнее всего, им не удастся даже внешний периметр пройти. Но, допустим, они упьются зельями, я выдам им подкрепление из числа контрактных Теней и отдам приказ именно на то, чтобы занять боевые группы егерей и подходящих к ним подкреплений достаточно надежным образом, дабы вынудить их максимально сосредоточиться на внешнем враге.
В это же время я сам должен буду атаковать изнутри, причем именно мне вообще нельзя вступать в открытый поединок. Скорее наоборот, миссия в стиле лысого со штрихкодом - пришел, взял, ушел, возможно, еще убив по дороге парочку подвернувшихся под руку, которых нельзя будет оставлять в живых. И все это без возможности четко осознавать маршрут отхода и едва ли не наугад.
По силам ли мне подобное?
В теории - да.
А значит, нужно будет провести эксперимент уже на практике.
Вот тебе, Костик, испытание для Героя!
Жри, сука, не обляпайся!
Чем я вообще могу помочь себе в этой ситуации? Сейчас у меня есть все время мира на подготовку, а спешить наоборот никуда не нужно. Значит, каждая мелочь должна быть использована по назначению, на все триста процентов. В отличие от ситуации с лагерем работорговцев, тут я сдерживаться не собираюсь, предпочтя полностью выложиться самому и не подставить своих соратников.
Я бы вообще не стал им ничего говорить, пойдя на дело один, но тут вступило в дело даже не мое обещание, а проснувшийся голос разума. Проникнуть в крепость, в которой все внимание будет сосредоточено на внешней угрозе, после чего умыкнуть заложника, который и сам едва ли захочет добровольно пойти вслед за мною (сорок девятый уровень и легендарный, мать его, класс!), я еще сумею. Сделать все это, если тревога подымется, - а она подымется, - сразу внутри складки? Так я разве что сбежать, роняя при этом тапки, сумею, а не выполнить поставленную задачу.
Значит вмешательство моих ребят (и девушек!) все же необходимо. Тем более что все не так уж и плохо, если вспомнить о наличии контрактов. Та же "почти Высшая" Тень и сама неплохо оттянет внимание от моей персоны, а Старшая сумеет прикрыть команду от самых опасных атак. Естественно, противник быстро поймет, что им противодействуют Тени и наверняка найдет какой-то хитрый способ борьбы с этими тварями. Уверен, на складах Каменной хватает всяческих приколов для какого угодно врага. Но сделать это быстро у них не выйдет, а я сам тоже не стану медлить, делая все максимально быстро и стремительно.
Итог?
Команда принимает посильное участие в этом параде суицидальных наклонностей имени Константина Юрьевича, пусть и с максимальными перестраховками и возможностью в любой момент сбежать в леса, где и скрывается без следа. И от лошадей можно будет избавиться, злобно хохоча при этом.
Я варю множество зелий, среди которых просто обязаны быть высококлассные усиливающие составы, мощное снотворное (для пленника) и какие-то блокираторы способностей (для него же). Также попробую подобрать индивидуальные усилители для каждого из команды, даже для Ыгры, которой с ее выносливостью можно будет споить хоть целый бидон зелий.
Также нельзя забывать о такой полезной штуке, как Греза. Разумным ходом будет закончить вскрытие всех доступных ко вскрытию амулетов против сноходцев, после чего понасоздавать поведенческих бомб в головах обитателей крепости, изрядно затруднив им командование. К сожалению, просто подчинить себе там всех и устроить побоище, не входя в прямой конфликт, будет слишком сложной задачей. Нет, я справлюсь и с такой сложностью, если мне дать годик времени на вдумчивое исправление чужих мозгов. Это тебе не гражданским личную жизнь устраивать - чем выше статы и уровни, тем сложнее оказывать влияние на разум, а слабаков тут не водится. Можно было бы усилить свое влияние с помощью витания в Грезах, действуя одновременно через Явь и Грезу, но это такое палево, что меня засекут всеми сенсорами при первой же попытке. Пользуясь только самыми базовыми влияниями... может, за год и справлюсь, но я бы не стал ручаться.
Скажете, что я никуда не спешу?
Тут можно ответить по разному, начиная от банальной скуки и жажды действий и заканчивая тем, что одна из поведенческих бомб может сработать раньше времени, что не даст мне нормально развернуться и подымет панику. Да и Зрящего (реальный класс одного из наличествующих специалистов) нужно будет как-то обманывать. И если одного себя и команду я еще смогу скрыть, то превращение половины состава гарнизона в человеческие бомбы спрятать не выйдет.
Но самой главной причиной я считаю банальную статистику - пролезть внутрь карманного измерения несколько раз я сумею, как и вылезти обратно. Ходить сюда, как на работу день за днем? Рано или поздно, но ведь ошибусь же! Я даже на Земле об этом читал, что рано или поздно, даже самый крутой спецагент теряет осторожность и делает глупую ошибку, погибая на ровном месте, если не давать ему возможности отдыхать.
Я тоже рискую похожим образом, а если еще и выделять себе время на отдых, то к моменту, когда я закончу с подготовкой, как раз произойдет ротация состава, и мне придется начинать с самого начала. А ведь моя команда тоже рискует где-то вляпаться, или даже просто попасться кому-то слишком любопытному на глаза, после чего какой-то легендарный ясновидящий вцепится в эту самую ниточку и распутает ее до конца. И если мне, Гансу, Тарии и особенно Ыгре плевать на инкогнито, то вот у Лосия семья. И я совсем не желаю оказаться среди тех, кто будет повинен в его трауре. А потому, лучше все же не задерживаться здесь настолько долго.
Месяц-полтора, пожалуй, достаточно уверенный срок, чтобы успеть сделать достаточно много для гарантирования (или хотя бы высоких шансов) успеха и не нарваться при этом самому. Хотелось бы больше, лучше, идеально прямо-таки, но я не выдержу такой нагрузки, и правильно будет мне признаться в этом самому себе сейчас, чем сдохнуть из-за тупой самоуверенности чуть позже.
Решено.
Теперь осталось только посмотреть на Каменную изнутри, чтобы более полно разобраться с ее устройством. Да и просто испытать на себе защиту этого места тоже стоит, чтобы не удивляться ей в дальнейшем. Разумеется, смотреть я буду не сам, да и глаза эти будут не мои - освободить лишний слот под имеющийся контракт будет не лишним, тем более что сам я собираюсь все имеющиеся контракты спустить на внешний периметр.
Ладненько, где там моя застрявшая в сердце льдинка?
Призыв по контракту был... болезненным, пожалуй. Работа с Тенью вообще никогда не отличалась приятными впечатлениями, всегда сопровождаясь холодом и ненавистью коренных обитателей, но вот именно сейчас было больно. Примерно настолько же, насколько болело бы, попытайся я вытащить из собственного сердца острую сосульку. Это я максимально обобщаю, ибо гамма чувств была куда шире, но запомнилось именно это - вспышка боли и холода, следом за которой распадается петля контракта, давая мне возможность выдернуть в реальность конкретную Тень.
Вместе с Тенью пришли и цвета, которые теперь казались необычайно яркими, несмотря на то, что я помнил те дни, когда ни один из контрактов еще не обесцвечивал мой мир. Жду не дождусь того момента, когда смогу избавиться от остальных договоров, потому что польза пользой, но удовольствия мне такие эксперименты над собой не приносят.
Тень выглядела точно так же, как и в прошлый раз - полуметровая змейка из чистой темноты беззвездного неба, что сейчас обмотала мое предплечье своим телом. Я мог бы призвать ее и на другую позицию, но такая позиция снизит вероятность засветки на сканерах, пусть на этом участке, в сотне метров от Мглы, и нет никаких сигналок. Мало ли, вдруг кто-то решит использовать массовое сканирование именно в этот момент, когда я меньше всего жду?
Сама Тень не в восторге от нахождения на мне. Тварь чует мою силу и мою природу, одновременно осознавая и мою человеческую суть, отчего жаждет вырвать мои жизнь, тепло и душу, но вместе с тем отчаянно боится моего гнева, отчего ненавидит источник своего страха еще сильнее. В общем, привычная ситуация для этих мразей, просто-таки стопроцентный стандарт.
Тень сползает с моей руки, уходя в родное измерение и двигаясь по направлению к скале и крепости, причем явно с радостью. Оно очень довольно тем, что увеличивает расстояние между собою и мною... и между собой и Мглой тоже. Вот не нравится мне этот мутный туман, совсем не нравится, но пока что, вроде, он не опасен.
Эта Тень действительно знала свое дело, буквально протекая между ячеек всевозможных сетей и растяжек, ныряя на глубину и выныривая обратно, постепенно подбираясь к самой крепости. Укрытая сияющими нестерпимым светом барьерами крепость обжигала подобравшуюся Тень болью и опасностью, заставляя шипеть в ярости и страхе. Оно бы уже давно бросило это дело, но мой контракт связывал ее надежнее всякой веревки, а того уровня развития, когда Тень могла бы оспорить контракт и вырвать его силой, или хотя бы сбежать, оставив кусок себя в петле, вырвав его вместе с мясом и значительно просев в могуществе, у нее не было.
Тень могла лишь подчиниться и умереть.
Но смерть ее мне пока не нужна, а потому я тоже предпринимаю несколько действий, дабы обеспечить ее выживаемость и усиление. Через связующий нас канал в мелкую геометрически, но очень опасную во всех остальных отношениях, Тень вливается настоящий поток халявной мощи, временно делая ее куда сильнее, чем просто полноценной Тенью. Достаточно сильной, чтобы буквально проскользнуть между небольших стыков двух барьеров, продолжив свой путь вперед.
Тень плыла в небольшом свободном пространстве, между первым и вторым слоем барьеров, буквально каждую секунду рискуя задеть один из них, испарившись в ничто. Странное и зыбкое образование, формирующее первый барьер, было довольно щадящим для верткой твари, но вот второй, наполненный ревущей силой истинного шторма, был гарантированной гибелью.
Очередная прореха, стык между элементами панцирной скорлупы, созданной из множества кажущихся монолитно прилегающими друг к другу сегментов, оказалась не столь уж и монолитной, позволив твари проникнуть на один шаг дальше. Теперь оно петляло в таком же ограниченном пространстве, но уже между вторым и третьим слоями. А мне пришлось срочно добавлять силы через канал, потому что третьим слоем был Свет. Чистейший, воплощающий собою полное отсутствие Тени, как концепции, он жег даже больнее Неба и Пламени вместе взятых.
Тень буквально билась в агонии, отчаянно не желая исчезать, но не в силах вынести столь изощренную боль, какой ее наделяли в этом месте. Новая порция силы дала лишь несколько мгновений все той же агонии, но тварь оказалась достаточно сообразительной, чтобы не пытаться вырваться силой, а просто нырнуть вглубь. И еще глубже, глубже, глубже, до тех пор, пока нестерпимо яркий свет перестал сжигать живьем, став просто болезненно неприятным.
Еще немного вниз, в глубину, моя Тень потеряет контакт с реальным миром, после чего она уже не сможет вынырнуть в том же месте, где и нырнула. Сейчас тварь тоже боится, ибо никогда еще не ныряла столь глубоко, во власть действительно страшных тварей, но жажда быть оказалась сильнее страха. Проскользнув между сегментами (на такой глубине прорехи между отдельными элементами казались куда шире и стабильнее) которые все так же обжигали, несмотря на всю глубину, тварь оказалась за следующим барьером.
Вверх оно рвануло невероятно быстро, буквально прижимаясь к четвертому по счету барьеру, созданного из энергии стужи и холода. Эти концепции не приносят вреда порождениям теневого плана, а вот глубокие слои и тамошние обитатели очень даже приносят. Спустя несколько минут четвертый барьер преодолен, а следом за ним и пятый с шестым. Последние два барьера вообще представляли собою нейтральную энергию и служили больше физической защитой, чем противодействием гостям из иных планов. Обойти их было не так уж и трудно.
Теперь можно посмотреть, что тут у нас внутри.
Восстанавливать силы с помощью дыхания все же пришлось, хотя я и желал приберечь такой козырь на потом. Впрочем, главные задачи мой контракт исполнил, после чего я его с чистой совестью выпнул поглубже в родное измерение, чтобы не раздражал меня своими желаниями в адрес не подозревающих о его присутствии людишек. Проголодалась мерзость, несмотря на количество отданной мною силы, далеко не всю из которой оно пустило на дело.
Все равно мне сейчас не до пропавшего контракта - на один нож под сердцем меньше стало, вот и ладно. Куда неприятнее будут открывшиеся мне факты, которые я не смог узнать из чужих снов. Не из-за того, что спящие их не знали, а скорее потому, что я сам дурак и не подумал искать в этом направлении. Иногда идиотизм настигает даже великих людей. Видимо, я действительно великий человек, что твой Дамблдор, потому как мой идиотизм меня не настигает. Он меня не отпускает, б*ядь такая!
Так вот.
Я разузнал все-все о защитных куполах, укрывающих скалу и крепость, но ни единым помыслом не подумал о том, что внутри меня может ждать нечто сравнимого масштаба, пусть и иной направленности. Я про сигнальные поля, если что. Не про обычные сигнальные ниточки, растяжки, сети и прочую муть, а про полноценные замкнутые поля, отслеживающие происходящее на каждом сантиметре внутренней площади крепости. Такие хрен обойдешь, хрен обманешь, хрен избавишься от них.
Всего полноценных полей, - я имею в виду тех из них, что накрывали собою всю крепость одномоментно, - было три штуки и я, признаюсь, не сильно представлял, что именно мне с ними делать и как обходить. Фишка в том, что пока я буду в Тени, я еще могу обходить эти каверзы - иные планы они либо не затрагивали, либо затрагивали совсем не глубоко. Но вот если я решу проявиться в реальность... будут неприятности.
Первое поле контролировало воздух. Буквально каждую гребанную пылинку, что витала в этих местах. Само собою, поле было завязано на какой-то селективный артефакт, который и определяет, какая из потревоживших спокойствие оного артефакта причин является достойной поднятой тревоги, а какая нет. На пыль и крыс оно могло и не среагировать, а вот все что будет посчитано опасным, быстро получит люлей уже от второго поля.
Я бы назвал эту штуку "полем лезвий", словно воплощенная концепция рассекания. Как только первое поле, воздушное, отмечало угрозу, тут же подключалось второе, создавая несколько магических лезвий бьющих по угрозе. Против полноценного вторжения не сильно поможет, ибо на такие перегрузки поле не рассчитано (что не помешает ему регулярно наносить удары по случайным целям из состава атакующих), но вот одиночек, вроде меня, вынесет только так. Ясновидение даже подсказало несколько кровавых несчастных случаев, случившихся из-за того, что кто-то забыл надеть опознавательный амулет. Никакого винегрета, ибо экономия энергии, просто парочка разрезов, чаще всего на горле, и все, конец игры.
Третьим полем было уже знакомое поле восприятия намерений. Довольно забавная конструкция, работать с которой мог только ясновидец достаточно высокого уровня, пусть само поле поддерживается за счет артефактов. Для меня эта штука самая безопасная - внебытийность иногда бывает настоящей имбой, как и ясновидение.
В последний раз окидываю крепость взглядом, после чего направляюсь к реке, дабы выплывать из этого места подальше - слишком уж я устал за эту неделю, а силы и провиант уже подошли к концу. Хотя попытка натянуть на себя тень от какого-то проплывающего мимо лосося оказалась не очень удачной - слишком маленький размер, из-за которого форму было крайне трудно удерживать, особенно во время процесса перехода сквозь портал. Чуть не разорвало меня на сто маленьких лососекостиков, или костолосиков, или еще чего-то.
Как бы то ни было - я выбрался.
По реке плыл почти полчаса, пока меня не унесло достаточно далеко от внешнего круга защиты, после чего вылез на берег, свернул тенями шею какой-то странной чупакабре, напоминающей рогатого зайца, после чего тупо и беспалевно разжег костер и принялся за готовку. Ясновидение не чуяло опасности, а уж прямую угрозу я мог углядеть даже со всеми заглушками на моем третьем глазу.
Заяц был сожран в рекордные сроки, после чего я укрылся плащиком, свернулся калачиком и с наслаждением уснул.
С командой встречусь уже потом, ибо этот отдых я заслужил.

Примечание к части

12 страниц. Чистых критов не было ни с одной стороны, только парочка взятых за счет бонусов. Так был крит у Костика на перенастройку и рейдерский захват системы антиГреза, что он успешно и проделал. Теперь со стороны этого плана ГГ прикрыт почти полностью, а вот его оппоненты - нет. Только самые жирные цели, у которых комнаты и кабинеты обладали индивидуальной и многоплановой защитой не пострадали, но таких, впрочем, довольно много - элиту же собрали. Еще был крит у Зрящего, на "почуять жопу", но за счет внебытийности и осторожности ГГ он почуял только легкое беспокойство. Хватло на то, чтобы провести внеплановый скан территории, но не на поднятие тревоги и "таки ищите мой шекель, он где-то тут". Вроде бы все. Завтра и полсезавтра лучше не ждите. Да и потом я, скорее всего, отправлюсь в такое место, где интернет будет только мобильный и перебоями. И нет, это не в жопу, хотя и близко. Так что вероятна неделя перерыва, но тут уж ничего не поделать. Всем добра.

Глава пятнадцатая

После почти полных суток сладкого сна без сновидений, дорога домой пролетала, словно на крыльях. Частично я и вправду летел, потому как регулярно переходил в теневую форму тогда, когда не желал заморачиваться с обхождением препятствий. Прежде чем влетать обратно на занятую нашей компанией ферму, я предпочел облететь ее кругом и осмотреться, мало ли какую бяку увижу. К счастью, судя по всему, никто за время моего отсутствия штурм жилплощади не проводил, так что все осталось неизменным, кроме яблок. Урожай собирать уже закончили, хотя перерабатывать фрукты на сидр и наливки никто не спешил, вовсю запасая спиртосодержащие жидкости то ли на продажу, то ли для личного пользования.
Из шага я вышел уже внутри стен, заставив проходящую мимо служанку тоненько вскрикнуть и едва не выронить стопку выстиранных простыней, которую она куда-то целеустремленно перла. Впрочем, вшитые в подкорку директивы, оставленные там Тарией, быстро успокоили ее, заставив встретить мое появление спокойной и вежливой улыбкой.
- Господин чего-то желает?
Если честно, то хотелось ответить типичным для земных форумов "сиськи покажи", но, во-первых, прикола она не поймет, а во-вторых, вполне себе выполнит приказ, все так же вежливо улыбаясь. Не скажу, что я сильно против, но в моей памяти еще свежо воспоминание об обещании Тарии "не слезать" с меня вплоть до полного удовлетворения. Конечно, мне сейчас куда более приятным времяпровождением выглядит горячая ванна, но вот потом я всеми руками за подобное времяпровождение. Да и во время водных процедур, если подумать, тоже.
- Воды. Горячей. Много. - После паузы выдаю, все же отказываясь от заманчивого сценария. - В мои покои.
Все так же вежливо и умиротворенно улыбаясь, служанка прошмыгнула мимо малость помятого меня, последовав к выполнению приказов. Тень вообще-то помогла остаться чистым и не вонять, но все равно такое количество времени без нормального душа это как-то перебор. Да и не столько грязь меня мучает, сколько банальная усталость, в первую очередь моральная. За эти дни я не просто не расслаблялся, я держал свои булки настолько крепко сжатыми, что ими можно было бы рельсу перекусить. Малейшая моя ошибка привела бы если и не к гибели, то уж к проблемам точно, а постоянная готовность к бою и отступлению, висящая на задворках сознания, выматывала как бы не больше, чем сам бой или отступление.
Короче говоря, я хотел есть, спать и трахнуть на все готовую Тарию, и отделяла меня от этих действий почти неощутимая преграда, которую нужно было преодолеть. То есть, попросту объявить о своем возвращении в команду. Чтобы, значит, знали все, что командир не шляется в неведомых далях (читай: е*енях), а вернулся к родным, насколько эта временная база может быть родной, берегам. Тем более что самим моим товарищам наверняка уже успело трижды осточертеть непрерывное ожидание, без возможности даже на улицу выйти или в кабак сходить. Оставалось только в кости да картишки резаться и дегустировать злополучный сидр.
Я ожидал определенной реакции на свое появление, желательно радостной, но выражение лиц Ганса и Лосия, оба из которых были уже неплохо так поддаты, малость выбило из колеи. Сначала бурная радость, потом задумчивость, а потом искренняя грусть, печаль и сжигающая вина, отчего в сердце тут же начали закрадываться нехорошие подозрения. Подозрения эти тут же начали подтверждаться, когда ребята все же объяснили причины своих душевных метаний:
- Прости нас, Тин. - Говорил непричесанный Лосий, неловко дергая за манжету рукава измятой рубашки, не замечая, как грязные (у всегда чистоплотного Лосия!) пальцы пачкают покрытую вышивкой ткань. - Мы не смогли ее уберечь. Мне очень жаль.
- Я ведь предупреждал ее! Говорил! Не делай этого, говорил! Это ошибка, говорил! - Поддержал аристократа Ганс, чей надтреснутый голос едва сдерживал тоску и ярость. - Но она меня не послушала... такая молодая, глупая, эх... дура!
В голове моей проносились тысячи возможных вариантов событий, закончившихся смертью моей напарницы, а в голове набатом билась мысль о том, что штампы нельзя недооценивать. Ну какой еще попаданец пойдет на опасное дело, оставив в одиночестве женщину, с которой он только что имел душевный разговор и которая пообещала с ним переспать по возвращению! Это же б*ядское комбо! А если учесть еще и остальные совпадения со стандартами классических фентезийных романов про попаданцев, то даже триждыб*лядское комбо! Нельзя сказать, что меня накрыло осознанием своей вины и безмерной печалью, но сама ситуация что-то задевала в глубине моей черствой души.
А потом у меня включился мозг и я вспомнил о том, что мое ясновидение упорно утверждает, что Тария вполне себе жива и даже не слишком хворает. А теневая сфера, к которой я так привык, что временами уже не замечаю, еще и указала мне место пребывания вполне живой и движущейся девушки, что сейчас находилась в своей комнате. Ну и только потом до меня дошло, что оба моих соратника продолжают говорить:
- Говорил же глупой девке, что тот пирог был уже не свеж, но она же сама знает! Она же и не такое ела с голодухи! А мы оба просто зажравшиеся дятлы, переводящие хорошую еду!
Смотрю на обоих мужчин пристальным взглядом, заодно подергивая левым веком, не иначе, чем из великой печали, после чего они оба начинают сдавленно кашлять, а потом уже и ржать не скрываясь. И это, мать их, мои верные соратники, троллящие собственного лидера и вдохновителя, будто бы парочка жалких битардов!
- Дебилы, б*ядь! - Припечатываю их весомым аргументом и удаляюсь в ореоле собственной крутости и чувства превосходства над людьми, эльфами и прочими прямоходящими.
Мне наверняка показалось, ведь подобного не может быть априори, что мой ответ остался ими не услышан, так как двое пьяных дегенератов продолжали ржать, аки две зло*бучие лошади, сожравшие вместо сена два ведра конопляных шишек и закусив полкило амфетамина. Но мне, конечно же, показалось.
Тария имела вид живой, полный ненависти к миру и малость варварский. В смысле, цвет ее был варварским, то есть, орочьим, сиречь зеленым, вернее, зеленоватым. Под глазами были расположены огромные синие мешки, точно такие же, какие бывают у меня, если перестараюсь с алхимией или просто очень сильно вымотаюсь. Стоящий рядом с ней тазик для отходов и несколько кувшинов с водой, которой она устраивала себе импровизированное промывание желудка, дополняли картину пищевого отравления в средневековом антураже.
Вообще-то, если серьезно отравиться, то можно и помереть по глупости, особенно если источником отравления стало несвежее мясо, но тут все не настолько печально. Ясновидение четко утверждало, что промучившись еще несколько часов, девушка пойдет на поправку. Даже не знаю, что думать по этому поводу? Может меня и мою личную жизнь кто-то проклял, из-за чего единственной партнершей в моем поле зрения навеки будет одна только Ыгра? Я бы ничуть не удивился даже такому пи*децу, ибо он отлично вписывается в окружающую меня фантасмагорию.
- Тоже ржать будешь, как эти два идиота? - Слабым голосом интересуется раздраженная жертва плохой кухни. - И, кстати, с возвращением, рада тебя видеть. Я бы обняла тебя, но, как видишь, немного раскисла, как дура.
- Ржать не буду, хотя пару приколов на язык просятся. - Тут же иду в отрицание, притворяясь, что не собирался разить остроумными комментариями. - Только сообщу, что у меня в комнате, вообще-то остались мои препараты, среди которых хватает и тех, что помогут при пищевых отравлениях. Да и не только пищевых, если подумать.
- Черт возьми! Как же я не подумала-то, глупая и наивная! Вот же ж зараза! - Картинно всплеснула руками Тария, явно играя на публику. - Как же жаль, что все твои стекляшки никак не подписаны, а отличить одну от другой я смогу только на вкус. Правда, если долго так дегустировать, то несвежая говядина будет самой маленькой бедой в списке моих проблем.
Чешу в затылке, понимая правоту бывшей бандитки, заодно давая себе напоминание о том, чтобы промаркировать не только комплексы усиливающих и целебных зелий, выдаваемые соратникам, но и обычную аптечку, дабы не повторилось такого цирка с конями.
- Значит, мне нужно тебе какую-то микстуру сделать, чтобы полегчало? - Скорее утверждаю, чем спрашиваю.
- Я же говорила тебе, что очень рада тебя видеть? - Несмотря на нездоровый внешний вид, она все же натягивает на себя невинно-обаятельную мордашку. - Очень-очень рада!
Хмыкаю и скрываюсь в теневом шаге, отправляясь к своей комнате, где быстрым поиском с помощью метода тыка, авось и такой-то матери отыскиваю сразу целый комплекс препаратов, долженствующих помочь попавшей в беду даме.
- Кстати, да! - Замечаю, уже после того, как Тария выпила две микстуры и разжевала малость горькую таблетку. - Ты же могла просто выпить исцеляющее зелье, а не ждать моего появления, тем более что я еще мог и задержаться на подольше.
На глазах свежеющая красавица, чья внешность быстро приобретала привычную плавную и хищную красоту, недоверчиво смотрит в мою сторону, словно на говорящего амфибрахием барана. В конце концов, она подбирает правильные с ее точки зрения слова:
- Ты меня за полную дуреху-то не держи, Тин. Я все же из города авантюристов! И не единожды слышала истории о том, как после лечащей бурды бывает плохо. Причем точно так же, как мне сейчас было - срешь и блюешь дальше, чем глазами видишь, только еще сыпь по всему телу появляется. Чего смеешься?
А один юный, но подающий большие надежды Мистический Алхимик в моем лице и вправду смеялся, причем почти до слез. И нет, причина моего смеха была отнюдь не в принятой дозе веселящих препаратов.
- Ну ты, Тария, сравнила! Вот польстила-то! Как будто я в ваши аптечки клал примитивную бурду, которой раненого легче угробить, чем с того света вытащить! Очнись, дорогая, мои составы уже сейчас можно по весу в золоте продавать, а те из них, что идут на вас так и за троекратный вес вместе со вмещающей их тарой! - От попыток выговаривать слова сквозь совсем некультурный ржач у меня аж перед глазами темнеет, но остановиться я просто не могу, видимо от нервной разрядки после моих приключений.
- Н-но... Но нам же всем было хреново после лагеря татей! - Девушка отчаянно цепляется за свою версию событий. - Ты же еще поил нас новой бурдой, чтобы легче стало!
- Да, поил, потому что кроме зелья пассивной регенерации в вас плескалась целая куча другой дряни, которая и позволяла тебе сражаться на равных с матерыми головорезами. А поодиночке мои составы почти не опасны.
Дальнейшие комментарии женщины, осознавшей, что она зря себя мучила и терпела все симптомы отравления, да еще и ехидные комментарии потешающихся над ней соратников, чью помощь она сначала высокомерно отвергла, а после уже не просила из гордости, я, пожалуй, не стану упоминать, ибо среди них цензурными не могли считаться не то что предлоги, но даже паузы между словами.
- Хорошо, что ты вернулся, Тин. - Мрачно заявил протрезвевший после созданного мною на коленке спрея Лосий. - А то мы уже начинали со скуки на стены лезть. Еще немного и могло бы получиться что-то нехорошее, о чем впоследствии пришлось бы жалеть.
Мрачность аристократа обеспечивалась не только трезвостью, но еще и тем, что моя микстура похмелье убирала не сразу, а с незначительным отложением во времени. Так что ребята не будут мучиться от головной боли и сушняка целые сутки, но пару часов им придется пострадать. Хотя, я не исключаю того, что им реально совестно, и я сейчас совсем не про их шутку. Только чудом они не накосячили по пьяни так, чтобы вышло действительно серьезно, со всеми сопутствующими неприятностями. Полагаю, что виной всему мое отсутствие и осознание командой того, что я где-то там, занимаюсь опасным делом, а им только и остается, что штаны просиживать, да ждать результатов моей деятельности. В подобной обстановке могли сдать нервы даже у весьма закаленных личностей, а все трое моих друзей (даже успевшая заматереть Тария) являются именно воинами и бойцами, а не профессиональными тайными агентами и диверсантами.
В общем, камень не только в их огород, но и в мой тоже, причем, мне даже больший достанется. Повел себя несколько безответственно, как я сейчас понимаю - слишком меня захватила идея приоткрыть завесу мрачной тайны, скрывающей механизм работы призыва, отчего я потерял всякие берега, отправившись "приключаться". Хорошо хоть осторожность не утратил, а то я мог бы и сходу на штурм отправиться, дабы удаль свою показать и проблемами не париться. С этой стороны посмотреть, так параноидальность засевших в складке ублюдков даже на руку сыграла, ибо все эти защиты успели меня отрезвить, лишив чувства ложной неуязвимости. Будь защита послабее, то я бы мог и наплевать на риски, получив такую кучу проблем, что хоть бери и вешайся.
- Подтверждаю, б*ядь. Твое возращение, особенно одним куском, это отличная новость. Но я все равно говорю, шо рожа у тебя была бесценная! - Ганс себе не изменяет, умудряясь даже будучи накосячившим искать способ подколоть всех и вся.
- Клоуны. - Веско заявляю. - Все вы трое.
- А зеленые сиськи? - Возмущается единственная дама среди присутствующих. - Как ты про нее-то забыл?
- А она меня... - Тут я хотел сказать "не троллит", но вспоминая все эпизоды нашего с ней общения, я тоже начинаю сомневаться в этом факте, ибо больно уж у нее рожа хитрая.
- Не е*ет? - Подливает бандитка яду, заканчивая за меня предложение.
- И это тоже. - Не ведусь на провокацию. - А вообще, раз уж с приветствиями закончили, то предлагаю перейти к делу. Отправляйтесь по комнатам в кроватки и не сопротивляйтесь, когда я буду сон накладывать. Инструктаж и планирование проведем в Грезе, а то мне времени не хватит на рассказы, если не использовать такой метод. Только я ванную приму, да и вам советую - час поздний.
- Ну, хоть не тренировки опять. - Девушка с обреченным видом встает из-за стола, где происходила вечерняя беседа. - А то твои "придуманные" гоблины, которые почему-то дерутся так, как иные матерые головорезы не смогут, у меня уже в печенках сидят. Вот почему они вечно тыкают своими железками мне в печень, а, Тин?
- Потому шо ты ее не прикрываешь блоком, дурная! - Тут же вклинивается Ганс. - Раз уж решила кинжалом и арбалетом бить, как основным оружием, то нехер филонить, ясно?
- Да папочка! - И тут же уже мне. - Тин, а давай я с тобой вместе ванну принимать буду, а то эти двое меня доведут до слез! Я буду плакать, обижаться, а еще перестану кушать!
- Тебе бы и вправду поменьше продуктов, свежесть которых вызывает обоснованные сомнения, кушать. - Подкалывает ее уже Лосий, убеждая меня в том, что мое пагубное влияние сетевого тролля уже начало заражать даже его чистую и невинную в этом плане душу, отчего в сердце расплывается тепло искренней гордости.
- Пожалуй, твое предложение я рассмотрю уже после инструктажа, несмотря на всю его заманчивость. - Вежливо отказываюсь. - Лучше провести его сейчас, пока у меня память свежая, а вы все еще трезвые.
Последняя моя подколка вышла достаточно удачной, чтобы заслужить слишком старательно создаваемый ореол равнодушия от Лосия и два синхронно исполненных неприличных жеста от Ганса и Тарии. Ну, вот они уже и почти в норме, возвращаются, так сказать, в форму.
- Пи*ец! Они чо, вообще ох*ели в край и через край и в жопу еще дальше!!? - Если кого-то и впечатлило зрелище подготовленных противниками позиций, то это беднягу Ганса.
Нет, конечно же, свою долю восхищения, ужаса и удивления высказали все присутствующие кроме Ыгры, но именно старый следопыт, лучше других понимающий объем усилий, затраченный на создание внешнего круга обороны, был ошарашен больше других. Это я в силу своего попаданчества плохо ориентируюсь в ценах и ценностях местных торговых отношений, а вот Ганс отлично осознавал, что стоимость затраченной для создания демонстрируемого мною богатства работы просто зашкаливает. Вплоть до того, что швыряться в нападающих золотыми слитками могло бы оказаться несколько дешевле. Ну ладно, с золотом я перегнул палку, но вот серебром уже можно было попробовать, пусть я и не уверен в подобном до конца. Одни только магические сигналки, на которые тратились либо ресурсы и амулеты, либо труд высококлассных специалистов, обходились в сумму кажущуюся астрономической.
Лосий, в ответ на озвученный Гансом примерный ценник, только озадачено покачал головою, после чего утвердительно заявил, что для Меларета такие траты, причем регулярные и непрерывные, могут оказаться если и не неподъемными, то весьма тяжелыми. Если честно, меня подобное только обрадовало - я уж думал, что раз такую херню смогли накрутить в простом приграничном людском королевстве, то уж вглубь континента лучше даже не соваться. Ясновидение тут же обломало меня, выдав самый минимум информации, но зато по делу. Как оказалось, зло*бучая Каменная была создана не без участия специалистов из иных государств, да и субсидии на ее содержание тоже выделялись... но далеко не столь крупные, как мне бы хотелось. Так что приходилось признавать тот неприятный факт, что большую часть работы брали на себя именно местные.
- Лучше бы они эти деньги на личные особняки и званые вечера тратили. - Как-то обижено высказался аристократ, представляя себе объемы налогов (включая поставляемые его имением!) уходящие в этом направлении.
Как уже можно было догадаться, я создал один огромный сонный пейзаж, в котором практически с идеальной точностью скопировал всю вражескую оборону, позволяя своим соратникам нормально осмотреть будущее поле боя. Естественно, ловушки я создавал неактивными, чтобы не выкинуть кого-то нерасторопного из Грезы раньше времени. Более того, все эти светящиеся линии, сети и паутины были не более чем обычной цветовой иллюминацией, пусть и изрядно усложненной.
Так, смотря на отдающую синевой структуру, прячущуюся под слоем грунта и практически неразличимую для всех, кто не обладает высококлассными сенсорными способностями, можно инстинктивно ощутить и понять часть того, что понимал я сам. Что эта структура является магической ловушкой, основанной на энергии воды и холода, превращающей задевшего ее в обмороженные останки, как и всех, кто окажется рядом с ним. Что ее можно активировать с дистанции, по желанию кого-то из егерей, постоянно отслеживающих перемещения противника.
Пунктирные линии обрисовывали самые популярные патрульные маршруты, легкая подсветка, что выдавала каждую древесную тропку и канатную дорогу, а все до единого лежки с расположенными там запасами стрел, алхимических гранат и ядов были указаны висящими в воздухе стрелками, тыкающими прямо в оборудованный схрон.
В итоге, лесной пейзаж больше напоминал какую-то киберпанковскую жуть, с кучей висящей в воздухе голографической рекламы, а не мирный и спокойный древесный массив. Ну, без учета заготовленных пакостей спокойный, разумеется.
- А что это за хрень? - Тария еще и пальчиком тыкнула в одну из указанных ловушек, чтобы точно дать понять какую именно из хреней она выделила в этот раз.
- Тоже мина, но непонятной мне природы. - Отмахиваюсь от нее, продолжая наблюдать за Гансом, указывающим на создаваемом мною иллюзорном макете ближайшей просеки удобные для занятия позиции. - Что-то связанное с астралом, я думаю. По крайней мере, ощущение чем-то напоминает призываемых орочьими шаманами духов, пусть и отдаленно. Эффект, вероятно, чисто ментальный и магический, без особых внешних проявлений, иллюминаций и материальных эффектов. Вступил и тут же помер, или крышей поехал, или еще чего нехорошего.
Девушка кивнула и принялась бродить по Грезе дальше, совсем не парясь задеванием многочисленных сигналок - мы пока просто осматриваемся, а не тренируемся. Ганс же вообще не обращает на нее внимания, вовсю корпя над нашим планом атаки, ища удобные подходы. Проблема в том, что конкуренты позаботились об этом вопросе практически сразу, имея куда лучшую базу и подготовку, чем обычный рядовой погранец. Все самые удобные места были либо заняты, либо превращены в ловушку для тех, кто рискнет туда сунуться. Оставшиеся отлично простреливались с нескольких позиций, пусть и прикрывали из самых основных направлений. Следопыт руку давал на отсечение, что эти "лазейки" оставили специально, чтобы попавшие под атаку нападающие прятались там, после чего их аккуратно выносили вперед ногами из заранее подготовленной платформы, находящейся в совсем неожиданном месте.
Ыгра тоже ходила кругами по светящемуся лесу, нагоняя аппетит себе и нервный тик мне. Как ни странно, объяснить ей, что светящиеся штучки - это не подаренная ей игрушка, а опасные ловушки, удалось действительно быстро. Огра и раньше встречалась с тварями, способными создавать магические атаки, а однажды даже с позором убегала от какого-то жутко злобного паукана, могущего плести невидимые магические сети, обжигающие не хуже кислоты. В общем, она понимала, что представляют собою мои художества, но серьезности это ей не прибавляло.
Пока все же объяснил, пусть и очень примерно, степень опасности противника и возможные проблемы, думал, что поседею. Самое смешное тут в том, что она реально меня поняла, пусть и явно с учетом своих заморочек с восприятием реальности. Куда больше меня выбесило то, что она вообще не испугалась. Вернее, не совсем так, ибо мы-то тоже не трясемся в ужасе. Она восприняла серьезность и силу своих будущих противников как должное, будто так оно и должно быть. Никаких опасений, никаких сомнений, ничего вообще! Для нее предстоящая битва была еще одной охотой, а болотные огры умеют охотиться даже на тех, кто превосходит их силой. К тому же меня она воспринимает как вожака, а значит, мое решение считается априори верным - раз я решил напасть, значит уверен в том, что победа будет за нами. Пока что наши общие приключения только подтверждают ее мнение, ибо победы и успешные охоты шли одна за другой, добычи было просто завались, а я еще и подкармливал ее вкусняшками, чем заслужил звание почти что небожителя, даже если не учитывать кольцо. Есть у меня такое подозрение, что даже спади с нее каким-то чудом подчинение, она этого факта просто не заметит!
- Ладно, тут все посмотрели, теперь пошли в соседнюю Грезу, покажу вам внутреннее убранство крепости, заодно и поймете настоящее значение слова пи*дец. - Отдаю приказ, одновременно подхватывая всю компанию невесомым и неощутимым канатом, буквально выдергивая их из этого сна, чтобы перенести в иной, заранее созданный, пока они осматривались тут.
- Лады, признаю. - Только и сказал следопыт, когда даже его впечатляющий арсенал ругательных конструкций подошел к концу. - Снаружи еще хорошо и уютно. А вот пи*дец именно тут. Ты как вообще собираешься туда пролезать, а? Тут же даже тебя у*бет на*уй только так! Ну нельзя тут пролезть нормальным способом, просто нет ни единой, шоб ее раз*бало, щели!
Все же не привык еще мой товарищ работать на нашем нынешнем уровне, что, однако, вполне понятно. Его класс и уровень, несомненно, очень даже внушают уважение, особенно в сочетании с имеющимися титулами, но защита Каменной, как и состав противника, относятся уже к иной планке, не просто элиты, а реальных топов своего дела.
Смог бы стандартный Герой пройти сквозь все имеющиеся здесь преграды? Я вот ничуть не уверен, пусть и могу на себе оценивать потенциал нашей братии. Обладатель "обычного" легендарного и двух эпических классов, находясь на моем уровне, едва ли сумеет хотя бы просто подобраться к Каменной незамеченным. Если же такой деятель будет обладать заточенной на незаметность "сборкой класса", то разве что незамеченным подойти он и сумеет. Да и то я не уверен в том, выйдет ли у него после этого спокойно уйти.
Вдумайтесь!
Я - обладатель трех мифических классов - не смог даже внутрь крепости пройти! Вернее, в теории я мог это сделать, но я, во-первых, не рискнул, обоснованно опасаясь пропущенной пакости, и, во-вторых, не был уверен в том, что смогу выйти обратно. О прямом штурме или успешном похищении цели даже речи не стояло. Мне в лучшем случае удалось бы после этого убежать роняя кал, когда альтернативой служила бы гибель или плен. То-то местные бы обрадовались такому подарочку!
Со стороны же моей команды, мы сейчас пытаемся вскрыть защиту Центрального Банка при помощи консервного ножа и лопаты, отчего предчувствуют неизбежный провал. Нет, в меня и мою хитрожопость они верят, но вот в то, что сами смогут справиться, уже не очень. Пожалуй, только гордость не позволяла им признаться в том, что они тогда очень погорячились, требуя от меня взять их с собой в первую же вылазку.
- Сейчас еще внутренние помещения смоделирую. Там очень немного, но хоть имеющееся посмотрите. - Прерываю их самокопание очередным увлекательным мультиком.
- Покамест мне не изменяет моя память, но разве ты не говорил, что внутрь лезть не рискнул? - Уточняет дуэлянт, задумчиво рассматривая странную магическую конструкцию, объединяющую в себе одновременно сигналку, ловушку и еще что-то, не до конца понятное.
- Посмотрел через призванную Тень, едва не угробив ее в процессе. - Спокойно отвечаю, уже создавая трехмерную модель крепости, обходясь без отдельной Грезы еще и для нее. - Всюду, куда хотел, пролезть не вышло, но хотя бы внутренности прочуял. Как и сенсорные системы, а то мог и влезть по глупости.
- По глупости? - Синхронно спросили все трое, явно намекая на мою склонность к суиц... то есть, к излишне рискованным авантюрам, могущим закончиться травмами и гибелью.
В ответ я только молча тыкаю пальцем в первую схему и начинаю рассказывать свои наблюдения - будут они еще меня обвинять в излишнем риске! Как будто я об этом сам не догадываюсь!
Из созданных мною снов мы вышли довольно быстро, если по времени реальному - прошло едва ли часов семь. Во снах же мы провели несколько дней, благополучно разобрав и идентифицировав большую часть ловушек. Даже с горем пополам накропали черновую схему обхода этих пакостей, но только очень черновую. Все наши планы строились на том, чтобы выбить часть егерей с их позиций, позволив навязать им игру уже внутри их лабиринтов из тропок и лежек, где они не смогут нормально использовать свою любимую тактику дистанционного сражения. Естественно, такой ход со стороны гипотетических захватчиков был ими предвиден, а потому свобода маневра у егерей будет постоянно, как и удобная позиция для стрельбы прямо по захваченным диверсантами участкам.
Трудно работать против профи, отлично знающих свои сильные и слабые стороны. И, самое страшное, имеющих время и деньги для того, чтобы усилить первые и скомпенсировать вторые. Могло бы помочь тотальное превосходство в уровнях, но его, увы, не наблюдалось. В случае с Тарией даже наоборот. Выходом могли стать зелья, и тут я уже должен буду не просто сделать для них индивидуальные коктейли. Нет, господа, мне придется буквально накачать своих соратников мощнейшими стимуляторами, чтобы даже низкоуровневая танцовщица могла на равных сражаться с раскачанным воином и побеждать. А еще сделать так, чтобы принятая дрянь не умертвила и не покалечила принявших ее своим откатом и последующим отравлением.
Для обычного алхимика, будь он хоть трижды великим мастером, эта задача относится к практически невыполнимым. Для алхимика мистического открывались другие варианты, но даже так будет непросто, если не сказать невозможно. Как минимум, придется где-то брать реагенты, ибо имеющихся у меня сейчас тупо не хватит для подобного - нет достаточной выборки, нет необходимого количества, нихера, если честно, нет. Тоже вопрос, который придется как-то решать - то ли пойти в лес за грибами, то ли грабануть местные склады, рискуя привлечь к себе внимание своими действиями.
Столько вопросов, на которые никто не спешит отвечать, дабы жизнь мою упростить.
Идея с общим мозговым штурмом возникла сама собой и легко объяснялась тем, что я, несмотря на свои высокие навыки и развитые умения, временами упускал сущие мелочи, становящиеся впоследствии критическими. А уж в планировании я и вовсе не блистал гениальностью, как впрочем, и особым антиталантом.
С теми же людоловами мой план был весьма внятным и толковым, но комментарии Ганса, Лосия и даже Тарии тоже не оказались лишними, указав мне на парочку моих ошибок, которые было не трудно поправить, пока еще не наступил критический момент. Так и сейчас мы сидели вокруг стола, кушали насквозь мясную пищу (яблоки уже сидели в печенках) и обсуждали возможные варианты действий.
- Слуш, Тин. - Как-то задумчиво протягивает Тария. - А обязательно ли вообще туда лезть? Не-не! Ты дослушай! Вот допустим, ты хочешь скрасть оттуда какого-то важного индюка, который много знает. Лады, это понятно. Но ведь не он один знает! Давай, может, махнем в Ставроск и там поищем еще кого-то? Уверена, обо всей этой кутерьме с Героями знают многие, копье в стогу с сеном не спрятать, как не расшибайся.
- Смею согласиться с этими суждениями. - Тут же поддерживает ее Лосий. - Да, замахиваться на похищение Короля лучше не стоит, ибо Ариала Третьего охраняют едва ли намного хуже, но уж о чем можно говорить с уверенностью, так это о том, что его охранники всегда готовы к подобному нападению. А вот организовать бесследное исчезновение кого-то из приближенных, - да хоть одного из принцев, - нам по силам хотя бы попытаться. Несомненно, искать будут очень старательно, но ведь не только нас одних! А вот атакуй мы Каменную, то круг подозреваемых резко сузится.
Ганс пока что просто молчит, хоть и во многом согласен со сказанным. Впрочем, он как раз понимает, что я тоже должен был бы об этом подумать, а потому ждет моей ответной реплики. Если говорить по правде, то я об этом действительно думал, только гораздо позже создания плана похищения. Уже по возвращению на занятую нами ферму я задал себе точно такой же вопрос.
Ведь и вправду же! Раз моих собратьев и сестер по несчастью призывают именно королевским указом и в присутствии самого монарха, то почему бы мне не спереть кого-то из тех, кто при этих призывах присутствует и знает о них достаточно много? Можно даже не принца, а просто кого-то из дворян, или даже их свиты. Там много должно быть тех, кто тянет на себе огромное количество секретной информации, поневоле зная все, что знает его господин, а может и больше.
А самое главное, искать будут действительно не анонимных мстителей, а опасных конкурентов и кровников, которых у людей во власти хватает всегда и везде! Версию с беглым Героем, ищущим информацию по Ярму, всерьез не воспримут без пары литров спиртного, да с ним, наверное, тоже. Естественно, такой путь будет безопаснее моего нынешнего плана.
- Увы, но я вынужден не согласиться с вашими словами, друзья мои. - Отрицательно качаю головой. - Видите ли, в чем проблема... Те, кого вы предлагаете "поспрашивать", знают не намного больше нашего. Пусть они знают специфику ритуала призыва и контроля призванных, может быть, даже сам ритуал имеют в памяти, или выходы на ритуалистов, умеющих его проводить, но это немного не то, что мне нужно. Я ведь не собираюсь призывать себе симпатичную Избранную, чтобы она вместо меня убивала моих врагов и ублажала меня длинными зимними вечерами. Мне нужны знания о самой структуре механизма призыва, о том, как он был создан, как его модифицировали сильно позже и как его можно поломать обратно к первоначальному виду. Вот.
Тишина мне ответом, а лица собеседников приняли крайне задумчивые выражения. Я и сам не мог быть до конца уверенным в своей правоте, но едва-едва продавливающая наложенные пологи интуиция просто таки визжала о правоте высказанной версии. Пусть крик ее был приглушен множеством заслонок, но моего "слуха" все же хватало, дабы различить основные слоги.
- Что на счет того, чтобы вернуться сюда позже? - Снова выдвигает предположение Тария. - Уйти по тихому, подрасти немного на тех же орках в Крае, тем более что там сейчас большо-о-о-ой некомплект среди авантюристов, а потом уже вернуться сюда с высокими уровнями и запинать уродов ногами не суя голову под топор?
- Хех! Ну ты и наивная душа, Тария. - Лосий даже свой привычный формальный тон сбросил, отвечая девушке. - Да если бы поднятие уровней было таким простым занятием, то все вокруг сверкали бы пятидесятыми, или хотя бы сороковыми! Чем выше ты забираешься, тем меньше опыта получаешь за гибель относительно слабых противников. Сейчас я могу выйти в одиночку против относительно большой группы зеленокожих или даже не слишком большого племени. Это будет тяжелая битва, но у меня есть шансы на победу. Их, правда, намного меньше, чем шансов пасть в бою, но они есть. И я уверен, что если я и получу за этот бой хотя бы один уровень, то это будет чудом из чудес. Чем выше - тем сложнее. Сейчас относительно нормально повышать уровень на орках сможешь только ты, Тария, ведь я и Ганс варваров попросту переросли. А про Тина я и вовсе молчу.
- Как ни прискорбно, но Лосий прав. - Подтверждаю. - Это не значит, что идея с выжиданием плоха или не верна, но если мы желаем развиваться все вместе, то простой охотой на всяких низкоранговых монстров уже не обойдемся. Нам сейчас по силам даже сильные эпические твари, но даже на них развитие будет совсем не быстрым. А ведь нужно будет еще найти такую тварь, если мы не желаем самим лезть в глубину диких земель и ждать, пока нас найдут. Ведь тогда нам самим бежать станет некуда.
- А еще на отряд, режущий е*аных чудищ, шо твоих свиней, будут смотреть просто пи*дец как внимательно. А в том, что мы можем их резать, я нихера не сомневаюсь. - Встряет Ганс, дожевывая очередной пирожок с капустой. - А если не резать их слишком быстро и часто, то мы вертаем к той же херне, шо и с орками. Опыта не будет, не будет уровней и смысла в ожидании.
- А как насчет того, чтобы устроить такую охоту анонимно? - Тут уже я вмешиваюсь, заинтересовавшись темой. - Ну, там тихо прийти, зарезать очередную мерзость, разобрать на запчасти труп и спокойно убежать? Так можно и лиц не показать, и опыт получить, и налог на тела монстров не платить, если его с нас снять попытаются.
Да-да! Вы не ослышались, все именно так, как я и сказал - если ты убил какую-то тварюшку, то продав вытащенные из нее ингредиенты, ты обязан выплатить налог на это дело. Не особо большой, но все свободные охотники, не обладающие жетоном гильдии авантюристов (которая этот налог тоже платит, пусть и в меньшем объеме) прямо бесятся от этой обдираловки. Пока ты браконьерствуешь в одиночку или малой группой, это еще терпимо - можно договориться с алхимиками, чтобы получить расчет без учета налога, особенно если самому алхимику нужны те же самые реагенты. Да и мелкие группы спокойно уклоняются от этого сбора, как и всяческие скупщики добычи. Но вот с получением определенного авторитета на торговом поприще, тут же начинается пристальное внимание от стражи и казначейства.
По итогам выходит так, что одиночки и отдельные отряды не сильно-то и замечают этот налог, так как продать добычу за полную цену нужно еще суметь, даже если и в обход побора. А вот все конкуренты государственной монополии на добычу "даров фронтира" резко становятся в стойло, где их начинают всячески стричь. Денежки не перестают течь, но и выше уже не прыгнуть, без заметного покровительства правящей верхушки. Исключением являются все те же авантюристы, да и то за счет того, что они традиционно получают свои преференции за выполнение боевых миссий и рейдов. Потому им и позволено вести определенный объем торговли и иметь свои лаборатории да склады. Но стоит даже им перейти черту, получат они знатный нагоняй от налоговиков, ибо нехер тут королевскую власть подрывать. Правда и сами казначеи, рискнувшие надавить слишком сильно, рискуют вызвать недовольство гильдии, разом подымающей расценки на найм своих людей. В лучшем случае. В худшем, они просто перестают принимать миссии до тех пор, пока перед ними не извинятся.
Армия, конечно, мощная сила, да и свои отряды монстробоев у Меларета есть, но соперничать на этом поле с авантюристами, которые именно на подобные дела заточены, у них выходит только за счет огромных потерь. И тогда денежные мешки из дворца только и могут, что униженно просить прощения, не дожидаясь того момента, когда их налогоплательщиков просто сожрут. Само собой, любое королевство вовсю желает получить полный контроль над авантюристами. Где-то им это удается, где-то гильдии вообще упраздняются, но в большинстве своем, если государство имеет много соприкосновений с фронтиром, или просто неспокойных территорий, то иметь гильдию банально выгоднее, чем оплачивать аналогичные полки из своего кармана. Заодно и место, куда можно сослать всякое отребье, имеется.
Это в Крае, как я уже не раз говорил, гильдия представлена относительно нормальным составом. На самые дерьмовые участки, где смертность зашкаливает, отправляют тех, кого не жалко. По факту, такие места больше относятся к королевской армии, где армейцы и редкие гильдейские специалисты выступают надсмотрщиками, чем к гильдии, но тут все слишком сложно для того, кто не является гильдейским авторитетом. Собирать же информацию из снов оных авторитетов у меня сначала не было сил, потом времени, а теперь, вдали от Края, возможности.
- Не, ты не прав, Тин. - Прерывает мои размышления следопыт. - Уж извини, но подобный план исполнить сможешь ток ты один. Ну, может еще со своей ручной великаншей. У нас даже просто незаметно перемещаться целым отрядом хрен выйдет, особенно если еще и потроха монстрячьи с собой таскать. Это сюда мы добирались таясь, как ток можно, а если бродить по всему континенту, не говоря уж про Меларет, то не выйдет. Отследят, если захотят.
- А отследить нас возжелают многие, заверяю в том. - Тут же поддакивает дуэлянт. - Потому как странные личности, желающие сохранить анонимность, но при этом вырезающие эпических чудищ, привлекут внимания даже больше, чем простые элитные охотники на монстров.
Еще несколько минут спорим, но умом мы уже все понимаем, что идею с тем, чтобы вернуться чуть попозже, можно хоронить прямо сейчас. В смысле, мы-то можем вернуться чуть позже, но либо с хвостом из заинтересованных нашими действиями личностей, либо так и не прокачавшись в процессе. С одной стороны, можно и наплевать на возможный интерес к нашим делам, ибо уж разово сбросить все хвосты и пройти через леса, выйдя прямо к Беловодью, мы сможем легко.
Но тут вступает в дело чертово ясновидение, причем даже не мое личное. Это себя и своих немногочисленных товарищей я смогу спрятать от большинства всевозможных прознатчиков, чего нельзя сказать про тех, кто будет искать нас самих. В теории, такой шлейф внимания можно сбросить или перенаправить, но мне такое не под силу ни сейчас, ни в ближайшем будущем.
Нет, если я желаю атаковать Каменную, то делать это лучше оставаясь непонятным ноунеймом, который никому не нужен и который никого не интересует. Почувствовать интерес к определенной личности, особенно когда сама личность надежно скрыта - это задача для действительно крутого зрящего. Вот только сидящие в Каменной спецы именно к крутым и относятся, отчего мне становится грустно-грустно.
Атаковать сейчас - огромный риск, непередаваемая глупость и полный идиотизм самоуверенного через край попаданца, который так и жаждет получить на свою жопу проблем.
Атаковать позже - вообще маловозможно, просто потому, что если не сидеть все это время на жопе ровно, качая одну только алхимию, то ударить незаметно уже не выйдет.
Вот, допустим, как это будет происходить?
Сидящие в Каменной видящие начинают чуять, как их очко почему-то ощущает, что на них направлен весьма заметный фокус внимания. Вернее даже не на них, а на подконтрольную им территорию, словно кто-то ищет проблем на свою задницу, проявляя к этому месту излишний интерес. Они активируют свои способности, пытаясь вычленить причину интереса и самих интересующихся. И, внезапно, получают целую вереницу вообще не связанных с Каменной лиц, которым оная пространственная складка, как и все ее содержимое, нахер не сдалась.
Чеша репу, видящие начинают искать точку соприкосновения и не видят ее в упор, ибо я отлично умею прятать свое присутствие. По факту, они видят только остатки внимания всех этих личностей, которое, вдумайтесь только, вообще не направлено на крепость! А теперь вопрос: что спровоцировало тревогу? Не думаю, что местные все такие идиоты, что не знакомы с навыками и умениями, обеспечивающими противодействие ясновидению. И феномен "хвоста кометы" им тоже, ничуть не сомневайтесь, знаком не понаслышке.
Составляем два и два, получая закономерное четыре, и приходим к выводу, что Каменной заинтересовался кто-то, кто предварительно поднял интерес всех замеченных личностей, но сам остался скрыт. Теперь берем бумагу, пишем приказы и посылаем людей узнать, какая же скотина так раззадорила "хвост", что он увязался за скрывающейся от их поиска "кометой". Потом получаем отчет о странных охотниках на монстров и начинаем задавать неудобные вопросы.
Круто, правда?
Именно поэтому работники всяких тайных страж и прочих орденов отсосинов всячески стараются оставлять о себе самый минимум информации, слухов и памяти. Чем больше поднятая тобою волна, тем легче отследить центр оной волны, найти камень, что пустил круги на воде. Спрятанные лица, полное молчание, отсутствие свидетелей живых и свидетелей мертвых - это помогает, но все равно не до конца. Обладатели навыков, похожих на мою внебытийность, ценятся больше иного армейского корпуса - возможность поднасрать врагу (или даже союзнику) так, чтобы ни одна скотина не связала тебя с полученными проблемами, это воистину бесценное умение.
Естественно, все далеко не настолько печально, как я сейчас обрисовал. Можно сказать, что я максимально сгустил краски. Прежде чем вырывать волосы из жопы и идти закапываться на кладбище, нужно помнить о нескольких вещах, что немного успокоят распалившееся отчаяние в сердце попаданческом.
Первое: едва ли во всем Меларете найдется хотя бы пять мест, где есть настолько профессиональная группа видящих и, что самое важное, масштабных экстрасенсорных замкнутых полей, накрывающих собою всю ближайшую территорию. Будь тут только видящие или только поле, то они бы просто не смогли бы почуять "хвост", ибо квалификации для такого им хватит только во влажных фантазиях о собственном могуществе.
Второе: сам я, если не возьму с собой союзников, смогу спрятать даже столь эфемерный след, особенно если не стану привлекать к себе внимание, даже работая в группе. Выдадим за главного затейника того же Лосия, и пусть получает славу и прославляет дом Астериум в веках. Даже легенду придумывать не нужно - попал случайно в дикие земли из-за нестабильного портала, получил уровни, титулы и мощный класс, после чего начал массово оный класс использовать для обогащения и скорейшего получения славы. Правда, я все еще уверен, что не смогу провернуть похищение старого мага, если мне не помогут снаружи. А кто мне поможет, если идти придется одному?
Третье: если как следует напрячь булки, то можно даже попробовать размотать след, оставляемый в ясновидении, но это потребует огромного вложения времени и сил, да еще и максимально свяжет меня самого, из-за чего я не буду представлять собою полноценную боевую единицу. О перенаправлении же я даже заикаться не буду - тут даже великого мастера мало, ибо нужен кто-то покруче.
Четвертое: я вообще не могу быть уверенным в том, что сидящие в Каменной смогут почуять наше приближение. Да, в теории их навыки и классовые умения позволяют все вышеперечисленное, но для этого нужно быть настороже, ждать гостей и вовремя воспользоваться оными умениями да навыками. В крепости сидят несомненные профессионалы, но вот атаки они не ждут никак, больше отматывая срок службы, пусть и на совесть, чем реально ожидают в гости подлых диверсантов.
Вот и что мне теперь делать?
Решение не отменять атаку я принял не из-за каких-то логических доводов и даже не по зову интуиции, которая, словно назло, молчала, оставляя право выбора мне лично. Я решился на атаку потому, что где-то глубоко в душе понимал простую истину - если я откажусь сейчас, то хрен меня кто-то потом заставит вернуться к основному квесту.
Уже на этот день моя маскировка достаточно развилась даже для того, чтобы обманывать взгляд Героя, притворяясь насквозь местным человеком. Это будет очень правильным решением - начать зашибать бабло вместе с командой, получить патент авантюриста, держаться за легенду об опытном бойце, сбежавшем через дикие земли от прошлых хозяев и начавшем свободную жизнь... и просто жить, черт побери! С моими силами не составит труда расправляться со всякой мелочью, делая головокружительную карьеру. А дальше и вовсе можно сделать ход конем и получить титул, - я имею в виду дворянский, - тихонько играя в "Цивилизацию", развивая какое-то дальнее баронство в полноценное государство.
Простое решение.
Правильное.
Но, сука, не мое.
Я уже подрядился на эту работу, еще тогда, когда получал свой титул Антигероя "подрядился", если не еще раньше, прямо при заброске под небо Алурея, а дороги назад не предусмотрено. Мне действительно никто не помешает "сойти с дистанции", кроме одного только человека - меня самого. Глупость, наверное, но я не собираюсь с ней бороться, лишь наслаждаться. А борются пускай те, кто будет разгребать мою деятельность.
Жаль только, что мои товарищи могут не понять такой подход, ибо жить хотят не меньше моего, а способов выжить у них намного меньше. Может и вправду отправить их по домам? Или приказать провести операцию по притягиванию на себя основного внимания? Как раз с той же самой охотой на чудовищ, которой они вполне могут заняться и без моей помощи?
Мое предложение они все выслушали молча, после чего еще несколько секунд сидели неподвижно. Все же я совершал безрассудный поступок и был обязан дать возможность соскочить каждому из них (кроме Ыгры, но той пофиг). Дело даже не в самом безрассудстве, а в том, что сейчас оно совсем не обязательно, ибо есть и другие варианты, может и более сложные, но менее опасные. Да, они пошли за мной тогда, когда мы вместе хлестали гномью водку на торговом тракте близ Остмарка, но одно дело просто пойти за владельцем героической харизмы, а совсем другое идти за ним в пекло, когда они уже успели увидеть оное пекло и представить все связанные с этим сложности. Особенно, если лидер и сам понимает, что идти на бой сейчас совсем не обязательно. Вернее, не совсем обязательно, а так, на четыре пятых обязательно.
- Хм! - Высказалась Тария. - Вот.
- Сам бы не сумел передать свою точку зрения лучше, чем сделала это сия прекрасная дева. - Чопорно и подчеркнуто вежливо заявил Лосий, впервые назвав Тарию каким-то возвышенным эпитетом.
- Прям как сам спи*данул! - Поддержал ее тираду Ганс, непривычно серьезным голосом и взглядом старого вояки.
- Можно было и несколько повежливее. - Ворчу, одновременно вытирая лицо полотенцем, после того, как кареглазая засранка в ответ на мое предложение "не рисковать понапрасну и разделиться" выплеснула мне в лицо почти полный кувшин вина.
- А зачем? - Удивленно спросил Лосий. - Раз тебе перегрело голову в мере, достаточной, чтобы посчитать, что мы решим оставить тебе наедине с твоей войной против всего мира только потому, что ты считаешь своим долгом не отступать сейчас, а бросить врагу вызов, то охладить оную голову было просто необходимо.
А я уже и забыть успел о том, что этот чел умеет смешивать с говном одними словами ничуть не хуже профессионального юриста, только с переходом на местную специфику. Аристократия, х*ле! Для него понятие "не могу отступить, ибо должен сражаться, даже если это и глупо, неразумно и даже местами самоубийственно", является не блажью Костика-дебила, а едва ли обыденностью - у него так половина семейства погибла в прошлую войну с Сорцем.
Смотрю на Ганса, но и в его глазах понимания не нахожу, словно я только что сморозил какую-то глупость, причем весьма обидную. Так смотрели бы скинхеды на зашедшего на их сходку чернокожего еврея-гомосексуалиста, столкнувшего фюрера с трибуны и принявшегося всячески доказывать, что гои это недолюди, и вообще богоизбранной расе нужно позволить править миром, разрешая повсюду однополые браки и все такое. Нехорошо, короче, смотрел.
И только Тария улыбалась при взгляде на меня! Правда улыбка у нее была несколько странная, отчего моя интуиция требовала держать между нами дистанцию, а в идеале еще и спрятаться за спину мужикам. Просто так, на всякий случай. Мало ли, вдруг в меня случайно не только вино, но и сам кувшин попадет. Раз так тридцать-сорок.
- Ой, все! - Не выдерживаю паузы. - Раз вам всем настолько насрать на свои жизни, что вы готовы вместе со мною, весело хихикая, попи*довать на тот свет в радужном фейерверке, то хер с вами, рыбки золотые. Только потом, когда окажетесь на приеме в пекле, не смейте меня в чем-то обвинять.
Вероятно, мне сейчас стоило бы сказать что-то пафосное. О том, что теперь-то я точно уверен в том, что победа в этой схватке будет за нами, но я не стал говорить это даже себе самому. Вероятность провала по прежнему критически высока. Неприлично высока. Не настолько, как тогда, когда я поперся сражаться с тварью из Края, но и не намного ниже.
Вот только мне почему-то было удивительно легко на душе, несмотря на возможные неприятности, предстоящие недели невероятно скучной подготовки и прочей ерунды, не говоря уж о крайне низких шансах на наше общее выживание.
В конце концов, шанс один на миллиард выпадает девять раз из десяти.

Примечание к части

13 страниц. Кубы шли ровно, парочка критов была, но по не особо важным причинам. ГГ на расслабоне выкинул 7 на восприятие, отчего не сразу понял суть шутки Ганса и Лосия. Они сами выбросили 97 на успешную шутку и еще плюс был за невнимательноть ГГ, отчего вышел крит. И да, там был коммент, который эту шутку почти дословно предвидел еще с момента ухода ГГ на дело. Тария неудачно покушала (одна из множества случайно генерируемых мелких неприятностей), но тяжелых последствий удалось избежать. Еще выпало 47 на выдержку команды, отчего они забухали и едва не попались на глаза случайным прохожим. Тут, кстати, Костик был прав - они воины а не привыкшие тихарится диверсанты. Его промах. Поговорили про возможные альтернативные варианты, включая и те, что были угаданы в комментариях. Альтернатива с похищением иного чела не сработала, так как Костя прокинул интуицию. А вот идея с "подождать годик-другой" вполне могла бы поменять сужет на ближайшие пару-тройку десятков глав. Но у ГГ сработало желание докопатся до истины, а еще он четко прочувствовал, что мог бы и не захотеть возвращатся к прерванному квесту. Такие дела. Пришлось сам разговор разделить-планирование на две части, ибо очень уж многое герои решили обсудить. Впрочем, кубы на следующую главу кидать не пришлось, ведь я их раньше кинул. Справлюсь быстрее. Прода завтра, успехов вам всем.

Глава шестнадцатая

Если бы какая-то наглая рожа, обладающая при этом воистину божественными навыками скрытности, смогла пробраться в гостиную одной отдаленной фермы, что стояла на отшибе рядом со всегда тихим и спокойным городом, где никогда и ничего не происходит, то ей бы открылось зрелище весьма заурядное. Наша компания напоминала собравшихся за чашкой вечернего чая друзей, а не зловещую группировку по захвату власти во всем мире и разрушению власти нынешней. Пусть наличие в нашем кругу весело улыбающейся Тарии несколько выбивалось из образа суровых наемников, отдыхающих после трудов неправедных, но не слишком сильно - все же ее нынешний прикид в виде кожаной брони и ножен с парными кинжалами тоже навевал на мысли о том, что эта краля тут совсем не зря сидит.
В общем, вид мы имели весьма обыденный и ничуть не угрожающий, вернее, угрожающий, но в пределах нормы для этого мира. Даже и не скажешь так вот с ходу, что темой нашего разговора были не бабы, деньги и всяческие смешные истории, а максимально эффективные способы нападения на, пожалуй, самый защищенный объект в королевстве Меларет. Если, собственно, королевский дворец и обладал защитой более мощной, то уж точно не имел такой восхитительной системы безопасности, из-за которой внутрь не прошмыгнет даже мышь. Тот же дедушка нашего Избранника Неба вполне себе ползал по тайным ходам, что пронизывали королевскую резиденцию аки изюм какой-то кексик, а вот в Каменной свободно ползать смогут разве что мыши да тараканы. Да и то далеко не везде и не всегда.
Разговор велся уже не первый час и не собирался стихать в ближайшее время. Даже запах выплеснутого мне в рожу вина уже успел выветриться, особенно после того, как я быстренько нырнул в Тень и стер с себя пятна, но вот тема для беседы оставалась прежней. Нельзя сказать, что эта задачка была совсем нерешаемой, но если раньше я мог с легкостью выбирать из множества вариантов "как я мог бы это сделать", то сейчас приходилось изо всех сил оный вариант искать и допиливать напильником. Привычка к тому, что у меня всегда была возможность перестать сдерживаться и ударить в полную мощь, уже успела меня подвести под монастырь, еще во время заварушки в Крае, а потому я не собирался позволять себе наслаждаться чувством собственного превосходства. Особенно, если оно было насквозь ложным.
- А шо насчет тех страхо*бищ, которых ты наловчился призывать? - Ганс, лениво катает в руках массивную золотую монету, причем не местной чеканки. - Устроить прямо там прорыв в это твое пекло, после чего дать им развлекаться, а самому быстро обделать все делишки? По мне, так нормальная идея.
- Несмотря на то, что существа, чью волю ты сковываешь, проявляя их в наш мир, кажутся мне той еще мерзостью, вынужден поддержать мнение Ганса. - Немного подумав, выдает Лосий, недовольно при этом морщась. - Как бы оно ни было, но едва ли я испытаю жалость в сторону спрятавшихся в этой крепости людей.
Ну да, Лосию, как обладателю насквозь светлого класса, мое чернокнижничество столь же приятно, сколь приятным будет скрип мелом по доске. Нет, он отлично себя контролирует, но рядом с колдующим мною испытывает то же самое, что и я рядом с ним, использующим энергию Неба. Только если меня слепит и злит, то его буквально колотит - следствие разницы в силе между нами.
Касаемо вопроса жалости к противнику я тоже не удивлен от слова совсем. И нет, причина его равнодушия к смертям королевских воинов отнюдь не в том, что он видел показанные мною сцены уничтожения случайных охотников и собирателей, забредающих на охраняемую территорию. Это были не его люди и не его подданные, да и сами они знали, что в Чащобе исчезают слишком часто, а значит, осознавали риски. Все дело в предыстории его семейства, которую несколько разозленный аристократ поведал мне немногим ранее.
Если уж на то пошло, то слишком острая на язык Тария именно так и спросила, мол, с чего это он, опора Меларета, так легко согласился другую опору подрезать на корню? Подзатыльник девушка получила и от меня, и от Ганса, который, - о чудо, - проявил некоторое чувство такта и не стал лезть в душу напарнику. Немного помявшись, дуэлянт изволил ответить, пусть тема и была ему неприятной.
Как я уже говорил, немалая часть дома Астериум, который изрядно захирел в последние два поколения, погибла во время войны с Сорцем, которая была выиграна родным Меларетом во многом за счет "рыцарских копий", сиречь личных дружин удельного дворянства и молодой аристократии. Просто его величество Ариал Третий, оказался мужиком весьма умным и дальновидным. Его батенька, Ариал, вы не поверите, Второй, и дедушка, носящий приставку Первый, вели политику направленную на как можно более быструю колонизацию фронтира, отчего раздавали титулы направо и налево, в обмен на верную службу и прикрытие части границ от вечно набегающих монстров и чудовищ. Там, где города по типу Края и вольные поселения "свободных землепашцев", не облагаемые налогами, были клинком, что вскрывал диким землям подбрюшье, мелкое дворянство было гардой оного клинка.
Именно они обеспечивали заселение и экономическое развитие только-только очищенных территорий, им приходилось развивать инфраструктуру, и им же доставалась немалая доля сливок от получившегося пирога. Собственно, именно так и возник, - вернее обострился, ибо так-то он никуда не исчезал, - конфликт между фронтирным дворянством и Короной. Получившие титулы ребята уже не приносили той пользы, какую давали прежде, но и отказываться от преференций и вольностей тоже не собирались, даже аккуратно и не очень пробуя попросить еще и еще.
С этой стороны решение Ариала было вполне обоснованным и даже разумным. Привыкшие к богатству и постоянному притоку денег провинциальные бароны, оказавшись не у дел (а что поделать, если фронтир сдвинулся далеко вперед, а идти вслед за ним, бросая уютные гнездышка, никто не стремился?) начали попросту выкачивать все соки из своих земель, порой и вовсе занимаясь откровенным разбоем. Потому и получилось так, что неорганизованные дружины, не могущие даже толком определить вертикаль командования, оказались под ударом основного кулака закаленных в боях сорцев, где им вломили знатной пи*ды.
Пусть сборную солянку аристократов потрепали до ужаса сильно, свою задачу они выполнили, дав время королевским войскам, а также куда более многочисленным и хорошо обученным дружинам старой аристократии (которые на выскочек давно точили зубы, еще когда приграничные земли не достались самим "старичкам", которые тоже хотели бы лишних шекелей) выйти на позиции и вломиться сорцам во фланг. Потери Короны оказались приемлемыми, сорцы посрамленными и отступившими, власть еще относительно молодого Ариала укрепленной, а слишком много о себе думающие "фронтирщики", уже начавшие вести странные диалоги о соответствии оного Ариала своей должности, уполовиненными в числе. В лучшем случае уполовиненными.
Это было правильное решение с точки зрения правителя - вскормленная его предками сторожевая собака начала рычать на хозяина и терзать его скот. Их действия потихоньку разваливали страну, грозясь ослабить ее достаточно, чтобы она перестала быть. А уж соседушки не постеснялись бы проспонсировать любой мятеж, лишь бы только попить крови Меларету. Королю было срать с высокой горы на свой народ, но свою власть, свою землю и свои налоги он ценил больше жизни, а потому ответил жестко и максимально эффективно.
Кого волновала судьба весьма успешного дома, который успел благодаря политическим маневрам предков Ариала Третьего подняться весьма высоко, искренне желая служить Короне и Королю, что ее носит? Они не занимались вредительством, старательно осваивая выгрызенные с боем земли и подымая местную экономику. Они не утаивали налоги, не грабили торговые караваны всяческими поборами, не шептались по углам о возможном мятеже - они служили.
Можно легко ставить деньги на то, что они бы поняли действия Ариала, даже если бы заранее знали, что их сборная солянка движется в западню вместе с остальными коллегами по титулу. Наверняка эти ребята согласились бы добровольно стать приманкой, дабы помочь Меларету одержать сокрушительную победу.
Но победив, они не встретили ни славы, ни почестей, ни новых наград. Их же спасли из западни, куда они сами вошли, не озаботившись разведкой и не сумев выбрать себе главнокомандующего. Их спасли после того, как они проявили вопиющую некомпетентность, не сумев выполнить приказ. И плевать на то, что несколько исчезнувших разъездов были убиты какими-то совсем не такими сорцами, а самые влиятельные и говорливые из числа новой аристократии погибали весьма странно - это лишь совпадение. Отсутствие новых наград и титулов - расплата за поражение, которое они сами себе устроили, вынудив короля рисковать собственной жизнью, ведя войска в бой. Отнятие части (большей) уже освоенных земель - следствие того, что число носящих фамилию Астериум слишком уменьшилось, отчего они не могут больше поддерживать на этих землях порядок. А у старого дворянства наследников хватает, как и бастардов... Особенно, если эти земли были не бедными деревеньками с запуганными до полусмерти пейзанами, а весьма зажиточными поселениями, да еще и имеющими договоры с несколькими торговыми домами, скупающими производимую в них продукцию. Астериумы, как уже говорилось, старались развивать свои земли не только торговлей требухой чудовищ, а потому только поднялись еще выше, когда ручеек финансов с этого направления напрочь иссяк.
Во владении отца Лосия осталось одно единственное имение, вместе с прилегающими к нему территориями, хотя было их три, а еще одна маленькая, но крепко сбитая, крепость, на противоположном конце холмовой гряды. Да, участки и вправду были весьма раздроблены в пространстве, так как при освоении этих земель захватывались в первую очередь те места, которые было бы удобно оборонять. Раньше же Астериумов было достаточно много, чтобы держать гарнизон в каждой из упомянутых точек.
Резко поредевшее до четырех человек (Холан, его жена Вирия, молодые Натан и Кадмий, да совсем мелкий Лосий, только начавший ходить) семейство пыталось что-то сказать, пыталось оспорить свои права и даже писало письма в королевскую канцелярию - сказались остатки связей уже покойных родичей, что имели в столице свое представительство. Вместо ответа случилось разбойное нападение на караван, в котором возвращалась домой Вирия. Нападение, вроде бы, случайное, по словам пытаемого главаря разбойников... да только давший наводку на оный караван мутный помощник оного бандита куда-то исчез, и взять его не смогли даже нанятые за немалые деньги специалисты тайной стражи.
В общем, не любил Лосий королевскую власть, как и родичи его.
Было за что, если уж совсем по правде, ведь никто не желает оказаться вдруг в графе "допустимые потери", а после перейти в соседнюю графу "отработанного материала", получив столь фантастическую награду за верную службу.
Все эти мысли проносились в моей голове, пока я изо всех сил думал над тем, как бы поаккуратнее подать свой ответ. Причем для меня он, увы, был насквозь очевиден и совсем не столь радужным, как предположил Ганс.
- Нет, не выйдет. Тут проблема не в том, что я не смогу призвать тварь какую, совсем нет. Пусть призыв сильных Теней занимает время и требует немалой доли моего резерва, но если не заботиться о контроле и связывании призванных, да еще и позволить им жрать вражеских бойцов, не тратясь соответственно на их поддержание в реальности, то план вполне жизнеспособен. Первыми они меня не атакуют, пока вокруг есть много добычи... в большинстве случаев. А на то, чтобы стегнуть по заднице самых злобных, жаждущих именно моей крови, меня, скорее всего, хватит.
- Так в чем проблема-то? - Перебивает Тария. - А то вроде отрицаешь, а словами подтверждаешь!
- В самой крепости. - Игнорирую обвинительно тыкнутый в меня палец, продолжая объяснение. - Любая попытка призыва буквально взбалтывает реальность. Вон, наш светильник небесный может рассказать скольких трудов стоит закрыть получившуюся рану на теле мира. А еще такие вещи довольно легко засечь. Нет, я, в теории, могу провести призыв незаметно, существенно снизив колебания фона и, соответственно, реакцию сигнальных систем на свои действия, но тогда быстрым и экономным этот призыв не будет. А самое главное - стоит только случиться хоть одной засветке и по нам ударят из главных калибров Каменной. Я, сразу говорю, в душе не е*у, какие боевые артефакты там есть, но если их эффект хоть в половину так же хорош, как закрывающие крепость барьеры, то меня и не успевших закрепиться в реальности Теней просто испарит.
- Все настолько серьезно? - Интересуется Лосий.
- Угу, даже серьезнее. - Тут же поддакиваю. - Я ведь уже говорил, что мою чуйку перекрыли во всех возможных спектрах. Так представь уровень опасности, если мне даже сквозь всю эту защиту слышно.
- Ладно. А что касаемо...
Спорим до хрипоты и до полного истощения, хотя спором это назвать не получается. Вся беседа строится на своеобразном применении "адвоката дьявола", когда мои товарищи выдают различные идеи, а я аргументировано доказываю им всем, что подобная идея не сработает и объясняю, почему так. Часто мне вообще не приходится даже открывать рот, так как контраргументы находились и без моего непосредственного участия.
- Не, девуль, ты заигралась. - Ганс уже даже подзатыльники не раздает, уронив лицо в ладони, словно отчаявшись вбить в Тарию хоть немного ума, помимо имеющейся дури. - Это тебе не обычным пейзанам и рядовому мясу мозги дурманить. Я, конеш, не спорю, шо твои... твоя... способность, короче, может заклясть даже такую волчару, какой по определению должен быть королевский егерь. Но ты же до него не дойдешь! А самое главное, даж если тебе сама Фортуна сраку поцелует, то покажись ты на глаза одному, тебя тут же еще двое-трое спалят. Если даже нас учили всегда держать в поле зрения товарищей, то у них эта муштра уже в кости въелась! Как только поймут, что ты их братца околдовала, так сразу и стрелу-другую тебе воткнут. В спину, шоб, значит, не смотреть на твои прелести.
- Можно и незаметно подойти! - Тария, кажется, готова стоять на своем до последнего, не желая признаваться себе в том, что ее "основные аргументы" могут быть не таким уж и абсолютными, как ей казалось раньше. - Или дождаться, пока они расслабятся!
- Да они них*я не расслабятся, пока на боевом выходе, дурында! - Орал в ответ следопыт. - Это, бл*дь, элита х*ева! И даже если случится чудо и какой-то отдельный дуралей словит гуся, как ты, бл*дь, собираешься туда добираться? У тебя там сколько стоит в навыках незаметности и тихих шагов? А умения, позволяющие сенсорные способности обмануть есть? Ну помрешь же, мать твою, за ничего помрешь!
Я и Лосий уже даже не пытаемся переубедить девушку, отдав это дело на откуп Гансу. Он тоже мужик твердолобый, не меньше самой Тарии, так что мысль свою донесет. Нет, сам предложенный ею план был небезынтересным, но слишком уж невыполнимым. Пройти мимо ловушек и сигналок, поймать хотя бы парочку пятерок на расслабоне и дать им посмотреть на гипносиськи, после чего использовать контролируемый перевербованными бойцами участок периметра, как опорную базу, одновременно используя бывших охранников в качестве пушечного мяса - это отличная идея. И будь Тария уровня так тридцатого, я бы, наверное, даже рискнул ее здоровьем, обоснованно полагая, что она может и сдюжить, особенно если накачать ее алхимией.
Увы, но сейчас подобное ей просто не по силам, даже расшибись она вдребезги. И она сама это понимает, но почти физически не может отбросить свою идею. Дело отнюдь не в том, что ей хочется поковыряться в чужих мозгах, пусть и не без этого. Просто она отлично понимает, что из-за своей относительной слабости, окажется самой бесполезной среди нас всех боевой единицей. Потому и депрессует по этому поводу.
Ладно.
Сейчас Ганс ее додавит, после чего перейдем к дальнейшему обсуждению.
- Подожди же, Тин! - Внезапно прерывает свой монолог о возможном использовании лесного пожара в качестве отвлекающего фактора, Лосий. - А почему мы все так зациклились на вражеских бойцах, даже не подумав о прислуге? Какой бы тайной не была эта крепость, но сомневаюсь в том, что местные служанки будут иметь столь же впечатляющие классы и уровни, как и собранные в лакуне отряды армейцев. Если твои способности управлять снами действуют тем лучше, чем меньше уровень жертвы, то прислуга становится идеальной мишенью. Пусть это и весьма неблагородный ход, но нам ли беспокоиться о соблюдении правил?
- Точно! Вот прямо в яблочко! - Яро поддерживает его Ганс, уставший доказывать аристократу опасность лесного пожара, особенно когда оный пожар еще не добрался до врагов, но уже находится рядом с тобой. - Не, заставить их убить коменданта и его заместителей не выйдет. Там же ваще несравнимые уровни. Но даже простая диверсия может оказаться полезной, особенно в нужный момент. Это же золотое дно, Тин! Тин? Тин, ты че задумался?
А я реально задумался о сказанном, придя к совсем не нравящимся мне выводам. Все верно - перепрошить мозги простой прислуге будет намного проще, чем опытным воякам. Тем более, что некоторое количество самой необходимой прислуги в крепости есть, несмотря на секретность. Пусть уборкой заведуют дежурные солдаты, а готовкой занимаются те из них, у кого были прокачаны нужные навыки, - подгорающий пердак от осознания того, что их, матерых ветеранов, используют вместо кухарок прилагаются, - но вот хозяйственной частью в офицерских участках крепости заведовали именно обычные слуги. В основном симпатичные девушки и относительно молодые парни в облегченной версии военной формы, обладающие соответствующими небоевыми классами.
Многие из солдат их видели, а некоторые даже пытались приударить. Некоторым из офицеров или тех же дознавателей вполне удавалось даже интрижку завести, несмотря на все запреты, уставы и внимание представителей тайной стражи (которые и сами не без греха). Вот только была во всех этих служаках одна ранее мною не замеченная, но очень встревожившая меня после обнаружения деталь, невольно вызывающая просто пи*дец какие неприятные ассоциации:
- Потому что они не спят. - Едва не выкрикиваю, против воли превращая ладони в когтистые лапы старины Фредди, словно готовясь отбивать внезапную атаку чернильно-черного штыря, метящего прямо в сердце. - Совсем, сука, не спят. Ни разу за все время, пока я рядом мотался, ни один, и ни одна.
Увидевшие мое напряжение ребята, порядком перетрусившие из-за выражения легкой (польстил я себе тут) паники на моем лице, тоже быстренько начали готовиться к бою. Ганс крепко схватился за никогда не снимаемый кинжал и протянул руку к лежащему чуть в стороне поясу с клинком, а Лосий уже начинал потихоньку сиять раздражающей небесной синевой. Тария, так и вовсе стразу два кинжала выхватила, справившись быстрее Ганса!
- Так. Спокойно. - Успокаиваю больше самого себя, чем их, но им тоже помогает. - Я перенервничал, но повод имеется. Очень весомый, мать его в зад, повод.
- Да уж согласна! Твой рассказ о творящемся в Крае пи*деце мы все слушали. А я еще и своими глазами видела, и если они там все такие, как те уроды с пастями по всей туше, то я тоже паниковать готова. - Тария, конечно, малость шутит, но доля истины в ее словах все же есть, что заставляет меня успокоиться и начать думать головой, а не инстинктивными порывами.
- Все же, нет. Нет. Я видел сны тех солдат, которые тесно общались с неспящими. - Начинаю говорить. - Даже слишком тесно, если вы понимаете, о чем я намекаю. И на них не было ни единого следа, да и сны их оставались совершенно чистыми. Та мерзость, что была упокоена мною в Крае, наверняка бы оставила следы на телах, умах и душах столь нелепо попавшихся идиотов. Так что это не очередная легендарная тварь, по крайней мере, я на то искренне надеюсь.
- Стоп. - Подымает руку Лосий. - Я, кажется, читал или слышал о чем-то очень похожем, но никак не могу вспомнить когда. Это еще с тех времен, когда я кутил в столице, до моей неудачной дуэли и ухода в частные археологи под эгидой Короны. Я тогда пьяным бывал чаще, чем трезвым, так что нормально вспомнить не могу.
- Дать препарат для улучшения памяти? - Участливо откликаюсь, стараясь не показать, что заметил, насколько Лосия нынешнего коробит от своих тогдашних поступков и образа жизни. - Вспомнишь даже младенчество, не говоря уж о более поздних годах. Но предупреждаю сразу - то зелье весьма токсично, так что лучше вспоминай так.
- Через сны вытащить сможешь? - Парню явно не хочется хлебать вредное зелье, особенно если последствия называю серьезными даже я. - Работа с воспоминаниями, как-никак.
- Смогу. - Киваю, и начинаю раскручивать витание, постепенно окутывая себя и Лосия, уже избавившегося от излишков Неба в теле, зыбкой энергией снов. - Расслабься.
Нужно провернуть все быстро, чтобы остальные заскучать не успели. Да и сама задача откровенно проста - на фоне того, что я сотворил в том же лагере людоловов, поиск полузабытой ассоциативной цепочки, это даже нельзя назвать нормальной задачей.
- Живая нежить? Серьезно? И кто-то заказывает себе подобное? Это же е*учее трупо*бство! - Тария аж пылает возмущением и омерзением. - А я грешным делом думала, что в Меларете труповодство относится к числу запрещенных классов и школ. Когда это успело поменяться, а?
- Ты не совсем права, Тария. - Тут же отрицательно махает головой только закончивший пересказывать вспомненные факты аристократ. - Они не нежить, сделанная некромантом. Они именно не совсем живые. Я не знаю полного механизма, но слышал о некоторых знатных домах, которые покровительствуют подобным умельцам. Собственно, убитый мною на дуэли относился именно к такому дому, пусть и был крайне дальним родственником. Мне самому объясняли очень плохо, но там вся суть в том, что над только-только умершим человеком проводят ритуал подчинения нежити, после чего сразу же исцеляют жертву, до того, как она начнет преображаться.
Тут вмешиваюсь уже я сам, оглашая информацию, полученную напрямую от ясновидения - все же упомянутые Лосием персоны были защищены от моего внимания во сто крат хуже, чем засевшие в Каменной утырки.
- Такие слуги не спят, не болеют, не могут предать без приказа создавшего их мастера, с которого в обязательном порядке берут все необходимые обещания, заключая их на алтаре какого-то божества. Обычный некромант не сможет перехватить контроль над тем, что еще не умерло, а рядовые менталисты и рабоманты бессильны против мозгов тех, кто уже не живой. В самом теле все живо - течет кровь, бьется сердце, легкие перекачивают воздух. Только некоторые участки души уже омертвели, как и пара фрагментов мозга, но это такие мелочи, которые без вскрытия не заметить. Из негативных аспектов - подобные слуги не набирают опыт и не развивают навыки никаким иным способом, кроме убийства, но прислуга, по крайней мере рядовая, и не должна быть сильной. Зато не нужно опасаться, что какой-то слишком умный недруг подкупит или похитит вхожего в дом человека.
Отпиваю из кувшина, даже не стараясь налить воды в чашу, после чего продолжаю, опасаясь, что мое молчание прекратит поступление интересующей меня информации в мозг.
- Часто подобный метод применяют в обратную сторону, проводя обряд над слугой своего врага, чтобы получить убийцу или шпиона, но это куда сложнее. Сделать так, чтобы получившееся существо ощущалось живым даже для стационарных сенсорных барьеров и куда более часто встречающихся личных способностей - это совсем другой уровень. Но теперь нам хотя бы ясно, откуда в Каменной прислуга и как они там борются с возможными утечками информации. Знай лишь следи за тем, чтобы гомункулы не травмировались и не умирали, да еще обновляй их, когда они состарятся, ведь год жизни у таких противоестественных гибридов магии жизни и смерти считается за три, а организм и душа стремятся как можно быстрее умереть до конца. Вопрос только в том, привозят ли новых неживых откуда-то, или делают прямо там, но это уже частности.
Итог общему молчаливому охренению подвела реплика вкрай ох*евшей от вышесказанного Тарии, которая только и смогла, что сипло, будто дыхание сперло, проговорить:
- Нет, ну вы видели? Да они же там е*анутые! Е*анутые!
- Подожди-подожди! - В голосе Лосия явно слышалась та самая радость и искреннее удивление человека, внезапно совершившего удивительную догадку, результат которой будет ему крайне полезен. - Как в их продовольственных складах могут водиться крысы, если там все триста раз перекрыто барьерами?
Вообще-то, запасы провианта, хранящиеся в просторных складах Каменной, были целью весьма заманчивой. В первую очередь потому, что если бы я и решил проводить операцию по массовым отравлениям нехороших дяденек и тетенек, то начинать стоило бы именно оттуда. К сожалению, все наши общие идеи по подсыпанию ребятам килограмма цианида к чаю, натыкались на заранее заготовленный ответ.
Во-первых, на кухнях и прочих хозяйственных помещениях стояли весьма надежные сканеры, определяющие большую часть всевозможных ядов. К счастью, селективный барьер, укрывающий собою крепость, словно куполом, был настроен исключительно на то, чтобы не пропускать сквозь себя ничего, кроме пригодного для дыхания воздуха. На то, чтобы этот барьер превратить в полноценное замкнутое поле, перекрывающее сканером весь объем внутренних помещений, паранойи местных обитателей и архитекторов, что строили сие место, уже не хватило.
В теории, можно было попытаться протащить внутрь какой-то опасный яд через иной план, но это только в теории. На практике, сенсорные барьеры могли все же отреагировать на непонятный материальный объект, который внезапно появится из ниоткуда. А уж на открытие даже самого маленького провала в иное измерение, они отреагируют тысячекратно быстрее и яростнее, вплоть до мгновенного прожаривания подозрительного участка.
То есть, мне, для успешного выполнения операции "юный Борджиа наносит ответный удар", нужно сделать сразу несколько вещей, не допустив ни единой ошибки. Создать яд, на который не среагируют даже весьма продвинутые алхимические сканнеры - раз. Суметь каким-то образом пробраться внутрь крепости, не попавшись под внимание сенсорных барьеров и не засветив энергией Тени во всех спектрах - два. Успешно обойти эффект замкнутого поля, отслеживающего движения внутри крепости вплоть до каждой пылинки или, не исключу и такого, вообще на молекулярном уровне - три. Суметь в таких условиях и спешке отравить значительную часть продуктов и не попасться при этом - четыре. Суметь воспользоваться получившейся сумятицей и провернуть похищение - пять.
Задача сложная, но отнюдь не невыполнимая, если бы не последний фактор сдерживания - это я про всевозможных пророков, интуитов и командующего ими Зрящего говорю. У последнего даже имелась весьма забавная способность, дарованная то ли титулом, то ли классовым усилением, позволяющая ему видеть, если человеку осталось недолго. И если одиночного солдата, носящего печать приближающейся гибели, он еще умудрится пропустить, то если таких будет много... тут должна быть картинка подозревающего Фрая.
Естественно, далеко не факт, что он эту способность использует именно тогда, когда мне будет неудобно, да и осечку она может дать. Вот только кроме одной этой поганой абилки, остаются банальные ясновидение и предчувствие, которые начнут сигналить Зрящему и его молодой команде о грядущей буре. Вот тогда, когда они синхронно ощутят приближение пушного зверя, все до единой способности, даже имеющие длинный откат и приберегаемые на самый крайний случай, пойдут в дело. И если я еще смогу увести из-под их внимания малую порцию яда для парочки офицеров, подсунув ощущение лживой безопасности, то вот гибель или резкое ухудшение здоровья сразу всей толпы - нет.
Пока что самым удачным вариантом было создание многокомпонентного яда, не несущего смертельной угрозы даже после срабатывания, но могущего обеспечить тот же массовый понос. Заодно и время выиграем, заставив противника винить плохую жрачку и поваров-дебилов. А вот создать смертельную двух-трех компонентную дрянь не выйдет, вернее, заметят, суки. Единственно, можно попытаться сделать так, чтобы чуйка ясновидцев забила тревогу уже после принятия опасного яда, скажем, с помощью отложенной активации. Если смерть наступит спустя неделю после приема, то ясновидение может и не успеть подсказать об опасности... если оно не всполошится в тот же миг, когда в действие придет самый первый компонент. Все же именно за это любят (или не любят, тут от стороны зависит) всевозможных интуитов - если обмануть чувства новичка еще можно, как и девяносто пять процентов уже не новичков, то по-настоящему матерых Зрящих хрен поймаешь и нихера не проведешь. А они там все, по местным меркам, очень даже матерые.
Именно из-за размышлений на тему того, как мне обманывать своих коллег-ясновидцев, я далеко не сразу понял вопрос воспрянувшего духом аристократа, думая несколько в другом направлении, и в думах моих каким-то там крысам места не находилось. Правда, когда я все же дотумкал до того, что подразумевал Лосий, то тут же малость оживился.
- Верно мыслишь, я и позабыл уже за всей этой говорильней. - Шутка ли, почти десять часов обсуждения, даже легких бодрящих отваров из лежащих тут же яблок успел сделать. - Да, в некоторых местах крепости, особенно в тех, где нет действительно важных узлов защиты, сенсорное поле несколько... снисходительно относится к возможным вредителям. Отдельно замечу, что все секретные даже на фоне стандартного для Каменной уровня секретности, помещения защищены так, что там не то что крыс, моли и тараканов нет даже в помине.
- Я бы не сказал, что продовольственный склад, это настолько неважное помещение. - Возражает дуэлянт. - Насколько я далек от армейских премудростей, но даже мне ясно, что любой диверсант-отравитель поставит это место в приоритетном списке возможных целей для атаки. А тут такая дыра в обороне.
- Подтверждаю всеми лапами! - Аж гаркнул на эмоциях единственный служивый в нашей компании. - Всегда так было, шо склады с харчами и сортирные ямы охраняли едва ли не лучше, чем бл*дский штаб. Через первые можно потравить на*уй всех скопом, а второе - самое удобное место, шоб незаметно прижучить даже офицера.
Тут соглашусь с Гансом, ибо и сам уже успел свернуть одному высокоуровневому магу шею прямо во время его выхода в "асрал", да и минировать туалет выходит очень легко - в людном лагере рядом с этим местом всегда большая очередь, служащая идеальной жертвой для удачного теракта. К сожалению, эти мысли меня ничуть не приблизили к пониманию того, почему склад продовольствия оказался столь запущен.
- Может они для офицеров и прочей элиты берут запасы в другом месте, потому и не парятся сильно из-за простых рубак? - Неуверенно предполагаю, сам при этом понимая, что говорю малость неправильные вещи, опять считая остальных априори тупее себя.
- Херню мелешь, Тин. - Тут же подтверждает мои мысли Ганс. - Плевать на то, где там жрет офицерье. Если они хоть самую малость мозгов в голове имеют, то не стали бы ослаблять защиту на складах, просто не стали бы. Ну шо за идиот вообще будет так подставляться?
- А я все поняла! - Радостно вскочила Тария, отчего ее грудь, скрытая только легкой рубашкой, опасно запрыгала, грозя вырваться за пределы стесняющей движения одежды. - Просто мы не туда смотрим!
Деактивирую непроизвольно включившийся Взор, как только понимаю, что случайного обнажения все же не будет, после чего вежливо и мягко спрашиваю у гордо подбоченившейся дамочки:
- Тария, дорогая моя, солнце ты ненаглядное, а ты не хочешь нас неразумных просветить по поводу своих выводов, а? - И побольше участия и доброты в голос, чтобы прониклась.
- Если ты будешь продолжать меня упрашивать именно такими словами, то я еще часик-другой послушала бы. - Самодовольно улыбается наглая рожа, но увидев лица наши скорбные, тут же начинает вести себя серьезно. - Я заранее говорю, что не уверена до конца, но вот какое дело... Мне доводилось работать в одной весьма элитной таверне, где любили кушать как авантюристы, так и мелкие дворяне. Потом мне, правда, пришлось оттуда уходить, когда меня подозревать в пропажах стали... неважно! Тут в другом дело: там хватало зачарований, бытовых само собою, включая и магические светильники. Но вот в продуктовых погребах всегда было темно, что у орка в жопе, и приходилось лезть туда с лампой в руках. А все потому...
- Конфликт статичных и динамичных структур! - Лосий едва не падает со стула, так его пришибло озарением. - Ну разумеется! И как в мою голову не пришла схожая мысль? Не иначе в поисках сложного объяснения я забыл подумать о самом очевидном!
- Конфликт статичных и динамичных структур! - Тут же заорал Ганс тем же тоном, что и Лосий. - Ну пи*дец! Как же я раньше-то не подумал, это же, бл*дь, очевидно! Лосий, не тупи, как баран. Шо я по-твоему, обязательно знаю, что это за х*йня такая, какую ты счас проорал, аки раненый в яйцо сайгак? По-людски, пожалуйста.
Я промолчал, ибо тоже не до конца понял причину энтузиазма дворянина, хоть и осознавал направление движения его мысли. Впрочем, пока он будет объяснять все это дело Гансу, я тоже послушаю, заодно не давая окружающим усомниться в своем интеллекте.
- Да это старый парадокс, вычитанный мною еще из учебников Касии. - Несколько стушевался парень. - Суть в том, что есть определенные группы зачарований и оберегов, которые крайне неохотно взаимодействуют с другими сходными воздействиями. Там, где каких-то сигнальных нитей можно устанавливать десятки, только бы они совсем не перепутались в один нежизнеспособный клубок, иные чары не потерпят никаких конкурентов на своем поле. В нашем имении погреб зачарован стазисным полем. Слабым, конечно, особенно на фоне некоторых, но продукты можно хранить намного дольше обычного. В иных имениях моих знакомых подобное поле даже можно переключить в другой режим, чтобы поддерживать раненых, не давая им отойти к предкам, но у нас, как я уже упоминал, стазис самый простой, действующий исключительно на продукты.
- Мы все уже поняли, что у тебя дома есть отличная дорогая игрушка, честно. - Голосом доброй девочки-отличницы протянула Тария. - Как поняли и то, что у твоих знакомых игрушки еще дороже были. А можно добрый дяденька, пожалуйста, объяснит мне глупенькой, почему во всех зачарованных погребах никогда не бывает других чар?
- Тут тебе и я отвечу, Тария. - Наконец-то понимаю все, что должен был понять еще раньше, когда картинка перед глазами сложилась в четкое осознание происходящего. - Стазисное поле, не дающее продуктам портиться, само начинает выходить из строя, если рядом будет иной источник магической энергии, ведь сама суть подобных полей в том, чтобы прекратить любые магические и физические изменения в определенном участке пространства. Там, конечно, все очень сильно зависит от силы и мастерства исполнения стазиса, но основной принцип именно таков.
- Я все еще нихера не понимаю. - Признается Ганс, хотя я и уверен, что часть из сказанного он понял, да и к выводу правильному пришел, просто желая убедиться в своей правоте.
- Продукты в Каменную завозят очень не часто, а значит, склады должны быть заколдованы по самому высокому разряду, как и все остальные помещения. - Продолжаю я, переходя к сути. - Но мы с вами уже помним о том, что сенсорное поле в крепости основано на чертовой магии воздуха, суть которой включает в себя непрерывное движение и циркуляцию. Не удивлюсь даже, если едва ощутимые микро-завихрения и служат этому полю своеобразными глазами, руками и щупами одновременно. А теперь представьте, как регулярное движение вообще сочетается со стазисом как таковым? Вот-вот! Это еще чудо профессионализма, показанное создателями сенсорного поля, и поля стазиса, что они не перекрывают друг дружке кислород нахрен, до полного выхода из строя.
- Но поле начинает сбоить и неимоверно, как ты любишь говорить, "тупить". - Подхватывает мои слова довольно улыбающийся аристократ, закономерно собой гордящийся. - Достаточно, чтобы либо не замечать слишком мелкие объекты на продовольственных складах, либо давать слишком много ложных сигналов, из-за чего было принято решение не дергать защиту на каждого грызуна или то, что этим грызуном показалось. Я даже больше скажу, друзья мои, если на продовольственных складах отдельных крыс и жуков может просто не видеть, то в иных местах их отлично видно, но активировать на них защиту почему-то не стали. Вот это куда более интересный вопрос.
- Да нет, вообще-то, тут уже все просто. - Не соглашаюсь. - Какими бы крутыми эти их защитные системы не были, но даже у них есть определенный предел функционала. И пульт управления, с которого и происходит слежка, просто не рассчитан на то, чтобы перестать уничтожать провоцируемые вредителями ложные сигналы только в одном участке. Защита не воспринимает крыс и иже с ними сразу во всем основном секторе крепости, исключая лишь помещения повышенной секретности, для которых в контролирующем артефакте наверняка припасен отдельный контрольный блок.
- Слушай, Тин. - Проникновенно говорит Ганс, наклоняясь поближе ко мне. - А скажи-ка ты мне, насколько твои умения принимать чужой облик зависят от размеров этого облика. Крысой притвориться сможешь?
На лицах всех моих товарищей, да и на моем тоже, начали расходиться довольные-предовольные ухмылки. Пусть Каменная по-прежнему оставалась неприступной твердыней, узенькую лазейку для себя мы, похоже, таки нашли. А всего-то и потребовалось, что добрых двенадцать часов обсуждений да споров и четыре больших подноса пирожков с капустой. Надо бы не забыть заказать вишневых, перед тем, как пойдем на дело.
Разумеется, сразу же мы никуда не двинулись, так как мы всего лишь нашли приемлемый вариант наших действий, что совсем не отменяло необходимости прикладывать усилия для его скорейшего воплощения. Подготовка займет еще не одну неделю, а подобный мозговой штурм будет далеко не один единственный. Да и потренироваться в натягивании на себя очень мелких теней еще придется крайне старательно, ибо сейчас даже относительно крупная рыба уже является для меня пределом возможностей. Даже самая жирная крыса будет еще меньшей, а потому нужна практика. Да и о том, чтобы не вляпаться в обычную ловушку, которых внутри периметра стен хватало с головой, несмотря на кажущуюся незыблемой защиту замкнутого поля (параноики, законченные параноики!) подумать стоит заранее. Как и о возможностях преодолеть оное поле, оказавшись уже внутри его действия - какой-то высококлассный алхимический негатор будет в самый раз.
Остальные мои мысли, которые я возвышенно думал, направляясь в свою комнату, для скорейшего отхода ко сну, были наглым образом прерваны, когда меня ловко взяли в захват, развернули к себе лицом и смачно поцеловали в губы. При этом чуйка, сволочь такая, совсем не пожелала меня предупреждать о таком предательском нападении на будущего Темного Властелина со стороны кажущейся верной соратницы.
Не желая прощать вероломство девушки, нагло обнявшей пойманного, что потихоньку залезала на меня, я сам пошел в атаку на ее губы, демонстрируя все знания и умения жителя двадцать первого века. А чтобы довершить разгром, я еще и подхватил ее крепкую задницу своими ладонями, не давая сползти вниз... хотя она так крепко обернула мой пояс своими длинными ножками, что упасть ей точно не грозило. Что же, видимо, вместо отхода ко сну придется подходить ко сну-сну, если вы понимаете, о чем я сейчас говорю.
С трудом подавляю рефлекторное желание прыгнуть в мои хоромы с помощью шага, ибо мне-то ничего, а у самой Тарии всякое игривое настроение после пейзажей Тени пропадет надолго, если не навсегда. Вместо этого покрепче обнимаю так и жмущееся ко мне гибкое тело красивой девушки и тут же прислоняю ее спиной к стене, удерживая на весу, и немного отстраняюсь.
Я смотрю в ее глаза, она смотрит в мои и вообще все выходит как-то слишком клишировано и романтично. Судя по штампам, сейчас мы должны сказать друг другу какую-то ванильно-сопливую чушь и еще сильнее воспылать страстью, но, к огромному моему счастью, Тария любовных романов не читала, ограничившись едва слышной из-за прерывистого дыхания и попытки говорить как можно тише, фразой:
- Наверх в мою комнату. И упаси Небо, Солнце и обе Сестры от того, чтобы какая-то мерзость опять вмешалась, ибо я их спасать не буду. - Каким образом у нее получилось произнести это одновременно угрожающе и проникновенно-эротично, знает только сама Тария, ибо я без понятия.
Да и вообще, уверен в том, что ничего она этим "мерзостям", случись им действительно прервать нашу близость, сделать не сможет. Как минимум потому, что я скормлю их всех Теням намного раньше того момента, когда она до них доберется.
Скорость имеет значение, ребята...
Как-то последняя мысль прозвучала пошловато.
Что я невольно отметил, так это то, что постоянные упорные тренировки, походная жизнь и регулярные повышения уровней и статов изрядно повлияли на фигуру Тарии. Она и до встречи со мною была красивой, пусть и относительно обычных горожанок, а после сила кольца превратила ее в максимально сексуализированную версию себя самой. Но тогда это была несколько другая красота, когда тело остается мягким и приятным на ощупь, податливым, словно свежая глина - слишком слабые мышцы, едва заметная рыхлость форм, остановившаяся точно на той грани, где оная рыхлость будет красивой, а не портящей ту самую красоту... Сейчас красота Тарии стала другой, более опасной и хищной, словно нежный луговой цветок сменился острой сталью клинка.
Теперь ее тело подтянуто и упруго во всех местах, пусть и без уменьшения в объемах, а под бархатной кожей перекатываются незаметные никак иначе, чем на ощупь, стальные мышцы. В общем, женственность и кажущаяся хрупкость ее никуда не делись, но преобразились во что-то новое. Если раньше она выглядела как очень красивая горожанка, сопровождаемая компанией злых и опасных мужиков, то сейчас она напоминала не менее красивую авантюристку или наемницу, состоящую в отряде злых и опасных мужиков на равных правах.
Наблюдение, несомненно, очень интересное, но пришедшее в мою голову далеко не вовремя, ибо тут наступила та самая ситуация, когда "что тут думать, тут трахать надо".
Как заняться любовью с девушкой, один взгляд на обнаженную грудь которой чреват мгновенным и крайне эффективным сеансом гипноза, несмотря на все нежелание смотрящего? Самым очевидным решением будет попросту не открывать глаза, или вообще не смотреть на ее сиськи, но это как-то не очень. Все же такое времяпровождение весьма волнительно и случайно брошенный взгляд может добавить еще той перчинки, а я не могу ручаться за то, что не попаду таким образом под воздействие ее умения.
Нет, сама Тария будет очень даже рада поиграть с моими мозгами по своему усмотрению, но вот я сам не горю желанием испытывать на себе ее фантазию. Само собой, она не станет пользоваться моим положением, но, опять же, мало ли чего она там, в порыве страсти, выкрикнет, а связанный умением разум воспримет услышанное за приказ. Опыт, конечно, будет незабываемым, но одновременно и таким, что я сам бы вспоминать ну никак не хотел.
Варианты с непрерывным использованием Взора и вовсе можно считать отброшенными без рассматривания - пялиться на обнаженную женщину, несомненно, приятно, но только не в том случае, если использовать Взор, ибо это прямая дорога к импотенции. Взор вообще показывает мир с весьма неприятной точки зрения, отчего лучше не пользоваться им дольше необходимого. Те дни, когда я чувствовал, что сойду с ума, если буду смотреть им слишком долго, уже давно прошли, но менее неприятными ощущения от его использования не стали. Я, в принципе, могу не отключать его хоть целыми сутками, но зачем мне такой мазохизм?
К счастью, очень жаждущая добиться своей цели девушка, заранее продумала все необходимые детали, не заставляя бедного Костика напрягать себе мозг. Сейчас на ней была надета только повседневная льняная рубашка и тоненькая кожаная жилетка, полностью скрывающие всю верхнюю половину ее тела. Зато ничуть не перекрывающие вид на широко раздвинутые ноги и открывшееся зрелище аккуратно выбритой киски. И да, спасибо тебе ненаглядное ты мое ясновидение за то, что сообщило мне точный адрес той лавки, где Тария покупала принадлежности для бритья интимной зоны, как и не менее точную биографию владелицы торговой точки! Вот без этой информации я бы точно прожить не смог бы!
Лишних слов мы говорить не стали - я не сильно-то и умел их говорить, а Тария меньше всего желала их слушать. Просто сбросил с себя собственные шмотки на пол и прильнул к разгоряченному телу отдавшейся мне красотки. Тишину в зале, правда, наложить мне мозгов хватило - нехер сообщать всем и вся о своем занятии, даже если ребята и догадываются об этом сами.
Забавный факт, но высокие статы, если они, конечно, получены естественным путем, а отдельные характеристики не превосходят другие более чем на порядок, обычно не калечат своих обладателей и не создают им дополнительных проблем в жизни. Не случится так, что какой-то силач будет непроизвольными движениями давить тарелки и чашки неосторожным сжатием, слишком быстрый детина не порвет себе все связки в рывке, а попытавшийся поднять увесистое бревно мужик не сломает себе кости высокой нагрузкой.
Совсем другое дело, если бонусы к характеристикам будут получены от всевозможных бафов, принятых зелий или испытанных на себе временных ритуалов - в таких случаях тело и разум будут не успевать друг за другом, отчего всяческие травмы станут весьма вероятным исходом. Разогнаться и не успеть среагировать, врезавшись лбом в каменную стену? Да легко!
К счастью, конкретно мне можно подобного не опасаться, ибо уж на что мои статы развиты, но получены они кровью, потом и регулярным риском для жизни, души и посмертия. Да и вообще, веду себя как хрестоматийный "воен интернетов", который думает о своем эльфе восьмидесятого уровня, даже находясь рядом с на все готовой девушкой, у которой разве что таблички с надписью "трахать сюда" и указующей стрелки не хватает.
Силой воли приостанавливаю свою больную фантазию, заставляя себя мыслить о вечном, то есть о сиськах, или в данном случае о кисках. Еще раз окидываю раздвинувшую ноги Тарию взглядом и, найдя в ответном взгляде лишь с трудом сдерживаемое желание, тут же прислоняюсь. Руки легко скользят по разгоряченному телу, проходя по внутренней стороне широко раскрытых бедер, отчего те раздвигаются еще шире, а губы мои накрывают ее собственные.
Если уж мне суждено в ближайшее время сдохнуть, то хоть развлечься напоследок успею!
В отличие от пробафанной кольцом Ыгры, у Тарии не было дарованного навыка занятия любовью, хотя назвать ее неопытной было бы совсем уж несмешной шуткой. Зато у нее хватало энтузиазма, гибкости и поднятой длительными приключениями выносливости, благодаря которой она вполне неплохо справлялась с тем, чтобы истощить бедного меня. И плевать на то, что у меня этот стат многократно больше, ибо она наконец-то дорвалась.
Последующие несколько часов стали изрядным испытанием для моей фантазии, выносливости и слуха. Не то чтобы Тария была такой крикуньей, скорее наоборот, предпочитала получать удовольствие молча, хотя ясновидение тут же подсказало, что прошлым своим любовникам она весьма натурально льстила громкими стонами, пробуждая гордость. Ясновидение получило ментального пинка с приказом заткнуться и не мешать, а я продолжил развлекаться с кажущейся комком нервов Тарией. Если бы не Тишина в Зале, то наша активность разбудила бы каждую сволочь не только на ферме, но и вообще в округе, но энергии я влил с запасом.
Так и не снятая верхняя половина одежды успела промокнуть от пота, а в те несколько раз, когда девушка решала поскакать на мне верхом, я едва не словил "привет" от ее навыка, после того, как крупная грудь бывшей горожанки выскользнула из ставших ненадежными объятий ткани. Впрочем, интуиция помогла вовремя закрыть глаза, перевернуть партнершу на живот и как следует отшлепать за невнимательность.
Мы почти не говорили, если не считать редких фраз, касающихся в основном взятого темпа и амплитуды движений. Я просто не привык к подобным разговорам, а Тария, - тоже ясновидению спасибо, - четко намеревалась меня поиметь и вовсе не желала разбавлять разврат разговорами, искренне считая, что душещипательных бесед у нас накопилось и без того достаточно.
Пару раз я все же попался под ее умение, да и то случайно, когда с нее слетела жилетка, находиться в которой ей было банально жарко. Слишком уж сильно просвечивала ее грудь сквозь прилипшую к коже рубашку, отчего навык явно успел сработать, пусть и не в полную силу. Или в полную, но свою роль сыграли мои возросшие характеристики. По крайней мере, в этот раз я краем сознания осознавал какую-то странную легкость в голове и приятную расслабленность в теле, но особого внимания, поначалу, не обратил. К тому же это чувство быстро проходило, вновь возвращаясь только при очередном взгляде на просвечивающие соски.
Уже когда сама Тария вырубилась, сладко посапывая мне в шею и обмотав меня своими ногами, я вспомнил об этих коротких приступах странных чувств, проверившись на всякий случай с помощью Грезы. Как оказалось, меня и вправду накрывало пару раз, только уже не так сильно, как во время первых экспериментов в Крае. Нет, приказать она мне все еще могла, но вот сам приказ долго бы не продержался, если бы она его не обновила.
Да и не приказывала она ничего - просто не заметив, что ее умение на мне сработало. Даже не знаю, говорить ей об этом или не стоит? Хотя нет, лучше не стоит, ибо воспылает энтузиазмом и попытается развести меня на свои любимые игры, а учитывая ее умение давить на жалость и клянчить, то как бы я сам не согласился. В последний раз просмотрев свое сознание и не найдя никаких оставленных ее гипно-сиськами закладок, я погружаюсь в обыкновенный сон, вероятно, последний спокойный сон на ближайшие недели, если не месяцы.
В лучшем случае.

Примечание к части

Вот так вот. Этап создания плана закончен - 13 страниц. Следующая глава подготовка и заготовка, после чего будет сама операция. Критов в этой главе не ввалило никому, кроме Лосия, сумевшего вспомнить о любителях создавать "неспящих" слуг. ГГ, кстати, едва не запаниковал от мысли, что его там ждет еще одна легендарка. Еще хорошие броски показали Лосий, Тария и ГГ, когда говорили о феномене крыс. Ах, ну да. Тария ДОРВАЛАСЬ. Кинул, на всякий случай, бросок на случайность с ее гипношариками, причем он был даже успешным. Но вот тяжесть последствий неосторожности ГГ была нулевая (3 из 100), так что ГГ пронесло. Все.

Глава семнадцатая

В городе, что был назван Беловодьем в честь уже давно пересохшего озерца с целебной водой (потому и пересохшим, что воду из него выкачивали едва ли не в промышленных масштабах) никогда не происходило ничего необычного. Регулярные драки в кабаках, иногда заканчивающиеся проломленными головами и пробитыми заточками внутренностями, да редкие кражи, совершенные немногочисленными представителями воровской диаспоры, в этом мире за происшествия сколь-либо значимого масштаба никем не считались. Так и жили местные своей тихой и размеренной жизнью, разленившиеся и располневшие до того, что в доспехи служебные не влезают, стражники гоняли всякие подозрительные элементы, сквозь пальцы смотря на всевозможные нарушения, а редкие торговые караваны становились настоящим праздником для изнывающей от скуки молодежи.
Впрочем, сегодня скука обитателей Беловодья оказалась разрушена и стерта в пыль совершенно внезапным происшествием, о котором наверняка будут судачить еще долгие месяцы, если даже не годы. Пожары, конечно, случаются довольно часто, но обычно они ограничиваются максимум какими-то сараями, реже отдельными хатами или даже полноценными домами. А тут все же масштаб куда крупнее - не часто загорается и дотла сгорает крупный склад с хранящимися алхимическими реагентами, да еще и с пристройкой в виде домика владельца самого склада, решившего жить совсем близко к месту работы.
Сам владелец бегал кругами, проклиная страшнейшими проклятиями троих пьяниц, которые не просто проворонили пожар, но еще и едва ли не спровоцировали его. А уж какими словами он крыл заведующего оным складом завхоза, который уже давненько пристрастился ко всяким курительным смесям, изготавливаемым им на коленке из хранящихся на складе реагентов. Он и так-то был тем еще засранцем, но все же работу свою обычно выполнял, причем задешево (как и нанятая за минимальную сумму охрана). Но сегодня желание сэкономить ужалило скупого бизнесмена прямо в седалище, отчего он едва не выл волком, требуя пустить его внутрь горящих зданий. Разумеется, сердобольные жители крепко держали потерявшего от горя здравый смысл человека, не давая тому помереть по глупости.
Да и не настолько фатальной была эта ситуация, чтобы так убиваться! В самом деле-то, господа хорошие! Ну, допустим, сгорели травы да коренья, так они там и не особо дорогие были, пусть и много их там хранилось - нет в Беловодье алхимиков, которым нужны действительно дорогие реагенты. Убыток, несомненно, огромный, но у потерпевшего водились деньги, чтобы выплатить неустойку и закупить новую партию товара. Если уж совсем откровенно, то у потерпевшего этих денег даже слишком много, как для рядового торгаша водилось, но это уже пересуды.
Чего-то не знали держащие мужика люди, наблюдающие за тем, как тот комками вырывает волосы на голове и молится всем богам, чтобы не прогорело до пепла. Зря, между прочим, молился, ибо заполыхало оно знатно, тем более, материал такой, что горел даже слишком легко, а на противопожарной пропитке, торговец, как можно легко догадаться, тоже сэкономил.
А не знали мужики того, что в домике-пристройке был небольшой и тщательно замаскированный погребок, в котором стоял сделанный из необычайно дорогого дерева сундук, зачарованный по самое немогу да еще и инкрустированный драгоценными камушками... изнутри. Благодаря такой инкрустации, найти или заметить этот шедевр столярского искусства с помощью магии было очень неординарной задачей. Внутри же этого вместилища, находилось множество расписанных узорами шкатулок, сделанных из самых разных материалов. Кость, камень, дерево, что-то вообще непонятное, вроде застывшей крови - все это имело место быть. А уж то, что в этих шкатулках спрятано было, стоило многократно дороже не то что содержимого полыхнувшего склада, но и десятка таких же. Продав, - если, конечно, сумеешь продать, а не окажешься прирезанным, - содержимое шкатулок, можно второе Беловодье построить... ну, половину его точно. В крайнем случае, треть, ибо хранимые там реагенты алхимические были самыми высококлассными, порою выходя даже на легендарный грейд, пусть таких там было и считанные единицы. В основном список сгоревшего составляли реагенты эпические, что ничуть не облегчало жизнь бедного торговца.
Если уж так говорить, то сундук, тем более такой надежный, и не должен был бы сгореть, ибо погребок был обит железом, да и находился весьма глубоко. Но злая судьба заставила торговца вытащить оный сундук прямо из его нычки, да еще и открыть, чтобы положить туда новую партию сверхценного товара. А потом он услышал крики и побежал посмотреть: что там, на складе, происходит? Закрывать сундук он не стал, чтобы потом не возиться с длительным открытием очень сложного гномьего замка. Да и что вообще могло случиться за те пару минут, пока он пистон нерадивым работничкам вставит?
Хохочущий до слез попаданец, валяющийся на земле в двух километрах от городских стен, мог бы сказать по этому поводу очень и очень многое, если бы, собственно, не хохотал, аки умалишенный. Подстроить ситуацию так, чтобы плотно сидящий на наркоте завхоз начал видеть очень красочные галюны, - вполне реальный симптом от принятых им жевательных травок, - из-за чего решил, что его хочет сожрать нежить было не сложно. Мысль о том, что против нежити поможет огонь, тоже легко вышло вложить в разжиженный мозг торчка. Охранники решили забухать вообще без всякой посторонней помощи, а партия какого-то дешевого масла для алхимических горелок вспыхнула, что твой бензин.
В результате - даже самый пристрастный детектив не найдет тут ничего, кроме людской глупости и безответственности, даже будь он, как и я сам, ясновидцем. Слишком уж мое присутствие было никчемным, а влияние минимальным. Подсунуть ложь, утверждающую о том, что весь товар сгорел, вернее, о том, что он сгорел весь, было уже сложнее, но я уверен в том, что обманул всех возможных следователей. Включая даже тех из них, что прибудут сюда после нашего отбытия.
Самое смешное хотите?
Вот прямо вообще смешное-смешное, из-за чего я сейчас нахожусь в неадекватном состоянии, а склонившаяся надо мною Ыгра, держащая на руках несколько мешков с ингредиентами и тот самый сундук, - который, несмотря на редкий материал и зачарования, вполне сносно горит, - задумчиво смотрит на мои судорожные движения, явно не понимая причину веселья? Довольную лыбу ей это непонимание давить не мешает - раз смеюсь, значит смешно, а поулыбаться за компанию она всегда готова.
Так вот.
Все эти ингредиенты пришли прямиком из Каменной, куда, очевидно, завозят только самое-самое дорогое оборудование, оснащение и вообще все. Продать эти шкатулки, скорее всего, не выйдет, ибо маркировка на них стоит, да и сами реагенты относятся к тому списку, содержимое которого просто так хрен найдешь в свободном доступе. В лучшем случае зададут неудобные вопросы на тему "у кого купил", а уж после того, как мы все посетим крепость, даже спрашивать не станут, сразу в застенки потащив.
Вот только тревоги мои действия не подняли от слова совсем.
И не подымут в ближайшем будущем.
И даже после вероятного похищения могут не поднять, так как предыдущий владелец этих реагентов будет всеми силами скрывать свое к ним отношение, дабы избежать еще больших неприятностей.
Видите ли, господа, человеческая натура неизменима во всех мирах, как и жадность. Впрочем, не стоит судить этими мерками одних лишь людей, ведь остальным разумным расам подобные черты характера тоже, вроде бы, характерны. Вот, например, возьмем Каменную. Мощнейшая защита, постоянные проверки, тысячи ловушек на подходах - вершина самого понятия "паранойя". Но от желающих нагреть руки на государственных поставках никуда не деться.
Всего в складке сидят пятеро алхимиков - два великих мастера с редким и эпическим классом у обоих и трое мастеров обычных. Вполне достаточно чтобы создавать ходовые зелья элитного уровня, которых для тех же патрулей уходит просто огромное количество. Да и собственными разработками они там занимаются, экспериментируя с частями эпических чудищ и продвигая науку. Особенно если нужно сделать какую-то пакость для врага своего, да еще и таким образом, чтобы нигде эту разработку не засветить. Оттого и посылали туда не только необходимое для базовых зелий, принимаемых составом охранников, но и всякую вкусную редкость.
Два великих мастера, которые и занимались всей самой сложной фигней, спокойно оценили перспективы, вспомнили о том, что в Беловодье у одного из них живет дальний родич и состряпали вполне рабочий бизнес план. Кто, кроме алхимика, поймет, сколько денег оный алхимик сэкономил, сколько реагентов припрятал, и сколько из утвержденных экспериментов вообще не совершались? Только другой алхимик, а сия шарашка предпочитала коллег не сдавать. Тем более что оба великих мастера превосходили своих помощников достаточно, чтобы они не поняли их махинаций. Да и не было это таким уж мошенничеством - квалификация позволяла за*баться, но сделать аналоги из более дешевых реагентов, припрятав сэкономленное. Раз в пару-тройку лет они передавали родичу изолированные от магического сканирования и защищенные от порчи контейнеры-шкатулки, пользуясь влиянием подкупленного представителя тайной стражи.
Под конец их пятнадцатилетнего контракта, который им навязали под угрозой нескольких неприятных административных наказаний, они планировали иметь на руках очень внушающую сумму или хороший задел для личных экспериментов. Теперь же им осталось только локти кусать и молчать в тряпочку, чтобы не привлечь к себе внимание - не факт, что казнят, но могут и прибить, словно предателей.
Собственно, именно из-за того, что я всей этой информацией и владею, прибить могут. Слишком много связей, мыслей и желаний обоих алхимиков связано со сворованным мною сундуком. Имея такую подпорку, ясновидец в моем лице, да еще и великий мастер, может без особого труда начать прощупывать Каменную, не ломясь напрямик сквозь поставленные заслоны и не подымая тревоги у команды зрящих. Потому и следят за подобными угрозами, стараясь не дать ни единой вещи, которой владеют обитатели Каменной, попасть за пределы охраняемой территории - пророки и прочие сволочи такие зацепки безумно любят.
А ведь я могу таким образом поглядеть не только за двумя коррупционерами, но и за всеми, с кем они имеют хоть какую-то связь. Того же дознавателя, обеспечившего доставку сворованного в Беловодье, я рассмотрел легко. Добраться до остальных будет куда сложнее, особенно до имеющих индивидуальные антипророческие защиты старших офицеров, вроде того же коменданта или цели моего планируемого похищения, но с помощью зеркала, граней отражений и Витания в Грезах имею ненулевые шансы добраться даже до них... без поднятия тревоги, разумеется. А если наплевать на оную, то мне может и зеркало не понадобится - все же оба, безо всяких шуток, выдающихся алхимика лично знакомы со всеми важными шишками, ибо обитателей там и так не очень много.
Осталось только перестать глупо хихикать, успокоить Ыгру и потихонечку доковылять до занятой нами фермы, не оставив следов для следопытов из-за крупногабаритного груза. Видимо, придется идти вслед за огрой и подчищать все случайные следы. Пусть она и прокачала навыки, наверняка достигнув великого мастера, но суперчитерной скрытности у нее все же не было, только у меня и, с недавних пор, у невероятно счастливого, от получения такого усиления, Ганса.
В иной ситуации я бы не смог назвать совсем неприятным то времяпровождение, в ходе которого мне пришлось бы наблюдать за гипнотизирующими в буквальном смысле этого слова зелеными булками, но конкретно сейчас меня знатно отвлекает. А еще, уверен в том на все сто, Ыгра, в некоторых моментах, совершенно намеренно выставляет свои прелести в максимально соблазнительном виде.
Это будут долгие километры.
Алхимическое оборудование было очень старым и практически непригодным для работы, не выдерживая никакого сравнения с имевшимся в моем распоряжении ранее. Увы, но самые громоздкие вещи остались лежать на арендованном складе в Остмарке, а потому пришлось импровизировать. Эту рухлядь я достал буквально в мусоре - один из алхимиков решил обновить себе лабораторию, отчего старье оказалось не нужным. Естественно, он его выбрасывать не стал - даже на металлолом можно было бы сдать, ведь одной только меди здесь килограмм двадцать было.
А вот чего не было совершенно точно, так это желания выбрасывать непригодный, но все еще ценный инструмент, который просто бросили к прочему хламу, оставив там до лучших времен. С помощью Грезы удалось довольно легко убедить беловодского алхимика в том, что от этих вещей он уже давно избавился, как убедил в том и остальных его родичей и слуг. При этом старался быть настолько аккуратным и малозаметным, насколько это вообще возможно, но, вроде бы, не налажал.
Дальше была веселая история с большим количеством мата, в ходе которой я, не вылезая из скрытности, сначала пер на себе всю эту тяжесть (по частям, к счастью), а после еще и вынужден был снова наблюдать за зелеными ягодицами Ыгры, заметая за ней все возможные и не очень следы. Но матюги мои стали совсем уж небоскребами в тот момент, когда я начал работать над восстановлением оборудования.
Работая с эссенцией алхимических станков напрямую, я смог догнать их эффективность если и не до уровня той лаборатории, что была у меня в Крае, то очень к тому близко. А перегонный куб, так и вообще вышел даже лучше прошлого, причем едва ли не в два раза. И только после этого, я мог приняться за изготовление зелий, не забывая при этом о регулярных инструктажах и тренировках во снах. Чувствую, скоро мои соратники смогут нарисовать схему внешних укреплений едва ли не в пьяном бреду, настолько я задолбал их этими инструктажами. К их чести, не ныла даже Тария, которой это времяпровождение доставляло меньше всех удовольствия.
Реагенты были восхитительны и прекрасны в своем совершенстве. Дело было даже не в том, что они имели высокий грейд, или являлись крайне редкими, но и в их разнообразии и упаковке. Все эти шкатулки были идеальным хранилищем, заточенным под конкретные группы и типы ингредиентов, а в случае самых дорогих из них, вообще под один единственный реагент. Короче говоря, работать с таким материалом было восхитительно приятным занятием, а разнообразие позволяло не скатываться в рутину, занимаясь именно творчеством в лучшем из его проявлений.
Основой для очередного зелья стали несколько довольно рядовых цветков, являющихся основой для многих стимулирующих составов, вернее, их эссенция, которую я изымал и концентрировал с помощью классового навыка, повышая и повышая эффективность эссенции. Частички заряженного стихийной энергией кварца, добываемого в соседнем с Беловодьем городе, стали закрепляющим элементом, не позволяющим эссенции рассеяться в воздухе после того, как я отвлекусь на что-то другое. После того, как я слил два комка многоцветной пыли, второй из которых был создан из особых корней, имеющих странную особенность ненамного усиливать иные алхимические препараты, получившаяся смесь из множества отдельных эссенций отправилась в заранее подготовленную реторту.
Тем временем, перегонный куб закончил очистку еще одного схожего состава, только уже материального, а не переведенного в чистую эссенцию, отчего он был многократно грубее и совсем не настолько эффективным. Впрочем, мои пальцы начали ткать темно-золотые нити и из этого зелья, не давая ему даже до конца вытечь в подставленную колбу. Материя опадала жирным пеплом болотно-зеленого цвета, а я создавал и усиливал очередное облако чистейшей сути. Концентрация состава работала на максимуме, позволяя превратить почти десяток килограмм рядовых ингредиентов в пять реторт, доверху наполненных невесомыми облачками эссенции.
Каждое из этих облачков, было уже готовым стимулирующим зельем, пусть и не имеющим четкого эффекта. Их даже пить не нужно, достаточно только открыть колбу, втягивая легчайшую пыль вместе с дыханием. Простому пейзанину или ремесленнику такая штука могла бы подарить пару лишних лет жизни, если не десяток сразу, но это по-прежнему была только основа.
Пять основ, имеющих одинаковые свойства, но совсем разные оттенки и состав. Именно так, как я и планировал изначально. Глубокий вдох, и эссенция во всех пяти колбах повинуется взмаху моей руки, подымаясь вверх и опускаясь в глубокую пиалу из тончайшего стекла (которое раньше было толстым и мутным, пока я не поправил его с помощью эссенциализма). Дальше будет совсем сложно, но ничего невозможного я не вижу, особенно при должном старании.
Моя воля удерживает пыль от смешивания, вместо этого начиная ее сливать в одно, пусть и ценою огромного напряжения. Это уже не просто концентрирование, но и нечто большее. Все пять составов имеют одну цель, но разные аспекты - какой-то легче усвоится, эффект другого будет длиться дольше, а третий, несмотря на кратковременность, почти не имеет побочных эффектов и отката. Моя воля, мой талант, мое Вдохновение делает так, чтобы одна единственная получившаяся основа для будущего шедевра вмещала в себя все позитивные аспекты, полностью избавившись от негативных.
Лишняя эссенция, та, в которой хранится ненужная мне суть, опадает серой дымкой, тут же растворяющейся в воздухе, а в голове набатом стучит сердце. Эта ноша неподъемно тяжела, но одновременно требует невероятно тонкого обращения, словно ты пытаешься играть на пианино, держа его на весу. Сердце бьется все чаще, а лоб покрывает холодная и мерзкая испарина, но я не останавливаюсь.
И настает триумф.
Момент осознания того, что твоя цель достигнута.
Смотря на сияющее чистейшим золотом облачко, которое даже само по себе будет сильнейшим зельем широкого спектра воздействий, я испытываю гораздо больше радости и гордости за свое достижение, чем от всплывшего перед глазами сообщения. Медленно засовываю свой шедевр в подходящую колбу и перевожу взгляд на сообщение.
Концентрация состава: 3/7
Позволяет ощутимо усиливать качества уже готовых составов за счет траты эссенции; позволяет качественно усиливать составы за счет дополнительных трат реагентов и эссенции; позволяет более широкую вариативность применения эссенции; позволяет концентрировать эссенцию в более выгодную для использования форму; позволяет переводить в эссенцию только нужную вам часть вложенного в реагенты волшебства.
Повышение сразу на два деления неимоверно радует, но ничуть не удивляет щедростью Системы. Интуитивно я понимаю, что только что нащупал правильный путь развития моего класса, именно правильный, а не просто работающий. Я невольно относился к этому классу точно так же, как и к обычным алхимикам, пусть и считал себя намного круче. Небезосновательно, разумеется, но главную истину, до смешного простую, я все же умудрился упустить.
Мистический Алхимик - это не ремесленник, какими являются рядовые алхимики и даже не художник, которыми обязательно становятся алхимики опытные. Мистический Алхимик - это, в первую очередь, творец, если не сказать Творец, который ищет не рутинную работу над чем-то нужным, но скучным, а Вдохновение. Само название классовой характеристики должно было намекать, но я думал немного в другую сторону и не в том направлении.
Это все не значит, что мне нельзя работать в конвейерном режиме, заготавливая запасы исцеляющих зелий, ничуть. Просто прокачка куда легче идет именно на сложных задачах, которые требуют творческого подхода. Тень вынуждает сунуть голову под гильотину и перешагнуть самого себя в попытках заглянуть вглубь, где и будет скрываться желаемое могущество, которое тебе, несомненно, отдадут с огромным желанием, но только за самую страшную плату из возможных. Греза жаждет заставить тебя измениться самому, стать частью своего сна, отражением себя самого, а чтобы обуздать ее, ты обязан не просто удержать себя от превращения в очередной кошмар, но и суметь понять саму суть вкладываемых изменений, удержав их от того, чтобы накрыть тебя с головой. Мое Вдохновение требует акта творения, когда весь мир есть лишь готовый материал, к которому нужно лишь протянуть руку и вырвать, забрать ту часть его, что послужит материалом для шедевра.
Если честно, то я наконец-то успокоился.
Вот совсем-совсем успокоился.
Моя алхимия, как и все остальные классы, тоже желает превратить меня в непонятную, но очень опасную хрень, как я и подозревал уже очень давно. Только теперь мне хотя бы ясно то направление, в котором меня будут сводить с ума, и, соответственно, я знаю чего мне опасаться. Возможно, превращение в этакого сумасшедшего ученого-вивисектора и не очень пугает на фоне становления жаждущей сожрать все и всех Тенью, или искаженным до неузнаваемости садистом-кошмаром.
Возможно.
Только терять себя я, что очевидно, не собираюсь. Если уж мне удалось выстоять перед опустошающей душу хваткой Теней и сулящей все возможные соблазны Грезой, то и перед этим испытанием я не прогнусь. Хотя, признаюсь, мне очень обидно, что даже кажущаяся совсем-совсем неопасной алхимия все равно попыталась вы*бать меня прямо в мозг.
Далеко отходить от своего рабочего места я не стал, ибо времени уже не было, пусть и хотелось отдохнуть. Только сбегал вниз, дабы наскоро перекусить и залить в глотку кувшинчик сидра, - хотел взять просто воды, но ее на кухне не было, как и времени на поиски, а эффект от любого алкоголя для меня точно тот же, что и от воды, - после чего приступил к финальной стадии создания своего шедевра.
Я просто интуитивно чувствовал, что закончить его нужно сейчас, а не позже, когда эффект творческого угара немного истощится. Резерв был полон на две трети, а в запасе еще было полное восстановление оного резерва, потому я и не опасался несчастного случая. Даже если и рванет, что при такой концентрации эссенции будет куда опаснее, чем пара кило тротила, то я успею и сам уйти в Тень, и взрыв туда же выбросить.
Кстати, о Тени!
Самой главной основой для запланированного мною зелья я хотел взять пару-тройку, из шести имеющихся у меня после кражи награбленного, черных роз, буквально сочащихся энергией плана Тени и, почему-то, чистейшей силой жизни. Все шесть цветочков, аккуратно срезанные, лежали на красном бархате костяной шкатулки, выглядя точно так же, как выглядели бы обыкновенные розы. Только полностью черные, буквально поглощающие свет, да еще и сочащиеся едва заметной, но все же различимой, дымкой.
Стебель и шипы этих растений, имеющих эпический грейд, я собирался пустить на какой-то очень мощный яд, причем желательно контактный или пероральный, потому как я интуитивно чувствую, что сделать состав газообразным не выйдет. А вот лепестки цветка пойдут именно на то, что планировал с самого начала, причем их может понадобится даже меньше. Просто я опасаюсь, что могу допустить несколько ошибок при работе с незнакомым мне материалом.
Как оказалось, совсем не ошибался, ибо эссенцию из первых пяти лепестков, я все же похерил, не сумев ее нормально удержать. В обычных ингредиентах было всего парочка оттенков сути, а иногда и вовсе один, реже три-четыре. В редких и мощных, таких оттенков могло быть до десятка, а с ростом мастерства я даже научился различать подоттенки эссенции. Но вот в черных розах оных оттенков золотого и черного было столько, что удержать сколь-либо значительный объем, не дав ему рассеяться, было невыполнимой задачей даже для меня. Приготовленное из частично рассеянной эссенции зелье будет несколько более слабым и неполноценным, чего мне бы не хотелось.
Критически не хватало рабочих рук, но кроме меня алхимиков в отряде не было. В конце концов, мне хватило мозгов использовать сосуд эссенции по его прямому назначению. В одну секунду выплескиваю в ближайшую пробирку концентрат исцеляющей эссенции, носимый мною в качестве аптечки, после чего втягиваю в себя эссенцию черных роз.
Ощущения были очень странными и не слишком приятными, если жизнь и возобновление, что находились внутри меня раньше, были вполне терпимыми, то сейчас мне было почти что больно. Словно залил себе в вены нечто холодное, колючее и злое. Холод, утекание, яд, скольжение, боль, крик, усиление, рассевание, отклик, безумие и еще полтора десятка едва различимых оттенков смысла пытались покинуть сосуд и вырваться наружу, отравляя или искажая мой организм. Опасным это не являлось, ведь мое сопротивление, дарованное разгоном метаболизма и взглядом вовнутрь, позволяло пережить даже профессионально приготовленный яд, не говоря уж об эссенции, ядом как таковым не являющейся.
Но даже если бы и не мог, то сам факт того, что оная эссенция оказалась заперта в сосуде, делала ее полностью безвредной. Хотя, признаюсь, было такое ощущение, что еще немного и этот самый сосуд треснет пополам. Ну, или просто перельется через край, расплескивая излишки. Именно это состояние переполненности заставило меня вновь действовать быстрее собственных мыслей.
Усилие, вызвавшее усталость, граничащую с полуобморочным состоянием, и я начинаю стравливать сквозь сосуд ту эссенцию, что посчитал лишней для себя. Лишняя невесомая дымка оседает в отдельной колбочке, а те шлаки, которых я спасти не смог или не захотел, растворяются в воздухе, бесследно исчезая.
Я отфильтровываю все безумие и яд, забираю и выбрасываю множество странных концепций, которых даже толком оформить в образ не получается, после чего в моем сосуде остается только то, что было мне нужно с самого начала эксперимента. Не очень-то и много, но все равно прилично, особенно на фоне мощи и качества эпической эссенции.
Руки мелькают с огромной скоростью, пробирки и реторты сменяют друг друга с непрерывностью игры в наперстки, а я с легким отчаянием понимаю, что кое-чего мне все же не хватает. Отчаяние сменяется вспышкой озарения, когда мне доходит простейшая идея о том, где взять недостающее. Низшая Тень призвана мгновенно, мгновенно она и гибнет, а моя ладонь вновь принимает человеческую форму, вместо черной когтистой лапы, начиная вытаскивать из воздуха кажущуюся почти черной, безо всякого золота, эссенцию, что выделилась от гибели твари. Подобную процедуру пришлось повторить несколько раз, чтобы набрать нужное количество, после чего работа и фильтрация продолжилась.
Десятки раз проверить схему, отфильтровать все эссенции, разбив их на группы по нужным мне аспектам, и отставив в сторону те колбы, в которых плещутся ненужные. Усиление моих способностей позволяет мне выделять даже единичные, или пару-тройку очень похожих аспектов, после чего концентрировать их и сливать в колбы и пробирки (в зависимости от количества получившегося продукта). Главным же фильтром служил я сам, а если еще точнее, то мой сосуд эссенции, внезапно выросший в размерах едва ли не втрое, отчего вмещать там можно было куда больше обычного. К сожалению, мне не хватало возможности удержать там множество эссенций с разными аспектами, не давая им смешиваться, но даже уже имеющегося было достаточно для того, чтобы эффективность работы повысилась в разы.
Спустя почти пять часов непрерывной работы, из-за которой я был реально мокрым, словно все это время стоял под дождем, передо мною стояло два флакона, на которые ушла вся собранная с двух с половиной черных роз (их лепестков, ибо стебли остались нетронутыми) эссенция, основу для которой я изготавливал ранее.
Перед лицом мелькало очередное системное сообщение, твердо намекая на то, что пора отдохнуть. Все же повысить один пункт умения - хорошо. Два - так и вовсе отлично. Три - ты везунчик, Костян, но давай прекращай, пока тебя не распидорасило нах*й. Вот сейчас был именно тот случай, когда нужно покушать и лечь баиньки, тем более что получившиеся флакончики стали буквальным прыжком выше головы, иначе Система не выдала бы мне награды.
Сосуд эссенции: 2/7
Позволяет накапливать значительное количество эссенции в собственном теле; позволяет создавать составы из хранимой эссенции; сосуд не может быть обнаружен навыками сканирования рангом ниже легендарного; сосуд не может быть опустошен специализированными навыками рангом ниже мифического; позволяет, с приложением усилий, сортировать и фильтровать находящуюся в сосуде эссенцию.
В двух стеклянных емкостях плескалось абсолютно черное зелье, называющееся высококачественной вытяжкой призрачной формы, имеющее эпический грейд (причем интуиция подсказывает, что до легендарного там совсем немного осталось) и дающее целую плеяду бонусов, пусть и временных. Во-первых, оно жестко бустило характеристики, особенно ловкость, не слишком сильно пугая откатом, который был более чем терпим. У иных исцеляющих зелий из обычной алхимической лавки и то откат страшнее. Во-вторых, препарат махом повышал, пусть и на одни сутки, навык скрытности, именно скрытности, аж до мастерского уровня, каким бы он ни был раньше, или прибавлял десяток пунктов в том случае, если он уже перешагнул эту грань. В-третьих, что самое главное, на те же сутки, выпивший сие чудо моего творения, получал возможность становиться частично нематериальным, проходя через твердые преграды, игнорируя любой физический урон, и даже не реагируя на немалую часть атак магических (кроме тех, что связаны с огнем и светом), если они будут недостаточно мощными и насыщенными.
Зелье, могущее позволить вчерашнему пахарю сразиться с отрядом из полутора десятков воинов и вырезать их как куропаток, даже не запыхавшись в процессе. Побочные эффекты, правда, вышли вполне характерными - эмоциональная нестабильность и риск проблем с головою, но что вы хотели, превращая обычного человека в суррогат Тени. Да и фатальных и перманентных повреждений, вроде бы, быть не должно, что ничуть не помешает мне приготовить дополнительное зелье, а лучше таблетку, обеспечивающее психологическую стабильность выпившему. Среди сворованных ингредиентов, по-моему, было аж несколько подходящих.
Оба флакончика пойдут на усиление Тарии и Ганса, ибо Лосию с его небесной синевой подобная штука все внутренности выжжет. Сейчас бы сделать что-то уже для него, но нет.
Хватит на сегодня.
Пора спать.
Сначала пожрать, а потом спать.
- Слишком сильный фон. - Примирительно качает головой Лосий. - Тин, прошу меня извинить, но если бы я встретил курицу, от которой настолько сильно тянет потусторонней жутью, то я бы спать потом спокойно не смог. С другой стороны, сейчас ощущения, кажется, намного слабее тех, которые проскальзывали в самом начале.
Обычная с виду курица типичного для курей рыжевато-коричневого раскраска злобно курлыкнула и в несколько секунд стекла оземь, будто нагретый на солнцепеке холодец. На месте курицы остался скрюченный в три погибели я, матерящийся негромко, но заковыристо. Очередная попытка была не совсем безрезультатной, но все же намного менее полезной, чем я надеялся. Все же тот лосось, или что-то на него похожее, был действительно крупным, раз кража облика и энергетической сигнатуры позволила мне выбраться из пространственного кармана. В случае с куда более мелкой курицей... скажем так, мне было очень трудно, почти невозможно трудно, но все же не безнадежно.
Теперь, я и Лосий тратим по паре-тройке часов в день на то, чтобы освоить маскировку. Напарника я пригласил в качестве помощника, только после того, как мне удалось полностью закрыть иллюзию облика, внешне оставшись обычной курицей. Ощущения такие, словно едешь в багажнике автомобиля по очень-очень ухабистой дороге, да еще и в разных пакетах. Держаться было почти что больно, да еще и психологически тяжело, как будто бы желаешь вдохнуть полной грудью, но не можешь, ведь первый же вдох разрушит структуру использованного умения. А ведь крысы-то должны быть еще мельче! Я потому и начал с куриц, что на крысах умение просто не срабатывало толком.
Поскольку урожай яблок оказался полностью переработан на сидр и всевозможные варенья, то самый крупный амбар уже освободился, чему очень обрадовались все трое моих товарищей - отличное место для тренировок. Правда, приходилось регулярно обновлять вокруг оного амбара Тишину в Зале, что, вроде как, было не напряжно... если бы не постоянная нагрузка на мой резерв магической энергии. Регулярные учения в Грезах, работа с алхимией, тренировки в натягивании на свою тушу куриных теней, отработка командной работы, постоянные брифинги по малейшим мелочам и отчаянные попытки выкроить время на сон - резерв тратился с огромной скоростью и спасал только мой перк, позволяющий его мгновенно восстанавливать, и второй, ускоряющий обычную регенерацию до неприличных скоростей. Если бы не эти два усиления, полученные за кратные значения в статах, то меня было бы легче добить, чем разбудить по утрам. А так справлялся, даже без особого труда - только и нужно, что четко знать желаемый результат и стараться не выбиваться из графика, давая себе время на восстановление резерва. Отсутствие четверти привычного запаса сил восстановится намного раньше, чем потраченная треть, а треть восполнится быстрее половины. Главное не доводить себя до истощения, а остальное приложится.
Все планы Тарии, к вящему ее неудовольствию, оказались напрочь порушенными, ведь она искренне надеялась не слезать с меня ближайшую неделю. Вот только сил еще и на любовь не оставалось даже в глубокой теории, причем не только у меня, но и у кого угодно из нас, включая саму Тарию. Ганс перестал захаживать к служанкам, как и Лосий, хотя последний был в этом плане значительно воздержаннее, отчего Ганс, в свое время, едва ли не пинками его в бордели запихивал. За обучение Тарии оба взялись с огромным энтузиазмом, отчего бедная девушка взвыла волком. Раньше ее натаскивал Ганс, как обладатель куда как более подходящего ей стиля сражения, но с получением и развитием класса, за нее взялся профессиональный дуэлянт - Танцовщица Лезвий использовала приемы весьма похожие на некоторые умения бретеров. Сам же Лосий, я напомню, именно бретером и желал стать изначально, а потому мог рассказать и показать много интересных подводных камней.
Уже сейчас Тария легко создавала свои фантомы, существующие считанные секунды, но могущие отвлечь внимание. А уж с учетом того, что ей не обязательно было создавать цельную иллюзию, ограничившись десятком наслоняющихся друг на друга размытых изображений, различить за которыми настоящую руку с кинжалом было той еще задачей, из нее получалась отличная убийца. Правда, заканчивать сражение лучше было за один удар, ибо к длительному противостоянию ни класс, ни сама Тария не были приспособлены.
Ее умение легкие шаги оказалось, к еще одному разочарованию, отнюдь не дуэльным блинком, которым владел Лосий, а скорее очень странной вариацией воинского рывка, кажущейся поначалу почти бесполезной. Тария даже успела расстроиться от того, что ей досталось небоевое умение: танцовщицы, подобно охотникам, считались лишь частично боевым классом. Мозги ей вправил все тот же Лосий, резко оценивший все прелести этого умения.
Шаги позволяли уменьшать массу своего тела, одновременно давая возможность едва ли не от любой поверхности отталкиваться, хоть вообще от воздуха. Сейчас, на двух единицах свежевзятого умения, она уже может, с некоторыми ограничениями, сражаться в трех измерениях, на что, пока, способен только я один. При полном закрытии классовой способности сия девица красная сможет буквально по стенам бегать, или по воде ходить. В длительном бою это действительно не самый полезный навык, - тот же рывок будет куда полезнее, - но вот для скоротечной схватки... Больше Тария не жаловалась, только налегла на тренировки, ведь до закрытия первого ранга ей осталось не так уж и много: мираж уже на тройке, а шаги на двойке.
В общем, удачи ей в ее деяниях, а я пока буду мучить куриц.
- Так, еще раз, только теперь попробую паразитные потери энергии не закапсулировать, а зациклить и перенаправить обратно прямиком в Тень. Должно же мне повезти? — И, не дожидаясь ответа, снова применяю кражу тени, скрючивая собственную энергетику в кукиш и на глазах уменьшаясь.
- Хм. - Теперь в голосе аристократа звучит задумчивость. - Вот сейчас, клянусь Небом, я не чую вообще ничего. Словно предо мною стоит обычная курица. Правда, разочарую тебя, если такую курицу кто-то увидит, то заикой станет.
- Ко? - Как бы "спрашиваю", ибо слова маскировку точно разобьют.
- Эта курица в два раза больше нормы, у нее очень черные перья, буквально поглощающие свет, а лапы у нее слишком похожие на человеческие ладони, только очень маленькие и сморщенные. - Резюмирует единственный свидетель моего позора, поскольку я сам осмотреть себя не могу из-за проблем поддержания анатомического соответствия.
Все же правильно я сделал, когда не стал просить помощи Ганса или Тарии - они бы ржали надо мною до самой старости. Лосий тоже смеяться будет, но хотя бы не напоказ.
- Отлично! - Притворяюсь, будто воспылал искренним энтузиазмом. - Подход найден, осталось поправить главные огрехи, и можно будет отрабатывать технику уже на крысах.
Мне показалось, что я услышал чей-то отчаянный стон, пополам со спертым хохотом, но это было исключительно мое воображение.
- Знаешь, Тин, даже моего чувства опасности хватает для того, чтобы искренне желать оказаться как можно дальше от этой штуки. - Осторожно высказывается Тария, прячась за моей спиной. - Давай, может, его аккуратно выкинем, а лучше закопаем?
- Во-первых, ты сама сюда пришла, не иначе, чтобы мешать моей работе. - Равнодушно отмахиваюсь от предложения. - А во-вторых, все равно не поможет, ведь сей яд может просачиваться даже сквозь стены и дерево.
Девушка и вправду пришла ко мне в лабораторию, видимо рассчитывая на разговор или даже что-то более интимное. Причем ради получения выходного ей пришлось выиграть дуэль у Ганса, сломав ему три ребра метким пинком босой ступни (легкие шаги максимально эффективно было применять именно босиком). Матерящийся Ганс полчаса объяснял мне, почему его проигрыш - это чистая случайность, произошедшая за счет того, что он поскользнулся, не выспался, заболел, задумался, потерялся и не успел покушать, но все же вынужден был прилечь на тот срок, пока его статы и выпитый тоник не регенерируют травму. И если Лосий все еще отсыпался после ночного куриного марафона, когда мне, наконец-то, удалось нормально притвориться курицей, то Тария была полна сил и желания пообщаться со своим начальством. Начальство по уши ушло в алхимию, малость отставая от графика, но намеки, прямые высказывания, просьбы, приказы и мольбы оставить меня в покое не имели результата.
Каким-то чудом она умудрялась оставаться на той тонкой грани, когда я еще не настолько взбесился, чтобы вытолкать ее взашей или начал портить реагенты, но уже не мог оставаться спокойным. К счастью, сейчас я работал не над шедевром, а над относительно простым составом. Вернее, простым было исключительно завершение синтеза, в то время как создание сразу четырех отдельных основ для каждой стадии отняли у меня половину вчерашнего вечера и по четверти от двух предыдущих.
Получившийся яд был, наверное, сильнейшим из тех, которые я делал. Не сказал бы, что самым опасным, но сильнейшим и ядренейшим точно. Увы, но придумать способ превратить стебли черных роз в газообразную отраву так и не вышло, только жидкую, отчего я малость расстроился. Зато отлично подошло содержимое странной шкатулки, сделанной из качественного стекла. Лежащие там ракушки и без алхимической обработки были смертельным ядом, к которому даже прикасаться голыми руками было опасно, но после моих трудов их губительные свойства только возросли. Пришлось даже поколдовать над большой пузатой пробиркой, куда я поместил конечный состав, ибо, как я уже сказал Тарии, сквозь обычный материал этот яд попросту просачивался: свойство, взятое из каких-то непонятных грибов, являющихся частично нематериальными. Шляпки обоих "типа шампиньонов" пошли на усиливающий состав для Ыгры, а вот ножки пустил на усилитель для яда.
Получившаяся газовая бомба могла накрыть около ста квадратных метров белоснежной взвесью, напоминающей поднятую в воздух пыль. Даже простое касание к этой пыли вызывало почти мгновенную гибель, не говоря уж о вдохе - вся жидкость в организме превратится в точно такую же пыль, правда, уже не ядовитую. Вернее, ядовитую, но в пределах допустимой нормы. А вот оригинальный яд был действительно крут! В теории, от подобной лютой смерти можно защититься с помощью очень дорогих противоядий, - стандартные, даже качественные, не сработают, - но настолько дорогие составы заранее не пьют, ибо вредные, да еще и в конфликт с усилителями вступают. А выпить противоядие за те несколько секунд, пока умираешь... даже если и успеть, оно не успеет разойтись по телу. Ну, если только не совсем элитное, под стать созданному мною яду, но я искренне сомневаюсь, что у простых бойцов будут такие противоядия - даже для Каменной это станет перебором.
- Бука ты, Тин. - Деланно обижается Тария, даже не пытаясь притвориться действительно расстроенной. - Мог бы и обнять, поцеловать и приласкать бедную меня, вместо того, чтобы холодом разить в самое сердце!
Поворачиваю к ней голову, аккуратно ставя флакон на столик, а после в специальную защитную коробочку, тоже слямзеную под шумок все списавшего пожара. Быстрая проверка на наркотические пары в воздухе ничего не показала, а потому я ограничился крайне о*уевшей рожей и вопросом:
- Тебя что, Лосий покусал, что ты начала говорить изящной словесностью?
- Изволила я проиграть ему в карты желание это, дабы после пересказать во всех подробностях все те гримасы, какие ваше лицо принимало в этот момент. - И такая убийственная серьезность, что я сам невольно ухмыляюсь.
- Долго репетировали? - Интересуюсь, уже готовя ингредиенты для антитоксинового тоника.
- Да не, я же умная. - Отмахивается она, пытаясь рассмотреть процесс работы. - Всего три раза повторил, потом заучила. Там главное с интонациями не путать, но голоском играть у меня всегда выходило на славу. Может тебе помочь?
Последнюю фразу эта артистка хренова произнесла неуверенно, словно сомневаясь в собственных словах. Видимо почуяла, что дальше я ее дразнилки терпеть не стану, а уходить не хотелось.
- Да не вопрос. - Тут же соглашаюсь, больше ей назло, чем реально ради пользы. - Для самых базовых вещей даже навык не нужен, хватит просто наличия рук и хоть кусочка ума в голове. Вон, бери ступку, а вон там, в крайнем слева мешке синего цвета, корешки лежат, вот их и толки в пыль. Они хрупкие и дешевые, а еще их много: даже если где-то напутаешь, невелика потеря. Выкачивать эссенцию я из них все равно не стану, так как работы и без того хватает.
Неожиданно, мой ответ не вызывает у нее желания побыстрее отморозится, а встречается вполне себе с энтузиазмом, и уже спустя минуту в зале раздаются ритмичные звуки перетираемых корешков. Сами корешки можно даже есть, они не опасны, пусть и являются основой для нескольких весьма интересных ядов.
- А что такое эссенция? - Неожиданно спрашивает Тария, заставляя меня вспомнить о том, что об алхимическом классе я почти ничего своим товарищам не говорил, ограничившись тем, что могу варить всякую полезную бурду. - Если не отвлекаю, конечно.
- Да нет, не особо. - Хмыкаю, чувствуя искренний интерес. - Все равно сейчас идет только черновая работа, да и состав довольно прост. Могу и устроить тебе короткую лекцию. Только если тебе так интересно, то почему не спрашивала раньше?
- Привычка. - Удивительно, но, похоже, я смог ее смутить. - С детства знаю, что мастера, особенно маги, всегда свои тайны хранят пуще жизни и золота. Рассказать и учить могут только учеников своих, требуя от них таких контрактов, а иногда и клятв в храмах божественных, что лучше бы и не соглашались. Я в детстве, только не смейся, могла стать зельеваркой, даже была возможность: один алхимик, без лицензии правда, согласился обучать, если раком стану. Я, конечно, уже не была совсем наивной, но мастером он был херовым, так что и обучить многому не смог. А ради умения варить мазь от прыщей становится личной потаскухой, служанкой и ломовой лошадью одновременно не желала, тем более что другие варианты были. Там и работать нужно было не так тяжело, и оплата была нормальная, помимо еды и крова. Не сложилось, короче.
В этот раз она говорила о пережитых ею перипетиях уже не из попытки разжалобить, а просто рассказывая веселую историю. Да и не было в описанной ситуации ничего, что могло бы считаться экстраординарным по меркам что Края, что Алурея, что самой Тарии. Обычные рабочие моменты, вспоминаемые скорее с ностальгией, чем с горечью.
А ведь я даже не замечал за ней желания учиться алхимии. Вернее не совсем верно высказался - желания и сейчас особого нет, ибо не ее это призвание, - но вот интерес к самому предмету, несомненно, был в наличии. Едва ли она всерьез станет заниматься алхимией, как основой для своего развития, но вот выучить ее в полезную ассистентку будет вполне приличным результатом.
- Ну, тогда слушай, раз интересно...
Использование сундука и шкатулок в качестве фокусирующего центра для ясновидения было отличной идеей, просто на девяносто шесть из ста отличной! Пришлось подстраховаться, но без подстраховки я даже в сортир в последнее время не ходил. А несколько лишних часов на приготовления просто терялись на фоне всех необходимых задач. Это у команды моей тренировки были однообразными, исключая помощь Лосия в освоении крысиного облика и мои регулярные лекции для открывшей навык алхимика Тарии. Мне же приходилось постоянно прыгать между разными задачами, стремясь успеть все, но на деле отставая по всем фронтам.
Не сказать, что я так сильно спешил, но все же не хотел возиться с подготовкой слишком долго, ведь такими темпами я скорее передумаю туда лезть, чем реально подготовлюсь.
Мои упражнения в ясновидении совпали с выполнением еще одной задумки, так что я посчитал убиение двух зайцев одним фаерболом отличной возможностью попрактиковаться. Все то же зеркало, которое я регулярно использовал для наблюдения за Беловодьем и сбора информации о его жителях, превратилось в основу весьма странной конструкции, частично находящейся в Грезе, а частично в Яви. Та еще штучка, для которой пришлось применить одновременно витание, отражения и сплетение. Я, признаюсь, ожидал того, что у меня либо не выйдет, либо получится далеко не все, но, видимо, уровень моего мастерства в работе с Грезой вырос и вырос изрядно, так как успех был действительно сногсшибательным.
На том участке Грезы, что отвечал занятой нами ферме, сплетенная мною структура, являющаяся почти что мыслящей, но не имеющая никакого отношения к кошмарам, буквально закручивала энергию Грез в настоящий водоворот, сквозь который мое внимание и жажда знания проскальзывала куда глубже, чем могло меня пропустить обычное ясновидение, даже с учетом использования зеркала.
Я добрался даже до смутных и почти неразличимых образов, что являли собою личность и судьбу самого Ферера, пусть и не рискнул вчитываться дальше. Мог, как есть мог, но прекрасно понимал, что это будет глупостью несусветней. Была на нем какая-то защита от ясновидцев, причем такая, что могла отвесить любопытным хорошего пинка в третий глаз и под каждую из чакр, расплескав мозги интересующегося прознатчика по ближайшим стенам. А связь двух владельцев украденного сундука с реагентами и главной живой ценности Каменной была слишком эфемерной, чтобы залезать настолько далеко.
Второй частью созданного механизма было само зеркало, вернее отображаемые в нем образы. Я даже не знаю, как именно объяснить сделанное мною, ведь словами такое можно передать только до определенного предела. Если же попытаться... я накрыл всю ферму вывернутым наизнанку отражением, что, в свою очередь, было сшито из сотен отдельных образов-осколков, при этом показывая то, что происходило здесь намного раньше нашего прибытия.
Зачем я так изощрялся?
Так это был не просто красивенький купол, а защитный барьер антипророческого действия! Все же с каждым днем, каждым брифингом, каждой деталью на глазах формирующегося плана, мне все сложнее становилось удерживать внимание зрящих противника в стороне от нас. Теперь, пока мы находимся внутри созданного купола, угроза с нашей стороны будет неощутимой. Нет, может быть, кто-то и сможет заглянуть под мое творение, но в Каменной таковых, слава сиськам, нет и, вроде бы, не предвидится. Всем зрящим будет казаться, что под этой крышей обитают только фермер, его семья и работники, а нас тут еще нет. Вывернутое мною отражение словно зацикливало участок времени на месте, подсовывая всем зрящим именно его, пусть мы тут даже ритуальную гексаграмму строим.
Согласитесь, это было круто!
Система, по крайней мере, оценила мои старания повышением профильного умения, отчего в Статусе теперь можно было прочесть о еще одной ступеньке крутизны, которую я доблестно взял.
Грани отражений: 3/7
Позволяет использовать любую отражающую поверхность как окно для наблюдения за указанной целью или воздействия на нее; выбор цели определяется с помощью навыков ясновидения; позволяет проникать сквозь различные типы защит, включая немалую долю экзотических; расстояние до цели наблюдения не играет никакой роли; позволяет, с приложением усилий, оказывать на наблюдаемого сквозь отражение определенный спектр воздействий; позволяет, на пределе концентрации, создавать из отражений сложные структуры концептуального типа, взаимодействуя с навыками ветви ясновидения противника.
Хороший повод поэкспериментировать с этими самыми "структурами", если бы не воспоминания о том, как меня едва не расплескало по тем самым отражениям. И нет, не физически, а скорее духовно - дай я слабину хоть на один короткий миг, и сотни осколков и образов зажевали бы меня внутрь собственного творения, словно одинокий орешек в мельничные жернова.
В общем, опять прыгнул выше головы, каким-то чудом умудрившись не помереть от перенапряжения и не расстаться с мозгами и личностью просто из-за собственной глупости. Когда-то читал статью о том, что есть определенный процент людей, которые не умеют учиться на своих ошибках, всегда наступая на одни и те же грабли с постоянством, вызывающим одновременно звучные хлопки ладонью о лицо и восклицания "водебил" среди свидетелей. Почему-то у меня есть такое подозрение, что одним из этих "водебилов" являюсь я сам, иначе я не смогу объяснить частоту возникновения подобных ситуаций в моей жизни.
Самое смешное в этой истории это то, что я вообще не собирался ничего качать! Наивный дяденька в моем лице искренне верил, что сумеет сделать все на уже имеющихся умениях и характеристиках. И даже имел на то все шансы, если бы не тяга к перфекционизму и желание сделать как можно лучше. В результате получил перенапряжение, а после сам себя загнал в ситуацию, где либо прокачаться нужно было, либо получить жесткий откат, могущий стать смертельным. Уже прокачавшись, пришлось брать собственную силу под контроль, не давая Грезе превратить меня в чупакабру.
Простая задачка, думал я!
Работы на пару часов, думал я!
Хер там!
Полтора дня сплошного отдыха, когда я вообще не делал нихрена, а просто кушал и спал, проваливаясь в Грезу только для того, чтобы перейти в обычный сон без сновидений. Ребята вполне обоснованно перепугались, когда увидели мою, залитую кровью из носа, ушей и даже немножечко из глаз рожу. Тария потом приходила "лечить", но в моем состоянии я смог только щелбан ей отвесить и попросить травяного отвара. По моему, уходя она обещала что-то подозрительно похожее на "связать, затащить в кровать и вы*бать", но мне должно было показаться - галлюцинации после перенапряжения и все такое.
- Тария, мать твою, да ты уже задолбала в край и дальше! - Если честно, то я даже не знал, как реагировать. - Да, мои способности позволяют это сделать! И предыдущие предложения тоже, хотя на счет пятого я не уверен, хотя при правильном подборе реагентов, для этого можно использовать алхимию! И, черт возьми, Тария, что за х*йня у тебя в голове творится?
Тария только таинственно улыбается и примирительно подымает вверх ладони, словно отгораживаясь от моей злости. А я уже реально злюсь - три часа на отдых сумел выбить, а она лезет сюда со своими идеями, причем на мозги капает так, будто у нее где-то в Статусе припрятан титул Легендарной Тещи, ибо у меня уже скоро дым из ушей пойдет.
- Нахрена тебе вообще моя помощь, если половину своих извращенных фантазий ты сама своими силами выполнить можешь? Я вроде как дал понять, что даю тебе полную свободу в твоих развлечениях, только меня в них не втягивай. - Продолжаю отмахиваться от сомнительных предложений, выданных с самым заговорщицким видом.
- Вдвоем интереснее, тем более что самой скучно. - Хихикает девушка. - А еще мои девочки не действуют на меня саму.
- А на самой себе, зачем тебе эксперименты ставить? - Спрашиваю, понимая, что пожалею о том, что услышу ответ.
- Так интересно же! - Восклицает она с таким видом, будто бы я чего-то очевидного не понимаю. - Играть с другими забавно, но и самой же хочется. А ты умеешь так же, я знаю, ты сам рассказывал!
Вообще-то, Тария уже давно вела планомерную осаду моей персоны с целью перетаскивания меня на темную сторону любителей полюбить чужие мозги. Нет, я и сам подобные трюки проворачивал, но как-то больше в рамках тренировок, наказания или банальных приколов, вроде того, что я сделал с торговкой из Остмарка. Надо бы, кстати, подновить ей прошивку в мозгах, благо с зеркалом я смогу это сделать даже не напрягаясь и с другого конца Меларета.
Не сказать, чтобы меня не заводило предложенное моей подругой, тем более что в ее голове бывали такие сценарии, которые заставляли поразиться ее фантазии. А это, согласитесь, весьма внушительная характеристика, если звучит из уст жителя двадцать первого века, где существовал интернет и порносайты! Вот только время, время, будь оно неладно, она подобрала не совсем удачно. У меня тут куча нервных клеток гибнет в муках, пытаясь найти способ выполнить поставленную мною же задачу так, чтобы никого при этом не хоронить, и мне не до развлечений со служанками. Мне даже на саму Тарию времени не хватает, как и ей, впрочем.
- Ну и чего ты от меня хочешь? - Этот вопрос был задан тоном сдающегося на милость завоевателя коменданта осаждаемой крепости.
- Сможешь сделать со мной то же самое, что и я с Кани? - Капитуляция была принята с видом абсолютной уверенности в отсутствии иных возможных итогов, после чего женщина перешла на просительный полушепот. - Это та служанка, которая с кудрями.
Вспоминаю об этой девушке, хотя там и вспоминать-то нечего, если подумать. Я вообще почти не обращаю внимания на местных обитателей - ходят, не мешают и ладно с ними. Мы и так нормально заплатили за наш постой, очень даже нормально, пусть и без особых излишеств. А о том, как, кто и с кем там развлекается в свободное от подготовки время, я понятия не имею, не желая лезть в чужую личную жизнь. Впрочем, конкретно эту служанку я запомнил, как и то, что с ней сделала Тария.
- Кончать от уборки? - Удивленно приподнимаю бровь, косплея еще одного хрестоматийного алхимика и героя всевозможных фанфиков. - Учитывая тот факт, что даже Ганс убирается в своей комнате чаще тебя, то я с одинаковым успехом могу вообще ничего не делать.
- Ну, не совсем то же самое... Короче, давай и тебе, и мне, вот. Каждый раз, когда я захочу отвлечь тебя от работы, я начну улетать, можно громко и с криками, можно тихонько, это не важно. И я не должна об этом разговоре помнить, вообще не должна соображать, удивляться. Мол, улетела и ладно, то есть, вроде бы нет, не нормально, стыдно и все такое, но подымать панику не надо. И чтобы улетала почаще, вот.
Молча смотрю.
Молча смотрит.
- Ты е*анутая?
- Есть немного. - Покорно соглашается. - Но только если немного.
- Ладно. Уломала. Похер, сделаем. - Машу рукой на попытки удержать в узде желания соратницы, тем более что возможность прекратить ее донимание моей персоны таки кажется мне очень заманчивой. - Греза и не на такое способна, только скажи мне, пожалуйста, нахера?
- Ась? - И еще невинно глазками похлопать. - Да помню еще в детстве, попала на представление какого-то залетного иллюзиониста, так он девушку на сцене тоже заставил всю извиваться, думая, что она наедине со своим е*арем осталась. Я и сама бы хотела выйти, но еще мелкая была, к тому же без билета, пролезла через ход для прислуги. Но вот запомнилось.
- Тария, ты же прекрасно поняла, что я спросил про другое "нахера". - Устало вздыхаю. - Давай ты просто либо ответишь, либо, если не желаешь, промолчишь, а я не стану настаивать. Честно не стану. Правда. Честное героическое. Только цирк не устраивай, а то у меня уже голова болит, что тоже правда. У меня, Тария. С моими параметрами выносливости. Болит голова. От тебя.
- Прямо повод для гордости! - Подбоченилась танцовщица, правда тут же приняла серьезный вид. - Смешно с тобой все получается, Тин. Вот не планировала же говорить на эту тему, точно не планировала. И без прямого твоего приказа юлила бы до последнего, да и с ним, наверное, тоже. А когда ты вот так спрашиваешь, то ли корча из себя благородного, то ли просто таким прибитым по жизни являясь... даже не знаю.
Молчу, интуитивно чувствуя, что тема почему-то важна для Тарии, причем куда важнее, чем может показаться. Словно не об ее сексуальных предпочтениях говорим (а уж о них она трындит не стесняясь, проверено), а о чем-то возвышенном и глубоко личном. Рывком чистого намерения придерживаю за горло собственное ясновидение, не давая ему ответить самому, без разрешения Тарии. Этакая своеобразная вежливость со стороны подлого рабовладельца в моем лице.
- Ты же помнишь тогда, по дороге из Края, мы говорили. - Сухо и безжизненно спрашивает она таким тоном, каким говорят на похоронах. - Ты тогда сказал, что не можешь дать мне ничего, кроме свободы выбрать самой, даже если этот выбор дан слишком поздно. Смешно, наверное, получается, но свободной я себя почувствовала только тогда, когда свободы напрочь лишилась. И нет, это не давление на слезы, и не предъява, просто факт. Я всю жизнь не решала нихрена. Да, убивала, да, предавала, да, временами оказывалась с деньгами и на коне, оставляя за бортом тех, кто меня использовал. Успевала первой, только и всего.
Издалека, однако, начала. Впрочем, торопить ее я не стану, не желая прослыть бесчувственным чурбаном, пусть даже перед самим собой. Мне бы такое чувство такта, сдобренное развитой интуицией, еще на Земле, то, может быть, было бы у меня общение с живыми людьми в местах, отличных от имиджборд.
- Понимаешь, получив свое единственное умение, я могу действительно контролировать, управлять другими, как управляли мной. Теперь не меня нагибают, заставляя платье задирать за жратву, за монеты, за возможность устроиться на нормальную работу, за право получать долю от добычи, да за что угодно. Не меня. А я. И мне это нравится, нравится, наверное, больше самого траха. Когда милашка Кани внезапно сгибается, изо всех сил сдерживая стоны, когда у нее бельишко мокреет, а щелка брызгать начинает - это я ее деру, я ее гну, я главная, только я, а не кто-то другой. Когда мы в трактире остмаркском гуляли, забыла уже, как он называется, меня же уволочь четыре пьяных рыла пыталось, помнишь? Мне так хорошо никогда раньше не было, когда я их зачаровала и отправила е*ать друг дружку! Потому что это было мое решение. Я решила, а они сделали, даже не поняв нихера.
С каждым словом она не распаляется даже, а скорее наоборот, становится все более угрюмой. И голос у нее уже не веселый, даже не грустный, а какой-то мертвый, охрипший, злой.
- Тогда зачем... - Спрашиваю, но закончить вопрос не успеваю, так как меня наглым образом перебивают, едва ли не затыкая рот новой фразой.
- Нахера мне просить тебя сделать со мной точно то же? - Улыбка-то есть, но такая злая, что я реально опасаюсь, как бы она не кинулась на меня с ножами. - Тин. Ты можешь думать что угодно, но твое занудство пополам с умением то не замечать очевидного, то наоборот, видеть слишком много... это реально бесит. Я... я почувствовала это где-то после того случая рядом с борделем, а потом уже после лагеря татей уверилась окончательно. Я не знаю, чем ты меня п-подчинил, но, клянусь тебе всеми именами богов и демонов, если бы оно сейчас пропало, я бы пошла за тобой и так. Не буду лгать, что сама попросила бы еще раз меня околдовать, но согласилась бы точно, просто согласилась, если бы ты попросил, если бы это позволило остаться рядом. Потому что ты, мразь такая, умеешь быть настоящим. Другом, товарищем, бугром, кем угодно, но настоящим. А рядом с тобой настоящая и я сама, что бы ты там себе не думал.
Еще одну попытку заговорить прервали хлестким подзатыльником, от которого я уклонился, но перебивать не стал, осознавая опасность для своей головы.
- Мне будет в кайф, если ты пороешься у меня в мыслях, если ты их поменяешь, именно поэтому - тебе я готова позволить решать за меня, даже без учета всего того, что в моей голове поменялось после... после. Потому что уверена в том, что ты этого делать не станешь. Не тем ты дышишь, не так думаешь, как это делали все те х*есосы, которые мне встречались раньше. А потому я могу спокойно верить в то, что с тобой я буду настоящей, даже если ты надо мною поколдуешь. Только и всего. - Глубокий вдох, словно успокаивающий, после чего Тария снова принимает вид беззаботный, доставучий и бесящий. - А теперь, только подумай отмочить какую-то х*йню в духе нашего разрисованного дворянчика - стукну ногой в лоб. Всю эту чушь прибереги на будущее, а я для себя уже давно все решила и без длинных проповедей, исповедей и слезливых историй. У меня этих слезливых историй и раньше дохера было. Короче, я сейчас ухожу и ложусь спать, а ты уже пообещал сделать, как я просила. Целую, обнимаю, если захочешь, то можешь мне не только сны прислать. Бывай.
И выскочила за дверь со всей своей раскачанной ловкостью, оставив после себя стойкий запах вишни и перетертых трав (она не забыла мои уроки и регулярно практиковалась в постепенно растущем навыке алхимии). Меня тоже оставила, причем вкрай ох*евшим от подобных ночных разговоров. Даже не знаю, что по этому поводу думать, но сойдусь просто на том, что моя боевая подруга и без воздействия кольца была малость е*анутой, а с ним так и вообще никак не малость.
Со вздохом я встаю из удобного кресла и шагаю через Тень в свою комнату, ложась на кроватку и взбивая подушку. Придется действительно исполнять обещание, раз уж она из меня его вытянула.
Лучше бы я до сих пор бродил по болотам, возможно даже в компании вечнозеленой и вечно тупой Ыгры.
Тогда все было намного проще.
- Пи? - Вопрос.
- Пи? - Вопрос на заданный вопрос.
- Пи-пи-пи!!! - Возмущение и усталая ярость к той, с которой взывать к совести бесполезно чуть более, чем полностью.
- Пи-пи? - Насмешливое удивление, пополам со злорадным смешком.
- Тария, б*ядь! Харе кривляться, как дитя мелкое! - Рявкнул собакой раздраженный Ганс. - Все в порядке, Тин. Если бы не знал, что это ты, то так бы сапогом и кинул. Вот один в один амбарная крыса, шоб я год трезвым проходил!
- Серьезная клятва, особенно из твоих уст, мой друг. - Высказался Лосий, скрывая за словами просящуюся на лицо усмешку. - Впрочем, здесь я поддержу твои слова, ибо маскировка действительно совершенна. Я призываю на помощь глаза небесные, давая им смотреть из своих глазниц, но даже так не могу распознать в сидящем предо мною зверьке ничего, что могло бы вызвать подозрение.
- Чувства юмора у вас всех нет. - Подвела итог Тария, решившая, в очередной раз, поиздеваться над своим начальником, несмотря на все протесты самого начальника. - Может, я научилась на крысином говорить, а вы мне тренировку прервали.
В этот момент на нее странно посмотрели не только Ганс с Лосием и находящийся в крысином облике я, но и сама крыса, чей облик я взял за основу моего образа. Под нашими скептическими взорами эта зараза наконец-то позволила себе притворится малость смущенной, махнув рукой на черствых мужланов, нихрена не понимающих в хороших шутках. В который раз думаю о том, что на бордах эта дамочка прижилась бы как родная - только словарный запас подтянуть, научить пользоваться интернетом да еще немного ознакомить с современными мне мемасиками.
Снимаю с себя надетую тень, давая покой уставшему сознанию, после чего равнодушно отмечаю новый титул в Статусе. В этот раз даже радости нет, не то что удивления, ведь если остальные титулы я у Системы вырывал с боем, то конкретно этот я буквально выстрадал, взяв его брутфорсом. Если именно таким способом качаются обычные жители Алурея, то я манал быть местным.
Размер не имеет значения: использовать маскирующие навыки, завязанные на смену облика, всегда было непростой задачей. Использовать эти навыки, притворяясь чем-то намного более мелким, чем ты сам, и вовсе считается невозможным среди широкой публики. Вы, однако, прекрасно знаете, как нужно впихивать невпихуемое. Бонус: навыки смены облика работают лучше; навыки смены облика могут быть использованы на мелких животных.
Статов не дали, бонусных очков не дали, вообще нихрена не дали, кроме того, что я и так уже освоил. Они бы еще "Молодец, Костя" написали, чтобы уж точно выбесить меня до пламени из жопы. Редкий титул, причем ближе к эпическому, да еще и очень полезный - можно сказать, что он станет ключевым козырем во время операции. Но, админ-боженька, если бы вы только знали, как я с его получением за*бался!
Это как диплом написать, только без диплома.
Наложенное сном внушение с Тарии пришлось снять спустя всего недельку с того памятного разговора - наложенное внушение начало откровенно мешать ей тренироваться. Пусть я и позаботился о том, чтобы она не испытывала неудобств во время общения с Гансом и Лосием, но мои лекции по алхимии, совмещенные с практическими занятиями, потеряли всякий смысл.
Если бы она просто кончала каждые десять-пятнадцать минут, то это было бы еще полбеды. Но ведь она же роняла ступки, переворачивала пробирки и расплескивала реагенты. Спору нет, зрелище ничего не понимающей девушки, только-только собиравшейся съязвить как следует, внезапно начавшей, как она говорит, "улетать" - весьма приятное глазу зрелище. А ее попытки скрыть сам факт внезапной разрядки и притвориться, что все нормально и вообще мне показалось, так и вовсе забавными. Но после десятого раза мне уже начало надоедать, тем более навык алхимии у Тарии в таких условиях расти не мог.
Правда, поскольку приступы сарказма у нее возникали постоянно, то накрывало ее далеко не только во время работы за алхимическим стендом. Пару раз это даже привело к спонтанному и быстрому зажиманию по углам, впрочем, не дотягивающих до устроенного нами ранее марафона. Как бы то ни было, пришлось вернуть мозги соратницы на место, чем заработал крепкие объятия, поцелуй в щеку и обещание обязательно повторить. При этом мое мнение, касаемо "повторить", никто, понятное дело, не спрашивал.
Полученная через "сундук коррупционера" информация себя успела исчерпать, и даже с модернизированным зеркалом и барьером я уже не мог ничего выковырять. Удалось узнать почти полную планировку внутренних помещений Каменной, пусть и без некоторых засекреченных участков, раскрылись аспекты биографии большинства бугров из командного состава, даже сумел мельком почувствовать сердце крепости, поддерживающее пространственную складку. Мгла, конечно, скрадывала ясновидение не хуже специализированных барьеров, а оное сердце частично погружалось в сам план, отчего разглядеть его мало того, что не получалось толком, так еще и постоянно казалось, будто из чертовой Мглы на тебя что-то смотрит. И ладно бы это были тысячи голодных взглядов, как с Тенью, но ведь не видно было нихера. Только стены молочно-белого тумана, да смутное ощущение чего-то, что таилось в нем.
Не скажу, что это меня так сильно пугает, но нервная дрожь по телу проходит раз за разом. И это у меня! Человека, который иные планы видел как бы не чаще, чем офисный планктон собственное отражение в зеркале!
- Вот. - Гордо указываю рукой на предмет своей обоснованной гордости. - Закончил. На высшем уровне, хотя было это той еще задачкой, скажу я вам. Думал, с ума сойду, причем буквально, но справился. Пользуйтесь на здоровье.
Рука моя широким жестом указала на несколько деревянных шариков, сделанных из ближайшего ко мне полена. Правда теперь, когда я напитал эти шарики своей силой и изменил их структуру с помощью эссенциализма, простыми они не были.
- Знаешь, Тин, после того, чем эти штуки стали твоими стараниями, я нахожу словосочетание "на здоровье" трудно совместимым с реалиями нашего существования. - Лосия от одного взгляда на эти шарики буквально коробит, отчего он с трудом сдерживается от того, чтобы призвать свою силу и выжечь здесь все чистейшей синевой.
Причина его неадекватности вполне очевидна, если знать о том, что я превратил эти шарики во вторичные якоря призыва, каким-то образом перенеся на них свою волю. Теперь, стоит только моим соратникам раздавить в руках один из шариков, - после чего желательно отбросить его в сторону, - как заключенные мною контракты явятся в реальность и начнут наносить добро и причинять справедливость.
Все же по нашему плану, первый удар примут на себя Тени, и только после них, буквально на их нематериальных спинах, сделают свой ход мои соратники. Контракты, увы, все так же превращали мое зрение в черно-белое, выедая цвета из реального мира и холодя сердце засунутыми в него гвоздями, но тут уже ничего не поделать. Договор был заключен со мною, а не с деревянными шариками, а значит, мне и принимать на себя обязательства контакторов, как и их удержание в узде. В теории, после прокачки еще нескольких делений в классовых умениях, я мог перебросить связующие нас петли полностью на внешний носитель, и такую Тень даже удалось бы призвать, но только призвать, а не контролировать. И есть у меня такое подозрение, что первым делом они решат отыграться на тех, кто их призыв обеспечил, тем более что уж они-то будут всяко ближе, чем противник. Да и полосы ловушек между ними не будет, что тоже немаловажно.
Отдельной песней стали мои попытки донести задачу и план исполнения до злобных умов закабаленных мною Теней, при этом не призывая их еще раз, а пользуясь самой петлей контракта. Та еще морока, особенно касаемо старших теней. Если "злобный плащ" прекрасно понимал посылаемые мною намерения, хоть и всячески хитрил да юлил, надеясь выгадать возможность для обмана, то сильнейший из моих контрактов оставался слишком чуждым, чтобы вдолбить в него необходимые истины.
Справился.
Но легкой прогулкой это не было.
Плащ и безымянная тварь - две сильнейших Тени в моем арсенале. Старшая, причем очень опытная Старшая, привыкшая работать по контракту и умеющая взаимодействовать с людьми иначе, чем как с пищей, и еще одна Старшая, но куда более сильная, почти Высшая. Вторая была нужна в качестве клинка, хотя скорее уж помеси молота и тарана, долженствующего пробить оборону и принять на себя самые страшные удары. Первой нужно было стать щитом, прикрывая команду от случайных и не очень атак.
Две полноценные Тени, призванные еще до прихода в Беловодье, заточенные исключительно на противостояние и сражение с обитателями материального мира. В смысле, их способности, которые они привыкли использовать в родном измерении, отлично подходят для этой цели в реальности. Сомневаюсь, что среди всех Теней есть хоть одна тварь, что эволюционировала именно для действий в реальности, а не для своего измерения.
Вместо потраченного контракта с Тенью-шпионом, заключил больше пяти десятков однотипных договоров с низшими Тенями. Вот уж где будет чистейшее разминирование позиций чужими телами. Хоть какого-то диалога с этими созданиями не могло быть в принципе, так что ограничился простейшей директивой - ползти прочь от места, где их призвало и жрать всех, кто не подпадает под сигнатуры союзника. А о том, сколько сил я потратил, чтобы буквально вдолбить ощущения от присутствия моих друзей в их куцые сознания, даже вспоминать не желаю.
Естественно, не обошлось без двух новостей - хорошей и плохой.
Хорошая новость заключалась в очередном повышении классового умения, что на моем третьем ранге не радовать не могло. Плохая, соответственно, в том, что я опять мог себя угробить. Но, если уж быть откровенным, в этот раз все прошло даже подозрительно легко - я не успел даже опереться как следует на Цену Человечности, спасая свою суть от поглощения враждебным всему живому и не очень планом, как уже закончил удерживать поток смутных образов и чужих желаний, вернувшись к относительно нормальному восприятию мира.
Фигня, прорвемся?
Или я чего-то не понял?
Созидание Тени: 2/9
Позволяет использовать низших и слабых теней в качестве материала, ограниченно меняя их суть; позволяет, при значительной концентрации, подселять полученные сущности в украденные тени; позволяет ограниченно работать с заключенными контрактами, перекидывая призывающую петлю на материальные носители; на пределе сил позволяет изменять контракты или перехватывать чужие.
Как я понял, это умение вообще является не только аналогом бафов, что я предположил в самом начале, но и своеобразным развитием и расширением механики призыва Теней. До конца не понятно, как именно это все работает, но сейчас, чувствую, я смогу подселить в чью-то тень искаженного моей волей обитателя иного плана, после чего... ну, допустим, тень моего союзника сможет изредка ловить направленные в спину носителя стрелы и удары, или откачивать из тела яд, или оборачиваться вокруг оружия, нанося дополнительные повреждения.
Примерно представляю, что именно нужно делать, как сливать воедино несколько низших Теней, созидая из них нечто новое. Только делать так я не буду, по крайней мере, на текущем уровне навыка. Всегда остается шанс на то, что Тень взбрыкнет и сожрет своего реципиента, да и само нахождение твари столь близко к телу и душе живого существа отнимает жизнь с огромной скоростью. Не год за час, конечно, но месяц за половину суток вполне. Да и не подойдут такие усиления нашей компании - слишком слабые, если сравнивать с алхимией, и могут помешать применять собственные умения. Если будут пленные, которых не жалко, то отдам их на обработку Тарии и поэкспериментирую с Созиданием, но это будет уже позже.
Сейчас осталось слишком много работы - мы выходим на финишную прямую.
- Ха. Ха-ха. Ха-ха-ха-ха! Мва-ха-ха-ха-ха-ха-ха!!!
- Ребят, похоже, наш бугор е*анулся. - Меланхолично заявила Тария равнодушным голосом. - Вот совсем двинулся. Надо бы его успокоить как-то, или вырубить. Желательно быстро, пока не начал на людей кидаться.
- Что, тварь? Съела? Нет, сука, не съела, потому что тебя съели! А? Как тебе моя шуточка? Смешно? Че ты теперь не ржешь, мразь ты проклятая? Я хочу услышать твой наглый ржач! Почему я его не слышу?
- Меня учили в детстве тому, что сильным людям позволено иметь свои маленькие странности. - Говорит Лосий, после чего, немного помолчав, добавляет. - Или не совсем маленькие. Или совсем не маленькие. Или просто п*здец, какие огромные странности.
- Что? Что, мразота? Я тебя не слышу! Не понимаю, что ты мне сказать хочешь? Команд не понимаю, ясно? А? Что ржешь, смешно тебе? Смешно тебе, я спрашиваю?
- Не, я все понимаю, нет таланта и все такое, тем более шо ему оно и не надо, но нахера ж так измываться-то? - Ганс тоже испытывает ничем не обоснованные сомнения в моем здравомыслии. - Шо на него вообще нашло?
- Давай, попробуй выбраться? Попробуй спасти свою шкуру, тварь. Ненавижу тебя! Теперь ты не будешь меня мучить, да? Теперь уже не поглумишься над Костиком? А?
- Ну, если вы забыли, то эта кляча реально трижды умудрилась свалить Тина оземь. - Вновь высказывается Тария. - И это с его ловкостью! Да и вообще, ему досталось на удивление тупое, злобное и непослушное животное. В общем, я думаю, Тин просто мстит за пережитые унижения. К тому же, остальных лошадей он утилизировал максимально быстро.
- Слышь, Лосий? - Ганс не обратил на слова Тарии никакого внимания.
- Мое внимание.
- А что значит Когтик? Это мат такой?
- Костик, а не Когтик, это еще одна уменьшительная форма от моего имени, Ганс. - Вмешиваюсь, телепортируясь шагом к ждущей меня в стороне от центра амбара компании, что едва сдержалась от того, чтобы синхронно отступить назад. - Все, я вполне адекватен. Месть свершилась и я спокоен. И не дай боги, кто-то решит сострить по этому поводу, Тария.
- А чего сразу... Ладно-ладно, я поняла, острить не буду. Только ты тоже больше так не шути, ладно. Если что, то будешь бежать пешком, как и хотел. Просто выглядело действительно стремно. Полный п*здец, вообще.
Остальные поддержали слова девушки одобрительным молчанием, явно пребывая в душевном раздрае от произошедшей перед ними расправы. Успокаивать их пришлось добрые десять минут, а потом еще час доказывать, что я в своем уме и не двинулся кукухой. Мол, пообещал себе, что скормлю эту мразь Тени, инфернально хохоча при этом, вот и выполнил давний зарок.
Потом пришлось еще два часа отбиваться от Тарии и поддержавших ее мужчин, желающих знать полную форму моего имени. Что, кстати, странно, ведь в Алурее мною были встречены, в том числе, обладатели относительно распространенных на Земле имен.
Тария может быть очень доставучей, уже не раз замечал.
Уборку на ферме мы проводили со всем старанием, на какое были способны. Мы убирали любые следы нашего здесь пребывания, убирали без остатка, вплоть до протирания теневой тряпочкой, затирая даже энергетические отметки. Тех тварей, которых сама судьба послала меня мучить, тоже пришлось убить, к моему глубочайшему облегчению - слишком подозрительными зацепками были бы эти животины, с которыми мы провели столько времени - подарок для ясновидца даже круче, чем слямзеный мною сундучок.
Команда своих лошадок прибила быстро, а вот свою я старательно и вдумчиво топил в тенях. Не в Тени, как таковой, ибо открывать прорыв я бы не рискнул - следы его легко заметить, как и следы небесной силы, реши я затереть следы первичные. Нет, просто огромная масса теней, постепенно вытягивающая жизнь. Думаю, будь здесь какой-то представитель общества защиты животных, он бы от лицезрения моих действий получил класс берсерка и квест на мое уничтожение.
Лаборатория, тренировочный полигон, зеркальный барьер и усилитель ясновидения - все зачищалось под ноль, память фермера и его слуг в очередной раз правилась с максимальной тщательностью и вообще "слава паранойе" во всей красе. Могу быть уверенным, если этот домик не начнут буквально по соломинке разбирать, то ничего внятного найти не смогут. А таких спецов, которые смогут что-то заметить, даже если и при "разборе на соломинки" у Короны не может быть много. Есть ненулевой шанс на то, что нашу лежку вообще не найдут, посчитав, что мы пришли из леса.
В лес мы и уйдем, если уж на то пошло. Именно поэтому пришлось убить и превратить в прах лошадей - через лес их не протащить, а бежать придется далеко и быстро, возможно аж до самых диких земель, где наши поиски будут максимально затруднены. Есть варианты, но все слишком сильно зависит от того, что мы сможем, если сможем, узнать от мастера Ферера, когда (если) я вскрою его череп на предмет интересных тайн.
С собой мы тащим только минимальное количество припасов, да запасы алхимической бурды всех сортов и расцветок. Большую часть лаборатории, кроме самого минимума, пришлось уничтожить вместе с дорогими и крайне редкими контейнерами и сундуком: слишком громоздкие и приметные вещички.
За спиной болталось несколько маленьких, - в одно ведро всего-то, - бочонков для Ыгры. Уж с ее-то выносливостью и регенерацией я мог разогнать ее настолько, что по голым физическим параметрам она перегонит иную легендарную тварь. Специализованных умений и уникальных способностей ей это не добавит, но тут тот самый случай, когда молоток может заменить собой любой скальпель. Лишь бы только не нарвалась по глупости, но это уже нервное - каким бы низким не был ее интеллект, но на охоте она думает очень быстро и, что важно, правильно. Огра не подведет, как не подведут меня и остальные мои соратники.
Главное, чтобы я сам не подвел их.
Каждому из нас достались целые плеяды бутылочек, флаконов и пузырьков, причем далеко не все из этого нужно было пить прямо сейчас, а то и пить вообще. Были тут и алхимические гранаты всех сортов, и узкоспециализированные усилители, которые нужно будет выпить только в особом случае, но даже так количество использованного было внушающим.
Тария и Ганс получили эликсир черной розы, дающий им эрзац моих теневых способностей, очень своеобразное успокоительное, не позволяющее проявиться негативным психическим эффектам, парочку усилителей статов, мощные регенераторы, зелье сопротивления магии, зелье повышения боевых навыков (было среди украденного парочка костей каких-то могучих воинов, при переработке в зелья временно подаривших выпившим часть своих навыков) и несколько разномастных нейтрализаторов токсинов (и ядов, и шлаков от выпитых микстур), а кожу их покрывали специальное масло и присыпка, способные совместно защитить практически от любого магического воздействия.
Лосий отхватил тот же комплект, поднявший его статы на огромную высоту, отчего ему пришлось потратить немного времени на привыкание к новым возможностям (Гансу и Тарии тоже, но им было легче), а еще я сварил для него настойку, крайне повышающую контроль над небесной энергией, пусть и тоже временно, плюс такой же психический стабилизатор, ибо на его нынешнем уровне уже существовала реальная опасность раствориться в синеве Небес до конца. Что тут сказать? Иные планы всегда были источником опасности, даже если это столь доброжелательные, на первый и неопытный взгляд, места, как Небо.
Ыгра выпила больше всех, вот и расколбасило ее больше всех. Поднятая выше всяких норм скрытность, возможность укрывать себя силой леса точно так же, как и силой болота (на пару неделек, да еще и не пропадающая до конца, только ослабляясь), временное изъятие слабости к огню и кислоте, перед которыми болотные огры бессильны - все это было только верхушкой айсберга. Сейчас ее можно убить разве что только испарив ей голову, да и то не могу быть до конца уверенным. Отдельно замечу, что процесс втирания в кожу небольшого бочонка противомагического масла я вынужден был закрыть Тишиной в Зале. Нет, она прекрасно поняла, что именно ей нужно делать с зельями - во снах мы все отработали больше сотни раз, намного больше. Но вот того, что эта зеленая и крайне тупая нимфоманка решит совместить процесс втирания состава в тело с очередным сеансом самоудовлетворения стал для меня неожиданностью. Хотя Тария так и порывалась пойти помочь "Зеленым Титькам" намаслить эти самые титьки.
Есть у меня подозрение, что влияние притягательного тела и феромонов на Тарию так до конца и не прошло, ибо слишком уж девушка пускает слюни по огре, но это, опять-таки, дело далекого будущего, если мы переживем эту ночь.
На десерт я обработал алхимией и эссенциализмом все наши шмотки, превратив их в весьма убедительное подобие доспехов. По крайней мере ножи ткань рубашек не резали, а легкие кожаные доспехи стали прочнее стали. Сюда же можно добавить заметное ослабление всей входящей магии, увы, не только враждебной. С другой стороны, бенефиков среди нас нет, а проклинателей среди врагов наверняка хватает. Шмотки, бывшие самыми простыми, пусть и качественными, внезапно поднялись в грейде, став редкими. Неплохо получилось, пусть пока что это и максимум, на который я способен без вымачивания одежды в бидонах с зельями.
- Ну все, ребята. - Говорю напутственное слово. - План все помнят. Пришли, пошумели и вышли, в идеале даже без шума. Все помнят свои роли, и я верю в то, что никто не налажает. Удачи нам и давайте встряхнем этот мир.
Ответом мне стали четыре хищные улыбки (Ыгра улыбнулась просто за компанию) и мы молча стукнулись кулаками. Плевать на шансы - я просто не приму иного результата, кроме успеха и нашего выживания после этого успеха. А шансы? Что шансы и процентные соотношения значат против Героя, у которого есть великая, мать его так, миссия, по спасению (уничтожению) мира? Должно же у моего амплуа быть хоть какое-то полезное применение?
Терпеть не могу просить о чем-то админов и Систему, но сейчас ответственно заявляю, что в случае подлянки судьбы буду юзать абилку админского поноса по откату до тех пор, пока не состарюсь. Надеюсь, они будут впечатлены по самые гланды.
И пусть за мною бегают хоть все Бобики мироздания скопом.

Примечание к части

22 странички. Можете считать, что на этой неделе было не три проды, а сразу четыре. Кубов тоже дохрена было, но все приводить не стану. Прокнуло на прокачку алхимии - причем даже без критов, просто бонусов накопилось и наконец-то ГГ смог понять механизм класса и его опасности. Ну и наличие реально крутых реагентов сыграло роль. Был крит на создание отражения-барьрера, правда не чистый а за счет бонусов. И тут же откат получил, но выдержал сам, без моей помощи (бонусов и так мало-мало осталось). Прокачка Созидания вышла очень легко - тот случай, когда это было почти безопастным занятием за счет всех имеющихся бонусов и правильного выбора приложения усилий. Титул сдался под атаками ГГ - 27 бросков, с огромными минусами, но каждый провал добавлял по +1 к следующему результату. ГГ был уже близок к тому, чтобы сорваться и попереть в Каменную не завершив тренировку, но все же сумел. Ура ему. Разговор с Тарией вышел учень удачным, плюс к морали и вообще раскрылся характер, который никак нельзя было раскрыть нормальным способом. ГГ поверг своего истенного врага номер два после Бобика, таки прибив эту тварь. Лошади пали смертью храбрых (нет). Вышли очень удачные зелья - но с такими реагентами оно и не удивительно. Часть этих реагентов ГГ еще и с собой прихватил, благо легкие. ГГ и Тария пролетели мимо совместного натирания Ыгры маслом, перерастающим в ПВП, но Ыгра не сдается, даже если ей остались только свои руки. Вроде все. Добра вам.

Глава восемнадцатая

Счетчик времени безжалостно тикает, напоминая о том, что сейчас промедление будет подобно смерти, причем далеко не для одного меня. У меня есть десять часов для того, чтобы проникнуть внутрь крепости, приготовив почву для дальнейших диверсий, чтобы в нужный момент провести необходимые действия, давая шанс на выживание своим товарищам. Сами же товарищи ждут не дождутся своего хода, дабы использовать выданные им якоря для призыва Теней и самим броситься в бой. И если Ыгре, по большому счету, плевать, - она отлично умеет ждать в засаде, - то куда менее привыкшие к затяжному ожиданию люди нервничают намного сильнее приемлемой нормы.
Они начнут атаку в любом случае, если не получат от меня сигнала об отступлении, а мне, если не хочу их угробить, нужно сделать все быстро и в срок. Пока что команда осталась сидеть в неприметной ложбинке, буквально в паре сотен метров от начала внешнего периметра. Естественно, такое удобное место для подготовки к диверсии было оснащено сигналками и ловушками... и потому ребята сидят именно там. Сама ложбинка расположена слишком далеко и неудобно, чтобы постоянно к ней ходить, а потому егеря надеялись на сигнальные чары. Нет, они-то легко могли проверить сие место, если бы их было хотя бы на две пятерки больше. Но их было слишком мало. Да кому я вообще заливаю, если ответ мне и так известен, ведь их начальство изрядно обленилось, чтобы посылать разведчиков за пределы периметра слишком часто.
Ясновидение мне подсказало-нашептало, что если какой-то человек, пусть даже обладающий пропускным амулетом, покинет территорию периметра, то его возвращение потребует длительной настройки и маленькой ложной тревоги. Сами егеря были профессионалами, которым совсем не влом тратить свое время на длительные проверки и повторные подключения к защитным контурам. А вот операторам оных контуров подобной трудовой этики явно недоставало, несмотря на их профессионализм уже в своей сфере деятельности. В результате, егеря выходили из-под защиты, прочесывая ближайший лес, слишком редко, а моя команда могла сидеть в уютной ложбинке почти без опасений.
В конце концов, в Каменной никогда ничего толком не происходит, если не считать причуд начальников.
Пролезть внутрь складки на этот раз было куда проще, чем в прошлый мой визит. Во-первых, я уже изучил структуру защиты, отчего был способен пройти сквозь нее, вообще не задержавшись при этом даже на единый миг. Во-вторых, готовый план действий и спешка давали такую мотивацию и ускоряющий пинок, что времени на сомнения не оставалось. А в-третьих, что самое важное, мой новый титул позволял маскироваться ощутимо надежнее и легче, не доставляя мне лишних трудностей.
Уже знакомое ощущение царапающих саму душу осколков стекла, и я проплываю внутрь складки, воспользовавшись обликом ближайшего ко мне карася. Рыба эта оказалась даже немного крупнее набивших мне оскомину за последнее время крыс, которых я такими темпами возненавижу всей душой. Тот факт, что я научился надевать на себя настолько маленькие тени, не делает это занятие сколь-либо приятным, скорее даже исключительно наоборот, причем совсем наоборот.
Костику опять не везет.
Песенки песенками, но я уже внутри пространственной аномалии, снова ощущая неприятный взгляд из окружающей местность Мглы, что, кажется, стала даже несколько гуще. Точно-точно кажется, я в этом уверен! Просто нервишки шалят, не более. Там нет никакого чудовища, что заметило мое присутствие и решило подойти поближе! Нет его там, я сказал.
Такие позитивные мысли и размышления не мешали мне медленно и печально продвигаться вперед, прямиком к той самой скале, в которой выдолбили чертову твердыню. Мысли были матерными, полными всяческих пожеланий непрерывного поноса для столь талантливых строителей, даже если они уже давно умерли. Панцири куполообразных барьеров все так же сияли нестерпимым светом вредоносной магии, а я медленно и печально полз в их сторону, уже даже не пытаясь выйти в реальность, постоянно пребывая в Тени. И с каждой бл*дской секундой я был вынужден погружаться все глубже и глубже, просто чтобы не быть вышвырнутым в реальность.
Чем глубже ныряешь, тем менее четким и прорисованным становится мир. Сначала исчезают мелкие детали, вроде трав, камушков, тоненьких веток и листьев на деревьях - даже простой шаг может унести тебя достаточно глубоко, чтобы перестать различать эти детали. Следом исчезают черты покрупнее, оставляя только едва заметные линии, словно черновик еще не начатого рисунка. Черточка, чернильно-черный столбик, там, где должно быть дерево, темно-серая клякса на месте здоровенного каменного обломка, едва заметные огоньки магических сигналок и четкий образ враждебного барьера, изрядно потускневший, но все еще опасный и яркий. Сейчас я даже благодарен этому образу - он уже не пугает, но наоборот, служит путеводной нитью, неугасимым маяком, не дающим мне потерять ориентацию в пространстве и заблудиться в слишком чужом мне мире, который уже не выходит узнавать.
Одно неосторожное движение, и я упаду еще глубже. Туда, куда этот свет уже не достанет, лишив меня даже такого призрачного ориентирования, каким я обладаю сейчас. И дело даже не в том, что я не смогу выйти обратно - классовые перки позволят выплыть вверх, даже если я совсем потеряюсь, просто за счет вложенных в мою суть инстинктов. Вот только там, на дне, куда не доходит тусклый свет враждебной магии, живут такие твари, для которых один неосторожно забравшийся в их логово попаданец даже закуской не будет. Так, планктон, случайно затянутый в ноздрю на вдохе, образно говоря.
Еще одно неосторожное движение, и я, наоборот, скользну вверх, обжигая свое призрачное тело невыносимо ярким волшебством. Даже если я и смогу удержаться и не выпасть в реальность на радость активным системам защиты, то такой ожог потребует времени на восстановление и заберет часть моего резерва. Резерв, конечно, восстановится и очень быстро, особенно при нахождении в глубине плана Тени, но вот время, будь оно неладно, терять никак нельзя. Иначе бо-бо!
Потому-то я и выдерживаю баланс, медленно подплывая к небольшой расщелине в первом куполе, протискиваясь внутрь, словно червь сквозь землю. Этот участок является стыком двух основных элементов барьера - фактически единственным его слабым местом. В реальности этот стык вообще не виден, и даже во Взоре он достигал максимум пары миллиметров, с учетом того, что вообще был не виден из-за сияния волшебства. Но здесь, на такой глубине, этот стык уже не тоненькая трещина, а огромный пролом, в который таких как я трое пролезет. Думаю, если нырну еще глубже, то даже в самом куполе появятся прорехи, сквозь которые можно будет безбоязненно прошмыгнуть.
На такой глубине уже нет земли под ногами, а потому я больше не шагаю, а фактически плыву в невесомой черноте и серости. Нет чувства верха и низа, а просто так отдаваться на волю заложенных в меня инстинктивных знаний мне как-то сцыкотно. Вроде бы и уверен в своих силах, но лучше пока не рисковать. Тем более что ориентир у меня очень четкий - пропустить не выйдет, даже если очень постараться.
Первые два барьера так и проходятся (скорее, проплываются) мною, без приложения сколь-либо значимых затрат сил. У меня даже потраченное ранее успело восполниться, - на этой глубине резерв наполняется со страшной силой, - когда я подошел к третьему куполу. Куполу, который так просто преодолеть будет невозможно, особенно для меня, ведь не может Тень быть неуязвимой к чистейшему Свету. Даже сейчас меня обжигает, словно вышел на солнечный пляж, ни разу в жизни не пытаясь добавить себе загара до этого дня. Это еще не опасно, но если я попытаюсь приблизиться к куполу и пробраться в проем между ним и соседними барьерами, то мало мне не покажется.
Ладно, Костик, пришла пора крайних мер.
До этого момента мое тело, несмотря на призрачную форму, сохраняло человеческие черты, а сам я буквально плыл брассом, но теперь все поменялось. Я словно слился с этим местом, потянувшись в самую глубину своего сознания. Туда, где хранились те самые инстинкты, то бесконечно чужое понимание, которое позволяло мне использовать классовые умения. Тело будто бы поплыло, меняясь, искажаясь и переплавляясь во что-то иное, более пригодное, более правильное для этого места.
Ног больше не было, ибо они слились в одну странную массу, одновременно напоминающую плавник русалки и дымный хвост какого-то мультяшного джина. Туловище вытянулось, приобрело какую-то хищность, а позвоночник стал слишком длинным, словно у змеи, позволяя изгибаться под невозможными углами и едва ли не узлом завязываться. Руки приобрели, вырастили с нуля, огромные когти, больше напоминая какие-то клинки, пополам с плавниками, чем обычные конечности. Да еще и все кости из них пропали напрочь, из-за чего рученьки мои больше напоминают какие-то богомерзкие тентакли, чем, собственно, руки.
Разум выхолодило до полного онемения, а голод и жажда чужих жизней застыли на той тонкой грани, где еще немного, самую малость, и даже Цена Человечности не удержит оную человечность от распада на атомарные составляющие. Но, несмотря на все эти неприятности, результат был неоспоримым. Пропала неуверенность и потерянность, исчезнув словно дым - теперь я прекрасно знал, куда, как и зачем мне нужно двигаться, чтобы прибыть в нужный мне участок. Более того, я, наверное, даже мог бы выплыть в строго заданных координатах, если бы сумел не задеть при этом сигналки.
Само тело теперь не так сильно страдало от яркого света, - вернее, Света, - что жаждал распылить меня в прах. Во-первых, я неосознанно нырнул еще глубже, а во-вторых, новое тело, несмотря на ожоги, регенерировало повреждения быстрее, чем получало. Отличный задел для успешного преодоления очередного препятствия! С огромным трудом удерживая ясность сознания, двигаюсь вперед, постепенно протекая между пылающих колонн, проходя сквозь купола барьеров, словно вода сквозь песок.
Это было одновременно и сложнее, и проще, чем я думал.
Обратно в человека я превратился уже находясь внутри Каменной, пусть и все еще пребывая в Тени, на самом верху ее. Выползти прямиком на склад удалось буквально чудом и только с пятой попытки - приходилось выплывать наугад, молясь святому Рандомию, чтобы не задеть при всплывании какую-то глубинную сигналку, специально для таких хитрецов оставленную. А они были! Я насчитал двадцать одну, а потом сбился со счета - так как их было дохера!
К счастью, полученных от засланной ранее Тени данных, пополам с информацией, вытащенной из чужих снов и при помощи ясновидения, все же хватило, чтобы сориентироваться достаточно быстро. То ли тут был еще один, не замеченный мною ранее, слой защиты, то ли я просто что-то не правильно делал, но глубинные участки плана Тени несколько не соответствовали таковым в реальном мире. Особой опасности это не представляло, но бесило неимоверно!
Как же иначе, если слишком часто приходилось нырять на глубину, чтобы потом выплыть непонятно где? Почти каждая дверь была защищена так, что обычными шагами ее преодолеть не получилось бы никак. Незаметно, я имею в виду. А такой лафы, как во время моих приключений в Крае, когда можно было просто пройти сквозь стену там, где дверь зачаровали слишком сильно, здесь уже не было — стены тоже зачаровали, может и слабее, но совсем не намного. К тому же, сам материал, из которого Каменную построили, был каким-то неправильным, отчего мне совсем не хотелось протискиваться сквозь его структуру. А ну как возьмет, да и зажует?
Но ничто не вечно, включая даже мои муки, и вот я уже вишу посреди заставленного всякой вкусной всячиной помещения, где почти нет каких-либо наблюдателей. Четверку лениво травящих друг другу тысячу раз слышанные ими байки солдат я за серьезную преграду не считаю, как и за нормальное наблюдение. В принципе, они и правы - замкнутое поле бдит надежнее любого мешка с мясом, но конкретно тут, на складе оно малость недорабатывает. Меня-человека оно бы нашло без малейших проблем, но я-то сейчас и не собираюсь быть человеком.
Секунда на концентрацию, а потом мгновенная череда действий, быстрая настолько, что даже для меня она слилась в одно непрерывное деяние, не разделимое на отдельные фрагменты. Выход из Тени, захват образа и перевоплощение, быстрые настолько, насколько это вообще может быть возможным. Один короткий миг, за который сердце не успело бы даже удар сделать, после чего в дальнем углу склада раздался едва слышный шлепок и тихое, но непередаваемо эмоциональное:
- Пи!
Все же не смог я не накосячить, пусть и в мелочах - выпасть из Тени и тут же принять облик крысы удалось без осложнений, но вот после, я-образ оказался подвешенным на высоте полутора метров над поверхностью пола. Крыса, замечу, размером намного меньше - математика, однако. Дальше в ход пошли сука-физика и бл*дь-гравитация, которые наглым образом уронили крысиное тело на холодный и очень твердый камень, едва не разломав на части мой образ. То-то было бы веселое начало операции, если бы мне пришлось сходу в бой кидаться. Нет, у меня был план и на этот случай тоже, но после мне пришлось бы быстро-быстро убегать, думать забыв о том, чтобы похитить сидящего в самой глубине крепости Ферера.
- Совсем, б*ядь, крысы распоясались! - Поддержал мой возмущенный писк самый дальний от меня боец, судя по всему, неплохо развивший восприятие. - Вроде же их недавно травили!
- Они тут были еще до нашего приезда и будут многие годы после. - Неожиданно философски ответил ему товарищ. - Этих ублюдочных животных не смогли вытравить с продуктового склада никакие интенданты. А ведь у нас, во второй армии, завхозом служил Михась Феродов, а у него был уровень за тридцатник и классы совсем непростые. Но даже он потом рукой махнул - перебьешь, так новые заведутся в считанные недели.
- Эх, вот бы и мне сейчас в свою родную провинцию! - Еще один солдат вообще не обратил внимания на слова коллег, просто воспользовавшись начатым разговором, чтобы пожаловаться на жизнь. - Тут уже скоро мхом прорасту! Ну, дал я в морду тому капитану, так он сам начал на меня орать! То ему, мать его е*ать, "неподобающее поведение", то кольчуга не отполирована! Как я ее, б*ядь, отполирую, если мне через три дня в выход идти? Мне какой-то глазастый ублюдок прямо в сверкающую жопу стрелу отправит, зато, б*ядь, буду одет, как на парад!
- Господи, Грифф, да всем насрать! - Не выдержал обладатель прокачанного слуха, которому громкие причитания соратника доставляли больше всего неудобства. - Ты не штрафные роты окучиваешь, а спокойно сидишь на жопе в нашей компании. Ты бы радовался, что не нужно нихера делать, кроме как х*и пинать, но тебе подвиги подавай.
- Может у меня и будет шанс на подвиг, чо ж ему не быть-то? - Парировал враз успокоившийся нытик. - Получу медаль на грудь, шпоры на ноги, землю в подарок...
- Ага, и Карин перед тобой еще юбку задерет. - Дополнил второй. - Не кушал бы ты тех грибочков, что Сарий выдает за опята, а то слишком уж тебя от них плющит.
- Ой, все! Да идите вы...
Я не вслушивался в слова спорящих в сотый раз кряду стражей, неумолимо двигаясь вперед по заранее проложенным для меня норам. Никогда бы не подумал, что крысы смогут прогрызть даже камень. Хотя нет, тут все же не только камень, и не только прогрызть - простых щелей и нор все же хватает. Во время моих ползаний по этим самым норам я не единожды убеждался в том, что грызунов таки травили и убивали - скелетики животных, чаще всего разрезанные на две ровные половинки с помощью вложенного в замкнутое поле волшебства, встречались действительно часто. Одновременно с движением вперед, приходилось то и дело косить глазами на всплывшее сообщение от Системы, которому я даже радоваться не мог, настолько задолбался с этой миссией.
Форма Тени: 3/9
Позволяет придавать всему своему телу свойства Тени, находясь при этом в материальном мире; позволяет манипулировать формой собственного тела при нахождении в теневой форме; позволяет полностью игнорировать любой физический или недостаточно сильный магический урон, если он нанесен по участку тела, который принял форму Тени; позволяет свободно ориентироваться на относительно глубоких слоях Тени, принимая более подходящую для пребывания там форму; позволяет ограничено увеличивать объем и мощь собственного тела с помощью принятия теневой формы; при нахождении в форме Тени, характеристики незначительно усиливаются в зависимости от степени изменения.
Отвалили, конечно, неплохо, но я предпочел бы раскачать куда более полезную Эгиду, чем мутную и вредную для душевного здоровья Форму. Впрочем, глупо будет отрицать тот факт, что при дальнейшей раскачке, Эгида станет ничуть не менее опасной для меня самого. Как и любой другой скилл из теневой или иной классовой ветви развития. Прелести обладания мифическим классом, что тут еще сказать?
Никогда бы не подумал, что крысы настолько территориальные твари - мою персону, замаскированную под одну из них, регулярно желали отп*здить всей толпой как не местного. То ли крысы каким-то образом видели во мне чужака, то ли я как-то не по крысиному себя вел, но мне пришлось выдержать несколько неприятных драк. Естественно, даже поцарапать меня они не могли, а вот разрыв наложенного образа, особенно если я в этот момент буду находиться в очередной норе, светит неприятными ощущениями. Убить едва ли убьет - я успею перейти в Тень, но вот мороки будет знатно. Даже если меня и не засечет замкнутое поле, то мне придется ползти обратно на продовольственный склад, чтобы еще раз надеть на себя крысиную тень.
Кажется, я начинаю ненавидеть крыс еще сильнее, хотя я и сомневался в том, что подобное вообще возможно.
Крыса, ползущая вдоль стенки широкого коридора, по которому то и дело сновали туда-сюда местные обитатели, могла бы с готовностью подписывать свое крысиное завещание и передавать последний привет крысиным внукам, так как жизнь ее была бы недолгой. Тот факт, что люди не смогли вытравить мерзких животных окончательно, совсем не означал, что их стали бы терпеть, попадись они на глаза. А глаз тут было много, причем таких, которые привыкли подмечать каждую мелочь, скрывающуюся, или скрываемую, куда лучше простой крысы.
Увы, но крыса эта была не просто крысой, но еще и великим мастером скрытности, пусть мастерство это было изрядно приглушено за счет необходимости нести на себе чужой образ. Взгляд соскальзывал с нее, глаза не замечали ее, сенсорные навыки воспринимали как пустое место, а сама зверушка производила шума чуть меньше, чем нихрена. Простых взглядов тут, конечно же, не было, но для целеустремленной крысы даже этого не хватало.
Разумеется, я бы предпочел попросту проползти по своим крысиным норам, невзирая на сопротивление изначальных их обитателей. Вот только, как я уже говорил, крысы тут были далеко не в таком числе, чтобы иметь возможность прорыть своими норами всю территорию Каменной, или хотя бы значимую ее часть. Вне пределов продовольственных складов и территорий к нему примыкающих, крысы если когда-то и были, то оказались надежно вытравленными, не оставив после себя даже скелетов и дерьма.
Вот и полз я едва ли не на виду у всей заинтересованной публики, каждый миг рискуя встретить кого-то, чья наблюдательность окажется достаточно высокой, чтобы пробить мою ослабленную скрытность и поставить крест на операции. Возможность ползти под потолком или сквозь вентиляцию я даже не рассматриваю, ведь местные управляющие явно смотрели земные ужастики. Это на полу датчиков было относительно немного, ведь тут постоянно ходили целые толпы людей, а вот под потолком и в вентиляции хода не было. Казалось, что вся площадь этих участков была одной сплошной ловушкой, как раз для таких идиотов как я. Сфера, кстати, видела там подозрительные кучки пепла, свидетельствующие о том, что иногда туда что-то да залазит, пусть и живет после этого совсем недолго.
Несколько раз, когда приходилось преодолевать не просто сигналки, а полноценные заслоны на дверных проемах, приходилось использовать заранее заготовленный трюк, любовно сконструированный еще за время сидения на ферме. Магические негаторы это вообще отдельная тема, которую можно расписывать долго, муторно и все равно недостаточно. Суть моего плана была в том, чтобы заполнить сосуд эссенции максимально концентрированной сутью, воплощающей в себе концепции отмены, безвременья и отсутствия. Получившееся облачко было не чисто-золотым, а, скорее, темно-зеленым с золотистыми оттенками внутри, но действие его не вызывало сомнения.
Если бы эта штука просто ослабляла или удаляла магию на определенном участке, то я бы мгновенно поднял тревогу своими действиями. Обрыв сигнала это само по себе неплохой сигнал, но мое творение действовало куда тоньше и изящнее. Там, где в воздух попадала созданная мною взвесь, не происходило ничего. Максимально стабилизировались магические и физические эманации, оставаясь такими же, как и секунду тому назад. На короткий срок, - пока не развеется эссенция, - все барьеры и замкнутые поля не видели ничего необычного в нужном участке, даже если там и творилась сущая чехарда. Такая вот хитрая фиговина, специально для фентезийных шпионов в моем лице.
Осторожности это не отменяло, заставляя следить за тем, чтобы не задеть своим зельем кого-то еще, чтобы зелье вовремя распадалось, до того момента, как в его зону зайдет кто-то лишний, чтобы не растратить все запасы раньше времени. За всем приходилось следить, но такова цена даже самого крохотного шанса, способного сместить сложность из "невозможно в принципе" до "если очень постараться". А уж я-то постараюсь.
Времени, как ни странно, хватало с немалым запасом, посему я не слишком сильно волновался, направляясь в офицерские ярусы. Не стану лгать, утверждая о том, что у меня есть надежный план, ибо плана как такового нет вообще - есть только десятки набросков того, что можно будет сделать "если повезет". В худшем случае, я вынужден буду сычевать тут до того самого момента, когда мои товарищи пойдут в свой самый опасный бой, а в лучшем, их действия не понадобятся, так как я успею самостоятельно провернуть все делишки и даже вернуться обратно.
В любом случае, нужно все проверить.
Попытка пролезть к Фереру была не то чтобы заведомо провальной, но очень трудновыполнимой и слишком рискованной - прыжок в неизвестность, без малейшей гарантии успеха и с низкими шансами на оный. Слишком много постоянно пребывающих в активности барьеров, а моего негатора, запасенного в сосуде, хватит только на половину пути в одну сторону. Попытаться можно, но в случае провала я уже не смогу вернуться обратно. А ведь нужно будет еще и взять живьем самого старикашку, у которого уровень внушает немалое уважение, да и класс тоже, пусть он будет десяток раз не боевым.
Точно туда же отправилась идея с попыткой вывести из строя центральный реактор крепости, позволяющий напитывать собою все накрученные здесь ловушки. Нет, я ничуть не спорю с тем фактом, что сделав этот подвиг, упрощу свою задачу в несколько раз, но ведь не сделаю же! Я просто не представляю насколько крутым надо быть, чтобы проникнуть туда незаметно! И даже если я сумею это сделать, чрезвычайно удачно нырнув на глубокие слои Тени, а после еще и сумев, не иначе как милостью самого админа-боженьки, вынырнуть четко внутри помещения, где размещено ядро защиты, остается еще и чертова Мгла, природу которой я не понимаю. А поскольку ядро перерабатывает на нейтральную энергию именно Мглу, то оной дряни там много до неприличия. И мне совсем не хочется проверять, как именно эта гадость попытается меня убить, и нет, я ничуть не сомневаюсь в том, что обязательно попытается. Опыт, мать его в сраку!
Куда перспективнее выглядела идея с захватом или допросом кого-то из младших учеников и коллег Ферера - уж их-то охраняют куда хуже, а некие знания есть и у них тоже. Но тут мое везение показало себя во всей красе, просто предельно ясно показало: буквально за час до того момента, когда я выдвинулся на дело, Ферер собрал всех своих идиотов и погнал их заниматься наукой. И ждать их возвращения меньше, чем через трое суток лучше не стоит. Причем сие даже не мое мнение, а прямая цитата, подслушанная мною по ходу продвижения вперед.
Один за другим, мои планы-заготовки либо отбрасывались в сторону, либо откладывались в долгий ящик, либо я вообще удивлялся тому, как подобный бред пришел мне когда-то в голову и зачем я его внес в рабочий конспект. Нельзя сказать, что я очень расстроился, ведь изначально прекрасно понимал, что даже один-два успешно выполненных пункта будут настоящим успехом, но все же слишком напрягало меня постоянное вычеркивание идей из списка.
Пока я не нашел ту, которая могла бы быть исполнена хоть прямо сейчас.
Для разнообразия, этот план принадлежал мозгам Тарии, которая иногда выдавала такие планы, что хоть стой, хоть падай, но остающиеся при этом вполне рабочими. В черновом варианте этот план звучал примерно как "найти девку посимпатичнее, вы*бать ей мозг кольцом, а потом еще и просто вы*бать, воспользовавшись ею как информатором и диверсантом". Первая часть плана, если что, прямая цитата, потому претензии по поводу этических норм не принимаются.
Как ни странно, но некоторое здравое зерно в ее идее было, отчего пришлось потратить достаточно много времени на то, чтобы отсеять это зерно поближе к нормальным планам. Сама суть идеи - использовать кольцо для получения информации была не плохой и даже в чем-то здравой, но вот вопрос в том, на ком использовать подобную способность. Напоминаю, что перезарядка подчиняющего умения длится сутки, а у меня уже меньше восьми часов, так что попытка будет строго одна-единственная. Добавлю сюда еще и тот факт, что женщин тут не так чтобы вообще много, а большая часть из них обычные служанки, которые типа нежить, но не нежить. И толку мне с одной подчиненной твари в людском обличии, если я даже не знаю, сумеет ли кольцо перебить вложенные в нее директивы? То есть, оно должно, но я-то не могу быть уверенным.
Кроме прислуги есть несколько девиц в составе егерей, - аж целых три штуки, - парочка магичек, еще несколько девиц из командного состава и, собственно, все. Все главные роли в цепи командования заняты сильным полом, исключая только двух телохранительниц Ферера. Вот только эти две "смертельно опасные бешеные суки", - опять цитата одного из пытавшихся за ними приударить, - никогда не отдалялись от начальства, а значит пролезть к ним тоже не выйдет. А жаль, вот как раз эти две были бы очень полезны.
И все же одна краля, пригодная на роль жертвы, была нами найдена и даже находилась в пределах досягаемости прямо сейчас. И я не собирался этот шанс упускать, пусть и было мне малость неудобно от подобного решения. Вот убить бы я ее убил быстро и без всяких душевных терзаний, ибо враг. А вот превращать в секс-рабыню как-то оно совсем неправильно. Особенно, если ей выпадет какая-то адская способность вроде того же концентратора подчинения, что выдали от щедрот админских Тарии. Нет, оно тоже полезно, но только не тогда, когда я стану первой жертвой только что обретенного умения.
Был тут один дяденька, являющийся главным магом всея Каменной, если не считать стоящего отдельно от цепи командования Ферера. Так вот этот благородный до мозга костей аристократ предпочитал иметь в составе крепости не только уютную комнатку, но и красивую девушку. Гамель Ат'Оровай, несомненно, был калачом тертым (иначе не дожил бы до своего возраста и уровня), а потому свою любовницу предварительно проверил как сам, так и через тайную стражу, не желая нарваться на засланку конкурирующей семьи или вообще шпионку. Но кольцо на то и есть мифический артефакт, что позволяет быстро поменять и перенаправить верность и стремления даже весьма высокоуровневой женщине.
Я, кстати, вынуждено признаю, что Гамель умел выбирать себе девушек, ведь эта барышня была красивой. Я, признаюсь, даже не узнал ее имени, только класс и внешность, а потому понятия не имею как зовут Поводчика Големов тридцать второго уровня, но красота ее была действительно неоспоримой. Высокая, стройная, с идеальной фигурой - она была куда красивее Тарии до того момента, как ее внешность поправило кольцом, несмотря на то, что возраст ее явно вплотную приближался к заветным тридцати. Спокойное и отстраненное выражение на обрамленном белыми волосами лице, немного расфокусированный взгляд голубых глаз, высокий лоб и приятные черты лица - просто таки воплощенная арийская бестия, прямиком из плакатов времен второй мировой. Не хватает только свастики на форме и немецкого акцента.
Ясновидение рассказало про нее достаточно, чтобы не испытывать особой жалости, как, впрочем и ненависти. Эта дамочка была законченным флегматиком, отчего с одинаковым пофигизмом направляла своих големов против вражеских воинов и против вчерашних союзников (Меларет умел вовремя бить в спину, да). Из-за своего равнодушного отношения к приказам высшего командования, она тут и оказалась, попросту не став переть на смерть по приказу какого-то высокородного долбоклюя, да и своим соратникам запретила (к тому моменту она осталась обладательницей самого высокого, после аристократичного дебилушки, звания). Будь самоубийственная атака утверждена официально и ждал бы ее трибунал, пусть убивать столь редкую специалистку и не стали бы. К счастью, дурная инициатива исходила исключительно от одинокой личности, а потому ее даже в звании не понизили. Правда, перевели в Каменную, подальше от гнева родителей опозоренного сопляка. Не то чтобы это ее взволновало или расстроило.
Любовницей Гамеля она стала с тем же пофигизмом - он едва ли не прямым текстом предложил ей протекцию. К чести самого аристократа, ему хватило порядочности столь же прямым текстом уверить запавшую в душу красотку в том, что ее отказ не принесет ей никаких негативных последствий. Впрочем, тут не только порядочность, но еще и мозги: зачем подпускать к телу озлобленную девушку, особенно если девушка обладает высоким уровнем, она ведь и прибить может. А в конкретно этом случае, если я все сделаю по уму, так и вовсе прибьет, несмотря на все перестраховки.
С шерстки обычной с виду крысы, засевшей в какой-то кладовке с моющими принадлежностями в виде нескольких ведер, швабр и тряпок, начала стекать золотистая зелень, невесомой пылью заполняющая собою все свободное пространство. А спустя еще один короткий миг, образ крысы буквально стек вниз, открывая взгляду, если бы здесь было кому смотреть, человека, одетого в черный плащ, легкий кожаный доспех и устрашающего вида маску. Да и человека ли?
Он не вырос, не надулся, не выполз из кожи распавшейся крысы, нет. Он был тут и раньше, но украденная Тень не только давала облик, но и убеждала саму реальность в том, что перед нею крыса, а не человек. И человек пролезал в норы, полз по разрытым щелям и вмещался в небольшие выемки, куда даже рука его не вместилась бы. На определенном уровне развития, классовые умения заставляют законы физики и логики скромно отходить в сторонку, махая ручкой. А уж при наличии у применяющего оное умение мифического класса, процесс отступления и помахивания начинается уровней так на пятнадцать раньше нормы.
В общем, я был крут и пафосен, а самое главное еще и очень умен. В теории. На практике, конечно, не всегда, но я очень стараюсь. Вот сейчас, например, не стал появляться прямо посреди коридора, где мог бы встретить нежелательного свидетеля, а выбрал себе место поудобнее. Более уютное и прикрытое от взглядов, особенно если парализовать работу сигнальных систем, которых тут все равно накидали больше, чем в сейфе иного богача, причем намного.
Вопрос в том, как мне заставить идущую по коридору женщину войти в чертову кладовку, причем добровольно и не подавая сигналов на тревожные амулеты? Ответ был подан ясновидением, да с такой легкостью, что я чуть не уронил челюсть. То ли я становлюсь сильнее, то ли у них тут происходят перебои с работой антипророческого барьера, то ли внутри самой крепости этот барьер действует слабее, даже если у тебя нет амулета допуска. Последнее, кстати, вполне логично, ведь едва ли кто-то сумеет забраться внутрь только для того, чтобы всласть попользоваться прознанием. Специалистов вроде меня, могущих одновременно пролезть в любую дыру без мыла, регистрации и эсэмэс, и способных на высшее ясновидение, они предвидеть не могли даже в наркотическом бреду.
Пусть пожинают последствия.
Когда женщина (надо бы все же узнать ее имя) проходила мимо чертовой двери, я... постучал в нее, привлекая внимание магички. Какой бы опытной она не была, но тут против нее сработал рефлекс и твердая уверенность в том, что внутри периметра бояться ей просто нечего. Будь у нее другое настроение, или выпусти я хоть каплю угрозы, она могла бы сходу схватиться за сигнальный амулет, вызывая тревожную группу. Уж на смеющихся за ее спиною солдафонов ей настолько наплевать, что даже передать нельзя насколько. Но угрозы не было, как и подозрений, отчего она машинально последовала вложенному в человеческую суть порыву - посмотреть, что же там случилось.
Собиралась она отчитать какого-то шутника, или просто проверить, не показался ли ей этот стук, но момент был выбран просто идеальный - рядом не было никого, да и сам коридор был достаточно пустынным. Все были либо на тренировке, либо отдыхали после нее, либо занимались личными (или государственными) проектами, как это делали потихоньку переставшие пить по-черному алхимики.
В момент, когда она открыла дверь, я тут же втянул обратно в сосуд немалую часть эссенции, позволяя сигнальным чарам снова заработать на незначительном участке кладовой, для того, чтобы дамочка не пропала внезапно с радаров. Она была, - да и есть, если уж на то пошло, - отличным специалистом, вышколенным множеством битв и операций, так что реагировать начала практически сразу, даже до того, как толком осознала угрозу. Не боевой класс, ага! Опыта, обычного, а не системного, ей хватит на десяток-другой псов войны, несмотря на оный класс, непригодный к прямой битве.
Впрочем, разогнанный зельями и собственными статами попаданец оказался банально быстрее, не дав ей ни закричать, ни просигналить, ни даже понять, откуда идет угроза. Кольцо едва заметно засияло, а мне тут же пришлось резко втянуть женщину внутрь кладовки, одновременно накладывая на оную кладовку Тишину в Зале, ибо все пошло не совсем так, как я планировал.
Я не знаю, как действовало кольцо на Ыгру, ибо в тот момент тонул в болоте, отправленный туда ее же лапой. Тария же, в момент применения навыка, банально отключилась, отчего я и принял этот эффект за общий для всех представительниц рода людского. Как оказалось, ошибался, что совсем не удивительно, учитывая мою поразительную способность не думать о важных аспектах, полагаясь на счастливый случай.
Характеристик дамочки хватило на то, чтобы не отключиться от нахлынувшего на нее потока удовольствия, напрочь меняющего и переписывающего ее личность. А умением или желанием сдерживать крики и стоны она никогда не отличалась - если тебе хорошо, то смысл пытаться это скрыть, как от себя, так и от других. В общем, дамочка бурнейшим образом кончила прямо у меня на руках, отчего посреди ее форменных штанов, явно прошедших какую-то алхимическую обработку и сделанных из необычной ткани, начало с угрожающей скоростью расползаться мокрое пятно, становясь все шире по мере того, как мышцы ее живота и таза содрогались в непрерывных судорогах. В воздухе тут же появился очень характерный запах, а я, внезапно для себя, понял, почему Гамель выбрал себе в любовницы именно эту красавицу, несмотря на наличие куда более сговорчивых и приятных в общении девушек.
Сознание вернулось к ней довольно быстро, буквально за минуту, после чего она потерянным взором осмотрела кладовку, собственную форму, которую теперь проще выкинуть, чем избавить от следов недавнего оргазма и мою разодетую в маску фигуру. Тут же ее взгляд сначала потерял фокус, а потом ее глаза в изумлении расширились - моя жертва добралась до всплывших системных сообщений, отчего начала мысленно прокачивать произошедшие с ней перемены.
- Сколько мне еще суждено прожить? - Этот вопрос она задала спустя еще одну минуту, четко дав мне понять о том, что догадалась о своей роли отвлекающего фактора и о том, что жить ей, скорее всего, меньше суток.
Профессионалка, мать ее так! Колбасить ее должно по всем фронтам, но она привычно отбросила эмоции в сторону, сразу перейдя к делу. Я - диверсант, а раз это так, то она в лепешку расшибется, чтобы моя диверсия была успешной. Все же удивительный у нее склад характера, ибо подобного равнодушия к переменам в своей судьбе я пока что не встречал, если не считать культистов.
- Едва ли больше суток, но шансы на твое выживание и дальнейшую жизнь все еще имеются. - Откликаюсь, едва сумев подавить желание прибавить в голос побольше теней. - Для начала тебе придется как-то вывести из игры твоего любовника, что в свою очередь зависит от того, какие именно навыки выпали тебе в результате моего... влияния.
Вновь никаких эмоций, только суровый профессионализм матерого ветерана, готовой к сражению в любой момент и с любым противником. Если ее что-то и удивило, то только тот факт, что ее новые дары могли иметь иную природу. Сейчас бы не помешал какой-то мощный навык, вроде того, что получила Тария. Можно даже тот же самый, что и у нее. Все равно ей придется раздеваться перед взглядом жаждущего ее тела мужчины.
- Я не уверена, что смогу расслабиться в достаточной мере, чтобы не вызвать подозрения у лорда Ат'Оровая. Сам же он достаточно опытен в чтении по лицу, чтобы рассмотреть нечто скрываемое, не говоря уж о других навыках. Я не привыкла играть роль, пусть и умею держать лицо. Попытка притворства будет им мгновенно раскрыта. - Тут же получаю от нее краткую резолюцию. - Единственный шанс состоит в том, чтобы воспользоваться полученными от вашего влияния умениями. Но только в том случае, если лорд каким-то образом пропустит исходящую от меня угрозу. Его чутье развито до действительно впечатляющего уровня, а я не проходила тренировок характерных для скрытников и убийц. Прошу прощения, если подвела вас... Господин.
Последнее слово она добавила как-то неуверенно, явно не привыкнув к тому, чтобы унижаться перед кем-то, но до безумия желая получить хотя бы тень моего одобрения, даже если это и значит прощание с собственной гордостью и гордыней. Учитывая ее характер, это действительно впечатляющая жертва.
- Это не проблема, я смогу прикрыть исходящую от тебя угрозу. - Тут же успокаиваю ее, игнорируя вопросительную интонацию в ее обращении ко мне и не собираясь давать ей ни своего имени, ни лгать только что придуманное. - Будь добра, сбрось мне свой полный Статус.
Просьба интимная в гораздо большей мере, чем предложение руки и сердца, но выполнена она оказалась быстрее, чем спустя секунду. А ведь даже Тария, несмотря на верность, решилась на подобное не сразу, далеко не сразу. Впрочем, Тария и не имела такой школы жизни, какую имела моя новая... Рабыня? Союзница? Инструмент?
Отбрасываю в сторону стандартные описания двух редких классов, не имея времени на подробное ознакомление с ее статистикой, переходя сразу к дарованным аспектам, раз уж даже она сама посчитала их залогом успешности операции.
Касание Экстаза: 4/4 (даровано)
Прикосновение к открытой коже жертвы способно вызвать мгновенный оргазм, не позволяющий двигаться, колдовать или даже думать; позволяет вызвать неконтролируемое извержение семени или сквирта; позволяет заставить тело жертвы тратить собственную магическую энергию для продолжения извержения; не позволяет жертве пожелать прервать поток удовольствия; прикосновение и вызываемые им оргазмы имеют сильный наркотический эффект, способный вызвать зависимость, вплоть до мгновенного возникновения; скорость появления зависимости основана на соотношении уровней, статов и силе воли жертвы; ограничено применимо в бою.
Фонтан наслаждения: 2/2 (даровано)
Позволяет обладателю умения извергать при оргазме огромное количество сквирта, имеющего эффект афродизиака и любовного зелья; позволяет испытывать оргазм по желанию в любой момент времени.
Истощение удовольствием: 3/3 (даровано)
При оргазме, жертва навыка перманентно теряет часть интеллекта и воли, вплоть до полной социальной нежизнеспособности; обладатель навыка получает временное усиление мыслительных способностей, зависящее от количества поглощенного.
Как бы оно там ни было, но Костя не дурак, а потому я мгновенно понял задумку этой опасной дамочки, тут же принявшись искать в ней изъяны. Получается, что если она успеет хотя бы коснуться своей жертвы, то просто затрахает мага сорок шестого уровня до состояния дебила, если не сказать сразу овоща, при этом даже не убивая его, провоцируя таким образом реакцию от охранной системы. Варианты с тем, чтобы подсадить цель на сексуальную иглу я даже не рассматриваю, ибо времени у нас всех попросту не будет в достаточной мере. У обладателя такого уровня зависимость придется вызывать не одну неделю, если не месяц.
А вообще из нее вышел бы отличный боец-рукопашник или, скажем, какой-то монах, ведь навыки просто идеально подходят для ближнего боя. Даже жаль, что она чистый маг. К тому же, я сомневаюсь, что эти умения будут так же эффективны против кого-то готового к бою и подобному влиянию, особенно, если этот кто-то будет выше ее по уровню и специализируется на магических барьерах.
Все же еще одни гипно-сиськи, или, там, гипно-попа были бы куда полезнее, но грешить на рандом я не стану, ибо комплект подобрался крайне полезный конкретно для этой операции. Беспонтовый фонтан наслаждения, конечно, бесполезен чуть более чем полностью, но на него ушло всего два пункта из девяти дарованных. В навыки так и вовсе ничего не добавило, но это даже хорошо, ибо искренне сомневаюсь, что мне бы пригодилось наличие у очередного юнита мастерского навыка в занятии любовью или в чем-то похожем.
Ах да! Еще очень-очень удивило меня побочное умение истощения. Это то, которое позволяет усиливать собственный интеллект. Если это все же возможно, то я просто обязан усилить чертову Ыгру подобным эффектом, ибо ее тупость рано или поздно сведет меня в могилу вернее вражеской стали и магии. Но черт возьми! Интеллект! Как его вообще можно повысить... не для себя конечно, ибо я и так офигенен, а для кого-то другого. Ну, может быть, еще немножко для себя. Самую малость, вообще чуть-чуть.
- Кажется, я понял, что именно ты предлагаешь. - Выныриваю из размышлений, встречая спокойный и выжидающий взгляд подчиненной женщины. - В целом очень хороший план. Сейчас я замаскируюсь, после чего ты пойдешь к своему любовнику, раз уж и так к нему направлялась. От любой его чуйки я тебя прикрыть смогу, главное не вызови его подозрений самостоятельно. И не надо господинов, можно на "ты".
- Прошу прощения, но, прежде чем приступить к выполнению приказа, мне нужно сменить одежду. - Все так же спокойно, с легкой долей опасения и нежеланием разочаровать, возражает магичка. - Иначе мой внешний вид, как и издаваемый мною запах вызовет закономерные вопросы, на которые я могу не суметь дать ответ.
Даю себе мысленный подзатыльник, после чего мой мозг явно становится на место, приводя отличный вариант решения. Резко сближаюсь с женщиной, стараясь при этом оставаться в зоне распыления эссенции, после чего прикладываю к мокрому пятну на ее одежде руку. Если ее "фонтан" является наркотиком, то это автоматически возводит его в ранг алхимических ингредиентов, подвластных моему эссенциализму.
Спустя минуту я стряхиваю с ладони золотисто-розовую пыль, после чего отступаю обратно под защиту распыленного негатора. Женщина провожает меня таким взглядом, что мне почти стало стыдно за то, что не разложил ее прямо тут, но дело должно быть сделано, а потому я отхожу обратно и молюсь все тому же Рандомию о том, чтобы у меня получилось. Попытка украсть тень через половину крепости это та еще задачка, особенно с учетом того, что окружающая магия и камень каким-то образом приглушают сферу.
Я уже готов был плюнуть на все и нестись обратно на склады, чтобы снова своровать там так необходимый мне образ крысы, отправив женщину разбираться с магом самостоятельно. К счастью, в какой-то момент мне удалось перетащить на себя чертов образ, после чего полюбоваться на лицо женщины, когда она увидела трансформу.
- Пи? - Возмущенный вопль выводит ее из ступора, после чего она поднимает меня на руки и сует в карман, где я распыляю еще немного негатора, которого и так маловато осталось, после чего спокойно направляется к своей цели.
А я, наконец-то, вспоминаю о том, что так и не посмотрел ее имя, что тут же решаю исправить, ибо помимо чтения присланного мне Статуса тут уже нечего делать. К тому же, сама дорога едва ли займет много времени, раз уж меня теперь несут в кармане. Я же, черт возьми, крыса, я не могу долго бегать, ведь у меня е*аные лапки!
Имя: Гестия Раймель
Гестия, значит. Ну, имя как имя, у многих оно куда хуже. Знавал я одного паренька, которого звали Патрик. Нигде не иностранец, просто родители с выдумкой, что при его не самой благозвучной фамилии было тем еще поводом для приколов со стороны окружающих. Включая и меня, да.
Смотрю на получившийся результат и вынужден признать, что несколько недооценил способности даруемые мифическим артом. С их помощью прямо на моих глазах уверенного в себе и в жизни матерого волчару-аристократа превратили в лежащий в неестественно-огромной луже собственного семени овощ, не способный даже на связное мышление.
Гестия даже не обнажилась толком, лишь сняла форменный китель. Несколько слов друг для друга, обмен ничего не значащими фразами, во время которых магичка едва не запорола все что можно. К счастью, поскольку Гамель не чувствовал никакой угрозы, то позволил себе подойти и то ли утешить, то ли расспросить свою любовницу. А она его обняла и поцеловала, разом погасив все подозрения, после чего его судьба была предрешена. Они только и успели прилечь на кровать, - между прочим, хоромы у мага были не в пример солдатским казармам, весьма обширны, словно маленькая квартира, - после чего крепко вцепившаяся в него женщина активировала одновременно оба навыка и не слезала с непрерывно кайфующего мужика до тех пор, пока его магический резерв не начал показывать дно, из-за чего он уже рисковал откинуть коньки от обезвоживания.
Пусть китель она и сняла, но остальная одежда оказалась напрочь перепачкана в густой белой массе, из-за которой я вынужден был залезть на потолок и благодарить себя за то, что догадался сделать себе маску-фильтр. Пожалуй, сейчас ей и вправду будет лучше переодеться, ибо раскладывать это на эссенцию я не стану ни за какие деньги. Дайте мне право побыть брезгливым и все такое.
Хорошо хоть после того, как Гамель пропустил нас в свою комнату, защита и замкнутые поля воспринимают нас как гостей. Да-да! И ее, и меня! Когда я выйду из жилища аристократа, придется вновь маскироваться, но пока что я могу почти без опасения пребывать в человеческой форме, пусть и не помышляя даже о минимальном воздействии на тени. Глупость несусветная, как мне кажется, создающая огромную дыру в безопасности, но, видимо, аристократ сумел отстоять у инструкций и уставов право на личную жизнь и приватность. Преуспел на свою голову.
- Готов. - С невыносимым омерзением в голосе сказала Гестия, смотря на своего бывшего любовника и испачканную им одежду. - В нем ума теперь меньше, чем в землеройке.
Немалая доля ее омерзения наиграна, просто чтобы показать мне, как она ни во что не ставит любого мужчину, кроме меня, а в глубине души даже зреет гордость за хорошо выполненный приказ. Правда, пока я сам не похвалю ее, она не рискнет даже намекать на свой успех, не желая выставить себя предо мной в плохом свете.
- Отличная работа, ты молодец, Гестия. - Неуклюжий комплимент и мое одобрение разбивают в клочья отстраненность магички, заставляя появится на ее лице искреннюю улыбку, тут же вновь исчезнувшую под привычной отстраненностью находящегося на задании воина. - У тебя есть во что переодеться?
Она прекрасно понимает, что любые мои похвалы ничего не стоят, а сама она должна лишь умереть ради меня, попытавшись сделать как можно больше, но вместе с тем не может задавить ростки безумной и нелогичной надежды на нечто большее, хоть и прекрасно понимает умом всю бессмысленность подобного мышления. Случись мне сейчас просто исчезнуть, оставив ее жить, она бы вспоминала эти мои слова до самой старости, до самой смерти, храня их глубоко в душе - настолько сильными были вызванные кольцом чувства. Мне же искренне захотелось пожелать его создателю всего самого лучшего, начиная в алфавитном порядке, но времени на ругательства с неизвестным магом-менталистом не было вообще.
- Здесь есть особый ящик с бытовыми чарами, он очистит одежду за несколько минут. - Тут она смотрит на буквально покрытые слоями семени, словно грязью, штанины, после чего добавляет. - За полчаса. У нас есть время?
- Пока что еще есть. - Отвечаю, заодно прикидывая, чего бы еще успеть сделать. - Заодно и душ принять не помешает.
Намек на то, что она вся испачкана чужими телесными жидкостями вызывает у нее приступ злости на уже покойного любовника, который даже дать себя убить нормально не мог, но внешне она остается такой же спокойной. Оставляю жертву в его спальне, проходя в гостиную и садясь на диванчик для гостей. Гестия уже забросила форму в местный аналог стиральной машинки и, вытерев тело простынями, пошла в ванную, смывать с себя мерзкую субстанцию.
Почему-то я не сомневаюсь в том, что скажи я ей о необходимости полюбить подобные ощущения, то она бы с радостью вернулась в спальню и разве что не искупалась бы в той луже с головой, при этом радуясь тому, что она выполняет мою просьбу. Или в сортир бы нырнула, тоже с головой. Сдерживаю внезапный приступ тошноты, с неприязнью смотря на кольцо. Не понимаю, какого хрена мне досталось именно эта вещь вместо нормального клинка-ковыряльника? С Тарией было проще, ибо я ей не приказывал, не требовал от нее ничего и не менял ее своими хотелками. Сейчас же я именно использовал Гестию, даже не скрывая этого, отчего мне становилось... ну, не мерзко или совестно, но неуютно. Просто потому, что не могу ответить ей ничем, кроме равнодушия, как не могу даже сохранить ее жизнь. Я искренне сомневаюсь, что она переживет завязавшуюся мясорубку. Но даже если ее не убьют в процессе, то ее вынужден буду добить я сам, чего она тоже не может не понимать - полученный ею титул Спутницы Героя сам по себе требует тщательнейшей зачистки следов.
О, не стоит сомневаться! Руки мне марать не нужно будет, ведь она с полунамека поймет, что именно ей нужно будет сделать и сделает это с чистым сердцем и холодной головой, не сомневаясь даже единой секунды.
Дерьмовая, однако, у нее ситуация.
Следующей целью я планировал сделать местного главу тайной стражи, просто потому, что именно у него был ключ от складов с самыми-самыми амулетами, зельями, артефактами и прочей хренью. У него, у Гамеля, у коменданта и у моей мишени. Но Гамель уже выбыл, комендант "я-уже-и-забыл-как-его-зовут" пойдет вместе со штурмовой группой наружу из складки, когда ударит моя команда, а Ферером займусь я сам. Итого, чтобы надежно перекрыть противнику возможность нормально реагировать на опасность, мне достаточно будет выбить каким-то образом профессионального параноика уровнем тридцать пять плюс и сделать это незаметно. И хрена с два он позволит Гестии приблизится к себе для касания. По крайней мере, он не расслабится настолько, чтобы снять с себя защитные умения и артефакты.
На груди ее бывшего любовника, ныне пребывающего в своеобразной коме, я оставил небольшой флакончик с крайне опасной дрянью. Причем этот флакончик был ранее усилен моим эссенциализмом, превратившись в очень крепкий флакончик, который не растворит нахрен его содержимое. Теперь, тот же эссенциализм превратил этот материал в простое и очень хрупкое стекло. Четыре-пять часов, и стекло распадется в пыль, а от тела мага даже пепла не останется.
За спиной раздались тихие шаги босых ног, а секунду спустя рядом со мною на диван опустилась даже не потрудившаяся одеться женщина. Села, после чего тут же наклонилась и потянулась руками к ремню моих брюк. Я даже слова сказать не успел, как на мой вопрос ответили, предвидев его лучше всяких ясновидцев.
- Я все понимаю, мой Господин. - Тихо, спокойно, уверенно, как привыкла отдавать и принимать приказы. - Но я хочу оставить вам хоть какую-то память, пусть даже и просто сделав вам приятно. Я все сделаю, только не мешайте мне, пожалуйста. Всего двадцать минут, не больше.
Ясновидение заставляет меня знать о том, что она успела принять специальное зелье, так что даже если ее труп вскроют, то попавшее внутрь ее тела семя нельзя будет использовать для каких-либо ритуалов или проклятий. Между прочим, регулярный прием этого зелья был одной из немногих вещей, на которых настаивал уже почти покойный Гамель. А еще ее разум, разогнанный истощением, позволяет ей полностью отдаться своим фантазиям, представляя себе желаемое настолько реальным, насколько это вообще возможно, несмотря на то, что настоящим занятием любовью здесь и не пахнет.
Откидываюсь на спинку преступно мягкого дивана, позволяя колечку полных и чувственных губ скользить по стержню стоящего колом члена. Мне, вне всяких сомнений, очень приятно. А еще несколько обидно за Гестию, обидно за то, что сильная и действительно интересная женщина, которой нашлось бы чем меня заинтересовать и удивить, вынуждена опуститься до банального минета, лишь бы я сумел ее запомнить. Хотя бы этим, но запомнить.
Я не могу заставить себя пообещать то, что заведомо будет ложью, но почему-то уверен в том, что если шансы вытащить с собой уже похоронившую себя магичку и существуют, то я воспользуюсь ими, даже если против будут все до единого обитатели этого мира. Тем более, что мне и так с ними воевать придется.
Молча облизнувшись и вытерев уголок губ, Гестия все так же спокойно и деловито застегивает обратно мою одежду, после чего подымается на ноги, открывая все еще полулежащему мне шикарный вид на ее тело, словно надеясь на то, что я найду для нее еще полчаса. Поняв, что маневр не удался, она столь же флегматично попросила.
- Минуту на одевание, если не трудно.
Спустя оную минуту мы оба уже двигались в нужном нам направлении, - я в ее кармане, - а на лице все такой же флегматичной магички не было даже тени негативных эмоций. Мне даже ясновидение не требовалось, чтобы понимать - теперь она считает себя готовой умереть. С ее гибелью целиком согласна логика, теория вероятностей и законы мироздания.
Не согласен, похоже, только я один.
Но когда это меня волновало?

Примечание к части

14 страниц. Кубы сегодня ни на чьей стороне - большая часть планов не удалась еще на этапе проверки возможности их совершения, но что-то все же получилось. Гамель был бы опасным противником для ГГ, просто за счет класса. Не слишком опасным, но достойным внимания. Гестия совершенно правильно верит в то, что выжить ей не суждено - в планах группы ее нет, а потому плюсов к ее броскам не будет, в то время как минусов дохрена и вагончик. ГГ чуть подправит ей шансы за счет выданых зелий и всего такого, но только чуть - максимум дольше барахтатся будет. Хотите ее спасать, лучше сразу готовьте омаки, ибо НАСТОЛЬКО мухлевать с кубами я не стану, иначе зачем они мне вообще. Картиночки: https://cdn.fishki.net/upload/post/201507/10/1592792/00001-1.jpg - Форма, вариант. Да и внешность похожа. https://media.istockphoto.com/photos/beautiful-woman-in-uniform-1-picture-id139896958 - Только волосы белые. http://s018.radikal.ru/i501/1201/38/d647c8bc1319.jpg - Очень похоже.

Глава девятнадцатая

Проблемы с устранением чертового представителя собственной безопасности Меларета начались буквально с первых секунд нашего совместного похода за его головой. Фишка в том, что козлина эта жила слишком далеко от тех палат, в которых проживал Гамель, из-за чего нам двоим пришлось переть через большую часть Каменной, раз за разом рискуя вызвать странные вопросы. Я и так прикрывал нас двоих куполом внебытийности, как прикрывал и скорую гибель главного мага, а ведь мне еще нужно было как-то закрывать ту самую ложбинку, где сидят сейчас мои товарищи. Нет, я положил там несколько обработанных грезой кусочков зеркальца, но они просуществуют недолго, - хотя долго и не нужно, - да и прикрыть от действительно старательного поиска через ясновидение, если в круг соберутся сразу все специалисты Каменной, подобная защита не сможет.
Времени оставалось, дай-то боги, часа четыре, потратить которые нужно с умом. Если успею хотя бы гебиста убить, то уже будет отлично. А вот вопрос поднятия тревоги волнует меня куда сильнее, ибо смерть человека, внесенного в списки доступа, мигом подымет на ноги всех расквартированных здесь людей, заставив искать причину гибели усопшего. Выдать его смерть за несчастный случай? Как-то слабо верится, что смогу симулировать такое несчастие, которое уничтожит подобного зубра. Просто отравить парализующим и медленно убивающим ядом, чтобы подох не сразу? Уже ближе к реальности, но слишком уж много на нем будет амулетов, включая такие, которые смогут подать сигнал "я тут умираю", что сведет попытку устранения на нет. Разве что удастся снять эти самые амулеты, но сделать это быстро и тихо тоже будет той еще задачей.
Карман на внутренней стороне формы Гестии был весьма уютным местом, а близость к ее телу нивелировала поисковые импульсы замкнутого поля, отчего я тратил самый минимум эссенции, которой оставалось слишком мало для полноценного использования. Еще одно масштабное применение, вроде того, которое было в кладовке, и буду я с голой задницей и пустым сосудом. Неприятно, но я на другое и не рассчитывал, так что все в норме. Если бы не встреча с Гестией, то я, вероятно, вынужден был бы провернуть тот же трюк с какой-то первой попавшейся дамочкой, просто чтобы не остаться без возможности к свободному перемещению.
А ведь еще столько всего стоит сделать.
Наличие у Гестии пропусков и высокого звания позволяло ей, по большому счету, бродить почти везде, где она того пожелает. А если звания и пропуска не хватит, то был еще статус любовницы первого мага на районе, которого никто из них двоих и не скрывал толком. В общем, пройти в кабинет главы особого отдела Каменной она могла, пусть и не открывая оную дверь ногой. Как минимум, ее примут и вежливо выслушают, прежде чем послать к демонам.
К демонам нам было не нужно, а потому все это время я планировал свой ход, коря себя за то, что не успел нормально обговорить план с магичкой. Основные нюансы она и так знала, как и необходимые реакции, но вот возможности вовремя среагировать на мои действия не имела просто потому, что я сам не знал, как буду действовать. Несколько оговоренных шаблонов, при попытке ликвидации подобного юнита - это даже на смешную шутку не тянет. Дальше первого удара эти планы не проживут, если хотя бы доживут до оных ударов. С другой стороны, драка все равно должна будет закончиться едва ли не мгновенно, так что особого планирования не требовалось. Если я не смогу убить противника быстро, то просто перестану сдерживаться и ударю в полную мощь. Какой бы ни была защита на кабинете и самом начальнике, но мою атаку тенями эта защита не переживет, просто не выдержит таранного удара.
- Цель визита? - Вежливо, но холодно интересуется мрачного вида секретарь, - замечу, мужского пола, - сидящий в приемной нашей мишени и явно с трудом подавляющий зевание.
Все же слишком это место скучное, выматывающее постоянной рутиной. Уверен в том, что если бы это место регулярно подвергалось атакам, то даже будь защита куда хуже, мне было бы намного сложнее проникнуть сюда незамеченным. Впрочем, имеем мы исключительно то, что имеем, а паранойя строителей не встречала никакого понимания у нынешнего контингента Каменной. Да, они профессионалы, но даже профессионалам свойственно размыливание внимания. Быть постоянно готовым к бою или иной пакости очень сложно, но возможно, если ты действительно крутой специалист, но быть готовым к опасности в отсутствие этой самой опасности - это уже совсем иной уровень. С момента прибытия в Беловодье, большая часть моих действий была направлена на то, чтобы скрыть свое присутствие и не дать гарнизону крепости почуять неладное. И, смею заверить, я был весьма успешен в своем начинании, раз уж меня тут не ждала телепортированная команда ликвидаторов, вроде тех, кого за мятежными Героями посылают и могли бы послать за мною.
В общем, скука секретаря меня только радовала, несмотря на всю простоту причины для радости. Потому что притвориться просто равнодушным, зная, кто рядом с ним, он, наверное, смог бы, - профессионал же, - но притвориться скучающим рядом с опасным диверсантом это уже не тот уровень для протирания штанов возле кабинета шефа. Совсем не тот уровень.
- Личное обращение. - Отвечает Гестия в своем привычном амплуа, отчего я еще раз радуюсь тому, что она по жизни такая отмороженная, а после дополняет сказанное. - Проблема возникла при вчерашнем осмотре големов.
Проблема с големом - это не к тайной страже, а к простым магам, которые должны будут провести свой осмотр и либо самим исправить поломку, либо скинуть эту задачу на специалиста в лице самой Гестии. Гестия пришла не к ним, а сюда, значит поломка эта может оказаться совсем не простой. Непростая поломка - это подозрение на диверсию, либо, что вероятнее, на казнокрадство, когда с дорогих големов поснимали золото и амулеты, после чего толкнули куда-то. Значит, работа вполне в духе местной службы безопасности, которая как раз такими вопросами и занималась, в отсутствие тех самых диверсий.
Все эти мысли промелькнули в голове секретаря за жалкие несколько ударов сердца, после чего он принял верное, с его точки зрения, решение, а я едва удержал образ крысы из-за нахлынувшего в не самый удобный момент ясновидения.
- Проходите, мэтр Гордион сейчас не занят. - Все же у Гестии есть определенная репутация и авторитет, из-за чего ее слова воспринимают всерьез, а не как повод отлынивать от работы.
Молча кивнув, проявив минимальную вежливость, женщина зашла в кабинет, а я едва успел увеличить дозу выпускаемой эссенции, чтобы обмануть сканирующую сеть на входе в кабинет. Хотя, это творение неизвестного энтузиаста уже куда больше напоминает полноценный экран, если не миниатюрное замкнутое поле, чем обычную сигналку.
Внутренности кабинета я рассматривал исключительно сферой, не рискуя вылезать из своего вместилища, старательно оценивая количество защитных, сканирующих и сигнальных чар в этом месте. Неплохо выходило, должен заметить, очень неплохо. Например, стол, за которым уважаемый мэтр сейчас сидел, был своеобразным концентратором для защитных систем, так что сидя за ним, дяденька оставался практически неуязвимым для вражеской магии тонкого типа. Прямая атака могла бы и пробить, но вот всякие иллюзии, ментальные воздействия и проклятия просто растворяло в потоке энергии. Не могу судить с ходу, но складывалось у меня ощущение, что это место, как и наполняющая его магия, были своеобразным ответвлением от основного канала подпитки защитных куполов. Ток силы был неприлично огромным, буквально смывающим посторонние воздействия. К счастью, это смывание действовало только в пределах стола, а не всего кабинета, иначе мой образ рассыпался бы в пыль, или хотя бы потерял стабильность.
Главное теперь заставить этого перца выйти из-за стола, чтобы не всполошить тревогу, ибо остальные сигналки моя эссенция негации сумеет обмануть, пусть и совсем не надолго - не хватит количества. Тут уже вся надежда на Гестию и ее не слишком большие актерские способности. Девушка уже закончила скармливать заранее придуманную историю о том, как заметила недостаточную проходимость энерговодов одной из групп големов, причиной которой, скорее всего, была замена материала с золота на медь. Мол, часть золота вытащили, потом добавили меди и перемешали все это, чтобы скрыть следы преступления.
Вообще-то, обычных големов, даже если они долговечные, не делают из настолько дорогих материалов, предпочитая банальный камень, но конкретно этих стальных истуканов сюда поставили уже очень давно и привезли их совсем не из мастерских Меларета. Так что дареному коню в зубы не смотрели, но то и дело желали пару этих зубов и копыт засунуть в свой кармашек. А то и всего коня, целиком.
- Более подробно нельзя сказать, не разобрав хотя бы несколько конструктов до самой основы, но не будь мои подозрения достаточными, я бы сюда не пришла. - Заканчивает доклад Гестия, отвешивая вежливый поклон обладателю высокого звания.
- Значит, вам нужно мое письменное разрешение, верно? - Тут же понимает не сказанную просьбу Гордион. - Если я правильно помню, то запрет на полный разбор боевых конструктов без надзора со стороны безопасности никто не отменял. Вот же нечего было делать моему предшественнику, кроме как запреты ставить.
Довольно логичное решение со стороны предшественника - в разобранный и пересобираемый заново конструкт можно столько всего хорошего напихать, что любой диверсант от умиления разрыдается. И этот момент только подтверждает мое убеждение - если бы не репутация Гестии, которая известна именно как специалист по големам, то ей бы никто не поверил сразу. А любой пришедший в качестве консультанта тут же бы понял, что особисту навешали лапши на уши, пользуясь его непониманием предмета. Чтобы рассмотреть, не заменили ли часть золота медью, разбирать големов совсем не обязательно.
Но.
Гестия имела репутацию, отчего ей поверили на слово, при этом она "подозревала" именно магов, обслуживающих големов, отчего их консультация была под большим вопросом. Интуиция матерого специалиста молчала, не выказывая никаких намеков на грядущую опасность, а потому дяденька спокойно встал из-за стола и пошел к ближайшему шкафу, чтобы достать из него какой-то бланк, или печать, или иную хрень.
Момент был крайне удачным, удачнее уже не подобрать, а потому я покинул карман, в котором сидел, и тут же пошел в атаку, отчаянно надеясь на успех своего начинания.
Первым делом, я применил на противнике кражу теней, одновременно выпуская всю эссенцию без малейшего остатка, стопоря сенсорные системы крепости и давая себе еще немного времени. Никакая внебытийность не поможет скрыть последний крик ранее приглушенного чувства опасности, отчего сухопарый мужичок, одетый в расшитую каменьями черную форму, резко напрягся, готовясь сначала отразить удар и ударить в ответ, а только потом спрашивать. Вот только этот человек так и не смог ударить, хоть он и успел развернуться лицом к опасности.
Украденная тень вцепилась в своего прежнего хозяина, не давая ни двинуться, ни даже послать сигнал через всегда активный тревожный амулет, которого ему даже касаться не нужно было. Хватило бы всего лишь одного мысленного усилия. Образ крысы потек и исказился, засвечиваясь на сенсорных экранах, но, вот невезение, эти экраны оказались надежно заглушены выплеснутой эссенцией.
Моих способностей не хватило бы, чтобы удержать противника надолго, по крайней мере, без развеивания образа крысы. Очень здоровой и нехарактерно черной крысы, которая взбежала по руке пригревшей ее на груди магички, едва ли не оказавшись запуленной ею, подобно камню. А уже в полете образ потек еще сильнее, отчего я почти полностью утратил энергетический аспект маскировки, лишь на маленькую грань не достав до того момента, когда меня бы засекли даже сквозь пелену негатора.
Я так толком и не понял, как именно я это сделал, но спустя один миг в крысиных лапках оказались две стеклянные иголки, - между прочим, они еще и полые внутри, - на кончиках которых уже блестели зеленью капельки чего-то нехорошего. В следующее мгновение, черная крыса уже взбежала по руке парализованного и почти сумевшего сбросить паралич особиста, тут же втыкая иглы в уголки глазниц, мгновенно приводя сложный алхимический состав в действие.
Из мозга противника исчезли любые мысли, оставив только базовые инстинкты, вроде дыхания. Алхимический аналог жидкой лоботомии оказался страшным оружием, особенно если его концентрировать выше всякой нормы. Спустя сутки мозг жертвы вообще омертветь должен, но до того времени он уже не доживет. Ведь у меня, наконец-то появился план.
План дерьмовый, рискованный, не предполагающий возможности повернуть обратно, но в то же время удивительно логичный и правильный, несмотря на кажущееся безумие. Еще вчера я бы посчитал подобное решение глупым и недальновидным, но конкретно сейчас, если успех будет мне сопутствовать, я смогу вжарить многократно эффективнее, чем изначально планировал.
Мгновенно сбрасываю образ до конца, вновь становясь человеком, а не мерзким грызуном. Благодарно киваю крайне шокированной скоростью расправы над высокоуровневым противником Гестии, после чего приступаю к работе, оставляя женщину удивляться дальше. И ей действительно есть чему удивляться, несмотря на то, что раньше она умудрилась фактически убить даже более сильного противника - нельзя так просто привыкнуть к тому, что даже высокоуровневые противники умирают очень легко и быстро. Заодно еще и понимаю, почему никто не любит скрытников и убийц: в иной ситуации, мне пришлось бы неплохо так напрячь свои силы, чтобы убить готового к бою аса, сражающегося на своей территории. А тут он пал с одного удара - поневоле начинаешь ненавидеть таких бесчестных ублюдков, как бедный Костик, могущих любого человека-армию отправить на свидание с предками, даже тревоги не подняв.
Отвлеченные мысли не мешали мне в моем деле, благо давно привык к тому, что мозг постоянно уносит меня куда-то не туда. Классовые умения работали на полную мощность, но основной задачей, вызывающей большую часть трудностей, было удержание собственного фона. Что-то, конечно, протекало, но все же совсем недостаточно, чтобы продавить алхимическую пелену.
Украденная тень по-прежнему оставалась надетой на лежащий предо мною овощ, но я продолжал забирать еще больше. Чем-то это действие напоминало тот трюк, что я провернул в лагере работорговцев, только направленный не на повышение боевой мощи, но на максимальное соответствие украденного образа реальному. Над телом лежащего особиста словно замерло едва различимое облачко, вернее, тень от него, а сам мужчина, и без того немолодой уже, начал стремительно стареть, остановившись на самой грани от того, чтобы превратиться в иссушенного мертвеца.
Руки дрожат, а под маской капает кровь из носа, но я все еще держу чертов образ, все еще удерживаю паразитные потоки энергии от засветки, все еще не отпускаю. Созидание Тени работало вместо привычной кражи, которая уже исполнила свою роль. Глухие удары сердца, тяжелое дыхание и навязчивый холод, продирающий до костей, несмотря на утепленную одежду. Этот холод имеет иную природу, прекрасно мне известную. Ту же самую природу, которой он един с пробуждающимся голодом, желанием поглотить доставшуюся мне душу и жизнь, не оставив от нее даже памяти. А еще нельзя было игнорировать шепот и шорохи, существующие только в моем сознании. Здесь не могло быть тысяч голосов, призывающих меня стать одним из них - сама крепость слишком экранирована. Нет, это всего лишь мое собственное воображение, взбудораженное слишком активным использованием классовых умений.
Мне снова предстоит сделать что-то, что заставляет переступить через предел своих умений. Мне снова нужно поставить на кон все, что только могу, все, что еще имею. Поставить и не потерять, в очередной раз выиграв в эту рулетку. Вот сейчас я бы не отказался от того, чтобы получить парочку халявных очков умений, вместо очередной необходимости подставить Тени свою жопу.
Помогла злость.
Не та ненависть ко всему и вся, что характерна для обитателей Тени, а банальная, насквозь людская злость. Злость на то, что даже сейчас, находясь в и без того плачевном положении, я вынужден рисковать еще больше, хотя, казалось бы, дальше уже просто некуда. Эта злость была настолько чуждой вливаемым в меня ощущениям, что я смог уцепиться за нее, четко разделив себя и Тень, после чего в дело вступила Цена Человечности, опершись на которую я смог устоять.
Снова.
Вливающиеся в меня образы, пришедшее вместе с очередной победой понимание, тут же включились в игру, превращая мою жалкую попытку сделать что-то, чего я и сам толком понять не могу, в полноценный план. Понятный, выполнимый и даже в чем-то изящный. Украденная тень вместе с выкачанной из моей жертвы жизнью, начали сливаться воедино, превращаясь уже в самую настоящую Тень. Тень, что родилась в реальности, что была создана мною от начала и до конца с единственной целью.
Перед лицом мелькает системка, но я даже не смотря туда знаю, что именно там будет написано. Впрочем, удержаться от того, чтобы сверить свои ощущения и реальность не могу и не желаю. Мало ли, что мне могло показаться в моем несколько неадекватном состоянии?
Созидание Тени: 3/9
Позволяет использовать низших и слабых теней в качестве материала, меняя их суть своей волей; позволяет подселять полученные сущности в украденные тени; позволяет ограниченно работать с заключенными контрактами, перекидывая призывающую петлю на материальные носители; с определенными затратами, позволяет изменять контракты или перехватывать чужие; позволяет, на пределе усилий, создавать Тени из украденных образов, жизней и душ, крайне ограничено наделяя их желаемой вам сутью.
Именно то, что мне будет нужно. Хоть не зря рисковал, а то мог бы получить усиление, которое мне даже даром не нужно будет, потратив силы и едва не угробившись при этом. Было бы очень в моем духе, просто на все сто процентов Костик.
Пелена негатора еще существует, пусть мое занятие и подточило ее. Впрочем, если я сделаю все как надо, мне этот состав больше не понадобится до самого часа "хэ". Повинуясь наитию и мимолетной догадке, хватаю получившуюся, созданную, Тень рукой, крепко держа ее в хватке изменившейся ладони, после чего второй рукой касаюсь уже умирающего мэтра Гордиона. Выкачка эссенции из еще живого существа не может быть боевым умением - затраты огромны, концентрация полная, а результат проявляется слишком медленно. Спасибо титулу Героя за то, что я могу выдержать тихие хрипы умирающего, которого пускают даже не на мясо, а на реагенты. Нет, не верно. На реагенты я пускаю не его самого, но его суть, что-то, подозрительно напоминающее саму душу.
Золотое облачко, чье золото обладает неимоверной чистотой, медленно втягивается в застывшую в моей руке Тень, отдавая той часть того, что делало Гордиона Ла'Скерри тем, кем он был. Его знания, привычки, радости, желания, печаль - все то, чем он был и быть перестал, всасывалось в медленно растущую Тень, превращаясь в нечто новое. Эта эссенция была просто переполнена оттенками, аспектами и желаниями. Переполненная настолько, что я даже вообразить себе не могу их точное число, не говоря уж о работе с ней. Впрочем, сейчас мне эта работа не сильно нужна. Да, я могу отфильтровать и сконцентрировать полученное, использовав опустошенный ранее сосуд, но на это нет времени и, признаюсь, желания. Слишком уж это будет похоже на то, как Тени жрут души своих жертв, с той только разницей, что сделано будет через кажущуюся такой безобидной алхимию.
Вдох.
Выдох.
После чего я надеваю на себя созданную Тень, одновременно поворачиваясь к застывшей столбом и изрядно побледневшей Гестии. За моей спиной рассыпается в пыль тело того, кем сейчас стал я сам.
- Что же, леди Раймель, пожалуй я пройдусь с вами, дабы проверить изложенные вами выводы и подозрения. - Говорю тем же голосом, в той же манере, с теми же интонациями, что и переставший быть донор. - Прошу вас следовать за мной.
Быстро придя в себя и, кажется, даже сосредоточившись еще сильнее, чем раньше, Гестия кивнула и, совершив очередной изящный поклон, совершенно спокойно, как и всегда, произнесла.
- Вне всяких сомнений, мэтр. - Лишь едва заметная улыбка на холеном лице. - Я всегда к вашим услугам.
Негатор рассеялся, но ни одна сигналка, ни одно замкнутое поле даже не пошевелилось для того, чтобы убить проникшего в сердце крепости диверсанта. Молча наклоняюсь и вешаю на себя несколько амулетов, которые носил Гордион и его пояс, на котором хватало всяких кармашков, включая даже заветный ключ от хранилища с артефактами.
Уже собираюсь выходить, когда скормленная Тени эссенция словно подсказывает некую неправильность. Повинуюсь возникшему порыву, шагаю к столу, наклоняюсь к одному из ящиков и, прикоснувшись тремя пальцами к неприметному участку, подаю в него немного (не)своей энергии, заставляя тайник открыться.
В тайнике, который даже сферой не просматривался, лежит один-единственный предмет, вообще не фонящей магией из-за того чехла, в котором он находился. Если честно, то столь качественный изолирующий материал я встречаю впервые, но оный материал меня и не волнует в этот момент. Куда больше меня занимает форма чертового чехла, которую едва ли выйдет перепутать с чем-то другим. Особенно мне, человеку родом с двадцать первого века планеты Земля.
Это что, мать ее, кобура?
Времени на разборки просто не было, так как еще немного и сюда войдет секретарь, чтобы задать какие-то свои вопросы по официальной текучке. А я уже совсем не уверен в том, что смогу правильно ответить, оставаясь в характере, несмотря на то, что мне будет подсказывать моя Тень. Она может только подсказать, дать притвориться, но не до такой же степени? Или до такой?
Хер его знает, но идея с тем, чтобы поиграть в Штирлица и таки реально устроиться сюда на работу, дуря головы вообще всем, показалась мне неимоверно притягательной. Даю мысленный пинок уже своей голове, напоминая о том, что спустя какие-то пару часов мои товарищи попрут на штурм, а мне нужно будет их поддержать. Но, согласитесь, что-то в этом есть.
Надетая на меня Тень оказывала определенное давление на мозги, но, сказать по правде, это давление было намного слабее ожидаемого. То есть, простого человека, или даже Героя-новичка, оно могло бы и подавить, но вот для меня было слишком просто. В сравнении с тем пи*децом, который я испытал во время сражения с выродками, или даже во время штурма дома ритуалиста, который был в компании людоловов, испытываемые ощущения казались куда легче и понятнее. Словно просто слишком глубоко в Тень нырнул - мелочь на моем нынешнем уровне.
Куда сложнее было держать концентрацию, не позволяя остаткам личности и даже умений поглощенного особиста рассыпаться и потерять стабильность, одновременно не давая оной личности срастись со мною слишком сильно. Но это тоже было терпимо - подобному влиянию не хватало всесокрушающей мощи Тени, но и обманчивостью Грезы оно тоже не обладало. Слишком просто, слишком легко - даже подозрительно как-то.
На поясе висела кобура, сделанная, если мне чутье не изменяет из кожи дракона, а моя манчкинская душонка прямо таки тянула свои лапки поближе к новой игрушке. Нет, просто представьте: выходит против меня какой-то Избранный, доказывающий мне насколько его кунг-фу круче моего, а я такой весь из себя скромный - хоп, и пристрелил подонка.
Хотя, учитывая влияние системы... Просто прикинув собственные умения и силу, я вынужден признать, что простое огнестрельное оружие против меня малополезно, даже если оно сумеет скрыться от ясновидения. Чувство опасности, пусть даже подавленное, даст какую-то долю мгновения. А дальше переход в теневую форму, шаг к стрелку и анальное покарание с использованием той пушки, которой он по мне пальнул. И сомнительно, что Избранные будут слабее меня самого.
С другой стороны, что-то мне подсказывает, что висящий у меня на поясе пистолет, если это действительно пистолет, а не какой-то жезл странной формы, не будет стрелять простым свинцом. Даже сквозь изолирующий контейнер, я чувствую, насколько этот артефакт насыщен волшебством, насколько он смертоносен и насколько опасен. В общем, нужно посмотреть и руками прощупать, если только найду для этого время.
Главный особист Каменной, целеустремленно куда-то шагающий в компании мастера големов, вызывает некоторый ажиотаж. Не тревогу, нет, просто интерес, но вот взглядов всяких это не отменяло. Если я сейчас достану боевой артефакт и начну его рассматривать, то это вызовет необоснованные подозрения. Или, наоборот, вполне обоснованные.
Мне и так уже трижды пришлось на ходу выслушивать донесения и короткие рапорты, в очередной раз доказывающие, что при таком скоплении опасных личностей на квадратный метр, работы у собственной безопасности мало быть не может, даже если угрозы нападения вообще-то нет. Да если бы не покойный Гордион и его ребята, то гарнизон справился бы со своим уничтожением собственными силами! Тут каждый второй был сильной личностью, умеющей гнуть реальность под себя, а каждый первый вплотную к этой границе приближался. Взаимные обиды, старые ссоры, нежелание марать руки определенными видами работ, презрение к низшим сословиям, несмотря на индивидуальную мощь отдельных черноногих, ненависть к белоручкам из знатных домов, несмотря на их профессионализм и сдержанность, - все это сливалось в коктейль настолько дикий, что если бы не регулярная работа третейского судьи в лице Гордиона, то полыхнуло бы покруче ядерного взрыва.
- Они опять сумели сварить алкоголь? - Немного раздражения в профессионально холодный голос. - Левьер, не вам ли я приказывал отобрать у них все возможные доступы к хранилищам реагентов? Не вы ли заверяли меня Солнцем, Небом и Сестрами, что семь-дробь-второму полудесятку не из чего будет сделать новый перегонный аппарат? Так почему я должен вновь выслушивать от вас оправдания?
Смотритель двадцатого уровня ровно только и может, что краснеть, бледнеть и зеленеть, в очередной раз оправдываясь перед начальством, боясь как бы его после такого косяка не сослали еще дальше, коров пасти.
- Да они перегонщик из ночных горшков построили! - С отчаянием выкрикивает молодо выглядящий парень с болезненно бледным лицом и тонкими чертами. - Из ночных горшков, Мэтр! Ведите меня под трибунал хоть прямо сейчас, но я понятия не имею, что делать после этого. Может просто увеличить им норму выдачи алкоголя? Там все же сразу трое обладают титулом Пьяного Кулака, четвертый вообще монах по классу, а пятый всячески к тому стремится.
- Хм. - Задумываюсь, вернее, делаю вид, что задумываюсь, ведь это в характере моего образа. - Пожалуй, что-то в этом есть. Раз уж они даже горшки приспособили, то можно попытаться... Вот что, Левьер, отдавай приказ Абрису и через него интенданту, пусть запрет их в одной комнате с тремя... нет, двумя бочками вина. Посмотрим на результат.
Видимо, эту подсказку мне дала не сотканная из остатков души Гордиона конструкция, а моя Душа Насмешника, потому что офицер едва не навернулся на ровном месте, не сумев попасть в такт нашим с Гестией шагам (и женщина тоже удивилась, замечу).
- Если они не смогут за... - В этот раз я подавил желание сказать "неделю", выразившись в более привычном для своего образа стиле. - Если до конца декады не получат тот же титул, что и остальные, то отправим либо в штрафные отряды, либо под трибунал. Кто там из простолюдинов?
- Ренат Гонр и Фалл Осс, мэтр. - Машинально отвечает собеседник. - Но стоит ли действовать настолько радикально? Вы же сами говорили, что никакая грязь не должна покидать эти стены, если, простите, мы не желаем просидеть здесь еще пять лет?
Вцепляюсь в Тень до полного онемения мозгов, стараясь выправить ситуацию, пока нервничающая Гестия не всадила свой кинжал в слишком говорливого Смотрителя, посчитав нас раскрытыми.
- О недовольстве магистра Корсика я позабочусь сам, но конкретно сейчас нам лучше решить этот вопрос до того, как прибудет новый гарнизон. Иначе мы подставим не только себя, но и магистра. - Тонкий намек на то, что началась какая-то новая подковерная борьба, прошел легко, благо конкретно этот парень считался лицом относительно доверенным, верным лично Гордиону. - Лучше получить легкое неодобрение за дисциплинарное несоответствие семь-дробь-второго сейчас, чем когда они подставят нас очередной выходкой позже. К тому же, если они все-таки получат титул, то мы сможем подать их постоянное отсутствие трезвости как часть оборонного потенциала Каменной.
Наплел изрядной чуши, а спустя несколько дней, максимум через неделю, все те, кому "мой" человечек эту лапшу перескажет, поймут, что я нагло молол чушь, проверив информацию по своим каналам - это материальных контактов тут нет, а вот связь вполне на уровне. Вот только мне наплевать на возможные проблемы потом, ведь я отделался от проблем сейчас. Хотя, с печалью в душе признаю, что Штирлица из меня не получилось бы, ибо спалюсь я крайне быстро.
Полные два десятка солдат крутят руки троим магам, надевая на них подавляющие волшебство кандалы, а я тихонько охреневаю. Вот это я понимаю, удачно зашел! Когда я приказал начать разбирать самого дальнего голема, на которого указала Гестия, то ожидал спокойного удивления и злорадных взглядов на подставившуюся под удар поводчицу, которая наплела с три короба особисту, а сейчас закономерно обосрется. Может, даже подвинуть ее с интересной должности выйдет.
Чего я не ожидал, так это совсем не спокойного удивления, переходящего в панику, отчаянной попытки дать взятку (едва ли не прямым текстом, так что даже сам Гордион брать не стал бы), а потом еще более отчаянной попытки убежать сквозь стену (геомантам можно, но только если камень не зачарованный, как здесь). Золото из энерговодов они не воровали, нет. А вот кристаллические сердечники, являющиеся неслабыми накопителями и стоящими больше своего, не веса даже, объема в золоте, кто-то предприимчивый потырил.
Я толком ничего не понял, так как вовсю пялился на элитных големов, напоминающих почти трехметровые и очень широкие, наглухо запаянные рыцарские латы, внутри которых, после разборки, были видны железные шарниры, россыпи кристаллов и драгоценных камней, являющихся вторичными накопителями, и золотые да серебряные энерговоды.
Ясновидение и хранимые Тенью остатки знаний жертвы, тут же подсказали, что далеко не все големы, даже элитные делаются с таким количеством механических деталей, скорее даже наоборот. Обычно големы, даже надолго сделанные, представляют собою цельные каменные или железные статуи, а то и просто нагромождение камня или руды, внутри которых помещено сердце - накопитель, дух, элементаль или алхимический реактор, позволяющий питать всю эту махину. Вместо золота и каменьев используются чары и ритуалы, не имеющие материальной компоненты.
Вот только эти машины были сделаны, а после "подарены" гномами из какого-то континентального клана, а потому выполнялись в привычном для бородачей стиле - больше железа, больше камней и золота, меньше чистого волшебства. Получалось надежно, дорого и проблемно в обслуживании, но стандартные модели эти чушки все же превосходили. Толком управлять этой фигней могли только обладатели характерных для коротышек классов, вроде Механиков, Техномантов и прочих фриков. Имеющиеся в Меларете обладатели подобных классов либо не желали идти на службу в Каменную, либо были недостаточно благонадежными. Обычные Големостроители и сходные с ними классы могли максимум обслуживать эти конструкты и производить самый косметический ремонт.
По большому счету, большую часть этих големов вообще годами не трогали, а самые крупные экземпляры даже десятилетиями. Вот и решили трое магов, занимающиеся тем самым обслуживанием, тихо свистнуть самые ценные детали, без которых големы еще немного проработают на вторичных накопителях, а потом встанут. Но их тут уже не будет.
- Если не желаете казни, то лучше бы вам прямо сейчас сказать, через кого вы собирались пронести сердечники из вверенной мне территории? - Говорю и мысленно морщусь, ибо сейчас я как бы "бросил камень" в огород уже почти покойного Гамеля, который магами командовал. - И лучше бы вам не проверять мое терпение.
- Через меня, мэтр. - Покаялся голос за спиной, принадлежащий пришедшему вместе с простыми солдафонами скрытнику. - Я понятия не имел, что именно они уносить собирались, так как они только намек на принципиальную возможность закинули. Клянусь кровью своей, узнай я о подоплеке событий, первым к вам пришел бы. Я предполагал, что они максимум какие-то свои личные вещи предпочтут забрать, несмотря на запрет.
Правду говорит, пожалуй. Действительно не знал, а сейчас, поняв, насколько запах керосина пропитал его задницу, решил сдать ребят с потрохами, надеясь на то, что "я" не стану отсекать повинную голову. Возможно, зная свое начальство, он не сильно ошибался.
- Вы хоть понимаете... - Устало качаю головой, проводя ладонью по лицу. - Понимаете, что это уже не просто кража, не просто глупость. Больше половины големов сейчас неспособны вести боевые действия. Раймель?
- Максимум минут двадцать в боевом режиме, после чего их можно будет разбирать на запчасти. - Поддерживает меня женщина. - Без наличия сердечника вторичные накопители зарядить не выйдет, скорее поломать.
- Это... - Нервно и словно приходя к какому-то выводу. - Это уже не кража. Нет. Диверсия!
И прежде чем окружающие посмотрят странно, - в Каменной не происходило ни одной диверсии или атаки со дня ее создания, - мои слова подтверждаются зазвучавшей сиреной, чей звук пробирал до самых костей и мог поднять с ног даже мертвеца. Ну, кроме вдрабадан пьяного полудесятка, который старательно получал свой чертов титул.
Все ох*ели.
Просто ох*ели.
На несколько секунд все эти профессионалы, асы и высокоуровневые бойцы просто застыли, а скованные големостроители и вовсе едва не обгадились, понимая, что доказывать хоть что-то теперь бесполезно. С тихим матом побежал куда-то скрытник, - не тот, что виноват, а другой, - вместе с еще парочкой солдат, после чего по всей крепости начал расползаться какой-то странный и неприятный гул. Магические купола выходили на полную мощь, ловушки запитывались, а стационарные атакующие чары массового действия готовились стереть в пыль хоть целую армию.
А потом о пол ударилось два бутылька из хрупкого стекла, из которых под давлением выплеснулся смертельно ядовитый газ, мгновенно вызывающий омертвление нервной ткани и загнивание мозга.
Резким рывком, едва удерживая образ, хватаю Гестию, прижимая ее к себе, чтобы тут же активировать один из амулетов Гордиона, формирующий идеальную сферу, не пропускающую вообще ничего, даже воздуха. Конечно, у меня есть яды, способные преодолеть и такую защиту, причем их весьма много, но я же не любые попавшиеся под руку бутылки кидать решил, так что мы выживаем. А два десятка бойцов, чьи амулеты не распознали двухкомпонентный яд, трое техников-воров и двое моих ассистентов тут же падают оземь, начиная биться в судорогах, словно выброшенная на землю рыба.
А вот тот самый "повинный" не только сумел выскочить из-под первых брызг, но и прицепился к потолку и укрылся полусферическим барьером того же типа, что и мой. Он, правда, от всего не защищал, но воздух тоже не пропускал, как и звук. И смотрел он прямо на меня, явно поняв, кто именно и каким образом уничтожил его коллег. Двадцать третий уровень, необычный класс горлореза, холодный и внимательный взгляд того, кто очень сильно желает моей крови.
Три секунды.
Молча смотрю на него, заодно отпуская только-только успевшую осознать ситуацию Гестию.
Две секунды.
Достаю из ножен длинный и тонкий кинжал, беря во вторую руку стилет. Пистолет, - или что оно там такое, - не трогаю, не зная его природы и правил использования. Я на Земле оружия в руках не держал, а тут хотя бы кинжалами владеть научился.
Одна секунда.
Гестия тоже достала кинжал, одновременно словно потянувшись к разместившимся вокруг големам, явно пытаясь активировать их без контролирующего амулета - класс позволяет.
Ноль.
Резко выключаю амулет, давая ему упасть на пол, двигаясь вперед через ставший безвредным зеленый туман, что уже начал оседать на покрытый кровью и кровавой рвотой пол. Противник слабее меня, но на мне образ и отсутствие возможности применять свои умения. Впрочем, засиявший ядовито-зеленым цветом стилет был неплохой заменой. Через Тень я мог недолго и ослаблено использовать часть умений жертвы, что тут же и продемонстрировал.
Удар на сходящихся курсах и мы тут же распрыгиваемся в стороны, не нанеся друг другу вреда - слишком медленно. Я не могу бить даже в полную силу самого Гордиона, не говоря уж о своей. К счастью, я тут не один, а потому мне удается воспользоваться моментом, выигранным для меня Гестией, чей голем швырнул в горлореза громадную булаву. Сияющий ядом стилет вскрыл глотку не успевшему закричать противнику, а я уже орал во все горло, вторя раздавшимся за дверью в зал голосам.
- Измена! - И тут же воткнуть себе в плечо выроненный павшим скрытником кинжал.
Для достоверности.
- Лорд Аткинс уже покинул складку, вместе с передовым отрядом. - Бодро отрапортовал какой-то хлыщ, обладающий, однако высоким уровнем. - Моя полусотня, да три десятка Роола - вот и все, кто остался внутри.
- Первый маг? - Коротко бросаю, в очередной раз отгоняя от себя целителя, жаждущего вылечить мою руку. Рана, кстати, настоящая, но вот если ее начать лечить, то целитель может заметить, что ранен совсем не тот, кто сверху, а то, что надело на себя его личину.
Пока еще рано.
Гестия осталась вместе с остатками техников и еще одним поводчиком, дабы привести в боевую готовность хотя бы часть из големов, как и троих громадных ОБЧРов. У нее остался выданный мною набор ядов и стимуляторов, но четких приказов и планов, кроме как "действуй по ситуации и не рискуй понапрасну", я выдать не успел.
- Лорд Ат'Оровай... - Явно замялся хлыщ, из-за чего я тут же подогнал его для соответствия образу.
- Живо отвечай! - Роль потихоньку чующего виселицу особиста, прозевавшего само нападение и его подготовку, позволяла входить в раж и плевать на условности.
Этот пижон стерпел оскорбительный тон, но позволил себе злую улыбку, понимая, что очень скоро мне придется держать ответ перед куда более знатными и влиятельными персонами. А уж он не поленится написать как можно более подробное описание моих действий и моих провалов, чтобы гарантированно утопить. Образ и ясновидение тут же подсказали, что вражда между мною и этим типом, вернее его семейством, была начата задолго до моего появления в этом мире.
- Лорд Ат'Оровай мертв, мэтр. - Несмотря на злорадство, он совсем не радовался, сообщая мне эту новость, ибо больно уж тревожно. - Как и трое людей зашедших в его жилище первыми и без защиты от яда.
- Как!!? - Яростно и с неверием выкрикиваю. - Он же был сорок шестого уровня! Какого демона здесь происходит?
- Яд и кислота, мэтр. - С едва сдерживаемым страхом произносит хлыщ, не реагируя даже на оскорбления, ведь об уровне первого мага он не знал. - И еще что-то до него.
- Конкретней. - Поторапливаю, уже едва не бегом приближаясь к скоплению врагов, которым нужно каким-то образом не дать уйти сквозь оный портал, иначе моих сокомандников раздавят числом.
- Там просто огромное количество... семени? - Неуверенно и явно не зная, куда деть руки объяснил офицер и тут же его осенило догадкой. - И... да ведь леди Раймель была там последней! Я же лично видел, как она туда шла! И к големам она тоже имела доступ!
- Похоже, мне уже и так светит виселица. - Явно не совсем в образ, но очень к месту заявляю, чем вызываю даже какое-то сочувствие со стороны злорадствующего хлыща. - Приказ о захвате передан?
- Еще нет, нужно послать туда кого-то... кто сможет убить тварь, сумевшую уничтожить лорда Ат'Оровай. - Отчаянно не веря в ход разворачивающихся событий, говорит мой собеседник. - Скорее всего, сама леди Раймель уже мертва, а ее место заняла какая-то тварь, вроде суккубов, только выше уровнем.
- Мэтр, сир! - Подбегает обвешанный всякими побрякушками амулетчик двадцатого уровня, исполняющий роль связиста. - Там какие-то твари, господа хорошие! Просят подкреплений и дополнительных средств из резервных арсеналов! Код красный, отметка "тень"!
- Тень? - Не дает мне заговорить офицер. - Тень, а не Инферно, или Мука?
- Так точно, сир! - Тут же дают ему ответ, явно списав потерянного меня в разряд отработанного материала, чему я не противился ни в малейшем, ведь этот образ себя почти изжил. - Именно "тень", трижды повторили, прежде чем помехи начались.
- Проклятие! - Едва не воет мой "оппонент", тут же начиная раздавать приказы всем, включая "меня". - Так. Мэтр, вам нужно открыть резервные арсеналы, отправляетесь туда немедленно. Роол, берите все, что имеете против воздействий на мозги и дуйте к големщикам, нужно...
Что там ему было нужно, я без понятия, так как именно в этот миг я понял, что лучшего момента можно не ждать. Вернее, ждать-то можно, но после приказа о ликвидации Гестии, который сейчас отдадут, жить ей останется совсем немного. А вот я еще проживу самую малость, возможно, даже не разрушая почти рассыпающегося образа. Все же слишком неопытен я в подобных вещах, впервые испытав этот трюк сегодня, да и умение Созидания у меня слишком слабо развито.
Тем более что такого удачного момента для использования этого зелья уже не представится, а носить эту дрянь с собой мне малость страшно. Я ее даже команде не доверил, ибо слишком хрупкая тара и опасное вещество. Дожидаюсь того мига, когда из коридора выбегают последние отстающие, после чего вновь роняю о землю флакон, только в этот раз один, размером побольше и формой необычный.
Снежно белая, почти сияющая белизною сфера падает оземь уже тогда, когда я снова активировал тот самый артефакт и на полной скорости отпрыгнул назад, потому как не уверен был в том, что такая защита эту гадость остановит. Прав был, что отпрыгнул, ибо не выдержала бы эта сфера моего шЫдевра, банально не среагировав на него. Зря я, что ли, напитывал материальные компоненты теми аспектами эссенции, что отвечали за преодоление барьеров, притворяясь абсолютной пустотой?
Их было почти сотня - сюда согнали всех, кто должен был пройти через портальный разлом, дабы поддержать уже сражающихся с моими товарищами бойцов.
Многие среагировать просто не успели, так как я старательно прикрывал свои действия от их чуйки. Среди тех, кто все же успел среагировать, спаслись считанные единицы. Рывок был хорошим средством, но площадь поражения моего творения была слишком большой. Магические барьеры помогали от слова никак, просто не замечая угрозы, не воспринимая ее таковой. Всякие нематериальности и призрачные формы оказались еще бесполезнее, ибо магическая дрянь действовала и на нематериальные тела. Спаслись только обладатели блинков и телепортаций, сумевшие не только распознать опасность, но и прыгнуть в нужную сторону и на достаточную дистанцию.
Выиграли они совсем немного, так как я уже не старался сдерживаться или притворяться, тут же стянув с себя Тень и начав бить в полную силу. Треть резерва и двадцать восемь ударов на пятерых спасшихся противников. Просто теневой шип, выскочивший из ближайших теней, пронзающий их кишки. Трое упали с первого удара. Какому-то регенератору, обладающему запредельной выносливостью и неслабым сопротивлением энергии Тени, понадобилось сразу пять таких ударов. Все остальные удары достались коллеге Лосия, обладающему каким-то крайне хитрым классом, заточенным на урон светом.
Будь он готов к бою и не находись он внутри облака смертельной отравы, то смог бы стать действительно неприятным противником. К счастью, внезапность атаки сработала и здесь тоже. Вообще, мне очень повезло, что в этой толпе было мало действительно серьезных противников - даже редких классов было меньше двух десятков, да еще моя внезапность и сокрытие от предвидения, да сделанный мифического грейда алхимиком яд, да способность бить тенями через сферу восприятия... Все вместе позволило победить быстро. Будь они готовы к бою вот прямо сейчас, то потребовалось бы намного больше стараний.
Только того любителя посветить мне в рожу пришлось валить сразу тремя теневыми пеленами, и то едва не вырвался. И вырвался бы, если бы не теневые штыри, созданные на внутренней стороне этих полотнищ, пополам с этакими циркулярными пилами, буквально вскрывшими бедолагу, несмотря на все его сопротивления моей магии.
Правда, мне пришлось перейти в теневую форму, так как по моему телу стали бить воздушные лезвия всех форм и размеров. Не особо сильные, но зело неприятные, точные и магические - каждое попадание отнимало часть резерва и ощущалось подобно удару током, или ожогу. Сняв с себя образ особиста, я оказался открыт для сканирования замкнутым полем. А найдя постороннего, воздушные массы тут же попытались меня разрезать (били в горло и глаза), сковать, откачать воздух из моих легких, закрутить в смерч и это только автоматическая оборона.
Какое счастье, что мне хватило времени закончить истребление не потравившихся в ноль армейцев до того, как на меня навели их главные калибры. В последний раз окидываю глазами дело рук своих - лежащие вповалку тела, плачущие пылью, которая сыпется из каждого их отверстия. Словно кожаные мешки набитые невероятно белой, словно самая чистая мука высшего сорта, пылью. Цена не победы даже, а одного отдельного преимущества, созданного ради общей картины.
Я не собираюсь убеждать себя в том, что они были мне врагами, что не я такой, а жизнь такая, что, возможно, они были ублюдками и вообще "головорезов не считают". Я просто молча шагаю в Тень и резко ухожу вглубь, спасаясь от нанесенного по этому месту удара чистейшего Хлада. Там, наверху, проморозилось даже то, что мерзнуть вообще не должно. Пусть мое сопротивление холоду очень высоко, ведь чем-то этот концепт родственен Тени, но даже мне было бы не выжить в том месте, если бы только не потратил вообще весь резерв на создание защиты.
Выныриваю обратно в верхние слои Теней, проявляясь в реальности и накидывая на себя расползающийся образ Гордиона, скрывая себя от внимания защитных систем. Системные сообщения просто игнорирую, как и оповещение о полученном уровне. Сейчас у меня нет времени на это дерьмо - моей маскировке жить считанные минуты, если не секунды. А значит, нужно выбить хотя бы тех же зрящих, которые могут наводить на меня основные калибры. Я просто физически ощущаю, что сейчас, при таком напряжении, мои намерения просачиваются к ним, отчего сам Зрящий, главный их бугор, начинает видеть, как над каждым из них появляется отметка мертвеца.
Теперь я должен действовать очень быстро.
Бегу на максимальной для моего образа скорости. Теперь облик не обманет никого, кроме не обладающей разумом системы сканирования: я намеренно пожертвовал всеми параметрами кроме этого. Один миг я выгляжу так же, как и выглядел Гордион. Секунду спустя, словно он же, но иссушенный до состояния мумии. Еще шаг спустя, будто оплывшая восковая фигура, теряющая капельки своей восковой кожи, оставляя их на стенах. Эссенция в Тени постепенно выветривается из-за недостатка умения и концентрации, отчего сама Тень едва удерживается в реальности, несмотря на мои усилия и подпитку. Еще немного и она просто рассыплется в ничто, а я останусь без защиты. Впрочем, я могу и чью-то еще тень своровать, предварительно прибив реципиента - тревогу, конечно, подыму, но от ударов защитных систем укроюсь, а большего мне и не надо.
Полная сотня бойцов во главе с лысым комендантом уже покинула карманное измерение, присоединившись к пяти пятеркам егерей, сейчас занята моими соратниками. Еще почти полную сотню прибил я в ходе двух моих диверсий. Остались только отдельные маги и группы охранников, что сейчас держат центральные отсеки Каменной, прикрывая самого Ферера и его учеников-подмастерий, да всякие мелочи, вроде прислуги, интендантов, охраны арсенала и ясновидцев.
Ах да! Еще пятерка тех ребят, которых по моему "приказу" закрыли в компании бочек с вином и не выдали ключей от комнаты. Но этих можно не считать, ведь они не смогут выйти, даже если очень захотят. Пусть бухают, у них еще титул не взят до сих пор.
Я вышел напрямую в коридор, ведущий в отдел прознания, буквально видя перед своими глазами моих противников. Пятеро солдат, уровнем от двадцатого до двадцать пятого у их сержанта. Четверо мужчин, стоящих за спинами охраны, положив руки на плечи пятому - нестарому, но полностью седому дяденьке китайско-азиатской внешности, смотрящему на меня, как на говно. Перед ними застыл крепко запитанный барьер, сияющий пламенем, который даже мне будет не так-то просто продавить.
А еще они меня ждали, совместив все силы пятерки видящих, чтобы прикрыть свою ловушку и усыпить мое чувство опасности. Как будто, б*ядь, я не догадаюсь сам, что если моя чуйка утверждает, что все в полном порядке, то мне кто-то нагло пи*дит. Мог бы разорвать обман, но тогда бы они просто подняли бы стену, вообще закрыв мне восприятие их намерений и желаний. А так хоть не будут знать о том, что я о них уже знаю.
Мой облик полностью принял начальный вид - фигура в плаще и маске, с рук и ног которой стекали остатки воска-плоти, принадлежащей бедняге Гордиону. В общем, обмануть и выдать себя за кого-то другого я бы не смог, даже если бы захотел, даже если бы моя маскировка работала на полную мощность. Слишком уж подозрительными были почуявшие свою гибель ясновидцы.
Короче говоря, эти бараны дали мне время пробежать вперед по коридору и где-то на середине дистанции зажгли как Оззи Озборн в лучше его годы. Полыхнуло так, что я снова засомневался в возможности нормально такой удар пережить, окажись я под ним. Бедную Тень-образ, которую я отправил на этот раз в гордом одиночестве, распидорасило на составляющие мелкие настолько, что я даже слов таких не знаю.
А я спокойненько запрыгнул под их защитный барьер через нижние слои Тени.
Чуть не промахнулся два раза, чтобы их, басурман проклятых!
Это место совершенно точно делает какую-то непонятную херню с пространством, из-за чего подобные трюки с нырком на глубину родного плана и резким поднятием наружу требует просто непередаваемых затрат концентрации.
Но Костик - молодец!
Пусть моя рана, нанесенная мною же, зажила еще до начала моей атаки ядом по собравшимся возле портала солдатам, но определенное неудобство присутствовало. Теперь же оно пропало, да и резерв собственный я успел восстановить почти полностью, банально проткнув двоих видящих и одного солдата своими морфировавшими в Тень конечностями.
- Константин Юрьевич был отличным ясновидцем. - Задумчиво протянул я, смотря за тем, как создается из ничего новая Тень, являющаяся новым образом, и как растворяется в оной тени золото чужой души. - Мэтр Зрящий, по его словам, - тоже. Но Константин Юрьевич успел первым.
Последние слова я договаривал уже чужими устами и голосом, ничуть не сожалея о гибели конкретно этого представителя человечества. Сказать по правде, я с полной уверенностью могу считать, что эта падла легко отделалась. Просто пи*дец как легко отделалась.
В моих руках были зажаты прихватизированные у Зрящего полые иглы - с ядом и пустые. И если ядовитые, - хороший, кстати, яд, - меня не сильно интересовали, то в еще не заполненные я прямо на ходу заливал содержимое вытащенного из-под готового образа пузырька. Яд черной розы - практически гарантированная для любого живого и немалой части неживых существ гибель. Самое оно на случай важных переговоров.
Я не торопился - там, наверху, в тщательно экранированных отделениях Каменной, обо мне уже либо знают от ясновидцев, упокой земля их гвоздями, либо догадались сами. И они меня ждут. Нет необходимости в торопливых решениях, зато не помешает как следует спланировать и подготовить атаку. Теперь, когда я превратил мастерскую покойного Зрящего в руины, мое ясновидение различает намного больше прежнего. Не настолько, чтобы видеть приготовления противника, но достаточно, чтобы понимать - моим товарищам ничего пока не угрожает. Внешняя группа прикрыта Тенями, с которыми пока что не разобрались, во многом из-за отсутствия нужных специалистов. Гестия заперлась вместе с големами, остатками дежурных, не попавших под мой удар, обслугой и коллегами-поводчиками. А еще связной амулет был только у нее одной, так что информацию о ее предательстве, даже реши кто-то ее донести, услышит только она сама. Остальные, разумеется, могут надеть свои амулеты, но в спешке подготовки и "разморозки" самых крупных големов они о том не вспомнили. Засевшие в арсенале ребята могли стать проблемой, но их слишком мало, а их командир решил, что трибунал лучше могилы, оставшись ожидать приказов, предварительно разбив связующий амулет. Похоже, резкая гибель девяноста процентов оставшихся в крепости сил его малость подкосила. Не ожидал от профи, если честно.
Комендант сейчас руководит снаружи, Гамель и Гордион - мертвы, а Ферер не рискнет покидать максимально экранированное убежище, вместо того, чтобы подождать помощи. Сообщение об атаке уже отправлено, но до того момента, когда в столице сначала поймут что это за сигнал такой, осознают перспективы, выдерут себе поседевшие волосы из жопы, соберут элитную команду и отправят ее сюда порталом пройдет не меньше двух часов. За такое время крепость не может пасть, ибо защищена слишком хорошо, а поверить в происходящее сумеют не сразу. Слишком поздно.
Не скажу, что этот колосс имел такие уж глиняные ноги, ибо ошибись я хоть в одной малости, пропусти хоть одну сигналку, опоздай с ударами хоть на секунду, и быть бы мне битым. Но я ударил именно тогда, когда этого не ждали, именно так, как было нужно бить, и, самое главное, мне невъ*бенно повезло. Словно админы где-то там, наверху, испугались применения мною колечка, после чего дружно подкрутили вероятности в необходимую мне сторону.
Одновременно с неторопливыми шагами в нужную сторону я читал всплывшие системные сообщения. Их было всего три, но все они мне очень понравились - первое утверждало, что я вытащил себя аж на тридцать четвертый уровень, а второе сообщало об очередном титуле. Титул, конечно, полезный, но вот его описание опять заставляет меня скрипеть зубами.
Забирающий Лицо: немногие могут настолько качественно притвориться кем-то, что крадут саму его душу, навечно оставляя себе все то, что имела их жертва. Крадущие Образы, их называют, рассказывая у костров страшные легенды и полузабытые мифы. Но вы, каким-то образом, смогли повторить часть их достижений, не имея профильных умений и подходящего класса! Совместить управление теневыми аспектами с высшей алхимией, получив тот результат, какой получили вы, да еще и не умереть при этом глупой смертью - это достойное деяние. Глупое, но достойное. Ваш подвиг поставил нас в тупик, но не выдать награды мы не можем. Бонус: +10 ко всем характеристикам, кроме классовых, +1 свободное очко способности; кража и присвоение чужих лиц и судеб происходит легче.
Как, однако, забавно.
Нет, я и сам догадался, что прошел в шаге от гибели, но вот то, что подобный результат, вообще-то, нехарактерен для моих классовых умений... Удивился, мягко сказать. А еще очень-очень не понравилось мне упоминание о неких Крадущих Образы, которые подобные приколы выполняют слету и с закрытыми глазами. Не сказать, что я их испугался, но встретить еще и такую жуть мне бы не хотелось.
Ладно! Время покажет, как оно там на самом деле будет. Сейчас нужно выбрать бонус за сотню силы и идти на очередной никому, кроме меня самого, не нужный подвиг во имя мировой справедливости, прогресса и туалетной бумаги.
Характеристика сила достигла 100 единиц! Выберите навык!
- Мощная хватка (редкий; активный);
- Усиление ударов (редкий);
Первое - позволяет, при активации, усилить свою хватку так, чтобы вырваться из нее было проблемой, но для меня это почти бесполезно. Сила хватки не сравниться с мощью моей Хватки Тени, так что и пользы никакой. Усиление позволяет пассивно увеличить мощь каждого отдельного удара голой рукой или дробящим оружием. Не то чтобы я чем-то таким пользовался, но иногда я все же атакую врага врукопашную, о чем свидетельствует мой уровень в соответствующем навыке.
Взял второе, просто для того, чтобы взять хоть что-то. Не мой стат, совсем не мой. Как выдали непонятную хрень в первый раз, еще в гоблинских лесах, так и сейчас не изменили себе, выдав еще две бесполезных херни. Только с редким рангом. Кидаю свой взгляд на статы, неплохо так поднявшиеся за счет халявных десяти единиц, после чего продолжаю свою дорогу к цели.
Ясновидение подсказывает, что они не могут меня отследить, так как я не засвечиваюсь на их радарах как противник. А возможность пометить меня врагом была только у Зрящего, но он не воспользовался ей, заманивая меня в ловушку. Его умения подсказывали ему, что я в нее попадусь и умру, а то, что вместо меня умрет Тень-образ... промашечка вышла, подумаешь! Еще одна ошибка в местной системе безопасности, но хозяева крепости не решались давать в руки Ферера такую власть. Случись что, он мог бы просто запереться внутри своих лабораторий, после чего выпилить весь гарнизон и начать творить все, что только пожелает. Особенно, если он еще и как-то вход в складку перекроет.
Кстати, да.
Плевать на вход, не перекрыл бы он там выход.
Характеристики (стандартные):
Сила: 105
Ловкость: 175
Выносливость: 110
Восприятие: 144
Концентрация: 160
Энергия: 214
Характеристики (классовые):
Тень: 172
Грезы: 87
Вдохновение: 73
Не сомневаюсь, меня дождутся.
Главное, чтобы гость не оплошал с подарком.
Оказавшись перед проходом в запертую часть Каменной, я остановился, чтобы полюбоваться на сияющий сиреневым светом барьер, даже во Взоре остающийся невыносимо ярким. Моя чуйка, при взгляде на это чудо дивное, буквально умоляла меня плюнуть на все и повернуть назад, прихватив по пути Гестию. Но и я был не пальцем делан, заранее подготовившись к подобным трудностям.
Ладно, не совсем к подобным, но к трудностям несомненно.
На землю летит несколько десятков флакончиков с газообразным негатором - простым, как палка, прямым, как палка, но концентрированным, словно деревенский самогон моей бабушки. Обмануть системы слежения эта дрянь не сможет, но ей того и не нужно - в том коридоре, где я стою, как и в этой части крыла вообще, наглухо вырубило все магическое, включая даже системы отопления и циркуляции воздуха. Отрубило и любую возможность наблюдать за мною, что не может не радовать.
Припадаю на одно колено, опираясь ладонями о зеркально отполированный пол, после чего начинаю звать. В этот раз мне не нужны узкие специалисты, не нужны какие-то особые способности призванного, не нужно вообще ничего. Я просто хочу призвать Тень, что будет жаждать людских жизней больше, чем жаждет моей собственной. Не Старшую Тень, нет: Высшую и далеко не самую слабую. Мой зов идет на глубину, петля призыва ищет цель и находит ее.
Я не вытягиваю тварь сейчас - никакая негация не заглушит появление в реальности подобного дерьма. К тому же, в этом месте есть только я и бл*дский барьер, и я чего-то сомневаюсь, что тварь решит выбрать своей целью именно барьер. Я смогу ее укротить... наверное, но это потребует огромных усилий и чертовски много потраченной энергии. Да еще и защита бить по мне не перестанет ни на секунду. Ну его нахер, призову уже внутри, благо выдернуть эту тварь будет даже проще, чем просто призвать - только траты будут большими. А траты я переживу - резерв почти полон, спасибо за то все тем же ясновидцам.
В ближайшую стену рядом с барьером летит целая банка мощнейшей кислоты, способной растворить едва ли не любую материю и немалую долю нематериальных проявлений. Слежу за тем, как сбоку от барьера появляется новый проход, чтобы резко остановиться, почуяв смерть собственного создания.
Это не похоже на временами возникающее ощущение вытаскиваемых из сердца иголок, что я испытываю от гибели привязанных контрактами Теней. Да и создание это не тень, а кошмар. Тот самый кошмар, который я создал вместо стража местного участка Грезы! И его действительно убило, причем весьма жестоко. До меня донеслись отголоски его боли, ярости и его битвы - что бы на него ни напало, но он хорошенько врезал напоследок, вроде бы даже кого-то убив в процессе финального салюта. Но противников было много и его банально растерзали, после чего его последний крик оборвался, донеся до меня еще и смутное ощущение приближающейся угрозы. Словно кто-то в Грезах жаждет поскорее добраться до моей жопы уже наяву.
Это что, у них там оказалась еще одна заготовка на подобный случай? Нет, я, несомненно, планировал использование своего первого кошмара для атаки, но банально не нашел куда его пристроить так, чтобы он и мне помочь мог, и тревоги раньше времени не поднял. А не найдя решения, просто решил оставить его здесь - да хоть как шпиона, который сможет проследить за ходом расследования, которое обязательно будет проведено со всем тщанием.
Даже не знаю, как на это вообще реагировать, но предпочту просто побыстрее закончить с Ферером.
Широко шагая и сбросив с себя чужую внешность, оставив только обманку для сканирующих систем, я вошел в образовавшийся проход, нашел там продолжения сферы-барьера, которой было плевать на стены, нырнул в Тень и резким нырком ушел настолько глубоко, что свечение преграды стало едва различимым. Максимальная концентрация, и вот уже я выныриваю точно за пределами этого самого барьера, все еще сжимая в когтях Тень-обманку, которую и надеваю при всплытии в реальность.
Появляюсь в широком зале, увешанном письменами, где вокруг меня тут же появляются десятки разномастных барьеров. Они пытаются сломать, связать, подчинить, парализовать, отсечь от Тени, лишить возможности управлять энергией, наложить десяток каких-то проклятий и даже, похоже, приворожить к какой-то миловидной магичке в левом углу. Все это принимает на себя максимально напитанный теневой доспех, буквально отвоевывая у реальности часть пространства.
Три четвертых резерва и все до единого знаки, покрывающие пол и потолок, осыпаются пылью, а я радуюсь тому, что под маской не видно текущей из носа и ушей крови. Если бы не принятые зелья, то тут бы меня и скрутили. Как будто бы я того не ожидал с самого начала! Нет, была у нас надежда на то, что удастся быстро украсть Ферера, но основным был именно тот план, где мне придется его и его охрану сначала скрутить и перебить. И здесь их еще многократно меньше, чем планировалось изначально.
- Кто ты? - Совершенно безмятежно спрашивает благообразный и чуть полноватый старичок, являющийся моей целью.
Мой голос наполняют острые и холодные тени, когда я отвечаю, буквально вбивая свои слова в уши и сердца каждого слушающего меня сейчас человека:
- Следствие старых ошибок.
- Убить.
Похоже, он не впечатлен.
Первую скрипку сыграл еще один теневой барьер, хотя скорее даже теневое облако, в котором растворились и потерялись все до единого вражеские атаки, буквально канув в небытие, переносясь в Тень. Никогда бы не подумал, что стану использовать разрывы пространства, ведущие в Тень, в качестве оружия иначе, чем "последний довод долбо*ба", но, видимо, я изрядно окрутел.
Или, что вероятнее, отупел вкрай.
Бурлящие в крови зелья начали работать над восстановлением моего резерва, но медленно, слишком медленно, чтобы это играло хоть какую-то роль. Каждая вспышка света, каждый удар магии, каждая зачарованная стрела или болт, каждый амулет или алхимическая граната - все это отъедало кусочек темного облака, заставляя меня отступать все ближе к стене, все ближе ко все еще работающему барьеру.
Они закономерно считали, что уже победили, пусть их изрядно удивило и напугало то, как долго я держусь под ударами настоящей элиты. Сейчас самое время было бы воспользоваться все еще висящим на поясе артефактом, но у меня были другие планы, помимо вручения своей судьбы в руки незнакомому и неизвестному артефакту, пусть это даже будет дедушкин наган.
Из остатков облака теней вылетает черный сгусток, что сам по себе чернее любой бездны. Он вылетает и сразу же раскрывается еще одним облаком, в котором прячется нечто, напоминающее ужасную помесь спрута, акулы, змеи и клубка кольчатых червей. Выглядит просто пи*дец, как страшно, а уж присутствие, само только наличие это гадости рядом, давит покруче иной легендарной твари.
Внезапно, я словно во вспышке озарения, понимаю, что это и вправду - Легенда. Слабая, находящаяся на нижней планке, но, е*ать админов колоколом, полноценная Легенда.
Я призвал Легендарного монстра.
Навыком второго ранга.
Пи*дец.
Слава сиськам, что я так и не рискнул призывать таких тварей раньше, когда еще не взял тот самый третий ранг. Нет, даже сейчас я уверен, что у меня есть шансы подчинить эту тварь. В идеальных условиях и при наличии Лосия рядом.
Еще раз.
Я могу (в теории!) подчинить своей воле Легендарную тварь!
А Костик, однако, тот еще молодец...
Тварь набросилась на Ферера и его свиту, отчего я успел попрощаться с возможностью расспросить цель всей моей авантюры, тут же сожрав половину его учеников. Каждое щупальце обладало пастью на конце, да еще и могло колдовать теневые спицы, копья, плети и сети - к такому их защита готовой не была. А еще с этого момента мне не было необходимости поддерживать тварь энергией, ибо оно держалось в реальности за счет сожранных жертв. Но когда я уже начал думать над тем, как я стану вытаскивать старика из пасти моего внезапного призыва, старик напомнил мне о том, что сорок девятый уровень не дают просто так, пусть ты хоть сто раз выглядишь благообразным старичком.
Палпатин, вон, тоже не выглядел томным пластилином, а смотри же ты!
Мои размышления прервали сразу пятеро противников, тридцатого уровня минимум и вооруженные зачарованным Светом оружием каждый. Во вспышке озарения понимаю, что резервный арсенал, доступ к которому имел Гордион, является пространственным карманом, который можно открыть в любой точке Каменной, если у тебя есть амулет. И у Ферера он был, как и время приготовиться к моему прибытию и понять, какими силами я пользуюсь.
Дыхание Магии срабатывает штатно, восполняя практически пустой резерв, а я начинаю доказывать напавшим на меня, что уязвимость обычных и даже полноценных Теней к силе Света совсем не значит, что Высшие Тени или, вы не поверите, Повелители, уязвимы в той же мере. Мне было неприятно, больно даже, но теневые клинки, продолжаемые из верных кинжалов, даже не думали распадаться невесомыми обломками, легко принимая удары противников.
За спинами атакующих то же самое доказывала призванная Легенда. Слабая Легенда, но голодная, злая и умелая. И там, где другая тень умерла бы на месте, эта только пронзительно шипела, теряя куски чернильно-черной плоти, но терпела, а после била в ответ. И едва ли не каждый ее удар забирал жизнь одного из ее обидчиков.
Перестаю наблюдать за чужим сражением, полностью сосредотачиваясь на своих противниках. Две девушки-телохранительницы, похожие как две капли воды, одетые в весьма фривольные, но зачарованные выше некуда тряпки. Метательные иглы в их руках сияют Светом и зеленью какого-то яда, а на их поясах хватает всякий неприятной всячины. Закованный в полные рыцарские доспехи Паладин, напоминающий космодесантника из Вахи как ростом, так и огромным сияющим молотком в руках. Каждый удар этого молота пускает вокруг волну Света, заставляя меня болезненно морщиться. Эта техника не может заставить меня выпасть из ритма боя, но вынуждает тратить дополнительные силы на ее преодоление. Бретер, держащий в руках сияющую Пламенем и Небом шпагу, являющуюся как бы не легендарным артефактом, был относительно простым противником, не решающимся ворваться в свалку общего боя, выжидая момента для атаки. Завершала композицию бьющая солнечными лучами с рук женщина, даже на вид являющаяся старой и дряхлой. Ее губы непрестанно шевелились в молитве самому Солнцу, и ее божество откликалось, щедро вливая в нее силы для борьбы со страшным и мерзостным врагом.
Несколько невыносимо долгих секунд они верят в победу. Они почти побеждают, мать их ети! Я прыгаю и скачу подобно каучуковому мячику, неуклонно приближаясь к тому моменту, когда очередной отскок будет некуда совершать. Они бьют быстро, мощно, правильно, не давая мне времени на реакцию и ответные удары. Они почти побеждают, но я не собираюсь позволять им этого.
Трансформа, которая раньше всегда задевала только часть меня, накрывает мое тело полностью. Теперь я уже не закутанная в тени фигура в черной одежде и криповой маске. Теперь, я - абсолютно черная, состоящая из Тени и Тенью являющаяся, фигура, единственным пятном краски на которой есть моя маска. Вокруг фигуры серо-черным ореолом проявляется Эгида, а сама фигура начинает... мигать.
Я есть, но меня нет.
Я везде, но нигде.
Каждая тень, каждая складочка местности становится дверями, из которых я могу появиться, и в которые я ухожу. Я не задерживаюсь в одной точке пространства даже на десятую долю секунды, перемещаясь быстрее даже собственных мыслей. Свет, мерзкий и болезненный, жжет еще сильнее, но я вкладываю уже свою силу, свою волю и свое право, не давая прервать технику.
И я атакую.
Первой гибнет самая опасная и самая слабобронированная из всех - жрица. Я возникаю, казалось, одновременно с трех сторон, атакуя ее отросшими когтями, теневыми плетями, кольями и выплюнутыми лезвиями. Ее аура сжигала атаки, обжигая меня, но первое же попадание пробившимися через защиту когтями стало последним, вскрыв старушку, словно консервную банку.
"Десять старушек - уже рупь" - пронеслось в удивительно пустой голове.
Мысли застывали, вымораживаясь до основания, но я каким-то образом умудрялся держать себя в руках, оставаясь самим собой. Мои удары были выверенными и продуманными, а не метаниями яростного зверя.
Второй выбил одну из телохранительниц, у которой не вовремя закончились иглы. Теперь мои остаточные образы не исчезали сразу, а сражались еще несколько секунд, превращаясь в теневые силуэты, готовые ударить, сковать или просто рассыпаться, заставляя противника провалиться в атаке слишком глубоко. Именно это случилось с красивой женщиной, когда она рассекла только проявившуюся тварь в моем лице - пронзила пустоту, а пустота спустя краткое мгновение стала мною, нанеся свой удар и пробив ей сердце. Под удар пылающего светом молота я бросил уже мертвое тело, стремительно иссыхающее.
Сестра павшей потеряла ясность ума от ярости, прожив немногим дольше, хотя план ее, стоит признать, был хорош, даже отличный. Ясновидение нашептало, что у нее была странная способность предвидеть атаку на охраняемую цель - классовая абилка телохранителя. Она именно ее развивала, когда ее сестра умела забирать себе предназначенные цели раны, чем неприятно напомнила мне о возможностях моей кражи.
Она перебросила свою следилку с охраняемого ею Ферера, предсказав, таким образом, момент атаки на бретера. Использовав еще одну классовую абилку, она поменялась с жертвой местами с таким расчетом, чтобы я не успел сменить позицию. Девушка не рассчитывала выжить, надеясь разменять свою жизнь на мою. Или хотя бы на серьезную рану. Пронзить кинжалом и сияющими иголками ей удалось лишь очередной силуэт, после чего я просто отсек ей голову удлинившимся когтем, на секунду ставшим теневой саблей.
Бретер прожил лишь немногим дольше, успев использовать даруемое клинком умение и уже виденный мною ранее бретерский прием. Его тело разделилось на четыре иллюзии, каждая из которых могла ударить вполне материально, а единственный настоящий активировал абилку клинка. Взор сразу показал настоящего, позволив пройти ему за спину, подставив под удар легендарного оружия обычный силуэт.
Не зря уклонялся, ибо лазерный луч из огня и света, сорвавшийся из кончика шпаги был тем еще оружием судного дня. Казалось, что шпага просто удлинилась до неприличия, пробив стену и, стену за стеной, и еще дальше. Похоже, попало куда-то в очень неприятное место, так как Каменная буквально содрогнулась, а в нотках все так же воющей сирены появились новые мелодии, еще более тревожные и злые. Если бы у дяденьки было больше энергии, то он мог бы взмахнуть кругом себя этой самой шпагой, нахер развалив саму скалу, являющуюся основанием измерения.
Как бы меня тут не придавило камушком, подумал я, провожая взглядом еще одну оторванную голову.
Паладин воспользовался каким-то своим рывком, переносясь во вспышке света - чем-то напоминало способ перемещения Рыцаря Смерти из некрополя, но только напоминало. Его бедой оказалась медлительность. Теперь, когда меня не гнобило сразу пять противников, я смог воспользоваться крайне полезным трюком из своего арсенала. Мог бы и раньше воспользоваться, но слишком затратные я кастовал техники, так что украденную тень просто смыло бы нахрен.
А сейчас я просто отдал паладину удар его молота, вместе со всеми нанесенными мне ранами. Волна света едва не раскурочила хрупкую и утлую технику, но мне хватило мощи, чтобы удержать ее под контролем, хотя это потребовало полной неподвижности. Воспользуйся кто-то этой ситуацией, была бы моя песня спетой с гарантией.
Паладина размазало по внутренней поверхности собственного доспеха, а я отлетел к стене от удара, оттолкнулся от стены, восстановил равновесие и, повернувшись к сражению, начал думать над тем, как спасать своего будущего "языка", как язык спас себя сам. Тень уже сожрала всех, кроме самого Ферера, окутанного каким-то странным барьером, не пропускающим щупальца тени близко к себе. А потом его старческая ладошка взметнулась вперед и вверх, вцепилась в огромную морду-пасть твари, после чего Тень застыла.
Фразу "не сегодня и не так" я скорее по губам прочитал с помощью сферы и понял ясновидением, чем реально услышал. Он не желал принимать смерть от этой твари, отказывался это делать, презрев логику, здравый смысл и общепринятые понятия.
А потом Тень умерла.
Без крика, без воплей, без внешних эффектов.
Просто легендарная тварь взяла и сдохла, осыпавшись оземь черным пеплом и слизью, под яростным и злым взглядом совсем не смешного старичка. Его дыхание было тяжелым, но особо уставшим он не выглядел, да и ран на себе не имел. Разве что свиты у него больше нет, да висящих на шее и поясе амулетов с артефактами поубавилось.
А еще в нем произошла странная и пугающая перемена. Словно что-то неуловимое изменилось в лице, осанке, в самом его присутствии. Он теперь казался чем-то большим, чем высокоуровневый маг. Система ответила на мои подозрения в тот же миг, когда я смог прочесть над его головой немного изменившуюся информацию.
Герой Извечной Магии
Мы застыли друг напротив друга, а ясновидение заработало на полную мощность, благо подача энергии к специфическим барьерам уже успела прекратиться, и мне ничего не мешало знать. Знать о том, что он прочел системную информацию обо мне самом. Знать о том, что любой современный призванный Герой не имеет своего имени, а вместо него Система выдает другое обозначение: Скованный, которую сами призванные не видят, но те, кто стал настоящим, истинным Героем, всегда посвящены в эту тайну. Знать о том, что надпись, обозначающая саму мою природу, как Героя, как личности, как существующей концепции совсем другая. Перед лицом Героя стоял другой Герой.
Последний Герой
Он измотан, но я измотан еще сильнее.
Сил в моем резерве слишком мало, а его восстановлены полностью за счет возвышения.
Он старше меня больше чем на десяток уровней и хер знает сколько лет. А еще он отхватил от Системы какой-то разовый буст, из-за чего угроза от него мгновенно повысилась едва ли не вдвое. А она и так была отнюдь не маленькая. Вот так вот, внезапно, почти победа превратилась в "сейчас нас будут бить, возможно, ногами". Но вместо атаки он только горько ухмыльнулся, горько и зло.
- Старые ошибки, верно? - Его голос звучит необычно и странно, словно десятки голосов разом, причем все они разные и ни один не принадлежит человеку.
В словах его слышно грохот грома и плеск воды, треск пламени и завывания ветра, слышно крик и звон, ярость и стон. Словно говорит не человек, но ожившее чудо. Словно со мною говорит само волшебство, как концептуальное проявление невозможного. Проявление чего-то, что существует столько же, сколько существует человечество на Алурее. Нечто, что появилось с первой двуногой обезьяной, что смогла поменять мир своей волей, смогла стать чем-то большим, чем существом из плоти и крови, познав больше, чем может вместить человек.
- Любые ошибки вызовут последствие. - Слова мои скользят клинками по камню, когтями по коже и плоти, тихим звоном застывающего на лету дыхания. - Я - одно из них.
- Ты погибнешь. - Спокойно парирует человек, воплощающий собой стремление человечества к познанию и развитию. - Падешь, как и все, кто был до тебя. Нельзя сломать то, что невозможно ударить. Нельзя поймать то, чего не может быть. Невозможно сражаться одному против всего мира. Ты не переживешь этой ночи.
Каждое слово - камень на моей могиле.
Он старше.
Он сильнее.
Он свеж и полон сил, когда я измотан и слаб.
Он, черт возьми, прав на все сто процентов.
Именно это, его правота, его спокойная уверенность в оной правоте, тот факт, что мне даже ответить толком нечего, даже ударить нет возможности, выводит меня из себя полностью и без остатка.
В сторону отброшен самоконтроль и страх перед собственной силой.
Презрительно игнорирую всегда надежную опору Цены Человечности.
Я ныряю в самого себя.
Полностью и без остатка, сливаюсь даже не с Тенью или Грезой, но с самим фактом моей с ними связи. Той, что сковала нас вместе надежнее любых цепей и договоров. Я должен пасть, должен обратиться тварью, страшнее которой встречают очень нечасто. Я должен полностью раствориться, став тупым и злобным зверем, марионеткой пожравшей меня силы.
Должен.
Почему-то, сознание становится невыносимо, болезненно ясным, а мысли принимают столь отточенную остроту, что дальше нее только небытие и безумие. Тень поет во мне, смеется визгливым и мерзким смехом, плачет миллионами голосов, воет несчетными ордами злобных глоток. Тело становится Тенью, воля становится Тенью, я сам становлюсь Тенью, но каким-то непонятным образом, зачем-то, остаюсь самим собой.
Мои слова не угрожают, они лишь говорят то, что должно будет случиться, то, что я сам сделаю правдой, даже если мне придется погасить само Солнце и обрушить Небеса, даже если мне придется вырезать каждое из божеств, что непременно станут на моем пути.
- Я не собираюсь сражаться с вами. - Хриплю, и мне кажется, что я выплевываю вместе со словами куски собственной души. - Я вас просто уничтожу.
В глазах противника нет ни нотки страха, нет ни капли неуверенности и сомнений - на его стороне правда.
Я шагаю вперед, точно так же, не боясь и не сомневаясь - мне предстоит эту правду сломать.

Примечание к части

Я иду домой - 21 страница, из них 18 за сегодня. Да ну его нахрен. Гестия еще жива, но там все самое сложное впереди. И ей и ГГ, спасибо омакам, везло необычайно. События развивались по самому лучшему сценарию из возможных. Вернее не так - сначала ГГ выбрал, а потом по самому лучшему из возможных в рамках выбора. ГГ и Гестии на двоих досталось 6 критов и еще 3 остальной команде (два из них Ыгре) - вот что значит подготовка + бонусы. Призыв Тени, кстати - чистый. Высшая Тень - нижняя планка Легенды, со всем полагающимися бонусами и проблемами для призвавшего. А что вы хотели - мифический класс? С омаками хватит, притормозите, а то мне постоянно приходится перебрасывать. Можете писать, но бонусы уже на после арки. События оной закончатся с тем, что есть. Дальше идет еще одна глава и потом интерлюдия. Тарый Ферер Роше критонул аж два раза и один из них чисто и без бонусов. ГГ, конечно, разогнан и зол, да и класы у него сильнее и боевитее, но тут еще хз. Кубов приводить не буду ибо их дохера. Честно. Добра всем.

Глава двадцатая

Когда-то давно, когда небо было голубее, а визит в Каменную еще даже не планировался, я задумывался над весьма забавным вопросом, что звучал примерно так: почему легендарные твари настолько опасны. Кроме банальных ответов вроде "высокие статы", "нереальный уровень", "уникальные умения" и прочей лабуды, я пришел к еще одному выводу, изрядно меня напугавшему. Я ведь всегда интуитивно ощущал, что получившаяся из меня тварь, случись мне не удержать контроль над собой и силами, даруемыми моими классами, будет намного опаснее того же Забирающего Кожу или даже бедняги-спектра, оставшегося куковать в брошенном некрополе, вплотную приближаясь, а то и превосходя тварь из Края. Но почему одни легенды могут быть настолько сильнее других? Что во мне такого особенного, что я могу устроить отнюдь не локальный апокалипсис? И чем сильнее становлюсь, тем менее этот апокалипсис будет локальным, приобретая черты пи*деца глобального.
Вывод напрашивался сам собой, неприятно холодя спину догадками - резерв доступной силы, вернее, его отсутствие. Люди и нелюди, имеющие звание "наделенных", как и обычные монстры, вроде тех же орков, обладают строго отмеренным резервом доступной энергии и даже доступом к системным классам (не во всех случаях). Полноценные чудища потому и чудовищны, что их статы и умения поражают воображение, несмотря на отсутствие класса как такового, а резерв вполне им соответствует, позволяя брать измором тех, кого не получается взять нахрапом.
Та тварь, что прямо сейчас стремилась прорасти в меня, стать мною и заменить собою мое я, и вовсе резерва, как я уже говорил, иметь не будет. Только пропускную способность. Призванная мною Тень могла использовать свои умения очень долго и быстро восстанавливалась за счет расовых абилок и пожранных душ, но даже она подустала после того, как перебила почти всю свиту Ферера и почти дотянулась до самого мага.
Потому и померла, что подустала.
То, чем должен был стать я, такой проблемы не имело - людская душа и тело, слитое воедино с волей и сутью самого плана Тени позволяли зачерпывать столько мощи, сколько пожелаешь. Такая тварь не будет вытягиваться обратно в Тень, ведь материальная составляющая ее принадлежит реальному миру, но и устать оно не сможет, всегда находясь частично в Тени. Единственным ограничением могла бы стать та самая пропускная способность - количество сил, которые мое тело и душа могут пропустить сквозь себя за один удар. В последнее время я мог пропустить сквозь себя очень и очень много.
Моя атака, буквально вымаравшая из реальности десятки заготовленных ритуальных барьеров в самом начале этой схватки, была очень хороша, просто великолепна, но нанести ее я смог лишь единожды, ценою боли в теле, крови из носа, ушей и глаз да еще немалого риска "убить себя об стену", или просто сойти с ума. Даже восстановив силы Дыханием Магии, я не рискнул лупить с такой мощью еще раз, боясь не удержать контроль.
После трансформы, итоговая тварь смогла бы бить подобными ударами хоть каждую секунду, не сильно опасаясь повредить пропитавшееся Тенью тело или поехать кукухой. Куда уж дальше-то, если слившееся с планарными концепциями тело потеряло материальность и регенерирует со скоростью, заставляющей даже Ыгру молча завидовать? Как поехать мозгами еще дальше, если ты уже можешь стучать во дно мироздания снизу, став тем самым кошмаром, который "всегда может быть еще хуже"?
В конце концов, из кого как не из обладателя мифического класса должно получиться мифическое чудище? Может не самое сильное, но вполне вытягивающее на свой грейд и имеющее все шансы отожраться еще сильнее. Убивать такое нужно или божественной милостью или парой-тройкой высокоуровневых Избранных, ужратых стимуляторами по самые брови и имеющих подходящие для противодействия Тени мифические классы, а не одним едва получившим свой титул местным Героем.
Короче говоря, у Ферера было шансов не больше, чем у приехавшего из глухого села под Кацапетовкой лоха обыграть профессиональную команду шулеров и вернуться домой миллионером. Мало их было, шансов тех, очень мало.
В теории.
На практике, между мною и легкой победой, - прямо-таки изи каткой, - стояла одна маленькая, почти незаметная, как порядочность чиновника, деталь. Может быть, вы все забыли, но моей начальной целью, ради которой я вообще пришел в гости, было не убийство противника, и даже не красочная победа, а его пленение и добыча информации. Задача, крайне слабо сочетающаяся с поеданием души будущего информатора и последующим превращением в чудище страшное. И даже если сначала превратиться, а только потом убить-сожрать, ничего в нашем сценарии детского утренника не поменяется.
А потому мне нужно каким-то образом удержать себя от перехода на сторону печенек, победить противника не убивая его при этом и, внимание, не умереть первым, как идиот какой-то. Нельзя в этот момент не процитировать классической для подобных ситуаций цитаты, мол, что же вообще могло пойти не так?
Зачерпнуть слишком много энергии было бы ошибкой, вероятно последней в моей жизни, поэтому я решил сделать акцент не на голой мощи, как хотела вызревающая внутри меня тварь, а на своих человеческих преимуществах: высоком контроле и мобильности, помноженном на разогнанную частичным, - почти полным, если быть честным, - слиянием с Тенью скорость реакции и колдовства. Весьма значимые преимущества, особенно с учетом невысоких физических характеристик Ферера, который вкачивался почти полностью в голого мага, презирающего воинские искусства. Кто-то скажет, что это глупость, но сам факт получения этим дяденькой пятидесятого уровня мягко намекает на то, что он знает толк в правильной и результативной прокачке.
Недооценивать противника я не собирался, тем более что он наверняка ждал от меня именно подавляющей мощи и ярости слившегося с планом безумца. Это не голословный домысел, а самый настоящий факт, ибо когда я вместо мощного потока теней, или вообще атаки в рукопашную послал в ублюдка больше пяти сотен теневых игл, тот действительно удивился на какой-то миг, но, к сожалению, только на очень короткий миг.
Сама по себе теневая игла в моем исполнении сравнима с ударом арбалетным болтом, причем зачарованным на дополнительный урон по живым существам, отчего попадать под подобную атаку не стоит, даже если у тебя высокий уровень и артефактная броня. Если же такой снаряд не одинок, будучи лишь каплей в стене черного дождя зловещих энергий, то без мощного защитного барьера или умения лучше не попадать под удар. У противника оказалось и то и другое.
Первые несколько десятков снарядов попали в какую-то странную пелену, буквально слипшись в один комок черноты, который потом улетел за спину противнику, там и оставшись. Контролировать ту теневую материю я перестал практически сразу. Очевидно, Ферер действительно ожидал от меня разовой мощной атаки, которую такая приблуда пожрала бы целиком и хорошо еще, если бы не вернула обратно. Итоговый результат совсем не устроил старого Героя, что выразилось в чуть более плотном сжатии ниточки губ, да разом растерявшем намеренно оскорбительную расслабленность выражении лица. Попытка провокации против великого мастера-провокатора, это не самая удачная идея.
От остальных теневых игл мужик просто отмахнулся, из-за чего поток смертельной магии сдвинулся в сторону, мгновенно впитываясь в камень стен и потолка. Ясновидение тут же подсказало, что конкретно это место многие годы являлось мастерской моего противника, из-за чего здесь его воздействия были эффективнее процентов на семьдесят. Самым паскудным было не увеличение эффективности, а расширение доступного арсенала, пусть я и не мог осознать этой проблемы полностью.
Что бы ни давали ему его классы, он гораздо сильнее меня зависел от подготовки и имеющегося времени на реакцию, но уж подготовившись, был страшнее втройне от себя прежнего. Добавьте сюда уровень, титулы, опыт и мое плачевное состояние, чтобы понять глубину неприятностей, в которых я оказался. Хорошим вариантом было бы вынудить ублюдка покинуть "родную" часть крепости, переносясь на нижние уровни Каменной. Примириться со все еще активной защитой крепости я смогу, тем более, что она, после прощального привета уже мертвого бретера, пошла в разнос и с каждой секундой становится все нестабильнее.
Вот только противник тоже это понимал и явно не согласится последовать за мной, реши, - и сумей, - я отступить с нынешнего поля битвы. Скорее всего, он вообще не расстроится, просто продолжив ждать группы быстрого реагирования, которые меня таки раскатают, особенно при поддержке самого Ферера и остатков гарнизона. Весело, правда?
Медлить было нельзя, потому я продолжил атаку, на ходу перестраивая план, заставляя покрывающие пол тени налиться чернотой и взметнуться волной. Словно кто-то выбивает пыльный ковер, и вот уже волна несется прямо на все так же спокойно стоящего Ферера. Атака казалась очень сильной, но только притворялась таковой, ибо силы там хватало исключительно на засорение фона. Основной урон должно было нанести предельно узкое и тонкое теневое копье, летящее внутри поднятой волны.
Я бы вообще, заставил тень самого Ферера обернуться вокруг своего владельца, но тот явно знал о подобных умениях в арсенале теневиков, правильно перестраховавшись от схожих пакостей. Причем еще до начала поединка перестраховавшись, ибо даже легендарная тварь не смогла провернуть с ним и его свитой подобный трюк. На поясе мужчины ярко пылал тускло-серым светом, - только не спрашивайте меня, как подобная цветовая гамма вообще возможна, - небольшой амулет, напоминающий лампочку, напрочь лишая контроля над тенями в радиусе десятка метров от эпицентра. Вернее, не позволяя их там создавать, ведь уже готовые снаряды спокойно туда залетают, а новые в том участке, как бы, не существуют. Даже сферу глушит почти под ноль, несмотря на ее мифичность и ох*енность.
Вероятно, у козла оказалась какая-то пассивка на восприятие, вроде моего Взора, потому как сюрпризом моя атака не стала, скорее даже наоборот, стала сюрпризом для меня. Дождавшись момента, когда волна теневого коврика окажется прямо над ним, приготовившись захлестнуть человека с головой и нанизать его на спрятанную в своих недрах занозу, он сделал свой ход.
Быстрое движение рукой, и он просто ловит мое копье рукой, снова лишая меня контроля над его структурой, а сам ковер застывает серой вуалью той же формы, что и моя тень на момент превращения в оную вуаль. И получившееся дерьмо оказалось прочнее моего творения на порядок, так как еще два копья его пробили, но разломить не смогли. Все еще сжимаемое в ладони копье отправляется за спину, вливаясь в уже находящуюся там черную сферу, оставшуюся после пойманных игл, увеличивая ее до размера футбольного мяча. Остатки черноты из разбившихся о преграду штырей втягиваются туда же, увеличивая непонятную штуковину до размера полноценного арбуза. Как-то мне резко расхотелось кормить эту штуку собственной силой, ибо есть подозрение, что накопив достаточно, оно ударит по мне обратно. Попробовать, что ли, опосредственную атаку, швырнув во врага какой-то камень?
Увы, но мои идеи остались идеями, поскольку Ферер решил перестать изображать грушу для битья, начав атаковать сам. И не скажу, что у него вышло намного слабее, чем у милого и скромного меня. Менее разрушительно, пожалуй, но ничуть не слабее или менее опасно.
Серая хмарь, бывшая ранее моей атакой, снова сменила цвет на вырвиглазно-салатовый, после чего полетела в меня неоднородной кляксой, на ходу отращивая какие-то конечности, тревожно напоминающие тентакли. Атака тенью, являющаяся аналогичной кляксой, оказалась эфективной лишь частично, сумев остановить мерзость, но и только. Попытки растворить враждебную энергию в себе, ранее всегда срабатывающие за счет уникальной агрессивности теневой магии, позволяющей растворять в себе даже силу смерти, оказались и вовсе провальными. Постепенно, но, сука, неотвратимо, клякса черная начала зеленеть, превращаясь в продолжение кляксы зеленой. И сливаясь с ней, возобновила движение в мою сторону!
Я бы запаниковал по этому поводу, но мне пришлось уклоняться от новой вражеской атаки, выглядящей как коричневого цвета мячик, размером с небольшой мандарин, брошенный в меня с отскоком от стены. Эта гадость, замечу, напрочь игнорировала ясновидение, да еще и двигаясь по непредсказуемой траектории, мотаясь по всему залу. А еще эту штука каким-то образом зацикливала мои ясновидческие таланты на себе, заставив оное ясновидение тратить весь свой ресурс на попытку преодолеть внезапную преграду. Очень бледный и почти прозрачный луч непонятного происхождения, вырвавшийся из солнечного сплетения Ферера, я заметил в самый последний момент, благодаря разогнанному восприятию, Взору и все еще работающему, несмотря на Форму Тени, пытливому взгляду. Вроде и не самый полезный перк в моей колоде, но жизнь, или как минимум здоровье, он мне сейчас спас.
Стандартная тактика "закрыться барьером, оставить обманку и атаковать самому", воплотилась лишь частично. Нет, барьер я поднял, причем мощный такой, как и обманку в виде силуэта оставил, одновременно запрыгивая на потолок и вцепляясь в него. А потом луч пронзил и барьер, и силуэт, уйдя в стену, а все тени на его пути разом вернулись в нормальное двумерное состояние, словно из них откачали всю энергию скопом.
Как-то мне такое кунг-фу не нравится, господа-товарищи.
Когти на моей руке, точнее на том, во что эта рука превратилась, выламывают кусок необычайно крепкого камня из потолка, отправляя его во все так же мечущийся кругами мячик, хотя был соблазн бросить в самого Ферера. Против физического урона эта структура, явно заготовленная против ясновидцев, - возможно даже ныне покойных местных, - не устояла, тут же лопнув подобно мячику, начиненному, допустим, шоколадом. Все же хорошо, что я не стал бить по самому Фереру, ибо пропавший фактор отвлечения позволил мне спасти свою жопу от очень неприятных знакомств с какой-то магической дрянью.
На определенном участке пространства, странным образом совпадающем с моим местонахождением, просто пропали тени. Вот взяли и совсем пропали, будто кто-то вымарал их фотошопом. Центр заколдованного пространства был примерно там же, где распался в ничто мой теневой силуэт, что меня и спасло - пусть позиция на потолке тоже была под ударом, но выпрыгнуть оттуда было несоизмеримо легче. Перехваченная было инициатива стремительно возвращалась в руки никак не желающего угомониться Героя. Казалось, что он только все сильнее и сильнее разгоняется, не зная о банальной усталости и опустошении резерва.
В его оправдание скажу, что использованные трюки были, несомненно, очень заковыристыми, но далеко не самыми энергоемкими, да и резерв дяденьки был отнюдь не столь велик, что свидетельствует о неприлично высоком контроле - куда-то же он девал свои статы. Моя проблема была в том, что скотина не повторялась: пока что все его атаки имели абсолютно разную природу и очень хреново разбивались теневой магией. Да чего уж там, нихера они не разбивались!
Эту простую мысль подтвердило увеличившееся зеленое нечто, полностью пожравшее мои чары и усилившееся за их счет. Облако-клякса стало еще более вырвиглазно-зеленым, после чего превратилось в полноценную сеть, перекрывая большую часть зала и ползя строго в мою сторону. И не скажу, что расстояние между нами оставалось таким большим. Я бы задумался над уничтожением вражеского заклятия, но меня малость отвлекали новые лучи, посылаемые Ферером из груди и глаз, заставляя непрерывно маневрировать. Сквозь салатовое нечто они проходили без малейших проблем, а вот теневые барьеры буквально аннигилировало при прикосновении.
Пытливый взор снова выручил, дав заметить, что с каждым лучом висящий за спиной врага моего "теневой арбуз" немного, самую малость, уменьшался. Довольно забавная техника - для того, чтобы создавать подобные атаки, ему необходим образец и время для подготовки, анализа даже, полученной энергии. Ясновидение указывало на это вполне четко, не давая атаковать Ферера, словно намеренно создающего короткие окна для моего удара, тенями. Никаких "словно" тут не было, только намерение и холодный расчет, помноженный на стальные яйца и уверенность в том, что любой мой удар, который я смогу направить под непрерывными атаками самого Ферера, он отразит. А времени для того, чтобы подготовить нечто, против чего его защита спасует, он мне не даст теми самыми атаками.
Потом, правда, старик вернул мячик-отвлекачик, засоряя ясновидение, сделав его, на этот раз, неуязвимым к физическому урону, в отличие от первой версии, так удачно мною дефрагментированной.
Получился этакий гамбит, выполненный профессионально и с любовью, позволяющий прийти к победе любым возможным путем, не давая мне шанса на встречную комбинацию.
Я могу продолжать уклоняться от лучей, надеясь на то, что смогу истощить накопленную им тень-образец, или подловить на допущенной по неосторожности ошибке. Тогда он просто дождется момента, когда салатовая сеть закроет меня в ловушке и медленно, методично и все так же спокойно раздавит аки букашку. Может быть, даже пленить сумеет.
Могу попытаться атаковать, вложившись в одну атаку, понадеявшись на то, что мощь и сила, бурлящие во мне, смогут продавить вражеские преграды, истощив, перегрузив или проигнорировав странную защитную магию Ферера. Но что-то мне подсказывает, что сделать так можно было бы сразу, а сейчас я уже слишком сильно увяз, не имея шанса нормально сконцентрироваться.
Всегда открытым остается вариант с тем, чтобы полностью превратиться в чудовище, отдав свою жопу Тени на растерзание, после чего добить Ферера выйдет с намного более высокими шансами. Если только не учитывать того маленького факта, что в момент полной трансформации я буду наиболее уязвимым, а мозгов для того, чтобы разгадать вражеские замыслы уже не будет, о чем сам противник наверняка осведомлен даже лучше меня. К тому же, мое падение будет его победой, ведь так или иначе, но проблема Последнего Героя станет неактуальной, ведь вместо него появится новая тварь, которая хоть и опасна, но режим ломать не собирается. Наконец-то есть еще одна деталь... ну, знаете, Герой и чудовище в одной комнате, чудовище сильнее и опаснее, но у Героя сюжетная броня и все такое. В общем, не факт что то, что заменит меня, вытащит это сражение.
Последним из доступных мне выборов остается банальный побег или отступление, которое я еще могу провернуть... чтобы дать ублюдку время закрепить позиции, накрутить защиты и остаться дожидаться либо меня, либо подмоги. Второй раз я Легенду не призову и вынудить его к честной схватке грудь в грудь тоже не смогу. Мой побег его тоже устроит, ибо момент неожиданности уже потерян, а к охоте на мою персону приступят власти не только Меларета, но и всех, кто сможет прислать сюда своих головорезов. Даже сорцев терпеть будут, позволяя участвовать в загоне такой ценной и опасной дичи.
Куда ни кинь, всюду клин.
Эту шахматную партию мне уже не выиграть, как бы я ни выворачивался. Что автоматически привело меня к тому, что я сбросил доску со стола, доставая из рукавов несколько крапленых колод. Потому что вот такой я засранец, не желающий проигрывать в честной схватке, как какой-то там заурядный злодей.
Едва различимые прозрачно-серые лучики били строго по откату, а салатовая сетка почти заключила меня в купол, когда я приземлился на пол, снова становясь человеком. Пропала Форма, превращая плоть и кости обратно в материю, истаяла Эгида, убирая немалую долю защиты и скрытности, которые все равно не работали в подобных условиях и с таким противником.
Это можно было бы посчитать признанием поражения, ведь сейчас, когда я оперся ладонями в холодный мрамор, тяжело и хрипло дыша под маской, я оставался полностью уязвимым к атакам противника. Да, была броня, обработанная алхимией, но едва ли она удержит настолько мощные и заточенные конкретно против меня удары. Пусть теневой энергии во мне уже не осталось, но подобный лучик спокойно вырубит меня, или хотя бы лишит контроля над энергией, оставив с голыми физическими статами, против не слишком-то уставшего противника.
В общем, мое поведение напоминало попытку лечь на землю, скрутиться в комочек и, закрыв голову руками, просить злого дяденьку-хулюгана не бить Костика. Вы хоть когда-то видели, чтобы всякие козлы щадили сдавшегося, хотя бы не пнув его напоследок? Вот и Ферер, наверное, тоже не видел, спокойно направив очередной луч, в этот раз особенно мощный, буквально гудящий от вложенных в него сил, прямиком в мою улыбающуюся маску. Вырубить, сковать, потом дождаться помощи, отдав меня на руки прибывшим спасателям, а самому пойти требовать себе новых телохранительниц с сиськами побольше.
Не учитывал его план только одной, мать ее, детали, которая оказалась на проверку совсем не маленькой, - мрамор пола, несмотря на прошедшее сражение, - оставался настолько гладко отполированным, что в нем можно было разглядеть мое собственное отражение. Мне показалось, что моя маска улыбнулась мне еще более широким оскалом, когда рука подорвалась вверх, принимая на раскрытую ладонь вражескую атаку.
Бесцветное заклятие, надежное и мощное, каким и должно быть заклятие мага его уровня, классов и титулов, ударило в проявившуюся вокруг меня едва различимую сиреневую дымку Грезы.
И не смогло ее пробить.
Если раньше Ферер был спокойным и собранным, то теперь в его глазах читалось что-то похожее на удивление. Не шок или что-то сходное со страхом, а этакое "да когда же этот придурок успокоится". Своеобразная эмоция, больше подходящая нянечке в детском садике, или медбрату в желтом доме, чем могучему чародею... Впрочем, он же имел в подчиненных целую кодлу талантливой молодежи, которая наверняка приносила ему множество неприятных неожиданностей.
Его выражение лица не поменялось когда я встал на ноги полностью, а из обеих моих ладоней потянулись сиреневые ленты энергии грез, постепенно проявляющейся в реальности, становящейся все более густой и различимой, скрывая, скрадывая мою фигуру в сизой дымке прорастающей на Явь нереальности.
Еще два луча, в этот раз черного и оранжевого цветов, явно посланных на пробу, принесли лишь немного боли, словно тебя ударил могучий боксер, но через толстую подушку, да частичное рассеивание витающей вокруг меня Грезы. Я шагал неспешно, но каждый мой шаг был несколько длиннее и быстрее положенного, словно внутри сиреневого облака сбоило само пространство и время.
В момент, когда я подошел к чертовой сети, я словно повернулся, прокрутившись на носках, заставляя яркие нити нереального тумана обернуться вокруг меня еще более плотным коконом, соткавшись в плащ, ткань которого отражала то, чего в реальном мире не было. Сеть на меня даже не отреагировала, хотя чары пытались найти настоящего меня в том нагромождении осколков, которые наматывала на себя моя фигура. В этот миг Ферер был уже раздражен, в первую очередь своими ошибками и недооценкой противника в моем лице.
Попытка развернуть сеть и перенастроить ее на ходу оказалась сбита уже мною, ибо я сделал шаг назад, спиной вперед, - хотя, находясь в облаке Грезы, мне было решительно непонятно где у меня расположена спина, если она вообще еще есть, - после чего окутанная дымкой рука схватила край сети, потянув его на себя. Импульс, направленный постепенно пробивающим броню ясновидением оказался рабочим, ибо в попытках перевести питание зеленой дряни с Тени на Грезу, Ферер допустил пару просчетов. В результате, все еще отвлекающий меня попрыгунчик попал прямиком в сеть, вызвав реакцию сходную с таковой, какая бывает, если бросить камень в тоненькую простынь. Заклятие буквально сложилось в само себя, обмотав антипрекогнитивную приблуду и дав мне еще больше свободы маневра.
А вот потом мое ясновидение, на которое уже не действовали ни барьеры крепости, ни чары Ферера, заработало на качественно новом уровне, явно извиняясь за прежние косяки. Я словно начал знать, какие действия предпримет мой противник, понимал их суть и замысел за несколько секунд до того, как чары будут спущенными с цепи. И это проняло моего противника всерьез.
Еще два луча даже не попали по мне, поскольку сиреневое облако со мною внутри либо заранее отклонялось, либо в последний момент обтекало вражеское заклятие. Теперь чары могли считаться опасными, пусть Ферер и не мог заточить их строго против Грезы, как до этого с Тенью. Он компенсировал недостаток времени тем, что напитал атаку большим количеством энергии, сделав их разрушительными для любых "тонких" энергий. Астральщика, против которых сия заготовка и создавалась, такие лучики распылили бы вместе со всеми его щитами, но вот Греза, несмотря на зыбкость, превосходно поглощала подобные удары, пусть и не без потерь. Иронично, но в этой ситуации самым действенным контраргументом стали бы масштабные атаки по площади, буквально выжигающие постороннюю энергию. И Ферер даже был на подобное способен, но отнюдь не мгновенно, да и резерв его не шел ни в какое сравнение с искусностью и контролем над созданными чарами.
Он бил лучами еще несколько раз, пока я приближался к нему на дистанцию удара, но я уводил себя от боли и ран каждый раз, когда вспыхивала угроза. Один раз я и вовсе заставил луч пролететь сквозь облако Грезы, просто раздвинув его в стороны, не дав заряженной энергии коснуться хрупких эманаций нереальности.
Я делаю новый шаг...
А потом я умираю, когда само пространство превратилось в полную эфирную пустоту, в которой просто не было места для любого проявления магической природы. Тень смогла бы подавить барьер, или хотя бы продержаться те несколько коротких мгновений, пока он вообще существует. Да и не так просто подавить столь агрессивную суть, какой я был переполнен в теневой форме. Подобное создание цепляется за жизнь, ухватившись за глотку самого мироздания, не позволяя вычеркнуть себя из книги бытия. Греза была слишком мягкой и воздушной, чтобы просуществовать в подобных условиях, а я уже успел нырнуть слишком глубоко.
С тихим звоном разбитого стекла на землю осыпаются остатки замкнутого поля, накрывшего собою сразу весь зал. Вместе с ними осыпается на холодный мрамор то, что было мною - слишком глубоко я ушел в Грезу, не успев среагировать на атаку, которую Герой прикрыл от моего ясновидения. Глупо полагаться на то, что у противника есть только один способ противостоять видящим, глупо надеяться, что нового он применить не успеет.
Я делаю новый шаг...
Падая на зеркально отполированную поверхность пола, я давлю сокрытыми в тумане нереальности ладонями на поверхность, словно пытаясь проломить почти два метра холодного камня голыми руками. Но руки эти проламывают не камень, а тот тонкий барьер, что разделяет Явь и Грезы, правду и ложь, что не дает нам всем потерять себя в лабиринте бесконечных отражений.
С тихим звоном разбитого стекла на землю осыпаются остатки замкнутого поля, накрывшего собою сразу весь зал. Зал, в котором меня уже нет, ведь на этот раз я не смотрел в зеркала, нырнув туда полностью, с головой, до конца. У меня-облака нет четкой формы, как нету и глаз, но я легко различаю самую малость шокированное выражение на лице тяжело дышащего Ферера, прежде чем разлом, связывающий меня с реальным миром, захлопнулся под воздействием могущественной магии.
А я вновь оказался в дерьме.
Если даже пребывая в Грезе одним только сознанием я испытывал определенные трудности с ориентированием на местности, то вы можете представить, в каком пи*деце я оказался, после того, как нырнул в этот омут с головой. Верха и низа не было, привычных направлений тоже не было, а самым значимым ориентиром было осознание собственного я. Если бы не даруемые классом бонусы, то я бы растворился в этом месте окончательно даже быстрее, чем успел бы подумать "Ой". Человек просто не способен существовать в подобном месте, не может иметь на то права. А то, что останется от него, случись ему каким-то чудом пережить свое здесь пребывание, уже нельзя будет назвать человеком.
Милое место.
Как ни странно, но все еще бурлящая во мне злоба, не дающая пасть в Тень ранее, держала меня и сейчас, несмотря на то, что сладкий шепот Грезы подтачивал ее монолитность куда быстрее, чем вопли голодных Теней. Понимая, что долго я тут не выстою, предпочитаю начать поиск выхода обратно в реальный мир. Что характерно, нахожу ответ практически сразу.
Если путешествуя через сон я крайне редко мог различить отражения в реальный мир, да и то исключительно те, которые обработаю сам, вроде памятного зеркала из фермы, или его осколков, то сейчас различать остальные сколы реальности было куда проще, словно с глаз упала невидимая пелена, открывая новую грань мира.
Раньше Греза казалась нескончаемым фиолетовым туманом, где можно было идти в любую сторону, а сейчас она напоминала все тот же зыбкий туман, где повсюду висели какие-то картины Эшера или Пикассо. Туманные просторы перемежались кусками реального мира, вывернутыми наизнанку, искаженными до неузнаваемости, перекроенными в нечто совсем невообразимое.
Здесь могла быть лестница, ведущая в абрис едва прорисованной комнаты, где метались мутные тени реальных объектов и людей. Тут был туннель, из которого можно было различить кусочек синего неба, словно смотришь из-под поверхности воды на дне колодца. Куски реального мира и осколки обретших материальность снов, распадающиеся в небытие пейзажи и вырастающие из небытия города - все это смешалось, сплелось в нечто прекрасное в своем уродстве и уродливое в нечеловеческой красоте. Это место казалось огромной мастерской, в которой творилось само существование, оно же было и необъятной помойкой, куда все созданное без малейшего сожаления выбрасывалось.
Этого места не существовало.
Но оно было.
Отражение реальности.
Сон спящего Творца.
Если бы не новоприобретенное восприятие Грезы, то от первого удара я бы не уклонился, рискуя сделать его сразу же и последним. Это был бы тот еще анекдот, если бы спасаясь от одного противника, я бы дал себя сожрать другому. Нет, я понимал, что какая-то пакость здесь меня ждать будет - что-то же уничтожило моего кошмара, - но я все равно оказался не готовым к масштабу нависшей надо мною задницы, больше напоминающей пасть огромного чудовища, грозящегося сожрать меня целиком.
Чудовища тут были, хоть и далеко не столь большие, чтобы глотать меня полностью, но этот маленький недостаток они легко компенсировали числом, скоростью и злобой, явно желая если не сожрать, то понадкусывать одного бедного Костика. А еще эти пи*ары явно знали толк в стайной охоте, поскольку второй и третий удары пошли сразу же следом за первым, явно выгоняя меня на открытое, - насколько этот концепт применим к сему месту, - пространство, где смогут навалиться сразу же всей гурьбой.
Еще помогло то, что они явно не ждали моего появления в Грезе, успев рассредоточиться по немалой территории, так что первые удары наносились всего лишь тремя тварями, а остальные только приближались, стремительно окружая свою жертву и добычу. Жертва, конечно, была малость против, но они были уверены в том, что их аргументация окажется сильнее и основательнее. Выглядели эти твари настолько мразотно, что мне безумно захотелось найти их создателя и крепко-крепко пожать его горло, вырвать душу и скормить ее Теням, а то что останется от трупа еще и обоссать для полного соответствия.
Когда-то это было людьми, причем совсем не старыми: находясь в Грезе, я легко различал осколки отражений их прошлых жизней, в которых они еще были простыми детишками, веселящимися, играющими и мечтающими о чем-то своем, детском. А еще рядом с ними всегда был брат или сестра, похожие на них, словно то самое отражение... И я даже ощущал присутствие этих самых близнецов, только несколько отдаленное, будто они находились одновременно и здесь, и где-то еще. Очень далеко, где им было невыносимо больно. Эта боль служила плеткой и ошейником получившимся тварям, держа их за поводок и направляя в нужную сторону, не давая сорваться с цепи.
Заметка.
Если выживу, узнать об авторах этого шедевра душевной терапии, после чего сделать с ними множество нехороших вещей, желательно не по одному разу.
А сейчас пора перестать ловить гусей и начать бить в ответ, пока меня реально не скушали, словно мясную запеканку.
Не имея тела, сложно сражаться, но кое-какой опыт ведения боевых действий в этом месте я уже имел, да и запас моих сил был несравнимо выше, чем у отдельной зверушки. Хотя, тут я неправильно говорю, ведь конкретно сейчас резерв практически ничего не значил. Все решала воля и умение изменять Грезу под себя, управлять ей должным образом.
Якорь в реальности, предоставляемый собственным телом, не только позволял безопасно возвращаться в Явь, но и сдерживал мои силы, ощутимо их ослабляя. Сейчас, когда эти цепи пропали, я мог и понимал намного больше, а Греза повиновалась мне, словно стала частью меня самого. Активация Витания и я укутываю себя в очередной щит, уплотняя то облако, что защищало меня ранее. Удары тварей вязнут в этом облаке, пытаясь его прокусить, пробурить собой. Их атаки мощны и отлично структурированы, словно кто-то вплавил в них стальные челюсти, которыми они вгрызаются в мою суть.
Они могли бы среагировать на мою атаку, если бы ожидали того, что я смогу атаковать, находясь в глухой обороне. Складывалось ощущение, что тот живодер, который их создавал, вложил им в бошки определенный набор боевых алгоритмов, заменив ими отсутствующие у насквозь материальных детишек инстинкты тварей Грезы. Вполне успешный и даже умный ход, вот только зверушки несколько подтормаживали, давая мне доли секунды (опять же, понятия не имею, как в этом месте течет время) на реакцию и ответный удар.
По воле моей, защитное облако грез послужило материалом уже для моих атак. Я просто соткал несколько темно-фиолетовых лент, что тут же обмотали всех троих вцепившихся в меня тварей, разрывая и рассеивая их структуру... Пытаясь это сделать, так как зверушки оказались невероятно плотными, - видимо, плюсы частичной материальности, - а через связующий поводок в них тут же потекла дополнительная сила. Уровень мучений служащих ретрансляторами близнецов резко подскочил, но двое из трех тварей все же смогли отступить, оставив в моих объятиях части собственных тел. Третья не успела, так как я укрепил ленты, добавив несколько новых, рассматривая пойманную добычу поближе.
Оно выглядело как гуманоидная фигура, покрытая сиреневым туманом, словно с ребенка сняли кожу, после чего мышцы и скелет скрепили с материей Грезы, создав кадавра. Оно мучилось и рыдало каждое мгновение своей жизни, а единственным способом противодействовать постоянным мучениям было выполнение приказов того, кто его создавал. Желание мучительным образом прибить ублюдка дополнилось желанием научиться воскрешать, после чего убивать его еще несколько десятков раз.
Мысленное усилие, вложение энергии, после чего я наношу мощный удар по пойманной твари, отчего ее тело распадается на части, а душа пытается отправится в компанию к заключенной непонятно где родной душе близнеца. Не удивлюсь, если после разрушения основного тела, саму душу можно будет использовать еще раз, пустив на тварь попроще. Можно было бы, если бы один попаданец не уперся рогом, со всей силы хлестнув по связующей цепи, одновременно разрушая сразу обе души, пусть это и далось нелегко.
Не самое приятное посмертие, но в любом случае лучше, чем то, что им уготовили. Да и не разбил я их основу до конца, только повредил изрядно. Надеюсь.
Пока я разбирался с одной тварью, остальные пришли в настоящее неистовство. Они видели, как я освободил их сородича, сойдя с ума еще раз от жажды разделить его судьбу. Их погонщик, чье смутное и замытое присутствие я мог различить, тоже видел смерть обеих частей рукотворного чудовища, придя в настолько абсолютное бешенство, что донеслось даже сюда, ко мне.
Твари атаковали сферой, нанося удары со всех имеющихся в реальном мире направлений и еще парочке таковых, которое присутствуют только в Грезе. От подобной атаки нельзя уклониться, а моя броня просуществует совсем недолго, пока ее не растерзают на клочки. Следом за броней пойду и я сам, и хорошо если меня просто сожрут, а то ведь могут сделать что-то похожее на вот этих вот ребят. Короче, не понравилось мне на этом курорте, совсем не понравилось.
Броня на моем сознании уже почти растворилась, но здравомыслия у меня еще хватает, как и резерва силы воли, так что я вкладываюсь в очередную манипуляцию грезами, превращая свое облако защиты в настоящий таран, которым рвусь вперед, стараясь сбить противников одним мощным ударом.
Их маневренность действительно заслуживает самых высоких оценок, так как твари не только смогли поголовно уклониться от моей атаки, но еще и вывернулись таким образом, чтобы вцепиться в меня, стараясь замедлить и сковать до того момента, когда подоспеют оставшиеся. В этот раз меня пытались пожевать сразу восемь отдельных тварей, быстренько прогрызая себе путь вглубь облака контролируемой мною энергии. Благо, чего-то такого я и ждал, оказавшись готовым к этим неприятностям.
Пока я занимался маневрами, уничтожением душ и анализом полученных через ясновидение данных, я делал кое-что еще. Вообще-то, твари глаз не имели, пользуясь своеобразной смесью ясновидения, чувства душ и, в довершение, направляющими импульсами от своего создателя. Внебытийность здесь работала куда слабее, чем в мире реальном, но все же достаточно, чтобы я смог скрыть еще одно соткание, спрятав это намерение за созданием банальных лент-цепей, спрятав истинную цель атаки за другой атакой, выставив напоказ желание уничтожить, прикрыв им решение отступить.
Облако раскрылось цветочным бутоном, распускаясь в стороны огромной сетью, охватывая не успевших среагировать чудовищ, и надежно их сковывая. Этих восьмерых я мог бы попытаться убить, пока они не способны сражаться, но еще минимум полтора десятка их товарищей, быстро приближающихся к нашей совсем не дружественной компании, решили все за меня.
Вместо атаки, я выскользнул из кокона, оставаясь полностью без защиты, направившись к ближайшему зеркалу, которое ясновидение посчитало самым удачным для меня. Пришлось резко ускориться, когда твари за спиной зарыдали совсем уж громко - погонщик начал накачивать их силой и болью с утроенной мощью, явно не собираясь отпускать меня просто так. Полное злобы рычание, детские крики и плач, сводящий с ума звон натянувшихся поводков - все это слилось в единую какофонию, под которую я принялся продавливать себе путь обратно в реальность.
В последний миг, когда я уже проламливался сквозь зеркало с обратной стороны, одна из тварей меня все-таки догнала, едва не оттяпав пятки, в которые ушло мое сердце. В последний миг я умудряюсь схватить эту мерзость за горло рукой, после чего с оной руки начали стекать сотканные из снов ленты, которые прочно сковали мерзость, не давая ей меня ударить.
А потом мы оба выпали в реальный мир, прямиком за спиной только начавшего разворот в сторону нашего появления Ферера.
Если я своей удаче смог только вяло удивиться, то этот засранец моему появлению таки о*уел, причем изрядно. Еще пару минут назад я был бы очень рад тому, что смог, наконец-то, вывести урода из себя, но сейчас меня занимали другие проблемы. И это я не про все еще висящего рядом со мною монстрика, крепко спеленатого фиолетовыми лентами.
Проблема в том, что эта зверушка сейчас усиленно звала братцев на помощь, чтобы загнобить подлого и трусливого меня толпою. А ясновидение услужливо подметило, что изготовление тварей из живых детишек не только по-злодейски круто, но еще и позволяет этим зверушкам быть эффективными даже в реальности. Зверушки же прямо сейчас ломились в Явь, отчего все отражающие поверхности в огромном зале потихоньку углублялись, а пляшущие в них отражения показывали нечто совсем не похожее на реальный мир.
Ферер тоже почувствовал это, явно намериваясь меня прибить до того момента, когда призванное, как он считает, мною, сможет прибыть на место сражения. Что он там собирался делать и чем бить, я не имею ни малейшего понятия, так как просто швырнул в него все еще сжимаемой мерзостью, заставляя прервать создаваемые чары и попытаться отбить такой забавный удар. Правда, мне почему-то кажется, что забавным его нахожу исключительно я сам.
Ферер хлопнул в ладоши, причем так красиво, что между оными ладонями оказался плачущий и рычащий монстрик, которого очень быстро не стало. Беднягу буквально аннигилировало на всех уровнях, как и его близнеца, словившего откат от гибели брата. Ярость поводыря, которая становилась все сильнее с каждой секундой, превысила любые доступные человеку пределы, а по всему залу раздался неприятный хруст. Враждебное ополчение начало ломать импровизированные зеркала с той стороны.
Ферер тихо, но проникновенно матернулся после чего приложил ладони к полу и принялся каким-то образом превращать отполированный камень в простой отполированный камень, а не портал в зазеркалье. Вблизи от него это вполне неплохо работало, но вот дальние углы продолжали наливаться сиреневыми облаками, полностью теряя материальную составляющую. Сейчас попасть через них в Грезу смог бы даже самый обычный человек. Умер бы почти сразу, но попал бы, несомненно.
Я бы очень хотел воспользоваться полученным преимуществом, попытавшись пробиться сквозь защиту Ферера, пока он слишком сильно отвлечен, но был немного занят спасением собственных мозгов. Побывав в Грезе целиком, мое тело несколько изменилось, а теперь совсем не спешило приходить в норму, оставаясь совсем не человеческим. И, в отличие от Формы Тени, я не мог инстинктивно вернуть себе прежний вид.
Новый вид не радовал: невероятно худое и длинное тело с невозможно тонкими пальцами на руках, полностью белая кожа, не имеющая ни единого пятна, отсутствие рта, носа или глаз, на лице, хотя под маской этого и не видно, прохудившаяся одежда, теперь висящая на измененном теле порванными тряпками... неприятное зрелище.
Волей вцепляюсь даже не в свой образ, а в память о нем, в то, каким он был раньше. И это работает, медленно возвращая меня в привычное состояние. Испытываемые мною ощущения походили на попытку сыграть ламбаду, используя вместо струн собственные жилы, но я сумел удержаться на грани, снова став прежним собою-Костиком. Даже одежда уцелела, став снова нормальной, пусть и малость дырявой, оплавленной и изношенной. Отдельно порадовали зелья на поясе, которые успешно пережили сначала путешествия по Тени, а потом еще и по Грезе. Большей частью пережили, если быть точным.
Немалая доля из этих флакончиков либо разрядилась, либо разбилась, либо потерялась где-то на просторах иных планов. Одно дело просто держать их на поясе, медленно крадясь сквозь Тень, а совсем другое активно сражаться с использованием Формы, Эгиды и прочих прелестей. Но даже так оставалось еще определенное количество полезных составов, которые сейчас можно было бы применить.
Тень показала себя неэффективной, в Грезу я сейчас не рискну совать свой нос, а вот алхимия пополам с голыми характеристиками будет весьма кстати, раз уж цирк продолжается. Хоть я и устал, как собака, но и Ферер явно выложился крайне серьезно, а его физические характеристики все же слабее моих, отчего дяденька может просто свалиться от усталости. К тому же, сейчас у меня есть конкуренты в плане нашего с ним сражения, ибо едва ли прибывшие в реальность твари станут разбираться, кто из нас тут добыча, которую они преследовали.
Нелогично, на самом деле, ведь такая "защитная система" может принести больше вреда, чем пользы, но есть подозрения, что эти чудища совсем не являются частью защитных периметров. Будет смешно, если они тоже решили попробовать убить кого-то в Каменной, придя сюда в тот же день, что и я. Смешно, но очень в духе моей сумасшедшей жизни.
Пришли в себя мы с Ферером одновременно, после чего столь же одновременно атаковали. Он - лучом непонятной природы, а я двумя теневыми стрелами и брошенным флаконом с кислотой. Луч прошел мимо, когда я просто пригнулся у него на пути, а обе стрелы оказались отведены рукой, формируя новую сферу у него за плечом. Вот только летящий следом флакончик оказался достаточной неожиданностью, чтобы Фереру пришлось сходу тратить накопленный резерв, дабы создать какой-то розовый барьер, о который кислота и расплескалась, после чего стекла вниз, на пол.
Пол зашипел, растворяясь, а от него начал вздыматься неприятного цвета пар, вдыхать который строго не рекомендовалось даже вампирам, а лишенный запаса моей энергии старик снова выругался. Теперь я уже не сомневался в том, что ему нужны образы моих чар и моей силы, чтобы создавать максимально эффективные атаки, а без них все намного сложнее для бедного мага.
Еще два флакончика и целый веер стальных иголок, смазанных разной дрянью, включая даже чудом переживший путешествие сквозь Грезу, но утративший часть свойств, яд черной розы, отправились в новый полет, заодно сбивая еще один антипророческий мячик. Если бы не ослабление от пребывания на ином плане, то сильнейший из создаваемых мною ядов тут бы и убил Ферера. Ему бы хватило даже той одной царапины, которую старый маг получил.
Поднятый барьер, в котором как-то сбоила гравитация, поменял вектора полета моих снарядов. Он бы их еще и обратно отправил, но сработал магический негатор, разбившийся чуть в стороне от Ферера. Уничтожить его чары это не могло, но вынудило потерять стабильность, отчего несколько столкнувшихся игл отправили неприятный рикошет, поцарапавший правую ладонь мага.
Рука стремительно начала чернеть, но зона поражения не дошла даже до конца кисти, как мужчина, не сомневаясь ни секунды, отхапнул себе конечность по самый локоть. На землю она уже упала одним черным кристаллом, из которого начали расти кристаллические же розы. Меньше одной секунды прошло, но даже этого много в сравнении с полноценным ядом. Там смерть мгновенна, а кристаллизация шла только спустя несколько часов, превращая труп в красивую статую, настоящее произведение искусства.
Ферер ударил целой плеядой лучей, явно не слишком сильных, но частых и быстрых, дабы выиграть время, а потом в реальность вырвались сразу шестеро чудовищ, а по всей крепости начали появляться те из них, которые мимо зала промахнулись.
Мне показалось, что вой сирены стал совсем уж истерическим.
А еще, мне совсем не показалось, что рожа у Ферера впервые начала выражать что-то похожее на страх. И дело совсем не в проявившихся кошмарах, как и не в отрезанной руке. Причина страха старого и опытного кудесника была в том, что на Каменную посмотрели. Та атака покойного бретера явно что-то повредила в структуре Каменной, что неудивительно, если учесть грейд артефакта, которым этот гад по мне бил. А после повреждения крепость пошла вразнос достаточно громко, чтобы нас услышали.
Потому как взгляд был направлен не со стороны реального мира.
На нас посмотрела Мгла.

Примечание к части

12 страницы. Дальше будут интерлюдии в количестве двух штук. Костю знатно пошвыряли, но серьезно задеть смогли только его гордость. Сам Костян сумел ударить хоть сколь-либо серьезно только под конец, когда почти кристаллизировал Ферера. В остальное время у него атаки выше 65 не подымались - слишком много минусов. Один раз Фереру выпал крит на создание замкнутого поля и мгновенное убийство ГГ, но мне даже спасать Костю бонусами не пришлось - сработало ясновидение, дав тому время спасти шкуру. Выпал крит на побег из Грезы - очень удачно: 100 и 57. Еще было аж несколько критов к ряду по Каменной, так что предсказатели из комментов могут оказаться очень даже близкими к истине: вероятность того, что вся крепость сгинет во Мгле отнюдь не нулевая. Еще немного добавил текста в интерлюдию "Зачем мы живем", в размышлениях Шынгыса. Мне очень верно заметили, что некоторые вещи нужно раскрывать в тексте, а не комментах, но я почему-то посчитал, что природу получения звания Героя местными уже где-то раскрывал. За это приношу извинения и выношу благодарность внимательным комментариям. Изменения будут еще пару дней выделены жирным и курсивом, а потом сделаю обычным текстом.

Интерлюдия третья: "Никто не желает"

Когда-то давно, когда он еще служил простым офицером во втором армейском корпусе Меларета, ему сказали, что самой проблемной частью борьбы с диверсиями является тот факт, что они только кажутся внезапными. В реальности, любой выходке вражеских "тихих" предшествуют длительная и кропотливая подготовка, сбор информации, вербовка перебежчиков и информаторов, засылка собственных шпионов и еще куча всяких мелочей, непосвященному человеку кажущихся насквозь бессмысленной. Намного позже, когда он значительно вырос в званиях, получив новые полномочия и очередной ворох приложенных к ним обязанностей, его учили правильно оценивать и предвосхищать подобные сюрпризы.
Вероятно, простые солдаты и сержанты очень удивятся тому, насколько можно усложнить работу шпионам и лазутчикам, если банально соблюдать устав и не допускать случайных утечек информации. Где-то бравый десятник не устроит пьяного разговора по душам, где-то капитан кавалеристов не пойдет по шлюхам, чтобы хвастаться им своими подвигами, где-то дежурный тщательно проследит за всеми входящими на вверенную ему территорию, а где-то знатное офицерье не станет проигрывать в карты огромные суммы, из-за которых их и возьмут за яйца. И вот, - о, чудо, - девять из десяти мастеров грязной игры посмотрят, походят кругами вокруг лагеря, пособирают слухи да и уйдут восвояси: либо просить подкреплений у командования, либо искать добычу попроще.
Всего лишь осторожность, здравый смысл и компетентность - а сколько пользы! Довольно радужная картина для умелого и действительно желающего заниматься своим делом полководца. Сам Лирой всегда старался эти предписания выполнять, перевыполнять и потом еще раз перевыполнять перевыполненное. Потому его и не любили как офицеры, получившие чин и патент по протекции, так и солдаты, которым времени хватало только на тренировки, сон и минимальный отдых. Потому-то на него были готовы молиться в армейских штабах, если нужен был кто-то, кто сможет быстро развернуть лагерь на недавно захваченной территории. Это если не считать того, что он и полководцем был довольно неплохим, пусть и предпочитал командовать относительно небольшим элитным корпусом прорыва.
В отличие от многих других, его в Каменную сослали не за косяки, а именно за наличие целого ряда необходимых для бытия комендантом подобного места качеств. Возможно, когда Меларет снова вступит в войну, его и сдернут обратно в поле, но до тех пор его способности были крайне нужными и востребованными именно здесь. Умение держать толпу смертельно опасных личностей в ежовых рукавицах и внушать железную дисциплину изнеженным аристократам, которых заперли в крайне ограниченном пространстве карманного измерения, позволяло поддерживать порядок в Каменной практически круглосуточно. К тому же, его семья успешно занималась торговлей, а Корона лично покрывала их от жадных конкурентов из старых семей: случись иначе, и лорду Аткинсу было бы достаточно просто покинуть место службы, уйдя в отставку. Одного-единственного отправленного через связной амулет рапорта о выходе на пенсию хватило для того, чтобы один очень старый и очень жадный род резко перестал предлагать Аткинсам покровительство... за жалкие две трети прибыли.
На самом деле Лирою плевать было на семью: его родители давно лежат в родовом склепе, а остальные как были для него дальними родичами, чьих имен он не запоминал, так и остались ими же. Но если уж имеешь определенные преференции, то не использовать их будет той еще глупостью. Еще одна умная мысль, пришедшая ему во время службы.
Куда неприятнее был другой вывод, полученный из рассказов старого инструктора, отслужившего Короне половину жизни в качестве оперативника тайной стражи, а теперь доживающего свой век в качестве преподавателя для перспективной молодежи. Суть его слов сводилась к тому, что самые банальные меры предосторожности могут избавить от девяти из десяти диверсий, просто не дав тем случиться. А от той одной-единственной, от которой не избавит, не помогут даже куда более суровые методы защиты.
- Поймите, молодые люди, одну забавную ситуацию. - Говорил мэтр Шостин, стуча по каменному полу аудитории своей неизменной клюкой. - Если против вас станут работать профи, то сделать что-то заранее можно только случайно, если они сами ошибутся. Можно затруднить их работу, можно среагировать максимально быстро, но обезопасить себя полностью не выйдет. Главная проблема вам подобных барсуков в том, что вы, получив первый удар, начинаете реагировать и командовать строго в тех рамках, какие предписаны уставом. Именно этого от вас и ждут - предсказуемости. Запомните, молодые люди, единственный способ переиграть элитных лазутчиков на их же поле заключается в том, чтобы сразу же сменить правила игры. В противном случае вы все даже понять не успеете, как ваши штабные планы будут скопированы, армейская казна украдена, а еда на складах отравлена. Вы же пойдете под трибунал, либо в могилу, ведь по таким как вы будут бить в числе основных целей. Свободны!
Те слова надолго засели в голове у Лироя, позволив впоследствии несколько раз весьма успешно противодействовать различным любителям и профессионалам. На его счету была даже уничтоженная четверка эльфийских диверсантов, что не добавило ему очков в глазах ушастых ублюдков, но прибавило титулов и головной боли. А ведь он искренне желал взять тварей живьем, но они сражались до самого конца, явно не рассчитывая на помилование или выкуп. Правильно, вообще-то, не рассчитывали, ибо тогда им светил только плен и позорная казнь. Ну, разве что девку их продали бы кому-то из знатных. Лирой, кстати, не претендовал бы - он не отличался ни любвеобильностью, ни ксенофилией.
Оттого и было ему многократно обиднее, что в этот поганый день он попался на все ту же удочку, на которую ловились его менее удачливые и разумные коллеги - оказался просчитан. Спору нет, оправдываться можно много чем. Тем, что Каменная была защищена кратно лучше любого другого места, где ему приходилось командовать. Тем, что неизвестные диверсанты, раз уж они смогли сюда пробраться, явно относились не просто к элите, а к настоящим асам, которых даже в масштабах королевства можно пересчитать по пальцам, возможно даже по пальцам одной руки. Тем, что он тщательно выполнял все возможные и не очень возможные предосторожности, лично добившись установки нескольких дополнительных сенсорных полей. Много чего умного и правильного он сделал, но итог оказался неизменным - его, как и все командование Каменной скопом, просчитали. Теперь за неосторожность, за то, что позволил рутине поглотить себя, за недосмотр, будут умирать вверенные ему бойцы.
Лирой Аткинс не относился к тем немногим командующим, для которых солдаты становились собственными сыновьями, хотя некоторые и считали иначе. Для него любой боец, разведчик, хозяйственный специалист был ресурсом, точно таким же, каким являлся сам Лирой. Он заботился о воинах, как мастер заботится о полезном инструменте, он следил за их достижениями, позволял им развивать себя, не без основания считая, что часть полученных ими уровней и титулов есть его заслуга. Он терпеть не мог терять вверенные ему силы, что как-то само по себе привело к тому, что солдаты были готовы носить его на руках. Даже в полном латном доспехе. Это солдатское уважение он принимал как нечто само собою разумеющееся, искренне полагая, что любой высокородный полководец должен вести себя точно так же, получая точно те же чувства в ответ от вверенных ему людей: кровь обязывает соответствовать.
Из-за этого убеждения он довольно часто конфликтовал с теми из аристократов, которые требуя к себе почтения и особого отношения, не делали ничего, чтобы подобные претензии подтвердить. Вполне вероятно, что именно благодаря кому-то из подобных обиженных малолеток, решивших, что бытие предателя слаще службы королевству, он и оказался в этой ситуации.
Очень неприятной ситуации.
Когда от внешнего периметра пришел тревожный сигнал, он не особо всполошился - часто случалось так, что ко входу в Каменную выходили одиночные охотники, или даже целые группы. Леса здесь были полны живности, а потому местные жители предпочитали не давать той проходить мимо. Рано или поздно, но находился очередной глупец, слишком смелый, чтобы испугаться распускаемых о Чащобе слухов, или слишком жадный, чтобы вообще бояться хоть чего-то. Было время, задолго до занятия им должности коменданта, когда таким просто чистили память и выпинывали прочь из леса, но этот метод быстро был признан неэффективным. Единственным способом гарантированно отвадить пейзан от леса было исчезновение тех, кто в него ходил.
В общем, стандартный сигнал, свидетельствующий о преодолении защитного периметра, означал лишь еще одну стопочку отправленных отчетов. До его здесь появления многие предпочитали и вовсе тихо прирезать забравшихся куда не нужно охотников, но педантичная натура Лироя требовала тщательного документирования всех сколь-либо странных ситуаций. Это простое бумагомарательство, заставляющее писать несколько отчетов за каждый потерянный наконечник для стрелы, он презирал, а здесь почти боевое столкновение, пусть даже не опасное для гарнизона Каменной.
Очень быстро, однако, стандартный сигнал сменился троекратным тревожным, что автоматически означало необходимость резво подымать задницы от стульев и нестись на помощь попавшим в передрягу егерям. Не слишком быстро, - на укрепленной позиции егеря могут продержаться достаточно долго, - но и не медля почем зря. Уже тогда он должен был насторожиться, когда один из скрытников Гордиона примчался с докладом о предотвращенной диверсии. Даже гоблину было понятно, что больше двух десятков трупов - это никакая не предотвращенная диверсия, но раз сам Гордион выжил, то и успешной попытку ликвидации не назвать. Все же обладатель его уровня, полномочий и собственного легендарного артефакта из королевской сокровищницы - это лакомая цель, если нужно посеять хаос.
Немного успокоившись, когда стало ясно, что старый тихушник все же выжил, он отдал приказ на выступление, буквально перегружая портальные арки резким проходом сквозь них больше чем сотни полностью экипированных бойцов. Следом за ними сработали иные чары, отрезая возможных шпионов от возможности покинуть складку - попасть обратно внутрь будет куда сложнее, зато никто саму крепость не покинет. Внутри оставалось достаточно простых солдат и элитных отрядов, чтобы защитить как центр крепости, так и самое главное ее достояние - Ферера Роше, проводящего тут какие-то свои исследования.
И без того переставшая быть штатной ситуация резко вышла из-под контроля, когда стало ясно, что именно противостоит егерям на их поле. Тени - крайне неприятный противник, о чем Лирой знал из собственного опыта, полученного за время войны с Сорцем и выступившими на их стороне тварями темных орденов. Вот вроде и все сорцы поголовно состоят из славящих Солнце фанатиков, но в союзы со всякой темной дрянью вступают куда охотнее родного Меларета.
Против Теней тяжело воевать, особенно если их много - простые сигнальные нити для них не проблема, ведь твари четко различают магию, обтекая опасные участки. Активировать ловушки можно было только вслепую, но это было чревато потерей как следящих, так и защитных контуров - все смоет буйство магии. До определенного момента егеря, потерявшие четверых, не рисковали бить настолько резко. Низшие Тени опасны, но очень тупы и вполне легко уничтожаются, если быть к ним готовым.
Не было бы их так много, то все могло пойти по-другому, но вышло, как вышло. Лирой не то чтобы запаниковал, но считал необходимым побыстрее уничтожить явно отвлекающий удар. Судя по всему, первой целью был Ферер, о чем он тут же высказался по связующему амулету. Мага и так должны будут охранять как самих себя, плюс при нем всегда две элитных охранницы, но перестраховка лишней не будет.
Второе отправленное сообщение потребовало открыть складку обратно, после чего прислать еще пару десятков бойцов с самыми подходящими для борьбы с Тенями классами, заодно выдав им в руки необходимые амулеты для последующей передачи остальным солдатам. Только интуиция одного из магов, почуявшего неладное, спасла их от самого опасного удара, могущего смять добрую половину вышедших на бой солдат. Они не егеря, постоянным маневрам не обучены, так что таранную атаку вынуждены будут встретить лбом.
Почуявший приближение новых противников, маг активировал ловушки без спросу, разом сжигая не меньше двух десятков низших Теней, еще не успевших пройти сквозь защиту, заблудившись в лабиринте сигнальных сетей. А еще атака проявила на секунду двух тварей, являющихся куда более опасными, чем вся мелочь скопом.
Одна из них, похожая на укутанного мраком упыря, слишком отвлеклась на попытки выжить, дав магам время залить ее пламенем, а после и добить. Тоже Тень, только уже совсем не низшая. Вторая яростно зарычала, но ушла от направленных в нее атак, применив столь нелюбимый Лироем трюк со слиянием с тенями. Заметить даже самую примитивную из Теней, использующую этот вид маскировки, мог только обладатель задранного вверх восприятия и специфических классов. Остальным оставалось либо ждать, пока мерзость раскроется, либо бить наугад.
Сигнал сменили с тревожного на полноценный боевой, вынуждая поторопиться. А потом Джереми, штатный амулетчик, шокировано посмотрел на Лироя, который и сам почуял неладное.
- С-сигналы второй сотни сменились на "мертвы". - Заикаясь, чего за ним никогда не наблюдалось, произнес он. - Выжившие находятся под удар... выживших нет.
Удар должен был быть нанесен прямо по портальной площадке, где собрались по тревоге оставшиеся силы. Конечно, не все оставшиеся, но все из тех, что были вверены лично Лирою. Охрана Ферера, маги Гамеля, шпики Гордиона и банальная обслуга все еще оставались живыми, боеспособными и находящимися в полной готовности. Правда, после гибели такого количества защитников, гибели бесславной и мгновенной, Лирой уже не был столь уверен в том, что этого хватит. Подобную атаку могли провернуть только действительно могучие вражины, которых и оставшиеся не остановят. Сейчас было поздно думать о том, чтобы добивать призванных кем-то монстров. Все равно призыватели едва ли станут лично приближаться к месту сражения, ведь вся их роль должна была свестись к тому, чтобы отвлечь большую часть гарнизона, заставив остальных собраться вместе, подставившись под удар какой-то бомбы или даже легендарного артефакта. Скорее всего, последнего.
- Командуй сбор! - Проорал Аткинс, перекрикивая шум буйствующей магии и активируемых вхолостую ловушек. - Передавай сигнал об открытии арок! Пускай впускают нас обратно, пока их там не сожрали!
- Есть, подавать сигнал! - Тут же пришел в себя амулетчик, быстро вспоминая о том, что уже далеко не новобранец, дабы от внезапной атаки терять портки. - Передаю комбинацию! Готов! Сейхрррххх...
Слова и жизнь мужчины прервала сияющая темно-синим стрела, смазанная каким-то мерзостным ядом, вызывающим мгновенное гниение, причем в такой концентрации, что оземь тело Джереми упало уже кучей слизи и гнили, опознать которую можно будет только по форме, да и то не факт. В этот момент Лирой перестал понимать нить происходящего. Действия противников были совсем нелогичными, неправильными, нерациональными! Единственной целью, которая оправдывала атаку по его людям прямо сейчас, был захват Каменной, но это уже не диверсия, а чертово объявление войны!
На такое безумие даже Сорц не пойдет! Лирой ведь знал, пусть и без подробностей, что именно исследовали в Каменной, прекрасно понимая, что Корона такой сюрприз не простит, да и союзники тоже отвернутся от агрессора, оставив его в лучшем случае один на один против находящегося в своем праве Меларета. А скорее всего, так и вовсе присоединятся к разграблению засветившегося идиота.
Вывод прост - противник рассчитывает на то, что опознавать будет некого, либо некому. А значит его, Лироя, работа состоит в том, чтобы противник ошибся. Придется верить в то, что Гамель и Гордион смогут перебить малочисленных диверсантов, крупный отряд которых провести внутрь не вышло бы даже у легендарных Героев, а самому выстоять под ударом и нанести свой. Все тот же мэтр Шостин говорил, что когда понять или переиграть диверсанта малой кровью не удается, нужно забывать про все сложные планы и просто давить противника, пока еще оставалось кому давить. Проиграв все ставки до этого момента, ты уже оказался в положении проигрышном настолько, насколько оно только может быть проигрышным. А значит, теперь осталось только проявить воинскую доблесть и молиться, чтобы твоего задора и мощи хватило для слома ситуации или хотя бы для собственного спасения.
Скоро должны будут прибыть подкрепления из столицы, а значит, ждать еще есть чего. Главное, чтобы до момента прибытия столичной элиты они сами еще были способны рассказать о произошедшем. Такой провал, конечно, скажется на карьере неприятно, но учитывая класс проведенных диверсий, определенную скидку ему сделают. Да и стегать плетями - фигурально выражаясь - будут Гордиона и его службу, а не честно сражавшегося Лироя и его людей.
Главное выстоять.
С тем, что проблемы с "выстоять" будут весьма серьезными, пришлось смириться буквально с первых секунд сражения, вспыхнувшего сразу после того, как оказались активированы все имеющиеся ловушки, причем большая часть из них вхолостую. А потом по стоящим плотным строем людям начали бить сами тени, рвущие, душащие, сковывающие, рассекающие и даже проклинающие на таком уровне, что становилось неуютно и опасно.
Привыкшие к маневрам и одиночным атакам егеря быстро присоединились к общему строю, ибо одиночки потеряли почти треть состава, даже если учитывать вторую четвертьсотню, прибывшую вместе с Лироем. Приноровились быстро, даже почти добили низших тварей, но вот более опасные представители Теней были слишком умными и осторожными, а сигнальная сеть сияла прорехами. Привыкшие полагаться на скрытность и дистанцию стрелки очень плохо противостояли еще более скрытным тварям, на которых не действовали физические атаки, очень плохо действовала слабая магия и чьи раны затягивались от пожранной жизни своих жертв.
Скооперировались, додавили низших, прибили вторую Тень, напоминающую какую-то огромную псину, придавили огнем магии с луков демонова стрелка с ядовитыми стрелами (ну не может же он там один быть?) заставив его отступить обратно подальше в лес. Смогли прикрыть порядки бойцов световыми коконами, не позволяющими теням под ногами ожить, чтобы вцепиться в глотку. Против дальних атак неплохо помогали стандартные магические защиты, пусть их и приходилось обновлять раз за разом. Целеуказателю двадцать пятого уровня из егерей даже удалось подсветить невероятной силы Тень, занимающуюся атаками по площадям и прикрытием того самого одинокого стрелка. Собственно, благодаря тому, что тварь его прикрывала, ее и заметили.
Если бы у них сейчас был комплект пламенных и световых артефактов, которые им так и не успели доставить, то все закончилось бы быстро - сколь бы опасной ни была конкретно эта мерзость, но против огромной мощи чистого Света никакая Тень не устоит. Тоже опыт, тоже личный, в котором Лирой был уверен как в себе. Даже без подхода подкреплений и выданных им амулетов Тень была обречена. Несколько магов и воинов подходящей специальности имелось среди них прямо сейчас, да и просто количество атак медленно, но верно истощало Тень.
Сейчас подсвеченная десятком маркирующих умений Тень висела в воздухе, укрывшись еще одним десятком барьеров, которые один за другим рассыпались под методичными атаками собравшихся людей. По твари било без малого два десятка обладателей подходящих умений, да еще пятеро егерей, чьи стрелы могли наносить урон столь нематериальным тварям. Скоро Тень должна была пасть, после чего одинокого стрелка (похоже, его отправили сюда для того, чтобы довести Теней до нужной точки) выследят и либо пленят, либо убьют. Вероятно, мысль о том, что их сейчас будут убивать, оказалась ошибочной, кратким приступом паники, постыдным и нелепым.
Лирой Аткинс ошибся еще раз.
Тварь ударила настолько внезапно, насколько может быть внезапной Тень. Именно в тот момент, когда зависшую в воздухе тварь прикрывали последние слои ее барьера, а все внимание было сосредоточено на ней одной, идеально выбрав время для коварного удара. Первые полтора десятка бойцов и самых опасных магов просто перестали быть, когда их пронзили выскочившие из-под земли когтистые руки.
Этих рук было очень много, невероятно много, но воинская интуиция Лироя подсказывала, что принадлежат они все одному и тому же существу. Солдаты среагировали быстро, как и положено ветеранам, обладающим высоким уровнем и необходимыми умениями. Кто-то использовал рывок, выходя из-под удара, кто-то защитный навык, кто-то успел подставить под коготь щит, а кто-то и вовсе ударил засиявшим клинком по атакующей конечности.
Кому-то даже помогло, но в большинстве случаев не слишком сильно. Отпрыгнувшие рывком тут же получали новый удар, настигающий их в тот миг, когда повторить побег не получалось. Защитные навыки были слишком слабыми, чтобы удержать подобную тварь подальше от собственных внутренностей. Материальные или даже зачарованные преграды вроде щитов вообще не задерживали тварь, проходящую оные преграды насквозь, словно призрак сквозь стену.
Воины выстояли бы.
Пусть тварь была могучей настолько, что чувство опасности буквально орало бежать без оглядки, пусть она была быстра, умело колдовала, могла растворяться в тенях, словно эльфийский убийца, и восстанавливала свою жизнь с помощью жизней чужих, она была всего лишь одной тварью, хоть и очень сильной. Лирой еще не встречал легендарных монстров, но судя по всему, эта мерзость была очень близка к тому, чтобы таковой называться.
Воины сразили бы ее.
Если бы именно в этот момент не ударили те, о существовании которых уже позабыли. Те, кто так удачно дождался момента разрушения строя, дабы нанести свой решительный удар. Алхимические бомбы были оружием коварным, прихотливым, дорогим, могущим в любой момент обернуться против своего владельца, но вместе с тем невероятно эффективным в умелых руках. Противник был умел.
Так-то, ядовитый газ и кислотные испарения, разъедающие легкие, отнюдь не гарантировали уничтожение противника - здесь каждый второй имел простейшие амулеты от яда, а каждый первый владел парочкой далеко не самых простых, но душегубам этого и не нужно было. Хватило только сломать едва-едва восстанавливающиеся порядки, выбить самую незащищенную часть, заставить остальных выбегать из зоны распространения яда вместо сражения. И бить самим, бить быстро, часто и смертельно, бить новыми ядами, стрелами или магией, не давать Лирою и его отряду очнуться и ударить в ответ.
Их было не так уж и много: Лирой различал троих, и еще что-то мелькало на фоне. Может быть еще одна Тень, а может быть и второй отряд похожих противников. Всего лишь трое, но обвешанные таким количеством зелий и флаконов, что хватило бы на несколько сотен обычных бойцов. Он почувствовал, как в теле разгорается пламя отстраненной, спокойной злобы, наполняющей тело легкостью и силой. Противник показал себя, противник стал ему ясен, противник может сам копать себе могилу.
С диким рыком Мастер Войны сорок седьмого уровня бросился вперед, активируя неостановимый таран, рассчитывая буквально расплескать одну из юрких вражеских фигурок о поверхность тяжелого щита из толстого слоя зачарованной стали. Теперь все решит только честная схватка, которой ему так не хватало все эти годы спокойной жизни.
Женская фигурка уклонилась, невозможным образом изогнувшись и даже нагло оттолкнувшись от его собственного щита, дабы получить удобный угол для атаки. Обманчиво медленное движение плеча заставило метнувшийся к забралу флакончик безвредно отскочить от зачарованного наплечника, а верный молот уже наносил удар, сияя светом активированного сокрушения.
Фигурка предсказуемо уклонилась от удара, сделав красивое сальто через себя, уйдя заодно от атаки решившего помочь командиру воина. Лирой позволил себе скупую улыбку, после того, как противница попалась на столь любимый им трюк. Расслабив кисть, он заставил молот соскользнуть, отправившись следом за отскочившей целью. Она уклонится еще раз, но потом одно движение руки, потянувшей за прочную цепь, перенаправит удар молота, не оставив потерявшей разгон убийце ни единого шанса.
Чувство опасности вспыхнуло, заставив резко сместить голову, пропуская мимо еще одну смертельно ядовитую стрелу. Это не задержало его даже на секунду, но все же немного отвлекло, давая противнице возможность оттолкнуться от воздуха, уходя еще дальше от раздраженного неудачей Лироя. Он все же довернул удар, отправив молот на цепи прямо в цель, но сама цель была прикрыта чертовой Тенью, которую так и не смогли добить из-за вмешательства второй, более опасной.
Барьер не выдержал удара, но спас растворившуюся в тенях суку от расплаты, а еще одна свистнувшая стрела впилась в руку страшно закричавшему солдату - тому самому, который пытался помочь Лирою распластать верткую ловкачку. Прислушавшись к собственным чувствам и не найдя в них присутствия сбежавшей, он молча переступил через уже замолчавшего солдата, активируя единственную активную из даруемых его шлемом способностей. В левую половину забрала ему когда-то вплавили очень забавный трофейный монокль, позволяющий видеть то, что скрывают. Недолго, пару минут в день, но все же полезность такого приема трудно недооценить. У многих его воинов есть что-то похожее, но конкретно этот монокль показывал даже очень хорошо сокрытые тайны.
Впрочем, какая-то маскировка все же им не пробивалась, ведь уже успевшая отбежать в сторону женщина не могла иметь всего-то восемнадцатый уровень. Обладательница такого ранга просто не пережила бы встречу с Лироем, да и не помнил он о том, что Танцовщицы Лезвий могут использовать нематериальность, тем более завязанную на теневых техниках нематериальность. Очень даже эффективно использовать, ведь несколько слабосветящихся стрел, пускаемых егерями наугад, даже не заставили ее выпасть из невидимости, хоть и причинили какие-то страдания.
Еще один рывок едва не сносит суку в сторону, но она снова отталкивается от умирающего десятника с перерезанным горлом, спасаясь от его гнева. Рывок, однако, приводит прямиком к наседающей на оставшихся магов Тени, заставляя ту убрать свое туловище с пути засиявшего от вложенной силы молота. Не до конца убрала, потеряв изрядный кусок своего черного тела, но умирать, почему-то, не спешила, хотя прошлые очень даже рассыпались хлопьями после такого удара.
Вновь избежавшая гибели танцовщица разделилась на три одинаковых себя, - причем одинаковых даже для монокля, - снова прирезав двоих солдат, попытавшихся ее перехватить. Пропустила удар засиявшего магией топора сквозь себя, болезненно дернувшись, после чего воткнула руку в грудь провалившегося воина, уже дожившего до седых волос. Седые волосы поседели еще сильнее, а самого воина начало стремительно иссушать, в то время как едва заметная дымка, исходящая от места удара топором, пропадала в никуда. Значит, еще и самоисцеление? Кровопийца? Но ведь они больше специализируются по магии крови, смерти и проклятий, чем по теневым дисциплинам. Ну, менталисты наконец, но уж точно не проклятые теневики.
Еще один бросок молота на цепи вынудил ее лихорадочно отталкиваться от еще не до конца выпитого воина, но полностью она уйти не смогла, хоть и спасла свою жалкую жизнь. Тело бойца едва ли не распылило, но проклятая нематериальность спасла свою владелицу, позволив той отскочить и снова попытаться уйти в скрытность. Лирой только выдохнул... резко разворачиваясь и обрушивая еще один удар на попытавшуюся протянуть к нему свои щупальца Тень, снова заставляя ту завизжать от боли и ненависти. Несколько теневых стрел и копий, направленных как обиженной им Тенью, так и все еще мелькающей сверху второй тварью, лишь немного раскалили его латы, в которых было вложено почти два десятка поглощающих любую магию печатей. Такие голой силой перегрузить можно, но очень сложно, проще обойти за счет физической мощи.
Но уж в ней с ним здесь не посоревнуется никто.
Командор не забывал не только воевать, но и следить за окружающей ситуацией, поддерживая спокойствие и дисциплину пассивными аурами, укрепляя их защиту от злого волшебства и несколько повышая характеристики сражающихся рядом с ним. Полководческий класс он развивал несколько слабее основного, но даже имеющегося хватало, чтобы усиливать своих солдат на треть, если не больше.
Сейчас же, сразу двое его людей, обладающих классами сияющих клинков при поддержке полудесятка обычных бойцов и одного мага, прижали всем надоевшую Тень, ставящую свои барьеры, готовясь развоплотить ослабевшее создание. Глубоко вдохнув, Лирой активировал Битву до Победы, ощущая, как столь мощное усиление буквально вытягивает из него силы.
Результат, однако, тоже не преминул появиться - солдаты его начали сражаться лучше, быстрее, профессиональнее даже, словно разом набрали пятерку-другую уровней, отчего обеим Теням стало грустно, а вместе с ними и прикрывающим их поводырям. Сияющие клинки все же не смогли добить Тень, так как на них накинулся еще один враг, ранее в поле зрения Лироя не попадающий. Он и сам сиял, словно маленькое солнце, вернее, кусочек дневного неба, и это заставило спрятанные под шлемом брови мужчины поползти вверх от удивления. Небесный класс в столь темной компании вызывал очень много вопросов, среди которых не находилось ответов.
Один из сияющих и сразу трое простых солдат пали под ударами метающейся со скоростью молнии шпаги, но спасти союзную Тень, - Тень, союзную воину Неба, вот же анекдот, - он уже не успевал. Усиленный Лироем маг огня укрепил пламенные цепи, которыми сжимал визжащую Тень, неумолимо пробиваясь сквозь самый последний барьер в виде этакого теневого плаща с высоким воротником.
Лорд Аткинс держал свой навык активированным, тратя резерв энергии, но позволяя своим воинам перехватывать инициативу, неотвратимо тесня противника. И добьют этих наглецов они раньше, чем резерв Лироя покажет дно. Да, они хороши, подготовлены на славу, очень непредсказуемые и, похоже, упившиеся зельями до смертельной интоксикации, но они уже проиграли. Лирой, бывало, останавливал наступление кавалерийского полка, что ему эти четверо, пусть и при поддержке призванных кем-то Теней.
Добить, а после спешить на помощь Каменной, где дела пошли малость печальным образом.
Вот уже почти...
Вспышка интуиции сработала в самый последний момент, дав Лирою разминуться со смертью в каком-то жалком волоске. Длинная, нечеловечески длинная, зеленая рука с небольшими, но явно очень острыми ногтями-когтями, проскрежетала по поверхности шлема, раздирая зачарованный металл словно кусок глины. Мощь удара подняла мужчину в воздух, отправив его в непродолжительный полет, закончившийся встречей с деревом и активацией какой-то забытой всеми сигнальной ловушки, вспыхнувшей яркой, но неопасной, вспышкой.
Когда Лирой проморгался, то подумал было, что удар по голове был все же слишком сильным - его людей рвала на части огромная голая зеленокожая баба. Он бы предположил, что это какая-то иллюзия, но чудом не разбившийся монокль в шлеме утверждал, что это существо является болотным огром. После чего погас и треснул, видимо уже навсегда - удар по шлему деформировал структуру. Чувствуя, как гудит голова, свидетельствуя о неслабом сотрясении, Лирой силой влил себе в глотку исцеляющие и тонизирующие зелья, прямо с лежачего положения активируя неостановимый таран, устремляясь к громадной твари.
Несмотря на всю скорость и внезапность, гигантская фигура невероятно грациозно извернулась, пропустив заряженный сокрушением молот чуть в стороне. Взгляд невольно проследил за колебаниями крайне объемной груди непонятного монстра, что едва не стоило Лирою жизни во второй раз. Только вбитые в саму его суть воинские рефлексы, спасли шею от очередного удара рукой, которая успела на обратном пути оторвать голову ближайшему солдату, швырнув ею в берущего тварь на прицел арбалетчика. Неожиданно лягнув ногой, монстр выбил дух и жизнь из подкрадывающегося сзади бойца, после чего отпрыгнул в сторону и буквально растворился в воздухе, не обратив внимания на несколько попавших по нему стрел и ударов. Все равно большая часть из них даже не оцарапала удивительно нежную на вид кожу существа.
Лирой знал о болотных ограх, видел их, пусть и только мертвых или нарисованных. Лирой знал о том, что его артефакт не может обмануть, хотя сегодняшний день и заставил его в этом сомневаться. А значит, эта тварь действительно является болотным огром, пусть и необычным. Может, какой-то чокнутый химеролог или мастер жизни скрестил огра и суккубу, или еще что-то похожее сделал. Это не важно, важно то, что он прекрасно помнил, как именно нужно убивать подобных тварей.
- Стать в круг! - Перекрикивая шум битвы, которая потеряла всякое подобие организованности, заорал Лирой. - Огонь и кислота, сучьи дети! Огонь и кислота!
Команды сыпались одна за другой, а наконец-то взявший себя в руки Лирой начал восстанавливать рассыпавшийся строй, когда великанша ударила вновь. Он-то уклонился от вырванного с корнем бревна, а стоящий за ним маг нет, улетев куда-то вдаль. Вроде бы даже живым, по крайней мере, ругающимся точно. Монстр шагнул вперед, вновь приковывая внимание к колышущимся сферам груди, но Лирой даже внимания на то не обратил, атакуя еще раз.
Удар молота расколол второе бревно, сжимаемое зеленокожей, на части, но не задел тела. А пламя и кислота и вовсе не причинило той никакого вреда - хотя он не мог ошибиться в том, что тварь является именно болотным огром. Манера боя и повадки соответствовали полностью! Да, внешность другая, но придание телу монстра столь изящной и желанной формы должно было ослабить силы измененного существа, а не усилить их еще больше! Это что выходит, кто-то создал гибрид болотного огра, неуязвимый к кислотам и огню? В пекле для такого экспериментатора будет слишком мягко, особенно если этот гибрид окажется способным давать потомство!
Дальше началась бойня, иначе и не сказать.
Великанша прорвалась к магам и просто прошла сквозь них, даже не замедлившись. Несколько весьма глубоких ожогов, оставленных не желающими умирать в одиночестве магами, заживали буквально на глазах. Лирой лично видел, как сверкнувший клинок танцующего со сталью нанес длинный и весьма глубокий порез, из которого не вылилось ни капли крови, а край пореза затянулся еще до того, как удар поставившего свою жизнь на кон мечника закончился. Сам ударивший прожил не долго, будучи сграбастан в объятия и буквально разорван на две части, которые после использовали в качестве снарядов.
Более опасная Тень тоже не спешила умирать, хоть ее и могли с трудом сдерживать, но потери все росли и росли. Вторая тень оказалась развоплощена, но это мало радовало, ведь адепт Неба уже ворвался в ряды обороняющихся, вовсю используя блинк и слепя бойцов вспышками. Где-то вдалеке слышались попытки достать танцовщицу и так и не показавшегося стрелка, но всего этого не хватало. Ночная темнота, отличная подготовка, когда нападающие лавировали между ловушек и сигнальных чар куда лучше самих обороняющихся, превосходное снаряжение, облака яда, и проклятая всеми Именами зеленая тварь, то врывающаяся в строй, то исчезающая в стороне, просто не позволяли уничтожить атакующих.
Их убивали.
Их просто вырезали, словно кур.
Методично, подготовленно, уверенно даже. По всем правилам диверсионного искусства. Что-то проснулось в глубине Лироя, что-то зрело в душе по-прежнему выкрикивающего команды мужчины, пытающегося заново воссоздать строй, что-то сломалось в нем в эту черную-черную ночь. И он не стал держать это что-то в себе, заорав громогласным голосом, активируя одновременно все до единой ауры, которые у него были. Его классы не имели большого числа активных умений и способностей, беря свое монолитной защитой и простой, насквозь понятной атакующей мощью.
Он внезапно понял, что если не сломать ситуацию прямо сейчас, наплевав на потери и риски, то противник победит. Даже если их и не убьют этой ночью, то просто отступят, оставив их всех зализывать унизительные раны, не оставив ни своих тел, ни иных улик, указывающих на того, кто послал сюда уродов. Сейчас все зависело от него одного, как в те далекие дни, когда он сражался в первых рядах, ведя за собой собственный десяток, не задумываясь о сложных стратегиях и тактических маневрах. И он закричал, вкладывая в крик самого себя, свои командорские умения и собственную волю.
- А ну иди сюда, б*дова смесь болотная! Я научу тебя кровью харкать! - От его рыка, совмещенного с активированными подавляющими аурами (взамен деактивированных усиляющих), его противницу аж выкинуло из невидимости, а сам мужчина уже наносил удары молотом, подкрепляя ими каждое свое слово. - Ибо! Я! Сучья! Ты! Тварь! Л-и-и-и-ирой! А-а-а-атк-и-и-и-инс!
Каждый его удар заставлял великаншу отступать, баюкая раны и рыча от боли. Каждый удар с хрустом ломал кости рук, которыми она блокировала его молот, вырывал куски мяса из тела и стесывал кожу, обжигал и прижигал открывшуюся плоть, не давая той регенерировать. Но кости с таким же мерзким хрустом вставали на место, разорванные мышцы срастались и нарастали заново, кожа снова зеленела, а ожоги осыпались струпьями, открывая нетронутую болотную зелень.
Она отступала, но не боялась, не скулила и не опасалась. Монстр, привыкший жить охотой и для охоты созданный, нарвался на слишком опасную добычу, но лишь одно только тихое, грудное рычание, спокойное и злое, встречало каждый могучий удар.
- Я! Не! Собираюсь! Здесь! Подыхать! Проклятая! Ты! Гниль!
Каждое слово, подобно камню горного обвала и весит оно столько же. Следом за ним идут самые смелые из его воинов, пытаясь выгадать момент и поддержать командира, раз уж невидимая тварь стала вполне различимой. Но их ударов мало, пусть монстр даже не пытается отвлекаться на них, их удары слишком слабы, слишком медлительны. А из темноты уже летят ядовитые стрелы, выбивающие самых отстающих или самых опасных. Один из воинов, чье имя сейчас не приходило Лирою в голову, даже умудрился поймать стрелу голой рукой, попытавшись воткнуть ее в ногу зеленокожей. Хороший план, но мерзкая великанша явно что-то почуяла, сместившись в сторону и одним ударом сломав шею смельчаку. Зато после этого она впервые пропустила удар не по рукам, а по голове, что заставило ее пошатнуться, припав на колено.
Глубоко вдохнув, Лирой издал совсем уж звериный вопль, занося молот над головой и вкладывая в него самое мощное сокрушение, на которое оказался способен в этот момент. Воздух близкой победы показался ему настолько невыносимо сладким, что от него, казалось, закружилась голова. На короткую долю секунды он промедлил, но великанша успела среагировать, бросив ему в забрало горсть земли.
Если бы шлем не был поврежден прежним ударом.
Если бы он вспомнил об этом, просто закрыв уязвимые глаза.
Если бы успел сделать обратное движение молотом, вместо попытки завершить удар.
Если бы...
Боли он не почувствовал, в отличие от чувства полета и еще одной встречи с деревом и со вторым, и с третьим, четвертым, пятым, а после шестого или седьмого в теле раздался отчетливый хруст, а само тело разом онемело, перестав слушаться своего хозяина. Он пытался пошевелиться, пока раздавались вдалеке вопли убиваемых солдат, пытался принять сидячее положение, когда они затихли, старался непослушной рукой влить себе в горло регенератор, когда разглядел над собой нависшую тень.
Она не сказала ни слова.
Не издала ни звука, как не издавала их и раньше.
Выпитое зелье ночного зрения позволило различить невозможно изящные для монстра формы, кажущиеся притягательными в мерзкой неправильности внушаемых ими желаний. Он не сумел произнести ни слова, ни звука, да и не стали бы его слушать, сумей он заставить умирающее тело говорить.
Лирой Аткинс прожил долгую жизнь, полную опасностей, сладостных побед и горьких поражений. Он любил и был любим, хоронил свою любовь и находил новую, служил и властвовал, карал и миловал. Он привык к тому, что всегда мог исправить любое положение, стоит только крепко схватить милый сердцу молот. Привык к тому, что любую преграду можно просто сломить, к тому, что никаких преград не существует для того, кто готов ломиться сквозь них, невзирая на риски, опасность и возможную гибель.
Быстрая, как удар молнии, атака.
И темнота.
Такая пустая, непреодолимая... и неизбежная.
Одним из главных уроков, которые должен усвоить любой военный специалист, работающий с големами, заключается в том, что сами големы должны восприниматься не как солдаты или подчиненные, а словно еще одна разновидность оружия, вроде клинка или хитрого амулета. Говоря о магах, напрямую специализирующихся на контроле или создании големов, это и вовсе первейшая из первых аксиома, без полного принятия которой нельзя достичь хоть каких-то результатов в своей стезе.
Барай, несмотря на молодость, считал себя весьма неплохим специалистом, обладая двумя (необычным и редким) классами амулетчика и Поводыря Големов при двадцать восьмом уровне. По чистым классовым умениям он превосходил сучку Раймель, выигрывая как в контролирующих умениях, так и в синергии двух своих классов. Поводчик Големов и вовсе имела вторичный класс Бенефика, что было, несомненно, очень полезным подспорьем для армейского мага, но далеко не столь полезным при чистой конкуренции с коллегой.
И, тем не менее, она была лучше него. В кругу своих немногочисленных товарищей по цеху он, конечно же, придерживался версии о том, что дело исключительно в более высоком уровне, а свою должность леди Раймель получила вполне известным способом. Вот только в глубине души Барай прекрасно понимал, что уступает ей во всем, просто уступает. То ли опыта не хватало, то ли чего-то еще, но там, где он чувствовал себя кукловодом, использующим куклы-перчатки, Раймель словно играла на каком-то клавишном инструменте, управляя сразу полной пятеркой големов. Напрямую, так вас всех, управляя, а не задавая основные директивы, ограничиваясь лишь минимальным влиянием!
Сам Барай вытягивал только двоих. Троих, если начнет работать во вред себе, выпив перед этим стопку огненной воды, которая ему порою заменяла алхимический стимулятор. А ведь чертова краля тоже работает далеко не в полную силу. Армейский маг это не только риск и куча крови за спиной, но и много-много опыта. Барай ничуть не сомневался, что профильные навыки этой женщины превосходят имеющиеся у него весьма ощутимо, позволяя нивелировать отставание в классовых умениях.
Сейчас, отчаянно пытаясь привести в боеспособное состояние как можно больше стальных чушек, он искренне радовался тому, что Раймель жива, одновременно всячески проклиная идиотов техников за то, что умудрились похерить почти половину големов, имеющихся в ангарах. А ведь ему тоже предлагали навариться, пусть и без посвящения в детали! Он даже почти согласился, хоть и не знал точно, что именно они будут продавать. Да и если бы знал... едва ли бы ему удалось сдержать свою жадность.
Барай Шаймаратал хоть и происходил из весьма старого и знатного рода, но был беден, словно церковная мышь. Кровь гор, текущая в нем, несомненно, давала много преимуществ, открывая двери огромного числа дальних и не очень родичей, но не более. Всем нужны были деньги, даже вроде бы родным троюродным дядюшкам, иначе и помощи оказано не будет. Пяток бедных аулов едва-едва могли обеспечивать его большую и дружную семейку, да хоть на какое-то приданное сестрам оставалось. Мужчинам же предстояло добывать звонкое золото самостоятельно, не забывая и про родичей, помогая устроиться в столице уже им.
Получивший свои классы благодаря тому, что отец устроил его в подмастерья к одному из крупнейших мастеров по изготовлению големов, Барай мог заслужено собой гордиться. Все же его уровень и сразу два класса ставили его весьма высоко в иерархии семьи. Он, несомненно, предпочел бы иметь эпический класс Горного Воителя, каким владел, по слухам, сам глава всея графства, в котором жили Шаймараталы, но и так неплохо. Деньги, опять-таки, очень любили карманы редких специалистов, работающих (профессионально, что важно!) со столь дорогими и сложными в обращении игрушками, как големы.
Из-за денег он здесь и оказался, вернее, из-за их нехватки. Дитю насквозь патриархального мироустройства было несколько невдомек, что женщины столицы далеко не всегда вели себя тихо и покорно, как им и положено. А те из них, кто позволял себе неподобающие одежды, далеко не всегда являлись продажными жрицами любви. В общем, несколько шуточек и попытка поставить вздорную девку на место быстро переросла в конфликт с сопровождающим девушку хлюпиком. Чувствуя за спиной поддержку товарищей, Барай решил поставить на место много о себе возомнившего юношу, после чего вернуться к стоящей за его спиной прелестнице.
Очнулся он уже в тюремной камере, после того, как целитель восстановил ему разбитую в хлам челюсть: высокоуровневый монах из благородного семейства потомственных мастеров боя - это не шуточки. Его товарищей положили там же, только в отдельных камерах. Проявивший невиданную подлость ублюдок, недостойный даже мужчиной зваться, не захотел решать дело миром, обеспечив множество проблем Бараю и его товарищам, а денег, чтобы купить чужое покровительство, не было. Если бы не предложение от администрации Короны поработать в далекой крепости под кучей контрактов, то пришлось бы ему вертать домой без гроша в кармане. И даже это было бы лучше, чем тихое убийство тех, кто обладал меньшим уровнем и не обладал хоть какими-то покровителями, в отличие от Барая.
В общем, Барай согласился, что просиживать штаны на королевском контракте это все же лучше, чем просиживать их же дома, или тихо поперхнуться пивом, отдав душу предкам. Он даже умудрился держать себя в руках, находясь под командованием Раймель! Он, Барай, вынужден был кланяться подлой подстилке первого мага! Но пришлось, тем более что платили очень даже достойно.
Если так уж подумать, то самого мужчину все устраивало в его новой жизни и карьере. Золото копилось, пусть и приходилось отсылать что-то домой, росли навыки и даже пару раз уровни - профессиональные умения требовалось использовать весьма регулярно - да и служанки здесь были весьма сговорчивыми, как и положено нормальным женщинам.
Уютная картина рухнула вместе с проведенной диверсией, накрывшей сразу почти всю обслугу големов, вместе с сигналами о гибели большей части собравшихся внутри воинов, вместе с атакой на внешний периметр чудесной крепости, спрятанной от всего мира. Бараю оставалось только тихо молить всех предков и горные ветра о том, чтобы выжить. Удары и звуки отдаленной битвы, идущей наверху, какие-то лихорадочные и отрывистые сигналы, которых раньше слышать не доводилось, постепенно пропадающее магическое освещение и внезапная сырость, начавшая скапливаться конденсатом на стенах и еще не активировавшихся големах, только добавляли тревожности.
И ему еще было хорошо - он, Раймель, да четверо выживших после диверсии техников могли отвлечь себя работой. Почти три десятка солдат и сторонних специалистов, прибежавших к самому крупному скоплению живой силы в округе, были куда как более напряженными. Трудно поверить в то, что эти жалкие крохи - все, что осталось от могучего гарнизона Каменной. Барай даже вообразить не мог, что за шайтан сумел убить стольких воителей, чья доблесть и сила подтверждалась их уровнями, и чьи тренировки он не раз видел своими глазами. И это пугало даже больше, чем гнев отца или коварство ждущих в столице недругов.
Только бы пережить, только бы выжить, и он вернется домой, в родные горы и хер его кто-то выпнет оттуда. Лучше уж охранять пасущиеся стада от волков и изредка встречающихся чудовищ, чем попадать в такие переплеты. Золота на свете много, а вот он, Барай, всего один!
Големы перемещались по ангару в строгом порядке, стараясь не задавить случайных прохожих. Самих големов было больше чем людей, что с одной стороны печалило собравшихся, а с другой радовало - голем воюет куда лучше обычного человека, даже если у него не самые низкие уровни. Когда-то эта сотня могла сокрушить армию, особенно при поддержке трех гигантских конструктов, но те времена уже прошли.
Сейчас в строю, - полностью активными, - было тридцать четыре машины, еще полтора десятка удалось запустить, несмотря на неполадки. Остальные уже были разобраны и лишены сердечников, заставляющих их двигаться. Всем собравшимся очень хотелось убить предателей еще раз, когда стало ясно, насколько глубока открывшаяся бездна. Самое поганое было в том, что никто так и не знал, где они спрятали ворованные сердечники, да и если бы знали, то не рискнули бы покинуть защищенное помещение.
В крепости становилось все более сыро, а по каменному полу начинали стелиться ручейки белоснежного тумана. Обладатели сенсорных навыков смертельно бледнели, отказываясь объяснять причину страха, но твердо стояли на том, что лучше бы им всем сидеть здесь и ждать скорой подмоги. Если тревожный сигнал отправлен, то она обязана быть, просто потому, что если уж Каменную решат бросить, то трудно представить ради чего именно. Количество высокоуровневых и ценных специалистов здесь превышало всякие рамки.
Амулетная связь слишком сильно сбоила, несмотря на все попытки связаться хоть с кем-то. Раймель еще уловила какое-то послание от корпуса Зрящих, направленное прямиком на офицерский амулет, но не смогла толком понять, что именно там произошло. Им всем оставалось только ждать, готовить големов к прорыву и надеяться на то, что они все-таки переживут эту ночь.
Барай заметил опасность совершенно случайно, благодаря относительно высокому восприятию (до получения им класса амулетчика он вполне всерьез рассматривал карьеру лучника,) а также тому, что Раймель мягко отодвинула его в сторону, пытаясь поставить в строй один из наименее безнадежных образцов среди поломанных големов. В крайнем случае, его можно было бы использовать в качестве заслона, перекрывшего дверной проем неподвижным телом.
Тогда-то он и заметил, как один из солдат смотрит в небольшое зеркало в углу рабочего помещения. Там можно было причесать волосы и вытереть грязь или пыль с лица, если замажешься в процессе работы с големами. Это Бараю почти не приходилось работать руками, а вот рядовой обслуге магических конструктов все нужно было делать вручную. В общем, смотрел и смотрел, какая тут разница?
Разница была в том, что само зеркало отражало несколько не то, что должно было. С такого расстояния мужчина не мог различить толком ничего четкого, но это точно было не человеческое отражение. Повинуясь скорее интуиции, чем боевым рефлексам (откуда такие у него взялись бы?), Барай одернул что-то разъясняющего подчиненным командира в офицерской броне, указав на странную композицию.
Он даже не подумал тогда о том, что это может оказаться диверсией или ловушкой, просто указал на странность. Высокоуровневый офицер даже слова не сказал, только молча использовал какой-то блинк, разом оказавшись рядом с застывшим солдатом и одним ударом клинка расколол несчастное зеркало на части. Барай был готов поклясться, что отражение пыталось прикрыть себя руками от падающего лезвия.
Звон разбитого стекла поднял все взгляды на одетого в офицерские доспехи мечника, чей клинок не прекращал сиять едва различимым светом. Взгляды стали тревожными после того, как смотревший в зеркало солдат глупо улыбнулся, после чего каким-то потерянным голосом произнес несколько зловещую фазу:
- Они меня, того, звали!
Не успел никто толком понять произошедшее, а разбивший зеркало командир, растаптывающий осколки зеркала в крошево, не смог среагировать, как солдат быстрым и отработанным движением сам вскрыл себе горло. Паника поднялась не от вида крови, к которой тут привыкли если не все, то большинство точно. Панику вызвал многоголосый вой и плач, с которым в перекрывающий двери барьер ударила непонятная сила.
Барай матерился и богохульствовал такими словами, за которые отец порол бы до крови, а мать гоняла бы мокрым полотенцем по двору, несмотря на возраст и уровень. В свое оправдание сын гор сказал бы очень много, если бы мог прервать извергающиеся изо рта ругательства и отвлечься хоть на секунду от происходящего рядом с дверями.
Големы - это отличные машины войны. Даже один такой способен остановить наступление пехоты, сломить вражеский строй, проломить не слишком прочную стену, принять на себя залпы стрел и злой магии или просто нести на себе своего владельца, двигаясь по буреломам, словно по паркетному полу. В общем, отличные это вещи, боевые големы, особенно если они сделаны гномами по их лекалам и чертежам.
Проблема орущих в ярости и ужасе людей была в том, что конкретно сейчас големы помогали слишком слабо. Вот прямо совсем-совсем не помогали. Да, их оружие было неплохо зачаровано, да, у большинства моделей, присутствующих в Каменной, имелось серебряное покрытие, неплохо обжигающее нематериальную мерзость, но этого было слишком мало против того, что противостояло им этой ночью.
Если бы не тот знатный воитель, чьего имени Барай даже узнать не смог, но чей клинок отгонял невозможно страшных тварей, да не мерзкая (но красивая, сука!) Раймель, играющая големами, словно дитя куклами, то тут бы и закончилась его, Барая, история. Но первый удар удалось отбить, после чего начать бить в ответ. Не слишком эффективно бить, если быть откровенными, но все же ответные удары наносились и причиняли тварям определенные неудобства.
Твари были большими, размером с того же голема, даже немного больше по площади, вот только размеры эти нисколечко не помогали попадать по ним. Центром твари было небольшое, почти детское, тельце, спрятанное в глубине этакого сиреневого осьминога с огромным количеством щупалец. Твари напоминали все тех же осьминогов, которых Барай имел честь однажды отведать в столичном ресторане, пополам с каким-то отожранным слаймом, которые иногда встречались в горных пещерах. Степенью опасности эта мерзость превосходила названных существ многократно, заставляя магов тратить все силы на укрепление барьера на входе. Благо пока что прорвались всего-то две твари, но хватало и этого.
В ближнем бою они буквально сплавляли големов в один комок, заставляя жалеть о том, что им пришлось иметь дело с работой гномов. Будь здесь привычные и цельные каменные исполины, их бы так просто не сломили бы. Хотя, если быть откровенными, твари били по магической составляющей в первую очередь.
Как показалось Бараю, атаки тварей не были связаны ни с температурой, ни даже с куда более редкой трансмутацией. Просто попавшие в поле действия странного тумана вещи начинали плыть, словно огарок свечи. Все до единого чувства погонщика буквально вопили о том, что попасть под такой удар - судьба даже более страшная, чем простая гибель.
Но магия, содержащаяся в стали големов, требовала сил на свое нивелирование, отчего тварям удалось уничтожить всего-то шесть конструктов, из которых два и так едва передвигались. А после победы над стальными воинами, твари изрядно уменьшились, начав постепенно накапливать новые порции окружающей их дымки. Они наверняка бы попытались забраться внутрь периметра ангара через зеркала и иные отражения, но все тот же офицер, славь предки его имя, в приказном и матерном порядке потребовал разбить или испачкать любые отражающие поверхности в ангаре. Их и так было не очень много, а теперь и вовсе не осталось. Использовать вместо дверей до блеска начищенные латы или корпуса големов у них то ли не вышло вовремя, то ли они и не умели. Разлить кругом все имеющиеся запасы краски это никому не помешало, отчего Барай сейчас мог похвастаться постыдно зелеными волосами, но его это не волновало.
Твари были опасны не только отражениями, но и своим криком и плачем - он буквально ввинчивался в голову, требуя сложить оружие и упасть оземь, пытаясь вырвать собственные уши, лишь бы не слышать эту мерзость, да быть ей похороненной в самых глубоких пещерах! Иные, наоборот, спешили помочь, обнять, утешить рыдающих, аки младые отроки, тварей, за что и поплатились, только усилив и восстановив сожравших их чудовищ. Хорошо, что таких было всего парочка, а потом два мага и жрец что-то сделали, изрядно ослабив влияние на умы людей.
Всех тогда спасла ледяная сука Раймель. Пусть она и не единственная, кто сумел остаться на ногах под давлением плача и криков, но зато под ее контролем были големы, прикрывшие собою временно беспомощных людей. Когда стальной воитель, потерявший управление Барая, резко выпрямился, перестав грозить раздавить его в лепешку, мужчина разом простил Раймель все ее прежние грехи. А когда этот же голем отогнал своим зачарованным шестопером кинувшуюся на него мерзость, то он и вовсе почти влюбился.
- Женюсь. - Проворчал себе под нос Барай, одновременно пытаясь зажать между двумя управляемыми напрямую, и еще тройкой управляемых косвенно, големов самую подраненную тварь. - И плевать, что уже не невинна! Если что, сам себе руку надрежу и простыни испачкаю! Любимой младшей женой возьму!
За своими словами, сменившими истощившийся запас ругательств, он не забывал о том, чтобы управлять големами, то переходя на прямой контроль, то вновь отходя в сторону, давая только общие команды, доверяя сражения множеству алгоритмов, вложенных в конструкцию. Раймель же и вовсе замерла неподвижно, только кисти ее ладоней да тонкие пальцы двигались в завораживающем ритме, а следом за ней в этом же ритме сражались стальные исполины. На фоне их стараний обычные солдаты только и могли, что держать оборону, исключая разве что магов, да все никак не устающего командира, отгоняющего мерзость сияющим клинком.
- Старшей женой! - Поменял решение Барай, когда один из големов этой ледяной королевы сумел отхапнуть топором протянувшееся к нему сиреневое щупальце. - А если откажет, то скраду! Все равно собрался домой бежать!
Раймель его, к счастью, не слышала, потому как была полностью поглощена сражением, выкладываясь словно последний раз в жизни. Не исключено, что это будет действительно так - еще никогда смерть не стояла настолько близко к Бараю.
Общие усилия все же привели к частичному успеху. Твари, которые давили на барьер со стороны входа, стали долбить еще сильнее, но тех двоих, что таки сумели прорваться, удалось буквально испарить. Одного рассек на много-много кусочков командир, сумевший подобраться достаточно близко к потерявшему осторожность созданию, а второе испарило ударом молнии, запущенной из стационарного амулета, к которому подключился кто-то из его коллег по классу. Барай и сам бы попробовал, но времени, чтобы отвлечься от големов, не было ни у него, ни у Раймель, ни у двоих техников, обладающих зачатками необходимых для их контроля навыков.
Секунду в зале стояла полная тишина, в которой отчетливо слышался вой за пределами барьера, а потом все тот же командир (сил на то, чтобы вспоминать его имя, у Барая не осталось) резко пришел в себя, раздавая тумаки и подзатыльники всем, до кого мог дотянуться, явно настроившись на свое выживание в этой передряге. Барай всячески одобрял этот настрой, что не удивительно.
- Маги, держать барьер! - Принялся тот к раздаче приказов. - Сколько сможете, столько и держите. А потом еще немного. Если пропустить их всех вместе, то нас сомнут. Раймель!
- Лорд Гройсман? - Холодно и спокойно, словно и не было только что этого танца со смертью, настоящего шедевра прямого управления конструктами, произнесла она. - Слушаю вас.
- Будите гигантскую по*бень, Раймель. - Устало ответил тот. - Как хотите, так и будите, но без подобного оружия мы не выстоим, когда твари прорвутся. А продержать их там дольше получаса у нас сил не хватает. Маги и без того уже начали хлестать зелья. Еще немного в подобном ритме, и нас можно будет брать тепленькими, без боя. А я не хочу попасть в лапы к этим существам, чего и вам испытывать не желаю.
- Всецело согласна с вашей аргументацией, уважаемый. - Если эту деву и впечатлили слова воина, то она не подала никакого виду. - Но никакие речи не позволят мне совершить невозможное. Пилотируемые големы класса Колосс нельзя использовать без ключа, который имеется только у мэтра Гордиона, на связь с которым я не смогла выйти, и у лорда Ат'Оровай, который тоже не отозвался на вызов. Не могу знать, погибли ли они, или связь просто пришла в негодность, но получить от них ключ не выйдет. По крайней мере, я предпочту пойти под трибунал, чем попытаться прорваться к кому-то из них по незащищенным коридорам.
- Неужели вы не можете хотя бы попробовать? - Почти с мольбой в голосе спросил боец. - Обойти, сломать блокировки? Сейчас уже плевать на возможные последствия, даже если вы гарантированно уничтожите големов. Если вы того желаете, я готов поклясться на крови, что приму на себя ответственность за этот приказ. Но нам нужно это оружие. Очень.
На лицо Бараю упала капля конденсата с потолка, заставив обратить внимание на постепенно собирающийся в дальних углах помещения туман, как и на искрящиеся стены, в которых начала конфликтовать магия. Каменная буквально разрушалась на глазах, не в силах выстоять перед тем, что буквально жрало ее со всех сторон. Люди, запертые здесь, казались такими маленькими и незначительными...
Барай внезапно понял, что умри он здесь, никто не вспомнит о нем, никто не расскажет о его смерти былин и не споет песен о последнем его сражении. Он не хотел умирать так, не хотел умирать вообще, если уж быть откровенным! Он бы смирился с гибелью в окружении любящих правнуков, с падением на поле брани, рядом со скорбящими соратниками.
Но он не желал умирать здесь.
- Можно сломать амулетную основу запирающего механизма. - Спокойно и как-то удивительно равнодушно, как и сама Раймель секундой ранее, произнес Барай. - Я ведь по первому классу амулетчик, если вы не помните. Смогу перенаправить командный импульс в нужную сторону, если леди Раймель подсветит нужные участки структуры чар.
- Это может сработать? - Спросил немного обнадеженный Гройсман.
- Это может сработать. - Ответила она.
Первый голем был ими вогнан в полностью нерабочее состояние меньше чем за минуту - слишком они спешили, под отчаянными взглядами солдат и гражданских, под хриплое дыхание загоняющих себя в могилу перегрузками магов. Раймель смогла указать, дать почувствовать Бараю участок размещения амулета-ключа. Но его для того там и размещали, чтобы всякие много о себе думающие амулетчики не смогли так вот разом взять и сломать блокировку.
Про себя Барай пообещал что если встретит того человека, которому пришла в голову прекрасная идея закрыть на замок одно из сильнейших оружий Каменной, просто для того, чтобы големоводы не имели рычага влияния на крепость, то он хорошенько подрихтует ему лицо. Возможно, даже тем самым големом. Все равно ему еще воровать свою любимую будущую первую жену, а потом уезжать в родные горные аулы, так что можно и прихватить с собой громадного Колосса, или хотя бы относительно маленького Исполина.
Главное выжить.
Под отчаянными взглядами окружающих и под возобновившиеся вновь молитвы и богохульствования Барая они принялись за вторую машину. То ли боги услышали его молитвы, вознаградив за веру, то ли дьяволов порадовали его хулы, но второй и третий замыкающие амулеты оказались отключены. По красивому лицу Раймель текла кровь, как и по его собственному, но главное задание было выполнено - у них было оружие. Даже два оружия!
- Я не умею использовать такие конструкты. - Пыталась объясниться Раймель. - В Каменной вообще не было никого, кто мог бы их полноценно использовать. Тут нужны специальные гномьи классы, которых среди нас не имеет никто.
- Но управлять вы им сможете? Сможете же? - Торопил ее Гройсман, смотря за тем, как истончается уже не поддерживаемый находящимися в полуобморочном состоянии магами барьер. - Хоть как-то?
- Смогу. - Утвердительный кивок головой и усталый вздох. - Полной эффективности не гарантирую, но использовать основные встроенные амулеты смогу. Правда, отвлекаться на контроль стандартных големов уже нет. Прямой контроль не осилю, только косвенный и то изредка.
- А я могу гарантировать, что большую часть амулэтов смогу кантралироват! - От волнения и дикой головной боли у Барая прорезался горный говор, который он, казалось, надежно вытравил из себя за годы, проведенные в столичных мастерских. - За кантроль нэ ручаюс, но бальшой голэм мне пакарится.
Старая и весьма знакомая беда: если начинаются проблемы с речью, значит, тебе пора брать отпуск, потому как перенапряжение дошло до критических значений. Он бы не отказался сейчас уйти в отпуск, или вообще уйти куда угодно, если бы только можно было покинуть это место. Увы, но вместо беззаботного кутежа по столичным тавернам и борделям ему пришлось удовлетвориться двумя флакончиками укрепляющего зелья, большим глотком огненной воды и занюханным рукавом. Раймель, к несказанному удивлению Барая и Гройсмана, проделала то же самое, кроме разве что занюхивания рукавом, да и глоток огненной воды был поменьше.
Нет, он понимал, что алкоголь, особенно очень крепкий, может незначительно уменьшить откат от слишком частой и тесной взаимосвязи конструкта и мага, но "ледяная сука" всегда казалась настолько показательно выше подобных методов, что Барай от удивления даже про головную боль забыл, а из голоса почти полностью исчез акцент:
- Будэш моей пэрвой женой?
- Вы это сейчас серьезно спросили? - Даже не с презрением или оскорблением, а исключительно удивленно вопросила эта наглая и невоспитанная женщина в ответ на его признание в любви, после чего молча и не дожидаясь ответа скрылась в специальном отсеке для пилота Колосса, не соизволив продолжить общение.
- Точно украду! - Решительно кивнул самому себе Барай, тоже ныряя в свою кабину и протягивая собственную магию и чувства ко множеству магических линий и узлов. Всего-то и нужно, что управлять почти привычным големом, с той небольшой разницей, что сам голем куда больше размером, а ты сидишь внутри оного голема.
Да ему такая задача на раз плюнуть!
Барьер лопнул тогда, когда покрывающий пол туман доставал уже до колен, скрывая немногочисленных раненых и потерявших сознание от усталости в своих белесых волнах. Этот туман казался чем-то неуловимо неправильным, зловещим даже, пугая своей странной энергетикой. Маги и сенсоры четко улавливали в нем те же самые энергии, что и в окружающем пространственную лакуну тумане, отчего заметно нервничали. Сейчас концентрация этой силы была далека от опасной, но даже самого мизера хватало, чтобы очень быстро приводить в негодность вложенную в стены магию. Единственное, что радовало в этом тумане, так это то, что ворвавшиеся в ангар твари тоже его опасались, причем намного больше, чем отчаявшиеся люди.
Впрочем, первые из ворвавшихся долго не просуществовали, оказавшись буквально распыленными на клочки сиреневой материи и тумана. Два огромных гномьих пилотируемых голема стояли на страже жизней загнанных в угол обороняющихся, которые оставались смертельно опасными бойцами, даже находясь в столь плачевном положении.
Големы выглядели, словно пятиметровые гуманоидные фигуры, похожие на огромных горбатых рыцарей. В боевой ситуации они должны были покинуть ангар через специально для них оставленные ворота, находящиеся в стороне от обычной арки входа и ведущие прямиком за пределы крепости. Отдельной темой был вывод столь крупных конструктов из лакуны через портальные проходы, но все это сейчас несущественно. Никто не собирался выпускать Колоссов из помещения, скорее даже наоборот - все дружно собирались разносить и так вкрай раздолбанный ангар, держа оборону прямо здесь.
Держать оную оборону им помогали те самые Колоссы, пригодные для отражения практически любой угрозы. В бронированном горбе на спине находился весьма емкий сердечник, рядом с которым располагалась контролирующая клеть, в которой сидел управляющий Техномант или Пилот. Классы Барая и Раймель не подходили для выжимания максимальной эффективности из этих конструктов, но все же они могли ими управлять. Головы как таковой у этих големов не было, только изображение яростного бородатого лица на грудной пластине. В глазницах этой пластины сияли два красных кристалла, служащих глазами контролеру. Обе длинные и непропорционально толстые руки были вооружены, причем подстать размерам Колоссов.
В правой руке големы сжимали, - вернее, не сжимали, а туда было вмонтировано, - холодное оружие в виде здоровенного и постепенно раскаляющегося топора, способного одним ударом развалить на части рыцаря вместе с броней и конем. В левую руку было встроено два гигантских жезла с разрушительной магией - метатель молнии и драконье дыхание. В оригинальных конструктах, вообще-то, были алхимический свинцестрел и алхимический же огнемет, но специально для людей подобную вещь заменили. То ли не хотели давать технологию людишкам, то ли просто понимали, что обслуживать такие механизмы люди не смогут.
Сердечники и накопители в Колоссах тоже не внушали, ведь люди посчитали, что их выйдет запитать напрямую от Каменной. Увы, сейчас, когда странный туман истощил большую часть вложенной сюда магии, кроме самой мощной и надежной, подобная опция оставалась закрытой, но даже так у них оставалась хотя бы пара часов функционирования или сорок минут сражения.
Накопленная в жезлах магия тратилась угрожающе быстро, но это было приемлемым, если вспомнить о том, что у контролеров "в руках" были стационарные крепостные амулеты! Да, облегченные, но все равно невероятно мощные и имеющие возможность прямого наведения. Именно эти амулеты встретили прорвавшихся первыми тварей, буквально распылив первые две мерзости. Сваленные в баррикаду поврежденные и нерабочие големы тоже оказались задеты, но им, целиком материальным, было от подобных ударов ни холодно, ни жарко, а вот состоящих из чистой планарной энергии чудовищ молниями буквально разрывало в клочья.
Следом за первыми тварями раздался безумно злой вопль, когда оставшиеся снаружи поняли угрозу, а потом в ход пошла особая монстрячья магия, буквально свалившая с ног почти всех людей в помещении. Взрезающийся в разум вопль лишал сил и парализовал волю, но вспыхнувшие на теле Колоссов гномьи руны уберегли мозги контролеров от прожарки. Остальных людей задело больше краем, так что тоже обошлось без жертв. Твари того не знали, но гномы прекрасно понимали, что удар по разуму пилота - это один из самых эффективных способов вывести пилотируемого голема из игры. Куда проще и экономней по резерву, чем прожигание или промораживание зачарованной стали насквозь. А потому коротышки научились мастерски бороться с подобным приемами, вызывая у менталистов и схожих с ними умельцев зубовный скрежет.
Атака тварей менталом не являлась, но была достаточно к тому близкой, чтобы почти полностью затормозиться рунной защитой. Защиту, несомненно, почти перегрузило, но почти в таких ситуациях не считается. Контролеры, вон, почти пропустили момент атаки, но почти пропустить это куда лучше, чем почти успеть.
Доля секунды, потраченная Бараем на возвращение себе самообладания, не стала фатальной, позволив тому использовать магический аналог огнемета исключительно вовремя. Немного запоздавшая Гестия Раймель могла бы и приберечь заряд, ведь двоих ворвавшихся первыми чудовищ потоком пламени смыло из реальности практически сразу, а остальные успели отступить столь же стремительно, сколь быстро они бросились в бой секундой ранее.
Теперь твари осторожничали, научившись уважать мощь засевших в железных гигантах магов. Вместо резких атак их плач начал давить постепенно, но непрерывно. Теперь, когда маги больше не могли держать барьер, защищающий от крика, людям оставалось только из последних сил цепляться за рассудок или умирать. Постепенно руны на корпусе проявлялись все более ярко, но до того момента, когда контуры действительно перегорят, еще очень далеко. Твари столько ждать не собирались, уже чувствуя вкус человеческих душ, готовых прыгнуть прямо в их пасти.
На ногах остался только кто-то из магов, да еще командир, вцепившийся в сверкающий меч, словно в спасательный круг. Барай неимоверно радовался своей идее и тому, что смог вместить свою задницу в управляющей клети, иначе тоже сейчас бы корчился, будучи почти скрыт клубящимся туманом. Молочно-белая дымка уже покрывала пол вплоть до пояса стоящего человека, а лежащих и вовсе видно не было. Оставалось надеяться, что ни он, ни его будущая любимая жена не наступят на них. Иначе выйдет неудобно, да.
Хотелось бежать без оглядки, но он прекрасно понимал, что даже сумей он проломить стену, бежать из лакуны некуда, а сама лакуна теперь уже совсем не безопасна. Хотя, возможно, снаружи его не станут поджидать плачущие твари... но явно будет ждать что-то другое. Его навык чувства опасности едва развит, но общее впечатление от этого тумана порождало самые негативные предчувствия из возможных.
"Словно шайтан дышит тебе в спину" - против воли пронеслась в голове Барая малодушная мыслишка.
Но ведь ничего еще не кончилось, верно?
Незащищенные люди так и не поднялись из тумана, когда в зал ворвались воющие и рыдающие монстры, в плаче которых чувствовалось торжество победы и радость от скорой расправы. На глаза Барая тек пот, тело ломило от огромного количества перекачиваемой сквозь контролирующую клеть магии, слишком сильное слияние со структурой конструкта вызывало невыносимые боли в голове, а кровь текла, казалось, даже из глаз.
И все же он сражался, как сражалась и находящаяся в соседнем големе Раймель. Единственного попытавшегося что-то сделать человека, - вроде бы их командира, - смели, даже не задержавшись ни на секунду, буквально втянув его в сиреневую дымку нематериальных тел чудовищ. Следом ударили магические жезлы и раскалившиеся докрасна топоры. Атаку Колоссов поддерживали стандартные големы, управляясь одними только алгоритмами, да редкими вмешательствами Раймель, отвлекающейся буквально на несколько мгновений.
Твари были быстрыми.
Верткими и подвижными.
Они явно владели какой-то формой предвидения, ибо после того, как первые из них прорвались внутрь помещения через арку, попасть не удалось ни по одной. Сами они, впрочем, тоже не могли нанести серьезного урона, вызывая зубовный скрежет Барая. Трижды проклятые отрыжки ночного ветра просто разломали кусок стены рядом с аркой, уйдя в сторону от пущенных молний тогда, когда им, казалось бы, некуда было уходить. Тут же выпущенный на волю всепожирающий огонь сумел испарить еще двух противников, но потом они были вынуждены отвлечься на прорвавшихся, дав время оставшимся тварям проникнуть в помещение.
Малые големы падают один за другим, но и твари платят за то свою цену, каждое уничтожение голема отъедает часть их сиреневого шлейфа, заставляя рыдать тише, а двигаться медленнее. К моменту, когда последний малый голем пал, их осталось всего трое против двоих изрядно потративших энергию Колоссов.
Далеко не самые плохие шансы.
Никогда он еще не испытывал такого единения с конструктом, никогда не работал, настолько полагаясь на предчувствия и интуицию мастера. Его уровень говорил сам за себя - Барай был талантливым мужчиной, возможно сильнейшим за многие поколения своей семьи. Он знал о том, что настоящие награды и титулы можно получить лишь тогда, когда ты перешагиваешь через собственный предел. И сейчас он, вне всякого сомнения, оный предел переступал раз за разом.
Несмотря на все свои таланты, Барай был чистым мастеровым, а не воителем, как бы он не пытался доказывать себе обратное. Но сейчас, швыряясь молниями и заливая все вокруг плавящим камни пламенем, он понимал, что простым мастеровым он был до сего дня. С каждой секундой все меньше и меньше сил оставалось у зажимающих их тварей, все больше и больше площади ангара покрывало пламя и копоть, все сильнее и сильнее разгоралась в сердце Барая праведная ярость и вера в победу.
Вот не выдержал ритма первый комок сирени, попав под два перекрестных удара раскаленными топорами. Они, конечно, немного толкнули друг друга, но равновесие восстановили быстрее, чем этим воспользовались оставшиеся противники. А засечки на громадных клинках в этот момент волновали двух невольных контролеров меньше всего на свете.
Вот пущенная Колоссом, которым управляет Раймель, молния разносит на клочки второго, потратившего слишком много времени на атаку по корпусу Барая. Да, каждое такое касание превращает зачарованную сталь в сплавленный комок непонятной субстанции, разрушая наложенные зачарования и расстраивая цепочки рун. Но сейчас тварь задержалась слишком долго, позволив женщине подгадать момент и ударить ровно тогда, когда чудовище не успело разогнаться, но уже отлетело достаточно далеко от корпуса голема, чтобы не бояться повредить союзника.
Последняя тварь летает под самым потолком, некоторое время уклоняясь от изрядно ослабевших потоков пламени и молний. Форсированное использование встроенного вооружения истощило запасы накопителей и сердечников буквально за десяток минут, но големы были еще слишком далеки от выключения. Вот край сиреневого шлейфа слизало пламенем, вот замедлившегося монстра подбило слабеньким (исключительно в сравнении) разрядом молнии, а упавшее прямо в туман тело раздробило ударом раскаленного топора, заодно разгоняя туман.
Они выстояли.
Победили.
Выжили.
Барай поверить не мог своему счастью, с трудом удерживаясь от того, чтобы раскрыть пестрящий сообщениями Статус. Вот об этом можно рассказать дома, долгие годы пугая внуков историей его победы и подвига. И никто не посмеет сказать, что Барай простой хвастун, даже отец. Потому что едва ли во всем графстве найдется человек, который смог бы повторить то, что сделал только что Барай. Ну и еще его любимая жена, разумеется. Но женщин в таких случаях не упоминают, дабы не портить нравоучительную басню столичными веяниями. Место бабы у домашнего очага, а не на поле боя. Так говорил дед, а ему его дед, а тому его дед, а до того еще и его дед тоже говорил такое, по словам своего деда. Так и он будет говорить.
Главное суметь как-то довезти Раймель до дома, не дав ей убить своего будущего мужа раньше времени. Иначе это будет совсем дурная басня: победил всех врагов своих, восславил предков своих и помер от рук украденной невесты. Да на том свете за такое засмеют и заплюют, да еще и правы будут!
Даже не витай он в своих мечтах, то не успел бы среагировать на подлую атаку. Ему совсем не зря показалось, что эти твари чем-то напоминали охотничьих псов, окружающих раненного горного зубра, совсем не зря. Потому что после гибели загонной стаи свой лик явил сам погонщик, добивая слишком строптивого зверя. Даже начни он реагировать сразу, Барай бы не успел ничего сделать - некуда было бежать, а уклоняться, находясь при этом внутри управляющей клети Колосса, являлось слишком сложной задачей. Может быть, гномий Пилот и сумел бы вывернуть верную машину подобным образом, но где гномы, а где Барай - не та специальность, а любой талант имеет свои границы, которые не сдвинуть без правильного обучения.
В несколько секунд оплавленная стена, по которой дыханием дракона били чаще всего, остыла, превратившись в идеально отполированную поверхность. В рукотворное зеркало, откуда сразу же выглянуло что-то невыносимо нелюдское, в сравнении с которым плачущие монстрики были просто домашними овечками. Облако сиреневого тумана не имело глаз, не имело конечностей, но оба контролера прекрасно поняли, что оно их видит, что оно на них смотрит и что им жить осталось совсем немного.
Оставшиеся неповрежденными руны на корпусе накалились и начали проплавливать сталь, на которой их чертили, но все же сумели спасти разумы контролеров от безумия. По крайней мере Барай подсознательно понимал, что раз уж его мозги из ушей не вытекли, то всегда хладнокровная Раймель тем более не чокнулась. А потом глядящее на них отражение чем-то плюнуло, мгновенно исчезая и превращаясь в простое рукотворное зеркало во всю стену.
Барай был талантлив, очень талантлив, а еще он только что получил как минимум один не самый простой титул и вообще был восхитительно крутым горным воином (в своих мыслях), пусть и без воинского класса. А потому он успел самую малость довернуть корпус, спасая "горб" голема, в котором располагалась контролирующая клеть. Машину развалило мгновенно, словно вокруг нее обмотались сотни невероятно прочных нитей, тут же принявшихся резать зачарованную сталь с такой легкостью, словно это кусок хлебушка! Каким чудом ему удалось вывести из-под удара самого себя, он так и не понял, но сумел.
Спасся.
Откат от уничтожения голема, совмещенный с переутомлением, перенапряжением, интоксикацией и легким похмельем ударил по сознанию одним махом, но Барай все же видел, как из "горба" второго Колосса выползло окровавленное тело Раймель. Невыносимо захотелось завыть от осознания того, что та, с которой он только что сражался бок о бок (пусть она и баба, а значит, в былинах ей места нет, но ведь сражались же!) сейчас умирает, а он не может ей помочь. Он даже из кабины вырваться был не в силах.
То ли причина всему в том, что Раймель была слишком узкоспециализированной, сосредоточенной на контроле стандартных големов, то ли оттого, что она просто стояла ближе к зеркалу, но защитить себя она смогла лишь частично. Странные режущие нити пробили клеть и отсекли ей обе ноги и одну из рук, культи которых она отчаянно пыталась пережать собственной магией, но ведь она тоже перенапряглась, да и на туловище женщины были видны кровавые полосы... Раймель не справлялась, умирая от кровопотери и ран, находясь в одном шаге от победы, но все еще пытаясь куда-то целеустремленно доползти, не убирая с лица выражения спокойной сосредоточенности. Может, у нее где-то рядом был тайник с исцеляющими зельями, но против таких ран они не помогут, да и не добраться до этого тайника с подобными ранами. Впрочем, очевидного конца он уже не увидит, будь это благом или проклятием.
Барай терял сознание с ощущением совершенной неправильности происходящего.
Былинные истории не должны были заканчиваться так.
Именно в этот момент Барай понял, почему его отец и дед так редко хвастались своими подвигами у вечернего костра, на который собиралось все поселение, пусть и подвигов тех имели за плечами куда больше тех, кто весело пересказывал свои похождения жаждущим ушам. Просто они тоже знали, что иногда истории заканчиваются не так, как должны были закончиться.
Боль терзала тело, не давая нормально сосредоточиться на цели, не давая даже призрачного шанса на спасение. Иронично, но именно всегда холодное сознание, трезво оценивающее шансы в любой ситуации, подсказывало ей сейчас, что история жизни Гестии Раймель близится к печальному завершению. Кровопотеря, истощение и раны - все это убьет ее с гарантией, не дав даже тени шанса. Она слишком часто видела подобные раны, чтобы тешить себя надеждой на спасение.
Тот же, кто стал для нее всем... он наверняка занят чем-то куда более важным, чем спасение ее жизни с риском для его собственной. В конце концов, все люди легко могут быть заменены - горькая истина, которая дошла до нее уже очень давно.
Она даже сама не смогла бы ответить на вопрос о том, почему продолжает сражаться за жизнь, даже зная, что шансов нет никаких. Может быть, дело было во врожденном упрямстве, заставляющем ее цепляться за каждый шанс и вырывать зубами место под солнцем. Возможно, всему виной армейские рефлексы, которые часто срабатывают там, где сознание перестает выдерживать нагрузку. Только отчего-то хотелось верить в то, что главной причиной были те несколько слов, которые она услышала перед расставанием.
"Приказываю тебе выжить".
Сложно отказать в такой просьбе, даже без учета той странной и такой прекрасной магии, что связала ее судьбу надежнее тысячи магических контрактов. По крайней мере, там, на том свете, она сможет с чистой совестью ответить, что пыталась выполнить его приказ до самого последнего вздоха, до последней капли крови. Если бы не выпитые тайком перед боем зелья, выданные ей "на всякий случай", она бы не протянула и десяти ударов сердца. Ей было страшно даже представить цену подобных составов, способных удержать на этом свете тот набор мясных кусков, в который ее превратила вражеская атака. Это тоже добавляло мотивации и упрямства, нежелания подводить того, кто растратил на тебя столько ресурсов. О том, что ему самому могло не хватить этих самых зелий, не хотелось даже думать - сам факт того, что творится в Каменной сейчас, как нельзя лучше показывает успешность его действий.
В какой-то миг она потеряла счет времени, потеряла себя в пространстве. Твердый и влажный камень пола все так же холодил трясущееся в предсмертном ознобе тело, но она уже не могла сказать, куда она ползет и ползет ли она вообще. Густой туман скрадывал слова, звуки, даже мысли. По глазам текли слезы боли и обиды, но она продолжала цепляться за жизнь, не желая, не желая, не желая признавать свое поражение.
Никто не желает.
В какой-то миг она бросила взгляд на свою руку и увидела, как кончики ее пальцев словно исчезают, растворяются, превращаясь в такой же туман, какой ее окружал. Последние силы покинули ее, а она только и могла, что молча наблюдать за тем, как все больше и больше от ее тела исчезает.
Перестает быть.
В чем-то это было страшнее смерти, а в чем-то наоборот - легче. Приятней даже. Туман медленно забирал у нее ее саму, оставляя после себя только сырость и внимательный взгляд в спину. Оно смотрело, наблюдало, ждало ее полного распада. Непонятно зачем, почему, но ждало. Ждало без злобы, без жестокости - взгляд того, что смотрело на нее, был бесконечно равнодушен как к ней, так и ко всему миру вообще.
Но оно могло ждать.
Могло смотреть на то, как обрывается ее жизнь.
Именно это осознание, осознание того, что все закончилось, заставило ее бороться. Пусть даже это будут трепыхания топимого в ведре котенка, но она отказывалась уходить молча и покорно, отказывалась, ибо это было все, что ей позволено, все что у нее осталось.
Тело расползалось клочьями белоснежной мглы, а она скармливала ей все, что только могла, лишь бы сохранить себя. Уходили в никуда уровни, характеристики и классы, пропадали умения и титулы. Все что она старалась сохранить, было ею - ее память, ее разум, ее злость и ее горе. То, что олицетворяло собою Гестию Раймель, то, что ею было когда-то.
Сражение отчаянное, славное и столь же безнадежное, как попытка вычерпать море черпаком из старой басенки. В какой-то миг ей уже не стало чем платить за право быть. От тела не осталось даже капли материи, а сама Гестия давно превратилась в мыслящий и отчаянно не желающий растворяться в небытие комок белоснежного тумана. Последняя секунда ее жизни была наполнена каким-то странным сожалением обо всем сразу и маленьким лучом светлой радости.
По крайней мере, он успел уйти из этой западни, не попавшись на глаза забирающей ее Мгле.
А потом эта мгла разорвалась в клочья, словно самый обычный туман, разогнанный порывом ветра. Вся ее суть, - а кроме сути у нее ничего и не осталось, - почувствовала нечто невероятно злое и голодное, промчавшееся мимо, а Мгла, кажущаяся всемогущей в той же мере, в какой она была равнодушной, оказалась растерзана страшным и голодным зверем, пусть отступив лишь на время, давая непокорной добыче истощить себя.
У нее не было ушей, чтобы слышать, и глаз, чтобы смотреть, но каким-то образом она все же различала пошатывающуюся фигуру в дырявой и местами дымящейся кожаной броне. Фигуру, слова которой она услышала перед тем, как сознание обнаженной души уже не могло удерживаться в рабочем состоянии, погружаясь в спасительное беспамятство.
- Нет, ну вы что, без меня даже шагу ступить не можете?
Почему-то, ей резко захотелось обрести тело обратно, залезть в Колосса и стукнуть говорящего по голове. Ласково и любя, разумеется, но чтобы почувствовал всю тяжесть пережитой ею битвы и сладость ее победы.
Ведь она все же выжила.
Она все еще есть.
Она победила.
Никто не желает умирать.
Никто не желает терпеть поражение.
Никто не желает терять все сразу же после того, как удалось обрести нечто невероятно важное, куда важнее простого золота или даже политического влияния. В тот момент, когда его сила, его магия, преодолела волю и мощь легендарной твари, он понял и осознал гораздо больше, чем мог себе вообразить раньше. Это напоминало озарение, удар молнии, что внезапно поставил на место разбросанные и с таким трудом собираемые кусочки мозаики, которую он не мог воссоздать уже долгие десятилетия.
Путь к пониманию того, как работает мир, оказался до глупого удивления простым, простым настолько, что ему хотелось смеяться от осознания того, насколько этот ответ близок. Близок каждому из них, близок любому человеку и нелюдю. Нужно всего лишь правильно посмотреть, чтобы осознать это. Посмотреть так, как сумел посмотреть он сам.
Тогда, стоя перед наглым мальчишкой, переполненным заемной и чужой ему мощью, он не сомневался в том, что победа будет за ним. Он был опытнее, он был сильнее, он был полон сил, в то время как его враг едва стоял на ногах после тяжелой битвы. Враг, который должен был стать именно тем, кем он и был.
Последним Героем.
Он атаковал спокойно и уверенно, как и всегда. Это был его дом, его крепость и его поле боя, которое он мог менять по своему усмотрению. С каждым ударом его враг слабел, а он становился сильнее, с каждым ходом он открывал себе новые стратегии, а враг лишался пространства для маневра. Он не мог победить, не мог убежать, не мог даже отдать себя иному плану, скормив свою душу ради желания отомстить перед смертью.
Пустая бравада мальчишки, не понимающего даже, что именно он обрел, не умеющего толком управлять полученной мощью и уж точно не имеющего даже малейшего шанса сохранить себя от становления очередным чудовищем, не трогала Ферера и в малейшей мере. Принимать поражение от ничтожества, не сумевшего сохранить себя, он не просто не желал, он отказывался от подобной судьбы.
Но мальчишка тоже умел отказываться.
Сейчас, он понимает, что слишком привык к тому, что Герои остаются Скованными, тенями от тени себя прежних, неспособными на настоящий подвиг.
Этот был другим.
Бурлящая в нем сила должна была сломить волю человека быстрее удара сердца, но тот словно не слышал воплей зовущих его теней, не обращал внимания на то, что от его тела не осталось даже материального проявления. Он уже был злобной Тенью, уже потерял людской облик, но каким-то образом отказывался это признавать.
Каждый удар Ферера должен был стать последним, но никакие меры борьбы с предвидением, никакие комбинации и складываемые эффекты проявленного в реальность волшебства не могли нанести тот самый, такой необходимый финальный удар милосердия. Тварь, остающаяся человеком, упорно сражалась, вызывая даже какое-то отдаленное подобие уважения.
Когда тот в бессилии пал на колени, Ферер не позволил себе насмешки, не позволил злорадства, пусть и испытал гордость. Победа над таким врагом, остававшимся человеком до самого конца, была стократно слаще победы над очередным чудовищем, которых и так слишком много скопилось под этим небом.
Удар милосердия оказался парирован совершенно иной силой, силой, спящей в каждом блике зеркала и в глубине людских душ. Мальчишка сменил источник подпитки с потрясающей легкостью, сам перейдя в атаку. А Ферер все никак не мог найти способ остановить своего врага - удары либо не приносили вреда, либо вообще проходили сквозь ставшего чем-то совсем неантропоморфным чужака, который шел к нему с размеренностью метронома, каждым шагом покрывая несколько метров, наплевав на привычную метрику пространства.
В решающий удар он вложил всего себя.
В какой-то миг он действительно знал, что его противник умер. Он почти наяву видел, как тонкая и слишком хрупкая энергия плана Грез рассыпалась битым стеклом, забрав с собою в небытие и одного из тех глупцов, кто посмел бросить вызов всему миру скопом. Видение растаяло так же мгновенно, как и пришло, а противник просто растворился в отражении мраморного пола.
Ферер думал, что тот сбежал готовить новый удар. Он уже прикидывал, какие отчеты писать, какие силы привлекать, чтобы найти и уничтожить оказавшуюся куда более страшной угрозу, когда его удивили еще раз. Когда враг вернулся назад, вытащив с собой что-то, мерзкое настолько, что Ферер не мог даже слов подобрать, несмотря на то, что неплохо разбирался в жертвоприношениях.
Этот бой был самым страшным в его жизни: никакого плана, никаких многоходовых компонентов, только они двое и толпа жаждущих убить их обоих чудовищ. В тот миг, когда Ферер понял, что мальчишка прикрывает его, защищает, он почти взорвался от бешенства. Финальный удар уничтожил не меньше семи тварей и должен был убить и самого Героя.
Удар страшный, могучий удар, в который Ферер вложил все, что у него только осталось, расплескал порождения Грез на эфирные клочья, но мальчишка снова удивил, снова сделал тот же трюк, мгновенно меняя тип используемых энергий. Теневой купол был поставлен тем на последних крохах резерва, но он его поставил.
У Ферера даже крох не осталось.
Он лежал на холодном мраморном полу, истекая кровью из многочисленных, пусть и не опасных по отдельности, ран, смотря на медленно приближающегося человека в маске, понимая, что не желает умирать вот так, не желает, не признает подобного исхода.
Человек делает шаг вперед, снимая с лица маску. Под маской не чудовище, а такой же, как он сам, человек. Человек уставший, едва держащийся на ногах, но вместе с тем Ферер ничуть не сомневается, что этот мальчишка выдержит еще одну драку, когда сам старый маг уже не в силах встать. Что же, по крайней мере, парень не вынесет из Каменной ничего, кроме опыта, нескольких уровней и полученных в бою тумаков. Пытать Ферера почти бесполезно, даже в таком жалком состоянии, а жалкость этого состояния не даст применить что-то, что все же смогло бы его сломить.
Времени до прибытия тревожной бригады из столицы осталось совсем не много.
Каким бы монстром, - тут Ферер едва не засмеялся собственному каламбуру, но смог лишь ухмыльнуться, - этот человек ни был, но еще одного сражения ему не выдержать.
- Знаю, о чем ты думаешь. - Каким-то отстраненным и, на этот раз, человеческим голосом сказал его убийца. - Но не переживай, ответы я смогу из тебя вырвать, даже если они попадут ко мне вместе с кусками твоей души.
И почему-то, смотря на сияющие золотистым светом ладони высококлассного эссенциалиста, Ферер ничуть в этом не сомневался. Сил не было даже на самоубийство с помощью магии, или хотя бы попытку откусить собственный язык. Только зрело где-то в глубине души странное состояние, выражаемое чем-то вроде: да сколько же у него еще трюков в рукаве? Иронично, но обычно эту фразу произносили про него, Ферера Роше.
В последний миг перед тем, как пришла боль, он смог злорадно подумать, что пердунам из королевской канцелярии придется разбираться с грядущей бурей самостоятельно. Это ничуть не облегчало его незавидной участи, но делало ее самую малость более терпимой, на фоне полного поражения по всем фронтам.
Мальчишка не соврал - ответы он действительно вырвал.

Примечание к части

25 сраниц, всратых мною за двое суток. Повод для отдыха, можно сказать. Как и в прошлый раз - считайте эту главу за две, по объему как раз хвататет. Кубы - криты Ыгры вы и сами видели. Первая сотня на то, чтобы пройтись по тылам сотни Лироя не выдав себя. Она почти полтора десятка отбившихся в сторону придавила, даже не дав себя заметить. Сотня на контратаку против Лироя - причем тут чистая, без бонусов 100 и 70 ровно. Больше всего повезло Гансу, на нем вообще даже царапины пока что нет. Лосий жив, но истощен и малость побит. Тария жива, но получила слишком много шальных попаданий. Теневая регенерация ее спасала, но отходить ей долго и нужно будет полечить. Гестия. К чести омакописателей - ее не заподозрили до самого конца. Сплошной успех. Только опасность подобралась со стороны Грезы, крепко прихватив за яйца сразу всех находящихся в Каменной. И если на кошмариков ее и горного джигита (вот кому везло по жизни! он и сейчас имеет шансы выжить!) хватило, то заявившийся на огонек критонувший старик не пожалет на них очень прожорливой атаки. Джигит выжил, тоже критонув, хоть и с бонусами. Он вообще там качался как пилот ОБЧР. Гестия словила урон, около смертельного. И провалила выживание во Мгле. Последние тридцать очков я кинул на спасение ее и таки добил до 55. В результате ее разум и душа спасены, а вот что делать с телом - без понятия. Это уже вопрос к Косте и его скилам. Писал бы еще, но места в примечаниях нет. Добра.

Интерлюдия четвертая: "Шагая навстречу"

- Нет, я понимаю, что эта тренировка действительно необходима для моего дальнейшего развития, но неужели нет какого-то другого способа приобрести соответствующие навыки, Шааль? - От слишком неприятных ощущений в теле Сигизмунд не только потерял привычный лоск, но даже начал говорить максимально упрощенной речью, так как на красочные обороты у истощенного организма не хватало выносливости.
- Увы-увы, мой господин. - Мягко улыбнулась его личная убийца, замешивая новую порцию какого-то укрепляющего настоя. - Другие способы либо неэффективны, либо куда опаснее, несмотря на меньшее число побочных эффектов.
Эта тренировка, не прекращающаяся вот уже почти месяц, изрядно бесила юного наследника славного дома Ланорских, но поделать он ничего не мог. Во многом потому, что сам попросил провести подобное обучение. Вернее, не совсем такое, но научить потребовал конкретному перечню навыков. Как оказалось, обучение было не самым приятным занятием, а самую лучшую пору, когда сам процесс можно было начинать, Сигизмунд пропустил еще в детстве. Если честно, то он в некотором роде понимал себя прошлого, если даже сейчас хотелось только лечь и умереть.
Вообще-то, тренировку подобной методикой, пусть даже самую базовую, проходят очень редко, чаще полагаясь на всевозможные амулеты, дегустаторов или иную прислугу. Да хоть на банальную охрану! Проблема в том, что Сигизмунд как никто другой понимал и помнил о том, что охрана и амулеты могут не помочь, если попасть в действительно серьезный переплет. Потому и потребовал вбить нужные навыки прямиком в то единственное, что у тебя никто не сможет отнять - в твой Статус.
Если быть уже совсем честным, то самой первой причиной, которая заставила его начать думать в этом направлении, оказалась все та же Шааль, вернее то, как легко профессиональная обольстительница могла влиять на разум юного лорда вообще без какой-либо магии или активных умений. Мало кому нравится осознавать, что тебя буквально водили за накинутый на шею ошейник, а ты только и мог, что хлопать ресницами, не понимая даже самого факта влияния. Вызывающее дрожь ощущение, которое он был готов терпеть и даже наслаждаться ими в компании верной Шааль, но только с ней одной. Позволить влиять на себя подобным образом кому-то еще он не решится уже никогда. Их дом и так едва не пал из-за предательства тех, кому доверяли, а потому оставлять свое сердце неприкрытым он просто не мог себе позволить.
Высказанное Шааль пожелание вызвало на красивом лице чернокожей бестии задумчивое выражение, после чего она попросила немного времени на создание плана тренировки. И судя по тому, что Шааль даже не стала шутить в своей привычной самоуничижительной манере, тренировка планировала быть весьма неприятной, если не опасной.
Отдельно упомянуть стоит о том, что выматывающий и вытаскивающий все жилы из тела тренировочный бой с Бенедиктом не заслуживал даже отметки "легкие неудобства". Хороший повод задуматься о том, что сам на себя накликиваешь беду. Недостаточный для того, чтобы отказаться от задуманного.
Первым делом они начали работать с привычным Шааль обольщением, причем очень щадяще. Это была даже не тренировка, а банальная оценка уже имеющихся в распоряжении Сигизмунда и его... теперь уже, пожалуй, наставницы, ресурсов. Парню каждое утро сообщалось несколько фактов, с легкой пометкой о том, что их нельзя ни под каким предлогом рассказывать Шааль. После чего сама женщина должна была каким-то образом получить кодовую фразу - хитростью, обманом или лаской, это уже не важно.
Кое-какое обучение Сигизмунд, разумеется, проходил, так что держать язык за зубами умел. Если честно, то у него даже мелькала унизительно-слабовольная надежда о том, что выпытывать "тайны" Шааль станет именно лаской. Нельзя сказать, что это было такое сильное желание, но если пережитые кошмары научили Сигизмунда чему-то, то это умению признавать собственные недостатки перед самим собой.
К его легкому разочарованию и громадному раздражению, никакие хитрые трюки Шааль не потребовались. Хватило просто умения вовремя задать вопрос, поймав парня в момент задумчивости или рассеянности. Поскольку остальные занятия никто не отменял, то усталость и легкая потерянность были весьма частыми гостями в голове Сигизмунда. Шааль же отлично умела, как она сама называла это, "забалтывать" несколько заторможено соображающего парня до того состояния, когда он за потоком слов, вопросов и переспрашиваний просто не замечал того момента, когда сам отвечал на секретный вопрос, даже не понимая толком, как она свернула на эту тему.
Пришлось следить за собою постоянно и непрерывно, отслеживая каждое движение и слово. Выматывало это даже серьезнее, чем иные физические тренировки, но результат не замедлил проявиться. Сначала он перестал ловиться на ее трюки каждые пару часов, потом умудрялся сохранять хотя бы часть "секретов" в тайне до конца дня, а спустя первую неделю адского напряжения и вовсе научился либо отфильтровывать сказанное Шааль, либо просто тормозить ее, когда она пыталась вновь похоронить Сигизмунда под ворохом пустых слов.
Ей еще удавалось иногда поймать его во время беседы, или еще каким-то хитрым трюком, но это были разовые промахи, которые он уже знал как исправить. Нет, он не стал в один миг матерым тайным стражником, но приобрел полезную привычку слушать и думать одновременно, как и умение всегда помнить, кому и что ты уже говорил, а что говорить не нужно.
Шааль честно призналась ему, что результат далек от идеального, а тренировать подобную сосредоточенность придется еще очень долго, если вообще не всю жизнь, давая себе расслабляться только в самых безопасных местах в кругу исключительно надежных людей. Точно так же она не стала сыпать похвалой на его гордыню, правдиво дав понять, что его результаты лишь чуть выше средних, но они все же были хороши. От подобной честной похвалы было намного приятнее, чем от хвалебных од его прежних преподавателей. Тот факт, что раньше он отказывался работать с теми из них, кто не льстил ему на каждом шагу, только прибавлял злости в костер раздражения.
Где-то в это время началась вторая стадия заказанной им тренировки.
Первым зельем, которое ему подлила Шааль, стала банальная "болтливая" настойка на цветках синего мака. В течение следующих нескольких минут он просто не мог заставить себя заткнуться, смутно понимая, что горячечное и постепенно становящееся несвязным словоизлияние есть результат какого-то воздействия. Оригинальное зелье, по словам Шааль и вовсе дает эффект дикого похмелья и потери воспоминаний о последнем часе жизни, из-за чего его так любят подливать в алкоголь всякие шпионы. Сигизмунда сразу по пробуждению напоили антидотом, как прояснив память, так и убрав похмелье. Ну, заодно и помогли урок усвоить.
Следом за вызывающим болтливость составом пошли в ход различные вариации любовного зелья, от которых Сигизмунд был готов ради все той же Шааль умереть, не то что секретные пароли рассказать. Из-за них он приобрел неприятную привычку проверять каждую трапезу детекторами посторонних примесей. В ответ Шааль нанесла приворотное зелье на дверную ручку его комнаты. Ночь, конечно, была очень жаркой, но у Сигизмунда сложилось ощущение, что под конец Шааль уже надоело слушать его бесконечные уверения, что он любит ее больше всего на свете. По крайней мере, вырубился он отнюдь не из-за потери сил, хоть и не заметил ни удара, ни попытки уколоть какой-то иглой.
После того, как юноша откопал в семейном арсенале старые и малость потертые перчатки, не пропускающие никакие примеси сквозь свою ткань, ему доходчиво объясняли, что зелья бывают распыляемыми в воздухе, отложенного действия, многокомпонентные и еще множество вариантов, предусмотреть которые не получалось. При этом Шааль с воистину нелюдской подлостью начала использовать зелья, воздействующие далеко не столь очевидным образом. Трудно различить ту размытую грань, за которой желание выговориться перестает быть твоим собственным, особенно если тебя уже все достало.
Вершиной бешенства для Сигизмунда стал тот день, когда Шааль его накачала каким-то странным расслабляющим составом, что заставил его быть очень внимательным и доверчивым. После чего в течение двухчасовой беседы убедила его в том, что на самом деле это она наследница Ланорская, а он ее слуга. Просто он слишком много вчера выпил и ударился головой, из-за чего сам поверил в собственный бред. Очень болезненный удар по самолюбию Сигизмунда, который был искренне благодарен Шааль за то, что она не напоминала ему об этом лишний раз.
- Поймите, юный господин. - Говорила она, проводя массаж усталого после очередного изматывающего спаринга тела. - Я не элитная Искусительница, потому большая часть подобных воздействий на ваш разум была провернута с помощью зелий, так или иначе ослабивших вашу природную защиту сознания. Если бы ваше обучение не игнорировалось всей вашей охраной, позволяющей мне делать все, что посчитаю нужным, то подлить вам подобные букеты зелий было бы невероятно трудно. Истинная профессионалка высшего класса сможет окрутить вас, юный лорд, вообще безо всякой магии. Я владею базовыми навыками убеждения и даже гипноза, но меня все же готовили как шлюху, а не как высококлассного разведчика и агента влияния.
- Тогда зачем весь этот цирк? - Спрашивает он, совсем не злясь, прекрасно понимая, что причину ему и так объяснят. - Почему ты запретила мне надеть и не снимать полный комплекс амулетов? Зачем нужно все время опаивать меня, словно шута придворного? Я, кстати, заметил, что большую часть прислуги сменили, оставив только самых тихих и, вероятно, верных, но я не понимаю зачем?
- Видите ли, юный лорд, в чем проблема. - Движения ладоней Шааль по его спине все замедляются и замедляются. - Я надеялась на то, что смогу вызывать в вас нужную реакцию, заставляя ваш навык предчувствия опасности реагировать на любую возможность воздействия на разум и критичность мышления. Раскрой вы навык интуиции, проницательности или даже понимания, то все было бы намного проще. Но мне пришлось работать с тем, что вы уже имеете, надеясь либо расширить ваше предчувствие, либо раскрыть новый навык. Угадаете, почему у вас и у меня ничего не вышло?
Тут даже думать не приходилось. Во-первых, Сигизмунд дураком не был, самостоятельно придя к схожим с услышанным выводам. Во-вторых, он давно нашел причину, еще до начала разговора, беспристрастно сделав вывод о собственной неполноценности.
- Потому что это делала ты. - Даже не спрашивая, а лишь утверждая, объяснил Сигизмунд. - Я слишком привык к тому, что ты меня соблазняла всю мою юность. Подсознательно принимаю твое главенство над своими мыслями, верно?
- Я просила вашего отца услать меня подальше. - Смертельно серьезно и сухо ответили ему. - Еще тогда, когда поняла, насколько мое тело вас привязало. Пыталась даже получить разрешение на то, чтобы накачать вас зельями и внушить мысли о том, что я была просто легкой интрижкой. Увы, но тогда я оставалась единственной, кто мог заставить вас действовать. Еще немного и конкуренты дома начали бы говорить о вашей умственной неполноценности, юный лорд. Уже говорили, если уж быть откровенной, пусть и пока что не в голос.
- И отец решил, что приказать тебе затрахать меня до полной покорности будет выгоднее для рода, чем признать меня недееспособным. - Впервые за очень долгое время Сигизмунд использовал простолюдинское ругательство, заставив руки Шааль напряженно застыть. - Следом быстрая свадьба на той, кого выберет отец и быстрое же рождение наследника, которого он еще успевал воспитать истинным Ланорским. Жену, скорее всего, ждал бы несчастный случай, ведь никто не позволил бы чужой семье иметь такое влияние на действующего главу, пусть даже и номинального. Тебе же, как ресурсу слишком ценному, чтобы оставаться в моем распоряжении, предстояло воспитать пару-тройку девушек, что занялись бы мною, не давая думать ни о чем, кроме их прелестей. Я все верно сказал?
Сейчас ему почему-то казалось, что Шааль готова разорваться между своими желаниями и помыслами. Холодная логика утверждала, что Сигизмунд не простил бы такое своему отцу, а верна она была в первую очередь именно Фредерику. Несмотря на все пережитое. Но вместе с тем, она слишком много пережила в его компании, чтобы отвернуться сейчас. Несмотря на всю ее верность. Классовые навыки, до того спокойно спящие в глубине сознания, вновь поднялись вверх, побуждая говорить и ранить словами. Он не сомневался в том, что сейчас способен довести бывшую рабыню до самоубийства, лишь бы только ей не пришлось выбирать между ним и его отцом.
- Почти. - Все так же сухо и безразлично произнесла убийца. - Никто не стал бы убивать вашу жену, скорее уж договорились бы полюбовно или с помощью нанятого менталиста.
Больше не сказала ничего, застыв подобно изваянию, не в силах, казалось, даже дышать. Все же она не один лишь только пепел, как бы не пыталась верить в обратное. Долгие годы службы, верности и самой обычной жизни, пусть выкроить момент для этой "обычной жизни" было очень трудно, постепенно заставили ее немного оттаять. Его класс, его умения подсказывали ему, что лет двадцать назад она бы просто усыпила его тычком в какой-то нервный узел, подпоила какой-то дрянью, чтобы он не вспомнил о своих выводах, а потом пошла бы на доклад к отцу. То, что сейчас она сомневается, не может выбрать, это уже куда лучше холодной исполнительности, которую в ней взращивали всю ее долгую жизнь.
- Хороший план. - Только и ответил Сигизмунд. - Не одобряю, но понимаю. Отцу передашь, что я обязательно пал бы до презренных пейзанских способов решения проблем, сбив кожу кулаков своих о его лицо, но воспитание мое не позволяет бить немощных стариков. А сейчас я хотел бы поспать, Шааль.
Она молча встала, даже не вытерев руки от массажного масла, облачилась в свои одежды быстрее ветра и помчалась прочь, куда подальше от ставшего вдруг холодным, колючим и неприятно пугающим Сигизмунда. Он знал, что она бежит к отцу на доклад, убеждая себя в том, что именно ради доклада она и выжимает из себя все силы, стараясь двигаться как можно быстрее.
Что на самом деле она не убегает от себя самой.
Фредерик Ланорский обладал весьма высоким уровнем, что логично происходил из опыта его юности, зрелости и старости, которого хватило бы на написание пары-тройки циклов приключенческих романов. Так уж сложилось, что этот человек вынужден был принять правление домом в кризисный период, сумев не только удержать его на плаву, но и всплыть повыше, прямо по головам конкурентов, что и устроили еще молодому Фредерику упомянутый кризис.
Потом уже были долгие годы мира и спокойного процветания, во время которого глава дома лихорадочно отстраивал потерянное, пережевывал захваченное и укреплял имеющееся. Управленцем он оказался несравнимо более компетентным, чем отцом и семьянином. После того как ему пришлось отравить уже вторую жену, успевшую к тому времени получить от своих родственников флакон с духами, что являлись первой частью очень хитрого многокомпонентного яда, семейная жизнь для него закончилась. Тем более, наследник уже родился.
А вот воспитание наследника оказалось воистину провальным, отчего старый аристократ просто плюнул на бестолкового сына, начав искать способы продлить жизнь достаточно, чтобы плотно заняться воспитанием уже внуков. Ошибка, возможно даже направленная диверсия, ведь ему всерьез пришлось прорабатывать предположение о том, что ребенка как-то прокляли или отравили, превратив едва ли не в скорбного умом. Этот промах он принял со все той же холодной сосредоточенностью, с какой привык получать удары и наносить их в ответ.
Сигизмунд и его воспитание, если дрессуру через женское тело можно так назвать, были сброшены на плечи Шааль, в чьей верности он не сомневался, а сам Фредерик начал работу над тем, чтобы оставить внуку дом в таком состоянии, которое не сможет угробить непутевый отпрыск. В идеале он сам же его и воспитает, уже не допуская прошлых ошибок, сбрасывая работу с дитем на нянек и слуг. В крайнем случае, он был готов воспитывать даже девушку, благо в хрониках хватало упоминаний об успешных правящих леди, пусть таковых и не было среди Ланорских.
Чего он точно не ждал, так это того, что сыну вправят мозги. Знал бы, то сам бы и организовал несколько покушений кряду, честное слово! Не пожалел бы ни золота, ни людей, ни даже возможного ответа в виде яда в бокал, подсыпанного оценившим урок сынишкой. Поменялось в нем немногое, но так удачно, что из забитого и не умеющего себя контролировать трусишки выросла смертельно ядовитая змея, опасная, хладнокровная и терпеливая.
Великим воином Сигизмунду не стать даже сейчас, несмотря на его класс, но все же он был опасен. Мальчишка перестал бояться. Вообще перестал, как отрезало. Зато незнамо откуда появилось умение пугать, умение контролировать себя на уровне далеко не самых низкоуровневых шпионов и лицедеев, умение докапываться до истины, достойное профессионального дознавателя и, самое главное, почти болезненное желание стать лучше, сильнее, умнее. Даже сам Фредерик, на что он серьезно относился к своему развитию и обучению, не показывал такого рвения в его возрасте!
Мальчик вырос, шутя умудряясь выдерживать нагрузки, которые могли бы сломать профессионального солдата, не говоря уж о изнеженном и никогда всерьез не занимавшемся ничем тяжелым юнце. Даже всегда непоколебимый Росси вынуждено признавал, что спокойное равнодушие, с каким Сигизмунд принимает удары и переломы, его нервирует. Да, он знает, что его мгновенно поставят на ноги приставленные к нему целители, что усталость будет снята идеально подобранными комплексами препаратов, но все же, но все же...
Сейчас вот этот наглый мальчишка, которому он катастрофически недодал отеческих вразумлений в детстве, точно так же спокойно пытается выпустить ему кишки тренировочной рапирой, категорически не желая признавать тот факт, что затупленное оружие для подобного не предназначено. И нельзя сказать, что у него совсем нет шансов. Да, у Фредерика выше уровень, но оба его класса не боевые, а управленческие, предназначенные для максимально полного контроля над землями и владениями Ланорских. У старого герцога были отточенные навыки и высокие характеристики, за которыми юнцу не угнаться никак. А еще у него была до конца не прошедшая, несмотря на полное излечение, слабость после почти удавшегося покушения, множество старых травм и просто почтенный возраст.
Еще месяц назад это не помешало бы ему выбить пыль из только получившего свой первый класс Сигизмунда, но, как уже говорилось, желания рвать жилы на тренировках у внезапно образумившегося мальчишки было даже слишком много. А еще он действительно умел терпеть боль, отмахиваясь от ударов, словно от мух.
Неприятно заныла поясница, куда его однажды ударила взрывная волна от подложенного под ванну взрывного артефакта, предчувствуя скорые прикосновения тяжелых кавалерийских сапог, предусмотрительно одетых любимым сынишкой.
Нехорошо.
Поначалу, когда едва успевшая одеться Шааль ворвалась в его кабинет с докладом о внезапно полученных сыном выводах, он действительно успел испугаться. Внутренней войны дом мог бы и не пережить, а объяснить свои мотивы обозленному подростку едва ли бы вышло. Черт с ней с гибелью, благо уже пожил достаточно, но ведь сам Сигизмунд еще не готов принять власть!
Не переданы контракты, не перезаключены договора, не приведена к клятве дружина, шпионская сеть не обновлена, союзники тоже не поставлены в известность о том, что старый товарищ отходит от дел. И большая часть из них с радостью воспользуется аргументом "мы не работаем с презренными отцеубийцами", чтобы красиво уйти от взятых на себя когда-то обязательств! Это уже не говоря о том, что та же Шааль, могла бы рефлекторно устранить угрозу своему хозяину, даже против его прямого приказа. Даже если он сам бы ее после этого казнил!
Немного успокоившись, после того как кратко услышал полный пересказ разговора, совершенно внезапно свернувшего на очень неудобную тему, старик начал мало-помалу закипать. Отбросим в сторону тот маленький факт, что Сигизмунд умудрился поймать свою учительницу на тот же самый трюк, которому она его учила сопротивляться. Даже у профи бывают промахи, тем более, что агентурная подготовка это все же не основная специальность Шааль, которая, вообще-то, больше убийца, или медовая ловушка, чем шпион.
А вот слова о плебейском избиении немощных стариков ударили куда сильнее, чем он хотел признать. Да, годы его славы и молодости давно прошли, тело все чаще и чаще подводит, болят старые раны и ноют многократно сломанные кости. Но какое право он, его сын, имеет, чтобы указывать ему на это? Фредерик не собирался спорить с тем, что его поступок с собственным отпрыском был далеко не самым гуманным и любящим. Вот только не ему было указывать на этот факт, совсем не ему.
Фредерик сделал все для того, чтобы сохранить дом, сохранить то, ради чего жили и гибли поколения Ланорских, в то время как наглый юнец только и мог, что пускать на ветер родовое золото да прятаться за юбками Шааль и прочей прислуги. Не он ночами сидел за картами и бумагами, строя паутину интриг, не он наносил ответные удары за каждое покушение, за каждую попытку отнять очередной лакомый кусок родовых активов. Он сам ничего не сделал, только мешал! А теперь смеет указывать ему на старческую немощность, стараясь ранить побольнее?
Герцог Ланорский твердо намеревался выбить извинения из уст слишком много возомнившего о себе сына.
Выбить удалось только пыль, да и то совсем не так изящно, как ему бы хотелось. Юноша все так же плевал на боль, стремясь во что бы то ни стало достать отца своего мелькающей змеей стального цвета, в которую превращалась его рапира. Несомненно он уступал обладателю высокого уровня и развитых статов, вот только далеко не столь всеобъемлюще, как мужчине того хотелось.
Сражение закончилось сокрушительной победой опыта над юностью, как оно и должно было быть. Только еще очень хотелось немного полежать на прохладном паркете торжественного зала, который стал сначала местом ссоры, а после и "тренировочного" сражения двух незаурядных личностей. Самую малость полежать, ровно до тех пор, пока не перестанет ныть поясница, снова заболевшая из-за перегрузок. Именно из-за слишком резких движений, а не благодаря мощному пинку удачно надетым сапогом. Тем более что Фредерик отомстил за этот подлый и низменный удар, сломав запястье наглому выскочке. И никакой это был не хладнокровный намеренный размен ради возможности нанести удар в исполнении Сигизмунда. А прислугу, рискни они задавать лишние вопросы, он навеки заткнет.
Лениво повернув голову, сместив размывающийся взгляд на нервно мечущуюся возле входной двери Шааль, что, казалось, готова была разорваться на части от происходящего перед ней зрелища, он все же смог натужно просипеть приказ:
- Целителя сюда. - И спустя миг, немного подумав, добавил. - Гельму, а не Бартемиуса, она точно болтать не станет.
И ее куда легче будет заткнуть, если все же решится пустить пару слухов. Какой бы мелочью ни казалась подобная вероятность, но из-за таких мелочей и уходит величие дома. Кто-то расскажет, кто-то сопоставит, кто-то посчитает дом ослабевшим из-за внутренних дрязг, а потом напротив родовой твердыни уже армия стоит, стены штурмует.
- И прислугу тоже, пусть беспорядок уберут. - Добавил чуть погодя прислонившейся к стене Сигизмунд.
Обведя взглядом разгромленный зал старик только и смог, что мысленно выругаться - интерьер они не щадили, особенно Сигизмунд, наловчившийся меткими пинками швырять в него относительно легкие ажурные стулья и стоящие по углам вазы. Впрочем, он тоже приложил к резкой смене мебели свою руку, хорошо приложил.
"Есть еще сила в старых костях" - все так же безмолвно отвесил он себе скупую похвалу. Огромной глубины борозда на столе из каменного дерева, которое боевую магию выдерживало, не говоря уж о простой стали, была оставлена именно его клинком. Тренировочным, стоит упомянуть отдельно, клинком!
Ничего, скоро молчаливая целительница уймет боль в его пояснице, срастит запястье сыну, а потом они поговорят нормально. Правда, во второй раз он все же наденет комплекс защитных амулетов. Да и определители отравы нужно будет перезарядить. Хоть сын и высказался за то, что губить дом войной и интригами против нынешнего главы не станет, но осторожность никогда лишней не будет. Из свидетелей его слов только он да Шааль, а к ним обоим он имеет право питать отнюдь не светлые чувства.
По закаменевшему, казалось, еще в детстве лицу скользнула едва заметная улыбка.
Сигизмунду было плохо, очень плохо, настолько плохо, что привычные уже мысли о прекращении измывательств над собой, посещающие его каждые пару часов, сейчас вообще не уходили из головы. Прислушиваться к ним он, однако, все так же не спешил, отказываясь признавать поражение, пусть никто и не посмеет его осудить за оное.
После той стычки, когда он наконец-то высказал отцу все, что думал о нем, услышав немало столь же обоснованных нелестностей в ответ, все немного стабилизировалось. В самые тяжелые моменты юноша до сих пор прокручивал в голове воспоминания о врезающемся в чужие ягодицы сапоге со стальными набойками. Не зря надевал, как сказала бы в этой ситуации Шааль.
Чернокожая убийца очень долго не могла успокоиться, мстя ему за пережитый страх перед невозможным для нее выбором, старательно превращая жизнь Сигизмунда в персональное Пекло, причем целиком по его приказу. Сигизмунд сцеплял зубы и терпел, пока запал у Шааль не вышел, а сама она успокоилась. Никаких извинений или чувственных признаний не было, но они оба прекрасно понимали ситуацию - он понял и принял ее злость и ее метания, а она оценила тот факт, что он не стал держать на нее зла за то, что она планировала с ним сделать по приказу отца.
Как бы глупо не было думать об этом, но он просто не мог воспринимать себя прошлого как... себя. Ну, собирались его лишить возможности править домом, окончательно превратив его в раба собственных желаний и страхов, бывает. За дело же хотели, да и черт с ними. Тем более что ничего у них бы не вышло в результате - крах познали бы планы его отца, крах полный и абсолютный. Он до сих пор не знал, что именно с ним сотворила бы та тварь из последнего его кошмара, но точно был уверен лишь в одном - это не закончилось бы ничем хорошим ни для него, ни для дома.
Но сейчас ему было плохо по другой причине, куда более прозаичной, чем возвышенные душевные терзания мечущегося в поисках истины разума. Причины насквозь материальной и совсем не упоминаемой в приличном обществе, если вы не желаете подвергнуть себя насмешкам и падению репутации.
Сигизмунда тошнило, тошнило настолько неудержимо, что он испытывал почти мучительные ощущения от завязанных в узел внутренностей. Очень уж хитрый яд он получил, неосторожно коснувшись ободков наполненной ванной. Все в рамках тренировки, все в рамках обучения.
На самом деле можно было обойтись куда более щадящими методами, не требующими таких жертв, но всюду были свои подводные камни. Вся проблема Сигизмунда была в том, что его чувство опасности, растущее в ходе тренировок, как доброе тесто в печи, никак не желало замечать те вещи, что не были опасны для его жизни и здоровья. Все те зелья, противодействовать которым его учила Шааль, совсем не причиняли ему вреда, скорее наоборот - расслабляли, успокаивали, лишали тревог.
Смотря с такого угла, он бы никогда не научился чуять разлитые в воздухе духи с добавкой любовного зелья до тех пор, пока они были завязаны на верную Шааль. Подсознательно привык за долгие годы к подобному отношению, контролю и едва ли не ошейнику. Пусть старый Сигизмунд исчез, но он все еще оставался им в слишком большой мере, чтобы отказаться от старых привязанностей и слабостей.
Решение простое - банально передать обучение одной из медовых специалисток дома Ланорск. Пусть они и не королевская тайная стража, но все же умелиц подобного рода среди верных дому людей хватало. Некоторые даже были куда более умелыми в своем ремесле, чем Шааль, уступая той во всем остальном. Свободных людей не было, но ради его обучения и по его просьбе можно было бы и отозвать одну из них обратно в имение.
Но тут уже уступали в дело другие факторы. Первым и самым главным опасением было осознание простого факта: Шааль верна до конца, абсолютно, а вот они уже нет. Каждого высокоуровневого шпиона и шпионку связывали множество нитей старых обязательств, компромата или банальной корысти, но полностью доверять им было нельзя. Не воспользуются ли коварные змеи и паучихи его слабостью, как и намеренно ослабленной охраной, чтобы нанести смертельный удар? Или хотя бы ради парочки особо вкусных секретов?
Во-вторых, он еще мог смириться с тем влиянием, какое имеет на него Шааль, позволяя ей то, что не позволит никому другому, наплевав на все возможные слухи и смешки. Давать подобную не власть даже, но доверие кому-то еще он не станет ни за какие блага и выгоды. Хватит с него послушания и тихого шепота на ушко, после которого никак не выйдет вспомнить последние часы жизни, а в голове появляются новые мысли и идеи. Шааль ограничится максимум парочкой завуалированных уколов по его гордости. Профессиональная предательница вполне может уколоть такой шпилькой в самое сердце, без шанса на исцеление.
Вместо простого варианта с обучением (а потом, вероятно, и устранением учительницы) под патронажем Соблазняющей, которую ему обещали все же достать, он выбрал другой вариант - во многом куда более унизительный, но уж точно действенный. Все те же любовные зелья, все те же расслабляющие составы, все те же подчиняющие волю плотские ласки. Вот только с одним маленьким, размером с само Небо, различием, переворачивающим все вверх дном.
Вот его, ослепленного любовным зельем, Шааль, ласково улыбаясь, просит выпить подаваемый ею бокал вина. Все что угодно ради ее улыбки, верно? Даже несколько часов адских судорог в каждой конечности, все так же совмещенных с невыносимой влюбленностью, после которых тело будет болеть еще сутки, несмотря на спешно восстанавливающих его организм лекарей.
Какой-то препарат, вызывающий неудержимую страсть, рассыпанный порошком на его простынь, заставляет его накинуться на тихо зашедшую "пожелать добрых снов" женщину, пусть он сумел продержаться почти минуту. Жаркие поцелуи заканчиваются ощущениями заживо сгорающей кожи, ведь на губах ее была пыльца одного крайне редкого цветка, растущего в джунглях Унг-Саат. А потом целители и бегом на тренировку, если не желаешь злить мэтра Росси, и плевать на то, что остатки страсти еще не выветрились из тела.
Едва различимый дым в курильнице, которую он должен был бы заметить с самого начала, и у него полностью пропадает желание делать хоть что-то, кроме как молча смотреть в потолок. Потом в комнату входит Шааль, чье лицо замотано какой-то тряпкой, тушит курильницу и начинает говорить, одновременно бесстыже касаясь его с такой нежностью, что он взорваться готов спустя жалкую минуту, но все так же не может перечить ее просьбам сидеть не шевелясь. Ровно до тех пор, пока женщина не достала тонкую и хлесткую палицу, которой начала его банально избивать, превращая все тело в один сплошной синяк.
Боль.
Боль там, где раньше была только страсть и удовольствие.
И молчащее чувство опасности, раньше категорически не желающее реагировать на попытку воздействия на его мышление, особенно в исполнении Шааль, начало сначала робко, а после все ярче сигнализировать об очередной изуверской подлости, придуманной его подругой ради обучения. Когда он нашел сразу три ловушки, последняя из которых поджидала прямо в туалетной комнате, он имел право искренне собой гордиться.
Даже Шааль удивленно расширила глаза, осознав, что он проделал этот путь за какие-то восемь дней. По ее словам подобная тренировка, когда один из интуитивных навыков силком настраивают на восприятие того, что он изначально не воспринимал, занимает не меньше месяца даже в исполнении очень талантливых личностей.
В общем, был небольшой праздник, бутыль тщательно проверенного им вина и жаркая ночь, когда он наконец-то позволил себе расслабиться в руках своей любовницы, уже чувствуя, зная, что она не воспользуется моментом ради очередного наглядного урока. Утром настроение было настолько радужным, что принятие ванны он начал вообще без попыток проверить оную ванну, хотя один раз женщина подлавливала его именно здесь, правда тогда все закончилось исключительно моральным унижением.
В этот раз он не предавался неконтролируемому рукоблудию под взглядом сидящей на краешке ванны полностью одетой Шааль, вежливо просящей прекратить недостойное будущего графа занятие. Доля возбуждения от очередного любовного зелья, несомненно, наличествовала, но прошла очень быстро, в отличие от жесточайшей рвоты, вызванной ядом.
Самое обидное было в том, что эта ловушка была старой, оставшейся еще с прошлых попыток его поймать. То ли Шааль о ней забыла, то ли решила преподать очередной урок. Все же злодейский у нее характер, несмотря на всю ее красоту!
Теперь главное не отдать свою душу предкам из-за проклятого яда, который почему-то сработал слишком хорошо, несмотря на то, что пробыл на открытом воздухе уже очень долго.
- Ныне я готов принимать ваши восхищенные похвалы в любой удобной для вас форме, ожидая признания моих заслуг в ваших словах. - Флегматично произнес Сигизмунд, не выпуская из рук шпаги, чье острие было направлено на молча смотрящую на него женщину, весьма красивой и желанной внешности, которую прижимали к полу два дюжих дружинника.
- Простите, юный лорд, но я не могу понять, о чем вы говорите. - В словах Шааль только чистейшее удивление и легкая тревога за здоровье своего подопечного. - Не соблаговолите ли вы объяснить вашим слугам свои слова?
Шааль почти никогда не говорила в такой манере - без малейших следов насмешек и иронии, спокойно и с неподдельным уважением. Впрочем, сейчас они не одни, а на публике, среди чужих глаз и ушей. Сама же Шааль скорее добровольно отрежет себе руку, чем уронит его или его отца авторитет перед подчиненными и прислугой.
- Не спорю, такая тренировка действительно логична, но я нахожусь в легком раздражении из-за прерванного праздника и уязвленной гордости. - Все так же равнодушно продолжал юноша, не обращая внимания на все возрастающую тревогу в глазах переживающей за его душевное здоровье телохранительницы.
Сигизмунд молча смотрит на полное тщательно скрываемых переживаний лицо чернокожей женщины, она, в свою очередь, смотрит на него, казалось, все сильнее уверяясь в том, что ее подопечный начал терять разум. Секунды сливаются в минуту, затем вторую, а после выражение лица ее становится спокойным и ровным, а с уст ее стекают уже совсем другие слова, более прагматичные.
- Если вам не тяжело, юный лорд, то я бы попросила рассказать мне о том, как именно вам удалось распознать происходящее и среагировать. Я имела смутную надежду, что вы хотя бы сумеете что-то заподозрить до конца первой фазы или к началу второй, но я точно не могла ожидать того, что вы раскроете чужую игру практически с первых часов.
Теперь он видит неподдельный академический интерес профессиональной шпионки, пусть и несколько отличной специализации, которая хочет устранить пробел в своих знаниях. Не то чтобы он не мог ей ответить, но отвечать он предпочел бы в отсутствии лишних ушей, в которые входила так же и леди Ласианна, которую сейчас окружало сразу несколько полос острой стали.
Вообще-то, он заподозрил ее с самого начала, пусть и не мог бы сказать, что именно послужило причиной подозрений. Есть вероятность того, что это было едва заметное покалывание чувства опасности, которое в последнее время все больше его удивляло, проявляя совсем не свойственные этому рядовому навыку улучшения. Он был уверен в том, что сейчас застыл буквально в шаге от того, чтобы этот навык трансформировался в нечто новое, куда более интересное, чем простое предчувствие скорой гибели.
Может быть, его взволновала ее манера вести себя, совсем не напоминающая таковую у Шааль, но чем-то все же тревожащая. Ее речь не хоронила его под ворохом бесполезных и бессмысленных слов, но каким-то образом нить ее мысли все время ускользала, заставляя просто слушать мелодичное течение звонкого голоса, напрочь теряясь в этом потоке. Точно такими же были ее движения, плавные и чарующие, они буквально приковывали к себе взгляд юного наследника дома Ланорск, вызывая подспудное желание.
А еще нельзя исключать того, что причиной всему был ее запах. За тонкими цветочными нотками аромата ее духов можно было различить едва ощутимый запах мяты, который совсем не вписывался в букет ее парфюма. Когда-то давно прочитанная книга о правильном подборе одеколонов была им все же запомнена и сейчас это знание всплыло. Маленькая мелочь, но для развившего в себе легкую форму паранойи юноши этого было достаточно, чтобы насторожиться.
Если смотреть с этой стороны, то она наверняка почувствовала его подсознательную неприязнь, хотя в этом нельзя быть уверенным - если в чем-то он и мог быть уверен, так это в том, что сейчас по его лицу читать крайне сложно. Женщина, представленная ему как леди Ласианна Отринцас, обменялась с ним парочкой стандартных фраз и была такова. В тот день, первый день открытого его отцом пира, он почти забыл о ней под валом женских улыбок и удушающих запахов духов, куда менее приятных для обоняния.
Он и раньше был партией очень удачной, а теперь, после того как его дом не только устоял под ударами неизвестного врага, но и смог отхватить себе небольшой кусочек от общего золотого ручейка, стал женихом еще более завидным. Многие были готовы подложить под него свою дочь ради выгодного брака, иным девицам льстило место фаворитки, а кто-то из них соблазнился бы даже просто парочкой благодарственных подарков, выданных за несколько длинных вечеров, переходящих в ночи полные томления и страсти.
Под таким прессингом несложно забыть об одной-единственной подозрительной фигуре, тем более что надетый на палец массивный перстень с изумрудом, являющийся нейтрализатором алхимии, то и дело начинал едва заметно мерцать, разлагая в ничто очередной приворот. Пир стоял горой - выезды на охоту перемежались с танцами и застольями, а нанятые менестрели и артисты непрерывно развлекали старых друзей и новых возможных союзников Ланорских.
Вот только Ласианна то и дело мелькала рядом, буквально на пару минут, несколько фраз и коротких улыбок. Быстрая беседа там, милый флирт здесь, забавная история, пришедшаяся к слову, здесь - мелочи, но мелочи запоминающиеся. Когда она ненавязчиво и незатейливо помогла ему скрыться от назойливой компании, снова растворившись в толпе, он, совершенно внезапно, понял что жаждет новой встречи. Не настолько сильно, чтобы начать искать ее самому, но достаточно, чтобы взгляд старался поймать и зацепиться за знакомую изящную фигуру.
И вот тогда у него в голове щелкнуло, когда кусочки мозаики сложились воедино, когда он понял, что именно вызывало подспудное подозрение и тревогу. Ответ был довольно банальным, тысячу раз им слышанным, но оттого прийти к нему было ничуть не легче.
Она подбирала к нему ключи.
Каждое ее движение, слово, жест, позиция тела было настроено на то, чтобы вызывать у него максимальный отклик, чтобы ему было приятно находиться в ее компании. Это, откровенно говоря, не являлось преступлением, ведь очень многие девушки, жаждущие навязаться ему в компанию, пытались делать так же. Вот только у них не получалось или получалось очень топорно, в то время как Ласианна делала это совершенно естественно, словно дыша этим. Маски и шаблоны менялись настолько плавно и незаметно, что не будь длинных и скучных лекций Шааль, которые он чаще всего выслушивал, будучи избитым после очередной тренировки, он бы даже не понял подобного.
Тут уже все мысли о собственной мнительности оказались отброшенными, а сам юноша принялся вспоминать и анализировать каждое ее движение, каждое слово и каждую встречу. Озарение пришло не сразу, да и не было оно озарением, ведь он изначально читал об этом в одной посоветованной Шааль книге.
Запах мяты ему не мерещился, нет. Этот запах вызывал легкость в теле и повышение способности к концентрации. Никакого иного эффекта, никаких воздействий на разум и мышление. Само зелье даже было полезным, если быть откровенным, но дело в другом. Его подсознание начало непроизвольно воспринимать присутствие Ласианны подобно глотку свежего воздуха: пока она рядом, дышать легко и приятно, думать проще, а сонливость и вовсе исчезает. Когда же короткая встреча проходила, он тут же получал едва заметный откат от прекращения вдыхания стимулятора, отчего невольно падал духом, а настроение ухудшалось.
Она рядом - хорошо.
Она уходит - плохо.
В книге описывалось применение куда более опасных препаратов, работающих на этом же принципе, но вызывающих настоящую наркотическую ломку, какую испытывают курящие всевозможные дурманы или те глупцы, что дышат парами особых солей. Но подобное воздействие было бы замечено если не его амулетами, то его предчувствием опасности, которое именно для подобного и развивали. А вот куда более щадящее, почти незаметное воздействие было заметить куда труднее, особенно если оно было минимальным.
Не меньшую, даже, скорее, большую, роль играло само общество странной женщины, которая умела увлечь и заинтересовать, заставить желать продолжения общения. Слова, подобно патоке, текущей в уши, движения, что завораживают взор, словно медленно сворачивающейся змеиные кольца, постоянное нарушение концентрации, не дающие даже задуматься о чем-то сложном и оставляющие пустоту в голове после завершения разговора.
Сигизмунд уже с неподдельной тревогой понял, что не может толком вспомнить, о чем она щебетала, словно весь ход беседы слился в один сплошной гул, отдающийся тяжестью в голове, будто ему туда набили овечьей шерсти. Попытки вспомнить о чем-то конкретном вызывали тяжесть и желание переметнуть мысли на что-то другое.
Сигизмунд дураком не был, а Шааль ознакомила его с тем, что могут сделать простые слова. На всю жизнь объяснила, так чтобы запомнил. Она, правда, тратила куда больше времени, да и зельями пользовалась, но сам факт тревожил. А уж симптомы - потеря воспоминаний, странная тяжесть в голове и внезапное влечение к ранее незнакомой женщине. Поодиночке не так уж и тревожно, но вместе уже полноценный звон тревожного колокола, свидетельствующий о том, что к стенам крепости подошла вражеская орда.
Лицо его оставалось все так же бесстрастным, но внутри Сигизмунд лихорадочно высчитывал количество времени, когда он был наедине с леди Лассианной. Выходило так, что сделать с его головой что-то очень плохое она не успевала никак, даже будь она профессиональной рабоманткой. Просто по времени не сходится, не хватило бы ей его, ведь он же не первоуровневый пахарь! Да и не могла она использовать затрачивающие магическую энергию навыки, так как амулеты не были потревожены ни единожды.
Вывод?
Что бы она ни задумала, но сейчас она на стадии подготовки. Собирает информацию о том, как он реагирует на ее действия, одновременно разжигая в нем интерес и желание. А это уже куда серьезнее, чем простые ужимки охотницы за его титулом, метящей в леди Ланорские, тысячекратно серьезнее, чем такие мелочи.
Именно с такими мыслями он в очередной раз "случайно" встретился с леди Ласианной.
Она вполне оправдала его подозрения, подтолкнув его к мысли о том, чтобы провести ее на прогулку по замку, показав самые укромные уголки, где очень удобно будет провести вечер и ночь, а после встретить утро. Причем если бы не полная собранность, то он бы даже не заметил как после изящного жеста, словно она поправляет волосы, одновременно демонстрируя бросающий блики от магических светильников браслет, он сам согласился с ее предложением, еще раньше, чем осознал оное. Да и не было там предложения, скорее очень тонкий намек, наталкивающий его на нужную мысль.
После этого он, не сопротивляясь, позволил ей вести себя, делая вид, что это он ее ведет, в дальние коридоры, где они легко нашли пустую комнату. Разумом он был полностью спокойным, не позволяя потоку слов унести сознание куда-то далеко, а потому в тот миг, когда она нежно и совсем не пошло прижалась к нему, как бы из-за холода, он резко и с максимальной силой ударил ту эфесом шпаги в солнечное сплетение, одновременно лихорадочно сжимая тревожный амулет в кармане.
Если бы его подозрения оказались напрасными, то ему было бы неудобно, да и отдариться золотом пришлось бы очень щедро, если, конечно же, отец не решил бы, что проще позволить Шааль устроить еще один несчастный случай с падением с лестницы. Мало ли, где она бродила в одиночестве, чтобы шею свернуть?
Вот только вместо того, чтобы сложиться от боли и спокойно последовать в допросную комнату, хрупкая и нежная, словно горный цветок, леди Ласианна Отринцас ударила его своим кулачком в пах. Быстро, резко и пугающе неожиданно, даже не всколыхнув чувство опасности. Он сумел уберечь себя от неприятного удара, подставив вместо паха бедро, но именно этого она, как оказалось, и добивалась.
В кулаке оказалась зажата небольшая иголка, которую он заметил слишком поздно. Успев увести тело от предательского удара, он все же получил незначительную царапину. Засветился, словно маленький осветительный амулет, надетый на него артефакт в виде кольца, нейтрализуя действие отравы, но опорная нога юноши все равно полностью онемела, едва не заставив его упасть навзничь, прямо под добивающий удар.
Тут-то и вломились в помещение, снеся совсем не хлипкую дверь, двое злобных дружинников, буквально сбивших напавшую на него женщину с ног, ударив ее телом о стену. Возле оного тела тут же застыли два сияющих активированными умениями клинка, намекающих на то, что еще одно резкое движение, и быть ей разрезанной на несколько кровоточащих кусков.
Потом в зал ворвалась смертельно собранная Шааль, а Сигизмунд тут же понял, всю подоплеку происходящего. Это оказалось удивительно просто, благо на недостаток интеллекта юноша не жаловался, а фактов для анализа накопилось преизрядно.
Она не боялась.
Вернее не так, ибо она очень боялась. Боялась того, что ее накажут за провал, боялась того, что получит выговор, что ее посчитают потерявшей хватку и лишат должности. Но она не боялась того, что ее прямо сейчас прирежут, не боялась того, что потащат в допросную, где начнут каленым железом вырывать имена заказчиков и чужие тайны. А после появления Шааль, страх ее и вовсе почти пропал.
Все это могло существовать только по одной причине - ее наниматели стояли прямо здесь, перед ней.
Может быть, это и была простая догадка, но слова Шааль подтвердили ее надежнее любых других аргументов.
- Сигизмунд, я, несомненно, горда тобой за то, как ловко ты заметил влияние на себя, как быстро сориентировался в ситуации и как легко тебе удалось собрать все факты воедино. Правда, Сигизмунд, чистая правда. Вот только ты повел себя, словно глупый маленький ребенок. - В словах Шааль было море чистой гордости и еще больше искреннего гнева. - Потому, давай ты подумаешь головой и скажешь мне, что именно тебе нужно было делать. С самого начала, хорошо.
В кабинете их семеро - он, Шааль, отец, подлая мразь Ласианна, для которой это вполне может быть ненастоящим именем, и три мрачных охранника. Думать о шпионке хоть сколь-либо уважительно он уже не может, ибо она того не достойна - любой благородный, решивший заняться столь низким ремеслом, связав с ним свою жизнь, ни имени, ни титула просто не заслуживает. Он даже думать не хочет о том варианте, где эта подлая змея вообще выдумала свой титул, являясь обычной простолюдинкой.
- Зажать тревожный амулет и побежать к ближайшему посту стражи? - Несколько виновато уточнил он, прекрасно понимая, что окажись Ласианна не проверкой его способностей, а вражеским убийцей, то была бы нить его жизни позорно прервана, словно в насмешку над только-только начавшей налаживаться жизнью.
- Верно, совершенно верно. - Мягко и почти нежно произнесла Шааль, едва ли не воркуя и, на этот раз, совсем не стесняясь лишних ушей, ведь собрались тут только самые доверенные. - Так какого дьявола ты творишь!!?
От резкого не крика даже, а самого настоящего рычания даже отец немного вздрогнул. Следующие три часа времени ему старательно объясняли, почему он дурак и как ему с этим жить. Сначала Шааль, которая, после первого срыва, старалась быть куда мягче и сдержаннее, а потом и отец, который сдерживаться даже не пытался, отчего уши уже начинали побаливать.
Успокоились они оба нескоро, но Сигизмунд молчал. Потому что знал о том, что вспыхнувшая тревога через амулет, вместе с начавшим сигналить о перегрузке амулетом очистки, заставили их всех предположить самое-самое худшее. Они оба успели сами умереть по нескольку раз, пока добрались до той комнатки.
Нога, кстати, до сих пор не отошла, хотя осталось ей недолго: этот яд совсем не опасен для здоровья, но выводить его из организма очень сложно. Лекарям проще было подождать, пока само пройдет, чем потратить несколько часов и выиграть максимум пару десятков минут. А ведь хорошо, что сама шпионка, проверяющая его способности, предусмотрительно вытащила и сняла все смертельное, что при ней было. Для нее, бившей на голом рефлексе, разумеется, хорошо.
Следом пришла очередь самой Ласианны, которая начала сухо и безо всякого флирта рассказывать о том, что она делала, как и с какой целью. Среди людей отца было очень мало тех, кому он верил безоговорочно, но эта женщина в сей круг входила, пусть и со многими оговорками. И работы у нее было не передать насколько много, отчего вызвать ее, - для проверки способностей Сигизмунда в противодействии всевозможным отравителям и шпионам, - получилось только сейчас. Она вообще должна была не им одним заниматься, но тут уже совсем другая тема разговора.
По плану, составленному с помощью Шааль и самой Ласианны, ему собирались преподать очень хороший урок, совмещенный с проверкой практических навыков. Далеко не все главы дома проходят такое обучение. Фредерик, например, не проходил, полагаясь, подобно большинству, на охрану, артефакты и комплекс ритуалов, защищающих от алхимических воздействий на разум и тело. Из-за этого на него очень плохо действовали обезболивающие, но и польза была несомненна.
Но раз уж Сигизмунд сам начал просить об агентурной подготовке по образцу тайной стражи, да еще и проявил в этом недюжинный талант, то старый герцог посчитал это вполне допустимой тратой времени и средств. Пра-прадедушка Сигизмунда, как известно из хроник, даже работал в оной тайной страже, причем на очень хлебной должности. В хранилищах до сих пор лежат всевозможные редкости и ценности, которые Каладону Ланорскому удалось добыть благодаря своей должности, составляя немалую долю родовой коллекции артефактов.
Вот и проверяли Сигизмунда - сколько продержится, когда заметит воздействие, сможет ли хоть что-то сделать. Поначалу Ласианна подумала о том, что у Фредерика началась старческая деменция - юноша поддавался женским чарам не просто легко, а чрезвычайно легко. Она умудрилась вогнать его в транс за несколько коротких встреч. Во время одной такой она даже немного рискнула, внушив ему необходимость снять амулет и позволить ей наложить внушение, после чего надеть оный амулет обратно и забыть о происходящем. И у нее получилось! У иных пейзан сопротивление было большим.
Между прочим, Сигизмунд заметил, что амулет поменял позицию между слоями одежды, но внимания не обратил из-за того самого внушения, но это уже было не так важно. Ласианна спокойно вела его в ближайший уютный уголок, где собиралась как следует поработать с его головой, под внимательным взглядом не доверяющей ей Шааль. Чтобы ничего не повредила, ничего перманентного не оставила и не воспользовалась моментом для предательства, которого от Соблазняющей можно было ждать всегда - очень уж репутация у класса вероломная, на фоне которой даже шпионы праведниками кажутся.
Следом было маленькое представление, когда юношу сначала заставили бы вынести из отцовского кабинета какой-то сверток (с пустыми листами бумаги, разумеется), принести его контролирующей его женщине, вспомнить все произошедшее с ним и выдать ему в шею укол той самой иголкой. Чтобы на какой-то миг реально поверил в то, что умираешь - последнее уже чисто от самой Ласианны добавка, но очень уж она не любила тех, кто мнит себя профессиональным "тайником", не соответствуя этому званию. А пока что Сигизмунд производил впечатления именно такое - мальчишка, раздувшийся от собственной важности, считающий, что пара дней щадящих тренировок сделала его самой Тенью.
Вместо этого ей пришлось резко бить на поражение, опасаясь того, что ей проткнут кишки шпагой. Более высокий уровень и навыки не оставили глупому мальчишке шанса, но и саму Соблазняющую едва не прирезали сгоряча, посчитав, что она в очередной раз подтвердила репутацию своего класса.
Спать она с ним, между прочим, не собиралась, но только сегодня. После - несомненно. Когда же ей еще выпадет шанс как следует вы*бать, - она так и сказала, подобно грязной продажной девке! - истинного Ланорского, отплатив, так сказать, за все те разы, когда ее е*али, - опять плебейская грубость, как из ее уст вообще могут изливаться такие помои? - Ланорские, пусть даже исключительно в морально-умственном плане. Отказывать себе в удовольствии властвовать над тем, кто, вероятно, в будущем станет ее прямым сюзереном, она не собиралась. Очевидно, не рассчитывала дожить до тех дней, ибо он, Сигизмунд Ланорский, не простил бы подобного.
Ушел спать он глубоко под вечер, чтобы уже следующим утром сызнова встать, нацепить на лицо радушие и вместе с отцом знакомиться с ранее незнакомыми людьми, жать руки уже знакомым, которые пытались понять, насколько поменялся его характер и чем им это грозит, запоминать множество имен и совершенно секретных данных, которые даже бумаге не доверялись и просто стараться не дать сломать себе хребет грузом обязательств.
Тяжелый путь истинного главы своего дома, вынужденного держаться возле вершины мира, каждую секунду опасаясь упасть вниз, в полную змей и шакалов яму, в которой те, кто вчера лебезил пред тобой, с радостью перегрызут тебе глотку. Если бы он еще умел бояться, то наверняка поседел бы от ужаса, но страх исчез, убитый его руками. Оставалось только смотреть вперед, не опуская взгляд под ноги, шагая и шагая вверх, к самой вершине, надеясь устоять.
Тяжелая, неблагодарная работа, оценить которую смогут только те, кому ты оставишь после себя все добытое и приумноженное или растраченное и потерянное. Пока что он сделал по ней только самый первый, пробный шаг. Но ведь если он чему-то и научился, так это тому, что ничто не падет тебе в руки до тех пор, пока ты не сделаешь шаг навстречу своей цели.

Примечание к части

Это должна была быть интерлюдия полностью посвященная ПВП в исполнении Сигизмунда, Шааль и Ласианны. В результате мелкий 3,14здюк показал, что маму его звали Мария, а девичья фамилия у нее была Сью. У него сопротивление реально было на уровне пахаря 2-го уровня! А получилось то, что получилось. Уникальное сочетание огромной уязвимости с огромной же сопротивляемостью, я просто не могу. Зато вперед продвинулся сюжет, ибо здесь, в этой главе появилось несколько заделов на будущие действия. Криты. Какова сопротивляемость Сигизмунда перед соблазняющими техниками: 3 - просто капец какая низкая. Не крит, но близко. Удалось ли его зачаровать: 2 - вообще никак? Тоже не крит, но капец, Причина: 1 из 7 вариантов: 4 - спойлер. Выбор испытаний - много бросков, но под конец удалось вызвать Ласианну, хотя она сейчас будет локти кусать (в столице аншлаг из-за падения Каменной, а она тут кукует). Отношение Ласианны к будущему сюзерену: 13 строго негативное и вообще, что он из себя мнит. Пожалуй припугну его как следует, все равно своей смертью мне не умирать. Реакция Шааль и стражи на "покушение": 54 - еще чуть и ее бы прибили не разбираясь. Реакия на удар (сам удар: 27 - очень неумелый): 64 - успешно пошла в кнтратаку, но забыла, что перед тобой сын сюзерена. Как-то так. Завтра не ждите, ибо работы вагон. Всего доброго вам тут.

Глава двадцать первая

У вас когда-то было такое, что вы пошли на огород копать картошку, но выкопали не привычную бульбу, а чертов обогащенный уран? Я себя в этот момент чувствовал похожим образом, просто один в один! Не могу сказать, что полученная мною "картошечка" оказалась бесполезной, но насколько же эта информация усложнила мою и без того непростую мысль.
Говоря откровенно, я не слишком сильно рассчитывал на то, что мое новоприобретенное умение вырывать куски памяти с помощью эссенциализма сработает настолько хорошо. Я собирался попробовать, после чего выматериться из-за неудачи и использовать по прямому назначению Хватку Тени. Настроение от этого было далеко не радужным - у меня были все основания опасаться, что раз потянувшись в этом направлении, можно уже не вернуться назад. Впрочем, конкретно эта ситуация очень даже подходила под описание "самого крайнего случая", для которого я и приберегал свой мифический перк. Жрать души, несомненно, мерзко и страшно (мне самому в первую очередь), но иных вариантов в голову не приходило.
Каким же было мое удивление, когда я все же смог воспользоваться алхимическим методом, что был, несомненно, более щадящим для моего душевного здоровья. Дело было в том, что сражение со мной и привалившими из Грезы тварями истощило Ферера до такой степени, что противодействовать мне хоть как-то он уже не мог. Дать бы ему хотя бы часик отлежаться, или хлебнуть какого-то зельица, но уж таких глупостей я не собирался совершать.
Возвратимся лучше к вопросу картошки и радиоактивной руды, которых я упомянул ранее. Вот что я надеялся выпытать у Ферера, мать его в сраку, Роше? Методику призыва Героев, методички по призывам, координаты и имена тех, кто в подобных мероприятиях замешан, принимает активное участие или хотя бы просто осведомлен. Где-то в глубине души даже зрела надежда, что старичок будет знать простой и надежный способ взять и выключить Ярмо, не выходя из дома. Чтобы все мои проблемы решились в тот же день, или хотя бы на следующее утро, а дальше можно спокойно собирать гарем и начинать прогрессорство, как и положено попаданцам.
Нет, первый пункт я закрыл почти полностью - информацию о методиках призыва я получил, как и имена причастных и заинтересованных. Чисто техническую часть я почти не понял, так как моя магическая специализация совсем иную природу имеет. Концепты усвоил, но о том, чтобы самому повторить... простые и даже сложные ритуалы и призыв Героя, это сравнение калькулятора и адронного коллайдера, не меньше. Тем более что куски вырванной эссенции быстро распадались и далеко не все я мог запихнуть в Сосуд, хотя я искренне старался. Потом еще нужно будет разобрать то, что я успел спрятать в оном Сосуде, но сейчас хватало и того, что приходило вместе с пониманием.
Самое интересное было в другом - Ферер знал, пусть и в самом базовом виде, как именно устроено Ярмо, пусть большая часть его выводов были догадками, подтверждаемыми лишь косвенными фактами, да и то в лучшем случае. И эта информация заставляла меня вздымать очи к небу, сокрытому камнем крепости, и спрашивать ребят наверху насколько сильно они потеряли связь с реальностью и сколько ухи они успели съесть. Потому как задачка выданная мне Админами-небожителями только что перешла из разряда безнадежных миссий в разряд "даже не смешно".
Я бы возмущался куда дольше, как минимум пока не прогнал бы все известные мне загибы по несколько раз кряду, для каждого из чертовых администраторов и для всех их родичей до самого дальнего колена скопом. Вот только времени и без того было в обрез, а после моего выпадения в осадок от открывшихся глубин задницы, времени и вовсе не осталось. Скорее, оно даже в минус уйти успело, заставляя брать задницу в руки и быстро-быстро выбираться из потихоньку превращающейся в могильник Каменной.
Про могильник не шутка, пусть энергией смерти здесь и не пахло. Внимательный и выжидающий взгляд Мглы все сильнее и сильнее продавливал магию, вложенную в камни ранее неприступной цитадели. Когда мы с Ферером только начинали сражение, это было просто предчувствие скорых неприятностей, тогда как сейчас печальный конец был очевиден визуально. Искрящие разноцветными искрами распадающейся магии стены почти полностью погасли. Стены и потолок покрывал конденсат какой-то непонятной влаги, а пол покрывало плотное одеяло молочно-белого тумана.
Фон у этого тумана был невысок и какой-то приглушенный, но вот его количество и странное ощущение от самого присутствия белой дымки вызывали страстное желание проутюжить все вокруг себя тенями, чтобы стереть эту дрянь с себя как можно быстрее. К теневой энергии я хотя бы привык, а тут даже не подозреваю о том, с чем имею дело.
Ясновидение явно "подустало", перестав заливать голову водопадом фактов, сократившись до маленького ручейка неструктурированных данных. Впрочем, претензий к навыку я не имел, ведь отработал он на все сто сорок шесть процентов, позволив мне не просто пережить сражение, но еще и победить без каких-то фатальных потерь. Усталость и несколько царапин - это мелочи, которые я переживу, если выберусь из переплета.
Выбраться будет сложно, но совсем невозможной я эту затею называть бы не стал. Недрогнувшей рукою залил в себя еще несколько колбочек с полезными для сражения, но вредными для здоровья микстурами, клятвенно пообещав себе целый комплекс детоксикантов, после того как опасность минует. Все еще работающего предчувствия хватало, чтобы знать о том, как идут дела у остальных моих соратников. Лосий, Ганс, Ыгра, Тария - они были живы, дееспособны и, находясь в опасности, не собирались умирать в ближайшее время. Как бы там ни шла их битва, они как минимум не проиграли с треском.
А вот моя новая невольная союзница просматривалась намного хуже. Во-первых, мы с ней меньше шести часов общались, отчего я не смог нормально зацепиться за нее "внутренним взором и третьим глазом", улавливая только самое основное и то без конкретики. Во-вторых, она находилась внутри Каменной, как и я сам, отчего ясновидение продолжало сбоить по-черному. Даже с гибелью звена Зрящего и падением замкнутых полей, остатки стационарных барьеров все же засоряли мое восприятие, одновременно не давая смотреть "сквозь себя". С появлением внутри помещений кусочков Мглы, барьеры разрушились окончательно, но ведь и сама Мгла глушила ясновидение даже лучше чем работающая на полную мощность защита. Все, что я мог понять, так это то, что Гестия продолжает сражение, что она еще жива и что жить ей осталось недолго.
Точка.
Я не знал никаких иных подробностей, не знал места ее нахождения, не ведал численность противника или иных оперативных данных. Все, что я мог выдавить из уставшего разума, так это примерное направление вниз и влево, но и только. Тем бесполезнее, если учитывать тот факт, что пролезть через стены из особого камня я не смогу даже в теневой форме. А идти к ней на помощь все же нужно.
Не посчитайте меня лучшим, чем я есть на самом деле, господа. Успей она отбросить коньки до того момента, когда я закончу с Ферером, то я бы максимум немного расстроился, но уж точно не стал бы рвать волосы на голове. Она была врагом моим, которого я подчинил и перевербовал, совершенно намеренно и с осознанием последствий. То, что я не смог заставить себя отнестись к ней равнодушно, отнюдь не значит, что я не понимаю ситуации. Спади с нее эффект колечка и она ничуть не сомневаясь всадила бы мне нож в спину, искренне радуясь при этом. С ее точки зрения, это будет вполне оправданным и справедливым решением, если уж говорить беспристрастно.
Моя проблема состоит в том, что подчинение с нее не спало, а потому она сражается где-то там, внизу, с моим именем на устах, стараясь выполнить мой последний приказ. Оный приказ, конечно, оригинальностью не отличался, но я посчитал, что мало кто захочет сопротивляться приказанию "выжить", так что несколько лишних пунктов морали вреда не нанесут.
Быстро наклоняюсь и подымаю с пола ярко сияющий маленьким кусочком Неба клинок погибшего бретера. Я бы не нашел в тумане ни шпагу, ни ее обезглавленного владельца, но сияние энергии клинка буквально развеивает туман на клочки. Сам бы пользовался, но мне это сияние причиняет боли ничуть не меньше. С горем пополам засунул клинок в специальные ножны, тоже являющиеся изолирующим контейнером, после чего завернул ножны в снятый с бретера пижонский плащ и закрепил их на спине. Буду типа Геральтом, тем более, что доставать этот ковыряльник из-за спины, рискуя отрезать себе ухо, я не буду - для меня эта штука куда опаснее, чем для врага.
Вот теперь все - пора в дорогу. Бери, Костик, жопу в руки и тащись работать спасателем прекрасных дам, пока еще силы есть.
Шагать по коридорам приходилось медленным и вальяжным ритмом вышедшего на прогулку чопорного британского джентльмена, свысока глядящего на весь окружающий мир. Не из-за желания попонтоваться, и даже не по причине усталости и пустого резерва. А только и исключительно ради того, чтобы не заблудится в каменных коридорах умершей крепости.
Мгла не просто заполняла помещения собою, нет! Эта мерзость что-то этакое творила с пространством и метрикой, из-за чего я не мог нормально ориентироваться в, казалось, насквозь изученных (пусть и через чужие сны) коридорах. Я! С моей сферой теней, задранным вверх восприятием и подробно прорисованной в сознании картой большей части участков Каменной! И раз уж даже я заблудился, то боюсь представить, как придется тем ребятам, что придут сюда на помощь осажденным. Аж на душе светлее становится!
Помогало все то же ясновидение, которым я пронзал коридоры и скрывающий их туман, выходя к очередной точке отсчета. Пока что в большей части коридоров и помещений тумана было по пояс, да еще чуть выше возле стен. Этого уже хватало, чтобы начать терять ориентацию в пространстве, терять силы и возможность мыслить, словно туман жаждет забраться тебе под одежду, под кожу, в самые кости, пролезть в твои уши и выжрать мозги. Активированная Эгида Тени отталкивала щупальца тумана, а ясновидение вело меня сквозь пустые каменные кишки.
В некоторых местах, Мгла подымалась выше головы, отчего мне приходилось лезть под самый потолок, закрепляться там тенями и ползти словно человек-таракашка, ежесекундно опасаясь свалиться в клубящийся и, - мне совсем не кажется, - тянущий ко мне свои щупальца туман. Голова начинает болеть, но я не рисковал остановиться ни на одну секунду, здраво предполагая, что отсчет до того момента, когда Мгла заполнит собой все уголки Каменной идет уже давно, а времени у меня было в обрез еще полчаса тому назад. Сейчас и вовсе был идеальный момент для режима паники-паники-паники.
Страшнее всего было в те несколько моментов, когда проходить приходилось через те отрезки пути, где Мгла покрывала абсолютно все пространство полностью. Те несколько сот метров, которые проходили по тому коридору, где наружу (на территорию складки) выходили узкие щелочки бойниц, ранее закрытых силовыми полями, показались мне вечностью.
Полей давно уже не было, как и коридора - все поглотила молочная белизна, густая и клокочущая, словно старающаяся протиснуться еще глубже во внутренности твердыни. Войдя туда, я совершенно четко осознал простую истину: если я сделаю хотя бы один неверный шаг, то пропаду в этом тумане навсегда, так и не дойдя до противоположного конца коридора, навеки застыв и зависнув в невесомом туманном море.
Ясновидение натянулось до предела и еще немного выше, на короткие мгновения став стальным тросом, ведущим меня к спасению. Каждый шаг заставлял пространство ходить ходуном, сфера не показывала вообще ничего, словно в этом месте нет, и никогда не было ни единой тени, Эгида дрожала и грозилась распасться в любой момент. Все что у меня оставалось - холодный камень пола, упираясь на который я делал следующий шаг вслепую, веря в то, что удержусь от падения.
Выйдя из зоны риска, вновь оказавшись по пояс в туманной дымке, я едва не заплакал от облегчения, словно маленькая девочка. Пусть Мгла пугает намного меньше Тени, но опасность ее ничуть не ниже. Там, где Тень дает лишь голод и хлад, эта мерзость остается равнодушной, но неотвратимой. Понятия не имею, как с этим планом работают те несчастные, кому достались взаимодействующие со Мглой классы, но заранее готов им посочувствовать - нервы нужно иметь железные. Эти сто сорок три шага сквозь сплошной туман дались мне лишь самую малость легче, чем сражение с полноценным Героем в лице Ферера.
Спустя еще несколько минут, я оказался напротив выдавленных и сплавленных воедино ворот, что вели в заполненный стальными големами ангар Каменной.
Я нашел то, что от нее осталось, почти сразу, едва не ударив по ней со всех имеющихся сил. Ясновидение впилось в виски раскаленными щипцами, заставляя видеть и понимать то, чего я бы лучше не видел. Этот сгусток тумана все еще был Гестией Раймель, вернее тем, что от нее осталось. А я вдруг понял, что люблю и обожаю свою родимую Эгиду Тени, что так и не позволила туману коснуться меня. Сначала она отталкивала Мглу на расстоянии полутора метров, потом расстояние уменьшалось, а сейчас монохромная дымка Эгиды облегала мое тело словно латы, останавливая враждебные щупальца тумана в паре сантиметров от моей плоти.
Век бы не знал о том, как именно Мгла забирает свою добычу, но, увы, ясновидение не позволяет мне подобной милости. Последние моменты отчаянной схватки Гестии против слепой стихии, когда простое упрямство заставляет тебя продолжать жертвовать всем, что только есть, лишь бы сохранить душу и разум неприкосновенными, навечно отпечатались в памяти, рядом с целой горой иных вещей, которые я предпочел бы забыть.
Очнулся я именно в тот миг, когда платить ей стало уже нечем, а Мгла решила забрать то последнее, что у нее еще осталось. Это была даже не злоба или ненависть, что так часто давали мне силы, а чистейшее омерзение, с каким человек давит тапком ядовитого паука. Волевое усилие заставило проявиться в реальности теневым щупальцам, чьи концы прорастали прямо из-под моих ног. Во Мгле теней нет, но отобрать мою собственную тень она была не в силах.
Несколько напитанных чернотой полотнищ, ставших своеобразными защитными экранами, оттолкнули тянущуюся к добыче белизну, что отступила с таким же равнодушием, с каким раньше пожирала мою союзницу. Как и всегда в критических ситуациях язык начал работать впереди мозга, разгоняя могильную тишину, стоящую в разрушенном и почти скрытом туманом ангаре.
- Нет, ну вы что, без меня даже шагу ступить не можете? - Интуиция убедительно заверила меня в том, что даже в таком состоянии Гестия меня услышала, а услышав, истово пожелала стукнуть.
Справедливо, если честно, ведь судя по тому, что целых големов после ее битвы (судя по моим видениям, это были кошмары из той же стаи, что почти сожрала меня с Ферером) не осталось, превозмогание получилось действительно эпическим до крайности и пафосным до невозможности. Вон, вроде, внутри того стального великана даже кто-то живой остался, только без сознания.
Взор я выключать не рисковал, ведь с ним могу видеть сквозь мглу немного лучше, чем простым зрением, а потому без проблем различил искру жизни потерявшего сознание пилота ОБЧР. Вот уж воистину, пока у меня была крутая битва, то у этой потерпевшей тут происходило настоящее аниме с мехами и враждебной инопланетной (можно ли считать Грезу иной планетой?) хренью.
Смотрю на мыслящее облачко белого тумана.
Облачко каким-то непонятным образом смотрит на меня.
Может быть, даже различает мой вид, несмотря на отсутствие глаз или иных органов, которые могут быть использованы в качестве глаз. Ушей, кстати, тоже нет, но слышать ей это не мешает. И что мне теперь с ней делать? Понятно, разумеется, что спасать, но как, черт возьми? Она же невесома и нематериальна, а оказавшись во Мгле, тут же исчезнет без остатка. Прикрыть тенями не выйдет - Гестия сейчас является обнаженной душой и чистым сознанием, которое теневая энергия расплескает с такой же стопроцентной гарантией, как и Мгла.
Блин, вот всегда нормальные попаданцы тащат-вытаскивают раненую красотку на руках. А у меня мало того, что красотка превратилась в миниатюрное погодное явление, так еще и вытащить ее никак не выйдет. Не в ботинок же ее засунуть, таская подобно засапожному ножику. Мол, все эти беспонтовые ребята в карманах брелки таскают, а у меня там разумная туманная тентакля!
Стоп.
Тентакля!
То есть, карман, а не тентакля, но все равно "стоп". В карман я ее класть, разумеется, не стану, но сама идея не лишена определенного изящества и выдумки. Можно ли засунуть этот туман в какую-то емкость, вроде фляги? На мне таковой нет, но должна же она быть где-то в этом ангаре? Должна, как есть должна. Остался только вопрос...
- Не прими за оскорбление или издевку, но сможешь ли ты в подобном состоянии залезть в какую-то емкость, вроде фляги или колбы? - Спрашиваю, сам понимая, что ответить она не сможет, рассчитывая понять ответ ясновидением.
Удивительно, но это действительно сработало! Она даже успела начать переживать из-за того, что ответить не может, а я уже знал, что ей действительно доступно такое решение. Самое смешное, что она сама тому удивилась, видимо, не привыкнув к тому, что твердого материального тела уже не имеет.
- Ага, понял. - Тут же отвечаю. - И да, я могу улавливать твои намерения, пусть и очень смутно. И не переживай, я обязательно попытаюсь создать или найти тебе новое тело. Если, конечно, выживу в этой передряге.
Мои слова ее не просто успокоили или обрадовали, а буквально залили чувством облегчения, радости и благодарности. Пусть она сохраняла свой характер и разум, но в остальном была совершенно бесполезной - ее уровни и классы рассыпались на туман вместе с ее телом, а без этого всего она оставалась бесполезной чуть более, чем полностью. Даже сосать и то уже не может. Холодный прагматизм утверждал ей о том, что такой она не нужна никому, особенно таинственному мне, уже успевшему выполнить свою миссию. Это значит, что любая польза, какую она может принести, уже исчерпана. Все та же холодная логика утверждала, что мне нужно просто развернуться и уйти, бросив ее тут. Ну, максимум, удар милосердия нанести, чтобы остаток ее души не пожрала та же тварь, что забрала ее тело.
Она мне искренне благодарна за то, что я не бросил ее всю такую ненужную, даже понимая, что сама ситуация в которой она лишилась работы, социального статуса, уровней и тела, спровоцирована мною. Количество приятных пожеланий создателю кольца все растет и растет, скоро уже не будет на первой сотне листов вмещаться.
Поиск фляги мог затянуться надолго, особенно при отсутствии восприятия через сферу, а времени не было. Почувствовав сопротивление, Мгла начала накапливаться в ангаре куда быстрее. Уже сейчас она подымалась на высоту полутора моих ростов и, если бы не мои барьеры, то уже успела бы захлестнуть нас с головой. Агрессивный холод Тени крайне неохотно растворялся в вездесущем тумане, давая время на реакцию.
Идею о засовывании остатков Гестии в колбу отбрасываю сразу: таких здоровых емкостей у меня нет, а в мелкую она уже сама не влезет, даже с учетом лишения тела. Память тут же подсказывает, что буквально в десятке метров от меня валяется громадный голем, внутри которого находится прикрепленная к поясу пилота фляга. Туман уже успел скрыть от меня поверженный магический конструкт, но я все еще помню, где он должен быть.
Укрепляю барьеры вокруг беззащитного клочка тумана-души Гестии, после чего на голой физике подпрыгиваю вверх, приземляясь прямиком на все еще возвышающийся над уровнем заполнившей помещение Мглы робота. Мощный, однако, йобот! И защищен он хорошо, не пропуская внутрь туман. Несколько секунд борюсь с мыслью о том, чтобы просто выломать дверцу, прибить сидящего внутри человека и снять с него флягу, но потом решаю, что смертей на сегодня достаточно, а находящийся без сознания последователь Икари Синдзи свидетелем не может быть по определению.
Трансформирую руку до плеча в Форму Тени и просовываю ее внутрь кабины пилота. Руку тут же начинает не по-детски жечь, ведь магии в этом железе куда больше, чем мне хотелось. Старательно напитываю руку силой, делая нечто до конца не понятное мне самому. Я не продавливаю магическую защиту, приводя ее в негодность, а скорее запускаю свою руку в Тень, частью которой она сейчас стала. Ныряю на другой план, но не всем телом, а одной конечностью. Просовываю руку еще глубже в Тень, где магия в металле уже не пылает, а едва различимо блестит, не в силах остановить мою конечность. Цепляюсь за флягу с помощью хватки, после чего достаю руку обратно.
Миссия завершена.
Использование мифического класса третьего ранга ради кражи фляги со спиртом - вершина моей героической карьеры. О большем мечтать уже нет смысла, ибо этот пик уже не превзойти.
Еще один прыжок на голой физике, - не хочу я рисковать, делая шаг, ибо опасаюсь не суметь выйти обратно в сжираемую Мглою реальность, - ориентируясь на верхушки почти перехлестнутого Мглою барьера, после чего я оказываюсь ровно напротив потихоньку паникующего сгустка тумана имени Гестии Раймель.
Открыть флягу, глотнуть спирта для храбрости, несмотря на возможные побочки от всех плещущихся во мне зелий, вылить остатки спирта, молча подставить флягу к туману, без слов приглашая женщину в новую конуру. До меня доносится нотка скептицизма, но и только, после чего Гестия начинает добросовестно пытаться поместить новую свою форму во фляжке. Чем-то подобное зрелище напоминает пылесос, втягивающий дымок, но я гоню эти ассоциации прочь.
Не время для несмешных шуток.
- Сейчас я попробую укрепить флягу так, чтобы Мгла ее не сожрала, пока я буду выбираться. - И тут же добавляю, вновь поря глупости. - Не шевелись там.
В ответ приходит эмоциональный образ-посыл в стиле "шутка, конечно, смешная, но не к месту", а я недовольно морщусь. Тактичность это не про меня, что ни говори. Я как-то на противоположном спектре человеческого общения специализируюсь.
- Извини, нервничаю.
Понимание и еще одна волна радости, свидетельствующие о том, что меня заранее простили и очень обрадовались тому, что это я не намеренно решил побольнее уколоть. Высшее общество, где ее регулярно пытались облить грязью, отчего ей, не умеющей так же виртуозно (пусть и владеющей таким умением на должном уровне) обливать грязью в ответ, было легче в армии, вызывает определенную косность мышления. Какой у них там, однако, серпентарий контактный!
Одновременно с размышлениями на тему высшего общества, я обрабатывал флягу эссенциализмом, с тревогой наблюдая за тем, как Мгла около поставленных мною теневых барьеров становится все более густой и живой. Вот не нравится мне это дерьмо, как есть не нравится. Разгоняю умения и навыки до максимума, гарантированно портя материал фляги (весьма качественный, замечу). Теперь эта поделка просуществует максимум неделю, но на это время я превратил ее в полноценный изолирующий контейнер.
Пора тикать.
Слева на поясе фляга-контейнер с весьма удобно там устроившейся и, кажется, успевшей уснуть, насколько это возможно в ее состоянии, Гестией. Справа кобура с так и не открытым артефактом. На спине сверток со слямзенным клинком для Лосия. На лицо снова надета маска, а дырявый плащ больше не дымит. Мне бы хотелось посчитать себя круто выглядящим, но что-то мне подсказывает, что видок у меня дурацкий.
Резко прыгаю вверх, вырываясь из кольца почти растворенных барьеров тени, одновременно выбрасывая руку, с которой срывается теневая лента, ударяя в потолок и закрепляясь на нем, выпустив десятки маленьких крючков. Следом резко стягиваю тень, уменьшая ее длину, благодаря чему оказываюсь на потолке. Здравствуй снова, человек-таракашка.
Срываю с пояса очередное зелье, швыряя его в район входных дверей, которые ворота. Нет, я понимаю, что нужно как-то големов выпускать, но выглядит эта пафосная арковая конструкция чрезвычайно неуместно. Ворота и скопившиеся рядом с ними куски големов и стальных деталей массивных дверей уже сокрыты валом тумана, проходить через который мне сцыкотно. Потому и кинул туда зелье, являющееся аналогом очень мощной световой гранаты. За свои глаза не боюсь - маска спасет от вспышки, а вот Мгла, как я помню, не решалась приближаться к зачарованному Небом и Пламенем клинку.
Первое зелье не сработало - то ли оно разрядилось за время моего передвижения через Тень, то ли пришло в негодность после нырка в Грезу, но оно просто кануло во Мглу. Второе зелье я предварительно проверил, убедившись в том, что оно немного убавило в эффективности, но все еще оставалось рабочим и очень качественно приготовленным. Вот только оно точно так же исчезло в постепенно подымающемся тумане, не произведя никакого обещанного светопреставления.
Мысленно называю себя идиотом, пересчитываю оставшиеся зелья и кидаю еще одно, только уже зажигательное. В этот раз целюсь в камень стены, еще не покрытый дымкой тумана. Вспышка пламени, что стекает вниз, и туман начинает неохотно отступать в сторону. Очень неохотно, настолько неохотно, что напоминает ленивого и терпеливого хищника, который вынужден временно отступить от начавшей метаться жертвы. Ничего, оно подождет, пока жертва себя истощит и вернется.
Я не сомневаюсь, что если я решусь нырнуть в туман и коснуться пола, на который и падал ручеек пламени и расплавленного камня, то оный пол будет полностью чистым. Все пламя просто потерялось в лишенной логики метрике Мглы, где самого понятия пространства не существует. Но сейчас, когда отступивший туман открыл мне краешек входной арки я резко отращиваю себе теневые когти и крюки на конечностях. Временно превращаю свои руки и ноги в какие-то страшные хваталки и ползу по потолку в нужную сторону.
Пламя все еще горит, отдаваясь жаром и причиняя боль теневому телу, но Эгида гасит практически весь урон, не давая мне воспылать, а остальное меня не слишком волнует. Спустя десяток секунд я уже покинул ангар, но двигаюсь все так же на потолке. В коридорах тумана столько, что он почти захлестывает потолок, оставляя максимум полметра пространства сверху.
На пол я уже даже не пытался спускаться, старательно двигаясь к самой высокой точке Каменной, молясь всем демонам и богам вместе взятым, чтобы вырванное у Ферера знание подтвердилось. Суть проблемы в том, что эту лакуну уже не покинуть. Даже если забыть про то, что при тревоге все портальные арки напрочь закрывает, есть еще такая маленькая деталь, которую очень трудно не заметить. Это я про Мглу, если что.
Туман полностью поглотил лакуну и сейчас дожевывает Каменную, не превратив ее в такой же комок тумана, как и все вокруг, только потому, что камень этот был зачарован на славу и многие годы защита его только усиливалась. Возможно, крепость распадется на дымку спустя пару минут, а может быть и так, что она провисит тут еще долгие годы. Вот только стоит туману заполнить все помещения этого "корабля" до краешков, и мне уже никогда не покинуть это место.
Единственной надеждой является центральная башенка, где находилась основа для пространственного артефакта и для телепортационной установки. Именно туда должны прибыть по тревоге элитные защитники, переносясь прямиком из столицы. Именно в этом месте находился геометрический центр лакуны, формирующий все до единой арки перехода. Воспользоваться им для открытия аварийного выхода я не имею шансов. В теории, эссенция Ферера, может послужить ключом к доступу, но даже получись у меня эта авантюра, хрен я сумею перенастроить на коленке наполовину раздолбанный артефактный комплекс, после чего еще и успешно его запустить. Я - алхимик, сноходец и теневик, а не бригада портальщиков-ритуалистов.
Так что запускать эту штуку я не собираюсь. Мой "гениальный план" заключался в банальном пинке посильнее. Буквально. Подходит такой Костик, весь из себя умный, к дорогой и очень тонкой магической аппаратуре, после чего с размаха херачит по ней тенями и физическими ударами. После такого варварского поведения, оная тонкая аппаратура разлетается на куски, создавая пространственный разрыв и перемалывая все близлежащее в фарш. Причем такое буйство магии плевать хотело на материальность и нематериальность того, что попадет в зону действия.
Именно в этот пространственный разрыв, который обязан будет хотя бы краешком зацепить реальный мир, где лежат закопанные колонны-якоря, я и прыгну. Любого, кто попытается пройти через такой пролом, распылит на мельчайшие духовные частицы - один из немногих способов уничтожить душу, не прибегая к планарным энергиям и чудовищам. По крайней мере, так считал Ферер, оправдано не относя себя к "любым" и веря, что он сможет сбежать через подобный пролом. Да и я любым не являюсь, позволю себе хвастовство.
Понятия не имею, как именно собирался выкручиваться из гипотетической ситуации Ферер, но я сам просто закутаюсь в тени, активирую Эгиду и буду надеяться на то, что подобную броню не продавит. При высокой концентрации теневой энергии, Тень и сама давит на пространство не хуже того артефакта. Повторить трюки высококлассных магов сей школы я, может, и не смогу (и то не факт), но вот защитить себя от последствий разлома точно должен суметь.
Надеюсь.
Путь был сложным и извилистым, ведь я постоянно менял направление, не рискуя заходить в туман с головой, опасаясь не выйти обратно. Слишком уж мало было времени, а сам я неплохо наловчился ползать по потолкам. В некоторых местах я и вовсе переходил в полную Форму Тени, превращая свое тело в этакого плоского ската (или камбалу, что куда вероятнее), ползущего по потолку в небольшом зазоре размером в два десятка сантиметров. О том, как я толкал перед собою сверток с артефактным клинком, кобуру с неизвестным артефактом в форме пистолета и изолированную флягу с сущностью Гестии Раймель... лучше я не буду об этом рассказывать, иначе можно будет целую книгу записать с моих слов. Сплошь из мата.
В конце концов, мне удалось пробраться в эту комнатку. Раньше я бы не смог сюда попасть из-за невероятного по своей сложности защитного периметра - незаметно не пройти, а шуметь я тогда не хотел. Сейчас, когда Мгла сожрала большую часть магии в двери и стенах, мне хватило просто взять дверь за покрытую конденсатом и быстро ржавеющую ручку да вырвать ее вместе со сложнейшим гномьим замком. Легкий удар током не заставил даже вздрогнуть - остатки мощнейшей когда-то ловушки.
Внутри все напоминало какой-то футуристический фильм про космос и инопланетян (а еще инопланет-тян, пусть они и не нужны!): двенадцать кристаллических столбиков, исписанных рунами и магическими знаками, очевидно, отвечали за колонны-стабилизаторы. В центре круга из кристаллов искрился и дымился, еще раз очевидно, артефакт-контролер, выглядящий словно макет солнечной системы, усложненный в десяток раз. Невероятная тонкость и продвинутость, позволяющая этому чуду магической инженерии сохранять остатки работоспособности даже в подобной ситуации. Вершина волшебного искусства.
Костик вытащил из кармана взрывное зелье и, даже не прибегая к энергии теней, швырнул это зелье между бешено кружащихся колец артефакта. Даже сейчас я ощущал вложенную туда магию. Словно тысячи осколков острейшего стекла, готовых в любой момент вцепиться в твое тело. Разломы пространства, памятные мне еще по прошлому визиту в лакуну.
Прежде чем зелье рванет и разрушит шаткий баланс артефакта, который и сам готов взорваться к чертям, я резко создаю теневую плеть и, прокрутившись на носках, в одном движении рассекаю все до единой колонны-кристаллы и в этот же момент звучит взрыв. Как хорошо, что доспех из теней и Эгиду сверху я создал заранее, иначе было бы больно.
Трудно описать испытываемое мною обычными словами, но раз уж нужно, то я предпочту словосочетание "многомерный миксер", как нельзя лучше передающий всю гамму чувств и эмоций. Эгида и Форма Тени позволяли выживать, одновременно даже защищая собственным телом свою коллекцию артефактов. Пространство сворачивалось в спиральки, но Я-Тень сам был пространственной аномалией, заставляя реальность работать по моим правилам.
Там бы меня и распидорасило бы, как самого последнего нуба, решившего, что он папка, если бы не вспомнил о почти забытом и ни разу не использованном скилле. Разумом я потянулся к множеству осколков реальности, водящих вокруг меня хоровод и пытающихся растерзать меня острыми краями. Каждый осколок - клинок, лезвие, что режет не материю, а положение материи в реальности. Стены и обломки артефактов не просто сломаны, они перетерты в пыль и разбросаны по тысячам отдельных осколков, каждый из которых на короткое время стал независимым измерением со своими законами.
Я тянусь и вкладываю в свой посыл магию, опустошая и без того далеко не полный резерв, а часть из этих осколков начинает чернеть, прекращать хаотичные движения, становясь монохромными. Моя магия берет отдельные куски реальности и пришивает их к Тени, связывая его с иным планом. Кусок тянет за собой своих соседей, а очередная доля резерва связывает и его тоже.
В этот миг перед глазами вспыхивает системное сообщение, - сколько их уже было-то, - а предо мною открывается возможность пройти по созданному мостику. Мостик узкий, меня все еще может распылить на части, но это уже не важно, ведь выход найден. Осталось только пройти эти несколько шагов, которые то скукоживаются до пары миллиметров, то растягиваются на километр. Еще одно усилие и монохромные куски мира становятся чернее ночи, а сам я начинаю вылезать из созданной моими руками жопы.
Именно в этот момент предо мною появился Пламенный Воитель тридцать девятого уровня, одетый в полные латы, буквально сияющие от вложенной мощи, а клинок его и вовсе был той еще вундервафлей, рядом с которой даже моя трофейная шпага выглядела блекло. Это был противник опытный, полный сил и смертельно опасный.
Он явился сюда именно для сражения, заранее готовясь противодействовать возможным диверсантам или захватчикам, а еще он знал, что следом за ним прибудут и другие. Ему нужно было лишь выиграть пару секунд, хотя, если быть откровенным, то в нынешнем состоянии я вообще не противник этому типу. Да еще и класс у него очень неприятный - Тени терпеть не могут Пламя.
В общем, увидев меня и то состояние, в каком я находился, этот элитный воитель только улыбнулся под закрытым забралом, искренне надеясь, что победы надо мною хватит для повышения по службе или даже нового титула и куска земель для его семьи. А спустя еще секунду его разорвало на несколько сотен маленьких кусочков, гарантированно уничтожив даже тонкое тело, после чего его и некромант не разговорит: я стабилизировал путь только для себя одного, да и то с оговорками.
Ребята телепортировались сюда с помощью королевского артефакта, работающего как своеобразный лазерный указатель, переносящий туда, куда укажут оным лазером в пределах Меларета и части соседних стран. Реликвия королевской семьи, используемая крайне редко, ведь энергию и редчайшие реагенты сия установка жрет в девять глоток, а ресурс ее и без того подходит к концу - специалистов, способных хотя бы на косметический ремонт артефактов подобной сложности, не рождалось уже два поколения. На территории Меларета не рождалось, разумеется.
Поскольку связаться с телепортом внутри Каменной не вышло, был использован самый крайний вариант. Не дураки же тут в верхах сидят, прекрасно понимают, что при штурме телепорт попробуют вывести из игры в первую очередь. Вывести из игры Безбрежное Око куда сложнее, ведь блокировать эту машину крайне, крайне сложно. Поговаривают, что и вовсе невозможно, хотя это, наверняка, преувеличение. А вот тот факт, что те, кто смел подымать мятеж против Короны, не имел ни тени шанса спрятаться от расплаты - зная имя и местоположение незадачливого смутьяна, по его душу тут же отправлялась группа ликвидаторов, возникая прямо посреди его спальни. А ведь в Безбрежном Оке были и поисковые системы, не только телепортационные, могущие отыскать отдельного человека на территории королевства.
Сейчас я смотрю прямиком на открытое окошко портала, из которого и вышел павший воитель. С той стороны на меня тоже смотрят около десятка королевских гвардейцев, уровнем под сорок и выше. Все в дорогущих латах, с мощным зачарованным оружием, с плюмажами на шлемах и непростыми классами - гордость Меларета.
И я.
В своей любимой лыбящейся маске и окруженный бурлящими пространственными искажениями, придающими ситуации определенный шарм, можно даже сказать - налет романтики.
Они очень хотят войти в портал, но не выходит, причем совсем не из-за аномалии, ведь среди них многие могут попытаться повторить мой трюк со стабилизацией пространства методом управления планарной энергией. Да, у них выйдет хуже, но они полны сил и их много, а я один и уставший. Увы, но даже у Безбрежного Ока есть пределы и сейчас оно не может закончить наведение на цель, чтобы пропустить следующего противника - те самые несколько секунд, которые были так нужны покойному гвардейцу.
Весело и задорно машу педрилам ручкой, после чего вкладываю почти все, что у меня осталось и, полностью приняв Форму Тени, буквально заворачиваю трофеи внутрь ставшего аморфным тела. Спустя еще секунду я стою посреди пылающего разноцветными вспышками магии леса, где сейчас развлекаются мои товарищи.
С момента, когда я взорвал артефактный комплекс, прошло меньше трех секунд, хотя в том сумасшедшем клубке пространственных трещин даже понятие времени сбоило.
Ясновидение и интуиция утверждают о том, что сейчас, пока Око настроено на Каменную, прислать сюда подмогу они не смогут никак, кроме как из самой Каменной. Что же, я готов позволить им попытаться отвоевать крепость у Мглы. Там, во-первых, не осталось никаких следов моего пребывания, а во-вторых, я не верю в то, что им это удастся. Самое смешное, что их видящие не смогут даже Гестию рассмотреть: если и смогут узнать о ее предательстве, что маловероятно, то все равно посчитают погибшей - слишком многое у нее Мгла забрала.
По крайней мере, мне так кажется, как не самому слабому на Алурее ясновидцу.
А сейчас, пора малость размять кости и помочь своим товарищам выжить в устроенной нами бойне, пока нас всех не добили. Обидно будет сдохнуть уже после того, как пережили такое приключение. Совсем не героически, не антигероически и даже не по-злодейски получится, а просто глупо. Смерть, конечно, часто такой и бывает, но лучше не доводить.
Статус старательно не открываю, но уже исчезающее сообщение все же зацепляю взглядом. Даже не удивлен очередному повышению ранга умения - если эта авантюра с артефактом не подходила под определение "испытание на пределе и немного выше оного", то я даже не знаю, что может под него подходить.
Проявление Тени: 2/9
Позволяет быстро восстанавливать силы в сражении и после него, зачерпывая энергию прямиком из Тени; при максимальной концентрации позволяет усиливать влияние Тени на реальность на определенном участке; позволяет, на пределе концентрации, связывать участки реальности с Тенью, нарушая метрику пространства.
Отбрасываю в сторону все отвлекающие факторы, вешаю обратно на пояс, проверив так и не проснувшуюся (то ли сил лишилась, то ли нервы стальные) Гестию-туман и, убедившись в том, что с ней все в порядке, делаю шаг, переносясь прямиком на поле боя. Теперь я уже на своем поле, а рядом нет пугающих щупалец Мглы. Да и противник сейчас куда проще, чем раньше.
Горжусь собственной командой - большую часть противников они благополучно угробили сами, без моей помощи. Сейчас сражение продолжали всего два с половиной десятка солдат, сумевших не разбежаться и организовать оборону, да и отбивались они больше от остатков Теней, среди которых особо выделялась прямо сейчас подыхающая Старшая, которую я ранее чуть не убил от злобы.
Мои соратники на рожон не лезли, даже Ыгра, изрядно подуставшая после сражения. А еще она опасалась огромной пламенной стены, грозящей всему лесу жесточайшим пожаром. Пусть я и защитил ее от привычных для нее слабостей к огню и кислоте, но слишком часто по ней били магией и алхимией. Масло, покрывающее обнаженное зеленое тело болотной огры, все еще оставалось на ней, но защита успела изрядно разрядиться, так что она не рисковала соваться в какое-то непростое пламя.
Вот и выходило, что уставшие соратники ходят кругами вокруг, а смертельно напуганные бойцы лихорадочно шмаляют дальнобойными навыками почти вслепую, надеясь попасть по кому-то или чему-то... или, что вероятнее, надеясь, что их никто не тронет и они смогут дождаться подмоги. Уж понять, что это нападение они не отобьют, они могли очень легко - изначально их было больше сотни.
Обидно, но оставить их в живых я не могу - пусть они и не видели лиц моих соратников, но могли видеть их классы и применяемые ими приемы, тактику да хитрости. Умным людям уже достаточно, чтобы начать поиски, а если учесть, что искать будут лучшие из возможных кадров, то и найти могут. Тем более что мы не собираемся исчезать бесследно. Нет, лечь на дно придется (как минимум, чтобы переварить вырванную из Ферера информацию), это факт, но вот насовсем исчезать мы не станем, а помнить про нас будут долго-долго.
Лично я ничего не имею против этих солдат - среди них многие были не самыми плохими по меркам Алурея людьми, ничего лично мне не сделавшими. Горькая правда повстанческой деятельности состоит в том, что первыми умирать должны именно такие ребята и девчата, выполняющие свой долг и защищающие то, что им приказано было защитить любой ценой. Истинные виновники, сидящие по своим дворцам в окружении прихлебателей, максимум отделаются приступом злости или испуга, но и только. Добраться до них у меня выйдет совсем нескоро.
Будь я полон сил, или имей хотя бы четверть резерва, то мог бы накрыть их одним ударом - слишком кучно они стоят. Да, там у них есть какой-то барьер на основе Света, не подпускающий Тени и не дающий оживить их собственные силуэты, но на моем уровне это не такая уж и серьезная преграда. Легкое неудобство, не более.
Вот только я почти пуст, несмотря на все выпитые зелья, а поддержки у меня нет. Разве что Ыгру попросить, но она и так слишком часто регенерировала, из-за чего успела проголодаться. Сейчас мой приказ "не жрать человеков" еще действует, но пара новых ран и она начнет хрумать трупы противников. Я мог бы выдрессировать ее через сны таким образом, что к человечине она не притронется даже умирая с голоду, но делать так не стал - ситуации бывают разные, а болотному огру быстрая трапеза может жизнь спасти, дав материал для регенерации. Сейчас я разрываюсь между вариантом правильным и логичным, и глупым, но... глупым.
Ладно.
Если не сработает, то покормлю Ыгру телами самых высокоуровневых противников, но сначала попробую сделать все сам, как и положено аттцам. Заодно проверю, что именно мне досталось от павшего безопасника. Руки осторожно, - пусть я и не чувствовал никакой ловушки, но это не значит, что ее нет, - раскрыли футляр кобуры, доставая то, что она в себе скрывала. Я был почти полностью уверенным в том, что это все же не ствол, а какой-то магический жезл, просто имеющий странную форму.
Но нет, это оказался именно ствол, причем барабанный - револьвер. Холодный блеск стали, на которой были изображены какие-то странные завитушки. А еще от него тянуло силой, настоящей силой, а не просто магическим зарядом. Чем-то похожим была замотанная в плащ шпага, но здесь не чувствовалось бесящей и обжигающей меня враждебной энергии, лишь холодная сталь и что-то зыбкое, нечеткое, одновременно похожее и на Тень, и на Грезу, и на Мглу, и на черт знает что еще. Система тут же открыла предо мною описание доставшегося мне предмета, который явно был круче всего, что я держал в своих руках... кроме кольца, естественно.
Валериум (легендарный)
Это оружие было создано очень давно и после принадлежало личности не совсем адекватной, но все же весьма могущественной. Поначалу это был обычный барабанный свинцестрел, пусть и очень легкий, - подобные вещи создают многие гномьи Оружейники, - но позднее создатель вложил в материал свинцестрела частичку Истинного Хаоса, придав ему множество уникальных свойств.
Свойства:
Трудноуничтожимый: предмет очень сложно сломать из-за повышенной стойкости к физическому и магическому урону.
Легенда: это весьма крутой артефакт, гордитесь им.
Даруемые способности:
Смертоносный снаряд (активный): стандартный выстрел из артефакта всегда наносит урон тем типом энергии, к которой наиболее уязвима та цель, по которой велся огонь. Сила выстрела зависит от силы владельца артефакта, но не может быть слабее определенного предела. Каждый выстрел забирает часть резерва магии, зависящую от объема резерва. Активация мгновенна, перезарядка занимает одну секунду.
Неразменная пуля (пассивный): в барабане этого оружия всегда есть только один заряд, но он никогда не закончится, сколько бы выстрелов не было сделано.
Весомый довод (активный): при активации навыка выстрел всегда попадет в отмеченную цель. Стандартные защитные барьеры не помогают; уклонение не помогает; попытка спрятаться за физическую преграду не помогает. Отнимает десятую часть резерва, мощь выстрела соответствует стандартному. Для активации необходим мастерский уровень в навыке владение легкими одноручными свинцестрелами. Активация фразой: [Валера, настало твое время], перезарядка занимает один час.
[не раскрыто] Требуется профильный навык 51;
[не раскрыто] Требуется профильный навык 71;
Хм.
Есть у меня такое мнение, что раньше эта игрушка принадлежала кому-то из призванных в этот мир Героев, ибо больно уж внешний вид у ствола похож на земные пистолеты, а не на местную работу. Я не видел пушек, которые делают местные гномы, но судя по нескольким словленным видениям, их работа реально напоминает ручные пушки, а не привычный мне огнестрел.
А уж фраза активатор для читерного навыка и вовсе заставляет разбить лицо фейспалмом. Система, бл*дь, ты серьезно? Я думал, что подобный сортирный юмор остался на родной мне планете Земля, вместе с ютюбом и политическими шоу каждую пятницу. За такие приколы травили даже на Дваче, хотя там была та еще клоака - это я как ветеран 4chan говорю вам всем.
Навык, кстати, интересный, но далеко не столь читерный, как можно подумать. Все же я и сам могу играть с подобными околоконцептуальными эффектами: та же кража тени, перенаправляющая любые эффекты с одного носителя тени, на другого. Защититься тоже смогу, я в том уверен, хотя бы просто нырнув на глубокие планы Тени. Если из шага такая плюха меня и выбьет, то из глубины никогда. Какая энергия больше всего вредит Тени? Свет, пожалуй, или Небо, может быть Пламя, но едва ли.
Ну, полетит за мною в Тень кусочек чистого Света. Как долго эта сила просуществует во враждебной среде? То-то и оно, а ведь это лишь самый первый из вариантов, сходу мною придуманный. Можно передать удар через кражу тени, можно закрыться Эгидой, которая явно не относится к стандартным щитам уже сейчас, можно просто принять Форму Тени и попытаться тут же регенерировать полученную травму.
Да, не спорю с тем, что такой выстрел умертвит почти каждого, но я уже сейчас нахожусь на том уровне, где простых противников смогу убить и так, а против тех, кого не смогу... такой трюк не сильно и поможет. Может, конечно, позднее раскроются новые навыки, но это потребует длительных тренировок с шумным и громким оружием, да и не был я никогда фанатом оружейного дела - мне мои ножики милы. Лучше отдам волыну той же Тарии или Гансу, им пригодится куда больше чем мне. Лосию я и так нашел подходящий подарок в виде ковыряльника. Нужно только будет проверить оный на всякие жучки и маячки, хотя логика и ясновидение утверждают, что поместить таковые на столь могучий артефакт очень сложно, а первое же использование оного артефакта мгновенно смоет все следилки.
С другой стороны, следилку можно встроить еще при ковке, но я просто не верю в то, что это возможно. Больно уж необычный это клинок, как бы не выбранный одним из Героев при призыве.
Пока я предавался размышлениям, Старшая Тень все же встретила свой конец, причем нарвавшись на удар исключительно по собственной глупости и гадской случайности. Не скажу, что опечален - последний мощный контракт рассыпался в пыль, позволив мне вдохнуть воздуха полной грудью и убрав выцветшую пелену с глаз. Хорошо-то как! Особенно с учетом того, что тварь и так пыталась разорвать контракт, а сил для приведения ее в покорность во второй раз у меня уже не было.
Покачал головой и дал себе пощечину - слишком медлю, слишком расслабился раньше времени. То, что прямо сейчас угрозы нет, ничего не значит - прибытия кавалерии через Безмятежное Око я тоже не почувствовал благодаря профессиональному сокрытию от моей истощенной интуиции. Нужно заканчивать, после чего можно начинать валить в туман... не-не-не, никаких туманов, просто валить подальше. Туда, где туманов не бывает, а то я немного боюсь. Особенно того, что в центре участка, на котором расположены колонны-фокусаторы, уже появилось маленькое пятнышко тумана. Совсем непростого тумана.
Будет это мелкой аномалией или полноценным планарным прорывом, понятия не имею, но надеюсь на лучшее. Знать бы еще, какой из вариантов для меня лучшим будет.
Пятерка последних взрывных зелий, слишком ослабленных постоянными прыжками между разными планами (нужно будет, идя на следующую операцию, обработать склянки тем же способом, каким обрабатывал флягу с Гестией), оказалась достаточно эффективной, особенно если учитывать во всю катушку используемую внебытийность, что позволила обмануть чужие чувства и интуицию. Взрыв в самом центре вражеского построения не только убил да ранил многих и разметал барьеры, но еще и швырнул немалую часть бойцов в поддерживаемую ими пламенную стену, разом выбив если и не половину, то треть от общего числа оставшихся в живых.
Дальше было просто, даже "Валеру" звать не пришлось - с пропажей антитеневого поля я подчинил тени каждого из них и начал атаковать прямо оттуда. Остатки резерва показывали дно, а в груди зияла болезненная пустота, но на нынешнем уровне и характеристиках траты были незначительными. А ведь совсем недавно мне десяток гоблинов мог доставить несоизмеримо больше проблем, чем эти гаврики.
Кто-то пытался блинковать, или уходить рывком, но тут в дело вступали мои товарищи, умело оценив внезапную помощь. Одиночек гасила Ыгра, а Ганс поддерживал с дистанции. Спустя какие-то жалкие минуты все было кончено. Очередная гора трупов, очередной вопрос о том, как скоро чужие смерти станут для меня скучной рутиной. Хотя, наверное, уже стали.
Выхожу из шага прямо перед собравшимися в группу друзьями, именно друзьями, а не подчиненными, после чего подымаю руки в защитном жесте, не давая начать шумные объятия. Останавливаются все, даже Ыгра, хотя ее от обнимашек отговорить почти невозможно. Боевая обстановка имеет свои плюсы.
Окидываю их взглядом, оценивая состояние здоровья и общий вид, находя таковой неудовлетворительным. Единственными, кто остался полностью боеспособными, были Ганс и Ыгра - первый вообще не получил ни единой царапины, а вторая давно их регенерировала, вплотную подобравшись к пределу, за которым организм начнет жрать сам себя, но так его и не перешагнув. А ведь она и за этим пределом может сражаться очень долго! Зажечь точно так же, как в самом начале поединка, они не смогут, но все еще опасны.
Лосий едва стоит на ногах, буквально шатаясь от усталости и нескольких неглубоких ран. Тария ничуть не лучше, пусть и пока еще и не почувствовала самых смачных последствий. Я же отлично вижу, что когда эффект принятых зелий полностью исчезнет, ей понадобится полноценный уход, а недомогание она начнет испытывать буквально с минуты на минуту.
- Успешно. - Говорю, и вижу, как расслабляются напряженные мышцы, как выдыхается спертое дыхание. - Мы справились, ребят, и мы все ох*енны как все боги вместе взятые.
- Даже я? - Голос у Тарии, пребывающей, благодаря зельям в теневой форме, сейчас весьма звучен и пугающ, пусть и не на уровне меня самого.
- Ты-то нет, девка. - Тут же вмешивается Ганс. - Шо за ошибки были, а? Спасать тебя дважды пришлось, когда сунулась под удар, как дитя малое! Учишь ее, учишь, а ей шо желудями по латам!
- Да что там ты? - Поддерживаю прикол. - Даже Ганс, и тот ох*нен!
Тут же даю себе подзатыльник - вроде бы свидетелей нет, но даже просто сказанное вслух имя может стать зацепкой для какого-то талантливого посткогнитика. Лихорадочно сканирую окружение через сферу и, что характерно, нахожу затаившегося егеря! Скотина использовала какое-то классовое умение, почти полностью слившись с лесным фоном. Чем-то похоже на Ыгру с ее болотами, но куда тоньше, пусть и слабее в плане скрытности. Поиском легко найти, но не присматриваясь не заметишь ничего - скилл неплохо противодействует интуиции и ясновидению.
Очередная вспышка боли, но резерв уже начал восстанавливаться, благо куча перков на это дело заточенных. Теневые колья пробивают затаившегося противника, а мои товарищи, ничего не заметив, сдерживают смешки от моего проявления плоского юмора. Хотя Ыгра как-то странно повела головой, явно что-то да расслышав. Черт, опять время тратим, причем мы все, а не только я.
- Так, разговоры потом. Сейчас ты, Ганс, берешь на руки нашего мастера клинка, а я тащу деву дивную. - Вместо имен остальной команды использую своеобразную замену, давая понять, что светить именами не стоит. - Красотка, не спорь! Как только эффекты зелий спадут, мне придется тебя откачивать и лучше бы нам к тому моменту быть не здесь. Бежать придется долго, быстро и далеко, так как искать будут с гарантией. До прихода ищеек сюда у нас максимум пара часов, так что идти своими ногами будут только те, кто сможет скрыть следы.
- Я могу не удержать сапоги, если потащу кого-то на закорках. - Виновато произносит Ганс.
Держать сапог - означает идти так, чтобы не оставлять следов. Навык у Ганса очень хорош, но все же еще не топовый, так что проблем не избежать. Лосия я легко потащу на себе, а вот двоих сразу уже не факт - я и сам вымотан до предела.
- Я поеду на ручках у Зеленых Титек! - Тут же предлагает она, чему я не удивлен.
- Развезет. - Коротко предупреждаю.
- Похер, я же вырубаюсь, по твоим словам. - Уверен, она сейчас лыбу давит под маской. - А влажные сны - это не самая страшная проблема в моей жизни.
Феромоны Ыгры, добавившись в общий коктейль шлаков в теле девушки, могут усилить вред, но разве что по минимуму, так что этот вариант терпим для нас всех.
- Добро. - И тут же коротко выдаю последнюю на сегодня похвалу. - Мы победили, а наша миссия завершена.
Тренькает Система, причем не у меня одного, отчего замирают все сразу и скопом. Я лично не читаю новых сообщений, а вот остальные, очевидно, прочли хотя бы беглым взглядом.
- Вы все это получили? - Севшим голосом спрашивает Тария, а я просто молча подхватываю Лосия и ору на всех страшным ором.
- Быстро, вашу мать, быстро! Потом полюбуетесь на свой Статус! Уходим быстрее!
Короткая команда Ыгре, и могучие зеленые ручищи огры прижимают тихо пискнувшую девушку к недавно упомянутым ею зеленым сиськам. Скорость мы набираем очень быстро, но я все же успеваю перед самым уходом подбросить в воздух несколько флаконов особых зелий, что в теории должны будут затруднить поиск ясновидцам и магическим версиям следопытов. Остались, конечно, капли крови из полученных Ыгрой и Лосием ран, но эту проблему я тоже предусмотрел - перед операцией были выпиты составы, применяемые местной спецурой (может и не точно такие по рецептуре, но похожие по действию) и делающие кровь и иные частицы тела непригодными в магических ритуалах.
Бежать нужно будет очень долго и, кажется, я стал быстрее.
Даже интересно, сколько и чего мне Система выдаст за мои деяния... Хотя нет, сейчас я лгу - мне вот вообще не интересно, так как больше всего на свете я хочу свалиться оземь и спать пару суток без перерыва.
Только сначала нужно будет эти пару суток пробежать.

Примечание к части

Спешу сказать, что я намеренно умолчал о том, что именно Костик узнал из эссенции Ферера. Ибо если начать рассказывать, то еще страниц пять минимум. Все это будет позже, но в ближайших главах, вместе с разбором плюшек. И да. По совместительству заслуг - финальный подарок Системы за успешную операцию получился царским. Это не чистый крит, ибо броска не было - только сумма бонусов от других бросков, но все же было щедро. Плюс, два легендарных артефакта (и четыре не взятых). Тот, который описан в главе, реально был мною добавлен скорее по приколу, но вышло то, что вышло. В принципе, если отбросить гегы, то пушка хороша для быстрой дуэли - на высоких уровнях секунда равна паре-тройке вечностей. Еще Костик почти критонул, когда работал с артефактами телепортации, но там просто высокий успех, а не крит. Не повезло воителю, который имел все шансы Костю завалить и уж точно мог додержать его до прихода остальных, но они выбрали ОЧЕНЬ неудачное время. ОЧЕНЬ. Повезло найти егеря, но не сразу. Не повезло и затупил, назвав Ганса по имени - высокая усталость, несколько раз броски проваливал. И не один ГГ. Тария жестко отравилась токсинами и, если ей не помочь вовремя, то она, как минимум, сляжет. Максимум - похороны. Еще одна прична не перебарщивать с зельями. Остальные броски - спойлер, но самую критическую часть они все прошли. Добра вам. Прода либо в пятницу, либо в понедельник. Тяжелая неделя, но и главы были чуть больше нормы.

Глава двадцать вторая

Ненавижу, всей душой ненавижу триждыбл*дские болота, до красных мальчиков перед глазами ненавижу, до раскрошившихся зубов ненавижу, ненавижу больше, чем когда-то ненавидел утро понедельника, хотя, казалось бы, больше уже просто невозможно. И, тем не менее, я вынуждено признаю, что конкретно сейчас болота играют в нашу пользу, а не в пользу наших противников.
Чащоба была старым и где-то даже древним лесом, о котором ходило множество баек, но, несмотря на все страшные слухи, она была силами Меларета изучена от и до. Полагаю, что перед тем, как начинать строительство Каменной, этот лес был буквально вычищен от всех возможных монстров или иных угроз. Заодно саму местность, несомненно, изучили, как свои пять пальцев, просто потому, что это было сделать просто и самим невольным исследователям сие ничего не стоило. Все равно, пока крепость строилась, нужно было чем-то занимать согнанных туда солдат и егерей.
Те времена давно прошли, леса успели снова одичать, но следы той самой зачистки все так же были заметны моему внимательному взгляду. В первую очередь тем, что нам не встречалось даже намеков на присутствие сколь-либо сильных монстров, зато ясновидение четко улавливало отголоски очень-очень давних сражений, в которых чудовища проиграли слаженной людской машине. Те старые карты, которые не могли не сделать, наверняка уже успели сгнить, истлеть и обратиться в пыль - последний век никто не покидал территории Каменной для любых важных и не очень рейдов. И все же местные наверняка знали лес куда лучше нас всех вместе взятых, а специалистов, способных отследить подраненную группу в оном лесу у них просто обязано быть много. Ну не может их не быть, иначе пора признавать всех моих противников идиотами, которыми они не являлись. Мразями, ублюдками и скотоложцами, очевидно, являлись, но вот идиотами - нет.
С другой стороны, примыкающее к Чащобе болото выглядело намного более многообещающим для всех нас, чем начавший казаться смертельно неуютным лес. Никак не могу оспорить того факта, что исследовать болото можно точно также, как и саму Чащобу, но у нашей компании есть Ыгра, а у них Ыгры, очевидно, нет. Если кто-то и сможет спрятаться сам и спрятать нас на территории топей и трясин, то только она. А прятаться все же нужно, ибо продолжать путь может только Ганс, чья везучесть вызывает злую зависть, да Ыгра, в случае которой зависть вызывает выносливость, а остальная команда, включая меня самого, вот-вот начнет падать оземь. И если в моем случае это будет не столь фатально, то Лосия и особенно Тарию, нужно быстро и качественно пролечить, иначе они просто загнутся от интоксикации.
Мы бежим уже почти шесть часов, причем бежим довольно быстро, - высокие показатели и навыки позволяют и не такое, - но даже у нас есть предел, а отдых просто необходим. Я не уверен в том, встали ли на наш след противники, но если они еще не начали преследование, то в ближайшие пару часов сделают это. Как только Безбрежное Око сможет перезарядиться, его ресурса не пожалеют на то, чтобы создать новую арку перехода, сразу следом за предыдущей. Только теперь пробивать портал будут не в почти разрушившуюся Каменную, а на поле боя, рядом с внешним кольцом. И тогда таймер начнет тикать куда стремительнее.
В то, что наших следов просто не найдут, я не верю ни на единый грош, вот вообще-вообще. Будь я один, то мне бы удалось скрыться благодаря своим навыкам и умениями - высокая скрытность позволит не оставлять следов, а шаги теней и вовсе проведут меня через иной план, не дав оставить в реальном мире ни единой зацепки. Ганс и Ыгра очень круто умеют скрывать следы, двигаясь подобно неслышному шороху ветра, взмаху птичьего крыла. Но нам будет противостоять настоящая элита, среди которых не может не быть обладателей ничуть не менее прокачанных навыков и всевозможных экзотических классов. Наш след найдут и ступят на него.
Возможно, только возможно, что они сделают это не сразу, потратив время. Есть вероятность того, что время от времени, они начнут наши следы терять, но нет никаких причин верить в то, что они не возьмут его вновь. Преследовать нас на той же скорости, с какой движемся мы, у них не получится, вот только мы уже на грани. Срочно нужно упасть и хотя бы попытаться провести стремительную детоксикацию, пока у той же Тарии печень с почками не превратилась в кисель. А после разрыв будет только сокращаться, пока нас не нагонят. От передового разведывательного отряда мы отобьемся даже сейчас, но ведь их единственная цель будет в том, чтобы дать засветку. А следом за установлением нашего местонахождения начнется классическая загонная охота, где нам отведут роль дичи. Это если противник не рискнет и вовсе применить Безбрежное Око и скинуть гвардию прямо на наши головы, чтобы уже с гарантией и без шансов.
Вот потому мы так спешим к болоту, где искать следы будет куда сложнее, а спрятаться куда легче. Там, среди трясин и одиноких островков суши, я имею хоть какие-то шансы укрыть нас всех Грезой и попытаться выиграть хотя бы пару суток на отдых, чтобы рвануть вперед с новыми силами. Не будь такой опасности для здоровья Тарии, Лосия и потихоньку начинающего сдавать Ганса, и я с Ыгрой мог бы бежать хоть неделю. Потом было бы плохо, но эту неделю я бы выиграл, заставив противника потерять следы.
Увы.
Впрочем, нашим недругам сейчас ничуть не лучше - пока соберутся, пока поймут куда бежать, пока закончат осмотр, мы можем успеть многое. Именно поэтому, как только я начал чувствовать, что совсем скоро алхимия моих товарищей таки доконает, я героически остановился и отдал долгожданную команду на привал. Привал для всех, кроме меня самого - даже если сам свалюсь с ног, я обязан сделать так, чтобы остальные продолжали путь. Меня одного они и на руках потащат, а вот я один их всех не вынесу.
- Лежите-лежите, я сам к вам подойду. - Руки начинают светиться золотистым светом, подбирая с земли всевозможные листики и палочки, перерабатывая их на эссенцию. - Сейчас дядя Костя вас полечит, все залечит и излечит. Чего это вы все так побледнели?
Побледнели не от страха, а из-за начавшегося отказа органов. Там еще и зеленые оттенки имеются, так что мы теперь какая-то команда троллей мирового уровня. Вон как затролили Меларет, что за нами только что сам Король не бежит, роняя кирпичи и собственные тапочки. Теневое щупальце подтягивает поближе кофр с оставшейся алхимией: ничего боевого там нет, только исцеляющие зелья да детоксикаторы, которых наготовил с огромным запасом - знал куда шел и какими мы будем возвращаться.
Проще всего было с Ыгрой. Я, если честно думал, что придется выключать ее триггером, но эта зеленая дылда как-то умудрялась понимать происходящее, осознавая степень опасности. В любом случае, для полной нейтрализации всех последствий передоза усилителями, которые огра буквально ведрами хлестала, мне хватило всего лишь еще одного маленького бочонка с детоксикантом, приготовленным специально для нее. Три с половиной литра забористой дряни она выпила одним глотком, после чего принялась кривить лицо и строить жалостливую рожу. Учитывая ее размеры и зверское выражение оной рожи, получалось почти комично.
Ничего-ничего, вкус, конечно, далек от приятного, но зато никаких расстройств кишечника и кровавой рвоты. Правда, отсутствие серьезных побочек, это скорее следствие высоких статов и предельно крепкого организма, которому хватило даже такой мелочи. Ну, иногда именно мелочь спасает, а я теперь могу не опасаться того, что у здоровенной и могучей Ыгры начнется тремор в руках и одышка.
Вторым на очереди был загнанно дышащий Ганс, начавший потихоньку ловить галлюцинации, словно от слишком высокой дозы амфетаминов. Мужик лежал на спине и молча смотрел в ночное небо, где уже зажигался первый лучик скорого рассвета. Стоять он не мог не столько из-за усталости, сколько из-за жестоких вертолетов, рядом с которыми любое похмелье будет максимум легким насморком. Добавьте сюда начавшие путаться цвета и "северное сияние" на небе, существующее только в его воображении, и вы поймете, насколько следопыт себя довел. А ведь он уже давно не молоденький мальчишка, чтобы такие нагрузки переносить.
Мужчина даже не обратил внимания на несколько нанесенных мною порезов, из которых я получил образцы крови. Часть пойдет в добавки к быстро замешиваемым зельям: я не мог знать точно, какие именно побочки вылезут, а потому, немалая доля заранее заготовленных составов все еще требует финального смешивания. Как бы, разбиваешь препарат на блоки и только смешав их друг с другом получишь готовую микстуру. Способ очень муторный, требующий куда большего вложения сил и времени, но зато эффективность намного выше, ведь в конечном результате ты получишь только те эффекты, которые нужны прямо сейчас, в то время как стандартные зелья, разлитые по флаконам, будут иметь определенное количество вложенной магии, что станет ненужной или даже вредной. Сейчас в телах наших столько дряни, что даже жалкая мелочь может сломать хребет этому верблюду. Потому и мучаюсь с максимальным соответствием зелий, чтобы каждая песчинка эссенции была пущена в дело, а не осела шлаком в истощенном организме.
Перекатывание капелек крови между пальцами заставляет морщиться от злости - слишком мало крови в этом коктейле, тогда как заряженной магии куда больше нормы. Да, мы все это обсуждали, прежде чем я начал подбирать индивидуальные комплексы зелий, но все же зря я согласился залить их всех по самой высокой планке. С другой стороны, если бы не это решение, им могло бы и не хватить силенок для сражения, что вылилось бы в бесславную гибель всех, кроме Ыгры.
Замешиваю финальную версию состава и подсовываю его под нос поморщившегося Ганса - он сейчас на алхимию и смотреть не может, не говоря уж о все нарастающей тошноте. Вообще-то, смешивать столько зелий в одном флаконе это к взрывам или иным неприятным эффектам, но мое мастерство позволяет многое. Сунутая мною большая колба - это смесь из нескольких десятков готовых зелий крайне узкого применения, держащаяся вместе и не вступающая в конфликт только благодаря мифическому классу приготовившего.
Тихо матернувшись, - я слишком занят, чтобы вслушиваться в это, - Ганс молча выпивает содержимое колбы залпом, словно стопку гномьей воды, которую я бы назвал чистым спиртом. Вкус у этой штуки наверняка такой себе, но добавлять туда еще и вкусовые стабилизаторы было бы глупостью масштабов титанических. Не маленький мальчик, потерпит, тем более что препарат все равно вызовет рвоту - самый быстрый способ стремительной очистки организма. Нет, можно заставить все дерьмо вылетать из организма через другие отверстия или даже просто вместе с потом, но это слишком долго, а время сейчас на вес золота.
Пока Ганс зовет Ихтиандра под ближайшим деревом, я перехожу к восстановлению Лосия. Хотелось бы начать работать со стремительно умирающей Тарией, но вытащить аристократа будет банально проще и быстрее, в то время как работа с девушкой займет невероятно много сил, после чего я точно не останусь на ногах. Классическая дилемма военного врача - сначала спасать нужно легкораненых, потому что пока ты возишься с тяжелыми, часть из них успеет умереть, несмотря на твои усилия, а легкие и средние раны перейдут в разряд тяжелых. Эмоции уже привычно отбрасываются в сторону, а я вновь приступаю к делу.
Сначала я избавляюсь от потихоньку воспаляющихся без нужного ухода ран дворянина, ведь быстрая перевязка максимум кровь остановила, но уж точно не избавила от необходимости проводить дезинфекцию. Лосий, кстати, тоже хорош, так как забыл о возможности просто полить раны парой зелий, которые я специально для этого сделал. Хотя нет, не забыл, просто один из ударов превратил склянки на его поясе в стеклянное крошево, испортив весь мой труд.
Кража тени и вот уже на моем многострадальном боку, плече и спине есть несколько болезненно ноющих ушибов, разрезов и трещин в костях. Да еще и жар начал подыматься, свидетельствуя о перетащенной на себя инфекции. Организм, даже ослабленный, начал тут же восстанавливать повреждения, но я внимания не обращаю. Действую радикально, превращая поврежденные участки тела в стремительно регенерирующую Форму Тени, для которой эти царапинки опасны едва ли не меньше, чем для хрумающей какого-то зайца Ыгры. Можно было бы и на зеленокожую раны перекинуть, но она слишком голодная и очень истощена, так что решил не рисковать.
Мне, кстати, тоже не очень хорошо от такого метода лечения. Разум слишком устал, чтобы бороться, а ставшее Тенью тело неумолимо давит на мозги, стараясь убедить меня в необходимости излечить раны самым действенным из возможных способом - чужими жизнями и душами. Отбивать назойливые голоса и смех в голове все сложнее, но пока что я справляюсь. Форма тянет силы из родного плана, постепенно восполняя резерв и залечивая повреждения. Даже интоксиация и та проходит! Правды ради, даже без этого метода мой организм восстанавливается, но я слишком перебрал с алхимией и большая часть оного восстановления направлена на то, чтобы сдержать плещущиеся в крови шлаки. Работают перки, работают пассивные умения Мистического Алхимика, но их не хватает.
Мне бы сейчас сцепить зубы, принять полную Форму Тени и нырнуть на полчасика на глубокие уровни плана, после чего я вернусь в реальность аки новенький. Вот только слишком устал, вымотался и за*бался, а пределы есть даже у моей героической сопротивляемости. Не вернусь я обратно или, что вероятнее, вернусь уже не собой.
Лосий не матерится, только обводит окружение мутным взглядом и молча ползет к Гансу, дабы оказать ему помощь в призыве. Оставляю их в покое тоже, и с некоторым трудом возвращаю себе человеческую форму, тратя минуту на спокойное и размеренное дыхание. Едва не сорвался, когда частичная трансформация начала стремительно захватывать все тело. Под конец в человеческой форме пребывало только лицо и часть левой ноги, а все остальное стало черным силуэтом объемной тени, вернее, Тени. Пожалуй, лучше этот метод сейчас не использовать. Раны Лосия на мне уже затянулись полностью, а резерва что-то около шестой части.
Должно хватить.
Тария выглядит плохо, очень плохо. В сравнении с ней все мы просто бодрячки - внутренности ее уже реально отказывают, буквально растворяясь в той гадости, что сейчас заменяет ей кровь. Не стоило давать ей зелье теневой формы, совсем не стоило - слишком уж оно токсично, как и стабилизатор психики, без которого предыдущий состав был бы смертелен. Ее эффективность в бою, несомненно, повысилась едва ли не кратно, но все же стоило ее вырубить хуком в челюсть и оставить в стороне от схватки.
Алхимия тут уже не поможет - не на моем уровне и не с имеющимися в распоряжении ресурсами. Будь у меня тут рядом моя лаборатория и много-много времени, то я мог бы попытаться что-то сделать. В теории, мой эссенциализм может позволить буквально исцелять наложением рук, вытаскивая из тела вредоносную эссенцию. На деле же это потребует от меня такой концентрации и навыка, каких у меня, в таком состоянии, нет. Дело даже не в низком показателе навыка, а в том, что применять эссенциализм для такой цели без предварительных тренировок я просто не сумею. Вот разобрать Тарию на реагенты я смогу даже с закрытыми глазами, а заниматься целительством, причем таким высококлассным... не тот у меня класс, совсем не тот.
Можно было бы попытаться использовать Созидание Тени, поместив в тень девушки планарную сущность, что займется ее исцелением и восстановлением. Тут шансы уже повыше, но ее все равно убьет если не отравление, то сама Тень, попросту разорвав хрупкий разум Тарии, которую уже не защищали мои составы.
В итоге пришлось остановиться на одном единственном и самом очевидном варианте действий - все та же кража тени. Помнится, я смог перенести на другого человека алхимическую интоксикацию, когда спасал жизнь мелкому эльфенку в лагере работорговцев. Вот тебе повод еще раз попрактиковаться, Костик. Кушай, не обляпайся.
Переносить повреждения на набор зеленых сисек даже не думаю, хотя и соблазнительная мыслишка. С ее характеристиками и живучестью она перенесет отравление намного легче, да и внутренности регенерировать ей будет столь же естественно, сколь и дышать. Но двигаться она уже не сможет, ближайшие сутки точно. Теперь обратимся к простейшей физике и математике, которые хором утверждают, что тащить лишившегося сознания меня и лишившуюся сознания Ыгру, есть две большие разницы. Буквально большие.
Целиком здоровая Тария открывает глаза, словно проснувшись от затяжного кошмара, а я откатываюсь от нее и начинаю блевать кусками собственных кишок. Снова обращаюсь к Форме Тени, начиная стремительную регенерацию, одновременно понимая, что долго не удержусь - сойду с ума. А если сброшу Форму, то в несколько минут сдохну от повреждений и отравления, которые стали слишком сильными даже для меня - моя собственная интоксикация никуда не делась.
- Тин? - Даже высокой интуиции не нужно, чтобы понять, насколько мне сейчас хреново. - Тин?
- Добыча. Монстры. Звери. Живые. Сейчас. - Говорю по слогу, едва ли удерживаясь в сознании, понимая, что уже не успеваю ничего.
Ыгра вскакивает на ноги, едва ли не наматывая круги вокруг меня, а я беру над собой контроль, указывая пальцем нужную сторону. Не ладятся у меня отношения с педобирами, но этот мишка послужит благой цели. Удивительно другое, ведь огра не просто поняла мои слова про добычу, но еще и реально притащила мишку живым, даже дышащим, пусть и малость помятым.
Никогда не испытывал таких нежных чувств к этой дурынде с камушками вместо мозга, но она сейчас и вправду мне жизнь спасла. Быстро принюхалась, после чего рванула в указанном мною направлении и буквально за три минуты притащила случайно проползающего мимо зверя, не обращая внимания на то, что отчаянно отбивающийся хищник пытался выпустить ей кишки. Кожа зеленой и сталью не всегда режется, да и регенерация продолжала пахать.
Когтистая лапа-тень врезалась в бок отчаянно заревевшего мишки, после чего в меня потекла сама жизнь. Этот зверь был силен и стар, по меньшей мере три десятилетия возраста да при восемнадцатом уровне. Неудивительно, что его когти все же могли легонько царапать огру, которая не могла позволить себе его убить или слишком сильно покалечить. В голове мелькает отстраненная мыслишка о том, что я, вообще-то, не вкладывал в ее голову нужной команды через сны. Выходит, она сама додумалась? Нужно будет придумать, как дылду отблагодарить, кроме самого очевидного способа, тут же пришедшего в голову.
Спустя минуту от мишки остался только высохший до состояния обтянутого дырявой шкурой скелета труп, а я смог сбросить с себя Форму. Внутренние органы пришли в относительную норму, напоминая, собственно, внутренности, а не какой-то суп. Я снова могу дышать, так как легкие заработали и даже тошнота, пусть и не прошла, но все же отступила. Назвать себя здоровым не выйдет никак, но умирать в ближайшее время точно не собираюсь. А дальше сработают уже мои статы и перки, восстановив то, что восстановить еще можно и не дав угробить остальное.
Все.
Точка.
В ближайшую неделю мне строго противопоказаны любые планарные манипуляции, если не хочу отдать планам душу свою. Разум напоминает двадцать раз кряду использованный чайный пакетик - еще немножко и рассыплется в прах. Теперь спасение нашей компании зависит уже не от меня самого.
На последних крохах силы, пока тело еще не полностью вернулось в человеческую форму, испаряю тенями все оставленные нами следы, включая последствия вызовов ихтиандра и высосанную до дна медвежью тушу. После чего едва не падаю наземь, подхватываемый сразу несколькими парами рук. Как же все-таки хочется спать...
Просто поспать немного...
- Тин, мать твою, не смей отключаться! - Чужой крик и несколько хлестких пощечин приводят меня в сознание и в бешенство, отчего я с трудом подавляю искреннее и рефлекторное желание потянуться к теням. - Тин, что с тобой? Тин!
- Норма. - Хриплю, даже не стараясь разобрать, кто именно со мною говорит. - Я вас откачал, даже Тарию. Теперь я вне боя. Меня тащите, как хотите, или бросьте прямо тут, только не будите.
- Я тебе сейчас, за такие предложения, яйца выкручу, скотина такая! Можно же было...
Уже выключаясь, я понял, что последние слова принадлежали именно Тарии, как самой здоровой среди нас. Видимо, я в своих попытках травматического лечения, забрал себе вообще все ее раны и повреждения. Иронично, но именно та, которая пару минут назад умирала, сейчас самая боеспособная среди нас всех.
Но меня ждал мой сон без сновидений.
Проснулся я удивительно хорошо себя чувствуя. Голова болела нещадно, в желудке поселился ежик-мутант, дыхание было хриплым и неровным, а сердце билось как-то заполошно и совсем не в ритм, словно из последних сил. И, тем не менее, на фоне того, что я чувствовал перед отключкой, даже эти муки кажутся ничтожными.
Судя по тому, что качки не наблюдалось, у нас сейчас привал, а если оценивать окружающую тишину, то вся честная компания попросту вырубилась. С одной стороны, безответственность, но с другой подобраться к нам незамеченным простое зверье не сможет из-за предчувствия опасности, а против полноценной группы ликвидаторов мы в таком состоянии ничего не сделаем, только умрем (попадем в плен, при особом невезении) невыспавшимися и уставшими.
Открыв глаза и осмотревшись, замечаю, что как минимум Ганс все же не спит, пусть и лежит привалившись спиной к ближайшему древесному стволу, притворяясь спящим. Хитро, но глупо - лучше бы реально отдохнул, но не мне судить бывшего солдата, для которого подобные рефлексы уже в подкорку вбиты.
- Как оно? - Едва слышно, одними губами, произношу, точно зная, что этот персонаж с его восприятием меня услышит.
- Тихо. - Столь же неслышно отвечает следопыт, отчего я скорее по губам читаю, через сферу, чем действительно слушаю ответ. - Вчера несколько раз видели подозрительных птиц, пролетающих над лесом слишком уж целенаправленно. Явно мастера зверей своих питомцев спустили. Нас не заметили, благо там заросли кустов были, а потом небольшой бурелом, где мы и спрятались, под ветками.
- Ага. - Второй голос был куда более громким, да еще и женским. - Только два часа все равно потеряли, пока твари не улетели.
- Как здоровье? - Столь же тихо, как и раньше, спрашиваю Тарию, уже зная ответ.
- Жива, бодра и глубоко несчастна, Тин. - Оказывается сарказм можно передать даже шепотом, хотя я и так об этом знал. - Спасибо тебе... правда спасибо, только больше не пугай меня так. Когда тебя скрючило, а потом кровь ртом пошла, я думала, что вот уже все, отбегался.
Молчу, ибо другого не остается. Я и сам так думал, и если бы рядом не пробегал высокоуровневый зверь, каким-то чудом зашедший в Чащобу, то там бы моя история и закончилась. Обидно было бы, очень обидно. Впрочем, ответ на обвинение Тарии у меня тоже имеется, причем вполне обоснованный.
- Ты умирала. - Коротко и лаконично. - Умирала из-за того, что я выдал тебе зелий по самой высокой планке, неправильно рассчитав последствия для твоего тела. Это был единственный способ тебя вытащить.
- Счас въ*бу. - Аргументировано возразила она. - Просто встану и въ*бу, насрав на то, что ты сейчас больной. Нахер подобные глупости, Тин. Таких как я, ты в каждой, бл*дь, канаве троих найдешь, а тебя заменять некем. Ты... Ты просто...
Несколько вдохов, после которых женщина успокоилась и явно устыдилась своего срыва, вернее, показанных ею эмоций и чувств. Следующая фраза была адресована уже не мне, а молчащему Гансу, старательно притворяющемуся бревном.
- Расскажешь кому-то, заставлю гвозди жрать. - И была в ее словах такая уверенность, что даже я поверил в то, что таки заставит. - Особенно пижону разрисованному. Ему точно ни слова.
- Понял, молчу. - Сказал Ганс, сдерживая хохот.
- Ничего не слышал. - Поддержал его давно проснувшийся Лосий.
- Пид*ры. - Емко резюмировала обиженная женщина и после сказала с максимально серьезностью. - Рада, что ты живой, Тин. Отсыпайся, мы тебя вытащим, только не загоняй себя в могилу еще раз.
- Мы? - Вот теперь я реально чувствую в словах всегда хладнокровного аристократа почти первобытное бешенство, несмотря на то, что разговор по-прежнему ведется исключительно шепотом. - Да ты ведь никого не тащила ни минуты! Наоборот, это тебя тащили вместе с ним, хотя тебя Тин исцелил полностью!
- Я была мысленно с вами...
Дальше вновь не слушаю, постепенно погружаясь обратно в сон без сновидений. Нас еще не догнали и не поймали, а значит все в полном порядке, только нужно восстановить силы. Не знаю, сколько мы прошли, сколько еще осталось до болота, как далеко наши преследователи, но мне остается только верить в моих соратников, надеясь, что они не сплохуют и сумеют выбраться из стремительно захлопывающейся западни.
Второй раз я проснулся от звучного и мерного чавканья и тихого мата, с каким меня едва не уронили в мокрую трясину. Мозги все еще болели и отказывались соображать, но прежде чем вновь отключится, я успел различить утренний туман и весьма характерный пейзаж. Мое ясновидение едва не выплеснуло мои же мозги из ушей, но я понял, что мы вышли к болоту.
А еще понял, что нас пока не нашли, но твердо стали на наш след, отчего разрыв постепенно сокращается. Промедление сейчас подобно смерти, ведь у нас в запасе меньше половины суток в лучшем случае. Это если противник не решится на то, чтобы забросить телепортом заслон уже на пути нашего следования. Ганс, несомненно, изрядно пропетлял, избегая ходить по прямой, но едва ли этого хватит.
Теперь, когда мы дошли к нашей цели, пойти по следу группы будет куда сложнее, что дает нам призрачные шансы, особенно с учетом умений и навыков Ыгры, о присутствии которой я могу только догадываться. Сейчас, когда я ослаблен до предела, она может стоять прямо напротив меня, но я ее не почувствую, пока та сама не захочет иного.
Снова закрываю глаза, уплывая в царство снов.
В этот раз меня пробудило осознание того, что мой организм находился в критическом состоянии. Это я не про повреждения и даже не про боль, а про мифриловой крепости стояк, никак не желающий униматься. Если бы не слабость, то в самые первые моменты после пробуждения я бы гарантированно набросился на ближайшую особь женского пола, не отдавая себе отчет в действиях своих. К счастью, я был сначала слишком слаб, а после сработал Взгляд Вовнутрь, позволив разложить огромную дозу феромонов в моей крови, из-за которой я и впал в подобное состояние.
Кажется, я догадываюсь, кто именно нес меня на руках по болоту.
Маленькое такое подозрение.
Потратив несколько минут на приведение себя в порядок, открываю глаза, которые тут же раскрываю в удивлении, выкатывая их из орбит. Во-первых, мы находимся в неплохом шалаше. Во-вторых, я не ощущаю сферой совсем ничегошеньки. Нет, в подобном истощенном состоянии я и не должен ничего толком ощущать, но ведь не настолько буквально!
Это напоминало то, как от меня скрывалась Ыгра в ту злополучную ночь на болоте, когда она меня едва не убила и не сожрала, но отличалось оно весьма заметно. Как минимум тем, что странная пелена болотной энергии укрывала не Ыгру, а сам участок пространства вокруг нашего небольшого лагеря, буквально заворачивая его в покрытый тиной плащ, столь же непроницаемый, сколь и незаметный на фоне болота.
Мне очень-очень сильно захотелось посмотреть на статус моей самой первой спутницы. Чем таким ее система одарила, что она научилась обустраивать подобные прикольные жилища? Я помню те данные, которые мне показывало ясновидение еще там, на магическом болоте, и совершенно точно могу сказать, что болотные огры такого не умеют. Племя, из которого произошла Ыгра, уж точно не умело, ведь среди них не было никаких шаманов или магов, только охотники и собиратели!
- Что происходит? - Спрашиваю и тут же начинаю кашлять, отхаркивая собравшиеся в теле шлаки.
Нет, этот симптом, очевидно, является хорошей новостью, свидетельствующей о выводе токсинов, но более приятным сам процесс не стал. Вместо ответа мне поднесли ко рту кружку с каким-то отваром, причем не алхимическим, а обычным.
- Пей давай, сам собирал. - Ворчит усталым голосом Ганс. - Мы смогли дойти и спрятаться, хотя я уже и не верил. Под конец, могу зуб дать, чертовы птички нас все-таки заметили. Пробежались по болоту, а потом твоя сисястая зелень чет сделала, и нас спрятало, шо монеты за ремень. Лосий божился, шо мимо пронеслась пара волн поисковой магии, но я ничо не почуял. Огра сначала спала, потом пошла за мясом, потом опять спала, а счас чет сидит и вверх смотрит, причем с нее пот катит, как с пахаря в жаркий день. Подойти невозможно, мозги выключает нахер. Пришлось даже снова зелья глотать, из тех шо ты против этой ее херни сделал, но вроде пронесло... то есть даж не пронесло, вот.
Пока Ганс коротко пересказывает мне цепь произошедших событий, я действительно пью сначала травяной сбор от простуды, потом горячий куриный бульон, а потом просто слушаю и не перебиваю. Судя по словам следопыта, их все же почти нашли, но так и не догнали, попросту упустив их в болотах. Ыгра явно сумела воспользоваться какой-то своей монстрячей абилкой, скрыв нас от поиска, а само болото слишком большое и труднопроходимое, чтобы искать нас в нем без магических сканеров и сенсоров.
Лосий сейчас в отключке, так как ему досталось не слабее Ганса, а к передвижению по лесам и буреломам он способен еще меньше Тарии, которая тоже отключилась. Остаток пути они реально бежали, не давая себе ни минуты перерыва - нас догоняли и вот-вот должны были взять в кольцо. Сейчас болото еще не наводнили сотнями егерей, во многом потому, что их еще не успели сюда стянуть, но это вопрос времени.
Бежать сил уже не было, но можно попытаться отыскать на болотах лежку, где выйдет спрятаться. У королевской канцелярии явно найдется способ привлечь к делу кого-то из обладателей "болотных" классов, так что я бы не рисковал считать, что одной только Ыгры хватит для сокрытия нас всех от поиска. Сама она спрячется легко и без проблем - нырнет в трясину, оставив сверху только нос, да так и посидит недельку, впав в своеобразный транс. Найти ее в таком состоянии можно будет только зная где искать, или обладая совсем уж крутым уровнем и классом.
Мы - дело совершенно другое, ведь сейчас прятать свое присутствие может только Ганс. Мне нужен отдых и еще курс детоксикантов, Тария еще не развила навыки достаточным образом, а Лосий ими вообще толком не владеет. Вероятно, нас и находили по оставленному им следу, а не по следам Ганса, но тут я не поручусь.
Хорошая вводная.
Можно и самому вступать в уравнение.
Ыгра действительно уставала, постепенно сдавая все сильнее и сильнее. Купол, который она держала вокруг нас, мог существовать и автономно, если бы не активный поиск, который долбится в этот район подобно настырному военкому, стучащему в квартиру призывника. Он его не видит и даже не до конца уверен, что этот тип именно там шкерится, но все же подозревает и тщательно прислушивается к тихим шорохам за дверью.
Подымаю голову вверх, не обращая внимания на сладковатый и манящий запах, исходящий от пышущего жаром тела зеленокожей, после чего тянусь ясновидением в направлении взгляда. Голова почти не болит, а само ясновидение нагружает больше мозги, чем тело или энергетические структуры, отчего я и позволяю себе подобные нагрузки.
Сверху над нами реют птицы - целая стая, летающая огромной воронкой. Нет, не так. Что-то около сотни птиц создают своеобразный круг, диаметром в пару-тройку километров, внутри которого птицы создают круг поменьше. Расстояние между отдельными крылатыми шпионами велико, так что даже не сразу и поймешь, что это не отдельные птички бегают, но моему ясновидению подобное очевидно.
Понятия не имею о том, кто там этими птичками управляет и один ли он вообще, но эта скотина превратила пернатых ублюдков в основу для поискового ритуала огромной мощи. Если бы не внебытийность, то я бы сейчас спалился, так как поисковая сеть весьма чувствительна к попыткам продавить ее ясновидением. Не иначе специально ловушку оставили, буквально упрашивая вероятного зрящего посмотреть поближе, повнимательнее, чтобы с гарантией зацепило.
Ищут не конкретно здесь, я уверен, причем не из-за ясновидения, а благодаря банальной логике. Парящая пентаграмма, состоящая из живых носителей магического проявления, покрывает весьма значительную территорию, но все же ограниченную. Если бы они были уверены в том, что мы именно на этом участке, то просто проутюжили здесь все, после чего послали бы солдат прочесать местность. Может быть, не настолько радикальные меры приняли бы, но направление я угадал верно.
Нет.
Уроды явно сумели засечь группу перед входом в болото, после чего потеряли след. Сейчас они прочесывают ритуалами сразу несколько квадратов, одновременно заставляя нас сидеть и не отсвечивать, пытаясь спрятаться. Достаточно немного подождать, и воронку ритуала сдвинут чуть в сторону, пытаясь отыскать нас в ином месте.
Словно только этого и ждала, Ыгра тут же расслабляется, облегченно выдыхая, а я сам замечаю, как четкая структура и механизм, создаваемый парящими зверушками, быстренько рассыпался на отдельные элементы и сдвинулся в новом направлении. Они ушли, но обещали вернуться, так как с течением времени сюда будет прибывать все больше и больше жаждущих пообщаться с нашей компанией личностей. Понятия не имею, когда они решатся признать поражение и решатся ли вообще, но если учесть добытую мною информацию, то совсем не скоро.
- Ы? Твоя живой! Ыгра рада! - Глубокий и грудной голос зеленокожей огродевы заставил подпрыгнуть, рефлекторно приняв атакующую позицию. Ыгра говорит редко и даже отдельное слово из нее выдавливать приходится, пусть она и умеет их произносить. Подобная сентенция из ее уст вызывала удивление пополам с подозрением в своем рассудке. Это же почти законченная мысль, выраженная сразу в двух предложениях! Для нее как будто бы доказательство теоремы Ферма!
- И я тоже рад, что живой, Ыгра. - Осторожно произношу, одновременно понимая, что она сама меня слушает. Более того, в вечно тупых глазах болотной огры наблюдается работа мысли, словно она не просто слушает мои слова, подобно комнатной собачонке, но и реально пытается их понять. - Ты как, нормально?
Задаю вопрос не из глупости, а желая понять, насколько сильно изменилась моя соратница за столь короткое время. Я уверен в том, что до штурма она была столь же тупой и похотливой, как и всегда. Сейчас же она явно поумнела и поумнела заметно, как минимум для использования упрощенной, но все же связной речи.
- Ыгра хорошо! Устала! Смотрят, а Ыгра прятать! - И тут же, после небольшой паузы. - Ыгра хорошая?
Вот тебе, Костенька, и юрьев день!
Да, она говорит как самый тупой в мире гоблин, но в сравнении с тем уровнем интеллекта, какой она проявляла раньше, это словно небо и земля. Даже не знаю, радоваться мне или пугаться. Понимая, что огра ждет от меня похвалы (и провоцируемого похвалой мгновенного оргазма) не нахожу ничего лучше, чем потерянно согласится с ее доводом.
- Да, Ыгра хорошая.
Тут же жалею, о сказанном, но к счастью, огре хватает ума не стонать, испытывая бурный оргазм и шибая в голову новой порцией убойных феромонов. Еще немного и даже мне будет тяжело их нейтрализовать, особенно в текущем состоянии. Хорошо, что остальная команда находится в противоположном углу островка безопасности, иначе их бы уже накрыло с головой.
Дальше следовал получасовой диалог, в ходе которого мне почти не приходилось орать и пускать пену от бешенства, раскрывающий ситуацию с необходимой стороны. Вроде бы и радостно от того, что огра поумнела, но вместе с тем лучше бы она оставалась такой же тупой, но хотя бы предсказуемой и понятной. Сейчас-то я вообще не знаю, чего от нее можно ожидать! Нужно проникнуть в ее сны и посмотреть на ее сознание более пристальным взглядом, но это требует времени, сил и полного резерва, в то время как у меня пока что есть только шиш с маслом.
Из полученных объяснений стало очевидно, что мозгов Ыгре добавилось в результате завершения нашего "квеста" и получения награды от системы. Как еще интерпретировать фразу "Ыгра тупая, но бить железный букашка, а потом Ыгра умная", мне представить невозможно. Ну, или буду считать, что покойный старина Лирой вбил в ее голову мозги с помощью железного молотка в стиле незабвенной Вахи. В таком случае, мне хочется вернуться обратно к месту битвы и прихватить оный молоточек себе.
Описать свои новообретенные навыки и умения Ыгра не может, несмотря на интеллект равный уже не огровскому, а гоблинскому, так что мне остается строить догадки самому. Идея о том, чтобы просто попросить ее скинуть Статус приходит спустя полчаса осторожных расспросов, заставляя засомневаться в том, кто из нас двоих теперь тупее, но это уже другая история.
Прежде чем требовать Статус зеленокожей я все же анализирую услышанное и понимаю, что жопа, конечно глубока и широка, но и мы в ней еще не так глубоко, как мне подумалось изначально. Да, нас ищут и при этом весьма профессионально. Да, одна из птиц действительно видела нашу группу своим взглядом, но рассмотреть ничего просто не могла успеть, так как мы быстро скрылись в буреломе, после чего пернатая нас потеряла. Поскольку это было перед самым входом в болота, то пригнать к нужной точке всю стаю "воздушных дронов Алурей эдишн" преследователи банально не успели. Искать же болотного огра на болоте - задача не для любителей и даже не для профи, тут не факт, что в Меларете вообще будут обладатели подходящих классов.
Конечно, есть еще мы сами, но полученные Ыгрой бонусы от Системы и взятые уровни позволили ей спрятать нас от чужого взора, пускай и ненадолго. Кроме этой попытки построить поисковый ритуальный круг с помощью заколдованных птиц, - ясновидение утверждает, что там были какие-то руны на перьях, - было еще несколько сканирующих импульсов. И, если честно, то вероятность успешного для нас исхода событий далеко не столь низка, как мне изначально показалось в приступе паники. Куда вероятнее, что противник подумает, будто мы смогли резко ускорить передвижение, скрываясь в глубине болота, чем догадается о том, что мы сейчас сидим на месте, едва углубившись в оное болото на десяток километров. Кого-то они, несомненно, оставят тут сторожить, искать да окружать, но самые-самые боевитые дяди и тети уйдут вглубь. Бороться и искать, найти и дое*аться. Или там по-другому было написано?
В общем, некую фору по времени мы получили, пусть она и не продлится долго. Со временем до них дойдет, что мы опять всех на*бали, или они просто найдут такой ритуал, который точно вскроет поставленную Ыгрой защиту. Наша задача в том, чтобы восстановиться и успеть свалить в туман окончательно до того момента, когда им эта задача удастся. Миссия, будем откровенны, очень трудная, но на фоне того, какие шансы у нас были в штурме Каменной, понятие "трудно" уже не котируется.
- Ыгра хорошая? - Еще раз спрашивают меня, совершенно не смущаясь.
Мда.
Теперь идея в использовании триггеров удовольствия для дрессировки Ыгры кажется мне еще более хреновой, чем раньше, хотя, казалось, что дальше уже некуда. Вот почему Система не могла дать ей подобный уровень интеллекта и словарного запаса чуточку раньше? Тогда мне было бы многократно проще и понятнее, а не вот это вот все!
- Ыгра хорошая. - Устало соглашаюсь, тщательно обещая себе поправить мозги огре обратно, если это вообще будет возможно после стольких дней, когда она сама вызывала у себя зависимость, а я тщательно дрессировал в ней нужные реакции.
- Ыгра хотеть! Давай Ыгра хорошо? Сейчас! - Только кончив, эта зараза тут же начала приставать, как бы невзначай подставляя тело в нужных ракурсах, максимально используя умение притягательного тела. Да и коктейль феромонов резко усилился, настраиваясь на меня одного. Самое, бл*дь, обидное, что ее даже не отчитаешь за подобные приколы, ведь для нее "по голове дубиной и в пещеру" является стандартной практикой ухаживания. Ну что за херня, Система? Где, бл*дь, мои гаремы из грудастых хентайных эльфиек? Да, во имя админа, за что мне это все?
Я бы уже и сдался под напором зеленой, тем более что внешне меня пугают только ее размеры, но, во имя святых борд, трахать такую идиотку болезненно для моей самооценки! Даже с учетом того, что она немного поумнела. Особенно с учетом этого факта!
Из-за спины доносится сдавленное хрипение на два голоса - Лосий и Ганс не спят, а слух у них, спасибо высокому восприятию, очень даже превосходный. Голосок у огры, как ни странно, весьма звучен, так что они вполне слышали все происходящее, ловя прикол за приколом. Сейчас они не ржут в голос только из-за нежелания будить единственную спящую в нашей компании. Не желай я стукнуть их обоих по лицу, то даже поблагодарил - вот кто-кто, а Тария таки не постеснялась бы прикалываться по поводу услышанного ближайшую вечность.
Молча выщелкиваю пальцами заковыристую комбинацию, заставляя огру тут же полностью сосредоточится на дежурстве и наблюдении, после чего резко подымаю с земли два камушка, швыряя их прямо над головами двух клоунов. Восприятие у них, как уже говорил, прокачано на славу, так что угрозу они уловили и услышали.
- Тарии ни слова. - И, не давая им ответить или возразить, швыряю еще парочку камушков. - Ни единого, чтоб вас, слова. Этого не было, вообще никогда не было. Правда же?
Еще несколько сдавленных звуков ужаса и отчаяния (никакого смеха там не было!), после чего вверху синхронно взметнулись две руки, столь же синхронно показав подтверждающий жест. Звуки ужаса и отчаяния усилились, грозясь таки разбудить Тарию, но мужики смогли взять эмоции под контроль.
Сил на что-то еще уже не оставалось, так что я молча плюнул на все и всех, поползя обратно на свое спальное место, выключаясь быстрее, чем голова коснулась скатанного в комок плаща. Короткая беседа, постоянное алхимическое расщепление попавших в тело феромонов и немного ясновидения вымотали до края. Я мог бы выстоять еще немного, но пока что от меня все равно не было толку, так что я тут же уснул, возвращаясь к грезам без сновидений.
Прежде чем я закрыл глаза, мне почудилось какое-то легкое прикосновение, словно что-то или кто-то был недоволен моим решением. Тут бы мне и подумать, мол, я чего-то забыл, но я отмахнулся от интуиции, снова отключаясь.
Ыгра все же дотумкала, что лучше бы ей прекратить выработку феромонов, пока не случилось беды. Причем главным "дотумкивателем" послужила Тария, которая таки не постеснялась подойти к огре и прямо ей об этом сказать, частично жестами. Даже ее особого способа убеждения не понадобилось, хватило природного обаяния, бесстыдства и опыта общения с не самыми умными представителями человеческого племени. По словам Тарии, на фоне некоторых ее знакомых даже Ыгра казалась умной... по крайней мере, ее нынешняя версия.
Пусть от долгого нахождения рядом с Ыгрой танцовщицу и развезло, но она со своей задачей справилась. Я же почувствовал себя идиотом, пусть и совершенно незаслуженно. Ну, почти незаслуженно. Раньше Ыгра была слишком тупой, чтобы понять саму концепцию необходимости приглушения феромонов, тем более, что я даже не знал, может ли она вообще их приглушать. А появление серого вещества в ее черепной коробке стало для меня такой неожиданностью и внезапностью, что о подобном способе решения проблем, как "банально попросить" я даже не подумал.
Рисковать и пытаться взять контроль над записанной в Статус абилкой через сон я не рисковал, боясь что-то поломать в и без этого тупой башке. Короче, Костик подошел к решению проблемы с научно-магической точки зрения, потыкался аки слепой котенок, после чего признал направление исследований бесперспективным. А Тария взяла и сделала, видимо, не зная о методике научного подхода.
Я только и мог, что покивать с умным лицом, пожевать пустой каши, - желудок напрягать я не рисковал, - принять парочку очень легких детоксикантов, старательно следя за состоянием организма, после чего меня снова потянуло в сон. Сопротивляться этому желанию я не стал, позволив волнам качающейся подо мною земли унести меня в страну веселых пони.
Что бы ни творила Ыгра, но это нечто становится сильнее с каждым днем. Изначально болотная энергия поднималась куполом вокруг нас, отражая, поглощая и перенаправляя поисковые импульсы. При этом сама болотная сила каким-то образом умудрялась не засветиться на радарах поисковиков. Логично, если подумать - даже не покажи поиск наших следов, то само наличие сосредоточия какой-то непонятной магии было бы весьма характерным признаком.
Сейчас, спустя два дня с момента нашего "вставания на якорь", небольшой островок суши посреди топей напоминал какую-то пространственную... нет, не складку и не лакуну, скорее аномалию. Уверен в том, что выйти к этому месту будет куда сложнее, чем могло бы быть в нормальном пространстве, несмотря на все навигационные умения. Чем-то напоминало то, как моя энергия тени искажает реальность подобно пластилину, но эта энергия была не планарной, а словно какой-то другой. Сомневаюсь, что где-то существует план Болот, ибо это слишком странно даже для Алурея, но откуда-то эта сила приходит, подчиняясь намерениям изрядно подуставшей Ыгры.
Сфера теней все так же почти не активна, из-за чего я чувствую себя если и не ослепшим, то потерявшим очки старичком, но даже остатков хватает, чтобы начать волноваться. Перестарается моя зеленая беда, а мы потом всю оставшуюся жизнь проведем на болотах, не в силах выбраться отсюда. Команда зло*бучих голландцев, сухопутная версия, мать их так.
Здоровье команды постепенно выправляется, несмотря на все нагрузки, которые нам пришлось пережить. Тария уже весело ржет над травимыми Гансом байками, количество которых не перестает удивлять, Лосий спокойно медитирует, словно пытаясь разобраться с доставшимися ему новыми умениями, Ыгра потихоньку жрет всю дичь, что заходит в пределы ее восприятия. Что касается меня, то я уже почти отошел от интоксикации, так что сражаться могу почти в полную силу... физическую. Зачерпывать силы из планов я не рискну еще ближайшую неделю, как и работать эссенциализмом с кусками души Ферера.
Из-за того, что все болото регулярно просвечивают какими-то странными сканерами, покидать островок мы не спешим. Соответственно, охота вызывает немало проблем, ведь единственным охотником, что может и добычу принести и спрятаться от внезапного поискового импульса, была Ыгра. А она нужна здесь, ведь без ее присутствия защита долго не простоит. Сейчас она уже может уходить на часик-другой, так что свое пропитание легко обеспечивает. А мы, не будь дураками, не забираем у девушки кусок хлеба, питаясь запасенными харчами. Она, правда, вовсю клянчит и себе кусочек, но тут причина ясна - регенерация, которая спасала жизнь огры во время боя, требует жрать. Пусть до ручки она себя не довела, но и времени на то, чтобы как следует поохотиться, у нее не было с тех самых пор. Болотные огры, несмотря на необходимость в топливе для их тела, могут не есть очень и очень долго, но доброты и миролюбия им это не добавит, да еще и ослабляет. Напоминаю о том, что Ыгра в одну зеленую харю держала над нами скрывающий барьер, что истощало и без того невеликие запасы ее магической энергии (помнится, ее магические статы были почти нулевыми). А раз магии нет, то источником энергии служила жизненная сила, которая требует восстановления.
Отъедаться ей мы не мешали, но собственные котлы отчаянно обороняли, пусть и без особого успеха. Строить жалостливые морды сия свинцеголовая зараза могла ничуть не хуже земных котеек. После изменения кольцом ее мимика обогатилась только в путь. Огра восстановилась на сто процентов, вообще без всяких "но". Сейчас она может повторить прошлое сражение на бис без последствий для здоровья, хотя давать ей такое же количество зелий я бы поостерегся.
Как-то совершенно внезапно мне оказалось нечего делать: без своих основных сил я оставался таким же бесполезным балластом, как и все мы. Ыгра в помощниках не нуждалась, отлично справляясь сама. Мои товарищи резались в карты, приглашая и меня в том числе, но после пары десятков партий мне это малость поднадоело. В общем, поняв, что дальше откладывать уже нечего и некуда, я принялся за то, что должен был сделать уже давно. Это я про проверку статуса, если что.
Первым делом, начал проверять, какие навыки мне проапало, начав с самой привычной мне Тени. Тут все было удивительно и где-то даже радостно, если бы не тот факт, что я почти довел себя до позорной гибели. Раньше это еще как-то злило и заставляло обещать себе взяться за голову, но сейчас я уже... нет, не привык. Скорее смирился с тем, что всегда найду место и время для того, чтобы в очередной раз попытаться убить себя об стену. Я ведь уже даже не стремлюсь к "прокачке", прекрасно понимая всю опасность подобных телодвижений. Тренировки это одно, а вот попытки махом взять очередное деление в классовом умении - совсем другое.
Но мое нежелание рисковать уже не значит совсем ничегошеньки: мне постоянно приходится прыгать выше головы ради выживания. Просто потому, что я регулярно становлюсь между выбором "попытаться погрузиться в класс еще глубже, с почти гарантированной вероятностью гибели или чего похуже" и не менее веселым "просто сдохнуть с абсолютной гарантией". Пока что мне везло, но сколько еще будет продолжаться такое везение? Когда мне прилетит наконец-то ответочка от мироздания? В теории, после взятых в Каменной титулов, повышений и уровней, я могу немного расслабиться - мало найдется вещей, которые заставят меня погрузиться в свои силы еще глубже... Но кого я обманываю? Такие вещи и сущности гарантированно найдутся, встретятся и вынудят меня снова спасать свою шкуру. Как же иначе-то? Чтобы Костику, да спокойную жизнь, слабых врагов и тупых противников? Не-не-не, мы слегка в другой истории.
А у меня даже эльфийского гарема нет.
Суки.
Ладно, возвратимся к теме развития нашего барана, который Костя. Открытый Статус показывал мой прогресс, заставляя вчитываться в сухие строки, одновременно напрягая ясновидение, пытаясь понять, что именно в этих сухих строках не написано даже самим мелким почерком, но подразумевается априори.
Форма Тени: 4/9
Позволяет придавать всему своему телу свойства Тени, находясь при этом в материальном мире; позволяет свободно манипулировать формой собственного тела при нахождении в теневой форме; позволяет полностью игнорировать любой физический и даже сильный магический урон, если он нанесен по участку тела, который принял форму Тени; позволяет свободно ориентироваться на относительно глубоких слоях Тени, принимая более подходящую для пребывания там форму; позволяет принимать ограниченно-неантропоморфные формы при нахождении в реальности; позволяет ощутимо увеличивать объем и мощь собственного тела с помощью принятия теневой формы; при нахождении в форме Тени, характеристики усиливаются в зависимости от степени изменения.
Эгида Тени: 3/9
Позволяет проявить вокруг себя планарное воплощение Тени, используя ее для снижения влияния на тело, разум и душу; сильно снижает влияние навыков, предназначенных для противодействия теневым классам; катастрофически повышает скрытность при применении; позволяет отсеивать часть урона, перенапрявляя его на план Тени; если сила удара недостаточно высока, то он будет полностью проигнорирован, без дополнительных трат энергии; при использовании Формы Тени затраты на поддержание Эгиды становятся крайне низкими.
Созидание Тени: 3/9
Позволяет использовать низших и слабых теней в качестве материала, меняя их суть своей волей; позволяет подселять полученные сущности в украденные тени; позволяет ограниченно работать с заключенными контрактами, перекидывая призывающую петлю на материальные носители; с определенными затратами, позволяет изменять контракты или перехватывать чужие; позволяет, на пределе усилий, создавать Тени из украденных образов, жизней и душ, крайне ограничено наделяя их желаемой вам сутью.
Проявление Тени: 2/9
Позволяет быстро восстанавливать силы в сражении и после него, зачерпывая энергию прямиком из Тени; при максимальной концентрации позволяет усиливать влияние Тени на реальность на определенном участке; позволяет, на пределе концентрации, связывать участки реальности с Тенью, нарушая метрику пространства.
Итак, что у нас тут позитивного? Ну, для начала, Форма Тени подтверждает свою хтоническую жуткость, но все же остается предельно полезной штукой. Как бы я не принижал значение этого умения, но именно оно позволило мне вытащить из Каменной трофейные артефакты и флягу с Гестией, которые я буквально завернул в собственное тело, превратившееся в своеобразный теневой плащ. Да и во время путешествия по заполненной Мглою крепости, мне было очень полезно распластаться по потолку тоненьким слоем, просачиваясь через те остатки нормального пространства, которые еще не были заполнены чертовым туманом.
Проявление Тени, совершенно внезапно открылось несколько с другой стороны, причем весьма полезной. Изначально я считал это умение простым усилителем с возможностью устроить провал в Тень или даже постоянно работающую дверь. Теперь же я начинаю подозревать эту абилку в том, что конечная ее цель (или одна из таковых, ведь мифические классы слишком уж многозадачны) заключается в возможности создавать стабильные порталы через Тень.
Вот смотрите, господа, как я думаю. Мы имеем кусок реальности и кусок Тени. Имеем умение, что способно теснее связать эти участки друг с другом. Пока что только те из них, которые расположены "друг над другом", то есть то самое заражение территории враждебной силой и открытие провалов в Тень. В подобном месте мне будет многократно легче сражаться и держать бой даже против куда более опасного противника. Но это метод для самых крайних ситуаций.
Подсказку мне дало произошедшее во время пространственной бури, когда меня едва не взбило на межреальностную пыль. Я все так же связывал куски пространства друг с другом, но, после того как аномалии перемешивали осколки мироздания, я продолжал чувствовать связь между ними. Логично будет предположить, что на максимальном уровне умения я смогу связывать разные участки Тени и реальности, создавая между ними проходы. Шагнул в одну тень, а вышел в сотне километров к югу, при этом вообще не тратя энергии. Приятная перспектива, но слишком уж дальняя. Добавьте сюда общую опасность умения, и вы поймете, почему я предпочту прокачать его исключительно методом прямого вкладывания пунктов. Правда, таким безопасным способом, я хотел бы все свои классы прокачивать, но выходит как всегда.
Созидание Тени и перспективы его использования в связке с эссенциализмом уже были мною обдуманы и найдены интересными. В будущем изученный методом тыка трюк будет мною использован еще не раз, правда реципиентов, на которых я буду использовать снятие облика или подселение в их тени созданных мною сущностей, лучше выбирать исключительно из тех, кого я жалеть не стану. Не скажу, что это позитивная информация, но таких ребят, которых не жалко, я уже встретил дохера и встречу еще больше.
Самым полезным и самым желанным усилением оказалось развитие Эгиды, которая таки подтвердила все мои ожидания. Это не просто доспех или мощный щит, нет. Теперь я вижу и понимаю, что Эгида Тени не защищает, а не позволяет удару быть нанесенным, превращая пользователя в живой портал в Тень. Все, что попадет по тебе, все, что ударит в твое тело, все это просто исчезнет, канет в небытие. В сочетании с Формой Тени я смогу вообще не бояться попаданий... большей их части. При этом самым главным плюсом станет то, что таким способом я не буду тратить резерв. Обычный барьер тени, каким бы сильным он не был, будет терять вложенную силу с каждой атакой по его структуре. Эгида просто жрет энергию, не обращая внимания на отдельные удары. Да, особо мощные атаки заставят ее тратить больше сил, но, честное слово, проще будет уклониться.
Ладно, тени - это хорошо, но нужно и про остальное помнить. Те же Грезы меня выручили ничуть не меньше, особенно в сражении с Ферером, который контрил теневой класс аки боженька, едва не умертвив меня несчастного, как и положено Герою в сражении со Злодеем. Открываю Статус на новой странице, удовлетворенно кивая самому себе за догадливость.
Витание в Грезах: 4/7
Позволяет вытягивать в реальность энергию Грез, свободно накапливать ее, управлять ею и применять ее для широкого списка воздействий; накопленная энергия обладает значительной пластичностью и степенью вариативности влияния на Явь; позволяет использовать накопленную энергию как мост для взаимодействия с миром Грез, оставаясь при этом в Яви; позволяет на пределе концентрации искажать метрику Яви, используя накопленную энергию в качестве щита, клинка или инструмента.
Грани отражений: 4/7
Позволяет использовать любую отражающую поверхность как окно для наблюдения за указанной целью; выбор цели определяется с помощью навыков ясновидения; позволяет проникать сквозь большую часть типов защит, включая экзотические и уникальные; расстояние до цели наблюдения не играет никакой роли; позволяет оказывать на наблюдаемого сквозь отражение широкий спектр воздействий; позволяет, с приложением усилий, использовать отражение в качестве прохода на план Грез, уходя туда вместе с материальным телом.
Соткать Грезы: 4/7
Позволяет создавать невероятно сложные и многомерные структуры в мире снов; позволяет порождать внутри сотканных вами снов оживленные Грезы; позволяет наделять порождение Грезы волей; позволяет, с определенными затратами, подчинить своей воле многие порождения Грез, отдавая им вариативный список приказов; позволяет менять суть и Основу встреченных вами обитателей Грезы по вашему усмотрению, перекраивая их по вашему желанию; позволяет работать с материей Грез, создавая защитные и атакующие конструкции.
Ну, тут без вопросов лидирует номер один в нашем списке "как убить себя по дурости", именуемое Гранями Отражений. Не спорю с тем, что возможность пользоваться для перемещения не только Тенью, но и Грезой, весьма вдохновляет. Ровно до тех пор, пока не вспомню свои ощущения от пребывания в столь зыбком пространстве. Или о том, какой вид имело мое тело после выхода из Грезы в Явь, и о количестве усилий, затраченных на возвращение себе человеческого вида. То хтоническое страхое*ище, каким я выглядел сразу после окончания невольного вояжа по Грезам, было криповым даже на фоне Теней, которые, замечу, и сами вполне могут открыть сотни новых оттенков значения слова "страхо*бище".
Нет-нет, пока я не закрою навык, научившись пребывать в Грезе столь же легко, сколь легко мне даются шаги теней, я буду использовать отражения именно как наблюдательные платформы сверхдальнего огня. Если Система не солгала мне, то используя грани, я могу спокойно найти нужного человека на другом конце Меларета, пройти через всю защиту на том бункере, в котором он будет сидеть, после чего красиво устроить ему кошмар на улице вязов и столь же спокойно пойти пить кофе. На максимуме мне, наверное, и вовсе не нужно будет ждать, пока цель уснет.
Уже сейчас я могу использовать витание в качестве полноценного оружия и защиты, Ферер тому свидетель. Пусть уровень поражающей мощи далек от такового у теневого класса, но все же могу. И что-то мне подсказывает, что именно так и работает связка витание-отражение: словно система наведения для межконтинентальной ракеты. Если Тень позволит мне уничтожать целые армии, то Греза не даст скрыться от меня с помощью расстояния и крепких стен. Знали Админы чего даровали, как есть знали!
В то же время умение ткать предназначено для выживания уже внутри Грезы. Умение позволяет реально создавать различные конструкции и эффекты, что позволят не просто рвать противника когтями и жгутами энергии, но и чего посложнее. Те ленты, которыми я отбивался от пришедших в гости кошмаров, были лишь вершиной айсберга. А если использовать витание и ткание одновременно, то смогу ли я повторить такие трюки в реальности?
Хм.
Сейчас - нет.
А вот позже наверняка сумею, ибо это будет вполне в духе, как Системы, так и конкретно моего класса. Дожить бы еще до тех дней, накопив достаточно очков для закрытия второго ранга класса. Почему мне никто не даст квесты "убей двадцать крыс и сорок гоблинов да получи сто очков умения в подарок"? Впрочем, лучше и не давать, а то, зная админов, каждая крыса будет размером с Бобика и как минимум легендарным чудищем. И вся моя интуиция вопит мне о том, что я только что не преувеличивал ни единой капельки.
Обойдусь без дополнительных квестов, мне одного-единственного уже имеющегося хватает, чтобы задуматься о смысле жизни, вселенной и всего такого.
Алхимия, как ни странно, тоже прокачалась, пусть и всего на один единственный пункт. Апнулся сосуд, что не удивительно, если вспомнить, сколько я с ним работал за это время. Полезная штука стала еще полезнее, вместительнее и многограннее. Не будь этого улучшения, и хрен бы я смог запихать эссенцию убитого мною Героя в хранилище, не испортив ее при этом.
Сосуд эссенции: 3/7
Позволяет накапливать весьма значительное количество эссенции в собственном теле; позволяет создавать составы из хранимой эссенции; сосуд не может быть обнаружен навыками сканирования рангом ниже мифического; сосуд не может быть опустошен специализированными навыками рангом ниже мифического; позволяет, с определенным усилием, сортировать и фильтровать находящуюся в сосуде эссенцию; позволяет заключать хранимую эссенцию в стазис, не позволяя ей изменить свои концепции или перемешать их.
Именно последняя строчка была ключевой для моего успеха, позволив не просто собрать кусочки души Ферера, но и не дать им "испортиться". Как пример возьмем обычные пшеничные зерна и попытку их посчитать. Пока зерна остаются зернами, их все еще можно разделить и пересчитать, пусть это будет и трудной задачей. Но стоит зернам перетереться в муку, разделить их уже не выйдет. Эссенция, даже хранящаяся по всем правилам, имеет свойство "превращаться в муку" со временем. Это естественный для подобной субстанции процесс, если уж на то пошло. Эссенция пребывает в упорядоченном виде только до тех пор, пока имеет материальный якорь - нет якоря, нет структуры.
Для сферического зелья в вакууме этот факт ничего не значит - ведь концепция возобновления, используемая для создания регенеративных зелий, не зависит от "возраста" эссенции. Если правильно хранить золотую пыль, то ее можно будет одинаково эффективно использовать даже спустя многие годы. Уже потом, когда ты приготовишь зелье и дашь ему материальное воплощение, эссенция перестанет смешиваться и превратится обратно в алхимический препарат. Потому-то так сложно создавать составы из одной лишь эссенции - даже для меня сложно. Всегда нужен якорь - частички ингредиентов или хотя бы банальная вода... да хоть простой воздух, но все равно что-то материальное. Даже те зелья, где я использовал лишь воздух и десятки типов эссенции, имели зыбкое материальное проявление.
Это усиление сосуда предназначено совсем не для хранения сущности погибших, дабы потом можно было ее допросить. Суть улучшения в том, чтобы создавать сложные комбинации из эссенции, помещать их в стазис, создавать новые, и только потом смешивать все имеющиеся комбинации. Грубо говоря: возможность либо усложнить рецепт, придав составу новые свойства, не убавив старых и не повышая токсичность, либо значительно сократить сложный и долгий процесс приготовления какого-то препарата.
То, как я использовал новые возможности, свидетельствует о моей выдумке и больной фантазии. Словно решил кремировать труп в духовке на родной кухне, при этом каким-то чудом умудрившись таки сделать это. И почему у меня возникло ощущение, что я своим микроскопом... нет, не гвозди забивал, а проводил вскрытие? Это точно просто мнительность, я вам говорю.
После испытанных во время просмотра апнутых классовых умений спектра эмоций, мне как-то не сильно хочется открывать еще и титулы, ибо я ничуть не сомневаюсь в том, что Система будет опять меня троллить и беспричинно обзывать нехорошими словами. А я существо нежное и воздушное, меня обзывать нельзя, ведь у меня лапки!
Отложив шутки в сторону и клятвенно пообещав себе не вестись на провокации админов, я молча открыл список титулов и принялся вчитываться в имеющиеся награды. В том, что они есть, я был уверен - не почувствовать прибавку к характеристикам было практически невозможно, особенно когда выдалась свободная минутка.
Шаг за Кромку (Греза): есть множество мест, о которых даже говорить лучше шепотом. Есть места, о которых опасно даже думать. Места, сама суть которых перекроит тебя в нечто, чему даже имени и описания не существует. И, тем не менее, иногда встречаются люди, которые побывали даже там, вернувшись обратно. Вы стали одним из подобных людей, что дает нелестное свидетельство о вашем интеллектуальном развитии. План Грезы умеет казаться совсем не тем, чем является на самом деле, и очень немногим дано выбраться из этого места теми же, кем они туда попали. Мы не станем комментировать ваш идиотизм, а просто дадим вам вашу награду, пытаясь не разбить лицо о стену. Бонус: +10 ко всем характеристикам, +15 к характеристике Грезы, +2 очка классовых способностей.
Где-то я уже это видел, правда, там упоминался несколько иной план, да и оскорблений было поменьше. Ну, если уж быть совсем беспристрастным, то в прошлый раз я и не знал о том, насколько Тень может быть опасной. Настолько опасной, я имею в виду. А вот на счет Грезы я уже все знал, понимал или подозревал, но все равно сунулся прямиком в ее пасть.
Другого выбора не было - ясновидение сумело предвидеть мою гибель буквально за секунду до ее наступления, и я не имел ни единого иного варианта, кроме как прыжка в неизвестность. Прыгнул, чуть не сдох, получил титул и вернулся - все как обычно, добро пожаловать в мою жизнь. Меня ведь даже не трясло почти! Частично спокойствие объяснялось выгоранием и боевой обстановкой, но большей частью я уже попросту привык к тому, что на меня вечно падает какая-то пое*ень. Или я падаю в нее, тут уже ситуационная зависимость.
Статы и два лишних очка, разумеется, радуют, как и мое выживание. Проще будет не истерить, а сцепить зубы и пообещать себе, что "это было в самый последний раз", может быть, даже удастся самому в это поверить.
Жаль, что за Мглу ничего не дали, но мне, слава богу, хватило ума и везения не нырять в нее полностью. Все же я постоянно чувствовал под ногами пол Каменной, опираясь на который я и направлял свое ясновидение, пытаясь вырваться из западни.
Кстати, меня куда сильнее удивляет тот факт, что я не получил титула за призыв в реальность легендарной твари в лице Высшей Тени. Сначала возмущался тем, что меня прокинули с титулом какого-то там "Призвавшего Легенду", но потом до меня дошло, что я слишком развесил губу, не желая при этом пахать. Вернее, ясновидение подсказало, но это почти то же самое.
Фишка в том, что для получения того самого "Призвавшего", нужно не просто пробить легенде дорожку в реальный мир, пригласив ее на шведский стол, но еще и сковать да подчинить призванную тварь. А я ограничился тем, что воспользовался Правом Тенерожденного, из-за которого Тень напала не на меня, а на вкусных и полезных людишек, которые были столь близко. С одной стороны, это справедливо, а вот с другой...
Мне как-то захотелось однажды собраться, подготовиться как следует и таки провести нормальный призыв Высшей Тени, по всем правилам и по прежней методике, после чего получить нужный титул и моральное удовлетворение. Может быть, я даже когда-то это сделаю - контракт с Тенью уровня легенды это не та штука, от которой просто отказаться. Заполучить, правда, тоже нихрена не просто, но это уже детали.
Ладно, что у меня там еще хорошего есть?
Убийца Героев: говорят, что Герои не умирают, но вы в эту сентенцию не поверили. Встретив в бою своего более могущественного коллегу, вы не просто смогли устоять, но и победили, презрев раны, усталость и здравый смысл. Такие сражения всегда ставят на грань, когда две точки зрения, две правды, два взгляда на мир сталкиваются, стремясь опровергнуть все то, чем стал враг ваш. Обычный вторник для тех, кто смог достичь ваших высот, но как мы можем не выдать законной награды? Бонус: +10 ко всем характеристикам, +5 ко всем классовым характеристикам, +2 очка классовых способностей.
Тоже ничего неожиданного - если я получал титулы за убийство или даже простой "просмотр" легендарных чудищ, то за победу над тем, кто был их естественным врагом, меня не могли оставить без награды. Я бы не удивился, подари мне еще и какую-то "ауру злодейства", но, видимо, мир не считал убийство Героя чем-то столь уж страшным. Если так подумать, то многие из тех, кто получил украденный класс благодаря жертвоприношению, тоже должен иметь такой титул. Может быть немного другой, да и награда может быть поменьше в силу того, что убивал-то отнюдь не в сражении один на один, но что-то да получат.
Вот бы пиз*юлей!
Особых чувств полученный титул не вызывает - мы были, мы сразились, я победил и продолжил быть, а его не стало. Мне простых солдат и бойцов, павших за кусок зачарованного Камня, который им нахрен не сдался, было намного жальче, чем покойного старика-ритуалиста. Дело даже не в эмоциях, а в том, что они, в большинстве своем, понятия не имели о том, что именно они охраняют. Но они умерли, оказавшись не в том месте в очень плохое время.
Ферер о призыве и Ярме знал, не мог не знать. Да он сам подтвердил это знание своими словами и действиями! Старый хрен был силен, могуч и действительно, безо всяких скидок и приколов велик. Он был Героем, получившим свой титул по праву, по совершенным деяниям, заслужено вознесшись на новую вершину. Таких людей и нелюдей нельзя не уважать, нельзя считать пылью под ногами...
Но он знал.
Знал о том, что делают с призванными, знал о последствиях этих действий и даже сам принимал в них участие. По меркам Алурея плата жизнью и свободой какого-то иномирца - это просто невероятно выгодная цена за что угодно. За получение эпического или даже легендарного класса, за новый артефакт в сокровищнице, за верного и могущественного слугу, которому можно доверять свою жизнь - за все это пришлось заплатить жалкую жизнь серой душонки, о которой никто не станет горевать и плакать. Уверен в том, как в самом себе - он даже не считал эту отнятую жизнь платой за полученное.
Для него платой были недели и месяцы расчетов для ритуала, найм целого сонма вспомогательных специалистов, дрессировка учеников, потраченные реагенты и магические артефакты - вот это он считал настоящей ценой. Жизни тех, кому сила была дарована из ничего, просто по факту призыва, были для него пылью. Он презирал Скованных, презирал столь сильно, сколь мог позволить его разум и дух, презирал их за серость и слабость, за то, что им дарована сила, которой они не имели по праву, ради которой они не пошевелили даже пальцем.
Ему было плевать на их боль, на их переживания и на их смерть.
Чужие ему и самому миру пешки, не имеющие права вякать после того, как их наделили силой, после того как на их призыв потратили бешеные средства, после того, как их призвали.
Я не мог его не уважать, не мог презирать его так же, как он презирал подобных мне, просто не мог - слишком сильной и яркой личностью был Ферер Роше. Но в тот миг, когда я, такая же пешка, такой же никто из ниоткуда, такое же серое ничтожество с подаренными Системой крыльями, что возносят мне подобных на вершину, в тот миг, когда я рвал на части его душу под отчаянный и ненавидящий вопль умирающего, перестающего быть Героя... мне было почти хорошо.
Для меня, такого же чужого здесь, как и все мы, подобный исход, подобная страшная, жалкая и бесславная гибель воистину великого человека, настоящего Героя, она была невероятно сладкой.
Правильной.
Раньше, до прихода в Каменную, я опасался того, что моей решимости не хватит на то, чтобы продолжить свой крестовый поход, свою войну со всем миром. Переживал о том, что рано или поздно просто устану и решу осесть где-то в глуши, оставив свою миссию на тех, кто придет следом за мною. Повезло ведь мне одному? Значит, появится когда-то и еще один такой же, как я - неучтенный никем везунчик, забытая под шахматным столиком пешка.
Теперь, после этого боя, после того как я воочию увидел и прикоснулся к тому, чем и кем были местные, настоящие, Герои, я уже не смогу отступиться. Просто не смогу, не после всего пережитого. Ведь оставив свое сражение, наплевав на него, как и должен был сделать с самого начала, я послужу подтверждением ко всему тому, что думал обо мне Ферер.
А я не хочу быть пешкой, пусть даже забытой, закатившейся в угол под плинтусом и никому не интересной. Не хочу и точка. Если я чего-то и желаю, то взять в руки саму доску, сложить ее да врезать ею по голове тех, кто считает себя игроками. Врезать и бить сук до тех пор, пока они не подохнут, а потом еще столько же, просто ради морального удовлетворения.
Как такового пафосного монолога и не было. Просто я задал себе вопрос о том, как отношусь к полученному титулу, хорошенько подумал над собственной мотивацией, да и все. Война уже объявлена, первые ходы уже сделаны, а от моих проникновенных мысленных речей, ничего не поменяется. Я, конечно, могу встать на трибуну (или на дерево вылезти), после чего громко и с расстановкой высказать все, что я думаю по поводу ситуации, может быть даже призвать небеса к ответу и поклясться на собственном Статусе, что буду резать, буду бить, за Героев буду мстить. Могу, это да, но нахера?
Так что ограничился коротким самоанализом и продолжил скроллить сообщения от Системы, надеясь на еще парочку веселых титулов. Халявных статов много не бывает, да и прокачать умения очками мне было бы полезным, в отличие от самостоятельного развития методом засовывания головы в промышленный пресс, надеясь на то, что голова будет крепче.
Сотворивший Легенду (Падение Каменной): мало кому удается войти в легенды, чего уж тут скрывать. Героев забывают, подвиги обесцениваются, а неумолимо текущее время стирает память точно так же, как пламя войн сжигает книги, в которых записали то, о чем память забудет. Едва ли найдется много тех, кто будет рассказывать о вашем деянии, а вы сами будете молчать впереди их всех. Но подвиг был, было сражение, была победа. Крепость, которую прозвали Каменной, была твердыней, сокрушить которую не смогла бы даже могучая армия, а предложившего взять ее штурмом назвали бы безумцем. Называть ли безумцем вас самих и горстку тех, кто пришел на битву вместе с вами? Ваше будущее туманно, перспективы размыты, а шансы на выживание призрачны, но эту легенду вы сотворили сами. Бонус: +5 ко всем характеристикам, включая классовые; +1 очко классовых способностей. Примечание: ваша награда, как для Героя, существенно уменьшена.
Круто ты попал на ти-ви, Костик.
Пожалуй, конкретно этот титул я не буду показывать никому... хотя, нахер эти приколы! Я все равно никому не стану показывать свой Статус, будет там этот титул или нет. Мог бы сказать, что попадание в ряды настоящих Легенд, в смысле тех, кто Легенду сотворил, польстило мне, но я лгать не стану, особенно когда даже сам в эту ложь не верю.
Лучше бы Система, вместо высокопарной похвальбы, отсыпала бы побольше наград и бонусов, а то как-то маловато вышло для такого громкого описания. И что вообще значит уменьшение моей награды из-за того, что я Герой? Нет, я ничуть не против, если моим соратникам плюшек дадут больше, совсем не против и даже всеми конечностями за. Просто, блин, нелогично как-то!
Ладно, что там вообще по статусу?
Имя: Константин
Раса: ??челове??
Уровень: 36
Титулы: Герой; Неслышный Убийца; Ночной Мастер; Стукнутый Громом; Увидевший Легенду; Убивший Легенду; Выстоявший; Зоркий Наставник; Упорный Парень; Виды Видавший; Душа насмешника; Марафонец; Незримый наставник; Шагая сквозь вражеский строй; Дарящий страх; Держась за Тени; Вне Бытия; Шаг за Кромку (Тень); Один Против Многих; Антигерой; В объятьях Тени; Цена Человечности; Право на Власть; Размер не имеет значения; Забирающий Лицо; Шаг за Кромку (Греза); Убийца Героев; Сотворивший Легенду.
Очки характеристик: 20
Очки класса: 9
Характеристики (стандартные):
Сила: 130
Ловкость: 200
Выносливость: 135
Восприятие: 169
Концентрация: 185
Энергия: 239
Характеристики (классовые):
Тень: 193
Грезы: 116
Вдохновение: 86
Неплохо так вышло, очень неплохо. Аж три стата готовы выдать мне новые перки, причем ненужных среди них немного - ловкость это вторая моя основная характеристика, а Грезы вообще классовые, так что перк от них обязательно будет невероятно вкусным и столь же опасным. Оно всегда так и выходит. Восприятие тоже достигло полутора сотен и это, несомненно, хорошо. Едва ли там будет что-то, что сможет затмить мою сферу теней, но сейчас-то сфера почти бесполезна, а новая сенсорная абилка, желательно тоже пассивная, будет полезной как никогда ранее.
Ну, начнем, помолясь... кому мне, кстати, положено молиться, чтобы работало?
Характеристика ловкость достигла 200 единиц! Выберите навык!
- Мгновение Вечности (легендарный; активный);
- Абсолютное уклонение (легендарный);
Следующий бонус станет доступен при достижении 300 единиц!
Вот за что можно и нужно любить перки, даваемые за набор характеристик в стандартных классах, так это за их безопасность. Возможно, такие дары Системы и уступают по голому потенциалу подарочным умениям от классовых характеристик, но они безопасны. Используя сию плюшку, можно быть уверенным в том, что она дает именно то, что дает, без особо опасных подводных камушков. Нет, какие-то изъяны будут, но они будут терпимыми в сравнении с таковыми у классовых.
Если тебе даровано усиление, то ты можешь спокойно его применять раз за разом, не боясь того, что тебе сожрут душу из-за неосторожного чиха или слишком частого использования. Именно это и есть главное сокровище в этом безумном мире, поверьте мне, как большому специалисту по всевозможным мерзостям, притворяющимся полезными умениями и навыками.
Касаемо выбора, то он весьма забавен, но хотя бы однозначен. До взятия третьего ранга в Тенях, я бы без раздумий взял именно уклонение, благодаря его преимуществам. Перк гарантировал мне то, что я уклонюсь от внезапного удара, даже если это уклонение будет казаться невозможным. Пусть там на тебя летит тысяча стрел, закрывающих собою солнце, но ты все равно сможешь уклониться. Как и от второй тысячи, третьей, пятой, восьмой и десятой. Одиннадцатая тысяча, правда, тебя угробит с гарантией - уклонение пассивное, но перезарядка занимает пару часов, что на высоких скоростях является смешным сроком длиною в сотни жизней и смертей. Но до тех пор у тебя будет десяток сейвов, автоматически убирающих тело с пути удара.
Навык очень и очень полезный, как и положено легендарной плюшке, но теперь, с получением и прокачкой Эгиды, Формы да ясновидения, мне он не то чтобы бесполезен, но пользы приносит сильно меньше, чем раньше. Форма и Эгида дадут избежать почти любой атаки, а такая, которая все равно достанет, точно не будет остановлена даже легендарным скиллом. К тому же, против магических или очень уж мощных площадных атак такой перк малополезен. Благодаря ясновидению атаковать меня внезапно, конечно, можно, но слишком сложно, а я должен почувствовать хоть что-то, пусть и за мгновение до.
Одно мгновение часто бывает решающим, особенно если его можно растянуть навечно. Активная легендарка именно это и делала - растягивала мгновение на более длительный отрезок времени. Сам навык далеко не столь читерный, как можно подумать из его названия. На какую-то секунду эта штука может увеличить ловкость двукратно, также добавив мощи в восприятие, чтобы успевал за собственными движениями.
Вот ты спокойно стоишь, а следом твои враги молча падают оземь, разрезанные на суповые наборы. А ты сам падаешь следом, потому что выносливость у тебя оставалась прежней, а теперь у тебя целых мышц и костей больше нет - в каждой если не разрыв, то растяжение, если не перелом, то трещина. Если уклон предназначен для короткой, но насыщенной битвы на пределе, то Мгновение Вечности годно только для одного отчаянного удара, после которого тебя будут выносить вместе с трупом твоего врага.
В теории, такая штука может работать в связке с мощной регенерацией, не уступающей таковой у Ыгры. Тогда повреждения будут зарастать настолько быстро, что пользователь перка просто не успеет выпасть из поединка, но у меня регенерации нетуть. Зато есть Форма, которая просто физически не может получить разрыв мышц или перелом костей, ибо не имеет ни того, ни другого. А еще Форма даже сама по себе повышает мои статы, которые должны будут добавиться к усилению от Мгновения Вечности.
Подозреваю, что по мозгам такая комбинация будет бить сильнее простой Формы Тени, но тут есть поле для экспериментов. Отказываться от умения, что может, в теории, позволить пусть не отбиться, - ну или тебе повезет, словно любовнику самой Фортуны, - то хотя бы дать перед смертью по мордам слабенькой божественной аватаре, или какому-то мифическому чудовищу, я не стану. Конкретно сейчас риск все же оправдан, а сама суть этой связки не столь уж опасна для моих мозгов и души, как та же Хватка Тени. Рискну здоровьем, но прежде чем экспериментировать предпочту полностью восстановиться и запастись исцеляющими зельями. На всякий случай.
Караул! С этой жизнью и классами я начал осторожничать и подкладывать себе соломку в случаях опасности! Так, чего доброго, даже думать головой начну или даже, прости меня Боженька, перестану тупить. Это уже ни в какие ворота не лезет! Алурей портит наших землян! Они от него умнеют, тогда как Алурей, соответственно, тупеет!
Характеристика восприятие достигла 150 единиц! Выберите навык!
- Подсветка уязвимостей (эпический);
- Взгляд дознавателя (эпический; активный);
Взгляд дознавателя весьма полезная абилка, пусть немалой частью пересекается с моими умениями Героя. Это умение указывает уровень и класс того, против кого его применили, если только нет подавляющего превосходства в уровнях. Это я и так могу, без подарочного перка, так что все мимо. Куда интереснее возможность открытия части Статуса, а то и полной его версии, но эта вероятность зависит от показателя восприятия и разницы в уровнях.
В теории, возможность увидеть Статус противника или просто интересующей тебя личности, стоит очень многого, а на практике оно мне не слишком нужно. Хотя иной дознаватель отдал бы за такую плюшку собственную руку. Вот спорю на что угодно, у прокачанных дознавателей есть либо такой же перк, либо развитые классовые умения, позволяющие делать то же самое, только еще лучше.
Подсветка уязвимостей действовала в связке с пытливым взглядом и, вероятно, моим теневым Взором, позволяя находить и определять уязвимости противника. Чем выше восприятие и чем активнее смотришь, тем больше видишь и тем больше замечаешь - для меня польза очевидна. В сражении с той же тварью из Края мне бы это очень пригодилось, ведь без ясновидения я был совсем не столь смертоносен, как мне ранее мнилось. Выбрал именно подсветку, не слишком жалея об упущенной возможности.
Характеристика Грезы достигла 100 единиц! Выберите навык!
- Прятки в Зеркалах (легендарный);
- Кости из Снов (легендарный);
И тут меня ничего не удивило, ибо все по классике, пройденной мною еще на этапе взятия сотни единиц в Тенях. Есть два стула... Кхм. Есть два перка: один очень крутой, а другой тоже крутой, но послабее. Первый гарантирует тебе пи*дец в ближайшее время, второй тоже гарантирует, но поменьше размерами и более контролируемый. Что выберешь? Пожадничаешь и отдашь в жертву кусочек себя самого, или проявишь разум, отделавшись кусочком поменьше.
Прятки в Зеркалах позволяют мне перенаправлять чужие видения и поиск через ясновидение на иные цели, причем не так, как я это делаю сейчас, а на уровне искусства. Не оттолкнуть поисковый "луч", но перенаправить его в зеркальный коридор, где уже заготовлены мною же тысячи отражений, сцен и видений. Подсунуть образ совсем другого человека, показать видение, в котором я двигаюсь в противоположном направлении, или то, в котором я погиб, героически сражаясь. Или даже затянуть смотрящего на меня в хоровод отражений, оставив его там, на веки вечные. В реальности найдут лишь тело с выжженным мозгом, а то и вообще с потерявшейся где-то душой. Еще этот перк позволял куда плотнее работать с Гранями Отражений, создавая совсем новые приемы и техники с их использованием. Ну а зеркало в моих руках станет оружием, ничуть не слабее кинжала, но жрущим силы и резерв как не в себя.
Это был тот навык, что похуже и послабее.
Кости из Снов - это нечто, чего я не могу нормально осознавать даже с использованием ясновидения. Просто часть меня самого, в этом случае мой скелет, частично потеряет реальность. Мгновенное срастание переломов, невосприимчивость к отравлениям и почти полный иммунитет к ментальным воздействиям, на фоне которого даже мой нынешний не впечатляет.
И сила.
Много, много халявной силы.
Кости станут якорями, через которые я смогу тянуть мощь Грезы прямо сквозь свои потроха, не опасаясь нехватки резерва, пусть и тратить заемную мощь смогу лишь на техники Грез. А если я решусь сделать косточки свои еще более ненастоящими, то начну получать постепенное увеличение статов и усиление умений, завязанных на сноходческий класс. Перманентное усиление! Правда, жертва моя тоже будет перманентной, без возможности обратного возвращения, даже если с процентами.
Я думаю, что вы и так догадались о том, что я выбрал совсем не кости, несмотря на их потрясающую воображение мощь. Лучше уж мелочь, но такая, какую проконтролировать легче. Тем более что прятки оставались легендарным перком, да еще и самой нужной для меня направленности - противодействие ясновидцам и пророкам. Как только смогу нормально пользоваться собственной магией, сразу же начну укрывать нашу группу полноценным защитным куполом. Как та конструкция на покинутой нами ферме, только теперь мобильная и не требующая таскать с собой огромное зеркало. Хватит и карманной пудреницы.
А теперь, когда в Статусе больше ничего непрочитанного не осталось, можно снова поспать. В моем состоянии вкладывать очки и характеристики все равно нельзя, или то, что было в прошлый раз, покажется сказкой для малолетних девочек. Так что спать, благо заслужил.
Засыпая я еще успел подумать немного и удивиться тому, что в системном трее нет ни единого упоминания о том, каким образом я сумел отринуть Цену Человечности, отдавшись Тени почти полностью, сохранив при этом разум и душу. Вообще ни единого словечка, словно там не произошло ничегошеньки. Никакой тебе "Ледяной Ярости" или "Истинной Ненависти", какие я подсознательно был готов увидеть. Просто я что-то сделал, что-то, что помогло мне выстоять, не обратившись в чудище злое*учее. Хотелось верить, что это какой-то системный сбой, потому что я как-то опасаюсь признаваться себе в том, что та ненависть принадлежала не Системе и даже не Тени.
А только мне одному.
По пробуждению ото сна я понял одну вещь - мне стало хорошо. Слабость ушла окончательно, а сфера работала на две третих от привычной мощности, что тоже помогало чувствовать себя увереннее. Несколько пробных использований теневых техник, прошедших под внимательным взглядом Лосия, получившего от меня приказ "чуть что, вырубай дебила нахрен", показали неплохой результат. Проводить действительно масштабные воздействия я не стал как из-за все еще остающейся со мною слабости, так и благодаря тому, что помнил об ищущих нас гавриках. Теневые техники, конечно, предусматривают определенную долю скрытности, но после некоего рубежа, засветка на всех сенсорных сетях идет такая, что только успевай уматывать.
Тень подчинялась охотно и спокойно, пусть и с неким напряжением в глубине груди. В Статусе не висело никаких дебафов, но что-то со мною было не так, как нужно - не до конца вернувшаяся сфера и общее самочувствие о том говорило напрямую. Решил дать себе еще пару-тройку дней, прежде чем вернусь к полноценной жизни. А потом сразу же примусь за создание зеркального коридора, который скроет нас от поисков.
Ыгра в последнее время расслабилась - ее логово, или что оно там, защищало нас все лучше, а поисков в округе почти не велось. Складывается ощущение, что наши недруги посчитали полученные от одинокой птички-разведчика данные то ли ловушкой, то ли обманкой. А может быть, они все скопом ищут нас в глубине болот, не веря в то, что где-то есть такие идиоты, что будут почти неделю прятаться на крохотном островке прямо рядом с периметром оцепления.
Островок и вправду крохотный, даже для сортира место нашлось с трудом. Я даже в шутку предложил выбрасывать дерьмо в Тень, заодно рассказав про мои приключения в Крае, вернее про ту их часть, где я топил тела воришек в том самом сортире. Почему-то смеялась только Тария да Ыгра, а Лосий с Гансом смотрели на меня, словно на человека, прикуривающего от динамитной шашки с горящим фитилем.
Подумаешь!
Как будто тот "процесс создания дерьмодемонов" был самым безумным поступком в моей жизни. Если честно, то сейчас мне реально захотелось узнать - что же будет, если скормить сортирным теням достаточно дерьма и тел. Любопытство из того же порядка, которое заставляет в детстве создавать ракеты из пластиковой бутылки, карбида и такой-то матери. А ведь было время, когда такие действия с Тенью меня пугали куда сильнее. Видно, и вправду привыкаю.
Пока что такие мысли остаются мыслями и приколами, но не переклинит ли мне мозги в будущем настолько, что я реально начну воспринимать возможные эксперименты с прорывами в иные планы, как отличный способ провести время? Не хотелось бы ехать шариками прямо за роликами, совсем не хотелось бы. Интересно, а в этом мире существуют какие-то специальные психотерапевты, по типу тех, что на Земле встречались. Чтобы с удобными креслами, разговорами о детстве и врачебной тайной? Правда, услышь они мою историю, то им самим бы пригодилась врачебная помощь в особо крупных дозах.
- Ыгра, а скинь мне свой статус? - Спросил больше наугад, уже готовясь к многочасовым объяснениям своей просьбы, но меня услышали и поняли почти мгновенно.
Только-только вернувшаяся из очередной вылазки за мясом огра отряхнула с себя грязь и тину своим дарованным навыком, почесала задницу, наморщила лицо, и, улыбнувшись радостной улыбкой сельской дурочки, ответила.
- Ыгра понимать. - После чего махнула в воздухе руками, словно ловила что-то. - Ыгра сделать!
А я смотрел на ее Статус, молча и злобно ох*евая от увиденного. Я, конечно, знал, что она тоже прокачалась - об этом ее уровень говорил, но чтобы настолько серьезно? Мои шуточки о том, что она станет легендарным монстром, постепенно перестают быть шутками, превращаясь во вполне очевидный прогноз.
Имя: Ыгра
Раса: болотный огр (монстр; эпический)
Уровень: 42
Титулы: Гроза Болот; Мастер Охоты; Боевое Единство; Нас Было Мало; Все Есть Добыча; Сотворившая Легенду (Падение Каменной)
Очки характеристик: 0
Очки развития: 0
Характеристики:
Сила: 229 (1х3)
Ловкость: 100
Выносливость: 345 (1х3)
Восприятие: 105
Концентрация: 36
Энергия: 39
Таланты:
Прочная шкура: 4/4
Кожа приобретает высочайшую прочность, становясь практически неуязвимой к недостаточно сильным ударам, но даже действительно мощные атаки будут терять часть поражающей силы; высокая вероятность полного игнорирования урона от стрелкового и метательного оружия.
Черная кровь: 3/3
Значительно снижает уязвимость к темным ветвям магии; рассеивает активные чары при контакте с кожей и кровью; скорость спадания дебафов увеличена втрое.
Родство трясины: 5/5
Дарует полное единение с трясиной и болотами; при нахождении на болоте значительно повышает навык скрытности; чрезвычайно эффективно укрывает от сенсорных магических навыков; затрудняет поиск с помощью активных умений; не действует за пределами болот; ослаблено в обычных лесах.
Зов охоты: 1/1
Во время охоты на добычу, если охота происходит на болоте, характеристики ловкости и восприятия получают бонус в +20 единиц. Во время охоты, если охота происходит на болоте, навыки скрытности вырастают на определенное значение: от 10 до 50 процентов.
Смертельные когти: 4/4
Нанесенные голыми руками удары наносят максимальный урон, игнорируя большую часть магических защит; наносит урон призрачным формам и нематериальным сущностям; не зачарованная броня не останавливает удары, а зачарованная лишь ослабляет; позволяет, на пределе концентрации, приглушать чувство опасности атакуемой жертвы, нанося внезапный удар.
Болотное лежбище: 5/5
Позволяет создавать на болотах особое место, которое само болото всячески скрывает от поиска и любопытного взора; синергично с родством трясины; позволяет постепенно накапливать воздействие вплоть до полного сокрытия лежбища от окружающего мира; позволяет, на пределе концентрации, заглушать враждебную поисковую и сенсорную магию.
Зерно разума: 1/1
Повышает уровень интеллекта отдельного индивида, существенно улучшая когнитивные способности; расовая особенность низкий интеллект заменяется на расовую особенность слабый интеллект.
Первобытная раскраска: 2/5
Позволяет использовать простейшие алхимические реагенты, растущие на болотах, для создания особых красок, которыми наносятся рисунки на обнаженное тело; простая и грубая магия, тем не менее несет в себе немалую мощь; позволяет использовать незначительное число примитивных магических ритуалов, начертываемых прямо на своем теле; убирает расовую особенность магический антиталант.
Притягательное тело: 3/3 (даровано)
Редкий навык, притягивающий взгляды к телу носителя, а также конкретным его участкам; снижает концентрацию, волю, сдержанность и повышает влияние плотских желаний; эффект накапливаемый при длительном задержании взгляда на носителе навыка; ограничено пригоден для использования в боевой обстановке.
Феромонная система мягкого воздействия: 5/5 (даровано)
Позволяет телу носителя навыка выделять феромоны, влияющие на мышление и сознание окружающих; воздействие становится сильнее при прямом прикосновении; может вызывать похоть, желание, сонливость, расслабленность, покорность и спокойствие у жертв; при активном и осознанном использовании может вызывать прикосновением парализующий, ослабляющий или подчиняющий эффект; может быть эффективным в бою против живых и дышащих противников.
Особое:
Темновидение (расовое)
Усиленный слух (расовое)
Чуткий нос (расовое)
Троекратная сила (расовый)
Троекратная выносливость (расовый)
Слабый интеллект (расовый)
Уязвимость к кислотам (расовый)
Усиленное тело (обычный)
Укрепленные кости (необычный)
Идеальный иммунитет (редкий)
Регенерация огра (эпический; расовый)
Великая регенерация болотных огров (легендарный; расовый)
Стальные мышцы (редкий)
Первобытная мощь (эпический)
Улучшенная координация (обычный)
Абсолютная координация (редкий)
Ясный взор (редкий)
Спутница Героя (эпический)
Быстрое очищение поверхности тела (обычный; активный; даровано)
Навыки:
Незаметность: 56 (великий мастер)
Тихий шаг: 52 (великий мастер)
Предчувствие опасности: 47 (мастер)
Смертельный удар: 60 (великий мастер)
Рукопашный бой: 55 (великий мастер)
Занятие любовью: 30 (мастер; даровано)
Самоудовлетворение: 57 (великий мастер)
Соблазнение: 23 (подмастерье)
Так.
Ладно.
Я спокоен.
Допустим, я знаю, откуда взялись лишние статы - у нее зверский множитель на характеристики силы и выносливости, так что такие показатели совсем не удивительны. За высокие характеристики она, как и любой монстр, расплачивается меньшим количеством перков и их более низким грейдом. Я даже могу предположить, каким образом были подняты остальные характеристики - это следствие полученных ею титулов, которые она отхватывала вместе с нами всеми.
С трудом, но это влезает в мою парадигму мышления. С превеликим, мать его за ногу и в котел, трудом! Но каким образом она смогла получить, дайте-ка я посчитаю, тринадцать очков навыка? Я знаю, что она, как и любой монстр, получает всего одно очко каждые пять уровней. Часть она могла и прокачать. Часть, но не столько же!
Два очка за тридцать пятый и сороковой уровень. Очко за титул, полученный после сражения с работорговцами. Очко за эпический на грани с легендарным титул Все есть Добыча, выданный ей за регулярные убийства особо сильных и мощных противников. По-моему, она его отхватила за уничтожение коменданта Каменной.
Окей, гугл.
Откуда еще от пяти до семи халявных пунктов?
Им просто неоткуда взяться.
Секундочку.
- Ребят, можно вопрос? - Вежливо интересуюсь у внимательно смотрящей на меня компании (им же тоже интересно, что я там прочитал).
Мне выдают синхронные кивки, причем несколько удивленные, словно не понимают причину моего бешеного выражения на морде лица. Впрочем, я бы и сам не понял, если бы не сравнение нескольких различий в моем и ее Статусах.
- Вы же все получили титул Создавший Легенду? - Очередной синхронный и очень-очень довольный кивок, даже у Лосия рожа аж светится от счастья и гордости. - А перекиньте мне описание сего титула, если можно.
В этот раз они уже не столь сильно удивляются, да и сам я потихоньку успокаиваюсь, зная о том, что именно я там увижу. Просто так зная, без всякого ясновидения или прочих подсказок. Открываю сии одновременно пришедшие сообщения, после чего улыбаюсь и подавляю смешок. Ну да, чтобы админы-скотины, да хотя бы как-то не подгадили? Сему не бывать! Впрочем, мне и такая ситуация в радость, ведь я уже получил достаточно плюшек, а моим соратникам таковые совсем не помешают.
Сотворивший Легенду (Падение Каменной): мало кому удается войти в легенды, чего уж тут скрывать. Героев забывают, подвиги обесцениваются, а неумолимо текущее время стирает память точно так же, как пламя войн сжигает книги, в которых записали то, о чем память забудет. Едва ли найдется много тех, кто будет рассказывать о вашем деянии, а вы сами будете молчать впереди их всех. Но подвиг был, было сражение, была победа. Крепость, которую прозвали Каменной, была твердыней, сокрушить которую не смогла бы даже могучая армия, а предложившего взять ее штурмом назвали бы безумцем. Называть ли безумцем вас самих и горстку тех, кто пришел на битву вместе с вами? Ваше будущее туманно, перспективы размыты, а шансы на выживание призрачны, но эту легенду вы сотворили сами. Бонус: +25 ко всем характеристикам; + 10 к классовым характеристикам; +7 очков классовых способностей.
Вот в этом случае награда действительно соответствует описанию, будучи воистину царской. С трудом подавляю смех, а потом понимаю, что оно и не нужно, если подумать, и начинаю ржать в голос. Интересно, мне срезали бонус из-за того, что я Герой и мне попросту по должности положено регулярно совершать такие вот легендарные деяния? Или причина в чем-то еще сокрыта?
Жестом успокаиваю забегавших кругом меня соратников, - даже Ыгра бегала, но больше, чтобы просто попрыгать и сиськами мне перед лицом потрясти, - после чего, сипло матерясь, скидываю им описание уже своего титула. Несколько секунд стоит полная и абсолютная тишина, а после раздается тихий и убитый голос Тарии, которая с каким-то удивленным и обиженным выражением лица произносит ставшие уже привычными для меня самого слова:
- Вот же ж суки позорные!

Примечание к части

Нанайна, хоп! Нанайна-най-на-най! Что бы вы посмеялись, скажу вам маленькую тайну. Гестия. Она. До. Сих. Пор. Торчит во фляге. У ГГ не работает ясновидение, вернее работает не в полную силу, а она не может до него дозваться, а сам он хоть и вспомнил о ней разок, но из-за сосредоточенности на статусе не придал тому должного значения. И да, спойлер, но высокий туман вокруг лежбища Ыгры и вообще на болотах частично ее вина, пусть и не полностью - тумана там и так хватает, без Гестии, но у нее он вышел особенным. Криты - царская награда для всех, кроме ГГ. Реально по максимуму - выше было бы только 30 х-к и 8 очков. Но тут никаких подтасовок - еще с первых глав, когда пилил лор, я поставил этот гандикап. За "Создание Легенды", Герою дают меньше, чем местным. Ибо работа такая. Вот будь ГГ вообще ОДИН, то отхватил бы себе полный титул со всеми бонусами. А так, не. Он мог еще в Крае взять этот титул, если бы тварь полностью возродилась, но тогда Края бы не было, как и ГГ - разрыв огромен. Крита на интеллект Ыгре не выпадало, ибо тоже заранее в планах было - как только набрала достаточно очков, так я ей Зерно и выдал. Там тоже кубы кидались, но выпадение именно Зерна было очень вероятно. С чем повезло, так это с лежбищем и с раскраской - очень полезно. Но самой-самой крутой вкусности не выпало. До нее еще расти придеться. Бонусы от омаков потратил на нахождение мишки, без жизни и души которого ГГ бы сдох. Места уже нет для примечаний. Добра.

Глава двадцать третья

Тишина стояла несколько минут, в ходе которых соратники переживали свалившиеся на них новости. Одно дело, когда твой командир просто так периодически материт Систему (богохульненько, по местным меркам) и ее создателей до двухсот сорок третьего колена. Совсем другим впечатлением является лицезрение того, какие подставы Система временами выкидывает богохульнику. И это мне в принципе еще норм было, ведь я набрал немало наград помимо "зажатой", заработав ничуть не меньше своих товарищей.
А вот для них подобный разрыв в получаемых наградах оказался весьма шокирующим. Для местного народа получаемые за подвиги титулы являются этакой священной коровой и осознание того, что тебе могут не отдать заслуженную награду, делало им больно. Утрирую, разумеется, тем более что феномен уменьшения награды за титулы тут вполне известен - если получить оный титул тебе помогает толпа охранников, прислуги и страхующих твои действия, то и награда будет если и не нулевой, то очень к тому близкой. Но вот назвать мои действия в Каменной недостаточно честными в плане степени опасности... скажем так, сие будет тем еще преуменьшением.
Впрочем, жалость к своей персоне была мне нужна меньше всего, отчего я быстро и решительно прервал возмущение окружающих, потребовав от них самим похвастаться своими достижениями. Статус, что характерно, скидывать не просил - больно уж тут интимная просьба. Я и раньше не требовал от них такого шага, а теперь тем более не собираюсь. Захотят, расскажут сами, а не пожелают, то с чего мне их неволить? Своими собственными классовыми способностями они будут владеть намного лучше меня, но даже не это главное. Они будут понимать свои умения столь глубоко, как никогда не выйдет у меня.
Не может Тень окинуть взглядом Небо, не может Пламя понять Ветер, не может и точка. Даже получи я полный Статус своих товарищей, все равно это будут лишь пустые строчки с описанием. Ясновидение может помочь и здесь, но там, где мне придется понимать через собственный третий глаз, для того же Лосия все будет понятно и ясно, будто божий день.
Потому я не стал даже пытаться, ограничившись совершенно иной формулировкой - просто сказать о том, чего уже смогли достичь, и в каком направлении будете развивать себя дальше. Первым ответил именно Лосий, хотя смотрел я не на него, а на Ганса.
- Я взял второй ранг Избранника Неба, хотя результат вышел несколько неожиданным. - Спокойно и степенно начал хвастаться дворянин. - Выдали полноценное оборонительное умение, Небесный щит. Судя по всему, оно и будет моим основным козырем в будущем - работа с барьерами и силовыми полями на основе энергий Неба. Вторым умением у меня Небесная ладонь: атакующе-исцеляющее, как бы странно это не звучало. Правда, тебя, Тин, я им лечить не рискну, уж без обид.
- Да чего там, сам бы не позволил. - Хмыкаю в ответ на неуверенное извинение друга. - Учитывая пропитавшую меня дрянь, то вылечить небесной силой меня можно только от жизни. Не жалеешь, кстати, о том, что качал именно Избранника, а не дуэлянта? Все же не особо эти силы вписываются в твой стиль боя.
- Немного жалел, но выбор правильный. - Лосий не думал практически ни секунды, явно заранее все для себя решив. - Способности дуэлянта хороши, но не более, и, цепляясь за них, я буду только увеличивать разрыв между собой и обладателями более мощных классов. Тем более что сочетание ладони, щита и дуэльного скачка позволят такое, что мои враги будут удивлены, вероятно, последний раз в их жизнях. Именно то, о чем мечтал едва ли не с момента получения первого класса - возможность не просто быстро маневрировать, но еще и наносить мощные проникающие атаки. Дуэлянт вынужден искать уязвимости, нанося удары по слабым точкам, сиречь суставам, сосудам и неприкрытым броней частям тела. А уж если в уязвимую точку ударит не просто клинок, но еще и сорвавшийся с него шторм энергии... Ты и сам понимаешь, Тин.
Весьма подробное и обстоятельное объяснение не вызывало внутреннего отторжения. Во многом я и сам предпочитал похожую тактику сражения, пользуясь универсальностью мифического класса. Я ведь тоже могу очень быстро маневрировать и болезненно бить, тут же отступая. Невольно начинаю понимать, у кого именно Лосий подсмотрел подобный стиль и почему решил развиваться именно в этом направлении. Не из-за меня одного, естественно, благо своя голова у парня есть на плечах, но свою роль мое влияние сыграло.
- Не перестарайся с Небом, друг мой. - Удивляю сам себя тем, с какой серьезностью произношу эти слова. - Не хочу тебя пугать или переубеждать, но если я чего и знаю об этом мире, то это касается именно Планов. А они всегда смертельно опасны, несмотря на все первые впечатления. Просто помни о том, что если расслабишься, зачерпнешь слишком много или оступишься - плату возьмут сразу и без промедления.
К моему удивлению, аристократ не удивился и не стал возражать, хотя сама сила Неба, в отличие от той же Тени, в народной молве пользуется весьма высокой популярностью.
- Знаю. - Мрачно сказал, как отрезал, мой товарищ. - Несколько раз чувствовал, что если слишком далеко вверх посмотрю, то... утону в небесах, что ли. Не могу, к стыду своему, передать словами испытанное мною, но Небо... там слишком легко остаться навсегда, просто не пожелав возвращаться обратно вниз.
Удивительно емко, должен признать, но вполне в духе того, как я сам описывал свои ощущения от планов. С ними всегда так: без образного мышления и множества метафор объяснить ничего не выйдет, как ни старайся - уж больно призрачными и неосязаемыми концепциями приходится манипулировать.
- Тогда могу пожелать лишь очень много удачи и стальных нервов. - Снова перехожу на веселый тон, давя желание как-то под*бнуть беднягу. - Если нужно будет попрактиковать свои светлые и добрые умения на мерзких и злых адептах Тени, то я всегда к твоим услугам. Если, конечно, мы из этого болота выберемся.
- Не кличь! - Я даже не смог разобрать, кто из них троих первым крикнул эту фразу, хотя уж Лосию народные поговорочки точно не шли, ибо высшее же сословие.
Что забавно, так это молчание остальной компании во время нашего разговора. Слушали внимательно, но молчали, хотя обычно мы, если уж сели все вместе потрындеть, говорим со всеми сразу. А тут прямо образцовый диалог учитель-ученик получился, где я выступаю в роли злобной Марьванны, а остальные отвели себе роли сидящих за партами учеников, обреченно выходящих к доске по одному. Если подумать, то я действительно могу дать очень много советов по их классам, как из-за того, что знаю о планах больше иных академических консилиумов целиком, так и благодаря ясновидению, что позволит понять что-то, на что внимание обратить не выйдет никак. Пусть о своих классах они все еще знают больше меня, но там где они знают, я могу догадаться.
- Ладно, раз с тобой все ясно, то и я найду чо сказать. - Высказался малость неуверенно щурящийся и отводящий взгляд Ганс. - Тут такое дело, Тин, признаюсь - косяк спорол. Вот прям такой косяк, за какой призывника какого пи*дил бы сержантской дубинкой, пока кровью харкать не стал бы.
Мрачное и недовольное лицо следопыта убеждало в том, что дядя совсем не шутит в своем самоуничижении. Хотя я даже с ясновидением (рефлекторно включилось, честное слово) не мог увидеть, где именно старый вояка допустил ошибку. Следов, что могут привести к нам, он точно не оставлял, иначе бы нас уже нашли еще до этой беседы у почти не дающего дыма костерка.
- А поподробнее можно? - Тария все же не удержалась. - Чтобы, ну, знать, за что пи*дить-то будем?
- Заткнись егоза, шоб тебя! - Рыкнул Ганс, впрочем, потеряв часть мрачного фатализма, чего и добивалась девушка. - Короче, тут такое дело. Мог я нас всех увести от погони. Вернее, мог бы, кабы головой подумал. Поиск тропы себе прокачал, все равно нужно было вложить награду от титула, не держать же ее, шо какому дятлу. Второй ранг и все дела, да.
- Ганс, я тебя безмерно уважаю и заранее заверяю в том, что винить тебя ни в чем не буду. - Перебил его Лосий. - Могу в том именем родовым поклясться, только можно без таинственных пауз и недомолвок? Серьезно, Ганс, если уж случилась какая проблема или беда, то чем быстрее мы о ней узнаем, тем скорее возьмемся за преодоление ее.
- Поиск тропы на пятом ранге позволяет не ток одному по тропе идти, но и за собой тащить. Хвати мне мозгов отдать все дары сразу, то я, пока зельями упит был, мог бы нас всех довести до болот за сутки. Не поклянусь на крови, конеш, но мог бы, при удаче. Шо тут говорить? Не подумал, не помозговал, а теперь мы тут под колпаком, шо тати лесные во время облавы.
Тишина длится недолго, хотя была она мертвой - перспективу оценили все присутствующие, которые прекрасно ознакомились с умениями Ганса ранее. Именно хождение по тропам позволяло ему за один шаг преодолевать сотню метров без всякого блинка, пусть мне его потом и лечить пришлось. Если же не загонять себя, то он действительно мог двигаться по дикой местности каким-то особым образом, чтобы за одинаковое количество сделанных шагов преодолевать большие расстояния. Из спутанных объяснений никогда не отличавшегося умением говорить сложными метафорическими предложениями следопыта мы понимали, что там были свои сложности. Не всякую тропу было видно, не на всякую ступишь, не каждая из них ведет туда, куда тебе нужно, а некоторые из них могут и не пожелать отпустить ходока. Но если отбросить шелуху, то Ганс мог, при удаче, покрывать огромные расстояния за короткий срок.
Ключевым фактором было то, что он не мог брать с собой кого-то еще, как ни старался. Раньше не мог. А теперь, закрыв первый ранг до капа и, похоже, даже взяв первые деления в ранге втором, он реально мог протащить за собою сразу нескольких. И сделай он это раньше, то мы бы сейчас не сидели в болоте, прячась и скрываясь, а сумели бы надежно оторваться. Или хотя бы надежнее, чем сейчас.
- Херню сказал, Ганс. - Едва не смеюсь отвечая, а потом не выдерживаю и таки начинаю хихикать. - Не-не, не обижайся, твой порыв я оценил, но послушай, пожалуйста, меня. Ох, блин!
Молча взял подсунутую Тарией фляжку, промочив горло. Несколько секунд собираюсь с мыслями, приводя их в порядок, после чего наконец-то нахожу необходимые слова.
- Ганс, я, конечно, верю в то, что ты смог бы нас вывести. Правда, верю. Вот серьезно тебе говорю. - Глубокий вдох и еще глоточек из фляги. - Но. Просто подумай. Только-только взятое и толком не освоенное умение, алхимическая интоксикация, большая группа людей, с которыми в компании еще и болотный огр, весом малость побольше простого человека. И всех их нужно поставить на эту твою "тропу", с первой попытки, замечу. Поставить, провести и вывести обратно. Знаешь, эта идея даже мне кажется несколько неудачной. То есть, я творил безумные глупости и покруче, но конкретно сейчас я рад тому, что мне не пришлось участвовать еще и в этой. Ибо удача сопутствует дуракам и безумцам, а не клиническим дегенератам.
Несколько секунд тишины, во время которой мы все осмысливали сказанное мною, после чего весь шарм момента был нагло разрушен репликой Тарии, которой таки точно стоит споить зелье немоты.
- Красиво сказано, я аж прослезилась. - И прежде чем мы все ответим в еще более остроумном стиле, продолжила. - Ганс, успокойся, б*ядь! Мы живы, мы не в цепях и у нас есть все шансы спасти наши задницы. Мог ты вытащить нас или нет, это уже дело прошлого, несбывшегося. А о несбывшемся не жалеют.
Теперь тишина наступила еще более полная - подобную мысль можно было бы ждать от Лосия, с оговорками от меня самого, но услышать философские доводы от Тарии не ожидал никто, даже она сама, похоже.
- Да во имя Солнца и Сестер на небе! Чо вы на меня зенки таращите? Что, по-вашему, если чернь вроде меня, то я умных мыслей не могу иметь? - Возмущение в голосе было почти не наигранным, но учитывая ее навык притворства, то это самое "почти", которое можно уловить, означает с трудом сдерживаемый смех девушки.
- Прошу прощения. - Зато Лосий, похоже, таки купился, хотя ему вроде бы положено интриговать и играть словами, словно шулер колодой. - Мое молчание не несло в себе цели оскорбить или указать на твое происхождение.
- Заткнись, белоручка, просто заткнись. - Тут же пошла на попятную Тария, которой выслушивание подобных длительных речей заставляло уши кровоточить. - Сказано и сказано, тем более что от темы мы отклонились куда-то совсем не туда.
- Что возвращает нас ко все тому же вопросу. - Вмешиваюсь сам, гася остатки возможного конфликта. - Вопрос, я напоминаю, очень простой: что нам теперь делать?
Дальнейшие обсуждения принимают вид более упорядоченный, напоминая, скорее, какое-то корпоративное совещание, чем обычные посиделки. Корпорация Зла, мать ее ети, и это я не про Дисней.
План вырисовывался весьма прямой - раз уж Ганс сумел освоить свою классовую способность, то ему нужно немного потренироваться и провести всех нас через болота и леса таким образом, чтобы потратить меньше времени, но оказаться очень далеко от возможных преследователей или просто заградительных отрядов. Это было не то чтобы сложно, но муторно и опасно - каждый день промедления здесь повышал риск того, что очередной ритуал поиска таки найдет нашу лежку. Или, что ничуть не менее вероятно, нас найдут вполне физическим способом, всего-то прочесав болото. Мы удалились не так уж и далеко, а с учетом количества народа, которого сюда нагонят, наше раскрытие вопрос статистики. Лежка Ыгры тоже не панацея, в конце концов.
Спасает только то, что перебросив сюда элитные части, ребята из Короны наверняка не рискнут сгонять сюда множество простых рубак и следопытов тем же способом. Одно дело тратить ресурс Безбрежного Ока на элиту, в самые первые и самые важные часы, когда надежда поймать ускользающих ублюдков в нашем лице за хвост высока, как никогда. Совсем иным разговором будет выжигание артефакта ради пары сотен простых служак, годных только для упомянутого прочесывания территории. Этих могут перекинуть поближе городским порталом, но до Беловодья и Каменной (останков ее) они будут переть пешочком, пусть и накачав лошадей алхимией. Пока что, большая часть тех, кто занят нами сейчас являются согнанными из Беловодья стражниками, егерями и даже гражданскими охотниками. Последнее особенно примечательно и показывает насколько отчаялись наши оппоненты - привет от постепенно приходящего в строй ясновидения.
Нас уже наверняка мысленно послали к дьяволам - никто в здравом уме не предположит того, что мы сидим буквально в паре шагов от их жадных и цепких лапок. Солдатня должна будет искать не нас, но оставленные нами следы или любые иные зацепки. А еще, конечно же, создавать видимость бурных поисков, чтобы было чего сказать Его Величеству, в ответ на неприятные вопросы. Кто бы ни отвечал за безопасность Каменной, но он сейчас был крайне близок к виселице, если для его казни не придумают чего получше. Головы причастных тоже покатятся широким потоком, а потому каждая собака, в сей момент, старательно создает видимость бурных действий, надеясь на то, что их пронесет и они отделаются испугом, или хотя бы понижением в должности.
Иронично, но именно такие вот посланные на авось поисковики имеют куда больше шансов поймать нас, чем многомудрые топовые специалисты, наверняка уже прошедшие мимо наших позиций.
Решение было принято единогласно: восстанавливаемся, после чего уходим вглубь болот с помощью Ыгры и только потом, позволяем Гансу немного поупражняться в своих возможностях. Если он, смотря на меня честными глазами, скажет, мол, потяну я эту миссию, выведу вас, братцы и сестрицы, то мы рискнем воспользоваться тропами. Если же он посчитает, что протащить нас всех будет слишком требовательно по резерву, концентрации, нагрузке на тонкое тело или чему-то еще, то продолжим идти тем же методом, переходя болото и выходя поближе к диким землям.
К сожалению, Беловодье хоть и было глубокой провинцией, но находилось куда ближе к центру континента, чем к краешку диких земель. Придется полазать по лесам и оврагам, опасаясь даже зайти в деревеньку перекусить: не факт, что такую зацепку найдут, или что найдут быстро, но искать-то будут, а ясновидцы у Меларета есть. Выдохнуть сможем только углубившись в дикие земли, подальше от недремлющего ока тайной канцелярии, где нам можно будет стать на лагерь, немного отдохнуть и только потом вернуться к цивилизации, сделав громадный и опасный крюк по неизведанным территориям.
Та самая отговорка, которой я собирался вешать лапшу по поводу своей биографии, только теперь примененная в реальности. Между прочим, подобный способ сбросить хвосты действительно считался весьма популярным и нас не могли не заподозрить в том, что мы решим действовать именно так. Но здесь в дело вступает иная фишка - показанный нами профессионализм. Делать "нырок в небытие", как поэтично называют в Меларете уход от погони через фронтир и то, что за ним, было бы логично для простых разбойников или бегущих от государства неблагонадежных элементов. Ну, еще для много лишнего знающих наемников, которых использовали в темную тайные службы.
Простые наемники, обычные разбойники, презренные беглецы не могли бы сотворить с Каменной то, что мы сотворили. Просто потому, что подобных сил и снаряжения, уровней и информированности у одиночек нет и быть не может. Тут работали профессионалы высочайшего класса, - сам не похвалишь, никто не похвалит, - у которых обязана быть своя база, свое начальство и свои каналы поддержки. Будут грешить на соседние страны, могучие гильдии или даже каких-то совсем дальних конкурентов, решивших начать постепенное расширение влияния на чужой территории. Да на кого угодно будут грешить, кроме как на банду одиночек и беглого Героя во главе этой шарашкиной конторы!
Несомненно, будут отрабатывать любые, даже самые идиотские версии, но "отрабатывать любые версии" и "уделять им одинаковый приоритет" это, как говорят в Одессе, две большие разницы. Если не сглупим, засветившись по чистой случайности, и если Госпожа Удача не повернется к нам своей шикарной задницей, то выберемся из капкана живыми, здоровыми и даже спи*дившими наживку.
План есть, осталась мелочь - исполнить.
Полное восстановление прошло даже быстрее ожидаемого - после того, как контроль над тенями снова стал безопасен, я начал рефлекторно подпитывать себя планарной энергией. Для простого человека гарантированная смерть, безумие и перевоплощение, но с моим пределом концентрации и поглощения я мог спокойно медитировать с таким количеством теневой энергии в теле, что любого другого просто порвет на куски. Никогда бы не подумал, что от постоянного риска собственной жопой можно получить еще и такие плюсы, но поди же ты!
После получения дополнительной подпитки организм пришел в идеальную форму спустя считанные часы, а еще через пару дней даже тонкие тела восстановились. Все это время (вернее, с того момента, как я заметил рефлекторную подпитку) я сидел аки на иголках, опасаясь срыва или еще чего-то нехорошего. Справился, немного успокоившись - Тень не стала безопаснее, но и более опасной она тоже не стала.
Если честно, то я уже готов был лезть на стену: бесило даже не вынужденное безделье или бессилие, а осознание того, что время продолжает утекать в никуда, а петля на шее затягивается все туже и туже. Разговоры с командой и даже с поумневшей Ыгрой помогали отвлечься, но полностью нервное настроение убрать не могли. Хотя, признаюсь, беседы с Ыгрой очень хорошо отвлекали, и нет, не на сиськи, хотя и на них тоже. Просто мне было дико слышать от трехметровой (с немалым плюсом!) табуретки почти осмысленные предложения и вопросы.
Ыгра вообще стремительно осваивала те концепции, которые ей раньше давались с трудом. Не будь я в таком состоянии, то я бы даже во снах с ней занимался бы, но тут уж не стал рисковать. Огра, впрочем, и так справлялась: она освоила понятие времени, научилась спрашивать о непонятном и даже идею имен уяснила. Последнее, увы, на свой лад.
И если Лосию с его "светляшкой" еще повезло, то Ганс, окрещенный "большим хорьком" был готов выть от бешенства. Хорьками в среде следопытов называли земных "духов", только-только поступивших на службу. А большим его назвали исключительно из-за того, что обычные хорьки были меньше здорового мужика... примерно на треть. Я, бл*дь, даже знать не желаю, какие на ее болоте родном водились хорьки, но не факт, что в ее исполнении это имя было оскорблением. У меня, по крайне мере, сложилось такое ощущение, что с этими "типа хорьками" даже Ыгра предпочитала без лишней нужды и жесткого голода не связываються. Еще один аргумент в пользу того, что это она Ганса не оскорбила, а сравнила с опасной и кусачей хищной тварью, но попробуй это ему объяснить.
Тария же теперь была "мелкой", отчего тоже обижалась, но недолго - попытки спорить с Ыгрой для нее заканчивались постепенным переходом от злостных аргументов и угроз к отрывочным фразам, а потом и вовсе к тупому мычанию. Да, коктейль против феромонов она стабильно принимала, но эффект притягательного тела никуда не девался. И если даже я, однажды, едва не забыл таблицу умножения, после часа разглядываний зеленых буферов, то низкоуровневая Тария вылетала в астрал куда быстрее. Причем, что странно, почти без похоти, - страсть подавлялась препаратом, - просто тупела до уровня самой Ыгры и еще ниже.
После первых трех раз (реально злилась и пыталась поменять себе "кличку" она только в самый первый) мне пришлось прекращать такие сеансы мозгомойства. Ыгре было даже интересно смотреть за тем, как крикливая "мелкая" постепенно успокаивается и застывает, а сама Тария явно ловила кайф от наведенного воздействия, но я все же не рисковал позволять ей развлекаться таким образом. Мне на ее фетиши плевать с высокой колокольни, но я пока не уверен в том, не имеет ли дарованная абилка Ыгры постоянного урона по мозгам. Мне одной дуры клинической и вечно теребонькающей в команде хватает. Второй, пожалуйста, не надо! Особенно с учетом того, как сильно Тарию подобный вынос мозгов заводит.
Ах да, сам я получил сразу две кликухи: "вожак" и "хазяин", вторая именно через "а" и использовалась куда чаще, чем первая. Зуб даю, конкретно эту концепцию в ее голову вложило само кольцо, ибо не могу я понять, откуда в голове болотной огры появилось понимание значения слова "хозяин". Тария и Ганс, кстати, ржали как лошади, а Лосий деликатно кашлял в кулак, явно простудившись где-то.
Почему надо мною, великим и ужасным, постоянно ржут мои верные миньоны?
Пожаловаться что ли в мировой суд по правам злодеев, темных властелинов и апокалиптических маньяков? Может, даже удастся отсудить себе компенсацию, ни разу не выплаченную зарплату и обзавестись полезными знакомствами?
Бывает у меня такое чувство, что я о чем-то успел позабыть, бывает. Чаще всего оно меня преследовало на Земле, оказываясь пророческим и предвещая звездюли за недоделанный отчет или еще какую-то фигню. А вот на Алурее у меня с памятью дела выправились, да и косяков я порол всяко меньше, ибо тут косяк мог и у*бать, если о нем не подумать. В общем, далеко не сразу я понял, что ноющее на границе сознания ощущение неправильности мне не чудилось.
Потом был долгий перебор возможных ошибок и промахов, что могли бы подвести меня под монастырь в будущем, но там тоже не наблюдалось ничего такого, о чем я не помнил сейчас. И только спустя полтора часа напряженных раздумий, смотрения в небо, пинания камушков и вслушивание в пение лягушек до меня дошло. Желание убить себя фейспалмом было сильно, но я сумел удержаться от презренного суицида и взять себя в руки. Хотя, кому я тут рассказываю? Запаниковал маленько, не смотря на всю свою героическую выдержку.
Просто так, для протокола, если бы меня мой босс, или, скажем, моя девушка, запрет во фляге и забудет на недельку-другую, то я бы немножечко обиделся и разозлился. Надеюсь, Гестия не захочет устроить мне сеанс туманных тентаклей в отместку за мою забывчивость. Тем более что у меня даже оправдание есть - болел я, бедненький.
Соратники несколько удивились, когда я задумался и начал о чем-то усилено думать, еще сильнее удивились, когда я на полной скорости (шагами не воспользовался только из-за охватившего волнения) рванул в сторону аккуратно сложенных вещей, начав их перерывать в поисках той одной, что была мне очень-очень нужна.
Фляга выглядела... неважно. Потрескавшаяся поверхность, ржавчина и разводы - все это свидетельствовало о том, что авральное укрепление с помощью эссенциализма не прошло для нее даром. Материя стремительно и неотвратимо разрушалась, но пока еще могла удерживать в себе то, что в этой фляге было. Если конкретнее, то не то, а ту.
Фляга рассыпалась прямо в руке, словно куличик из застывшего песка, а вверх взметнулся белый поток невероятно густого тумана. В последнее время болота регулярно оным туманом укрывало, но сравнивать обычный туман и вырвавшуюся на свободу Мглу мог только идиот, но не я, знающий и ощущающий разницу. Товарищи мои тоже дураками не были, а потому спустя секунду Лосий уже застыл в боевой стойке, Ганс припал к самой земле, словно зверь перед прыжком, сжимая в единственной свободной руке короткий засапожный нож, больше напоминающий широкий стилет, и даже Тария красиво кувыркнулась через спину, размывая собственный образ и оставляя вместо себя иллюзию.
А потом мы все услышали тихий, едва различимый не голос даже, а понимание сказанного. Чем-то это напоминало то, как общаются призываемые мною Тени, только совсем по-другому.
- Наконец-то.
Когда я добавляю в свой голос силу теней, то он становится весьма жутким и пугающим - словно говорят разом тысячи ртов, не живых и никогда не живших, но вместе с тем жаждущие и голодные. Сила Грезы, полагаю, тоже даст какой-то результат схожего типа, пусть я и не пробовал добавлять силу этого плана в свои слова. Но вот слова, сказанные Мглой, не походили ни на что, что я мог слышать раньше. Тварь из Края говорила очень мерзко и чуждо, но она все еще оставалась понятной, пусть и на уровне "эта мерзость должна сдохнуть".
Голос Мглы был... далеким, вот, пожалуй, самое точное определение. Словно говорили не рядом с тобой, а где-то очень далеко, за многие лиги и дневные переходы. Словно там, в дали, эти слова подхватило клочьями тумана и принесло с попутным ветром в твои уши. Этот голос не был страшным, пугающим и сводящим с ума, по крайней мере, в сравнении с той же Тенью, но он нервировал своей далекостью. Ведь как бы далеко не был тот, кто сказал свои слова, но он где-то там есть, и он может подойти поближе.
В общем, если даже мне стало разом неуютно, то реакция и рефлекторная готовность бить на поражение в исполнении моей команды, включая мигом ушедшую в скрыт Ыгру, была вполне понятной. Вот только мое ясновидение, чувство опасности и банальная логика скопом говорили о том, что именно сейчас не стоит переживать о сражении с еще одной адской еб*ниной. По крайней мере, эта еб*анина играет за нас, насколько это вообще возможно в данной ситуации.
- Здравствуй, Гестия. - Вежливо приветствую ее, одновременно стараясь скрыть неловкость от осознания, что я о ней просто забыл. - Прости, что задержался с открытием твоего убежища.
Судя по наступившей тишине, всем присутствующим есть что сказать, исключая разве что Ыгру, но это уже не факт. Я в своих рассказах о произошедшем в Каменной умолчал о многом - сначала не было времени, потом здоровья, а дальше мои друзья и не сильно спрашивали, давая время. Учитывая открывшуюся мне информацию я им даже благодарен за такое, ведь подумать было о чем. Но об имени завербованной кольцом невольной помощницы из гарнизона им было известно, так что два и два они сложили очень быстро, после чего Ганс принял нормальное стоячее положение и задумчиво произнес, странно поглядывая в мою сторону.
- Мда, притягивает же к тебе... всякое. - И тут же, улыбаясь дополняет. - Или у тебя таки вкус на баб чудной очень.
От метко брошенной шишки он каким-то чудом уклонился (матереет мужик!), а вот от пущенной следом, сокрытой за первой и спрятанной внебытийностью, уже не успел, получив обидный тычок в лоб. А я приготовился к длительным разговорам и постоянным подколкам со стороны всех окружающих. Потому что забыть собственного соратника во фляге, это тот еще номер, достойный занесения в летописи и легенды.
- Я пришла в себя не сразу, да и потом периоды моего сознания и беспамятства постоянно сменяли друг друга. - Едва слышно шептала Гестия, вернее, ее туманная форма. - Я рефлекторно могла притягивать туман, оборачивая его вокруг территории, на которой располагалась, но это требовало усилий и я не могла быть уверенной в том, что подобное действие пойдет на пользу. Пришлось ограничиться самым минимумом, меньше которого быть просто не могло.
После первого часа нервирующий голос новой напарницы не стал привычен, но уже не заставлял взвинчиваться в атакующей связке. Гестия же продолжала говорить, столь же сухо и спокойно, как будто доклад перед командирами делала, а не сидела на безымянном болоте, в ожидании то ли чуда, то ли смерти.
Судя по ее словам, проснулась окончательно она только тогда, когда я взял в руки флягу, рассыпав ее в пыль и ржавчину. До этого момента она пребывала в каком-то странном состоянии, напоминающем несколько раз испытываемый ею целительский транс, в который ее вгоняли в госпитале, после жесточайших откатов от разрушенных големов - женщина была опытной, успела повоевать во многих местах и далеко не сразу ее жизнь начали беречь. Куда чаще наоборот, посылали затыкать собою любые дыры во фронте, ибо умения и навыки были, а покровителей и личной силы еще не хватало, чтобы посылать гениальных стратегов с их восхитительными планами.
Проснувшись она тут же сделала нечто, что напоминает типичное "разомнуть плечи", только для того туманного чудища, в которое она превратилась. Фляга и без того держалась на честном слове и совести, так что развалилась сразу же, а мы все смогли увидеть новую форму бывшей поводчицы големов.
Да-да, именно новую форму, вы не ослышались! Если сначала она была просто очень красивой женщиной, которую даже кольцо не слишком сильно изменило от оригинала, потом стала бесформенным комком тумана, не имеющим никакой стабильной формы, то сейчас ее внешность снова отличается. Ясновидение тут же подсказывает, что вложение красоты сработало даже в такой странной ситуации, позволяя ставшей чудовищем женщине выглядеть весьма... привлекательно, если не считать того, что она состоит из зловещего тумана Мглы.
Раймель напоминает саму себя в человеческом виде - те же формы, те же пропорции тела, лицо то же самое, и даже контуры странного туманного плаща, скрадывающего ее фигуру, напоминают собою ее офицерскую мантию. И, тем не менее, всматриваясь в ее тело, ее форму невольно испытываешь нервозность. Что-то было в ней, что-то в ней поменялось, даже если она сама того еще не поняла. Что-то смотрело на нас из этого тумана и была это не Гестия, вернее, не только она одна.
- Касаемо моих возможностей... это сложно объяснить, посему позволю себе переслать вам мой Статус. - На последних словах она явно вспоминала произошедшие после прошлого показа Статуса события. - Так будет проще и понятнее.
Молча киваю, получая оповещение от Системы, которое тут же открыл и принялся пересматривать, ощущая, как мои брови против воли начали побег на лоб и еще выше, грозясь найти политическое убежище на затылке.
Имя: Гестия Раймель
Раса: порождение Мглы (чудовище; эпический)
Уровень: 1
Титулы: Сотворившая Легенду (Падение Каменной);
Очки характеристик: 0
Очки развития: 0
Характеристики:
Сила: 25
Ловкость: 25
Выносливость: 25
Восприятие: 25
Концентрация: 25
Энергия: 25
Таланты:
Тело из Мглы: 5/5
Умение, характерное для всех существ, что являются созданиями Мглы; дарует неуязвимость против любых физических и недостаточно сильных магических атак; позволяет проникать в любые щели и отверстия; позволяет использовать собственное тело для создания щитов, щупалец, плетей, клинков, сетей или иных видов оружия, инструментов и защит; позволяет виртуозно скрываться от сенсорных способностей и умений, притворяясь обычным туманом; позволяет регенерировать тело из незначительных частиц, оставшихся после вражеских атак, вплоть до одной десятой доли.
Покров Тумана: 3/5
Позволяет создавать и управлять туманом на значительной площади, придавая ему особые свойства; позволяет использовать туман в качестве основы для скрывающих и маскирующих полей; позволяет, с приложением усилий, переноситься через туман, выходя из привычного спектра пространства; позволяет, на пределе концентрации, придавать туману незначительную часть свойств Мглы.
[даровано]: ошибка!
Особое:
Нематериальность (расовое)
Глас Мглы (расовое)
Равновесие чудища (расовое)
Навыки:
Предчувствие опасности: 6 (ученик)
Управление энергопотоками: 12 (подмастерье)
Перечитываю несколько раз, как всегда используя ясновидение для поддержки и нахожу прочитанное удивительно неплохим. Серьезно, я ожидал от почти полностью сожранной женщины намного худшего. В том состоянии, в каком она залезла во флягу, ее бы развоплотило само пребывание в реальном мире, даже без дополнительных нагрузок. Напоминаю о том, что Мгла забрала у нее все, вообще все, кроме разума и памяти. Даже навыки, вон, исчезли, а ведь они очень близки к самой личности. Впрочем, без тела едва ли выйдет пользоваться большей частью тех навыков, что у нее когда-то были.
Спасло Гестию получение ею единственного титула, который не просто дал ей нужные для выживания характеристики, но и очки классовых умений, позволив той разом прокачать себя вверх на двадцать уровней минимум. Сейчас ее Тело из Мглы не только позволяет свободно существовать, но еще и дает возможность эффективно сражаться. Второй из открытых расовых талантов позволяет даже сейчас помогать нашей компании, укрывая ее туманным саваном. А мы грешили на погоду!
На этом хорошие новости заканчиваются и начинаются новости плохие. В первую очередь для самой Гестии Раймель плохие. Сам факт того, что вместо классовых навыков ей перепали расовые таланты, означает, что она перестала быть человеком, как и наделенной вообще: расовые таланты вместо классов - удел монстров и чудовищ. И если монстры вроде орков еще могут считаться разумными, то чудовища остаются чудовищами. Существами вне религий, вне законов и вне морали. За убийство чудовища никто не осудит и не накажет, только поблагодарят.
Дело даже не в том, что чудовища неразумные, ибо это далеко не так, - разумные чудища тоже встречаются, пусть и очень нечасто, - дело в том, что те из них, кто обладают разумом, горя причиняют намного больше чудищ неразумных. Хуже них только полноценные твари, которые тоже "убивай или беги", только возведенные в куб.
Даже Ыгра считается больше человеком, больше одушевленной, чем Гестия, пусть это и странно с моей точки зрения. Но, увы, только с моей, ведь Гестия это очень необычное чудовище. Она должна была если не быть пожранной Мглою, то потерять себя, обратившись в жаждущего чужих жизней зверя. Даже сохранись ее разум относительно неприкосновенным, то она была бы таким же зверем, только стократ более опасным. Но случился я, пустив становление нового порождения Мглы по пи*де.
Мое решение засунуть ее во флягу сначала оградило Раймель от поползновений планарной энергии, а потом в дело вступило влияние мифического кольца. Сама суть этого артефакта работала сразу с телом, разумом и сутью одновременно. Пусть тело исчезло, пусть душу изрядно покорежило, но разум остался почти нетронутым, сохранив навязанную кольцом абсолютную верность неприкосновенной. Именно уцепившись за верность и вызванные ею чувства, Гестия сохранила оригинальную личность настолько цельной, насколько это вообще было возможным в той ситуации.
Получилась забавная ситуация - существо с сутью и телом чудовища, но разумом человека, причем нескончаемо верного мне человека. Не буду утверждать о том, что это уникальная ситуация для Алурея, ведь не я один обладаю мифическим артефактом, но редкой она точно является, совершенно уверен в том.
Теперь же возникла странная ситуация. С одной стороны, Гестия верна мне, но с другой от нее прежней остался лишь разум и память, которые не удержат рефлексы измененного тела и требования чудовищной души. Рано или поздно, с ростом уровня, с каждым сраженным противником, от старой Гестии не останется ничего, кроме все тех же воспоминаний.
Она это понимает.
Я это понимаю.
Варианты неутешительны. Можно попытаться найти артефакт, создаваемый специально для Монстроловов или Ловцов Чудищ, которыми этих существ контролируют. Но куда эффективнее будет сделать нечто куда более банальное и простое, на что прямым текстом указывала сама Гестия.
- Ты точно в этом уверена? - Спрашиваю в ответ на ее невысказанное требование. - Всегда можно попытаться перебороть воздействие плана, уж об этом я могу говорить на собственном опыте.
- Не стоит. - Спокойно и уверено возражает она. - Я знаю цену себе и своей силе воли. Обратись я хотя бы монстром, подобно вашей зеленокожей воительнице, я бы попыталась. Я была бы безмерно благодарна за саму возможность попытаться, вместо очередного заряда подчинения. Даже сейчас я благодарна, поверьте мне. Но я стала чудовищем, при этом таким, что стоит в одном кратком шаге от становления тварью. Я верю в свою силу и счастлива от того, что вы тоже верите в меня. Но... нет, я не смогу. Это нельзя побороть, нельзя даже отсрочить неизбежное. Стоит мне только впустить в себя чуть большее количество силы, и меня полностью сотрет. Прошу. Не стоит... не стоит тратить лишние слова.
На ее месте я бы продолжил сражение с самим собою, даже если бы знал о заведомом поражении. Просто потому, что я - это я, Костик, привыкший к тому, что его душу регулярно хотят сожрать и высрать чем-то иным. Но я, к глубочайшему моему счастью, не на ее месте, а потому приказать ей не могу. Между прочим, отбрасывая моральный вопрос, я сейчас даже не уверен в том, насколько подчинение вообще еще действует. То есть, она по-прежнему мне верна, это так, но верность ее исходит из разума, а не из души... С другой стороны, вложение красоты все еще действует, несмотря на то, что все дарованные таланты сожрало во Мгле.
Черт его знает.
Возможно, поживи она вдали от меня, то верность спадет окончательно, но Гестия разумно предполагает, что не доживет до того момента, а если доживет, то уже не собой. Потому и просит сохранить то единственное, что от нее еще осталось, пусть и самым нелюбимым мною способом. Терпеть не могу использовать кольцо, как и создателя его, чтоб ему икалось громко.
Быстрое движение и активация артефакта закончилась прошедшей по туманному телу волной, после которой Раймель застыла изваянием, едва заметно колышась на ветру. Спустя примерно минуту тишины, в ходе которой от моей разношерстой гвардии не было слышно даже единого слова или шуточки, она снова отмерла, попросту скинув мне обратно свой Статус, сказав лишь одно единственное слово.
- Спасибо.
Статус не поменялся, оставшись почти тем же, только было в нем одно изменение: теперь участок, отвечающий за дарованные умения, снова оказался полон, но уже другим содержимым. Логично, если подумать, ведь тело-то теперь тоже новое, как и душа (почти новая). Вместо трех не самых сильных навыков в ее Статусе появился один, но зато какой! В принципе, грудь Тарии где-то даже покруче, но я бы не сказал, что намного и только в одном аспекте. Зато во всех остальных отношениях новое умение Гестии, делает гипно-сиськи аки заяц черепаху. Скорее, абилка Тарии была опасна для меня лично, в то время как подарок Раймель... тоже опасен, но не настолько сильно. Или наоборот, куда сильнее.
Туман Порока: 12/12
Позволяет разнообразным образом влиять на тех, кто попал в контролируемый обладателем умения туман; чем длительнее пребывание, тем больше и сильнее влияние, тем больше искажение попавших в туман особей; позволяет широчайшее манипулирование воспоминаниями, мыслями и желаниями пребывающих в тумане; позволяет менять тела пребывающих в тумане в сторону максимально порочного перевоплощения; позволяет вкладывать в тела и разумы всевозможные перверсии и изменения; позволяет создавать чрезвычайно мощное поле игнорирования, благодаря которому попавшие в туман не замечают перевоплощений и не видят странностей в происходящем; чем дольше особь находится в тумане, тем сильнее действие поля игнорирования; чем сильнее и заметнее перевоплощение, тем выше вероятность несрабатывания поля игнорирования; позволяет скрывать территорию покрытую туманом, вплоть до полного выпадения ее из материального пространства; позволяет, на пределе концентрации, создавать полноценные замкнутые карманные измерения, в которых навсегда будут править порок и разврат в том виде, в каком их воплотит создатель тумана.
Я сейчас не хочу никого оскорбить, но это просто пи*дец, господа! Я молчу о масштабах воздействия, молчу о возможности манипулировать пространственной константой, что, вообще-то, даже в пределах обычной магии невероятно тяжело, не говоря уж о вторичном аспекте основного умения. Но, мать вашу, двенадцать делений? Система, ты там е*анулась? Это же даже не легендарный навык, а какой-то мифический! У меня на третьем ранге мифического класса всего по девять делений! Какого хера, мать твою, ублюдок, а ну иди сюда, я сам тебя трахну, админ, сука, ненавижу, тебя, говно собачье!
- Прежде чем вы хоть что-то скажете, мой господин, я смею заверить вас, что никогда не воспользуюсь этим умением ни на вас, ни на ком-то еще, без вашего разрешения и прямого приказа. Также, если вы считаете, что мое существование слишком опасно, я с радостью прекращу свое бытие, если на то будет ваша воля. Последней просьбой моей будет лишь...
- Замолчи. Просто замолчи. - С трудом справляюсь со своими нервами, успокаивая и себя и бурлящие в крови Тени. - Можешь не переживать, просить твоей смерти я не стану, просто не стану. К тому же, каким бы могучим не было твое новое умение, но с учетом количества планарной энергии в моем теле, это не проблема для меня. Даже если длительное воздействие и сможет пробить мою защиту, то я успею почувствовать твое влияние. Пусть это умение и может скрывать свое воздействие, но не от меня. Просто... просто... просто это же полный пи*дец!!!
Еще несколько минут вокруг меня хороводом кружились все мои сокомандники: Лосий с тревогой, Ыгра с весельем, а Ганс и Тария, особенно последняя, с желанием допросить меня на тему того, что там за умение такое. Закончилось все тем, что Гестия скинула всем, даже Ыгре, копию своего Статуса и заставила их (кроме Ыгры) материться вместе со мною.
Двенадцать очков!
Мифический грейд!
Господи, ну почему мне не попался тогда другой мифический артефакт, а? Если даже заточенное на извращение и собирание гарема кольцо позволяет творить такое, то какими же возможностями обладали остальные мифические артефакты? Нет, есть то же Безбрежное Око, идущее по нижней планке мифического грейда, но все равно! Почему мне не досталось какое-то "Кольцо Всемогущего Манчкина", дарящее носителю по одному очку класса и по пять очков уровней каждую неделю, или что-то в таком же духе?
Двенадцать, мать его, трижды зло*бучих очков! Да этот ее талант сейчас сильнее любого моего собственного, причем заметно сильнее! И это у меня, у сраного Героя с тремя мифическими классами. Да и вообще, какие еще классы должны получать такие умения? Это же чертова помесь чита с мечтой девственника!
Дела.
Судя по всему, тут плюсовались сразу новые и потерянные дарованные очки, ибо я не знаю, каким еще образом Система могла бы выдать Гестии такой подарок. Это... это просто слишком круто, чтобы быть реальностью.
- Тария, отстань от человека! - Рявкаю на разошедшуюся девушку, уже начавшую подбивать свою соратницу на "офигительный способ испытать твое новое умение".
- Я не человек, уже. - Несколько горько, но без прежней фаталистичной безнадеги отзывается Гестия. - Да и не буду больше никогда.
Ну да, я ведь обещал ей найти новое тело, но одно дело обещать такое покалеченному человеку, а совсем другое, если говорим о сформировавшемся чудовище. Такой даже создание нового вместилища не сильно поможет и уж точно не даст вернуть все вспять.
- Так, отставить уныние, забыть о печали. - Говорю с какой-то ненормальной веселостью, перемешанной с тихим бешенством и желанием убивать. - Перед тобой стоит долбодятел, для которого совершить невозможное это не задача века, а триждыб*ядская рутина. Ну и что, что не было задокументированных случаев возвращения человечности и наделенности обратившемуся в чудовище? Во-первых, далеко не факт, что таковых ситуаций действительно не было никогда. А во-вторых, я вам сейчас расскажу о том, что узнал от Ферера, е*ать его в сраку, Роше, и вы все поймете новые грани таких слов, как пи*дец, невозможно и они е*анулись.
Момент для того, чтобы рассказать об узнанной информации я выбрал исключительно удачный. Ибо под конец моего рассказа, даже чопорная Раймель, которой мои ругательства не нравились, вынуждена была признаться себе в том, что, да, ее проблемы еще не совсем проблемы. Да и вообще, иногда материться могут даже очень чопорные леди.

Примечание к части

Ну, вот. Гестии, вообще-то, не везет. Будь она хотя бы монстром, то можно было разыграть линию с постепенным почти полным падением подчинения и последующей попыткой жить вместе с бывшим врагом, которого вроде и ненавидишь, но и любишь. Да и моральных мук Косте добавило бы, пусть и меньше, чем тому же Роланду. Но она - чудище и единственным выходом в текущей ситуации было бы либо снова активировать кольцо, зафиксировав разум в человеческом состоянии. Либо безнадежная борьба. ГГ мог бы прокинуть на убеждение, но с 95% вероятностью, это была бы смерть для Гестии, или, что куда вероятнее, вынужденое подчинение "пока полностью не сожрало" и частичная потеря личности. Слишком ее покоцало, там минуса на все проски просто запредельные - нужно регулярно критовать, просто чтобы оставаться на месте. А вот полученная ею абилка... Это то, что сказал Костик - пи*дец. Я про нее больше в комментах скину, ибо там целая история, а места в примечаниях слишком мало. https://img1.badfon.ru/wallpaper/big/0/1e/art-yaichino-devushka-prizrak-7254.jpg - Гестия, только тумана куда большеи и он намного гуще.

Глава двадцать четвертая

Итак, сейчас я скажу вам то, из-за чего меня едва припадок не хватил, даже с учетом моих задранных вверх характеристик и, как я подозреваю, не совсем человеческой биологии. Вы готовы услышать эту восхитительно волнующую, словно взрыв сверхновой прямо рядом с вашим пердаком, истину в последней инстанции? Ну, значит не надо потом обижаться и говорить мне о том, что я вас не предупреждал, ибо слова были мною сказаны, и назад их не поймать.
Так вот.
Ярма не существует.
Не настолько буквально, как вы могли бы подумать, но очень и очень близко. Ярма нет в реальном мире, нет его и на любом из известных планов, какие только были исследованы жителями Алурея. Ярма нет. Но оно, подобно легендарному суслику восьмидесятого уровня, все равно есть. Парадокс, не так ли? Что-то, чего не существует в реальности, не просто влияет на оную реальность, но еще и определяет политику каждого сколь-либо значимого государства Алурея, наплевав на свое несуществование.
Ярмо не скрыто навыками внебытийности, по крайней мере, так считал Ферер, и я склонен поверить в эту его версию. Оно просто расположено не здесь, существует не сейчас, будучи спрятано там же, где хранится самое сокровенное, что только есть у Алурея. Ярмо спрятали на специально созданном то ли плане, то ли громадных размеров карманном надизмерении, что накрывает собою весь мир и, возможно, даже не один. Его спрятали там же, где расположена основа главной сущности, стоящей даже над Богами.
Его спрятали рядом с центром Системы.
Признаюсь, поняв эту великолепную истину, я искренне захотел сесть на жопу и разрыдаться вдрызг. Даже моих нынешних умений, даже если я прокачаюсь еще и еще... всего этого слишком мало для того, чтобы тягаться с такими вещами, как Система. Эта чертова штука не просто стоит выше любого иного плана, нет. Будь этот "системный" план просто мощнее и насыщеннее доступных мне, то все было бы во сто крат легче. Да, энергия, допустим, Холода всегда слабее энергии Тени. Просто потому, что Тень старше, древнее и опаснее, пусть даже только в руках пользователя этого плана.
Будь это так, то мне всего-то нужно было бы прокачаться достаточно, чтобы продавить себе дорогу в чуждом мне пространстве. Встретить силу большей силой и искусным контролем над имеющимися у меня энергиями. Задача архисложная, но вполне реальная, особенно для Героя. Стоит ли удивляться тому, что подобный способ не работает: Ярмо и создавали-то против Героев и есть у меня большие подозрения, что установка его бескровно не прошла и ей пытались сначала помешать, а после и выправить. Но древние Герои прошлого с этой задачей не справились, либо погибнув в полном составе, либо смирившись, либо и вовсе приняв участие в дележке мира наравне с тогдашними королями да императорами.
Проблема в том, что Система стоит на обочине привычного мне восприятия. Я могу взаимодействовать с планами, но я такой не один! А на самых глубоких слоях Тени или Грезы той же системы вообще уже нет, не достает она туда! Увы, мне нужно не на глубину Тени, что тоже плохо, но ради дела можно рискнуть, а в то место, куда привычными мне способами просто не попасть.
Те деятели, что создавали Систему, те, кто защитил ее бл*дский центральный сервер, уж точно справились с тем, чтобы мне подобные туда не добрались. Чтобы туда никто не мог добраться, чтобы, даже работая всем миром и с помощью не одного десятка Богов, местным удалось лишь проделать маленькую щелочку, сквозь которую и протащили после пресловутое Ярмо.
Для того чтобы повторить подобное мне нужно будет захватить большую часть мира, полностью взять власть в свои руки и провести схожую процедуру еще раз, не вызвав гнева божественного и админского. Это задача не для одиночки, не для организации и даже не для целого государства, нет. Это реально общемировой квест, без всяких поблажек.
Ферер знал многое, но даже это были мелочи - к подобным данным старались не подпускать никого, даже самых доверенных, но все же Ферер был профессионалом, воистину легендарным магом, знающим об энергиях все и даже немного больше. А потому он сумел понять, сумел почувствовать крохотную... нет, не уязвимость и не дыру в защите, ибо их там нет. Он понял методику, состояние взаимодействия Ярма и реальности, предположил (только предположил, без возможности подтвердить!) способ взаимодействовать с этой конструкцией несколько иначе, чем местные привыкли считать возможным.
Я - не самый хреновый эссенциалист, а потому я сумел перерыть украденные кусочки души в поисках ответов и даже получил их. Фрагментированные и неточные в еще большей мере, чем они были в голове самого Ферера, но главное сделано. Я получил опору, точку, от которой смогу оттолкнуться и привести свои планы в действие. А мне нужно, ни много, ни мало, перевернуть весь этот мир, и сейчас я с высокой вероятностью говорю совершенно буквально.
Ответом на мои вопросы стала банальная человеческая (и не только человеческая) жадность, без которой, как говорится, никуда. Если бы не желание сэкономить на реагентах призыва, то сейчас меня бы тут не стояло. Лизал бы сапоги какой-то высокородной сучке (в лучшем случае) и горя не знал бы. Или просто подох бы, если бы подчинение все-таки не наложилось и меня выкинуло бы прямо в зале призыва. То-то было бы весело, наверное, только не долго. Жадность сработала и здесь. Славьтесь жадность и гордыня, вовеки славьтесь, чтоб вам всем зайцы-убийцы снились!
Чем занимались в Каменной? Много чем, на самом деле и далеко не одним только призывом, как я считал изначально. Да, теоретически призыв тут могли провести, о чем покойный принц прекрасно знал, потому и пытался сюда добраться, дабы уговорить на ритуал тогда еще не настолько старого, но уже очень сильного и опытного Ферера. Кто знает, может быть, старик и согласился бы с такой просьбой, если цена подошла бы? Тогда нынешняя политическая ситуация в Меларете была бы совсем другой, возможно диаметрально противоположной - совсем другой принц помер бы, оставив выжившему наследнику королевство.
Но Каменная была предназначена не для призыва, пусть тут и сидел один из немногих ритуалистов, кто мог бы провести его по всем правилам и не единожды это делал. Здесь разрабатывали новые массовые ритуалы, создавали оружие на случай войны, изучали планарную энергию и процесс ее переработки в энергию обычную (это как ядерная энергетика пополам с ядерной же бомбой, только в три раза круче), разрабатывали методику упрощения пространственных переносов и создания замкнутых измерений, составляли новые виды замкнутых полей (тот самый сенсорный барьер, что доставил мне столько проблем, был создан именно здесь) и даже пытались создать несколько новых легендарных артефактов.
Все это было задокументировано, записано и изучено в течении многих-многих зим. Пожалуй, архивы Каменной будут спасать даже первее ее казны и хранилищ, ибо похерить столько лет кропотливой работы будет для Короля обидой смертельной. Причем смертельной для тех, кто проворонил нашу атаку и тех, кто вытащить архив не сможет. Хотя последнее еще не факт - сам архив, как и хранилище самых ценных артефактов, расположен в еще одном пространственном кармане, привязанном напрямую к фундаменту Каменной. Даже если Мгла и сожрала почти всю магию в зачарованных стенах, шансы раскрыть карман и вытащить из него все-все-все еще остаются. Еще одна причина ненавидеть неизвестного обидчика, приславшего в гости диверсантов.
Впрочем, вышеперечисленные действия были хоть и важной, но не основной целью комплекса. Целью, ради которой Каменную когда-то создали, едва ли не подарив (содрав все, что только могли содрать, но все равно прибыль недополучили) тогда еще зарождающемуся королевству, состоящему из пришедших к успеху отпетых авантюристов, чей бугор основал новую династию. Фактически, получение во владение Каменной, вывело молодое королевство из разряда "шелупонь, которую никто всерьез не воспримет", до уровня "перспективных ребят". Именно наличие такого "подарочка" позволило Меларету выстоять в самые сложные десятилетия, когда их земель и золота хотели все и вся. Их просто боялись трогать, помня о том, какую цель исполняет крепость и, что куда важнее, кто настучит им по шапке, случись какой косяк с оной крепостью. И таки правы были сплетники, считавшие, что в Каменной одно время укрывалась королевская семья, ведь оно так и было - штурмовать твердыню не рисковали, дав время на перегруппировку.
Дела-а-а-а...
Королю и его свите зададут очень много неприятных вопросов на тему "куда прое*али вверенное вам имущество", а тому и ответить толком нечего, кроме как обвинять неизвестных агрессоров. Не факт, кстати, что оному Королю капец придет, ибо его ответ могут и посчитать достойным, а потом искать нас будет не один только Меларет. Что опять подводит меня к мысли о сжимающейся на шее петле. Когда сюда пригонят элиту еще и с других стран, то от крутых ублюдков на квадратный метр рябить в глазах начнет. Чего-то я не желаю ждать ни единого лишнего дня - чем скорее мы отсюда уйдем, тем лучше.
Но вернемся к нашим Героям, вернее к вопросу полезности Каменной. Что здесь такого важного делали, связанного с Ярмом и полезного не столько для Меларета, сколько для их покровителей? Ублажали их жадность и нежелание рисковать своей шкурой, разумеется!
Получить даже эпический класс на десятом уровне невероятно сложно, требовательно по характеристикам и смертельно опасно по определению. О такой вещи, как первый легендарный класс, даже спрашивать не стоит - подобное удается считанным единицам. Гениям среди гениев, настоящим самородкам, еще в молодости совершающим такое, о чем иные прославленные чемпионы даже в старости лишь мечтать могут. Ну, или тебе этот класс пересадят, вырвав его из кого-то другого.
Сам ритуал пересадки класса известен давно, но до появления Ярма считался этаким курьезом, мало кому полезным. Вся фишка в том, что жертвующий душой и жизнью безумец должен быть добровольцем, не просто приносимым в жертву, но еще и вовсю помогающим своим убийцам, буквально подталкивая их к правильным действиям. Малейшее сомнение, малейшая неуверенность или даже просто желание того, чтобы тебе перестало быть больно и изъятие обернется эпичным (легендарным, мифичным) фейлом. Даже если какой-то доброволец и согласится на такое (мало ли, может его семье золотые горы пообещают, а сам он уже состарился и от жизни устал), то он должен обладать стальными яйцами и невероятной выдержкой, чтобы терпеть такую муку и не сломать ритуал. Мало кто из обладателей легендарных классов пойдет на такое, а принудить их к добровольному самопожертвованию... чревато кучей трупов в лучшем случае.
А вот если этой жертвой будет призванный Герой, жертва Ярма, то пересадка просто обречена на успех - гарантированное получение крутейшего класса, да на самом старте, да еще и с возможностью позднее заручиться поддержкой семьи и верных людей... За такое действительно готовы убивать, без всяких промедлений и размышлений.
И все бы шло так, как шло, если бы не чья-то жадность и желание получить еще большего, выхватить не просто крутые классы, но еще и подходящие конкретно для тебя, необходимые именно тебе, а не призванному! Вот тут и работала Каменная, как и другие, ей подобные, структуры, помогая богатенькому папеньке сделать своему сыночке все самое-самое, чтобы бедняга не рисковал своей шкурой, подобно какому-то нищеброду.
Следите за мыслью.
Проявления сущности Системы в реальности нет.
Нет его и среди множества планов, какими бы они не были.
Но!
Система расположена в надпространственном измерении. План, который не план, а что-то другое, но частично действующее по схожим механизмам, работающее на отдаленно похожих принципах. То есть, где-то в глубинах Тени расстояние к Ярму все так же огромно, как и в реальности, но оно уже меньше. Все еще недостаточно для какого-либо влияния, ибо ловить следы "плана Админского Сервера" можно хоть до посинения, но уже ближе, пусть и на какой-то жалкий шаг.
А что, если попытаться действовать не только через один план, но и через множество из них одновременно? Сделать так, чтобы в момент призыва, когда Ярмо становится так близко, как никогда, начать одновременно действовать в сразу нескольких (не обязательно даже одновременно всех) крепостях подобных Каменной. Что, если использовать планарную связь, оперев ее на ритуал призыва, заставив механизм Ярма не просто перепрошить сознание призываемого, навеки оставив тропу к его душе, но и заставить призванного выбрать именно те классы, которые нужны призывающим?
Задача сложная только если сравнивать ее с установкой Ярма, а в остальном это действие многократно проще, чем предыдущее. Тем более что сделать нужно было не так уж и много, а выгода очевидна. Каменная была полезна не только благодаря работе с Ярмом, скорее наоборот - большая часть ее выгоды заключалась именно во вторичных проектах. Но вместе с тем, само владение одним из усилителей-передатчиков, могущих задавать алгоритм Ярму, делало Меларет "крутым". Потому что одной Каменной для гарантированного успеха в выборе класса, конечно, не хватит, но какое-то там царство Райтнор, или, скажем, Рассветный Лес, а то и вовсе империя Зайнберг может вежливо попросить Меларет о том, чтобы в нужное время Каменная работала резонатором для их ритуала призыва. И не забесплатно работала! В свою очередь и сам Меларет, мог попросить об ответной услуге аналогичного толка, тоже за плату, разумеется. У иных государств таких мест сразу несколько, а самые крупные гегемоны и вовсе могут обеспечить подобный призыв в одиночку, не прося соседушек о помощи.
Важным уточнением нужно считать тот факт, что далеко не каждое место подойдет для того, чтобы создать там установку, могущую не просто стабильно использовать переработку планарной энергии, но и запустить этакий щуп-передатчик, поглубже в план, чтобы начать семафорить Ярму о нужном действии. Потому и отдали Каменную таким доходягам, какими были основатели Меларета - самим идти далеко, а захватить это жалкое королевство потребует слишком больших усилий, причем для удержания захваченной территории даже больших. А тут сразу и верного должника получишь, и давящих его борзых соседей (которые, или покровители которых, и тебе самому не друзья) прищучишь, и сеть расширишь.
Этакие радиовышки, создающие нормальное покрытие для "мобильной связи Ярмо-Алурей". С каждой новой крепостью призыв Героев проходит успешнее, сами Герои все чаще выбирают нужные классы, а подчинение и вовсе накладывается почти всегда, а не один из трех, как в самые первые десятилетия после появления Ярма. Чем сильнее покрытие, тем более редкими будут срывы, тем легче и дешевле будет проводить призыв, а там гляди и свершится сокровенная мечта того же Ферера: самим открыть дорогу в Зал Выбора, начав не призывать Героев, а делать ими самих себя. С первых уровней и сразу в Избранные! Как вам, а?
В общем, голубая мечта местных весьма понятна, вполне может считаться Великой, насквозь прагматична и совсем аморальна - прямо как на Земле-матушке, только без интернета. Власть над миром манит многих, а тот, кто протопчет дорогу к Залу Выбора первым, имеет все шансы стать властелином мира без всяких приколов: пошлешь своего сына или дочь внутрь, а выйдет обратно первоуровневый Избранный, обладающий сразу пятью мифическими классами и еще артефактом сверху. И ведь все понимают, что самые сливки снимет именно первый, но продолжают работать над этой темой, продолжают усиливать сеть, - или даже Сеть, - составлять союзы и делить шкуру неубитого медведя.
Ну да, в отличие от земной космической программы, тут все твердо знают, что подобная круть возможна, знают, как ее достичь, и полностью уверены в том, что конкуренты уже занимаются этим вопросом. В очередной раз проводя аналогию с Землей, это какая-то помесь ядерной, космической и хрен знает какой еще программы, которая продолжает исследоваться уже не первый век и даже тысячелетие.
Естественно, все прекрасно понимают, что не на их веку случится прорыв, но тут, внимание, важно другое. Будь это очередная бесполезная теория, профит от которой будет только в далеком будущем, лет через сто тысяч пятьсот, то и отношение было бы соответствующим. Максимум бюджет бы пилили на этом деле, но уж точно не рвали бы жилы. Вот только даже без далеких перспектив создание "вышек связи" все равно адски полезно! Просто не передать, как полезно! Огромные количества энергии, разливаемых по накопителям и после отправляемых для укрепления стационарных защитных полей, боевых артефактов или защиту родной хаты с честно наворованным. Новые исследования, новые артефакты, даже новые классы, получаемые теми, кто слишком долго и старательно работал с планарной энергией (в Меларете есть парочка семей, плотно работающих с Мглой, и я даже знаю, чем они сейчас заняты). Ну и возможность диктовать свою волю тем, у кого таких вышек нет и не будет.
Диверсии вроде нашей, на самом деле, очень большая редкость, но отнюдь не нечто новенькое - отношение к подобным приколам аналогично отношению к ядерным террористам, но все же такие ситуации бывали и раньше. Правда, куда чаще уничтожались те исследовательские лаборатории, что только-только строились. Мол, эти мелкие слишком борзые, давайте их приструним, вместо выдачи им ядерной дубины.
Еще раз повторю.
Эти крепости строят в первую очередь не для связи с Ярмом, а ради других плюшек, лишение которых ударит по королевству ничуть не слабее. И подозревать будут не тех, кто хочет разрушить Ярмо, а тех, кто хочет подорвать экономическую, научную и военную базу Меларета. Спасибо ребята, мне стало чуточку легче.
Теперь, дорогая публика, вопрос на триллион золотых монет: а есть ли возможность использовать имеющуюся связь с Ярмом не для того чтобы пробраться в Зал Призыва и стать всемогущим аки Боженька, не для того, чтобы призвать себе большегрудую блондинку в ранге Избранной, а для того, чтобы банально взять и у*бать по сверхсложной и невъ*бенно тонкой магическо-системной пое*ени, выведя ее из строя нахер?
Вот просто из чистого любопытства интересуюсь, безо всяких двойных толкований.
Я же хороший, добрый и милый, поверьте мне.
Тишина стоит полная, только слышно как лягушки где-то вдалеке квакают. Ыгра, убаюканная моим длительным и обстоятельным рассказом, сладко спит, свернувшись калачиком где-то за моей спиной. Остальные не спят, а только молча моргают глазами, будучи обескураженными выше всякой меры, а если говорить проще, то они все скопом изрядно о*уели от масштаба поставленной проблемы. Гестия, правда, не моргает, но только из-за отсутствия глаз, а так она обалдела не меньше остальных.
Свой туман женщина предусмотрительно держит повыше, не опуская его к нам, чтобы не дай бог не случилось чего. Я, конечно, был очень убедительным, когда говорил о том, что меня ее абилка не возьмет или, если пробьет, то не сразу, да еще и заметно будет. А вот сам был отнюдь не настолько уверен в своей неуязвимости. Ничего не говорил и даже не намекал, но Раймель сама не хотела рисковать если не мной, то моими спутниками. Подозреваю, она и просто еще не знает, на что способна ее абилка и какие у нее побочные эффекты, а потому не рискует проверять свой контроль.
Остальные, если и волновались об этом вопросе ранее, сейчас забыли о тумане и его опасностях разом и надолго. Сказанное мною явно заставило их мозги уйти в ребут. Просто раньше они, конечно, знали о необходимости выйти против всего мира. Но вот теперь, после того, как они смогли оценить масштаб усилий, затраченных на создание Ярма, узнать о том, сколько богов приложили к этому свои руки, сколько государств и гильдий работало сообща, какие средства тратились на достижение цели... Тут кто угодно почувствует себя жалкой маленькой песчинкой, затерявшейся в шестеренках отлаженного и громадного механизма, который и десяток валунов перемелет в щебенку, не говоря уж о песчинке, которую вообще прожует и не заметит.
- Ну, чо делать будем? - Отмер Ганс, вернув себе привычное выражение лица. - Куда идти и кому рожу на жопу натаскивать?
Остальные тоже отмерли (не считая спокойно спящей Ыгры) и утвердительно кивнули головами. Мол, давай, шеф, мы в тебя верим, веди нас к победе. А уж мы пойдем следом, каким бы сложным не казался путь. Если честно, то я был немного тронут. Хоть и понимаю, что сейчас уже никто не станет соскакивать, но я был уверен, что раскрытые карты зародят в их душах сомнения. Да я сам сомневался больше всех! А эти гады и сволочи просто покивали с умным видом, выслушали мои унылые речи и столь же обыденно приняли новые вводные.
С одной стороны, это понятно, ведь для них, что прошлая миссия, что эта одинаково невыполнима. Но прошлую мы выполнили, сделав это даже без потерь и с прибылью. Вот они и рассудили здраво, что я просто в очередной раз совершу невозможное. Мне бы их уверенность... или хотя бы маленький кусочек оной уверенности, чтобы не дрожать от ужаса.
- Раз уж вы спрашиваете, то слушайте, какой у меня будет план. - Улыбка на лице смотрится странно в контексте свалившихся проблем, но я не могу перестать улыбаться. - Прежде чем броситься крушить и ломать поделку древних мастеров, нам нужно выбраться из этого болота и из Меларета вообще. Есть у меня такое подозрение, что уровень этого королевства мы переросли. А даже если и не переросли, то делать в этом разворошенном осином гнезде нам попросту нечего. А вот потом, есть у меня одна идея...
Слова привычно лились потоком, разрисовывая основу полотна наших будущих действий. Команда моя слушала, иногда поправляя, дополняя или одергивая, когда меня в очередной раз заносило. А я не мог отделаться от мысли о том, что почему-то, смотря на них, и сам начинаю верить в то, что наша задача действительно выполнима.
- Слушай, Гестия, а почему в Каменной не было никого, кто работал бы с Мглой? - Спрашиваю, одновременно старательно следя за тем, чтобы мои сапоги не продавили маленькую кочку, на которой я сейчас балансирую. - Я раньше как-то не обращал внимания, да и не до того было, но ведь действительно же! В таком месте, да без обладателей соответствующих классов... странно, как минимум.
Парящая над моею головой туманная фигура сделала забавный пируэт, словно какая-то птичка и задумчиво хмыкнула. Летать ей, кстати, нравилось и, по ее словам, это умение было одной из тех вещей, которые примиряли ее с новым состоянием. Пусть это и не было полноценным полетом, но парением являлось, благо тело из тумана позволяло фривольно обращаться со старушкой-гравитацией, седлая легчайшие потоки воздуха и порывы ветра, словно серфер океаническую волну. А еще она научилась использовать для речи не силу Мглы, а банальные звуковые волны. Получается голосок все еще жутким, словно завывающим, но уже не вызывающим у неподготовленного человека раннюю седину и постройку кирпичного дома без завоза кирпичей.
- Они, вообще-то были, Тин. - Заставить ее обращаться ко мне по имени, было задачей сравнительно легкой, ибо ей самой не нравилось унижать себя, пусть даже ради моего одобрения она и была готова делать это денно и нощно, да еще и с искренним удовольствием. — По-моему, вы уничтожили их той алхимической бомбой на центральной портальной площадке. По крайней мере, через связной амулет приходили сообщения, но слишком торопливые и нечеткие.
Вспоминаю, признавая, что как минимум один из переживших атаку мощнейшим магическим ядом, превращающим кровь в пыль, пытался закрыться от добивающих ударов тенями с помощью какой-то странной энергии. Если подумать и вспомнить как следует, то эта сила и вправду походила на ту, что пряталась во Мгле, за пределами пространственной складки. Увы, я тогда был слишком взвинчен, прокачивая через себя огромное количество теневой энергии, стараясь как можно быстрее прибить врага. Да и куда большее внимание я уделил тем, кто нес в себе светлую силу, как самым опасным, а тот деятель умер весьма быстро.
- Но вы правы в своих суждениях. - Если от "господина" в ее речах было легко избавиться, то ее манера говорить в торжественной форме была неискоренима. - Раньше в крепости находилась тройка обладателей эпических классов заточенных именно на работу с нужным планом.
Тут она замолчала, подбирая слова, а я, от нечего делать, задумывался о способах избавить ее от "выканья". Торжественная форма, которую она постоянно мешала с типичным военным канцеляритом, что, похоже, неистребим во всех мирах сразу, ясное дело, не только в этом самом "вы" состоит. Тут важно соблюдать подчеркнуто отстраненную и вежливую манеру общения, даже если оскорбляешь собеседника. Ясновидение, кстати, утверждало, что женщина даже со своим любовником общалась точно так же, чем изрядно бесила и смешила покойного Ат'Оровая.
Разве что в момент интимной близости, Раймель забывала о вежливости, во всю напрягая голосовые связки, наслаждаясь получаемыми ощущениями. Крикуньей она была (сейчас проверить не выйдет, по понятной причине) еще той, за что барьерщик ее и ценил - стоны удовольствия, причем неподдельные, в исполнении красивой и всегда холодной женщины неслабо бустили его самолюбие, как и получаемые ею оргазмы. Странное дело, но эта "снежная королева" по жизни, в постели заводилась и вспыхивала куда быстрее и легче обычных девушек. По мнению Гестии, виной всему было несколько неаккуратных исцеляющих процедур, изрядно повысивших ей либидо и интимную чувствительность в качестве побочного эффекта - в юности она за собой такого не наблюдала.
А может и не в качестве побочного, ведь мог же кто-то нанять профессионального "перевоплотителя" подготавливая себе любовницу и сослуживицу. Сейчас, когда ее тело превратилось в скопление тумана, Гестия Раймель уже не была уверена в том, почему она так быстро и легко согласилась на предложение о протекции в исполнении убитого ею бывшего. Не то чтобы она много знала о таких вещах, но слухами земля полнится, а далеко не каждому влиятельному снобу по душе ходить в бордели, какими бы элитными они ни были, как и не каждому позволят притащить с собой личную грелку. Кому из них реально втихую обрабатывали не слишком знатных девушек, а кто действительно их покупал обещаниями протекции или добивался простыми ухаживаниями - повод для множества домыслов и пересудов.
- Я не могу судить с полной уверенностью, так как не разбираюсь в высокой политике. - Прерывает мои мысли все такой же спокойный голос. - Но в последнее время между семьями Небельмайнов и Валтинорских с одной стороны и Короной с другой, пробежала трещина, вынудившая их встать по разные стороны. Одной из причин таковой ссоры, если верить слухам, было резкое повышение расценок на услуги своих "туманников", как и попытка подмять под себя получение связанных с Мглой классов. Король не воспылал радостью от подобных предложений, одномоментно выведя из Каменной всех обладателей указанных родовых имен, как и связанных с ними свитских. Новые обладатели необходимых классов были слабее и хуже подготовлены, но их присутствия хватало... до вашего появления.
Вот оно как.
Да тут настоящие тайные игры престолов происходят в реальном времени, пока я шарюсь по углам. Куда смешнее то, что сейчас Король даже позвать на помощь этих самых "монополистов" не может. Не из-за гордости, а потому, что подозревает их в помощи диверсантам в первую очередь. Ну, серьезно: очень точная и крутая диверсия, да еще и Мглой заполированная - это ли не повод посчитать случившееся местью в исполнении вчерашних партнеров.
Ясновидение утверждает, что изначально первый из Ариалов приблизил к себе тогда еще не настолько влиятельные дома именно для контроля над Каменной, чтобы побыстрее избавиться от навязанных покровителями "консультантов", не дающих использовать крепость в полной мере. Они, сначала добросовестно, а потом не очень добросовестно, но все же служили и помогали во всем, связанном с Каменной, поднявшись, таким образом, на вершину, став рядом с троном. А тут, внезапно, сначала слишком поборзели, а потом случается такое несчастье. Ой-ой, придется кому-то отвечать на много вопросов, даже на большее число, чем будет задано тем, кто отвечал за безопасность твердыни.
Они сейчас явно не рады своей борзоте: так-то они извинились бы и, предварительно покаявшись, вернулись бы к своим обязанностям, пока не перестали быть нужными. Или не извинились бы, ведь те дни, когда работа в Каменной была основным источником дохода и влияния этих двух домов, давно прошли. В любом случае, максимум потеряли бы (не)много политического капитала, получив ценный урок на будущее. Вместо этого их сейчас и вовсе перебить могут сгоряча, прежде чем разберутся.
Мне же эта ситуация нравится тем, что нас не будут преследовать еще и специалисты по энергии Мглы. А то Гестия, конечно, крута, но она еще маленькая и слабенькая, а преследователи большие и сильные. Ну его нафиг, такие замесы, нам бы свалить побыстрее, желательно еще и с комфортом.
Валили мы весьма быстро, но уж точно не комфортно. Особенно доставалось Лосию, бедняге. Я обладал высокой ловкостью и мог помогать себе теневыми подпорками и регулировать свой вес с помощью Листа на Ветру, так что двигался относительно без проблем. Когда твой вес распределяет поверхностным натяжением, то можно ходить даже по относительно плотной болотной ряске - там, где другой провалится, я пройду аки посуху.
Ганс - следопыт и этим все сказано. Пусть ему и не доставляет наслаждения подобное купание в грязи и тине, но он знает, как здесь выживать и умеет применять свои знания на практике. А со своим вторым классом он и вовсе движется едва ли не быстрее Ыгры, которая, правда, наоборот тормозит, чтобы мы все не отставали.
Тария, конечно, может использовать легкие шаги, двигаясь по болоту, словно по паркету. Это напрягает резерв, но он у нее ужасно высокий, как для ее класса - следствие полученных титулов. Вот только она решила не напрягать ноженьки, устроившись на шее у Ыгры, каким-то образом уговорив ту на предмет "покататься на ручках". У нее точно есть какой-то непрописанный в Статусе навык, иначе я не понимаю как ей это удается что со мной, что, теперь вот, с Ыгрой. Поскольку огра теперь заботливо приглушает свои феромоны, а на сиськи танцовщица старается не смотреть, попросту закрывая глаза или смотря четко вперед, то такие покатушки удобны для всех, даже для Ыгры, которую развлекает щебетание висящей у нее на закорках девицы. Не научила бы она мою огру плохому...
А вот Лосий, хоть и был тоже очень ловким, оставался крайне неприспособленным к болотам индивидом. Мы все скопом предлагали ему прокатиться верхом на Ыгре, вместе с Тарией (гусары, заткнитесь и не отсвечивайте!), но эта гордая птица решила не показывать слабости. Пара выданных ему зелий с минимальной токсичностью и все та же ловкость позволяли держаться на ногах и не особо часто падать, но вид у него был грязный и несчастный. То есть, Ганс тоже грязный, каким был бы и я, если бы не очищался время от времени с помощью шагов через Тень, но Лосий не просто весь в грязи, но еще и вид имеет несчастный.
Наш путь по болотам, благодаря Ыгре, проходит быстро и без осложнений - один раз нырнувший в омут с головой Лосий за проблемы не считается. Хватало времени и поговорить, и пообсуждать политику Меларета, и просто помолчать. Гестия летела сверху, над нами всеми, поддерживая полотно тумана, которое нас самих не касалось. Несколько раз замечал вдали летающих по странным траекториям птичек, но они к нам не приближались, так что ограничились лишь парой минут валяния на земле.
Покрытые тиной одежды отлично скрывали нас от взора всевозможных воздушных наблюдателей. Да, орел легко может различить даже мышь, находящуюся внизу под ним, а если этот орел или сокол еще и улучшенный магией, то вообще туши свет. Но ведь и мы прикрываемся магией. Ыгра постоянно поддерживает вокруг нас пелену из болотной энергии. Да, мы сейчас не стоим на месте, чтобы этот талант раскрылся в полной мере, но даже в движении от него есть польза и заметная. Гестия держит над нами свой стремный и страшный туман, старательно не позволяя нам его коснуться - уже выше нашего роста я ощущаю в этой белесой дымке что-то странное, непонятное, но и только. Сокрытие же получилось... надежным.
То есть, далеко не идеальным, ведь мы движемся, а не на месте стоим, но все же хорошим. Пока нас не ищут в конкретном квадрате с совершенно точными целями, то и этого хватит с головой. Ыгре, правда, приходится идти по пояс в болоте, либо вставать на четыре конечности, светя зеленой задницей. Наклон был бы очень аппетитным, ибо открывал отличный вид не только на ее булки, но и на киску, но грязь мешала наслаждаться зрелищем, заодно снижая влияние ее тела почти до нуля. Тоже позитив, в своем роде.
Если нас и ищут каким-то способом, то это будет ясновидение. К счастью, это оказался единственный способ, каким нас найти будет не просто сложно, а о*уеть, насколько сложно. Свидетельством этому будет валяющееся в моем кармане женское зеркальце, размером в жалкую ладонь. Зеркальце это буквально дрожит от вложенной в него энергии Грезы, которую я всячески удерживаю от выплеска, как с помощью своих классовых умений сноходца, так и благодаря обработанному эссенциализмом чехлу.
Само зеркало стало основой для первого в моей жизни применения Пряток в Отражениях совмещенного с очень необычным использованием стандартных граней отражения. Сначала я раздавил это несчастное зеркало, превратив его в десяток осколков, все еще находящихся в рамке, а после начал работать как с зеркалом, так и, одновременно, с каждым его осколком. Любой осколок показывает определенный участок пространства с огромным разбросом. Север, запад, юг и восток - любая сторона света, но только не то место, куда идем и где находимся мы.
Каждый раз, когда я не смогу удержать свою внебытийность над всей нашей компанией, мои незримые оппоненты наткнутся на зеркальный коридор, а их взгляды уйдут от нас в совершенно иную сторону. Не полная гарантия, но пробиться сквозь такую защиту сможет еще меньшее число личностей, чем число тех, кто пробьет мою внебытийность.
Последние, увы, существуют - это я могу сказать с полной точностью. Стоило только нам покинуть созданную Ыгрой лежку, как я заметил постепенно нарастающее чувство чужого внимания. Где-то там, вдалеке, возможно даже в самом Ставроске, в королевском дворце, нас ищут. По моим прикидкам, там сразу двое могучих ясновидящих (или обладателей схожего навыка) работающих в связке с несколькими более слабыми коллегами, по аналогии с засевшим в Каменной скотиной Зрящим, землица ему гвоздями. И оба мастера опираются своими действиями на сияющее нестерпимо ярким светом, срывающим любые покровы, Око.
Око сие столь же спокойно, сколь и равнодушно... Безбрежно. Мифический артефакт это никакая не шутка и нас спасает только то, что они пока не знают, куда направить взор этого чуда, которое сейчас кажется мне даже частично живым. Из чьего глаза оно сделано, и каким способностями обладал сам носитель этого глаза? Загадка, разгадывать которую нет ни сил, ни желания. Все мое мастерство направлено на создание очередного обмана, очередной лжи, которую я скормлю противнику.
Все же не зря я приказал готовиться к выходу из лежки так быстро, почуяв лишь самые первые знамения приближающихся неприятностей. Останься мы на болоте, и нас бы там накрыли. Лежка Ыгры была хороша, но не до такой степени, чтобы удерживать подобную мощь. Воздействие одновременно очень сильное, но точно так же и тонкое, искусное, не позволяющее просто перенаправить взгляд в сторону. Нужно подходить комплексно и очень скрупулезно, иначе ошибешься и, даже не засветив точного места своего пребывания, покажешь им сам факт того, что ты есть. Вскрыть твою оборону полностью - вопрос времени и ресурсов, а их у этой братии всяко больше.
Помогает то, что мы пребываем в постоянном движении - движущуюся цель всегда легче найти, ведь они не укрыты стационарными барьерами. Вот только великолепный (когда не страдаю идиотизмом) Костик сумел создать если и не стационарный крепостной барьер от ясновидцев, то его убедительное подобие, оставаясь при этом в движении. Ищут место, потому что его искать проще и, в случае с каким-то укрытием или секретной базой, правильней.
Они бы и личность искали, но вот тут мы никаких зацепок не оставляли. Даже сумей некроманты допросить мертвецов, даже попади к ритуалистам остатки моих зелий или брошенные элементы снаряжения моей команды, они не смогут зацепиться за него, выходя на нашу компанию злобных злодействующих злюк злодеев, злостно злящих злых загонщиков. Там все глухо, чему я уделил множество времени и сил. Нет, они ищут именно место нашего пребывания, пользуясь остатками нашего присутствия в Каменной и рядом.
Найди они в ближайшее время ту ферму, на которой мы сидели все то время, пока готовились к операции, будет бобо. Но пока у них есть только стремительно распадающийся узел вероятностей, который с каждым мгновением все меньше годится для такой работы. Они же не Боги, не Избранные и не Герои, чтобы совершать невозможное. Ясновидение это такая же наука, такое же искусство, как и любая другая магия. Да, границы его возможностей эфемерны, да, оно позволяет многое и еще больше, но даже оно не может дать тебе информацию из ничего! А искать мастера моего уровня простым брутфорсом... тут даже боженька не поможет.
Вот очередной пульс проходит по присутствию, пребыванию нашей компании. Они знают о том, что мы были в Каменной, пользуясь этим самым были для того, чтобы определить есть и будем. Нельзя описать такое словами, просто не хватает лексикона - все эти оттенки и подоттенки смыслов и недомолвок... они существуют лишь в моей голове и нигде более. Слепой не объяснит глухому, какое на вкус бордовое небо, как звучат оттенки забытых битв, куда направлено прошлое и откуда приходит грядущее. Не объясню и я.
Но мне не объяснять нужно.
Я вижу пульс чужого внимания, чувствую биение их сердец, трепетания душ, что преданы одной лишь цели. Чувствую агонию нескольких преступников, вытащенных из ближайшей тюрьмы и послуживших материалом для ритуального усиления импульса познания. Сам Видящий, что взял на себя первую скрипку, сейчас прячет и себя и своих коллег за чужой болью. Перестраховка, не более, ведь они не знают о предположительном недруге ничего, как не знают и о наличии или отсутствии у него своих Видящих. Потому и скрываются, исключительно на всякий случай.
Вот только в момент начала каждого пульса поток чужого внимания слишком силен, а потому видения жизней нескольких весьма высокоуровневых разбойников, послуживших материалом, смывает в сторону. Мне не интересны их имена, причиненные ими страдания и места захоронок, о которых и так давно знают дознаватели, расспросившие их заранее. А вот личности Видящего и его кодлы - другое дело.
Они ищут меня, но я сам их уже нашел.
Видящий силен, а его классовые умения прокачаны удивительно хорошо, лучше убитого мною Зрящего. Не скажу, что прямо небо и земля, но этот перец куда круче покойного. И группа поддержки у него тоже очень хороша, просто невообразимо хороша, если считать за нее еще и сияющее Око, служащее опорой для поискового умения.
Видящий стар, очень стар, я бы даже сказал, что он суперстар, но на каламбуры и приколы времени как-то нет и не появится. Седая голова, лицо покрытое бородавками и морщинами, - следствие какого-то проклятия, видение о котором рассасывается, не успев толком сформироваться, - тонкие и даже изящные кисти ладоней, непрерывно движущиеся над огромной иллюзорной картой Меларета и ближайших к нему стран.
Его умения работают как по откату, строго через определенные промежутки времени. Он смотрит на связи определенных мест и событий, где краеугольным камнем стала Каменная, простите за еще один каламбур. Вот он нашел и распутал не особо-то и тщательно сокрытую нить событий покойных техников, укравших и даже частично вывезших сердечники боевых големов. Вот он нащупал заговор двух алхимиков, как и место, где они прятали награбленное. Нешуточно напрягаюсь, но прежние часы мучений дали результат - Видящий нашел лишь пламя и пепел сгоревших реагентов ценой едва ли не в десяток богатых наделов. А ведь присмотрись он внимательнее, мог бы и нащупать несоответствие, потянуть за ниточку, распутать клубочек, но он ведь ищет совсем другое.
Умно, логично и ошибочно.
К счастью для меня.
Вот еще один импульс, но в этот раз знание вытягивают из взаимосвязи почти уничтоженной пространственной складки и тех, кто ее посещал. Что бы там внутри ни происходило, но воздействие Мглы смогли не только остановить, но даже частично обратить вспять - если бы не это, то такой трюк не сработал бы. Видящий силен, а его класс предназначен именно для ясновидения и только для него, в отличие от моего. Да, мифический класс может ничуть не хуже, даже лучше, но я один, из инструментов у меня лишь осколки зеркала и такая-то матерь, а их много и в их распоряжении бл*дское Око, от которого не спрятать ничего. Он уже не в первый раз использует такой импульс, а я, соответственно, не в первый раз отвожу его в сторону.
Один осколок разбитого зеркала, в которых вместо отражения можно увидеть лишь дымку Грезы и далекие пейзажи, темнеет, становясь почти черным. Импульс уходит в сторону, теряет мощь и пропадает в небытие, а цепкий взгляд Ока вновь ловит лишь пустоту. Слишком зыбкой опорой пользуется Видящий, оттого и не вызывают удивления регулярные промахи и зрелище рандомных участков королевства и диких земель. Если цели для поиска попросту нет (или она сокрыта слишком хорошо), то импульс покажет хоть что-то, потратив остатки сил.
Видящий на грани - он сейчас накачан зельями и работает на полную мощь. Он, черт возьми, едва не находит меня с другого конца Меларета! Таких, как он очень немного, но даже для него подобный ритм слишком тяжел. Остальные в его группе чувствуют себя еще хуже - основной откат, мусорные видения, они забирают себе, давая простор для работы своему начальству.
В разбитом зеркале уже нет больше половины осколков, ставших черным, как ночь, оплавившимся стеклом. Но и противник на последнем дыхании - еще немного и они отступятся, признав, что диверсанты не просто ушли, но еще и остались неизвестными. Для Меларета, чья правящая династия владеет Безбрежным Оком, это очень болезненный удар - высокая информированность и возможность всегда если и не наказать, то хотя бы узнать имя обидчика, которому будешь мстить потом, стали для них привычными. В местной песочнице лучшими ясновидцами обладали только эльфы Рассветного Королевства, но у них не было Ока, пусть имелись и другие игрушки, того же типа, но грейдом пониже. Свои мифические артефакты у ушастых, кстати, тоже были, но направленность у них совсем другая.
Меня уже тащит на руках Ыгра, а Тария лишь звонко шлепнула ту по ляжке и пошла по болоту аки посуху, немилосердно растрачивая свой резерв. Зато я мог не переживать о своем передвижении, ведь Ыгра несет меня куда аккуратнее, чем до того тащила Тарию. Гестия перестала создавать туманный купол и просто стелется по земле, идя следом за нами: мы уже вышли из зоны стандартных поисковых ритуалов. Теперь нужно лишь дождаться конца поисков через Око и можно сказать, что пронесло.
Видящий не отступает, раз за разом используя Каменную в качестве основного узла, а Око дает отличную опору. Если бы ресурс мифического артефакта не вырабатывался с такой скоростью, то нам была бы крышка. К счастью, многоуважаемое Его Величество беспокоится о своем Оке куда больше, чем о здоровье Видящего. Но и старика рано списывать со счетов, рано забывать о том, что он тоже не зря считается лучшим в своем королевстве.
Я не слышу его слов, сказанных куда-то за спину, но знаю, кому они адресованы, как и знаю о том, что последует за этими словами. Я ведь, помнится, говорил о двух могучих видящих? Вот сейчас в дело вступила вторая, ранее играющая роль резерва и подпорки. Они оба хорошо знают друг друга, пусть и недолюбливают конкурента. Он считает ее молодой выскочкой, одновременно злясь из-за того, что она обещает превзойти его в будущем, она считает его старым и склочным стариком, чья слава изрядно преувеличена. Но они отлично работают в паре.
Сейчас, когда разбойники уже перестали затмевать моих противников своими муками, а новых еще не уложили на переносной алтарь, я могу различать моих врагов довольно четко. Им, если честно, плевать - они и так уверены в том, что их имена известны всем заинтересованным, как и в том, что за ними никто не наблюдает. Не сквозь защиту дворца же!
О том, что где-то есть идиот, способный используя внебытийность и ясновидение, опираясь на зеркало и созданный лабиринт отражений, не просто почувствовать их присутствие, но еще и пройти по следу оставленных ими импульсов и таки просочиться в гости, они даже не думают. Это же надо не просто прятаться от Ока, но еще и самому сунуть свой нематериальный нос туда, где его ищут и с радостью оторвут. Поймай Око мой взгляд, то оно и вдарить может не хуже Саурона! В общем, мой интеллект и инстинкт самосохранения опять изрядно переоценили.
Теперь в моем фокусе восприятия сразу двое - старик и хмурая женщина лет сорока. Короткий ежик совершенно седых волос, абсолютно белые глаза, поджарое тело если не бойца, то человека, привыкшего регулярно давать нагрузку телу и очень неприятные для меня умения. Она слабее Видящего, того не отнять, она недостаточно опытна и еще не раскрыла свой потенциал на полную катушку. Но она опаснее именно для меня, в этот момент времени.
Если Видящий идет напрямик, соединяя причину и следствие в единое целое, используя имеющиеся усилители в качестве трамплина, то она словно распутывает клубок. Хватается за кончик нити и тащит себя следом. Концом нити стала Каменная, ее падение. А нить, тонкая и постоянно грозящаяся оборваться, ведет прямиком к нам. Я не совсем понимаю, по какой логике действует ее навык, но он каким-то образом частично игнорирует внебытийность. Она не ищет именно меня, да и не найдет. Но она может прийти ко мне сама, прямиком под мою дверь и уже тогда заметить следы камуфляжа на оной двери. Старик не зря боится - эта курва его точно превзойдет.
Очередной осколок темнеет, сбивая ее со следа, обрывая нить клубка, а я едва удерживаю свое присутствие в тайне, не давая ей заметить мое влияние на упомянутую нить. Тем временем свой удар наносит старик, и я вновь трачу осколок, уводя его импульс от своей команды. А седая тетка умудряется каким-то образом восстановить свою нить и продолжить сокращение "расстояния" между нами. Снова трачу осколок, а Видящий, явно на последних крохах сил посылает еще один, крайне мощный, импульс поиска.
Сам не знаю, что именно я делаю, но умудряюсь поймать невероятно насыщенное намерение найти и понять на грани осколка, перенаправить его в другой осколок, а потом, из этого осколка, отправить навстречу почти приведшей ко мне нити. Два ясновидца, фигурально выражаясь, столкнулись лбами. Старик зашипел и схватился за начавшее сбоить сердце, отчего к нему быстро подлетели (буквально подлетели, пользуясь амулетами левитации и не желая ступать на пол, разрисованный усиливающими ясновидение печатями) лекари. Женщина лишь болезненно поморщилась, утерла кровь из носа и с тихим бешенством стукнула кулаком по иллюзорной карте. Меня они не заподозрили, посчитав, что сами напоролись, слишком тесно использовав свои способности.
А я, однако, крут, как Грут!
Перед глазами плывет, так что я не сразу различаю пару колышущихся зеленых дынь, на которых сфокусировался мой взгляд. Честное слово, учитывая то, как сильно у меня болит голова, мне сейчас проще будет подольше посмотреть на эти сиськи, пока мозги не отключит, как ранее Тарии. Попускаю слюни, помычу и, может быть, порукоблужу немного, но зато не буду выть волком, от поселившихся в висках пяти бригад шахтеров и соседа с перфоратором. Ыгра, которая сейчас несет меня, прижимая к груди, словно мужественный Конан очередную спасенную деву, явно не будет против.
Мечты-мечты.
С трудом, - в моем состоянии уязвимость к подобным воздействиям изрядно повышена, - отвожу взгляд, скашивая его в сторону, дабы прочесть системное сообщение.
Грани отражений: 5/7
Позволяет использовать любую отражающую поверхность как окно для наблюдения за указанной целью; выбор цели определяется с помощью навыков ясновидения; позволяет проникать сквозь практически любую защиту, включая экзотические и уникальные; расстояние до цели наблюдения не играет никакой роли; позволяет оказывать на наблюдаемого сквозь отражение широчайший спектр воздействий; позволяет использовать отражение в качестве прохода на план Грез, уходя туда вместе с материальным телом; позволяет, с приложением усилий, захватывать имеющимися зеркалами нематериальные проявления, перенаправляя или манипулируя ими в определенных пределах.
Забавно получается.
Перенаправить магическую атаку я (пока) не могу, а вот те самые "нематериальные проявления" очень даже могу. Это всякие воздействия через ясновидение, ментальные планы и проклятия. Особенно первое - не знаю насчет того, чтобы отразить проклятие, оно все же именно проклятие, а не проявление, но вот ясновидцам теперь могу дать трындюлей весьма заметных. Более того, атаковав меня, они сами открываются для моих воздействий.
Сейчас в моих Грезах расположен кусок, обломок и остаток своеобразной нити, пользуясь которым я могу легко найти ясновидящую и попытаться воздействовать на нее через зеркало или даже через сон. Я и так мог бы это сделать, но тогда она имела бы шансы либо спрятаться, либо почуять мое присутствие, либо оба варианта сразу. А теперь слепок ее воли приведет меня прямиком к ней, а пользуясь внебытийностью в связке с этим слепком, я имею все шансы провернуть это дело незаметно для нее и ее коллег. Опасное занятие, но ведь и перспективы очень даже интересные.
Нужно будет хорошенько обдумать этот вопрос.
Только посплю немного.
Закрывая глаза, я был совершенно уверен в том, что проснувшись, уже не увижу чертовых болот. Надеюсь, только у ребят хватит совести меня не будить, а просто положить аккуратненько и дать отдохнуть. Это был очень тяжелый день и ночь, как и предыдущие три дня и ночи. Теперь уже все - момент упущен, узел полностью выработан и найти нас тем же способом не выйдет.
Только бы отряд, пока я сплю, не напоролся на очередную легендарную тварь. Но ведь они же не я, чтобы так влипать ни за грош? Ну правда же, совершенно точно вам говорю!

Примечание к части

Вот. 13 страницы, норм вышло. Чистый крит был только один, на стабилизацию Каменной. Там еще ничего не решено и все может пойти по определенному органу им же накрывшись, но крит был. Этот самый крит спровоцировал весьма своеобразуню дуэль между ГГ и видящими, которую ГГ затащил. Мифический класс, епт, да еще и подготовка. ГГ все возможные нити либо оборвал, либо спрятал так, что найти сложнее, чем восстановить оборванные, а вот противни не сильно-то и прятался. Подготовка Пряток в Отражениях: 88 - с бонусами. Потом было весело, ведь каждый удар-поиск видящих давал ГГ больше информаци о них и их методах. В результате ГГ постепенно накапливал бонусы, а потом как критонул (не чистый, но все же)! Успех, плюс дополнительный бонус - возможность взять на крючок одну из ключевых оппоненток противостояния. Что там дальше будет, пока не знаю. Гестия туман не трогает даже трехметровой палкой, старательно не подпуская порок к соратникам. Без комментариев. А, еще. Вот. Прознающую 32 уровня вам в тред: https://sub-cult.ru/images/2016/kino/kinonews/stoun.jpg Примерный вид, только глаза белые-белые, словно слепые.

Глава двадцать пятая

Гоблины весьма забавные создания, тщательное изучение которых наталкивает мысли на самые разные предположения. Вплоть до того, что эти мелкие помоечные поганцы являются своеобразным биологическим оружием. Этакая очень бюджетная версия всем известных зергов и тиранидов, из-за своей бюджетности провалившаяся в прокате. Несмотря на слабость отдельного гоблина, есть у их расы несколько весьма весомых преимуществ, позволяющих если и не процветать, то уверенно бороться за место под солнцем.
Во-первых, гоблины очень плодовиты, просто ужас как плодовиты. Для них двойняшки, тройни или даже сразу пять деток в выводке это не чудо, а суровая обыденность - одиночных родов почти не бывает. Мелкие гоблинши, в свою очередь, очень быстро отходят от последствий родов и беременеют вновь. Такая у них культура, что у бабы есть три применения: рожать детей, ухаживать за племенным стойбищем и вариться в котелке. Всегда нужно выполнять хотя бы два из трех пунктов, а потому бесплодные в их социуме не задерживаются.
Во-вторых, гоблины растут очень быстро. В три года мелкая зеленокожая тварь уже вовсю помогает бабам по хозяйству, собирает корешки и ягоды и проверяет установленные охотниками силки. В пять лет гоблин берет в руки оружие и идет на свою первую охоту, переставая быть дитем. В семь считается уже зрелым мужиком, которому позволено самому искать себе пару. В десять уже не просто мужиком, а умудренным ветераном, на которого равняется молодежь. В пятнадцать лет - седым стариком, который либо идет в котел, либо уже достиг того уровня, когда старость не порок, а достижение. Немногочисленные шаманы и другие обладатели необычных талантов относятся именно к этой братии - старикам.
Гоблины пронырливы, живучи, способны питаться едва ли не древесной корой и жуками, легки на подъем и, самое важное, абсолютно равнодушны к смерти, являясь одновременно невероятными трусами. Мозговыносящее сочетание, но благодаря ему отдельный гоблин, не стоящий ничего в отрыве от племени, способен выживать и выжидать, чтобы, почуяв выгоду, тут же ударить, снова убежав.
Добавьте сюда всякие мелочи, вроде возможности очень сильно бафать себя плотью разумных, - только наделенных, - едва ли не наркотической зависимости от этой самой плоти, невероятно стабильного генома, которому никакие инцест и кровосмешение не страшны, из-за чего племя может восстановиться из одной единственной пары, и вы получите настоящую чуму диких земель.
Гоблины ненавистны каждому человеку именно из-за своего трусливо-злобного характера. Они легко убегают при опасности, но мастерски выбирают те жертвы, которые отбиться не смогут. Гоблинская орда может переть вперед неостановимым тараном, но встретив сопротивление, мгновенно рассыпается десятками отдельных групп, вычистить которые будет невообразимых размеров геморроем для простых людей. Орки страшны и опасны, спору нет, но получив отпор и потеряв большую часть племени, они спокойно отходят обратно в свои леса, степи или горы, очень редко беспокоя людей в ближайшее время. Даже если разбегутся, то вычистить их остатки будет куда легче, чем выловить гоблинов.
В то же время даже отдельные пары гоблинов, могут годами терроризировать ближайшие деревеньки, таская скот и птицу, разоряя поля, а потом и вовсе выдергивая отдельных путников, или слишком далеко убежавших детишек. При этом, пока их мало, пока они боятся, даже зависимость от человечины не пробивает барьер трусости, заставляя постоянно двигаться, менять лежки, не задерживаться на одном месте дольше, чем на три ночи и все в таком духе. Средний уровень обычных селян, не занимающихся авантюризмом на профессиональном уровне, редко подымается выше третьего-пятого. Хорошо, если гоблов перебьют во фронтире - там каждый пахарь еще и охотник, да и средний уровень намного выше. А если мрази просачиваются в обжитые земли, то тушите свет, ведь пока барон почешет свою задницу, кого-то да пожрут.
Последним доводом об опасности гоблинов будет то, насколько легко они вступают в союз с более сильными расами монстров, вроде тех же орков или даже гноллов или великанов. Твари легко берут на себя роль смазки для клинка и мобильных групп-заслонов, давая физически мощным юнитам проломить строй представителей цивилизованных рас, полностью реализуя преимущество монстров в физических характеристиках. Такое вот выходит веселье, очень не веселое.
Но все вышесказанное верно только для обычных пейзан, что пытаются выжить в этом безумном мире, постоянно кидающем на их головы новую напасть. Если же говорить о группе высокоуровневых бойцов, хорошо вооруженных и действующих с минимальной слаженностью, то стойбище гоблинов превращается из проблемы в кучу зеленого мяса, не годного даже на тренировку.
Самая большая проблема как раз в том, что подобных высокоуровневых групп слишком мало для того, чтобы прочесывать все медвежьи углы и выносить вперед ногами встречающихся гоблинов. Но если уж встречают, то чаще всего тратят немного времени на уборку мусора - в Меларете, да и во всем мире тоже, такой подход считается хорошим тоном, наравне с мытьем рук перед едой и чисткой оружия. Видишь гоблина - убей гоблина, пока он сам кого-то не убил. Где-то я подобное отношение уже видел...
В любом случае, нам присутствие этих тварей было даже где-то полезным, ведь кое-кто из нас имеет всего-то первый уровень, который не мешало бы повысить деятельной прокачкой.
Лагерь зеленокожих напоминал помесь небольшой помойки и первобытного стойбища - количество гоблов в этом месте возросло достаточно, чтобы они начали потихоньку забивать на осторожность. Все же земли тут необжитые, пусть и относительно безопасные, гоблинам тут жить весело и привольно - дичь есть, место есть, а крупных групп людей, наоборот, нет. Спустя пару десятилетий пришлось бы в очередной раз разбираться с ползущими из лесов зеленокожими, но пока что их тут было слишком мало.
Ясновидение работало штатно, из-за чего приходилось подавлять рвотные позывы, даже при моей героической выдержке от титула. Несомненно, история того, как остатки небольшой орды просочились сквозь фронтир, постепенно обживаясь в безопасных лесах, как им удалось чудом сохранить нескольких гоблинш, которые дали потомство, как они наращивали численность... это весьма интересная история. Но только с энциклопедической точки зрения, ибо с точки зрения моральной и нравственной - гоблины это чистейшая, безжалостная мерзость, с абсолютно отсутствующими светлыми сторонами.
Они убивали и предавали собственных товарищей, жрали стариков и калек, презирали и унижали всех, кто слабее и лебезили перед более сильными, а все их мечты были о том, как они сами станут сильнее и будут унижать тех, кто слабее. Удивительно, но они обладали вполне сложившимся социумом - жестоким и прагматичным, но в чем-то даже красивым в своем уродстве. Ничуть не сомневаюсь, что в мире есть расы пострашнее гоблинов, более мерзкие и опасные, более чуждые и жестокие, более плодовитые и ненавистные. Таких тварей Алурей знает очень много! А вот чего я точно могу сказать, так это заверить вас в том, что очень мало есть существ более жалких, чем гоблины.
Возможно, только возможно, что если их вырвать из социума, выбить из замкнутого круга ненависти, начав воспитывать с самого детства, то они бы стали иными, более человечными. Не самыми умными, не самыми полезными и не самыми цивилизованными, спору нет, но и не живым подтверждением правильности идеи "убить всех недочеловеков". Вот только для конкретно этих индивидов любое проявление жалости к ним - признак слабости. Тогда, в самые первые дни своего пребывания в новом мире, я очень четко уловил эту их безжалостность. Гоблинам плевать на мораль и высокие идеалы, их волнует только полное брюхо и ничего более.
Ясновидение продолжало работать, утверждая, что кое-где есть небольшие общины, диаспоры, а то и целые микро-государства иных подвидов гоблинов, которые таки смогли цивилизовать себя, но большей мерой именно "относительно". Добрее они не стали, скорее именно умнее, цивилизованнее и договороспособнее, превратившись из вредителей в этакую помесь цыган и таджиков, уж простите мне мой расизм: дешевая рабочая сила и столь же дешевое мясо в жерновах войны. Иронично, но их дикие сородичи отыгрывают точно ту же роль в социуме диких земель, что и цивилизованные собратья для наделенных. А отдельные высокооплачиваемые гоблины-мастеровые или даже весьма специфические лекари, информацию о которых я получил благодаря все тому же ясновидению, играли роль статистической погрешности. Что толку от того, что один на миллион может, благодаря расовым способностям и ослиному упрямству, стать неплохим ювелиром или даже механиком, если остальной миллион захочет тебя сожрать? У людей, вон, тоже есть обладатели титула Гений Поколения, и гениальный человек добивается чаще всего куда большего, чем столь же гениальный гоблин.
Как-то забавно получилось: только узнав о том, что среди гоблинов бывают "нормальные" индивиды, я еще сильнее уверился в том, что гоблинов нужно убивать. То ли у меня хреново работает логика, то ли я слишком "обалуреился", то ли просто хочу кого-то убить. Последнее, наверное, самое вероятное из перечисленного.
Возвращаясь к гоблинскому стойбищу, то оно было относительно небольшим: полсотни с хвостиком воинов, если к гоблинам применим этот термин, примерно столько же самок, детей и стариков и один вождь с небольшой свитой обладателей высоких для этих недомерков уровней. Женщин у них всегда рождалось меньше, что создает внутривидовую конкуренцию, а детей и стариков мало из-за дикой смертности, что хоть как-то выравнивает сумасшедшую рождаемость. Старики, вон, вообще живут только до момента, когда не смогут удовлетворительно работать и руководить детворой, а потом привет общий стол, приятного аппетита.
Не могу также упрекнуть ребят в халтурном отношении к безопасности, так как стойбище не просто располагалось в весьма удачном месте, но еще и неплохо охранялось. И патрули, что удивительно, не спали. Да, чувствовалось, что больше опасаются зверья, чем реальной атаки злых людей или таких же гоблинов, да и профессионализма недоставало, как и уровней с навыками, но все же порядок тут присутствовал, пусть и очень уж своеобразный.
Проверив расположение патрульных и убедившись, что никакой засады здесь нет, я переглянулся со скривившимися от омерзения Гансом, Лосием и Тарией, после чего молча кивнул зависшей над нами Гестии. Женщина уже перестала поддерживать "красивую" форму, вновь став простым комком очень злого и опасного тумана, начав медленно и печально расширяться, становиться менее густым, но охватывая все больше и больше территории. Раймель инстинктивно понимала, как именно ей нужно действовать, чтобы ее охота прошла успешно, хотя ее человеческой стороне подобные инстинкты и претили.
Средний уровень гоблинов в этом месте не достигал даже пятерки, хотя вождь и имел аж девятый, как и шаман. Хотя последний больше походил на знахаря, лечащего то, что не отправит тебя на ужин сразу, и следящего за племенной бражкой. Тоже важная роль, спорить не стану. Остальные были обладателями уровней с первого по третий и только шестеро охотников выделялись из общей канвы пятыми уровнями. Система даже помечала их как гоблинов-охотников, а не просто гоблинов.
Дело шло к вечеру, погода была влажной и стылой, так что никого из зеленокожих не удивило появление тумана. Когда туман стал гуще, они таки удивились, но не более того, ведь места тут были далеки от опасных. Зуб даю, обитатели диких земель уже выли бы от тревожных чувств, подымая всех в оружие, даже если бы это и был простой туман. А тут только вождь немного покрутил носом, да и продолжил сношать одну из своих жен. Козлина он! Тут половина народа девственниками умирает, а у него баб сразу четыре штуки! Тоже мне, султан херов. Убью из принципа и чувства солидарности с рядовыми гоблинами. Рядовых гоблинов, правда, тоже убью, но это уже другой вопрос. Да и не я их убиваю, но как бы соприсутствую при самом процессе.
Гестия даже не думала применять свой коронный навык, просто не желая тратить время и энергию на простых гоблинов. А еще я опасался ведущего к нам следа, если кто-то наткнется на измененное ее Туманом Порока племя. Я и так регулярно отражаю пробные импульсы ясновидения, а осколков зеркала осталось всего пара штук, так что лучше не стоит. Пусть интенсивность поиска и пошла на спад, но лучше экспериментировать с новыми способностями уже в диких землях.
Сфера теней в тумане Гестии работала несколько хуже, но на моем уровне это было едва заметно - показатель концентрации и классовых Теней у меня позволял подобную маскировку продавливать, даже не глядя. А у самой Гестии, как у чудовища, классовой характеристики пока не было. Может потом и появится, но это еще не известно - Ыгра, вон, тоже эпический монстр, а уникального стата тоже не получила.
Спустя несколько минут после того, как Гестия растянула свою туманную сущность на максимальное расстояние, гоблины начали умирать один за другим. Никакой особой магии, только голая физика: удавка из тумана на шею, сотканные из мглы ладони, ломающие позвонки, быстрый укол кинжалом, тут же распадающимся обратно в туман, просто перекрытие дыхания и забивание легких. Она действовала спокойно и методично, как привыкла работать с големами. Простое чудовище могло бы не удержаться, попытаться откусить больше, чем сможет незаметно прожевать, или еще где-то напортачило бы. Гестия была умной, она выучила механизм передвижения и патрулей зеленокожих, не допуская раннего обнаружения, и резко сокращала число тех, кто поднять тревогу таки мог.
Вот не стало тех, кто спал в шатрах, вот выбило праздношатающихся одиночек, вот померли патрули и дозорные, а потом гоблинов осталось слишком мало. Может быть, они и заподозрили что-то, но никто не успел догадаться о необходимости поделиться своими подозрениями с соседями. А там уже и соседей не осталось. Последними померли девки вождя, который, закончив свой мужской долг, вышел подышать свежим воздухом. Просочившиеся внутрь, пожалуй, единственного в стойбище помещения, куда обычному туману дороги не было, щупальца, оборвали жизни монстров быстро и практически безболезненно.
Где-то в глубине души мелькнуло сожаление о том, что я только что сопутствовал геноциду мирного населения, но я слишком хорошо видел, насколько это население мирное. Из всей нашей компании сожаления об убитых Гестией не испытал никто. Разве что только сама женщина была слишком уж недовольна тем, насколько сильно на нее влияло новое тело, из-за чего все сложнее было помнить о том, что она человек. Влияние кольца неплохо стабилизировало сознание, не давая превратиться в чудовище полностью, но приятнее от этого ей не становилось.
- М-да. - Задумчиво тянет Тария. - Зеленые Титьки имеют множитель к силе и выносливости, у нашей туманной подружки тоже расовый талант наличествует. Тут поневоле задумаешься о том, чтобы и самой чудищем каким заделаться, если не сразу тварью. Будет и у меня... Ай! Больно же, дурень!
Бывшая горожанка свою мысль закончить не успела, получив болезненный и действительно без скидок нанесенный подзатыльник от внезапно пришедшего в бешенство Ганса. Причем следопыт изначально бил в полную силу и кулаком, явно собираясь дать в морду "по-мужски", без скидок, и лишь в последний миг перевел удар именно в подзатыльник. Я бы удивился, если бы мне самому не захотелось съездить Тарии по лицу за подобные слова. Даже Лосий и Гестия, несмотря на стоический характер, сейчас явно сдерживали весьма звучные эпитеты. Все же Тария большую часть жизни была простой горожанкой, а не профессиональной авантюристкой и многие вещи для нее, оставаясь табу, были не столь однозначны и строги, как для нас.
- Больнее будет, девка! - Едва не рыча произносит Ганс, буквально схватив ее за шиворот, причем профессионально, чтобы не получить ножом в открывшуюся печень, схватив. - Ты ж, б*ядь, думай чо молоть своим языком, раз уж лепетать мамка научила! Тупая ты коза блудливая, понимаешь, что есть вещи, с которыми нах*й никто не шутит? Вообще не шутит?
Он бы еще больше сказал, но Тария легким пируэтом провернулась в его захвате, выскользая из-под прессинга и примирительно подняла руки, не давая времени продолжить.
- Ладно-ладно, вина моя, сказала не думая. - Если верить моему мнению, то раскаяние ее искренне примерно на шестьдесят пять процентов. - Сказала не подумав, ляпнула глупость. Все. Не надо тут мне устраивать прессинг камерный, я хорошая. Честно, больше не буду так шутить, только не злитесь.
- Ваши слова на самом деле не столько суеверие, как вы можете посчитать, сколько банально омерзительны. - Вмешивается Гестия, медленно подлетев к застывшей кроликом Тарии и зависнув прямо напротив нее. - Твари никогда не были поводом для шуток, как и собственная человечность. Я полагаю, что наш соратник имел весьма неприятный, а иных и не бывает, опыт общения с этой группой созданий. Касаемо же смысла ваших слов, поверьте мне, как побывавшей на обеих сторонах парящей монеты, человеком быть намного лучше, чем даже самым страшным и могучим чудовищем в мире. Получив доставшийся мне талант, я потеряла слишком многое из того, что мне никто не вернет назад. Не говорите больше подобных слов, просто прошу вас о том, безо всяких угроз или грубостей. Не говорите.
Может быть мне и показалось, но на какой-то миг Тарии действительно стало мучительно стыдно. Видимо совершенно искренняя боль и горечь в словах Гестии, неприкрытая просьба от чистокровной аристократки, смогли что-то задеть в глубине того комка лезвий, каким был характер моей танцовщицы.
- Будем считать, что инцидент исчерпан. - Тут же продолжила Гестия, не дождавшись ответных реплик. - Если мой вопрос не будет бестактным, то с чем именно вы столкнулись, уважаемый?
Ганс аж крякнул от слишком высокопарной манеры обращения к своей персоне, но легко принял перевод темы, видимо, стыдясь своего оправданного, но все же некрасивого срыва. Но слишком уж задели его слова Тарии, едва ли не всерьез думающей отказаться от человеческой сути, что для местных является тем еще аццким сотонизмом возведенным в куб.
- Изверги. - Только и выдавил он из себя. - Какой Дом вообще не е*у, но явно из Ветвей Голода и Обмана. Обращенные жрали собственных односельчан, да и на мозги главная тварь давила только так. В схватке мразь колдовала слабо, зато била мощно. Как-то так. Большего не скажу... там не до расспросов было.
- Могу только подтвердить сказанное Гансом, леди. - Вмешивается ранее молчащий и задумчиво перебирающий руками эфес своей шпаги Лосий. - Спрашивать о чем-либо у нас тогда не доставало времени, ведь все оно уходило на битву.
- А ведь вы рассказывали эту историю! - Воскликнула быстро отошедшая от шока и стыда Тария. - Еще в самую первую ночь, тогда возле костра, когда вы наш с Тином караван встретили. Правда, я и не думала, что там все настолько плохо было...
- А ты сама искаженных Извергами видела когда-то? Вживую, так сказать, лицом к жопе? Шоб прямо перед тобой была толпа мразей, бывших людьми и быть ими переставших? А? - Ганс опять начал заводиться и пыхтеть, как паровозик. - И тварь, могущую превратить людей в то, чем они потом стали, видала?
- У нас в Крае тоже был культ! - Возмущенно и зло отрицает девушка, скорее из чувства противоречия, чем из реального несогласия. - И покруче одной деревеньки!
- Да я же не спорю. - Как-то даже весело и добродушно, только со все такой же бешеной улыбкой на лице согласился он с ней. - Только ты ведь максимум на трупы посмотрела, да и то издалека, ибо никто горожан к такому мясу бы не подпустил. Мало ль какая там зараза пристала к тому говну? А я говорю про другое, да ты и сама понимаешь, чо я счас сказал. Не строй из себя дуру, тебе не идет. И не говори такого больше, никогда. Это Тин у нас е*анутый маленько, ему можно и Господ Адских по матушке склонять, но он может легендарную по*бень умертвить, без царапины оставшись, а вторую едва не до слезливой истерики выбесить и тоже живым уйти. Вот когда так же смош, тогда и шути о чем захош! Все, закрываем базар!
Тария явно не знала что сказать, одновременно и стыдясь своего слишком длинного языка, и опасаясь очередного подзатыльника, и реально испытывая неловкость из-за своих ошибок. Ей, конечно, не сложно было подколоть Ганса еще пару раз, но она таки знала меру между шутками да подколками и теми словами, что делают друзей врагами.
- Ладно. Извини меня, усатый дядя, я больше не буду. - Жалостливо, но совершенно искренне сказала она.
- Молчи уже, дурная девка! - В этот раз возмущение уже наигранное на все сто процентов. - В усах моя сила и мужская мощь!
- Ты тогда, главное, не брейся, Ганс. - Хитро щурится стремительно приходящая в привычный режим танцовщица. - А то силы в штанах больше не останется!
Смотря за тем, как Ганс матерясь ловит хохочущую Тарию, то и дело рассылающую в стороны свои иллюзорные копии, я только и мог, что ухмыляться. Не далее, как в жалком километре от нас осталось стойбище, ставшее могильником для целого племени, а они уже вовсю дурачатся и смеются. Умение не задерживаться и не зацикливать сознание на непрерывном потоке ужасов, кошмаров и дерьма, который на тебя кидает мир, это очень важный аспект для выживания. Дикий мир, страшный мир, но есть в нем и что-то ради чего стоит его терпеть. Как минимум, у меня теперь есть.
Вся буча поднялась из-за того, что Тария позавидовала расовому таланту Гестии, под названием равновесие чудища. Сам талант был не сказать чтобы редким - примерно настолько же редким, сколь редкими являются эпические чудовища. То есть, встречается совсем не часто, но все же является едва ли не стандартным. Равновесие чудища дает по одному дополнительному очку характеристик каждые три уровня... в каждую характеристику. Имбалансно, но такая плата за отсутствие классов и бытие чудовищем - свои прелести есть и у такого состояния.
На самом деле, этот бонус не такой уж и крутой, особенно с моей колокольни, ведь я на титулах зарабатываю многократно больше, чем получаю от повышений уровня. Мои соратники невольным образом тоже перешли на похожую прокачку, но для тех относительно обычных или совсем уж обыденных обывателей, которыми они были недавно, такой талант действительно кажется королевским подарочком. Гестия, по крайней мере, радовалась вполне искренне, не считая талант мелочью.
- Куда думаешь вкладывать полученные очки? - Лениво интересуюсь, наблюдая за очередным пируэтом Тарии, взбегающей прямиком по стволу дерева вверх. - Если не секрет, естественно.
- Какие могут быть у меня секреты, да еще и от вас, Тин? - Полушутливо отвечает Гестия, теряя часть интонации из-за слишком монотонного и жуткого голоса. - Два из трех в магию, третий в концентрацию, тут иных вариантов и нет. Мои основные способности завязаны именно на магическую составляющую, да и столь волнующий дар, который меня немало пугает, тоже требует магического развития. Со временем, возможно, подтяну живучесть, дабы мое тело нельзя было выжечь одним удачным магическим ударом.
Шестой уровень, это тридцать характеристик, значит двадцать и десять вложенных в нужные статы. Плюс еще по два стата в каждую характеристику отдельно, благодаря талантам. Неплохо, как для одного вечера активной прокачки, но оно всегда так, когда уровни низкие. Мне, вот, вообще разве что на всяких древних чупакабр охотиться остается, а ведь я даже сороковый еще не взял!
Гестия и вовсе сейчас в выигрышном положении в сравнении с обычным первоуровневым новичком, ведь халявные статы у нее позволяли многое, как и семь вложенных классовых очков. В общем, как с нашими земными депутатами: на бумаге он нищий, аки мышь церковная, а на деле яхты и квартиры по всему миру. Вот и Гестия, как бы, первым уровнем светила, а по факту у гоблинов не было шансов, даже если бы мы их любезно предупредили об атаке и назвали точное время прихода песца. Не факт, что даже сбежать смогли бы.
Собственно, потому я и запрещал ей охотиться на редких волков и даже на одного мутировавшего шипастого оленя, предпочтя поискать цель достаточно жирную, чтобы победа над ней считалась весьма почетной и даже дала халявный титул. Ну, насколько уничтожение целого племени в одно лицо, не подняв тревоги и не вызвав подозрений, вообще может считаться халявным.
- Как там с титулами? - Спрашиваю, одновременно восхищенно прицокивая языком, когда Ганс сумел шагнуть на тропу и выйти из нее, стоя прямо на вершине здоровенного дуба, на котором сейчас пряталась, кидаясь желудями, Тария. - Успешно, или не очень?
- Я бы сказала, что все очень успешно, хотя поверить в подобное трудно. - Порадовала меня Раймель, как и я, наблюдая за тем, как возникший за спиной Тарии довольно скалящийся Ганс принялся кидать в неприкрытый затылок один желудь за другим, без перерыва и без пощады. - Я сброшу вам описание, с вашего позволения.
Отказываться от очередного жеста доверия не стал, тут же вчитываясь во всплывшее перед лицом сообщение, оставляя соратников беситься самостоятельно. Тем более что и Лосий как-то подозрительно смещается в сторону конфликта, а карманы его одежды явно наполнены не сухарями, а такими же желудями, какими перестреливаются ничего не подозревающие Ганс и Тария.
Чудовища уходят в тишине (эпический): несложно убить пищу, но сложно сделать так, чтобы ее собратья не заметили потери до того момента, когда на их шеях сомкнутся ваши пальцы. Вы приходите в места полные жизни и уходите, оставив позади лишь тишину. Бонус: маскировочные таланты и навыки работают лучше; ловкость и восприятие + 5.
В путь мы отправились прикрываемые чуть более густой пеленой тумана прокачавшейся Гестии, а дующийся (но аристократично дующийся, замечу!) Лосий выковыривал из волос сухую дубовую листву и шляпки желудей. Не стоит забывать о численном преимуществе вероятного противника, особенно если они приспособлены для сражения в трехмерном пространстве вроде леса куда лучше тебя самого.
Неплохо погуляли.
Ганс так и не рискнул затащить нас на свои тропы, хотя мы провели пробное испытание. В качестве подопытного кролика выступал Константин свет Юрьевич, как самый живучий из нас всех. Тем более, я, пожалуй, единственный из нашей компании, кто может попытаться вернуться в реальный мир, если его на оной тропе потеряют. Тень одна во всех местах, какое бы там пространство ни было, а с моими силами достучаться до ставшего родным, - в гробу такую родню видать, но что поделать, - плана я смогу даже через очень мощную блокировку.
Ощущения от пребывания в этом месте, - или все же состоянии? - были сравнимы с каким-то странным приходом от грибочков. Деревья, что затмевают собою солнце и небо, полная потерянность в пространстве, когда даже не можешь понять, где север, совсем незнакомые пейзажи и, мать его, воющая в истерике сфера теней, пытающаяся составить нормальную карту местности. Последнее вызывало инстинктивное желание ударить вокруг себя волной теней и просто выжечь это место, вырвавшись обратно в реальный мир.
Сдержался, не стал пороть горячку и сумел не натворить всяких глупостей. Ганс спокойно вывел меня обратно в знакомые места, буквально проведя за руку всего лишь несколько шагов. Появились мы метрах в ста от лагеря, где начали тренировку, а самого следопыта мне пришлось тащить на своем плече, настолько сильно его вымотало подобное времяпровождение. Позже мы пришли к выводу, что чем сильнее "пассажир" тропы связан с иными планами, тем опаснее для него путешествовать этим способом и тем напряжнее самому ходоку тащить пассажира за собой.
Таким образом, идея с путешествиями по тропам себя исчерпала, ведь если Тарию и, с огромными ограничениями, Ыгру еще можно вести за собой без особого опасения, то Гестию пребывание на тропах либо развоплотит, либо покалечит. Я же и сам рискую покалечить всех, кто будет рядом со мною, банально не удержав под контролем инстинктивное желание ощутить привычный мир. В общем, лучше пока не надо, хотя уровней через десять можно будет попытаться, только осторожно (как и в этот раз, в принципе).
На том и порешили, ложась ко сну и оставляя выспавшуюся Ыгру дежурить первую смену.
Телега скрипела и грозилась развалиться под тихий мат трех ее пассажиров, которые отчаянно стегали лошадку, что должна была эту телегу тащить. Сами пассажиры имели немало причин для того, чтобы гнать лошадь ночью, по неровной дороге, да еще и с явным перегрузом. Причины эти были насквозь тривиальными и понятными любому жителю сельской глубинки: телега не их, как и лошадка, как и содержимое оной телеги.
История насквозь проста: богатый фермер, выкупивший кусочек земли и поднявшийся на том, нанял тройку бродячих батраков, дабы они малость подсобили с навалившимися проблемами. Сам фермер неудачно сломал ногу, а у двух его работников заболел отец, к которому они быстренько отправились, предварительно получив разрешение на то у работодателя. Вот и пришлось нанимать непроверенных, но вроде смышленых мужиков, чтобы не простаивало дело, пока приходят в норму.
Работа шла хреновато, ибо батраки были больше специалистами по отлыниванию от работы и имитации бурной деятельности, но все же свой хлеб они отрабатывали, пусть и не без скандала и пары тумаков от знающего о подобных хитростях мужика. А потом троице попалась на глаза молодая девка, в самом, как говорят, соку, являющаяся старшей дочерью того самого фермера. Ну и попытались ее снасиловать, как не попытаться-то, когда она сама тут вся ходит красивая, мужиков дразнит! Сама, короче, дура, виновата.
Дура имела пятый уровень, вкачанную ловкость и хорошо поставленный удар по яйцам, как и очень громкий голос. Народу на ферме хватало, несмотря на нехватку мужиков, так что были батраки биты, отпинаны и выпнуты за порог. Без оплаты, хотя, говоря по правде, не слишком много они там наработали. Сами потерпевшие от вероломного предательства так не считали, и желали восстановить справедливость, прибрав к рукам все, чего было рядом. Это работали они плохо, а вот входы-выходы да распорядок дня местных они выучили назубок.
Они бы еще и девку скрали, чтобы отомстить сучке подлой за ее предательский крик и уязвленный пах, но она, как назло, сегодня дома не ночевала. Знал ли о том отец ее, уже не важно, ибо сейчас ему как-то больше радостно за эту самую дочь, пусть она и побежала Странницей да Гостьей любоваться в компании старшего сына мельника. Во-первых, это спасло ей если не жизнь, то честь девичью, а во-вторых, партия-то хороша. Осталось только догнать ворье, поймать его и вернуть награбленное.
С этим могли бы быть проблемы, ведь пока разобрались, пока подняли мужиков, пока добудились немногочисленных обладателей нормального уровня, пока снарядились да разобрались, куда поехали воры: можно и убежать. Можно, конечно, но только если не перегрузить ворованную телегу до края, так что у нее сразу обе оси поломались в хлам.
Одного беглеца там и придавило, всмятку взбив грудную клетку. Другой красивым пируэтом вылетел из своего насеста и сломал себе шею. Последний, поняв, что его теперь, без лошади, точно догонят (пешим-то!) схватил, что только на глаз попалось, да и убежал в ночь, надеясь на удачу. И, падла подлая, сумел убежать, хотя его, после нахождения большей части украденного, не слишком и искали. Тем более что два из трех, это очень неплохой результат, как есть неплохой. А сам напуганный ворюга схватил первое, что попалось под руку - мешок засахаренных вкусностей да хозяйское зеркало в медной оправе. Последнее, конечно, жалко и стоит дорого, но и то хорошо. Будет старому Бонлу урок о том, что нехер, уважаемый, экономить на найме непроверенных людей.
Третий ворюга уже был давно пожран всегда радыми перекусу Тенями, а зеркало и сладости получили совсем другого хозяина, который найдет им хорошее применение. Особенно сладостям, которые придется героически оборонять от сразу нескольких высокоуровневых сладкоежек.
Ясновидение выручило на девять из десяти. Было бы идеально, если бы оно подсказало мне, где найти хорошее зеркало вообще не выходя из лагеря, но тут, увы, не получилось. Пришлось пользоваться той возможностью, что выпала максимально близко к уже имеющемуся маршруту, чтобы не тратить лишние часы на поиски и затирание следов.
О том, что произойдет на ферме Бонла, я узнал за трое суток до того, как это происшествие начнется. Батраки-неудачники еще только засматривались на развешивающую белье девку, планируя затащить ее в темный угол для жаркой беседы, а я уже приказал немного сместить курс нашего движения. Потом, правда, пришлось просидеть несколько лишних часов на заднице, чтобы не оставлять следов рядом с дорогой. В нужный момент оставалось только поднять всех в путь и, в компании с Гансом, оторваться от основной группы и сделать небольшой крюк, чтобы тенями подстроить поломку телеги и гибель двух из троих воров. Третьему просто свернул шею и утащил с собой, выбросив через пролом в Тень чуть позже.
Была опасность того, что часть команды, оставшуюся без моего прикрытия, смогут учуять активным поиском, но это уже из разряда паранойи. В последнее время все поиски свелись на нет, а зрящие Меларета явно имели другие занятия, помимо попыток достать нас. С учетом того, что они даже не знали о том, что мы вообще от них скрываемся, что мы вообще есть в парадигме их поисков, я был уверен в безопасности. Ну, на крайний случай, с ними остался последний осколок зеркала, а Гестия с Ыгрой прикрывали их своими талантами.
Сладости это фигня (я знаю, что говорю страшную ересь), но вот зеркало было действительно нужно. И пусть имеющийся экземпляр не дотягивал до того чуда, какое мы использовали перед штурмом Каменной, но это было зеркало. Небольшое, всего полтора локтя в диаметре, круглое зеркало было вещью статусной, дорогой и редкой. Даже старому фермеру оно досталось скорее по случаю, а в обычной жизни простые пейзане пользуются в лучшем случае начищенными медными поверхностями. Куда чаще они вообще никаких зеркал не имеют, кроме отражений в лужах. Ясновидение показало именно то, что было нужно - возможность свистнуть нужный мне предмет не вызвав подозрений, пусть даже предмет и встречается очень нечасто.
Конечно, можно было бы грабануть какого торговца или мещанина, но в города я соваться не хотел. Я и в деревни соваться не хотел, если на то пошло! Слишком много мест, где можно оставить зацепку, которую могут найти. Вероятность, конечно, невысока, но я не хотел бы рисковать даже в такой малости, все же искать будут очень старательно.
Понятия не имею, почему ко мне такой интерес появился, вот просто ни малейшего понятия.
Свет мой зеркальце скажи, да всю правду доложи...
А нет, это не отсюда фраза.
Зеркало показало свою полезность в первую очередь тем, что позволяло ненавязчиво наблюдать за ходом событий в Меларете, оставаясь при этом незамеченным. Естественно, я был достаточно благоразумен, чтобы не пытаться подглядеть за тем, как купается королева или принцессы, - три слоя защиты, причем на ванной, что характерно, стоит отдельный, но взломать можно, если немного выждать, - но даже по косвенным видениям можно узнать многое, очень многое.
Пытаться увидеть в отражении остатки Каменной я не рискнул, хотя имел неплохие шансы на успех. Не, серьезно! Я сумел установить наблюдение над целым кругом видящих, опирающихся на Око, да еще и в тот самый момент, когда они меня сами искали! Это ли не показатель профессионализма и крутизны? Вот только тогда они слишком отвлекались на поиски, из-за чего ослабляли как бдительность, так и защиту. Сейчас я не рискну повторять, хотя и имею высокие шансы на успех. Выше, чем на провал.
Вместо телевизора, показывающего шоу Дворец Два, я решил подойти окружным путем - через бурлящее от событий Беловодье. После нашего отбытия туда нагнали столько и стольких, что местные бугры нервно потели, молясь о том, чтобы о них не вспомнили. Прятать грешки уже даже не пытались - все их грязное белье вскрыли походя, в поисках следов таинственных нас. За городом вообще наблюдали многие, очень многие. У меня сложилось ощущение, что сейчас туда смотрят видящие едва ли не каждой значимой силы в этой части континента, а это о многом говорит.
Я сбился со счета после того, как насчитал двадцать с гаком разнонаправленных векторов познания, среди которых четко различил даже несколько заряженных божественным флером. Хороший повод соблюдать конспирацию, конечно. Пусть в таком количестве шпионов и наблюдателей я могу просто потеряться, пройдя фоном, но исключать того, что нас всех заметят и запомнят, нельзя.
Ограничился тем, что тихонько пристроился рядом с одним из самых тихих и аккуратных векторов, буквально спрятавшись в его бликах. Сам вектор исходил откуда-то из Сорца (если я правильно понял), но то была внешняя оболочка, под которой прятался холодный свет извечных звезд. Эльфы были осторожны и деликатны, предпочитая не рваться под защитные барьеры, а собирать информацию по косвенным отбликам. Там было брошено слово, там один из детективов забыл носовой платок, там проговорился один из сопровождающих, и вот уже можно создавать примерную картину. Голова ныла от необходимости ловить столько малосвязанных видений, отсеивать информационный мусор и добираться до истины, но работа выходила привычной. Особенно помня о том, что львиную долю оной работы выполняли ушастые, а я просто смотрел кино вместе с ними. Даже пару раз помог им тогда, когда они не замечали нескольких отзвуков былого, а один раз даже осторожно отвел их от попадания в ловушку, когда они таки задели одну из сигнальных структур. Специально оставленная зацепка в виде "забытого" амулета едва не записала в себя слепок не только маскировки "под Сорцев", но и самих ушастых.
В тот момент, когда я придержал исходящее от амулета знание, не давая ему стать памятью о чужой ошибке, они явно начали подозревать о том, что сами оказались маскировкой для кого-то еще. Мой косяк, но лучшего варианта не было. Осторожная попытка заметить и почуять меня была столь же осторожно отведена в пустоту, не показав ни наличия, ни отсутствия.
Следом главный из звезданутых все же сумел меня удивить, отправив в примерно мой участок пребывания банальный импульс-вопрос в стиле: есть ли здесь кто-то, и кто этот кто-то? Со стороны эльфа это признание уважения перед чужим мастерством и предложение временного союза. А еще, могу гарантировать, он принял меня за собрата по крови, пусть и служащего другому Древу и королевству. Не одними рассветными лесами живы перворожденные, а друг с другом эти гаврики никогда не воевали, ограничиваясь в худшем случае дипломатическими уколами. Да и в случае опасности, всегда выступали единым фронтом, не забывая, впрочем, содрать со вчерашнего соперника огромные дивиденды за помощь.
Есть такие моменты, когда любая шутка и любой прикол вылезет не то что боком, а вообще грудную клетку проломит, словно Чужой из старого фильма. В такие моменты лучше тихонечко уйти, молча растворившись в тенях, никак не показав своего присутствия. Это мудрое, правильное и взвешенное решение, очевидное любому обладателю мозга, в котором больше одной извилины, хоть бы и прямой.
В общем, я сконцентрировал свои силы до предела, создал максимально достоверный образ, используя все имеющееся мастерство, практически превзойдя все, что делал раньше. Сейчас я мог бы уйти незаметным даже от не слишком настырно ищущего меня божества. Идеальный момент для ухода по-английски.
Перед вниманием эльфийского прознатчика сформировался невероятно натуральный образ классического гоблина, благо образов этой расы и типичного ощущения от их бытия я накопил достаточно. Немолодой, но не дряхлый, с огромными пробитыми много раз ушами, в которых висят медные кольца, с бутылкой в одной руке и трубкой в другой, он напоминал этакого цивилизованного гоблина, видения о которых я ловил во время прокачки Гестии. Только вот цивилизованным он не был, ибо все в нем выдавало именно лесного гобла, обитателя диких земель, представителя самой, наверное, презираемой расы мира.
Мой образ-посыл максимально небрежен и буквально состоит из типичного гоблинского всего: мышления, выражения, понимания, сознания - всего, мать его так, что определяет гоблина.
"Ну и чиво ты тут забыл, большие уши? Не зыриш, чо ли, шо нет тут никого?"
Ярость и гнев на мою грубость, стыд и неприятие за собственную ошибку, нежелание признавать того, что оказался обманут гоблином (гоблином, Карл!), омерзение перед моим внешним видом и образом, презрение ко всем низшим расам и к гоблинам в особенности - все это смешалось в такой коктейль, что мне пришлось резко удерживать маскировку эльфа от рассыпания, самому пряча его присутствие.
Это малость отрезвило гада, отчего его эмоции рассеялись и сменились холодной собранностью и раздражением. В меня полетела игла-намерение, оформленный вопрос, не нуждающийся в ответе, а способный его вырвать самостоятельно. Простого зрящего такой посыл бы не просто выпотрошил на предмет информации, но еще и убил бы на месте. Явно либо разовый навык от перка, либо вообще артефакт, потому что атака была не только сильной, но еще и не всколыхнула наблюдателей. Атака, целью которой было узнать.
"Кто ты?"
Я, увы, не простой видящий, так что посыл отражаю с кажущейся небрежностью и легким удивлением, словно мелкая собачонка гавкнула. Даже маскировки не потерял, хотя именно последнее и отняло большую часть концентрации. Атака эльфа дала мне куда больше чем ему, ведь я не просто отразил ее, но еще и уловил образ самого эльфа. Как уловил и осознание того, что его класс, - Глядящий в Зеркала, эпический грейд на грани с легендарным, - тоже связан с Грезой. Вот уж странно — эльфы не очень любят связываться с опасными планами, если верить той информации о них, что была у Ферера Роше. Они предпочитают использовать Жизнь и Звезды, с которыми у них самые приятные отношения. А всякие Тьмы, Тени, Мглы и прочие ужасы среди них встречаются очень редко - очкуют-с.
Ответ последовал незамедлительно, чтобы даже секунды сомнения в его ненатуральности не появилось. Образы все так же пародировали привычного гоблина, но по-прежнему не показывали ни природы сил неизвестного зеленого, ни его уровня или класса, ни, вот уж точно, местоположения самого ублюдка.
"Ну, дапустим, миня завут Кырдык Бальшой, сын Кабздыца Очень Бальшого, внук Кабыздоха Савсем Здаравеннава. А ты, чей буш?"
Одновременно с разговором мы синхронно смещали наше присутствие в сторону от Беловодья и собравшихся там деятелей, а я лихорадочно материл себя за то, что каким-то хреном ввязался в ненужные мне проблемы. Ну нахера, Костик, нахера? Тебе что, жить скучно стало? Так добрые ушастики резко добавят красок в бытие твое. Ладно, хоть замаскироваться додумался.
"Что ты здесь забыл, гоблин?"
Отвечать на мой вопрос этот козлище посчитал выше своего достоинства, но и атаковать снова не спешил. Дураком этот разумный не был, прекрасно осознавая, что то существо, которое отбило его коронный удар с такой легкостью, не может быть слабым и ему совсем не хотелось проверять на себе мои способности в атаке. По крайней мере, без поддержки сородичей и уверенности в победе - типичный эльф.
"Бухаем мы с бойзами: грибную настойку жрем и трын-траву курим. Зырим, а тут какая-то движуха, ну, тагда, решаем, пристроимся в хвосте, мож тут наливают?"
Сама моя речь, пусть и весьма связная и разумная, остается насквозь варварской, пьяной и гоблинской, вызывая у утонченного дивного головную боль и желание пожать мое гоблинское горло. Сейчас он уже совсем не сомневается в том, что говорит с каким-то невероятно талантливым уникумом зеленокожей расы. Талантливым уникумом, который, конкретно в этот момент времени, вдрабадан укурен и в стельку пьян, насквозь неадекватен и до крайности упорот.
Поняв, что ничего этот тип от меня не добьется, он просто разрывает контакт, возвращаясь к своим делам... пытаясь. Какой же из меня тролль, если не смогу по айпи вычислить и продолжить общение, даже если собеседник против.
"Ты чиво такой бука? Жены не дают? Вождь последнюю шкуру забирает? Дочерей замуж никто нибирет, такие страшные?"
Мои первые подколки он просто проигнорировал, вообще не отреагировав на них со всем эльфийским презрением. Вроде и тишина в эфире, а такая красноречивая, что я аж оплеванным себя почувствовал. Но вот когда я дошел до упоминания дочерей, спокойствие сменилось такой жгучей ненавистью, что я едва удержал маскировку после того, как эта скотина ударила меня Грезой изо всех имеющихся сил. Не настолько, чтобы самому раскрываться, но по меркам эльфов такой риск, на какой пошел в своем ударе он - это вообще какая-то банзай-атака. Я просто физически ощущал, насколько его действия идут против сути его расы, но все же он атаковал.
Упускать такую возможность не желаю и повторяю тот же трюк, какой делал он сам: вопрос-игла, что должен самостоятельно вырвать ответ, несмотря на сопротивление. Подсмотренный трюк сработал на ура, пусть я и старался сделать его максимально щадящим и не убивающим. В саму суть эльфа словно ударил поток чего-то воняющего нестиранными носками, брагой, каннабисом и гоблинской грибной настойкой высшей пробы. Образ последней, кстати, удалось найти и вложить в иголку в самый последний момент.
Одно мгновение чистейшего ужаса, когда привычная и покорная материя небылого, материя снов и отражений, с которой он привык работать с помощью дорогого зеркального артефакта, вышла из-под контроля и напала на него самого. Сейчас я легко мог его убить, сожрать или свести с ума. Но я не стал этого делать, сохраняя маскировку под гоблина и ища ответы на вопросы. И я их нашел, правда, лучше бы не искал.
Одна из последних операций против Сорца оказалась недостаточно успешной, ибо Смотрящий на Солнце, лучший видящий сорцев, сумел обмануть более сильного, опытного и искусного коллегу. Операция, на которую отослали, в том числе, и дочь Глядящего, которая должна была закончиться уничтожением сразу десятка крупных работорговцев и спасением многих пленников и пленниц звездной крови, оказалась провальной. А среди пленников оказалась и сама дочь Глядящего, не сумевшая ни уйти, ни покончить с собой. Дура набитая, ибо с ее близостью к правящей ветви и должностью отца, ей совсем не обязательно было переть туда ради карьерного роста, но поперлась же зачем-то.
Найти место, где ее держат он не смог, найти ее пленителей тоже, как и достать того видящего, который отправил в сторону Рассветного Леса образ того, как проходит дрессура его единственной наследницы. Таки да, тут можно действительно потерять остатки самообладания - прошло-то всего полтора месяца, еще не привык держать все в себе, за стальной решеткой самообладания. А тут еще и жалкий низший гоблин, прошедшийся по самому дорогому. В общем, не удержался.
Эльфы, кстати, очень обижены на меня за то, что случилось с Каменной - после такого провала, они обязаны были ответить хоть как-то, чтобы если не отомстить, то дать понять о своих намерениях. И даже почти договорились с Меларетом, чтобы надавить на Сорц чисто экономически. Потерь это не вернет, но их там и было-то всего немного: трое, если точно. Двое трупов и одна пленная. Куда больше раненых и просто катастрофические потери в разведывательной сети и среди ручных наемников. Вот уж где настоящая насмешка судьбы: тот, кто должен был предвидеть провал, расплатился за него по цене самой большой из возможных. Ему даже выволочки делать не стали, ведь всего полторы сотни лет назад в военном конфликте со все теми же Сорцами погиб его старший наследник. Правда, ту битву они выиграли, но радости это Глядящему не принесло.
Блин.
Как-то мне обидно за мужика.
"Ну, ладна, ты чиво? Нинада тут унывать, щаз дядя Кырдык все порешаит!"
От моей отповеди эльф, который уже простился со своей вечностью, успокоился, собрался, принял безмятежный вид, - вернее, образ, - а я с абсолютной точностью понял, что попал в первую пятерку тех, кого он желает мучительно умертвить собственными руками. Если учесть количество прожитых старичком лет, то это повод для гордости - вон как запомнился Костик. Костик знает, как расположить к себе людей и нелюдей с первого взгляда.
Вместо добивающего удара по теперь гарантированному врагу использую образ дочери, - гром, свежесть, блеск стали, сияние звезд, биение жизни, - и создаю посыл, одновременно цепляясь за все те детали, которые узнал от эльфа, пусть и против его воли. Дебил ты, Костик, но вот совсем дебил! Нахера рискуешь, нахера!!? Но здравый смысл хранил молчание, а меня несло на крыльях прикола и тяге энтузиазма.
Создаваемое мною нечто не походило на обычный импульс поиска. Скорее на какую-то медузу, состоящую из множества кусочков зеркала, связанного нитями понятий, концепций и произошедших событий. Зеркало в руках меня-настоящего начало опасно подрагивать, а образ меня-гоблина потребовал дополнительного вложения сил. Плюю на экономию и вкладываю половину резерва, заставляя Грезу взбурлить, а эльфа и стоящих за его спиной помощников (как его круг, так и прибежавшую тревожную группу) буквально парализовало от ужаса и осознания могущества противника.
Едва не падаю в обморок, но удерживаю образ крепко сжимающего зубы гоблина, пялящегося в хренового качества зеркало и одновременно хлебающего какую-то едреную алкогольную гадость прямиком из горла. Секунда, и моя конструкция начинает работу. Где-то мелькают полотна Системы, а Костика несет покруче чем от пургена.
Нить-образ дочери, полный отеческой нежности и любви, как и моего глумливого раздражения, попадает в первый из зеркальных фрагментов, отражаясь в следующем, и следующем, и следующем... моя "медуза" превращается в помесь радара и телескопа. Обладающего достаточной мощью, чтобы пробить очень многие барьеры, даже если они заточены специально против пророков, сновидцев и эльфов. Я же типа "гоблин", так что катитесь в жопу.
Шок от осознания масштабов созданной конструкции сменяется еще большим шоком от понимания того, что этот механизм работает. Отклик размыт, отклик едва виден, но он, мать его дерево и листву на нем, есть.
"Так, бальшие ухи, а ну-ка давай мне образ тваей девки, счас будем лакал..л локали... лолизир... локализиравать! Вот! А мне батя гаварил, шо ты, Кырдык, х*й это слово без ашипак скажешь!"
Он реально старается сдерживать омерзение и презрение, вкладывая образ в оставленный мною "разъем". За отчаянной надеждой и паранойей, видящей ловушку, я этого презрения почти не вижу. Этот образ куда подробнее, специально заточен на поиск с помощью подобных ритуалов и вообще сам эльф очень крутой спец, знающий, что и как нужно делать для максимального успеха. Я из-за необходимости держать образ не могу вытащить все в одно рыло. Моя структура-телескоп похожа на самогонный аппарат из камней и палок и все так же полна ложными образами - словно ее создавал обдолбанный в хламину гоблин, разумеется.
Но она работает, несмотря на эту маскировку.
Уже сработала.
В зеркале видно неплохо обставленную комнату, где посредине стоит огромное ростовое зеркало, в котором отражается вполне себе красивая эльфийка. Она одета в платье похожее на те, какие носят благородные аристократки... если бы не полностью открытая грудь, огромные вырезы во всех местах и общая развратность. Эльфийская воительница выглядела словно очень дорогая шлюха, которую вырядили в одежду родом из местных фетиш-шопов.
Она весело и радостно улыбалась, крутясь перед зеркалом и тряся своей грудью, - ясновидение тут же подсказало, что оную грудь увеличили с помощью зелий, дабы больше соответствовать вкусам заказчика, - полностью игнорируя сидящего в углу скучающего мужчину лет так сорока. Седая борода и брови, римский профиль лица, отсасывающая ему вторая краля, ублажающая высокоуровневого рабоманта, не отвлекая его от работы. Второй класс у него тоже соответствует: Шлюхофикатор. Так и называется, без всяких преувеличений.
Эпический класс.
Шлюхофикатора.
Система, ты еб*нутая, тут без вариантов.
Личность девушки еще держится, еще сражается, ибо она тоже профи, как и меняющий ее рабомант. Ее учили распознавать влияние, учили отклонять его, менять его, учили жертвовать малым, сохраняя основу своего "Я" целостной. Но его тоже учили, а сам он прекрасно умел работать именно с эльфийками, обученными и профессиональными. В общем, тут шансов не было изначально.
Она уже научилась любить показывать свое тело людям.
Она научилась любить быть изменяемой чужой волей.
Она научилась кайфовать от наведенной похоти.
Научилась давать похоти и желаниям вести себя.
Рабомант потихоньку подводил ее к мысли о том, что, согласившись стать личной давалкой какого-то там богатого сорца, она победит. Ее цель ведь в том, чтобы покинуть это место, оставаясь собой, но если она - шлюха, которая обожает ублажать людей, то значит, она должна держаться за эту мысль. И тогда она покинет это место собой. Она ведь всегда была такой, какой есть сейчас, этот невероятно любезный короткоухий человек ей так и сказал. Надо бы, когда налюбуется своими новыми эльфийскими пирогами, снова сделать ему приятно.
В глубине ее сознания еще оставались последние зерна самосознания, но она уже не могла сопротивляться. Не могла ненавидеть пленителей, не могла не любить своего будущего хозяина и меняющего ее рабоманта, не могла различать, где ее старые мысли, а где новые. Собственно, именно в тот миг, когда она перестала понимать, перестала улавливать тот момент, когда ее разум меняли, она прошла вторую точку невозврата. Первая было пройдена тогда, когда она уже не могла с точностью сказать, какие именно изменения в нее вложили. Третья будет пройдена после распада защитного механизма сознания, заставляющего ее сопротивляться. После его падения окончательная промывка ее мозга займет от силы одну ночь и день интенсивной обработки.
Потом все.
Никакая магия, кроме, возможно, мифической, ее уже не вернет. Вместо гордой дочери звезд появится ушастая потаскуха, пусть и обладающая ее уровнем и характеристиками. Ее все же мастер обрабатывал, так что своего мастерства она не потеряет, оставаясь смертоносной воительницей, пусть и потеряв часть оной смертоносности.
Эльф был в таком бешенстве, что я его сейчас реально боялся. Теперь он знал лицо и образ убийцы, хуже чем убийцы, лицо того, кто забрал вечность последнего продолжения его крови. Иллюзий он не строил, прекрасно понимая, что даже начни он действовать прямо сейчас, даже собери ударную группу к вечеру, они просто не успеют пройти в глубину Сорца и взять штурмом неизвестное место. Да и никто из них не станет штурмовать подобную твердыню (барьеры тут вполне соответствуют такому наименованию) без подготовки. Пытаться решить вопрос наемниками: еще глупее вопрос, ибо времени займет куда больше, а результат будет хуже и менее успешным.
Его дочери осталось быть от силы пару-тройку дней.
"Ну чо, бальшие ухи, нашел Кырдык твою беспутную. Ниудивитильно, шо ее никто в жены не берет. Кожа бледная, рожа страшная, сама огромная ростом, сиськи, правда, норм, но максимум на троечку из десяти, бальшие ухи. Я бы ее разве шо пятой женой взял."
Вместо злости и ненависти, вместо очередной вспышки ярости только спокойная, размеренная серия образов, столь же печальная, сколь и грустная. Отец не хотел тратить свои силы на наглого гоблина и его то ли издевки, то ли искреннюю грубость. Он просто хотел попрощаться с умирающей, отдать последнюю дань памяти той, кем она была и кем быть перестанет.
"Оставь меня. Я не желаю ссоры, не желаю обид и оскорблений. Просто оставь меня... прошу о том."
Эльфы редко бывают искренни, даже друг с другом. Я давно понял этот момент, еще когда спасал мелкого пи*дюка в лагере работорговцев, но вот сейчас он был искренним. Ему плевать было на то, что за его спиной стоят те, кто лихорадочно считывает координаты этого места и пытаются выжать как можно больше из открывшихся им видений. Ему плевать на то, что логика говорит о необходимости выжать из меня как можно больше информации, а после прибить за нанесенные оскорбления.
Он просто хочет попрощаться.
Костик, ну вот нахера?
Хотя да, этот вопрос я уже задавал.
Ответа, правда, как не было, так и нет.
Зеркало - проводник.
Я - Греза.
Моя воля - реальность.
Огромный фрагмент резерва и моя сила не просто врывается в наблюдаемую мною залу, но еще и заменяет часть той реальности собой. Эльфийка мгновенно отключается, просто засыпая, словно услышав очередной триггер из уст рабоманта. А я начинаю работать по-настоящему, похоже, явно желая проблем на жопу. Типичненько.
Рабомант встает со своего кресла, аккуратно оттолкнув сосущую ему рабыню и подходит ко спящей. Ну да, товар штучный и дорогой, а если у нее рандомно триггеры срабатывают, то полной оплаты за свои труды ему не видать никогда в жизни. Эльфийка спит, но зрачки ее глаз метаются за прикрытыми веками, словно ей снится кошмар, или очередной сеанс интенсивного обучения. Но ведь сейчас воздействия на нее не оказывают, верно?
Рабомант молча склоняется над своей жертвой, над очередным строптивым, но прекрасным и невероятно увлекательным куском мяса, которым для него была каждая из обученных сопротивлению ушастых сучек. Взгляд его зацепляется за собственное отражение в зеркале и он тут же застывает, не в силах даже глазом моргнуть.
А потом приходит настоящая боль.
Первым, что сделала эльфийка, открыв глаза, в которых снова пылал спокойный пламень собранной ярости, что горел там первые дни после пленения, оказался молниеносный удар ребром ладони в трахею рабоманта, резко переходящий в захват и тихий хруст ломаемых позвонков. Отбросив труп в сторону, она заполошно оглядывается вокруг и тут же начинает блевать дальше, чем видит - воспоминания-то ей никто не стирал, да и само последствие резкого отката личности назад здоровья не прибавило. Тошнит ее больше от последнего, хотя омерзение от своих поступков под влиянием рабоманта тоже имеется.
Она не знает, что ее спасло.
Но вложенная в саму ее суть типичная для эльфа установка "беги или сражайся" заставляет прийти в себя и начать вооружаться. Все так же лыбящаяся рабыня получает милосердный тычок в затылок, обрывающей ее жизнь годами позже того, как умер ее разум. Жаль, она была хорошенькой: смуглокожая брюнетка с шикарной задницей и просто таки восхитительными губками - явно не зря ее отсосы так ценил один не слишком везучий рабомант.
Несколько движений на то, чтобы придать своей одежде хоть какое-то приличие... или хотя бы грудь спрятать. Взять в руки десертный нож и вилку, которыми рабомант изволил кушать, пропустив по ним немного разрядов молний - классовые навыки работают. Короткая разминка, дающая нагрузку немного застоявшимся суставам и позволяющая привыкнуть к новому балансу, сменившемуся из-за выросшей на пару размеров груди. Легкое раздражение на сам факт любви короткоухих к огромным грудям, какие они "подарили" и ей тоже.
И дикий ужас после того, как за спиной раздался хриплый и булькающий голос, который она узнает даже спустя сотни лет, даже на грани вечности. Голос того, кто убивал в ней ее саму:
- Не, ну это ваще полный пи*дец!
Оба снаряда втыкаются в подымающееся тело, а само тело получает разряд электричества, способный убить даже могучего орка, не говоря уж о хлипком человеке. Тело содрогается и булькает еще сильнее, а бросившая свои снаряды пленница понимает, что перед ней уже не человек, а что-то куда более страшное.
Лица нет, как и рта - вместо него лишь ровная поверхность, без малейших признаков глаз или носа. Одежда слилась с телом, превратившись в какую-то невообразимую мерзость, а сам ее мучитель стремительно таял, покрываясь тончайшим скафандром сизого тумана. Силу Грезы она не узнать не могла, ведь могущество этого места черпал ее отец - один из тех немногих, кто рискнул связать свое бытие со столь коварным и страшным планом. За это его и ценили, ибо сильнее ясновидца в Рассветном Лесу не было.
Неужели отец сумел найти ее даже здесь? Слова твари, увы, разрушили эти надежды, подобно ужасному шторму, что разметал воздушные замки построенные маленькими детьми, еще не взявшими в руки оружие.
- Тупая, ухастая, дефка! - Заговорило нечто, явно с трудом контролируя собственные движения. - Каг тибя ваще терпел твой батя? Мой батя, кагда я папытался ему вместо грыбной настойки дать зелье от запора гонял миня ритуальным бубеном па всему стойбищу! А твой тибя терпит!
- Кто ты? - Спокойный вопрос, скрывающий искренний ужас перед чем-то, что будет еще более страшным, чем та участь, которая ее ждала раньше. Пленница с абсолютной четкостью осознавала, что готова вернуть все вспять, окончательно став шлюхой, лишь бы не стоять сейчас напротив чудовища, что заберет с собой ее душу.
- Да узбагойся, я тибе гаварю! Я таг сто раз делал! - Неожиданно окрысилось страшное создание, обращаясь к... зеркалу, перед которым она ранее крутила своим новым, будь оно проклято, выменем? - Сказал же - Кырдык паможет, а слово Кырдыка твердо, как... как... как слово Кырдыка!
В зеркале отображалось размытое и нечеткое отражение того, кого она тоже узнала бы даже спустя века. Отец был напряжен, едва удерживал концентрацию, а стоящие за его спиной собратья (не иначе его опора в круге), явно сливали ему свою силу. Она не понимала, что именно происходит, не понимала кто враг, а кто друг, она даже не могла до конца понять звездная дева ли она, которую почти превратили в людскую шлюху, или людская шлюха, почему-то считающая себя звездной девой.
Зато она понимала простую истину.
Есть шанс, чтобы продолжить быть.
Она этим шансом воспользуется.
Отец не мог ей ответить, явно каким-то образом помогая странной твари, стоящей пред ней. Оставалось только работать с самой тварью, каждую секунду морфируюшей во что-то совсем невообразимое и мерзкое.
- Что мне нужно делать? - В этом вопросе смешалось принятие союза, признание долга, обещание выполнения приказов и надежда на компетентность ее союзника.
- Сисьги пакажи! - Донеслось в ответ.
Быстрее мысли шлюха бросила новую пару метательных снарядов оземь, вновь раскрыв вырез платья и с радостной улыбкой вывалив своих девочек прямо перед взором хозяина... Улыбка пропала с лица не сразу, как и омерзительно-приятное томление в чреслах, изголодавшихся по регулярным ласкам.
- А ищо запаяй сибе уши воском, вон даже свечи стаят. А то тибе скажут стаять, а ты и станешь. - Сказала тварь, указывая на две ароматические свечки в углу "рабочей" комнаты. - Голову тваю, бальшеухую, чистить придется долго-долго. Ладна, Кырдык и ни такие подвиги тварил па пьяни. Ох-ох-ох, чиво ж я маленьким не сдох... Больше ни буду апщацца с ухастыми после грыбной настойки... все время из-за вас какая-то ху*ня праисходит.
Сама шлюха... пленница... Ларистанэль из Янтарной Ветви! Так ее звали, таково ее имя и она его больше не забудет! Сама Ларистанэль уже закапывала в уши болезненно горячий воск. Сожженные перепонки ей, случись что, восстановят целители. А если она и вправду раздвинет свои шлюшьи ножки, давая драть свою щель... проклятье. Если она застынет вместо сражения, то это будет действительно очень плохо.
Вопросы о природе неожиданного союзника она задаст потом.
Если потом будет.
За многие километры от этого места, посреди леса сидел мужчина, в руках которого было сжато зеркало, с оправы коего падала расплавленная медь. Сам мужчина едва слышно матерился, - чаще всего звучала цитата "Костик, ну нахера", - а в зеркале с огромной скоростью сменялись пейзажи и образы. Левая рука его была погружена в зеркальную гладь по локоть, словно растворяясь там, что тоже не добавляло радости ему и спокойствия его товарищам.
- Ладно, я понимаю... все мы, бывает, внезапно попадаем в неприятные ситуации. - Произнес изящно выглядящий молодой человек, задумчиво протирающий лезвие шпаги. - Пусть я никогда и не умудрялся попасть в переплет, даже не вставая с места, я готов поверить в возможность этого. Но кто-то знает, как расшифровать фразу: "у меня тут театр мясных кукол и побег из борделя в одном флаконе".
- Еб*нного трижды*лядского борделя. - Вежливо поправила его рыжеволосая красотка, жующая какую-то сладость. - Но мне тоже интересно.
Выдающий одну руладу за другой попаданец не обращал на переговоры своих соратников особого внимания.
У него там, знаете ли, шутер с полным погружением был в самом разгаре!

Примечание к части

17.5 страниц, почти за две идет. Ну просто слов нет. То есть, я понимаю, что Костик может зажигать против воли автора в моем лице, но это как-то совсем Эребор. Все бонусы потратил на то, чтобы маскировка ГГ выстояла несмотря на его активную работу с Грезой. Выстояла - ГГ все еще считают каким-то неправильным гоблином, дающим неправильный мед. Достижение титула Семен Семеныч Персунов близко как никогда. Критов аж два, но оба за счет громадных бонусов на работу с Грезой, а еще ему эльф-папаша помогает, поминутно молясь Звездам и матерять на всю гоблинскую рассу скопом. Кроме шуток, после этой операции "пожар в борделе во время Апокалипсиса" гоблина Кырдыка уже точно не забудут. Как и его бойзов и вообще ГДЕ БЛЯТЬ СИДИТ ЦЕЛОЕ ПЛЕМЯ **ТАКИХ** ГОБЛИНОВ. Еще Тария едва не получила в морду за свои слишком торопливые и неразумные слова, но конфликт был погашен без помощи ГГ - Гестия пробросила на социалку. Ганс не может перетащить тропами свою группу - характеристики пока не те, как и развитие класса. Там должен был бы быть сумасшедший крит, а его не было. Блин. Я уже почти решил куда направлю ГГ и ко, но тут всплыла встреча с носителем одного уже почти похороненного квеста и герой пошел спасать эльфиек. Как и мечтал, мать его. И да, убитый рабомант был в пятерке крутейших среди сорцев, а они в рабомантах толк знают. И смерть его не удивительна - совсем небоевой класс. Вот вообще не боевой.

Глава двадцать шестая

Вы таки когда-нибудь пробовали танцевать балет? Нет, немного не так. Вы таки когда-нибудь пробовали танцевать балет, будучи одетыми в водолазный костюм с аквалангом, находясь при этом в бассейне с жидким азотом, который, в свою очередь, висит в невесомости посреди космического пространства? Примерно такие ощущения испытывал ваш скромный я, пытаясь не убить ни себя, ни свою невольную подопечную, ни ближайшие окружающие территории. Последние, как и жители оной территории, несомненно, являлись далеко не самыми приятными представителями людской расы, а сам я вообще не был против их число подсократить. Увы, но массовый катаклизм с прорывами Грезы в реальность и мама-роди-меня-обратно ужасами этих прорывов я мог провернуть, только устроив эпическое самопожертвование в пароксизмах чистейшего пафоса.
Я, если уж быть откровенным, вообще против такой тупой и клишированной фигни, как самопожертвование Героя, и тем более против такового за вообще незнакомых мне личностей. Нет, сиськи у этой жертвы концлагеря бордельного типа действительно очень даже ничего, как и внешность, и все остальное. Но тут, как говорят, ничего не светит доброму Костику, а уж его "второму айпишнику" по имени Кырдык ничего не светит в кубе. Приходилось сжимать зубы, сжимать кулаки и сжимать булки, скрипя своими извилинами в попытках выжить самому, спасти всех хороших, наказать всех плохих и все это не выходя из образа бухого гоблина. Мелочи жизни, право слово.
Изначально я оказался в выигрышной ситуации тем, что времени у меня в запасе было... ну, не вагон, конечно, но было. Прорвавшаяся в реальность Греза не просто сотворила из мертвого рабоманта мясную перчатку для моих взаимодействий с Явью, но еще и изрядно подгадила системам защиты. Греза - это вам не Тень, не заметить прорыв которой можно только намеренно. Сия сила даже в огромных концентрациях почти не засвечивается на сенсорных навыках, зачастую обманывая их, а то и переподчиняя себе. Очень, очень коварная сила, столь же зыбкая, сколь и пугающая. Сейчас это играет на руку что мне, что надувающемуся от натуги эльфу, который не спешил разрывать установленную связь с реальным миром, пользуясь созданным мною мостиком.
Тело и душа рабоманта не просто стали моим прокси, но даже умудряются учитываться защитой как живой и здоровый экземпляр высокопоставленного сорца. Стоит мне покинуть заполненную Грезой комнату, как я тут же буду идентифицирован и атакован: трудно не заподозрить подвоха, когда вместо человека видишь оплывшую, едва-едва сохраняющую гуманоидный облик чупакабру. К счастью, уже упомянутое время, позволит мне несколько подготовиться и даже попытаться придать себе более подобающий вид. Насколько это вообще возможно будет. Ну, а пока есть возможность, то можно немного прокачать свой самый крутой навык, развлекая себя и выбешивая других.
- Слыш дефка, ты часам ни знаиш где мы ваще и скока тут байцов? - Гоблинский говорок с каждым вдохом давался все легче и естественнее, благо потихоньку привыкал к нагрузке. - И где сдесъ пойло лежит?
Я не просто говорю, но еще и вкладываю в голос самую малость Грезы. Недостаточно для того, чтобы мой голос стал голосом, но достаточно для того, чтобы даже с запаянными воском ушами, эльфийка меня слышала. Использовать полноценный глас я не стал просто потому, что мозги ушастой сейчас и так на ладан дышат, да и то исключительно за счет стальной воли пребывающей на грани распада личности девушки. Стоит мне хоть немного надавить... не знаю, что будет. Может, среагирует спокойно, может пересрется от ужаса, а может просто двинет кони - ясновидение показывало все три варианта с одинаковой вероятностью.
Несостоявшаяся (или все же состоявшаяся) рабыня вздрогнула, невольно коснувшись фирменных эльфийских органов слуха пальчиками, но взяла себя в руки очень быстро. Видимо, тоже привыкала к моему присутствию и выкидываемым мною трюкам.
- Между комнатами меня перемещали либо с мешком на голове, либо усыпляя, либо в таком настроении, когда я уже не могла запоминать дорогу. Не рискну взять на себя роль проводника в подобном состоянии. - Ровный и спокойный голос навевал на мысли о какой-то боевой медитации. - Стойка с напитками спрятана за картиной с рыцарем.
В мою сторону она избегала даже смотреть, но показать пальцем сторону нужной картины удосужилась. Движения куклы слишком скованы, неровны и дерганы, но я хотя бы больше не падаю. Тащусь прямиком к картине, сдвигая ее в сторону и давая себе возможность увидеть ряды бутылок из дорогого стекла и с куда более дорогим содержимым. Зуб даю (все равно отрастет) на то, что часть из этой выпивки еще и неплохо бафает, но проверить не выйдет - настоящее тело, слава сиськам, сейчас далеко-далеко.
Отдельной темой можно считать все никак не отвязывающегося старого Глядящего, который в этот момент работает на износ, стабилизируя поток проникающей через зеркало Грезы, пусть продержаться в таком режиме долго у него не выйдет. Я и сам могу, причем быстрее и лучше, но у меня дел и так невпроворот, потому помощь принимаю молча и без вопросов - для него, как бы, стараюсь со всей этой канителью. Пусть пашет, а я лучше освободившуюся концентрацию пущу на вероятное сражение. Кстати об эльфах с комплексом бати!
"Что ты. Задумал? Я не смогу. Удерживать поток. Долго."
Образы ломанные, отрывистые, тяжелые. Ему сейчас даже тяжелее, чем мне самому - его класс не рассчитан на прямое управление планарной энергией, как нет и соответствующих умений. Подобная нагрузка не характерна для, фактически, чистого разведчика и видящего, а потому ему очень больно и очень страшно. Он бы вообще не "находился" сейчас здесь, слишком близко ко мне и к Грезе, но тогда он оставит свою дочь наедине со мной, а верит он мне точно так же, как я Земным политикам. Не очень сильно, мягко говоря.
"Спакойна! Кырдык работает на бухле, шо гномьи машины на... как оно ваще там завется? Гопливо?"
Пересылание образов не помешало мне отрастить на лице, - месте, где оно раньше было, - куклы громадную пасть, в которую начал выливать одну бутыль за другой. Не прикола ради, да и не набухать мне это тело никакой выпивкой, а для проверки одной теории. Если получится, то будет у меня еще один козырный удар, на крайний случай.
После двадцатой бутыли я решил, что дальнейшая ликвидация коллекционного алкоголя пользы не принесет, отбросив недопитую двадцать первую и резким рывком подходя к зеркалу. От моего движения, - теперь уже быстрого и ловкого, - отшатнулась в ужасе не только пленница, но и отражающийся в своеобразном портале Глядящий.
- Найди мине обрас таво поца, каторава я прибил. - То ли прошу, то ли приказываю эльфу. - Наиди и сталиби... шалиби... заибили... сталибилизируй, мать иво эти слошные слава! Пачиму нильзя придумывать такие слава, чтобы Кырдык мог их нармальна сказать?
Образов не посылаю, ограничиваясь словами, одновременно безболезненно, но жестко перехватывая контроль над провалом на иной план. Сам эльф никак не прореагировал на очередную порцию унизительной для него манеры речи, как и на демонстрацию моего превосходства, молча приступив к поставленной задаче. Отдельно замечу, что новая задача для профессионального видящего была куда более простой и понятной - спустя пару ударов сердца в зеркале отражался рабомант. Отражался таким, каким он был до встречи со мною, при этом само отражение было достаточно материальным, чтобы я смог за него зацепиться.
Рука куклы уже не напоминает человеческую: восемь пальцев, слишком большая ладонь, едва ли не десяток суставов в самых неожиданных местах и прочая лавкрафтианщина, делающая меня похожим на старину Слендермена. Как-то слишком часто моя внешность в последнее время напоминает о героях всяких ужастиков. Нездоровая тенденция прослеживается.
Коснувшись отражения, я тут же начинаю тянуть его на себя, отмечая скорость, с какой эльф отпрянул от удерживаемого образа. Впрочем, его помощь сейчас уже не особо и нужна: справляюсь сам. Кража тени, как я уже говорил, напоминает попытку намотать на себя тончайшую паутинку, двигаясь при этом так, чтобы паутинка не порвалась. То, что я сейчас делаю, похоже на размазывание по себе вязкого киселя, то и дело отпадающего оземь и никак не желающего покрывать собою все поверхности. Так себе развлечение.
Результат, однако, меня вполне устроил - внешне, да и для большей части сканеров, я сейчас выгляжу точь-в-точь как покойный рабомант - вон, даже эльфийка аж содрогнулась то ли от ужаса, то ли от накатившей из-за дряни в мозгах похоти. Выглядя таким образом, можно уже потихонечку думать о том, как выбираться из задницы. Нет, в теории я могу попытаться построить полноценный портал через Грезу, благо нырять в зеркала уже научился, после чего брассом поплыть к эльфийским лесам и высадить там свою пассажирку. И я даже имею какие-то шансы "доплыть" туда... в одиночку. То, что останется от пассажирки будет проще оплакать, чем похоронить по всем традициям.
Но самой главной проблемой, препятствующей этому решению, будет место нашего нахождения. Это небольшой и тщательно контролируемый провал в Грезу, где большая часть силы, что из него поступает, уходит на маскировку нашего присутствия, могут не заметить. Реши я создать настоящую дверь, то сюда мигом понабегут охранники и прочая толпа сопутствующих личностей, не говоря уж об активной защите. В общем, вариант на самый крайний случай.
- Сайдет. - Голос мой теперь один в один, как у покойного, но вот лексикон не меняю, ибо тогда мой маскарад если и не раскроют, то под вопрос поставят. - Главнае типерь быть убидитильными.
- Осмелюсь возразить, почтенный... Кырдык. - Осторожно, словно общаясь с неисправной миной, вмешалась ушастая. - Ваша маскировка превосходна, но манера общения, коей пользовался хозя... убитый вами человек, слишком отличалась от вашей собственной.
- Я таки нипонял. - Делаю рожу как можно более зверской. - Эта ты миня сийчас полуграмотным гоблином абазвала?
Риторический вопрос, но удержаться от очередного прикола не могу и не хочу. Я сюда пришел троллить и бить морды, и счастье ваше, сучки, что мне пока не надоело первое, а для второго есть и другие кандидаты.
- Прошу простить, достопочтенный. - Страх перед неадекватной тварью, которой меня сейчас считают, почти осязаем, но внешне она остается самим воплощением спокойствия и уважения. - В моих словах не было ни единого тона презрительного отн...
- Ой, да забей, ухи с сиськами. - Перерываю попытку успокоить мою возможную злобу и обиду. - Кырдык гоблин и тем гардицца! Патамушта нет никаво круче гоблина. Ну, пачти никаво.
Мне кажется, что еще немного, и она таки сойдет с ума, но уже не из-за воздействия рабомантов и планарных энергий, а просто от моих приколов. Нет, сам по себе мой троллинг средненький, вот только в нынешней обстановке, да еще и с учетом исходящей от меня Грезы - мои приколы смешны только мне. Для ушастой сейчас все куда печальнее и тревожнее, как и для ее отца, который одно время готовился вдарить по мне изо всех сил, пытаясь спасти душу своей дочери от участи быть пожранной непредсказуемой тварью.
- Тогда каковы ваши мысли на счет моих слов? - Не показывая виду спрашивает она.
- Да тут все элиминитарна! - Отмахиваюсь. - Кырдык просто будит молча идти и сматреть на всех, как на гавно. Кырдык так всигда делает, и иво никто ни астанавливаит.
Несколько секунд она обрабатывает полученную вводную, а потом дает сама себе мысленный подзатыльник. Просто потому, что предложенный мною вариант реально может сработать, если не сработает с гарантией. Рабомант имел высокий чин и высокомерный характер рафинированного сноба. Он максимум кивком поприветствует кого-то, но и только.
- Это может сработать. - Голос ровный, но в сердце появилась робкая тень надежды на успех.
- Нипириживай, уверин что-то абязатильно пайдет нитак. - Заботливо успокаиваю подопечную.
Ну, разве я не сама галантность и забота, воплощенная в хрупком человеческом теле? Разве я не гений психологической разгрузки, способный успокоить даже саму стихию? То-то и оно! Учитесь, ребята, как нужно делать.
Это место напоминает не военную базу, а какой-то очень дорогой бордель, совмещенный с элитным клубом и черт знает чем еще. Лепнина на всех поверхностях, дорогущие ковры, покрывающие временами даже стены, мрамор и позолота повсюду, куда дотягивается глаз. А еще та самая атмосфера, какая бывает в местах, куда путь открыт только очень богатым - все вокруг носятся аки угорелые, но при этом совершенно незаметно для важных гостей. Я бы тоже не замечал, если бы не высокое восприятие. Сфера, как и другие теневые техники, не работали через куклу, но характеристики у создания, напрямую мною подпитываемого, были очень даже высокими. В плане голой выносливости так и вовсе намного превосходящими родные для моего тела.
Резерв уходил не слишком быстро, но стабильно. Тут помогал эльф и его круг, которые продолжали держать под контролем стабильную связь между Грезой и Явью, так что мне приходилось тратить силы лишь на свою личную маскировку под гоблина и на сражение с влиянием Грезы на свой разум. Последнее постепенно усиливалось, но пока что Цена Человечности держалась ровно и без особых эксцессов.
Ходить сразу в двух маскировках было удовольствием еще тем, но, пока нет необходимости драться насмерть, можно и потерпеть немного. Но в голове навязчиво крутятся приколы в стиле: надену-ка я маску под маску, чтобы быть в маске, пока я в маске. С этими шпионскими играми можно реально с ума сойти.
Пока что на нас не обращают особого внимания, но это только пока. Потом будет куда сложнее, а возможности резко зачерпнуть побольше энергии у меня больше нет. Второе дыхание еще не активировано, но его приберегаю напоследок, тратить этот перк в самом начале побега равносильно проигрышу. Проходя мимо очередного поворота, я понимаю, что так блуждать можно очень долго, а времени на создание полноценной карты у меня нетуть.
Пока мы вдвоем идем, следом за нами сдвигается изображение эльфа и его команды. Они мелькают в отполированном мраморе пола, в бликах витражей и встречающихся нам зеркал. Ума не приложу, насколько зрящему сейчас трудно, но он справлялся и не жаловался. А нет, понимаю, ибо ему успели притащить какой-то артефакт, забирающий на себя большую часть нагрузки. Да и вообще, эльфов в том зале изрядно прибавилось - не каждый день удается продавить себе едва ли не прямое наблюдение в какое-то очень и очень защищенное строение сорцев, где напрямую занимаются промывкой мозгов звездной крови. Чую я, что сами эльфы об этом месте знают, пусть и по слухам больше, но знают. И до моего появления, сие место долго и старательно искали всеми способами. А тут взяли и нашли - какая радость.
Даже если операция по спасению окажется провальной, то ушастики все равно будут в выгоде, окупив затраченные усилия. Блин, попросить у них, что ли, долю? Так ведь хорошо, если пошлют, а вдруг согласятся? Мне же нельзя просто взять и прийти за наградой, если спалиться не желаю. Как же все сложно в последнее время.
- Эрнест, дорогой, я вижу, ты все же достиг успеха в своем деянии. - Прервал мои мысли сладкий-сладкий голосок добродушного толстячка, напоминающего собою этакого колобка. - А я верил, верил в то, что ты сможешь закончить с ней до конца декады. Спасибо тебе, друг мой, спасибо. Теперь у нас есть, что показать господину Лас'Лернод, а ведь он уже начал терять терпение. Не терпится юноше распаковать свой подарок. А ведь его отец так просил, и столько пообещал за то, чтобы новую девочку подготовили как можно быстрее.
Поток стелющихся патокой слов мог похоронить под своим валом кого угодно, но меня малость смущал тридцать шестой уровень колобка, как и классы Лорда и Интригана. Да и чувство опасности неприятно покалывало из-за присутствия за его спиной двух рослых и отрешенно смотрящих дуболомов, тоже не низкого уровня. Вот прямо очень-очень покалывало - не смертельными неприятностями, но как минимум проблемами мне и гибелью эльфийке.
- ...у тебя ведь все готово, мальчик мой, не подведешь дядюшку Марио? - Тон ласковый, а взгляд холодный и равнодушный, словно у змеи.
Такого долго обманывать не выйдет, такой заподозрит неладное с самого первого слова, стоит только заговорить. Даже если выпасть из образа Кырдыка, все равно поймет подставу, тут я не вытащу никак. Вот если бы я провернул с рабомантом памятный по Каменной трюк с совмещением теней и эссенции убитого, то мог бы немного побарахтаться, а сейчас без шансов. Было бы, будь я малость поумнее, но я же Костик, я всегда думаю задницей, сначала берясь делать, а только потом задумываясь о последствиях.
Делаю максимально презрительную морду лица, одновременно подымая вверх кисть руки и щелкая пальцами. Вообще-то это не триггер, вернее совсем не тот триггер, который нужен, да и тот я из сознания эльфийки вымарал. Но мне и не нужно на нее влиять, мне нужно передать ей свою задумку. Пока я тут щелканьем занимался, я еще и Грезу выпускал вокруг. Только самый острый взор смог бы заметить, как малость размылось окружающее пространство, да и то не придал бы этому особого значения.
Греза пела в моих руках, а сам я ткал из нее полотно того, каким должен стать мир. Мое молчание, нехарактерные движения родного племянника, общая неправильность обстановки и непонятные предчувствия должны были указать на неправильность происходящего заранее. Должны были, но не указали. Не позволяли заметить, не позволяли связать, на минуточку, очевидные факты друг с другом и прийти к столь же очевидному выводу.
Вместо этого все внимание интригана оказалось сосредоточено на вновь обнажившей грудь эльфийке, которая светила счастливой улыбкой, взахлеб хвастаясь тем, какие у нее теперь большие пироги и как она сможет ублажать ими своего нового хозяина. Вот прямо сейчас и пойдет ублажать, доказывая ему простую истину - ушастые шлюхи самые крутые шлюхи в мире, и не жалким короткоухим девкам пытаться победить ее на этом поле. Слова слетали с ее языка с невероятной легкостью, я ее даже не подталкивал, только указал примерное направление ее слов, а дальше в дело вступили недели обработки и собственная выдержка пленницы.
Она хотела, действительно хотела того, чтобы сказанное ею было правдой, но воля подготовленного воина из расы эльфов позволяла терпеть и не такое. Сумей она услышать короткие и оскорбительные похвалы ее новым сиськам, то, скорее всего, тут бы и отдалась своим собеседникам - все же ее обработка только подходила к финалу. Хоть ее и сделали шлюхой, но не сделали шлюхой, верной только одному хозяину: сей эффект планировалось закреплять самым последним.
Но она запаяла себе уши, понимая собеседника за счет чтения по губам. Ее воли хватало, чтобы виртуозно притворяться, балансируя на самой грани того, чтобы таки вновь переключиться в режим рабыни, но именно балансируя. Не падая вниз.
Несколько шлепков по заднице, пара минут ощупывания и вот мы уже идем в неизвестном мне направлении. Греза тихонько поет, а Глядящий все так же поспевает за нами, равнодушно прикидывая варианты побега или атаки. Внимания на унижение своей дочери он не обращает, прекрасно улавливая подоплеку событий и моих воздействий на сознания окружающих. Мы идем вперед, а "дядюшка" все говорит и говорит, не замечая того, что племянник не сказал ни единого слова с момента встречи, ограничиваясь короткими жестами и мимикой. Не обращая внимания на то, как постепенно сползает верхний слой маскировки, давая на пару ударов сердца заметить слишком высокий рост, длинное тело и лишние суставы.
Я готовился к бою.
Едва не кончающая от собственного унижения эльфийка готовилась к бою.
Глядящий и несколько поддерживающих его специалистов готовились к то ли бою, то ли наблюдению за этим боем.
В огромном зале было не протолкнуться от служек, охраны, влиятельных свитских, и тех, кто в их ряды метил, окружающих одну единственную персону. Семнадцатый уровень, класс Принц Первой Крови, просто невообразимо огромное число висящих на нем побрякушек от которых так и разило всевозможными силами и выражение лица "все вы быдло, а я Дарт Аньян, Владыка Ситхов". Белоснежные волосы, тонкие черты лица, разноцветные глаза, - по-моему, это называется гетерохромией, - цепкие пальцы, перебирающие какие-то зачарованные четки... Мда, вид у него на двенадцать из десяти, тут даже я признаюсь. Помнится, я что-то говорил о том, чтобы смотреть на всех, как на говно? Вот у кого мне нужно будет учиться подобному навыку, ибо парень знает толк.
- Вы закончили с вашим заданием? - Голосом, в котором была в равных пропорция смешана скука, похоть и презрение, спросило это нечто. - Признаюсь, я удивлен, но это удивление приятно. Выпишу-ка я вам премию, разумеется, опробовав новую бл*дь. Как вас там зовут, напомните?
И это он говорит несмотря на наши уровни, которые априори обозначают некоторую долю уважения к персоне их носящей! А "дядюшка" и вовсе потеет и страшится, хотя ранее был полностью спокойным. Да и охрана как-то неприятно на меня поглядывает. Стоящая за спиной этого гаремовладельца кошкодевушка и вовсе принюхивается, словно различая нотки Грезы в окружающем пространстве. Класс Чующей Чуждость намекает на правдивость этой версии.
Еще раз смотрю на потихоньку заводящегося от моего молчания и игнора малька. Ему, наверное, даже восемнадцати нет, а ведет себя хуже хрестоматийной золотой молодежи. Да и сама внешность... Бл*дь! Да он словно сбежал со страниц какого-то женского любовного фентези, или даже мужского попаданческого. Ну, серьезно же! Молод, красив, аристократичен, обладает гаремом из горячих цыпочек, все его боятся и ходят перед ним в раскорячку - чем не попаданец? Хоть бери да спроси напрямик, честное слово.
В общем, меня, закаленного 4чаном и интернетом, от зрелища сего петушка малость затошнило. Это я сейчас не пошутил, так как меня-куклу буквально вырвало нахрен выпитыми двадцатью с половиной бутылками бухла.
Магическое вино это сила! А уж если эта сила послужила основой для чего-то другого, то и вовсе туши свет, кидай гранату и выгребай кирпичи погрузчиком. Залитое в куклу пойло все это время пропитывалось чистейшей Грезой. Настолько пропитывалось, что сейчас эта жидкость, напоминающая этакую зеркальную ртуть, была куда больше Грезой, чем материей. И отличным оружием для меня.
Я еще только начинал "блевать", как стоящая на коленях и вывалившая дыни из выреза платья эльфа, уже успевшая залезть руками под подол своего платьица, резко схватилась за ногу "дядюшки", мгновенно прожаривая его разрядом чистейшего Грома, умертвляя, несмотря на парочку мощных амулетов.
Тело колобка еще только падало, как обломанная и оплавленная до состояния иглы вилка, - когда только успела припрятать? - воткнулась в глаз первому из телохранителей, а резко сдернутое платье попыталось обернуться вокруг лица второго. Второй пришел в себя быстро, да и фетишистом, любящим нюхать женское исподнее не был, а потому сжег потоком пламени платье и уже хотел убить саму эльфу, но внезапно замешкался, словно потеряв равновесие, и получил в глаз вторую оплавленную вилку. Греза коварна, да.
А потом нас начали убивать.
Сразу двое присутствующих имели сороковые уровни (странно, что с ними личного Героя не было, но, может, его решили с собой не брать) и уделать нас двоих могли если и не с легкостью, то очень и очень быстро. Не били они в полную мощь только из-за обилия дружественных целей, но это отвлечет их максимум на пару секунд, ну, на пять секунд, если вокруг будут сплошные внебрачные дети слоупока и тормоза.
Мне хватило и этого, как хватило сего и эльфам, которым я отправил образ моего плана, как только получил от них такой же образ с описанием одного забавного артефакта, который они прямо сейчас активируют. Как ребята его тащили-то с такой скоростью, вот чего понять не могу, но, когда нужно, эльфы умеют забывать о грации и величии, носясь как угорелые кони с ведром скипидара в жопе.
Превратившаяся в непонятно что жидкость взмывается вверх, укрывая нас зеркальным куполом, а я перестаю экономить, использую Дыхание Магии, восстанавливая резерв и начиная бить по площадям. Отражения в куполе оживают и начинают разрывать себе пасти и выдавливать глаза, воздух наполняет звон и шелест просачивающейся в реальность Грезы, а сама жидкость в один миг испаряется, заполняя собою весь свободный объем.
Еще секунда, и вот пространство стало полностью моим.
Еще мгновенье, и я переворачиваю саму реальность, взбалтывая ее подобно бутыли с грибной настойкой перед употреблением. И реальность взбалтывается. Все, что не имеет надежнейшей защиты, буквально выжигающей планарные энергии из реальности, было ужаснейшим образом деформировано, скомкано и сращено в нечто новое. Свита и прислуга погибли сразу - мой удар был смертелен. Я бы, наверное, испытал укол совести за гибель пособников благородных работорговцев, но был слишком занят тем, что выживал под огнем тех, кто умирать под моим ударом отказался.
Они закрылись сразу несколькими мощными артефактными барьерами, ожидая только того, чтобы поднятая мною буря из несбывшихся Грез немного спала. После этого меня разметают: я не могу дотянуться до Тени, а второй мой класс совсем не боевой. Все, что доступно кукле, это работа с крайне малопригодным для прямого боя планом. Не затащить катку, но ведь я сюда не выигрывать пришел, нет.
Все дело несколько в другом.
Место, в котором расположились ожидающие прибытия новой игрушки Принц и Ко, было очень необычным. В первую очередь тем, что оно выпадало из-под защитных барьеров остального здания, являясь своеобразной буферной зоной. Это логично, ведь многие клиенты предпочтут не залезать под купола замкнутых полей неизвестной природы, опасаясь засады или просто не желая рисковать. Фигня вопрос, ребята, мы сделали вам специальное помещение для ожидания со всем возможным комфортом! Но ведь таким образом вы сами открываете дорогу проблемам, не так ли?
С другой стороны, дорогу для побега тоже открываете, если имеете способ быстро-быстро телепортировать себя подальше от неприятностей. У этих ребят подобный способ был, хотя они не собирались им пользоваться: принц, вон, даже позы не сменил, смотря на нашу парочку одновременно удивленно и все так же презрительно.
Говнюк.
Но говнюк с яйцами, ибо смотреть таким взглядом, не отводя его, можно на голую сисястую эльфийку, - платьице-то сгорело, - а не на многосуставчастое нечто, каким была представлена моя кукла. А он смотрел, смотрел спокойно, не отводя взгляда, пусть немалую долю подобного равнодушия обеспечивали артефакты защиты, но ведь смотрел же! Суровый говнюк для суровой нации, признаюсь. Сорцы очень неприятные ребята, дивным образом сочетающие в себе целую кучу недостатков и пороков, но лидеры у них держат марку и потомки этих правителей тоже стараются.
Молча подымаю одну из трех рук, - кукла мутирует все сильнее, благо энергии я в нее вложил дохера и еще сверху, - указывая пальцем вниз, под себя. И этот поц реально купился! Да, он взглянул вниз только на один короткий миг, но мне снова хватило этой малости, чтобы устроить похохотать.
Себе, разумеется.
Когда-то, совсем недавно, если уж быть честным, я едва не убил себя, нырнув прямиком в Грезу, будучи в своем теле и без малейшей подготовки, исключительно наобум. Сейчас я нырял туда не сам, а через прокси, но это было хоть и безопаснее (самую малость), но куда сложнее. Управлять куклой и так было сложно, а управлять ею из-под маскировки, да еще и проводя ее прямиком через Грезу... я чувствовал себя сантехником, пытающимся починить работающую турбину ГЭС, пользуясь одним только гаечным ключом и монтировкой.
Я нырнул.
Я схватил.
Я вынырнул.
Мой барьер рассыпался пылью, открывая меня и подобравшуюся в прыжке эльфу вражеским чарам. Все оставшиеся в живых противники синхронно подумали что-то очень неприличное. Крепко сжатый и едва ли не обмотаный длинными ручками прЫнц громко и уже совсем не пафосно сглотнул, предчувствуя неприятности на свою задницу. Судя по прелестной и невыносимо предвкушающей улыбке эльфийки, чьи руки прямо сейчас были покрыты разрядами молний, собирающимися в нечто, напоминающее две клыкастые пасти, неприятности для его задницы практически гарантированы. Как бы она реально не отстрапонила своего несостоявшегося господина неошкуренным поленом, возможно даже березовым и только-только срубленным.
Ну а я не смог удержатся от того, чтобы ответить на давно всеми позабытый вопрос, который этот поц задавал мне, пусть и принимал меня тогда за кого-то другого:
- Я - Кырдык! Миня ни завут, я сам прихажу!
Голос Грез был наполнен перезвоном осыпающихся оземь осколков зеркал, шелестом и шепотом полузабытых снов, и еще чем-то, чем-то невыносимо мерзким, но вместе с тем невероятно манящим. Что-то в этом голосе навевало тоску и грусть, а что-то другое вызывало ужасное томление и радостные слезы. Что-то в этом голосе было такого, отчего не по себе стало даже мне, а уж мой пленник едва не обосрался.
Добавьте к общей палитре булькающие звуки постоянно перемешиваемой плоти и костей, а так же сползающую и тут же нарастающую сизую дымку, что эти плоть с костями покрывала, и вы поймете, отчего мальчишка загрустил.
Нас бы сожгли сразу же, но теперь все присутствующие явно очковали повредить находящегося в моих крепких мужских объятиях (гусары, я не стану повторять дважды!) юношу. Им и так грозит эпических размеров дилдак в задницу за то, что они мое появление проворонили, легендарного размера прибор того же типа за то, что допустили пленение принца, а уж за то, что я сделаю сейчас, их и вовсе вы*бут табуном породистых ослов.
- Давай, бальшие ухи!
Мой крик еще не успел прозвучать, а все вокруг начали действовать: охрана, мы и эльфийская заграница, нас спасающая. Вкладываю практически всю оставшуюся энергию, пробивая туннель для эльфов, а уже они используют заготовленный артефакт. Я мог бы прознать название и историю этого магического шедевра с помощью видений, но, опять-таки, был слишком занят выживанием.
Мраморный пол, вернее, отражение в нем, только-только пошло трещинами, когда нас атаковали, действуя быстро, но максимально аккуратно. Успевали только двое, самые высокоуровневые, но нам хватило бы и их. Будь я в своем теле, то имел бы шансы в бою сразу против всех присутствующих. И хорошие шансы, отдельно замечу! Но сейчас оставалось только драпать и делать это быстро.
С руки эльфийки сорвалась какая-то тварь, сотканная из грозовых разрядов, которая тут же разбилась о покрытую заковыристыми татуировками ладонь одетого в одни лишь легчайшие штаны и рубашку воина, а второй атакующий принял атаку другой громовой твари на скрещенные кинжалы. Секунда, один короткий миг, короче удара сердца, короче вдоха, отделяла их от того, чтобы достигнуть успеха.
Но мы успели.
А они опоздали.
Спустя один короткий миг нас не стало в Сорце.
И в то же мгновение мы появились в Рассветном Лесу.
Смотрю вокруг, оценивая реакцию собравшихся, заодно удерживая пленного за горло и не давая ему активировать свои артефакты, которых на нем аки игрушек на новогодней елке. Окружающие смотрят на меня, явно ожидая, что вот сейчас эта тварь таки проявит истинное лицо и попытается всех сожрать и вот тут-то они ее прижучат. Голая эльфийка смотрит на всех вокруг, совсем не стесняясь наготы и едва сдерживая желание броситься в объятия отца и разрыдаться от души.
Но прежде чем сделать это она поворачивается ко мне и задает один единственный вопрос. При этом она очень боится находиться поблизости от моей персоны, но все же не следует желанию убраться подальше. Видимо, ждет ответа, который ей теперь очень важен.
- Почему?
- Шо пачиму, ушастые сисьги? - Если бы у куклы еще оставалось лицо, то я бы придал ему недоуменный вид.
Окружающие напряглись, особенно потихоньку заполняющие зал воины всех мастей и классов. Но, тем не менее, окружающие утерлись и промолчали, не перебивая нашу вежливую беседу.
- Не притворяйтесь, Кырдык. - Все так же ровно и с полной уверенностью в правоте своей отбривает она мою попытку тролинга. - Вы можете сколь угодно долго прикидываться пьяным идиотом. Я даже искренне уверена в верности первой половины этого описания. Но сколь бы много напитков, чья горечь и жар мощнее вспышки самого Солнца не плескалось в вашей утробе, вы не глупы. Совсем не глупы. Глупец не смог бы на ходу создать импровизацию, позволившую нам обвести вокруг пальца всю элиту Сорца, позволившую не просто сбежать из Шелковой Клетки, но и похитить с собой первого принца, наследника Золотого Венца. Так почему же? Какой награды вы хотите, чего желаете потребовать за свою помощь, какую оплату примете?
А она хороша! Ведь сейчас, взявшись говорить, не давая себе времени даже на то чтобы одеться или посетить специализированных целителей, что восстановят ей разум уже нормальными и проверенными методами, она дает понять, что долг этот исключительно ее. Нет, расплатятся и остальные, разумеется. Особенно учитывая трофей, который я сейчас держу на вытянутой руке. Но реши я потребовать плату неподъемную, такую, какую выплатить никто не сможет, то все претензии уйдут ей одной, а не Рассветному Лесу целиком. Какая, однако, хитрая зараза! Ее только вытащили из ошейника, а она уже интриги строит.
- Тупая дефка! - Перебиваю, даже не давая ей закончить. - С чиво ты думаишь, что у миня была цель? Кырдык помагает ни патаму, что ждет награды. Кырдык делает дело, крававае или благое, проста патаму што Кырдык может.
Последнее слово я наполняю грезой, отчего один из каким-то образом разместившихся на потолке лучников рефлекторно спускает тетиву. Могло бы выйти неудобно, но какой-то воитель из впереди стоящих, использует блинк (завязанный на какой-то план, правда неясно на какой) и подставляет под зачарованную стрелу ладонь. Матов нет, но тишина получилась красноречивой и звучной, как и молчание быстро подлатавших раненого целителей.
- Можешь?
- Магу! - Опять же, будь нормальное тело, то я бы еще покивал головой. - Зачем ищо нужна сила, если ты ни используешь ие? Мая сила велика, как сам Кырдык! Кырдык видет вазможность ие применить? Кырдык делаит! Все эти ваши маральные вапросы, вся ваша чухня, какой вы сибя прикрываите - эта ху*ня. Можешь - делай! Ни можешь, баишся, не хочишь? Тагда ни делай! Ни нада пыздэт аб апаснастях, самнениях и прочих аправданий. Ты либа делаишь, либа нет. Усе!
И под последнее "усе", еще присесть и развести в стороны все пять имеющихся рук, отчего тот самый лучник опять не удержал стрелу на тетиве, только теперь ее уже не поймали. Поворачиваю голову на сто восемьдесят градусов, не сдвигая при этом туловище, молча вытаскиваю стрелу и бросаю ее оземь. С живучестью куклы мне наплевать на такие раны, даже если бы не было наплевать на саму куклу. Чувствую, в Рассветном Лесу нашелся кандидат на должность ассенизатора сортиров на ближайшие лет двести. Сам же я продолжаю свою мотивирующую речь гоблин-стайл, не желая упускать возможности поржать над ловящими голубой экран от философствующего гоблина эльфами.
- Делать больна или памагать - выбар твой и толька твой. Мая какда-та делал больно, но надаела быстра. Памагая можна ни только хараша развлечся, но еще и стребовать с кавота баченок грыбной настойки проста так. И, самае страннае, юдишки и другие дэствытельна дают мне грыбную настойку! Пробавал с бойзами, но ани никагда не давали дабравольна, сколька им ни памагай. Правильна, ваще-та, иба бойз атдавший свае бухло нидастоинт быть бойзом. Юдишки тоже часта хатели Кырдыка быть, но Кырдык тагда детать плоха и все опять харашо.
Жизненная философия творящего добро гоблина, - доброго гоблина, Карл! - выбивала из колеи всех слушателей надежнее удара топором в затылок, чего я и добивался.
- Гстатди! - Внезапно "вспоминаю" о самом важном. - А у вас эсть грыбная настойка?
- Любое вино, нектар или иной напиток из погребов моего дома пред взглядом твоим. - Вмешивается Глядящий, явно радуясь возможности списать хотя бы часть долга. - Только выбери то, чего пожелаешь.
- Не-не-не! - Несогласно мотаю головой куклы. - Мине ни нада ваших ухастых пойл, мине нада грыбная настойка? У вас эсть?
- Боюсь, такого напитка мы не храним. - С видом идущего на эшафот утверждает он, явно раздумывая над возможностями вытащить дочь из-под неминуемого удара разъяренного обманом чудовища. - Но если ты скажешь рецепт, то наши лучшие виноделы создадут ее как можно быстрее и в любом количестве.
- Та ну, ищо ждать придется. - Отмахиваюсь, как будто это мелочь, подспудно думая о том, что бы я делал, найдись у них нужная настойка. - Тагда, может, патом зайду. Нате вам вот, юдишку, суп сибе сварите или ищо чиво, а я пашол.
В швырнутого мною принца главной ветви сорских королей ударило больше десятка парализующих навыков еще до того, как он упал оземь. Воспользоваться артефактами он не успел, как его едва ли не разорвали на куски, сдернув любую висюльку, могущую послужить маяком для портала. Чую Сорцу будет очень весело, особенно если этого типа не убьют, а используют иным способом.
Например, промоют мозги на тему величия эльфийской расы, после чего вернут домой за выкуп, профинансируют его действия и устроят в землях самого ненавистного соседа гражданскую войну. Будет весело, прагматично и даже где-то символично, если вспомнить о тех судьбах, на которые этот дятел обрекал эльфийских рабынь. Сомневаюсь, что спасенная мною была у него первой и единственной... или, уж точно, у его родичей.
Не дожидаясь реакции эльфов, прыгаю в собственное отражение, ведя куклу как можно глубже в Грезу, одновременно разрывая и пряча все возможные нити и образы, по которым Кырдыка можно будет найти. Все образы, по которым найти можно будет меня, я прячу еще старательнее. Спустя примерно полчаса от превратившегося в тварь тела рабоманта не осталось вообще ничего, а я-настоящий отбросил в сторону раскаленное и оплавленное зеркало.
Перед глазами мелькают полотна текста, которые я рефлекторно провожу глазами. Ну, хотя бы не зря сходил за хлебушком. Голова не болит даже, а матами рассказывает носителю своему о том, какой он долбодятел, но хоть бонусов отхватил порядком. Самое смешное, что даже особых опасностей, кроме самого последнего путешествия в Грезу, когда я топил свою куклу, не было. Умеренная опасность, да, была, но страшной, смертельно опасной ситуации у меня не было. Я непрерывно отслеживал влияние плана на свой разум, цепляясь за Цену и не давая себя изменить. Не будь вся ситуация такой тупой, глупой, рискованной и неподготовленной, то я даже посчитал бы этот день удачным.
Витание в Грезах: 5/7
Позволяет вытягивать в реальность энергию Грез, свободно накапливать ее, управлять ею и применять ее для широкого списка воздействий; накопленная энергия обладает высокой пластичностью и степенью вариативности влияния на Явь; позволяет использовать накопленную энергию как мост для взаимодействия с миром Грез, оставаясь при этом в Яви; позволяет искажать метрику Яви, используя накопленную энергию в качестве щита, клинка или инструмента.
Грани отражений: 6/7
Позволяет использовать абсолютно любую отражающую поверхность, как окно для наблюдения за указанной целью; выбор цели определяется с помощью навыков ясновидения; позволяет проникать сквозь практически любую защиту, включая экзотические, уникальные и даже легендарные; расстояние до цели наблюдения не играет никакой роли; позволяет оказывать на наблюдаемого сквозь отражение широчайший спектр воздействий; позволяет использовать отражение в качестве прохода на план Грез, уходя туда вместе с материальным телом; позволяет захватывать имеющимися зеркалами нематериальные проявления, перенаправляя или манипулируя ими в определенных пределах; позволяет перехватывать контроль над отражениями противника, нанося им раны и увечия, что отразятся на их телах в Яви; позволяет использовать зеркала в качестве ограниченного накопителя силы Грезы.
Соткать Грезы: 6/7
Позволяет создавать невероятно сложные и многомерные структуры в мире снов; позволяет порождать внутри сотканных вами снов оживленные Грезы; позволяет наделять порождение Грезы волей; позволяет подчинить своей воле подавляющее большинство стандартных порождений Грез, отдавая им вариативный список приказов; позволяет менять суть и Основу встреченных вами обитателей Грезы по вашему усмотрению, перекраивая их по вашему желанию; позволяет работать с материей Грез, создавая защитные и атакующие конструкции; позволяет, с определенным трудом, ткать мосты между Грезой и Явью, создавая устойчивые связи между реальностью и Грезой; позволяет, на пределе концентрации, переносить свое сознание в сотканный из Грезы и материи аватар, способный полноценно использовать классовые техники Повелителя Снов и Отражений.
Вроде как, четыре очка классового навыка за одну операцию, будет слишком круто, ибо сравнивать сие свое приключение с той же заварушкой в Каменной, я не стану ни в какой мере. Вот только есть у меня ощущение, что я попросту впервые использовал свой второй основной класс так, как он и должен быть использован.
Слишком долго я относился к сноходчеству как к классу разведки и коррекции сознания, забывая о том, что он, как и теневой класс, имеет мифический ранг и мифическую же вариативность. А вот когда нужда приперла, я тут же подошел к вопросу творчески, сразу же поползя вверх по лестнице классовых умений. Единственное, что меня расстраивает, так это то, что нужда была выражена не спасением жизни, не желанием развития и даже не банальным манчкинством, а просто желанием поприкалываться над ушастыми снобярами.
Мифический класс.
Апнул четыре деления во втором ранге.
Потому что Костик захотел поржать.
То ли с этим миром, то ли со мною самим, что-то глубоко неправильно.
Последним оцениваю сразу два появившихся титула, отчего не сдерживаю улыбки. Улыбка, правда, напоминает оскал, но это я любя, по-доброму. Ничего-ничего, товарищи админы, я тоже умею ржать над собой, как и умею запоминать чужие шуточки. Придет времецо, я вам их все верну обратно, чтобы восстановить, значится, кармическую справедливость.
Великий насмешник: чьи-то шутки находят смешными. Чьи-то шутки находят возмутительными. А ваши шутки меняют политическую обстановку и начинают военные конфликты! Вы не просто можете ввернуть скабрезность в беседе, но обладаете способностью подстроить целую цепочку последствий вашего юмора, интуитивно ощущая возможный результат ваших действий. Бонус: вы чаще всего догадываетесь, к каким результатам приведут ваши шутки.
Бонуса к статам, естественно, нет и не предвидится. Да и унижений моей персоны как-то не добавили. В общем, попытку потроллить меня от Системы я оцениваю максимум на троечку. Только не вслух, а то вдруг они там передумают?
Второй титул был полезнее, но и относился к тем, какие лучше не демонстрировать публично. Потому что будет бо-бо, пи*дюли и множество неприятностей. Правда, мне от таких перспектив ни жарко, ни холодно, ибо есть в Статусе и более компрометирующие записи, начиная от самого первого из имеющихся титулов. Это я про звание Героя, если что.
Похититель Королей: пусть жалкие тати и разбойники работают людоловами на дорогах, воруя и продавая в рабство простых путников. Вы превосходите их так же, как дракон превосходит простую ящерицу! На мелочи не размениваясь, вы воруете сразу носителей королевской крови. Ради выкупа, ради мести или ради смеха, но вы совершаете преступление, за которое карают лишь мучительной смертью. Глупец ли вы? Спорно! Достойны ли вы награды? Несомненно! Бонус: выносливость + 15; демонстрация данного титула повышает ваш авторитет среди преступных элементов.
Перечитываю очередную вяленькую попытку Системы подъе*ать одного попаданца да и сворачиваю окно Статуса ко всем чертям. Окидываю взглядом внимательно смотрящую на меня команду, оценивая их взгляды на превратившееся в кашу зеркало, после чего спокойно встаю, отряхиваюсь, осматриваю чудом не рассеявшуюся в Грезе руку, и сладко потягиваюсь.
- Ну, что там? - Затаив дыхание спрашивает Тария.
- Что-что? - Перекривляю ее вопрос. - Мне, похоже, нужно где-то достать еще одно зеркало.

Примечание к части

Уху! Таки приключения Костика звевершилось успешно. Вариант побега был выбран Костиком самый рисковый, но одновременно самый быстрый. Бонусы от омаков изрядно потратил (осталось 17 очков, если что), но зато без сучка и задоринки да еще и с бонусом. Принцу-говнюку будет весело, хотя если вариант Костика с планом эльфов будет пророческим, то ему даже понравится, правда не сразу. В любом случае, чего бы эльфы не решили, искать ГГ будут еще и Сорцы. Активно искать. Правда тут у них зацепок вообще никаких нет, так что полегче выйдет. Критов было несколько, но в основном это от бонусов, как природных, так и от омаков. Единственное, что не повезло, так это два критических провала на выдержку у лучника, который теперь идет чистить сортиры (по эльфийским меркам, то есть какую-то нудную и не почетную работу выдадут). Класс у него очень нервно реагирующий на Грезу, так что там жесткие минусы были. Такие дела. Гоблинов философов, творящих добро за бухло в Рассветном Лесу еще не бывало. А мне чет плохо, так что пойду полежу. ПБ уже завтра-послезавтра, ибо сил нет.

Глава двадцать седьмая

- То есть, ты устроил переполох в самом центре Инкара, перебив часть свиты выблядка сорской Короны, так еще и самого ублюдка похитил и отдал на откуп крайне злым на Сорц эльфам, напрямик предложив сварить из него суп? - В голосе Лосия было что-то такое, отчего мне разом захотелось покрепче сжать кинжалы. - Я ведь правильно тебя понял?
Какая-то дикая смесь веселья, неверия и лютой, подсердечной ненависти, в исполнении обычно спокойного и добродушного аристократа обжигала ничуть не хуже порыва раскаленного пустынного ветра, а уж употребляемые ранее безукоризненно вежливым дуэлянтом ругательства только добавляли красок в палитру испытываемых эмоций.
- Ну-у-у... Да? - Осторожно отвечаю, просто не зная, как реагировать на подобное.
- Ах*енно! - Внезапно едва не подскакивает мой собеседник, после чего обращается к еще более шокированному Гансу. - За это нужно выпить. И не вина, а чего-то намного крепче... Что?
Оценив странные взгляды, бросаемые на него всеми вокруг и даже парящей вверху Гестией, Лосий немного успокоился, постаравшись взять себя в руки. Получалось плохо, ибо злое веселье все равно проскальзывало из-под привычной отстраненной манеры поведения. Немного поиграв в гляделки, но явно не найдя в наших глазах понимания причин оного веселья, юный Астериум с легким недоумением произнес:
- Друзья мои, но ведь это же сорцы! - И все это с таким апломбом, будто высказывается какая-то совершенно понятная истина, не знать которую банально стыдно всякому разумному существу. - К чему ваше удивление?
- Ну, сорцы, ладно. - Тария говорит так, как медсестра из психушки должна общаться с особо опасным пациентом, который склонен к приступам буйного гнева. - Но что с того?
- Ненавижу, бл*дь, сорцев! - Выпалил парень быстрее мысли и уже без малейшего намека на аристократизм, но зато с максимальным количеством вкладываемого в слова темперамента.
- Какой вы чувствительный мужчина, Астериум! - Тария, поняв, что соратник не поехал кукушкой, вернула себе беззаботный вид и принялась за свое любимое занятие: донимать окружающих своими приколами, даже вспомнив ради этого родовое имя Лосия.
- Меня другое удивило, если честно. - Вмешивается в начинающую перепалку Ганс. - Вот слухайте, чо я думаю. Тин только что, прикола ради, устроил переполох, если и не такой же, как в той крепости, то весьма к тому близкий. Поизмывался над ушастыми пи*орами, оторвал япки сорцам, нажил еще одну кучу врагов и, если я правильно понимаю все те похвальбы, которыми наш лидер размахивал, то еще и сделал все это на высшем уровне, почти наобум.
- Ну-у-у-у-у... Да? - Отвечаю, испытывая чувство дежавю.
- А, прости меня грешного, скажи-ка мне, Тин. - Мхатовская пауза, после которой идет продирающий до глубины кишок, невероятно душевный вопрос. - Нах*я?
Молчу я.
Молчат все вокруг.
Молчит Ыгра, втихаря жующая какую-то когтистую птицу, напоминающую птеродактиля, которая сдуру попыталась вырвать огре глаза, то ли от голода, то ли защищая гнездо.
- Слушай, Тин. - Тария сейчас с трудом сдерживает свой смех, сохраняя невероятно комичное выражение лица. - Ты если когда-то захочешь пошутить по-крупному, то предупреди нас, ладно. А то, боюсь, после одной из твоих шуток придется перерисовывать карты континента. Если от него хоть что-то останется.
Самое смешное в этой ситуации, что они все скопом должны были бы начать задавать совсем другие вопросы. Высказывать сомнения в моей адекватности, намекать на то, что подобные приколы чреваты многими последствиями и прочие вещи, о которых я думаю сейчас сам. Вот только они таких мыслей не думают, посчитав произошедшее едва ли не нормой. Лосий, вон, вообще сияет, аки начищенная бляха, и, казалось, готов обнять весь мир скопом. Будь он дома, то пирушку закатили бы воистину эпических масштабов, ибо Астериумы действительно очень не любят Сорц и всех его жителей скопом.
Тария просто не знает нормальной жизни приключенца, подсознательно воспринимая все наши авантюры, как норму новой жизни, хотя ее послужной список уже сейчас переплюнет резюме подавляющего большинства матерых головорезов. Стандартный авантюрист же, узнав о том, где и с какой целью побывала эта девушка, наверняка бы поседел раньше времени, а потом еще и облысел бы.
Ганс, как ни странно, прекрасно понимает всю глубину той задницы, в какой мы пребываем, но срать хотел на возможные последствия. Дяденька довольно долго пожил на свете, причем не пребывая при этом на вершине пищевой цепи. Обычный следопыт, служащий почти что смазкой для клинков более талантливых и могучих противников, изрядно подустал от того, что любой взгляд наверх, к вершинам славы, упирается в собственную слабость и снобизм окружающих, держащих его в лучшем случае за инструмент средней полезности. Немногочисленные друзья давно уже либо в земле, либо ушли из его жизни, а он, зачем-то, оставался.
Мое появление, как и мои приключения, стали для сего пса войны той отдушиной, где он действительно что-то значит. Где его путь, его решения и его дорога станут не просто очередной тропкой, что зарастет травой уже на следующий год после его гибели, а чем-то значимым. Много звонкого золота, высокие уровни и эпические классы были скорее бонусом, чем реальной причиной того, что он все еще с нами. Даже если сам он не отдает себе отчета в этом.
Стало почему-то очень неудобно, а ясновидение хотелось заткнуть поглубже, чтобы не срабатывало вот так внезапно, ибо есть вещи, которыми лучше просто не интересоваться. В любом случае, теперь я знаю еще одну чужую тайну, в чем никогда признаваться не буду - захочет, сам скажет, а не захочет, то ничего от моего знания не поменяется.
Гестия просто привыкла к тому, что командиры ее временами выкидывали всякие глупости, на фоне которых моя импровизация с эльфами и Сорцем была хоть и самой масштабной, но далеко не наиболее глупой. Я хотя бы подстраховался сам и не подставил под удар своих подчиненных, что уже феноменально, как для командира-самодура. К тому же мои шутки направлены на тех, кого она и сама с удовольствием убила бы особо мучительным образом. Это просто Лосий слишком эмоционален в своей нелюбви к соседушкам, а Раймель тоже их ох как сильно не любит.
А Ыгра?
Да ей вообще на все похер, кроме пожрать и поспать, и никакие повышения интеллекта тут не помогут - не тот склад характера, чтобы беспокоиться хоть о чем-то, чего глаза не видят перед собой. Думаю, узнай она о том, что завтра будет конец света, то лишь пожала бы плечами, да и вернулась бы к своим делам. При условии, что ей удалось бы объяснить, что такое конец света и можно ли его сожрать, или хотя бы стукнуть по башке.
Какая-то отбитая у меня команда.
Как и я, впрочем.
Как и я.
Вопрос прокачки стоял достаточно остро, ведь я опять попался в старую ловушку Системы: вариантов для вложения много, но на все не хватает, как ты не крутись. А вкладывать нужно, чтобы опять не накопить себе целый воз новеньких игрушек, который меня под собой похоронит. Я еще помню, каким образом получил Цену Человечности и какие последствия бывают у резкого вложения слишком большого количества очков класса.
Первым делом, однако, я раскрыл другое сообщение, которое предлагало мне выбрать эпический перк за сто пятьдесят единиц выносливости. Раньше как-то не хотелось, да и не является для меня этот стат основным. С другой стороны, отказываться от эпика, это уже не глупость даже, а чертова клиника, после которой на Алурее могут и в скорбный дом определить, дабы не смущал умы окружающих своим бредом.
Характеристика выносливость достигла 150 единиц! Выберите навык!
- Форсаж метаболизма (эпический, активный);
- Железное тело (эпический);
Первое позволяет на короткий срок сделать себя практически неуязвимым к интоксикации алхимией, или срочно вывести из тела даже весьма заковыристый яд. Штука полезная, если бы не тот факт, что я могу сделать все то же самое с помощью взгляда вовнутрь, только даже несколько лучше. Будь этот перк пассивным, то я бы взял именно его, ибо пассивные перки накладываются друг на друга очень даже успешно. Активное умение не совсем бесполезно, но против тех вещей, какие я не смогу вывести из себя сам, они уже никак не помогут.
Вон, вспомним мои мучения после перетянутой на себя интоксикации Тарии: хрен бы мне помогла эта плюшка, если все внутренности уже начали разлагаться на кисель. Какая-то польза была бы, несомненно, но отнюдь не столь высокая, как могла бы быть.
Второй навык тоже особой пользой не отличался. Да, я стану очень крепким и прорезать мою плоть станет куда сложнее, тем более для обычного оружия. Заметное увеличение массы тела при сохранении прежнего объема, - железное тело же, - тоже может быть полезным, особенно в активном сражении. В мирной жизни этот эффект спокойно нивелируется листом на ветру, благодаря которому я могу играть с собственной массой как только пожелаю. А показатели ловкости и восприятия у меня достаточны, чтобы контролировать свою массу вообще не отвлекаясь на подобные мелочи.
Все прямо прекрасно... только пользы даже меньше, чем от форсажа. Ну не сражаюсь я так, чтобы этот перк пришелся к месту, не сражаюсь! Какой-то рыцарь был бы предельно рад сему перку, как и простой боец или даже монах, но не я. Я бью быстро и сразу тенями, не давая шанса на второй удар. Нет, в теории я знаю, как и в какой ситуации использовать такой перк, но для этого нужны уж больно специфические условия.
Выбрал железное тело, но такой радости, как от Мгновения Вечности не испытывал. Видимо, мальчик по имени Костик слегка зажрался, если ему даже эпические плюшки стали казаться мелкими, пресными и зачерствевшими. Именно зачерствевшими, сиречь появившимися слишком поздно, когда их появление уже не слишком обязательно. Но это уже мои половые проблемы, а не Системы, так что в этот раз претензий к админам я не имею, ограничиваясь привычным пожеланием мучений и диареи.
Так, теперь самое вкусное - распределение свободных очков и статов. Со статами все просто: основой боевого стиля у меня по-прежнему только три характеристики служат, но ловкость я повышаю больше вторичной прокачкой, тогда как концентрация и энергия остаются неизменно полезными. Тем более что ловкость я усилил за счет Мгновения, и теперь она не так и нужна. Все в один удар, как я уже говорил, такой удар, после которого не нужен второй.
Вопрос в другом: кидать ли мне все в энергию, стремясь поскорее довести ее до трех сотен и отхватить мифический перк, или все же не жадничать и закинуть статы в концентрацию, доводя ту до двух сотен и тем самым получая новую легендарку? Очки получать все сложнее, а мифик в перспективе будет полезнее двух легенд, но до получения мифика еще очень долго, а концентрация крайне полезна. Тем более что повышать один магический стат, без повышения второго малость недальновидно.
Двадцать очков было, да еще пять привалило за взятый в ходе моей операции "эльфийские сиськи" тридцать седьмой уровень, что дает в сумме двадцать пять очков. Из них пятнадцать я, давясь слезами жадности, забрасываю в концентрацию, а остальное кидаю в энергию. Все, теперь о других статах я забываю, сосредотачиваясь на прокачке именно энергии, доводя ее до трех сотен.
Ну, и перк, разумеется, как же без него?
Характеристика концентрация достигла 200 единиц! Выберите навык!
- Пластичная Суть (легендарный);
- Ювелирный контроль (легендарный);
Следующий бонус станет доступен при достижении 300 единиц!
Второй по счету перк является развитием естественного контроля, взятого мною бездну времени тому назад, и который уже не раз доказал мне свою полезность. Если его старший братик даст такое же усиление моих возможностей, только уже с учетом легендарности перка, то я даже не собираюсь думать о том, что я тут выберу. Пусть конкретно эта легендарка является относительно "стандартной", насколько этот термин применим к легендарным перкам, но польза от нее сногсшибательная.
Первый, наоборот, куда более уникален, куда реже и необычнее, но брать его я не буду. Дело даже не в опасности, сколько в личном неприятии и слишком уж странных бонусах, выдаваемых этой наградой. Пластичная Суть не добавляла никаких усилений, но позволяла разуму становится более пластичным, простите за очевидность. Сопротивления ментальным и прочим воздействиям ощутимо падают, но зато с практически полной гарантией они спадут с мозгов спустя какое-то время. Ну и еще очень помогает в создании ложных личностей и образов, причем настолько сильно, что иные шпионы руки отгрызут по самые плечи. Если раньше я мог очень качественно притвориться гоблином Кырдыком, то с этим навыком я смогу буквально им стать. И тогда те процентов сорок моей концентрации, что уходили на контроль над маскировкой, окажутся полностью свободными и пригодными к действию.
Мне, как сновидцу и ясновидящему, такая фишка пригодится, даже спорить не буду. Но... не хочу и точка. Слишком этот навык кажется мне странным и неправильным. Не опасным, еще раз уточню эту деталь, просто мерзким. Я - Костик, а не кто-то еще. Да, я могу притвориться кем-то, вроде того же Кырдыка, но это все равно буду я, пусть и притворяющийся. В общем, ну его к дьяволу этот первый перк, а я сам справлюсь, без подобных странных усилений.
Теперь осталось только самое вкусное - девять очков классовых умений, которые мне уже нельзя хранить дальше. Будь такая возможность, я бы еще повременил, но каждый чертов раз вспоминается та история со сражением с выродками и желание похомячить тут же пропадает. А потому бери себя в руки, попаданец, и давай, прокачивайся, стремись к вершинам.
Казалось бы - девять очков, отлично делятся на три класса, но вот стоит ли это делать именно так? Может вбросить побольше очков в Грезу, получив заодно бонусы от закрытых веток классовых умений? Или вообще вложить все в Тень, закрыв хотя бы одну абилку полностью? Та же Эгида будет очень кстати, если прокачать ее до капа. Алхимия слишком слабо развита пока, да и слишком требовательна к инструментам, но раскрыв ее возможности, выйдет сделать много всяких полезностей.
По итогу долгих размышлений о природе бытия, начал с Грез, как с застывших в самом краешке от третьего ранга. Вот на этот третий ранг я их и перекинул, получив свою порцию хороших новостей. Не скажу, что полученное меня не удивило, но хотя бы не расстроило - очередное напоминание об опасности планарных энергий в расчет не берем.
Витание в Грезах: 7/7
Позволяет вытягивать в реальность энергию Грез, свободно накапливать ее, управлять ею и применять ее для широчайшего списка воздействий; накопленная энергия обладает высокой пластичностью и степенью вариативности влияния на Явь; позволяет использовать накопленную энергию как мост для взаимодействия с миром Грез, оставаясь при этом в Яви; позволяет искажать метрику Яви, используя накопленную энергию в качестве щита, клинка или инструмента; позволяет виртуозно маскировать накопленные силы против большинства сенсорных навыков, включая множество уникальных и экзотических; позволяет удерживать энергию Грезы в реальности длительное время без паразитных потерь; накапливаемая сила Грез может быть вложенной в окружающую Явь, придавая ей множество особых свойств; повышает характеристику Грезы на +10; повышает характеристику концентрация на +10.
Грани отражений: 7/7
Позволяет использовать абсолютно любую отражающую поверхность, как окно для наблюдения за указанной целью; выбор цели определяется с помощью навыков ясновидения; позволяет проникать сквозь практически любую защиту, включая экзотические, уникальные и даже легендарные; расстояние до цели наблюдения не играет никакой роли; позволяет оказывать на наблюдаемого сквозь отражение широчайший спектр воздействий; позволяет использовать отражение в качестве прохода на план Грез, уходя туда вместе с материальным телом; позволяет захватывать имеющимися зеркалами нематериальные проявления, перенаправляя или манипулируя ими в широких пределах; позволяет перехватывать контроль над отражениями противника, нанося им раны и увечья, что отразятся на их телах в Яви; позволяет использовать зеркала в качестве накопителя силы Грезы; обработанные зеркала могут служить порталами для их создателя и тех, кого он возьмет с собой; повышает характеристику Грезы на +10; повышает характеристику концентрация на +10; повышает характеристику восприятие на +5.
Соткать Грезы: 7/7
Позволяет создавать невероятно сложные и многомерные структуры в мире снов; позволяет порождать внутри сотканных вами снов оживленные Грезы; позволяет наделять порождение Грезы волей; позволяет подчинить своей воле подавляющее большинство порождений Грез, отдавая им вариативный список приказов; позволяет менять суть и Основу встреченных вами обитателей Грезы по вашему усмотрению, перекраивая их по вашему желанию; позволяет работать с материей Грез, создавая защитные и атакующие конструкции; позволяет ткать мосты между Грезой и Явью, создавая устойчивые связи между реальностью и Грезой; позволяет переносить свое сознание в сотканный из Грезы и материи аватар, способный полноценно использовать классовые техники Повелителя Снов и Отражений; позволяет заселять сотканных или подчиненных порождений Грез в созданные вами аватары, получая, таким образом, слугу, воина и убийцу; повышает характеристику Грезы на +10; повышает характеристику энергия на +10; повышает характеристику концентрация на +5.
Сломленная Грань: 1/9
Позволяет ломать грани отраженной реальности, оборачивая вспять крайне базовые события, которые уже произошли, делая их несбывшимися; позволяет, на пределе концентрации, ломать простейшие аспекты отражения реальности, принадлежащие бытию других существ.
Отраженный Образ: 0/9
Зеркальный Плащ: 0/9
Паутина Душ: 0/9
[не раскрыто]
Бонусы:
Грезящий: социальные и магические навыки, связанные с классом, растут в пять раз быстрее; над вашими снами не властен никто, кроме вас самих.
Непоколебимый: концентрация растет быстрее.
Во сне и наяву: позволяет работать с материей Грезы, находясь при этом в реальном мире; позволяет усиливать проявление Грез в определенных участках реальности, но только при соблюдении необходимых условий.
Отраженный: отражения в зеркалах имеют определенный шанс показать вам больше, чем сама реальность, открывая перед вами прошлое, настоящее и даже грядущее.
Власть над Зеркалами: ваше отражение в зеркале не может стать оружием, направленным против вас; обитатели зазеркалья испытывают страх и трепет пред вашим образом; повышает характеристику Грезы на +5.
Пришедший во снах: ваше влияние на чужие сны почти невозможно заметить и невероятно сложно отразить, даже зная о нем; совершенные вами изменения в умах, душах и снах ваших жертв очень трудно заметить и опознать; повышает характеристику Грезы на +5.
Неискажаемость: материя Грез испытывает заметные трудности в том, чтобы исказить и поменять ваше тело и вашу суть, без вашей на то воли; упрощает пребывание в Грезе вместе с материальным телом; повышает характеристику Грезы на +5.
[не раскрыто]
Столько всего за четыре вложенных очка, что я даже не знаю, как реагировать. Особенно доставил улыбку тот факт, что с учетом полученных за закрытие бонусов, я мог бы вообще не повышать концентрацию, но ее и так подняло бы до двух сотен, и даже чуточку повыше. Злюсь на себя не долго: лучше лишние очки там, где их можно было бы не вкладывать, чем их недостача там, куда их точно нужно было вложить!
Куда быстрее меня захватывают мысли о новых умениях и классовых перках. Первым делом пробегаюсь глазами по закрытому второму грейду, оценивая доставшиеся ультимативные способки. Помнится, у Теней, каждое умение второго ранга, после полного закрытия давало не только характеристики, но и одно очень полезное усиление, исходящее из всего того, что я освоил из ранее вложенных в указанную ветку очков.
Кража тени позволила создавать сразу семь "дополнительных сохранений" перенаправляя свои раны на других с невероятной легкостью. Призыв позволил заключать длительные контракты, причем вообще без подготовки и длительных договоров с призванной тварью. Шаги дали телепорт-эвакуатор, благодаря которому я несколько раз смог сбежать от верной смерти или наоборот, успеть туда, куда нужно было успеть. Вот и Греза тоже выдала похожие бонусы, хотя они являлись боевыми в значительно меньшей мере.
Больше всего понравилась награда за закрытые грани, ибо это то, о чем мечтал едва ли не с первых дней пребывания в реальности: порталы. Пусть ограничения зверские, пусть безопасность таких порталов еще под вопросом, но они теперь есть. Я теперь понимал, как именно мне нужно обработать два (или больше) зеркала, одно из которых оставить где-то в укрытии, а второе потащить с собой и, случись необходимость, резко эвакуироваться. Сами зеркала, спасибо раскачанному Витанию, почти не фонят, но остаются массивной и здоровой дурындой, которую легко могут найти, потерять или просто слямзить, не говоря уже о такой банальности как случайный камень и куча осколков. Массивной и здоровой, так как в зеркало нужно будет протиснуться, прежде чем уйти тропами снов.
Полезно?
Очень!
Но еще рискованно, громоздко и сложно в использовании. Что не помешает мне попрактиковаться в создании зеркальных порталов, а после еще и создать парочку таких просто на всякий случай, чтобы были. Мало ли, от кого и каким способом нашей компании придется резко убегать в заведомо неизвестном направлении?
Собственно, вторым по полезности было именно витание, которое позволяло мне не просто накапливать Грезу, но еще и создавать аналог болотной лежки Ыгры, только куда более опасный как для меня самого, так и для тех, кто будет меня оттуда выкуривать. Тоже есть повод для эксперимента, но уже не столь радостный. Куда больше меня радует подросшая маскировка паразитных потерь, чем "финальное" усиление.
Также у меня появилось весьма обоснованное подозрение о том, что это "влияние Грезой на Явь" открывает дорогу к очень уж специфичным подтипам артефакторики, которая может неплохо взаимодействовать с эссенциализмом. Не будет ли Греза ключиком, позволяющим менять эссенцию в самой ее сути, без изменения материи? Еще один повод засесть за эксперименты - таким темпами я скоро лабораторный халат отращу и полысею!
Награда за закрытое ткачество относится к тем, которые я трогать не рискну без крайней нужды или рек алкоголя. Спасибо, мне призыва Теней хватает, не нужно мне еще кошмариков призывать. Особенно таких, какие смогут пребывать в реальности практически неограниченное количество времени. Помнится, именно что-то похожее на таких тварей пыталось сожрать меня и Ферера, во время того сражения, когда я вытащил свору нереальных уродцев прямиком на нашу с ним вечеринку.
С закрытым грейдом - все. Теперь посмотрим, что мне отсыпали на третьем ранге сноходческого класса. Хотелось, конечно, добить по единичке в нулевые умения, но нельзя, мне еще Тень и алхимию качать, ограничусь только попытками просмотреть возможности класса через ясновидение. Все равно ошибусь, скорее всего, но хотя бы самые азы уловить смогу, а для начального анализа и того хватит.
Сломанная Грань это явно прямое влияние на реальность с помощью ясновидения, как бы странно это не звучало. В голове тут же пронеслось воспоминание о том, когда я едва не погиб, разминувшись с атакой Ферера на жалкие мгновения. Тогда я действительно видел собственную смерть, видел, как мое тело осыпалось на мрамор пола невесомой стеклянной пылью, видел собственный конец, свое небытие. И каким-то образом сумел нырнуть в отражение за миг до того, как увиденное свершилось. Тогда я подумал, что это было особо удачно сработавшее предвидение, но не было ли это чем-то иным? Не сработала ли моя власть над Грезами так, чтобы разделить два отдельных сценария острой гранью, дав выбрать тот из них, который вел к спасению?
Сделать былое небылым, а небылое былым.
Сдается мне, на максимальном развитии, этот навык будет настолько неприлично крутым, что меня убить станет тем еще конкурсом, который и выигрывать-то придется не один раз. Смогу ли я отменить свои раны, сделать свою смерть ненастоящей, превратить свои ошибки в несбывшееся? Если так, то это меняет многое... особенно с учетом того, что в таких переплетениях иллюзии и реальности, очень легко потерять себя настоящего и никакая Цена Человечности не спасет твою душу.
Отраженный Образ не показывал в ясновидении ровным счетом ничего. Большое, жирное ничего, в котором мои запросы тонули, словно в вязкой пустоте. Я смутно ощущал, что это умение связано с иллюзиями и отражениями, но это можно было и из названия понять. Строить догадки - только тешить себя всякими глупостями. Даст Система - доживу до тех дней, когда смогу понять предназначение умения собственными действиями, а не простым угадыванием.
Зеркальный Плащ, по идее, должен быть аналогом Эгиды Тени, но что-то мне подсказывает, что это предположение ошибочно и Плащ станет чем-то, что будет защитой лишь в небольшой мере. Но вот чем, когда и каким способом... Тут не ко мне вопросы - видящих, способных прозревать саму Систему, не так уж и много и я в их число пока вхожу лишь очень условно. Если такие вообще существуют где-то, помимо моих догадок.
А вот про Паутину Душ я, к удивлению моему, могу сказать довольно точно - этот скилл предназначен для работы с чужими разумами и, - лодку мне, срочно, - душами. Полагаю, фраза "перепрошить мозги" с его развитием станет еще более буквальной, простой и всеобъемлющей. Если меня, мастера такого, раньше времени не прибьют нахрен, от греха подальше.
Классовые перки были довольно похожими на те, которые дали за третий ранг теневого класса, но вместе с тем, весьма отличающимися. Власть над Зеркалами мне очень понравилась, ибо защита от тех трюков, которые я сам использую, является важной и хорошей подпоркой грядущего выживания. Я прекрасно помню, сколь легко от моих действий погиб высокоуровневый рабомант, так что повторять его судьбу не желал вообще. В ту же степь отправляем Неискажаемость, которая не только упрощает мои путешествия по Грезам, но еще и защищает меня от их влияния. Само собой, полностью полагаться на этот перк я не стану, но все же мне теперь чуточку, самую малость, но спокойнее.
Кстати!
А эта неискажаемость не повышает ли сопротивляемость всяческой мерзости, наподобие того же тумана Гестии, или черной жижи, которой пользовалась тварь из Края? Ведь не зря же подобных обращенных тварями людей, часто называют искаженными. Или тут просто совпадение вышло, а я опять себе выдумываю?
Пришедший во снах был чисто сноходческим перком, после получения которого я невольно вспомнил об оставшемся в моих снах оттиске одной слишком самоуверенной дамочки, которая своим ясновидением едва не нашла меня, спалив перед Безбрежным Оком. Вроде и риск, но с бонусами от перка этот риск весьма приемлем, если не сказать незначителен. Выжду пару неделек, потренируюсь на кошках, да и попробую расковырять ее головушку на предмет интересной информации. Ну, или превращу ее в террористку-смертницу, если увиденное в ее головушке мне не понравится от слова совсем.
Повысившиеся от бонусов Грезы позволили достигнуть ста шестидесяти девяти пунктов в классовой характеристике, что автоматически презентовало мне мифический перк. Столь же закономерно, оба этих перка требовали от меня пожертвовать кусочком человечности, взамен на обещанное могущество. Я уже давно не удивляюсь, только молча матерюсь.
Характеристика Грезы достигла 150 единиц! Выберите навык!
- Бесконечный Сон (мифический;);
- Отражение Спящего (мифический; активно-пассивный);
Первый мифик обещает тебе бессмертие, - от старости точно не умрешь, - возможность в любой момент увеличить свои характеристики, а также ультимативное усиление любых сноходческих навыков. Выбери я этот перк, то вырваться из хватки моего сна, выйти из созданного мною персонального кошмара будет невозможно даже для действительно могущественных противников. Погрузить Героя в грезу, длиною в многие века, в которой он будет вечным правителем и победителем, чтобы спустя эти века он пробудился и увидел крах своих мечтаний, которые никогда и реальностью-то не были? Легко, господа! И это если вообще дать тому проснуться!
Плата за все это великолепие столь же простая, сколь и страшная - самому стать ожившим сновидением. Теперь домом тебе будет не Явь, а Греза, пусть ты и сможешь пребывать в Яви длительное время. Пребывать, но не жить: тебе регулярно придется нырять поглубже в родной план, дабы набраться новых сил и вернуть стойкость образа постепенно истончающемуся и искажающемуся телу.
На какой-то миг мне безумно захотелось выбрать этот перк, и посмотреть на то, как сия дрянь будет взаимодействовать с Формой Тени или с той же Эгидой. К счастью, мое любопытство было не настолько хроническим, чтобы превращаться из простого порока в причину мучительного суицида, которым такой выбор и являлся.
Второй выбор был не то чтобы лучше, но на фоне первой какашки и кусок плутония был бы хорошим вариантом. Тем более что в чем-то эта штука напоминала тот самый кусочек плутония - столь же опасно, сколь и смертоносно, да еще и полезно может быть, если подойти к его использованию разумно, взвешено и без спешки.
Отражение позволяло творить с личностями спящих не просто что угодно, но вообще что угодно. Вплоть до того, чтобы повторить, - вернее не совсем повторить, ибо методика там вовсе другая, как и результат, - трюк твари из Края, которая создавала себе миньонов. Вот смотрите, например, на того же принца, которого я пленил и отдал злым ушастикам.
Допустим, он спит и ему снится, как его выкупили из плена, или отбили удачным рейдом, или он сумел сбежать из западни, или я вообще его не похищал. Ему снится, как он вернулся в свой дворец и продолжает там всячески предаваться порокам, развлекаясь и правя твердой рукой. А в это время тот же принц, но не он, а отражение его, делает что-то в реальном мире. Это отражение может как считать себя таким же принцем, так и быть кровожадным притворяющимся чудищем, так и вовсе подселенным из Грезы кошмаром - но оно есть и это главное. Все повадки, все привычки, все манеры движения и прочая херня - оно симулирует вообще все, делая агента почти необнаружимым. Единственный недостаток - классовые навыки, ибо дубль может использовать их, но они выйдут ослабленными. Но ничто не мешает дублю самому уснуть, дав проснуться настоящей жертве, чтобы та воспользовалась нужными умениями. В моих силах построить такой сон, чтобы краткое пробуждение вообще не выпадало из потока событий - жертва даже не поймет, что она вообще просыпалась. Или заставить дубль изменить сон нужным образом — отражение способно действовать весьма вариативно.
Этот способ сложный, опасный и очень мерзкий - во многом это даже хуже, чем просто сожрать душу Хваткой Тени, ведь погруженный в вечный сон неизбежно исказится и потеряет себя, став, в конце концов, лишь набором реакций и воспоминаний, не имеющим собственной души. Душа же перейдет в полную власть дубля, который сам станет настоящим спящим, а о навеки уснувшем можно будет забыть навсегда.
Недооценивать этот перк будет глупо, но пользоваться им я стану только тогда, когда это будет действительно нужно, а жертву мне будет совсем не жаль. В остальных случаях обычная промывка мозга через сны будет и милосерднее, и проще, и мягче, и не так опасна для меня, рискующего самому потерять связи с реальностью, перепутав что-то во время своих колдунств.
В общем, с Грезами все.
Тени и Алхимию прокачал одновременно, практически не думая - о том, куда лучше вкладываться я уже давно надумал и выводы нужные сделал заранее. Конечно, не обошлось без попыток поменять решение в самый последний момент, но Костик уже ученый, Костик уже привык, Костик не стал тупить, как обычно.
Сосуд эссенции: 5/7
Позволяет накапливать огромное количество эссенции в собственном теле; позволяет создавать составы из хранимой эссенции; сосуд не может быть обнаружен навыками сканирования рангом ниже божественного; сосуд не может быть опустошен специализированными навыками рангом ниже божественного; позволяет с легкостью сортировать и фильтровать находящуюся в сосуде эссенцию; позволяет заключать хранимую эссенцию в стазис, не позволяя ей изменить свои концепции или перемешать их; позволяет с определенными затратами создавать готовые составы из чистой эссенции прямиком внутри сосуда, не перемешивая их; позволяет употреблять созданные составы напрямик через сосуд, без необходимого материального компонента, что сводит токсичность к незначительным величинам.
Если усиление Грез вызывало ощущение того, что ты на секундочку стал слишком зыбким, грозясь перестать быть настоящим, то здесь все было проще. Как и когда-то с Тенью, повышение сродства с Грезами было болезненным и пугающим, особенно внезапно открывшийся новый грейд. Я, конечно, не вырубился, как тогда, благо был готов к неприятным ощущениям, да и очков в этот раз я вложил меньше.
Увеличение сосуда болезненным не было, как и пугающим (не сильнее Теней и Грезы), но вот по голой интенсивности этих ощущений, сия процедура не уступала предыдущим. Просто в один миг находящаяся внутри меня полость стала еще больше, намного больше, очень большой. Теперь я реально могу хранить в себе целый рюкзак зелий... или хотя бы средних размеров сумочку. Не просто хранить, но и готовить их прямо на ходу вообще без инструментов!
Стоит ли спрашивать, почему я выбрал именно это умение для усиления? Два очка потрачены совсем не зря, позволив мне получить доступ к практике алхимии, не прекращая путешествие и даже не отвлекаясь от него. Ну, разве что собрать ингредиенты, но это уже мелочь на фоне моей скорости движений и наличия сферы теней. Вот такие пироги.
Больше тратить сил не стал, ибо раз уж на Грезу ушло четыре из девяти очков, то где-то их должно было уйти только два, ибо в Тень я собирался вложить сразу тройку. Кстати, тоже только в один навык, но это было таким же оправданным решением, как и прокачка сосуда. Я знаю, о чем говорю, верьте мне люди.
Эгида Тени: 6/9
Позволяет проявить вокруг себя планарное воплощение Тени, используя ее для игнорирования влияния на тело, разум и душу; практически полностью нивелирует влияние навыков, предназначенных для противодействия теневым классам; катастрофически повышает скрытность при применении; позволяет отсеивать высокие значения урона, перенаправляя его на план Тени; если сила удара недостаточно высока, то он будет полностью проигнорирован, без дополнительных трат энергии; при использовании Формы Тени затраты на поддержание Эгиды становятся крайне низкими; позволяет использовать поверхность тела, покрытого Эгидой, в качестве пролома на глубинные слои Тени, отправляя опасные атаки в небытие; позволяет, с определенным затратами, активировать полную неуязвимость, делая свое тело полноценным движущимся пространственным проломом на глубинные слои Тени; выведенная в режим неуязвимости Эгида может, на пределе сил, отражать даже божественные атаки, что зависит от могущества и характеристик пользователя, но, с каждой поглощенной в режиме форсажа атакой, растет нагрузка на тонкое тело.
Костик хотел?
Костик прокачал!
Да, я уже догадывался о том, что Эгида не закрывает меня доспехом, а просто переносит все атаки по мне куда-то очень глубоко. Более того, уверен в том, что если пользоваться Эгидой неосторожно, то провалившиеся в никуда атаки могут задеть кого-то очень сильного и злого. И пусть интуиция говорит о том, что такой портал односторонний, но что-то проверять не тянет. А то какая-то там Древняя Тень вывернет меня наизнанку еще до того, как наступят повреждения тонких тел, обещанные Системой за чрезмерное использование Эгиды.
Вот как-то так вышло.
А теперь можно и поспать, только гляну на свои статы перед сном.
Имя: Константин
Раса: ??челове??
Уровень: 37
Титулы: Герой; Неслышный Убийца; Ночной Мастер; Стукнутый Громом; Увидевший Легенду; Убивший Легенду; Выстоявший; Зоркий Наставник; Упорный Парень; Виды Видавший; Душа насмешника; Марафонец; Незримый наставник; Шагая сквозь вражеский строй; Дарящий страх; Держась за Тени; Вне Бытия; Шаг за Кромку (Тень); Один Против Многих; Антигерой; В объятьях Тени; Цена Человечности; Право на Власть; Размер не имеет значения; Забирающий Лицо; Шаг за Кромку (Греза); Убийца Героев; Сотворивший Легенду (Падение Каменной); Великий насмешник; Похититель Королей.
Характеристики (стандартные):
Сила: 130
Ловкость: 200
Выносливость: 150
Восприятие: 174
Концентрация: 225
Энергия: 259
Характеристики (классовые):
Тень: 193
Грезы: 169
Вдохновение: 86
Навыки:
Провокация: 68 (великий мастер)
Бег: 24 (подмастерье)
Скрытность: 69 (великий мастер)
Плавание: 5 (ученик)
Алхимия: 55 (великий мастер)
Травничество: 37 (мастер)
Собирательство: 35 (мастер)
Рыбалка: 14 (подмастерье)
Владение копьем: 3 (ученик)
Тайное проникновение: 52 (великий мастер)
Предчувствие опасности: 68 (великий мастер)
Смертельный удар: 57 (великий мастер)
Владение кинжалами: 60 (великий мастер)
Рукопашный бой: 19 (подмастерье)
Управление энергопотоками: 68 (великий мастер)
Обоерукий бой: 38 (мастер)
Метательное оружие: 24 (подмастерье)
Ясновидение: 70 (великий мастер)
Обезвреживание ловушек: 27 (подмастерье)
Карманная кража: 15 (подмастерье)
Создание ловушек: 19 (подмастерье)
Отравитель: 18 (подмастерье)
Эссенциализм: 31 (мастер)
Внепричинность: 46 (мастер)
Верховая езда: 10 (подмастерье)
Чтение следов: 24 (подмастерье)
Вот теперь точно можно спать, заслужил.
Стоп.
Сначала хлебну выпивки, предлагаемой Гансом, который по просьбе Лосия таки открыл прихваченную и чудом не уничтоженную в ходе сражения и последующего побега по болоту бутыль с гномьей водой. На вкус, кстати, она по-прежнему жгучая, что твоя плазма солнечная, и плевать ей на выносливость мою. Вот что за незадача? Пьянеть я не могу, но вот морщиться от всякой гадости приходится! Сволочи вы там, админы, как есть сволочи.
- На, закуси, Тин. - Протягивает мне Тария какую-то сладость из украденного у воров мешка.
Не раздумывая принимаю подарок, занюхиваю рукавом и сославшись на отходняк после вложенных характеристик покидаю тесную компанию алкоголиков. К моей отмазке отнеслись с пониманием... хотя, на самом деле, им просто не хотелось прерывать пьянку. Дожевываю засахаренную вишню и, внезапно, меня накрывает озарение.
Нет, это конечно, не пирожки были, но ведь и само приключение имени Кырдыка не поставило меня на грань гибели! А ведь перед самой историей с зеркальной авантюрой я тоже ухватил пару сладостей, но, была ли там вишня, сейчас уже не вспомню. И, если честно, не хочу вспоминать. Ибо ну их нахрен, такие приметы!
Дальше все должно было пойти как по маслу - мы шли быстро, мы скрывались от поиска, мы не оставляли следов и вообще были крутыми и умелыми. По логике, мы должны были бы довольно быстро покинуть территорию Меларета и проникнуть в дикие земли, не потревожив никого и ничего, да еще и умудрившись не вляпаться по ходу дела в какую-то гадость.
Что вообще могло пойти не так, правда же? Особенно у меня, могущего на ровном месте вляпаться в историю со спасением принцесс и похищением принцев? Вот что могло пойти не так?
То-то я и удивился, когда все прошло как по маслу, и мы все-таки покинули территорию Меларета без лишнего шума и проблем. Для меня подобный успех, тихий успех, был в новинку, уж не обессудьте.
Впереди было много всякого, но едва ли не впервые с момента приезда в Беловодье, я понял, что мне можно выдохнуть и немного расслабиться. Хотя, вообще-то, это весьма забавная ирония - расслабить булки я смог только вернувшись в смертельно опасные дикие земли, где иные матерые волчары будут от каждого шороха подпрыгивать.
Все у Костика не так, все у Кости не туда.

Примечание к части

12 страниц - в норму уложился. Теперь будет полегче, но сомневаюсь, что надолго. ГГ ведь все равно во что-то да вляпаеться, но я искренне надеюсь на то, что они там успеют хоть немного обустроиться, потренировать боевую слаженность и вообще освоить новые умения и грани классов. По работе все ровненько - критов вообще нет, только Лосий выкинул 97 на мораль, но там такие бонусы, что это не удивительно. Не любят Астериумы цига... то есть, сорцев, конечно же, сорцев. А, вот еще. Пластичная Суть - перк из самых первых черновиков работы. В изначальном плане он должен был вообще выпасть ГГ не за статы, а титулом, за счет того что ему постоянно приходилось бы иметь дело с толпой обработанных Кольцом женщин всех форм и размеров. Этакая перестраховка от того, чтобы ГГ не подчинили ненароком перманентно, похерив весь сюжет. Но сюжет похерился сам, так что сей перк вылез только сейчас. ГГ он не понравился, ибо у него уже другой характер. Это двачер-чанер мог бы, со временем, смирится и даже полюбить когда его красивые девушки под контроль берут. А вот Костик нынешний уже не торт. Но да, способности к социальной мимикрии были бы легендларными - ему и сам перк выдало за эпопею с притворством под Кырдыка. Увы, Костик предпочтет притворится кем-то, будучи собой, чем быть кем-то, притворяясь. Остальное либо мелочи, либо спойлеры. ПБ уже завтра, ибо устал. Добра вам там всем.

Глава двадцать восьмая

После того, как официальная территория Меларета оказалась нами покинута, мы малость сбавили скорость и начали потихонечку приходить в себя, как ни странно. Вообще-то, граница между цивилизацией и неизведанными территориями весьма размыта, но для того, чтобы заметить определенную разницу, ясновидящим быть не обязательно. Просто с определенного момента само окружающее пространство начало казаться злым и неприятно скалящимся на тебя зверем. Во время своих странствий я этот момент упустил, приняв легкое давление окружающей среды за норму нового мира, но после визита в обжитые территории как-то заметно стало.
Кроме меня сие пресловутое "дыхание зла" ощущал только Ганс, как обладатель высокого восприятия и подходящего класса. Лосий и Тария чуяли что-то этакое, но слишком смутно, чтобы говорить с уверенностью. Гестия и Ыгра вообще ничего не ощущали, но как раз им здесь дом родной был, так что все объяснимо. Феномен "дыхания" не имеет отображения в Статусе, не может быть анализирован или как-то еще пощупан, но о нем знает каждая собака, что ходила в рейды на эти территории. Ощущение того, что ты больше не дома, что ты теперь сам чужой, сам стал не охотником, но добычей. Матерые авантюристы и рейдеры это давление просто игнорируют, давно привыкнув, еще не достигшие нужного, - хотя он у всех разный, - уровня его просто не замечают. Еще известно, что после определенного количества времени, от суток и до месяца, давление пропадает, до тех пор, пока обратно не выйдешь в цивилизацию, а потом вернешься в дикие земли.
Но это все лирика.
Если уж кому-то и бояться, то только не нам. На месте монстров и прочей гадости, я бы сам опасался нашей компании, благо есть для того все поводы. Высокие уровни, опасные классы, целых два легендарных артефакта в мешке и на десерт полноценный Герой в моем обличии. Такого списка козырных карт хватит для того, чтобы иную легенду если не убить, то отогнать подальше. Не то чтобы мы будем их искать намеренно, но предположить возможную встречу я просто обязан.
Очевидно, что останавливаться мы не стали, желая проникнуть поглубже в белую полосу на картах, чтобы даже сумей нас засечь, достать до нас не получилось бы. Сразу, по крайней мере, или внезапно. Правда, двигались мы теперь медленнее, более вдумчиво, уделяя время для нормального отдыха и сбора реагентов, да еще и фармили изредка встречающуюся шелупонь. В основном встречались гоблины, которыми тут, конечно, не кишмя кишело, но близко к тому. Самый край диких земель - монстры тут слабые, но многочисленные, а еще много обычной добычи, на которой качаться могут даже такие задохлики, какими являются гоблины.
Гестии тут было раздолье, в ходе которого она потихоньку выползла на тринадцатый уровень, закрыв второй расовый талант. Теперь ей еще нужно вкачаться до пятнадцатого и открыть новый, желательно тоже полезный. Остальные хоть и качались, но скорее в плане слаженности действия и банальном опыте противодействия слабым и не слишком опасным чудищам. Даже Тария уже успела перерасти уровень простых гоблинов, которых она может десятками резать, соблюдая лишь минимальные предосторожности.
В общем, мы скорее тренировались, чем качались. Даже я активно присоединялся к тренировкам, оценивая новые способности. Особенно полезным и самым заметным стало появление ювелирного контроля, благодаря которому он стал действительно ювелирным. Теперь пределы восприятия сферы теней стали зоной смерти - любое число недостаточно сильных противников просто погибнет, банально оказавшись в пределах моих чувств. Создавать одновременно больше сотни теневых копий, штырей и удавок? Легко! Отследить каждое живое существо в пределах сферы и умертвить их всех в один заход? Легкие сложности, не более, а если особо бронированных целей не будет, то и вовсе никаких сложностей!
Предел тонкости воздействия, как и пластичность теневых техник, тоже увеличился, позволяя создавать не просто сети или тучи иголок из теней, но и действительно сложные конструкции. Самосжимающаяся вокруг цели сеть, находящаяся внутри шипастого шара, который завернут в поток теневой силы, где каждая капля будет отдельной иголкой, а самих шариков там под десяток? Да, это очень сложно даже сейчас, но я могу создать такую атаку за достаточно короткое время, чтобы применить ее в бою. А мощь в подобном ударе такова, что даже реально опасным перцам станет грустно. Тот же Роше такую подачу, вероятно, отбил бы, но он вообще ориентировался скорее на количество вложенных сил и тип энергий, а не на мощь удара, банально перерабатывая мои атаки на материал для своих. Но и ему такой поток отразить и поглотить было бы непросто, а та же тварь из Края, вернее ее аватара, если бы и не сдохла, то точно получила бы знатную плюху, после которой ее и добить вышло бы.
В общем, контроль над своими силами - это лучшее из того, что я вынес из новой заварушки. Отрабатывать навыки грезы не было ни места, ни желания, но для этого время еще будет. А вот прокачанные теневые абилки... прямо слюнки текут! На проверку попросил Лосия пошмалять по мне силой Неба, оставшись очень довольным. Ну как довольным? Уставшим и не разочарованным, ибо быть довольным после стольких полученных пинков, это уже какой-то мазохизм.
Простые теневые щиты держат Небо очень хреново, хотя после увеличения контроля стало полегче. Многослойные, напоминающие вафельный торт, барьеры справлялись, сводя потери энергии у меня и у Лосия до восхитительного соотношения в один к одному, иногда даже с перекосом в мою пользу. Особенно, если в самом начале удавалось отбросить первые слои теневых преград, отводя небесную силу вместе с оными верхними слоями. Но тут стоит помнить о том, что моя связь с Тенью намного выше связи Лосия с Небом, а случись мне сойтись в бою с пользователем той же силы, но выше рангом и грейдом класса, то станет мне грустно и больно.
Зато вот Эгида не подводила, работая на ура и кормя мою паранойю в авральном режиме. Ну не могу я поверить в подарок, дающий бонусы, но не дающий негативных последствий! Жизнь отучила навсегда. Эгида же... ну, давит на мозги, и чем дольше используешь, чем сильнее сливаешься, тем мощнее давит, но это характерно для Тени вообще. Я не мог понять, где именно зарыта собака, но пока не найду, не успокоюсь.
Само умение выглядело странно - словно доспех, плотно облегающий тело монохромным полем. Где-то на расстоянии сантиметров в тридцать-сорок, все цвета начинали выцветать, сменяясь темно-серыми оттенками. Само тело было, по словам соратников, чисто черно-белым, ближе к черному, неприятно напоминая мне эффект от закрепленного контракта с Тенью. Там тоже зрение выцветало... да-да, вы правильно поняли - активация Эгиды была неразрывно связана со Взором, делая зрение очень уж специфическим, а потому посмотреть на себя самостоятельно у меня не вышло.
Каждый удар по Эгиде ощущался подобно дуновению очень холодного ветра - неприятно, но не более. Других чувств вообще не было, из-за чего складывалось ощущение, что ты завис в невесомости, или вообще застыл во времени. Каждый удар, по словам все того же Лосия, заставлял определенные участки Эгиды темнеть, становясь реально черными в момент максимальной нагрузки. А на форсаже, когда я активировал Эгиду на полную, одновременно подкрепляя все это дело Формой, я и вовсе превращался в угольно черный силуэт, кажущийся плоским из-за активного поглощения света.
Полагаю, именно этот самый форсаж и есть тот самый мелкий шрифт, который обязан укусить меня за зад в будущем. В эти моменты, когда я не просто превращаю тело в Тень, но еще и нахожусь при этом подвешенным в невесомости и пустоте, оное тело начинает терзать дикий голод и желание забрать себе все. Забрать чувства, память, тепло и радость - все забрать, все себе, ничего не оставить. Для Теней подобное мировоззрение подразумевается как нечто само собою разумеющееся, но, в сочетании с практически полной сенсорной депривацией, давит намного сильнее. Если бы не повышал слияние с Формой и интенсивность Эгиды постепенно, то мог бы и нарваться, а так просто настроение испортилось.
То ли я таки нашел зарытую собаку, то ли есть еще что-то - понятия не имею, но паранойю снижать не буду.
Отползаем все дальше и глубже от обжитых земель, так что я наконец-то даю разрешение пощупать припасенные с Каменной легендарки, которые до этого держались в изолирующих контейнерах, которые заодно были и ножнами. Вообще-то, найти такой артефакт, с одной стороны, куда проще, ибо в ясновидении они оставляют очень заметные следы. Но так кажется только на первый взгляд, хотя доля истины в этом есть.
Легенда артефакта соответствующего грейда слишком тяжела и массивна, чтобы быть легко прочитанной. Пытаясь найти артефакт, слишком легко в оной легенде утонуть. Вдумайтесь, просто представьте, сколько событий, перемен, историй, радостных побед и горьких поражений вмещает в себя эта легенда. Пытаться почуять этот вал событий можно, а вот выбраться из-под него куда сложнее. В принципе, многие из видящих могли бы попытаться, но именно попытаться. Для этого им нужно не просто решить "а давайте-ка поищем Валеру... то есть, Валериум", но и подготовить для этого почву, а потом еще и суметь зацепиться не за легенду, но за текущее положение артефакта. Сложно, очень сложно, но все же возможно.
Думаю, знай видящие Меларета, что эти два артефакта были нами украдены, а не растворились во Мгле, то мне пришлось бы отражать еще одну серию поисковых импульсов. Я бы справился, просто показывая им пустоту в ответ, отчего они бы посчитали эти артефакты уничтоженными, но это было бы сложно, еще раз повторюсь.
В большинстве случаев, поиск действительно могущественных артефактов, которые не защищены дополнительно еще и от поиска, проводится по "кругам на воде", запущенным применением этих артефактов. Именно применение, отдельно упомянутое применение, произошедшее совсем недавно и в точно отмеченной точке реальности, будет самой сладкой уликой. Потому я и опасался использовать или доставать из чехлов трофейные артефакты.
Сейчас же, не спеша и не опасаясь, я наконец-то смог нормально "прощупать" чуйкой сии трофеи, чтобы сделать нужные выводы. Прощупал, понял, много думал и даже сделал пару далеко идущих выводов.
Валериум, который Валера, который порождение сортирного юмора всемогущей Системы, да еще и порождение нагло сплагиаченое каким-то тупым дегенератом, так вот, Валериум был для нас безопасен. Я не знаю, каким образом его создавали, но та частица хаоса, - или Хаоса, - что сидит в нем, настолько изменчива, что след этого оружия изменяется едва ли не после каждого использования. Нормально искать его ясновидением смогу разве что я сам, но не видящие Меларета, чей уровень я уже успел оценить. Тут разве что очередная активация Безбрежного Ока сыграет роль, но кто же им даст его активировать по такой зыбкой версии! Они и так изрядно потрепали Око, пока переносили порталами элитных бойцов, а потом вообще едва не спалили мифичекий артефакт попытками найти нашу группу беглецов, опираясь на его мощь. Еще и третий раз запускать и без того на ладан дышащую конструкцию? Едва ли они на подобное решатся, ведь без Каменной и двух легендарок, Меларет остается весьма зубастым противником для всех своих соседей и даже более крупные игроки не смогут уничтожить его вообще без серьезных потерь. А потеряв Око, они потеряют львиную долю своих преимуществ, которые и вывели их на нынешнее положение.
В общем, предположительно, - только предположительно, но и эта версия слишком зыбкая, - похищенные предметы они искать не станут. Как минимум потому, что вероятность их исчезновения в туманных облаках куда выше обратной.
Насколько меня порадовал Валериум, столь же меня расстроила Златая Игла, которая боевая шпага легендарного грейда. Если Валериум был трудноотслеживаемым и практически незаметным, то этот кусок железа, пропитанного Солнцем и Небом до самых гланд и еще выше, не просто фонил, а фонил, как чертов реактор под номером четыре и сестра его Фукусима. Нет, пока ее не достанешь из ножен, она вполне нормально скрыта, но вот активация вложенных в нее способностей, вроде того же лазерного луча, едва не разрезавшего Каменную и повредившего что-то в ее потрохах, тут же даст засветку.
Если никто не станет искать намеренно, то ничего и не будет, но вот при намеренном и направленном поиске... да я просто запарюсь прикрывать каждую активацию! Да, с новыми навыками Грезы я могу спрятать образ чего-то от ясновидцев. Да, я сейчас изрядно переоцениваю возможности этих видящих и их количество, беря сразу по максимальной планке. Но, черт возьми, я не собираюсь рисковать.
Вот именно поэтому Лосий сейчас имеет очень грустный вид ребенка, у которого отобрали только-только подаренный компьютер, потому что "ты же на нем только играть будешь, зрение посадишь и вообще, а ну как взорвется". Аж самому жалко его стало, честное слово. К счастью моих ломаных описаний, - слепой глухому, как я уже не раз говорил, - механики ясновидения хватило для того, чтобы передать мои переживания. А тут все же взрослые люди и понятие осторожности они все знают куда лучше меня самого.
- Так что только в случае опасности, либо в таких местах, куда взгляд пророков просто не достанет. - Подвожу итог, разводя руками. - Тем более что сейчас ты большую часть противников и обычной палкой запинаешь насмерть. Новую игрушку можно будет использовать против какой-то особо жуткой твари, которую, я уверен, мы обязательно встретим, дружище.
- Ти-и-и-и-н! - То ли прорычал, то ли прорыдал Лосий. - Ты обладаешь фантастической, поражающей воображение способностью довести до кромешного ужаса своими попытками успокоить и утешить.
- Я вот счас нихера не сомневаюсь в том, шо нам какая-то сильная тварь обязательно встретится. - Впрягается Ганс, даже не поморщившись от моих пророчеств. - Это же, бл*дь, дикие земли! Тут столько всякого дерьма встречается, шо я до сих пор считаю себя психом из-за того, что всерьез собираюсь здесь шкериться. Это ж хуже, чем тихариться от паводка в горящей часовне!
- А ты сейчас это так сказал, будто знаешь, о чем базар ведешь! - Подобралась Тария, почуяв свежую сплетню. - Давай, колись, где это ты в горящих храмах прятался?
- Да чего там. - Замялся следопыт, явно желая прикусить слишком длинный язык, но отказываться от рассказа не стал. - Паводок весенний меня с парнями застал в поле. Мы еще малые были, борзые без меры, хотя только у мамки из-под юбки вылезли. Ну, спрятались в старой часовенке, брошенной еще при дедах наших. Сидим, а Ташан, старший из нас, нашел трубку и мешочек с табаком деда Махася. Ему бабка его курить не давала, а он, видно, туда бегал, после рыбалки, шоб всласть подымить. Ну, мы и решили, что уже взрослые, сами с усами, можем понюхать дымку. Только то не табак был, а зелье какое-то, ядреное и злое. Начались видения, потолки с руками, глаза на стенах и все такое. Пересрали, да кто-то с дурости и перекинул угольницу... Как отошли от прихода, смотрим - горим, бл*дь, вот и понеслась рыба в море. Внизу паводок, сверху пламя, а мы между ними, старое ведро таскаем, да тушить пробуем. Выжили чудом, да еще и потом розг отхватили от старших, за сожженную часовню. Да харе вам ржать, как лошади!
Ржали не все, ибо Ыгра просто спала, плевать желая на наши переговоры, а Гестия вообще смеяться не любила, но оставшиеся справлялись за пятерых. В конце концов, успокоившись, мы дали отдых уставшим животам, которые уже болеть начали от смеха. То ли нервная разрядка, то ли еще что, но хохот стоял такой, что к нашей стоянке даже какой-то странный зверь вышел. Его я тихонько придушил тенями и затащил в небольшой пролом, отправив в Тень на постоянное место жительства. Ибо нехер мне тут идиллию портить, даже если у тебя два рога и скорпионий хвост есть!
- Вот же ж егоза мелкая, да с характером гадючьим! - Все же высказался Ганс, пусть и без злобы. - Дождешься ты, девчонка, когда-то ответа за свои шуточки, да прибауточки.
- Это я-то мелкая? - Возмутилась Тария, после чего завернула явно подслушанную где-то фразу. - Я-то девчонка? Не надо меня тут унижать, ибо я взрослая и полноценная личность, обладающая сложившимся мировоззрением и характером.
- Не эта ль "полноценная личность" недавеча, прям вчера ночью, таскала сладости из неприкосновенного запаса! - Едко отвечает ей Ганс, пряча в усах ухмылку.
- Ты тоже их таскал, не надо ля-ля! - Еще больше возмутилась она, смутившись лишь на одну секунду. - Точно таскал, ведь я столько сожрать не смогла бы даже лопнув!
- Да, таскал. - Покорно согласился мужчина, тут же переходя в атаку. - Но я делал это незаметно, а ты разбудила всех и вся своим шуршанием, мелочь!
Перепалка продолжалась, втянув в свой водоворот даже Лосия, который попытался втихую свалить, пока часть исчезнувших цукатов не скинули на его действия, а Гестия лишь молча наблюдала за этим балаганом откуда-то сверху. Я и без ясновидения мог сказать, какие мысли у нее в голове бродили, пусть даже туманное личико ее оставалось столь же бесстрастным, как и всегда.
Если даже эти клоуны реально смогли свалить Каменную, перебив при этом весь элитный гарнизон, то у Меларета, да и у всего мира, реально нет никаких шансов.
- Не-не! Я не возьмусь за эту гадость, даже не просите. - Следопыт сразу открестился от владения револьвером, даже не пытаясь захапать себе легендарный артефакт. - Для меня даже лук не основное оружие, шо бы вы себе не думали. А этой машиной мне еще и пользоваться нужно учиться заново, ибо свинцестрелы я видел только на картинках, да и то издалека. Мелочи эта штука подойдет намного больше, тем более между арбалетом и стрелялой общего куда больше, чем между стрелялом и луком.
Перевожу взгляд на Тарию, которая прямо сейчас держала Валериум в руках, явно пытаясь просверлить в нем дыру взглядом. Не то чтобы она так хотела владеть этой штуковиной, но и против точно не была. Вот только перспектива тренироваться во владении им до упаду и еще немного после ничуть ее не вдохновляла. И если с кинжалами ей мог помочь Ганс и даже я сам, - благо уровень навыка у нее уже вполне соответствующий, - то вот с пушкой она должна будет разобраться сама. Я их тоже только в фильмах да на картинках видел, благополучно откосив от армии по здоровью (воспаление хитрожопости ведь считается тяжелой хворью, правда?). Сейчас, вот, немного жалею, ибо там хотя бы картошку чистить научили бы, что у меня до сих пор выходит хреновато, несмотря на всю мою ловкость. Как прокляли, честное слово.
- Выстрелы будут тварей сзывать. - Прошелестела Гестия сверху, просто для того, чтобы напомнить нам об этом факторе. - А здесь многое может зайти в гости.
- Тогда это будут проблемы пришедших тварей, а не наши. - Логично предположил Лосий. - Большая часть действительно могущественных чудовищ просто так не ходят по лесам. Бродячие твари, в большинстве своем, легко могут быть нами уничтожены даже без учета присутствия Тина, для которого и легенда нерешаемой проблемой не станет.
- Ты меня изрядно переоцениваешь. - Уточняю на всякий случай, чтобы избежать недомолвок. - Даже мне легендарная мразь даст прикурить, если ударит внезапно и будет обладать неудобными свойствами. А легенды ими поголовно обладают - это аксиома.
- Ты уж извини, Тин, но статистика твоих встреч с легендами говорит не в их пользу. - С улыбкой парировал аристократ. - Говоря же серьезно, то мы, безусловно, будем опасаться и будем готовыми. Но большая часть того, что изрыгнет на нас эта местность, все же не будет смертельно опасным. Надеюсь. Очень. Просто очень надеюсь, Тин. Так что давай ты не будешь, смеха ради, искать очередное приключение, хорошо?
Самое обидное, что с последней фразой, на меня посмотрели синхронно все, даже проснувшаяся Ыгра! И они реально были уверены в том, что я могу просто по фану устроить очередной махач с какой-то по*бенью, меняя пейзаж окружающего леса и вообще всячески мешая спокойному отдыху в диких землях. Мне аж обидно за себя стало! Как будто я давал им повод так считать... слишком часто.
Валериум - сила, которая не может быть недооцененной. С этим согласен и я, и Тария, и даже завистливо присвистывающий Ганс, который оценивал последствия тренировок Тарии на окружающем ландшафте. Кроме шуточек, этот артефакт действительно был очень неприятной штукой для кого угодно, пусть и имел свои недостатки.
Выпущенный им снаряд из чистого хаоса был идеальным оружием, действительно идеальным. В момент удара о поверхность чего-то, эта субстанция, различить которую было сложно даже с моим восприятием, принимала ту форму и стихийную направленность, которая гарантированно нанесет максимальный вред той вещи, сущности или материи, в которую она попадает. Деревья прожигало каким-то подтипом пламенной атаки, камни крошило коррозией или молниями, зверей убивало чистейшим некросом или тем же пламенем, а воду просто испаряло или превращало в лед. Более мощные мишени, вроде все чаще заходящих на шум монстров, получали урон именно той силой, которую любили меньше всего. Получалась крайне неприятная плюха, гарантированно убивающая, - или хотя бы неслабо ранящая, - любую мерзость уровнем ниже двадцатки.
Недостатков тоже хватало с запасом, так что называть огнестрельное оружие имбалансным не получалось даже с натяжками и недомолвками. Не большая имба, чем любая другая легендарная побрякушка, скажем так.
Во-первых, пистолет был шумным, действительно шумным. Пару раз я слышал звуки выстрелов еще на старушке-Земле, так что знаю, о чем говорю. Громкость превосходила те стволы ненамного, но все же превосходила. А уж по местным меркам не хватало разве что только фанфар и световой иллюминации, указывающей на наше положение. Шум, вообще-то, не такой уж и недостаток, ибо многие чары создают его куда больше, имея при этом намного меньшую смертоносность.
Во-вторых, у артефакта слишком длинный откат, непростительно длинный, если уж быть честным. Я уже говорил и повторю еще раз - на высоких уровнях одна секунда равна парочке вечностей. Да и в обычной драке подобная задержка тоже слишком уж велика, не позволяющая надеяться на второй выстрел. То есть, в серьезной драке Тарии приходилось стрелять лишь один раз, после чего хвататься за кинжалы и начинать танец вокруг подраненного монстра. Если его еще удавалось подранить! Никто не отменял предчувствия опасности и прочие навыки, которыми слишком многие чудовища легко и умело пользовались.
Какая-то мутировашая рысь, вон, не просто уклонилась от плюхи, но еще и резко сблизилась с Тарией, едва не разорвав ей глотку коготками. Не будь у нее полученных титулов, то пришлось бы ее спасать, а так справилась. Но она вымоталась, потратила почти всю энергию на создание дублей и обманок и повредила локтевой сустав, попытавшись парировать слишком сильный удар когтистой лапы.
Третьим, и самым печальным, был вопрос резерва, который этот артефакт неумолимо выкачивал с каждым выстрелом. Казалось бы, не самые большие затраты, но ведь эти затраты постоянны, требующие регулярного повторения. Парочкой выстрелов навык до мастера не довести, так что приходилось танцовщице выматывать себя до предела истощения (дальше я уже не разрешал, ибо опасно и вредно) раз за разом.
Ворчала и жаловалась, но делала.
Гестия получила пятнадцатый уровень после того, как задушила в тесных объятиях какого-то невезучего древообразного монстра, напоминающего вставший на две ноги куст. Вообще-то, тварь была весьма неприятной для всех, кто предпочитал ближний бой, так как имела нехарактерно много расовых талантов, как для двадцать третьего уровня.
Эта гадость, - ядовитый шипастый ходок - была просто до неприличия токсичной и, одновременно, крайне живучей. Даже если его противники и переживали первые объятия его веточек, то очень быстро умирали от сразу десятка различных смесей. Судя по всему, каждая ветка производила яд отдельного типа: ослабляющие, медленные, мгновенные, парализующие и прочие. Добавьте сюда возможность стрелять своими шипами, использовать гроздья ягод (на вид точь-в-точь рябина) в качестве газовых гранат и умение опутывать жертву корнями, и вы получите примерный образ этого чудища.
Для своего уровня он был практически непобедим, да и для многих "старших" стал бы неизвлекаемой занозой в заднице. То ли оно было отродием какого-то очень сильного существа, то ли просто ему повезло выиграть у системной рулетки побольше талантов. В любом случае ему это не помогло вообще никак, ибо сколь бы опасным этот сорняк ни был против материальных созданий из плоти и костей, но против Гестии он был вообще бессильным.
Пятнадцатый уровень, новый открытый талант и просто повод для хорошего настроения. В принципе, там талант был такой, что для Гестии он был куда лучше любого праздника.
Смотрю на стоящую предо мною Гестию и любуюсь тщательно сдерживаемыми эманациями счастья и радости, которые она испускает. Без ясновидения я бы и не заметил никаких перемен, но на то оно мне и нужно, чтобы узнавать даже такие мелочи, которые заметить не получается.
Талант Гестии был не боевым, а скорее маскировочным и инфильтрационным, что автоматически делало ее, как чудище, еще более опасной и страшной, по местным понятиям. Умение притворяться нормальными людьми - заявка на быстрорастущее личное кладбище, ибо такие особи крайне редко просто так живут в глуши, никого не трогая. А вот найти и вычислить таинственного убийцу всегда сложно и опасно для тех, кто ищет. Собственно, паранойя и взаимные подозрения часто убивают намного больше народа, чем само чудище.
Лосий даже вкратце пересказал сюжет прочитанной им во времена столичных приключений книжки, где двенадцать аристократов из семей, пребывающих в натянутых отношениях друг с другом, оказались заперты в одном поместье, вместе с таким вот мимикрирующим чудищем. Само создание покинуло то имение после самого первого убийства (о чем известно стало в самом конце), но люди друг друга все равно перебили: кто-то искал убийцу, кто-то сводил личные счеты под шумок, кто-то спасался от первых и вторых. Классика местной литературы, ненавязчиво намекающая на необходимость забывать о своих спорах на время критических ситуаций, если не желаешь трагедии для всех и себя в первую очередь.
Гестия выглядела... как обычная женщина, только очень бледная и какая-то неправильная. Первое деление таланта маскировало ее откровенно плохо, пусть и наделяло плотью и почти человеческим телом. Но сенсорные навыки оно не обманывало, ведь даже Тария в ней что-то чуяла, хотя вообще таковыми не обладала. Для меня же ее природа оставалась столь же очевидной, сколь и раньше. Но самой Гестии было неимоверно радостно от возможности снова почувствовать прикосновение, вкус пищи и возможность двигать суставами. Суставы, правда, были странными, да и вкус с прикосновениями едва ощущались, но это ведь только первое деление.
Единственное, что ее смущало - отсутствие подходящей одежды и необходимость надеть второй комплект, предоставленный Тарией. Размеры отличались не сильно, благо Гестия была лишь немногим выше и шире в плечах, но чуждость одежды ощущалась. Вообще-то, талант позволял создавать одежду из Мглы, но женщина осознанно не стала этого делать, желая пребывать в максимально человеческой форме. А какая тут человечность, если твое платьице реально часть тебя самой?
Еще раз перечитываю скинутый мне Статус с закрытым вторым талантом и открывшимся новым, удовлетворенно кивая своим мыслям. Действительно, очень неплохой бонус подвалил, который упрощает многое. Как минимум, теперь нет нужды оставлять Гестию куковать вместе с Ыгрой, если решим войти в какой-то город. Сильные сканеры ее, разумеется, заметят, но это вопрос времени и подготовки, а не что-то принципиально невозможное.
Покров Тумана: 5/5
Позволяет создавать и управлять туманом на значительной площади, придавая ему особые свойства; позволяет использовать туман в качестве основы для скрывающих и маскирующих полей; позволяет переноситься через туман, выходя из привычного спектра пространства; позволяет, с затратами, придавать туману часть свойств Мглы; позволяет постепенно погружать заполненную туманом площадь реальности поближе ко Мгле, получая преимущества на данной территории; позволяет незначительно искажать восприятие и метрику пространства для попавших в туман, мешая им покинуть контролируемую территорию.
Плоть из Мглы: 1/4
Позволяет капсулировать собственное тело в сосуд из псевдоплоти, который обладает частью свойств материального тела; имеются некоторые внешние отличия от обычного человеческого тела; маскировка может быть раскрыта сканирующими навыками выше стандартного грейда.
Смотрю на стоящую в военной стойке Раймель, довольно лыбясь во все тридцать два и наблюдая ответную скупую улыбку на ее бледных устах. Что же, мне действительно приятно от того, что Система решила мотать нервы только мне одному, а к остальной команде проявляет немножечко снисходительности.
- Добро пожаловать обратно в ряды антропоморфов, Гестия. - Не удерживаюсь от хохмы. - Рад за твои успехи.
- Благодарю, Тин, ваши слова многое значат для меня. - Отвечает она стандартной вежливой фразой, пусть сейчас этот шаблон и вышел предельно искренним. - Не угостите ли нового бойца ужином, благо вкусовые рецепторы у меня, кажется, вновь появились.
- Слыш, Тин, а как ты нас обозвал-то? - Портит торжественность момента Тария. - Аропомордами или как? Звучит, словно имя какого-то демона, если честно.
Молча смотрим на Тарию, отчего нормальный человек и сбавил бы, благо что у меня, что у Раймель взгляды могут быть очень и очень пронзительными. Но Тария у нас тертая, она кирпичи не откладывает, она в чужих штанах открывает кирпичное производство. Так что она легко встречает наши взгляды и явно имеет надежду выиграть игру в гляделки. Есть у меня подозрения, что она эту игру может затащить даже против кота, что раньше мною считалось невозможным. Но ее мечты о сладкой победе был прерваны отеческой затрещиной от Ганса, который тут же ответил на заданный ей вопрос.
- Дурында, это даже я знаю! - А в голосе искреннее хвастовство за собственную эрудицию. - Антропомордый - это такой, у которого две руки, две ноги, туловище и морда, как у человека. Люди, орки, эльфы, гоблины и даже дылда зеленая - все антропомордые, значится. Вот и Гестия теперь тоже, эта, мордая, короче.
Переглядываемся с Гестией еще раз и синхронно вздыхаем. Некоторых людей исправлять бессмысленно, ибо тут поможет только школьное образование, которого им изрядно не хватает.
Мы продолжаем потихоньку двигаться вглубь диких территорий, решив уйти с прошлой стоянки быстрыми темпами. Нельзя сказать, что все чаще приходящие твари были для нас опасны, ибо мне даже вмешиваться почти не приходилось, а единственное чудище эпического грейда и тридцать второго уровня Ыгра умертвила, даже не дав мне до него добраться. На вид огромная крысоподобная тварь была опасной, да и сидящая в ней энергия Тьмы могла бы доставить проблем, но огра о крутости противника не знала, оторвав той сначала хвост, которым тварь, почуявшая угрозу в последний момент, пыталась отбиться, а после и голову.
Крысу осмотрели, восхищенно поцокали языками, обрубили когти, вырвали зубы и сцедили кровь, а потом отдали добытчице. Сама огра попробовала мясо, но даже сердце не стала есть, настолько оно было пропитано скверной. Я бы сердечко прихватил, ибо реагент ценный, но сначала не хотел отбирать у огры, а потом оно просто растаяло облачком черноты. Ну, нипалучилась.
Вот только примерно на следующее утро после гибели крыски я начал испытывать фантомный зуд по всему телу, свидетельствующий о приближающихся проблемах. Причем, для разнообразия, не иначе, целью этих проблем были не мы, а само место, в котором мы остановились. Угроза была сильная, но не всеобъемлющая, так что можно было бы попытаться ее встретить во всеоружии... но общим голосованием решили пока не рыпаться. Начать охоту за особо крупной добычей можно в любой момент, но сейчас мы еще недостаточно готовы. Я лично считал иначе, но спорить с соратниками не стал, начав собираться в путь-дорогу.
Прощупал чуйкой образ ползущей сюда зверушки, найдя его вполне приемлемым, как для этого чокнутого мира. От твари веяло гнилью и ядом, прелой землей и звериной вонью, яростью и слепотой. Это была не легенда, но просто очень сильный и старый эпик, многие десятилетия, если не века, копивший могущество. Для меня решающим аргументом за уход от боя стало осознание природы нашего возможного противника: противостоять пришлось бы огромному, древнему и смертельно ядовитому кроту-переростку. А у нас, как назло, нет тех, кто гарантированно мог бы отразить угрозу из-под земли.
Сам я бы легко спасся, окружив себя теневыми защитами, а то и просто создав под ногами полноценный разлом, - дожился, однако, если разлом, ведущий на другой план, воспринимаю, как вполне рабочее средство сражения, - в который крот и вляпался бы. Вот только я не один, а в компании, причем Тень для этой компании будет даже опаснее, чем для крота. Потому и согласился с отступлением, хотя до самого вечера подумывал о том, чтобы втихую свалить обратно и прибить зверушку ради опыта и возможных реагентов. Но мы прошли слишком далеко, а там уже пришлось бы сражаться с полупустым резервом, так что отказался от очередного суицидального плана.
Кстати, у идущей к месту прошлого лагеря гадости оказался удивительный нюх на мертвечину, которую она могла почуять за несколько дневных переходов, а уж трупов мы там напластали изрядно, намеренно приманивая ими новые тренировочные манекены. Доприманивались, однако, прямо как по заказу!
Видения потихоньку стихали, но я еще улавливал остатки полезной информации, среди тонн информационного мусора, который приходилось отсеивать. Например, получил очень даже четкое видение того, как этот крот когда-то (лет сорок назад) сражался с огромным инсектоидом-богомолом, жаждая сожрать букашку. Букашка лишилась крыла и пары лапок, но сам кротик выжил только за счет того, что зарылся поглубже, да благодаря огромной живучести - яд на насекомое действовал плохо, а мощные передние когти все равно уступали пылающим токсичным зеленым пламенем резакам богомола.
Или, вот, забавный факт: крот может получать какой-то процент от статов сожранного трупа. Причем именно трупа, да еще и несвежего, и не обязательно лично убитого. Процент там маленький, да и сам шанс небольшой, но зато понятно, как он достиг такого уровня и могущества, питаясь почти только одной падалью.
Голова немного гудит, но это быстро проходит, да и болезненных ощущений все меньше: уровень моего навыка уже достаточен для того, чтобы регулярными болями и кровотечениями не страдать. Хотелось бы еще и получить более подробный перечень талантов кротика, - пока видел только усиление для когтей и ядовито-кислотный выдох, да еще сверхскоростное копание, - но чего нет, того нет. А от сражения мы все равно сбежали, так что нехер тратить силы на глупости. Приблизится еще раз, тогда и буду думать, а сейчас лучше поискать опасности на пути следования, чем тратить силы на эту пое*ень.
Сосуд эссенции почти полон, причем заполняю я его самыми ценными и насыщенными концептами, а не какой-то мелочевкой. Все же тут, в диких землях, куда легче находить действительно ценные реагенты. Одних только эпических цветков нашел аж восемь штук (пять из них, правда, одного вида), пополнив коллекцию и немного порадовав своего внутреннего хомяка. Хотя, кому я лгу про наличие того хомяка? Уж на что, но на лут и всякие сокровища мне как было похер, так похер и осталось, если не считать усиление похеризма за значительные изменения.
В любом случае, до того момента, когда мне нужно будет остановиться и как следует поработать с алхимическим классом, остается все меньше времени. Да и продвижение наше замедляется: пару раз уводил нашу группу от возможных встреч с орочьими племенами, на которые не хотелось тратить время. Сначала нужно найти новую стоянку, закрепиться, а уже потом можно будет и в рейд сходить.
Даже подумываю, грешным делом, о том, чтобы приказать Гестии воспользоваться туманом своим, который порочный, и устроить отдельному племени зеленокожих порноапокалипсис. Не ради лулзов, хотя и не без этого, но чтобы знать пределы этого таланта, уметь отслеживать воздействие и просто из интереса. К тому же, случись что, нам не помешает возможность заполучить в глубинах диких земель личное племя, способное послужить опорной базой. Играть в цивилизацию и заниматься прогрессорством я не желаю, но вот иметь место, куда, случись какой-то былинный крах, можно будет убежать, точно не будет лишним.
Можно же оставить в таком месте одинокое зеркало, которое послужит эвакуационным порталом для нашей гоп-компании будущих властелинов пельменной. Или вселенной? Нет, лучше пельменной. Пока что такие планы остаются только планами, но у меня они либо быстро уходят из перечня планов, либо таки начинают реализовываться. Посмотрим, может и выйдет чего-то.
Новая лежка была нами установлена на месте старого, очень старого, сражения, где явно использовали огненную магию высшего порядка, пополам с какими-то очень хитрыми умениями мечников - чуйка лгать не станет. Эта же чуйка говорила о том, что раньше тут было не нагромождение камней, а полноценная скала, размером с девятиэтажное здание, которая в ходе битвы оплавилась и рухнула, разлетевшись осколками.
Не, я, в принципе, могу повторить подобное, и даже сделать что-то более масштабное, но все же внушает, внушает. Два монстра (реально монстра: орочий шаман и какая-то каменно-железная фигня с десятком рук-клинков) изрядно поменяли тогда ландшафт окружающих территорий, но сейчас об этой битве напоминали только некоторые, едва заметные детали. Именно из-за одной из этих деталей, я и выбрал это место для стоянки. Нет, тут были все нужные условия, но вместе с упомянутой деталью вышло вообще идеально.
Этой деталью была скала, около трех метров в высоту, поверхность которой была когда-то срезана очень-очень гладко, а после столь же гладко оплавлена, превратившись в этакое эрзац-зеркало. Годы не превратили зеркальный камень в пыль, не покрыли отражающую поверхность мхом и трещинами, не уронили его так, чтобы нельзя было посмотреть в отражение. Идеальный инструмент для пользователя Грезы в моем лице.
- Привал делайте немного в стороне, чтобы мои эксперименты вас не задели. - Отмахиваюсь от вопросов товарищей. - Я подойду через пару минут, только оценю инструмент.
Я не солгал - подошел даже быстрее, банально прыгнув через Тень, принявшись помогать с ужином и обустраивать территорию, заодно отправляя Ыгру за мясом для банкета. Здесь мы остановимся надолго.
- Слушай, Тин. - Тария имеет вид максимально благонадежный, отчего я сразу начинаю подозревать какую-то пакость. - А сколько отсюда пилить до того подземного города, что ты мне во снах показывал? Ну, где вы с нежитью сражались.
- Недель так четыре-пять, если не тормозить на длительное время, а что? - Отвечаю, одновременно отхватывая очередной кусочек кабаньей ножки, которая сегодня вышла просто изумительно сочной.
- Раз уж ты там уже был, да и тамошних обитателей бил, то, может, сходите туда, да еще и меня с собой возьмете? - Спрашивает она с видом ребенка, который канючит конфетку у строгого родителя. - Все же там добра ничейного наверняка хватает!
К моему удивлению, Лосий и Ганс не начали смотреть на девушку странно, что только убедило меня в том, что в этот раз она, как минимум, предварительно поговорила о своих идеях с товарищами. Если честно, то я их даже понимаю - это для меня эпизод со спектром и его "играми" стал просто одним из, тогда как они явно затаили на тварь немалое зло. Сейчас же, когда наши силы уже позволяют вполне всерьез предполагать противостояние с подобной тварью если и не на равных, то не без шансов на победу, им очень хочется дать мрази прикурить. Чтобы, так сказать, сменить его статус немертвого, на полноценное и цельное определение "труп".
Не могу сказать, что не разделяю их желаний, ибо троллинг троллингом, но хотелось бы и по старинке морду наглому призраку легендарного грейда начистить, чтобы аж блестела. Вот только...
- Не потянем. - Категорически отметаю предложение. - Я еще могу попытаться убить ту тварь из водоема, благо она, похоже, неразумна да и сама по себе неприспособлена для противодействия быстрым и умеющим перемещаться через иные планы магам. Но вот спектр... извините, ребят, но я его пока что не вытащу. Может быть немного позже, но не сейчас. У меня и так регулярно случаются ситуации, когда вытягиваю буквально на последних каплях сил, но намеренно лезть в такое пекло еще раз я не желаю.
- Мы с тобой будем, Тин, а мои силы будут категорически неприятны нежити, какой бы могущественной и древней она не была. - Возражает Лосий. - Добавь сюда усиление от созданных тобою зелий и ты поймешь, что наши шансы возрастают. Я не пытаюсь подбивать тебя на авантюры, не подумай, но все же... слишком много ненависти в моем сердце оставила эта падаль.
- Ты почему-то считаешь спектра обычным чудовищем, неразумным и предсказуемым, но это ведь не так. - Спокойно и уверенно выдаю собственную реплику. - Он - нежить, нежить древняя и очень, очень умная. У него наверняка припасено множество собранных им игрушек, которые он сможет использовать против нас. И я не про одни артефакты, господа и дамы, далеко не про них одних. Вы, я вижу, уже строите картину возможной битвы, почему-то считая, что мы будем сражаться с одной-единственной неживой бестией, постепенно тесня ее и выгадывая момент для решающего удара. Но, думаю, почуяв наши силы и поняв наш уровень, он быстро созовет к себе всю возможную нежить.
Я еще планировал продолжить объяснение, но мои слушатели тоже не дураки, так что быстро поняли, на что я только что намекал. Трудно не понять, если толщина моих намеков сравнима с литосферными плитами.
- В прошлый раз он нас один встретил, только еще притащил "гладиаторов". - Лосий недовольно кривит лицо, ярясь на собственную оплошность, но явно не находит ее фатальной. - Да, признаю, я почему-то не подумал о том, что он может призвать еще больше миньонов. Но ведь мы можем воспользоваться его клятвами, Тин. Вызовем на бой не нежить, а его самого. Сомневаюсь, что он сможет, или даже захочет отказаться от возможности отомстить нам. А божественное проклятие это серьезный аргумент в пользу того, чтобы принять вызов.
Тут уже я задумываюсь, одновременно отмечая, что допустил типичную ошибку попаданца - посчитал местных тупее себя. В этом аспекте прав именно Лосий, ибо если мы придем вызвать тварь на бой, отказать она не сможет. И даже сражаться будет вынуждена честно, пусть и наверняка попытается смухлевать.
В иной ситуации этот призрачный поц наверняка бы вовсю пользовался преимуществами территории, кидал на нас полчища нежити, одновременно атакуя из слепых зон, вылетая из стен, нанося сверхмощные точечные удары и исчезая обратно, и всячески пользовался бы своим главным оружием. Это я про мозги, которые хоть и сгнили давно, но интеллекта не утратили. В такой ситуации я бы максимум сбежать мог бы, но ведь сама нежить изрядно кастрирована в плане доступных ему вариантов действий.
Здесь Лосий верно рассчитал - у нас реально есть шансы на успех. Вот только слишком это опасно. Тот же аристократ действительно сможет наносить урон призраку, причем, возможно, даже не слабее меня, за счет "светлого" направления своих сил. Это если у спектра не будет чего-то по типу моей Эгиды, что позволит игнорировать любой урон, даже если он заточен именно против пользователей энергий твоего плана. Но даже не считая этого, мы забываем об еще одной малости - в отличие от меня, у Лосия вообще никакой защиты нет. Я могу уклониться, могу поставить жесткий многослойный барьер, могу принять удар на эгиду или призванную Тень. Он может лишь умереть - доступные ему пространственные техники слишком слабы, а достаточного сродства с Небом, что позволит ему принимать на свою защиту удары (не)живой легенды у него нет.
Собственно, об этом я им и сказал, стараясь быть помягче при этом. Мол, ребята, вы, конечно, круты, но не зазвездитесь тут. Одно дело сражаться с обычными людьми, пусть даже элитой и отлично обученными. Но легендарная тварь, на которую даже Героев, обычно, пускали не в одиночку, это уже другой уровень угрозы. Потом, потом мы вернемся к спектру в гости и просто вобьем его в землицу сырую, даже без дополнительных подпорок в виде связывающего его контрактного проклятья. А сейчас, качайтесь, уважаемые, и не возникайте.
Разговор закончился пристыженным молчанием окружающих, которые мои слова приняли спокойно и взвешенно. Возможно из-за того, что привыкли к тому, что люди могут ошибаться, возможно, из-за своего профессионализма, а может быть виной всему был мой героический титул, что позволял сказать плохую новость максимально сглажено. Тем более что я не отменил всю операцию "Попранная гордость", а только перенес ее на иные сроки и уровни. Уж в чем можно не сомневаться, так это в том, что уровни будут получены с гарантией.
Лосий устроил спарринг против Ганса и Тарии одновременно, Ыгра и Гестия отправились на охоту в стиле Красной Шапочки (Гестия идет по лесу, привлекая хищников, а злая Ыгра пришедших давит, аки кутят), а Костик решил наконец-то поработать с зеркалом, которое так удачно ему досталось в наследство от неизвестных сражающихся.
Вообще-то, там был выбор между алхимией и Грезами, но я честно подбросил монетку. Поскольку перебрасывать не захотелось, то сразу же принялся за работу, заодно давая себе обещание, что мои приколы не должны менять политическую обстановку... в слишком больших масштабах. Заявлять себе, что я вообще удержусь от оных приколов, было бы чрезмерно лживым поступком, да.
Начать решил со старых знакомых, которых повстречал на своем пути по Алурею, благо их накопилось немалое число. Не сказать, что я не плевал на их судьбы, но все же если есть возможность сделать доброе (или злое) дело, хорошенько при этом посмеявшись, то почему бы и нет, черт возьми? Вот и я так подумал.
Первым в голову пришел мелкий пи*юк номер раз, имя которого я уже благополучно похерил в объемах памяти. Концентрация у меня такая, что вспомнить оное имя - дело пары секунд, но мне реально было похрен на этого поца. Я вообще выбрал именно его просто из-за того, что на нем явно была какая-то защита, которую можно было бы обойти, попрактиковавшись в оном обхождении.
Мальчишка спал, тесно прижавшись к обнаженной шоколадке, которая как раз не спала, а просто смотрела перед собой вперед, одновременно размеренно дыша, чтобы не разбудить своего подопечного. Чернокожая сучка все же была хороша собой, отчего я даже малость захотел обеспечить парню какую-то пакость, но передумал. Осмотрев все вокруг, получив ворох малосвязанной информации о его тренировках и обучению на профессионального интригана, я молча удалился, усыпив заодно девушку, наслав на нее весьма фривольные сны, чтобы не страдала бессонницей.
Вторыми нашел парочку знакомых авантюристов: пьяненького мастера разрушений, под чьим обликом я несколько раз шутил, и смутно узнаваемую дамочку, которая даже спала в какой-то странной шляпке. Оба сидели в креслах, дремля в ожидании оплаты за последний их заказ, из-за чего я и сумел найти их с такой легкостью. Дамочке тоже снились интересные сны, хотя я ничего такого не вкладывал! Причем сны эти были направлены исключительно на самого пьяного мастера... который читал своей возлюбленной романтические стихи, держал ее за руку и всячески давал понять, насколько он ее любит. А вот эротики не было даже грамма, чего я не потерпел. Раз уж она по нему сохнет, то вот ей парочка... десятков сценариев на любой вкус.
Романтическое свидание во снах потихоньку переходит в столь же романтические утехи в постели, а я закрепляю сценарии в сознании девушки, гарантируя разнообразие отношений в последующих снах. Никакого постороннего влияния, вообще никакого, но краснеть она будет очень заметно. Особенно если он решит ее разбудить прямо во время промотки очередной пикантной сцены. Ну, он, вроде бы, уже прокачался, так что уклониться от тумаков, да и сбежать, наверное, сможет. Монахи вообще очень живучие засранцы, так что я в него верю.
Дома у Лосия все было отлично: золото, оставленное их блудным сыном, оказалось пущено в дело, да и само имение потихоньку расцветало. Даже несколько новых мастерских открылось, когда приглашенные специалисты из ремесленных гильдий прибыли выполнять контракт. Скоро эта уютная долина неслабо расцветет, а самая крупная из деревень получит статус города. Там все равно все условности были соблюдены, не хватало только официального разрешения от королевской канцелярии да пары мелочей, вроде высоты ратуши.
Послал хорошие сны спящим, немного подправил мозги смутьянам и желающим поворовать, причем для их же блага - Холан намеревался парочку показательно вздернуть, чтобы неповадно было, а отваживал я только тех, кто еще натаскать не успел. А еще нашел в холмах банду человеческих отморозков, нанятых одним из соседей с целью прирезать небольшой и неприметный караванчик с гильдейскими ремесленниками, чтобы не портил наглый Астериум монополию на высококачественную посуду, которой в баронстве нанимателя торговали.
Недолго подумав, заставил татей перерезать друг друга, не поделив очередную хрень - просто довел конфликтность до максимума, заставив устроить королевскую битву. По итогу всех добил отрядный кудесник, подорвав огненным шаром заодно и самого себя. Покойный главарь, кстати, дураком не был и сумел раздобыть немного компромата на нанимателя, так что когда дружинники Холана найдут место бойни, то они легко узнают о том, кто именно и с какой целью послал сюда татей. Едва ли старый рыцарь пойдет на открытый конфликт, ибо конфликт невыгоден, но теперь он будет знать, кого и зачем опасаться. Он и раньше раньше догадывался, а теперь будет знать точно.
Нашел нескольких соседей по каравану, в котором я и Тария покидали Край. Кто-то устроился лучше, кто-то хуже, но в целом вышло нормально для большей части. Помог немного невезучему репетитору, который во снах учил Тарию письму и чтению, сам того не помня. Он сейчас сох по одной из служанок, работающей на богатея из торговцев, который и нанял его учить своих сыновей грамоте. Сама девушка хоть и не воротила нос, но сомневалась в несколько косноязычном рядом с ней мужчине, не решаясь принять ухаживания.
Самую малость подтолкнул ее, позволив заметить положительные черты влюбленного дурня. Если он начнет козлить, то это влияние ничем ему не поможет от посыла нахер, впрочем, я в нем не сомневаюсь, благо чувства его предо мною, как на ладони. Добавил еще детишкам желания учиться и нежелания шкодничать, постаравшись не сделать ничего опасного, да и оставил репетитора в покое. Будем считать, что за индивидуальные занятия с танцовщицей я с ним расплатился.
Еще нашел торговца специями, который садюга из садюг, но при этом еще не просрал свою мораль к херам. Найти то нашел, но открывшееся зрелище было тем еще выносом мозга. Тесный чулан, полумрак, жаркое дыхание и прочие милые сердцу вещи. А еще званый ужин в собственном доме, который прямо сейчас проходит за стенкой, и парочка из матери и дочери, развлекающиеся со своей игрушкой. Служанки, которые, оставаясь служанками, давно стали госпожами для своего нанимателя.
Все бы ничего, но постепенно дамочки начали терять берега. Собственно сейчас, когда дочка крепко держала парня (он мог бы вырваться, но вложенные в его мозги закладки тут же лишили его сил, внушая невозможность расцепить не такую уж и сильную хватку), а милфа-мамочка во всю отдрачивала бедняге, высказываясь ему о том, что он очень зря засматривался на ту белогривую кобылицу, с которой недавно танцевал, она эту грань и переходит. Я, вроде бы, поставил четкий барьер между их развлечениями, опасностью разоблачения и влиянием на рабочие отношения торговца, но, похоже, девушки малость подточили его. Они, если честно, и сами не понимают, какую свинью подкладывают своей игрушке. Но даже без того, чтобы их застукали, отправлять парня продолжать раут в заляпанных семенем одеждах, в которых он вернется к той самой "белогривой кобыле" дочери важных партнеров... может закончиться неприятно.
Быстро проматываю их воспоминания, но не нахожу там ничего критического для парня - пара раз, когда их застукали не в счет, благо там было совсем непонятно, что это не парень зажал служанок, а наоборот. А вот сейчас риск ощутимо выше. Я бы дал шансы около одного к пяти, что парню может вылезть боком вся эта заварушка в чулане. Вроде и не очень высокие шансы, но если такая фигня случаться будет регулярно, то будет неприятно.
Пришлось срочно править влияние на сознание всех троих, одновременно наложив целую конструкцию из Грез, которая тончайшим образом отведет внимание от происходящих в этом доме необычностей. Теперь дамочки могут своего личного хозяина-раба тиранить хоть прямо в центральном зале, прикрыв процесс отдрочки собственным подолом - никто не обратит на это никакого внимания. А та же "кобыла" спокойно подойдет и побеседует с едва сдерживающим стоны парнем, не задаваясь вопросами о том, почему рядом с ним его рабыни, что это за движения под ворохом ткани, почему сам хозяин дома дергается и тяжело дышит и все такое. Самому же садисту, который уже не садист, будет очень неловко, а опасения раскрытия добавят не то что перчинку, а целое ведро перца чили, в его отношения со своими оторвами.
А вот за пределами дома, активность этих красоток значительно снизится, практически убрав вероятность неприятностей или раскрытия. Этакий я молодец, беспокоюсь о личной жизни окружающих. Потом, если будет настроение, немного снижу градус измывательств над беднягой, ибо за свои прегрешения он если и не рассчитался, то был к тому близок. А пока - пусть радуются новым возможностям, люди молодые.
Каскады лиц.
Мириады отражений.
Чужие переживания, чужие жизни, чужие судьбы, что мелькали предо мною в неудержимом потоке. Я искал тех, кого когда-то видел, пусть даже мельком, одновременно находя множество новых личностей. Не искал никаких сложностей, даже особо влиятельных целей, ограничиваясь максимум богатыми торговцами, средней руки чиновниками да мелкими аристократами. Брал качество количеством, отрабатывая навыки на самых простых целях. Частью это было развлечение, но только частью, ведь я действительно осваивал новые возможности все лучше, и лучше, и лучше, превращая строчки Статуса в полноценные умения и навыки, которые я действительно освоил.
На десерт проведал своих самых первых жертв экспериментов, которые пара из торговки и ее помощника, родом из Остмарка. Прямо сейчас торговка прыгала верхом на сидящем на стуле парнише, заставив того уткнуться лицом себе в спину, одновременно читая какую-то важную бумагу неизвестной природы. Сам парень только и мог, что дышать той в спинку, пока его рабочий орган пребывал в заднице начальницы. Сама торговка иногда опускала одну руку, чтобы немного поиграть и с страдающей от одиночества киской, но только иногда - для регулярных оргазмов хватало и второго отверстия. Парню оставалось только держаться, ведь ему прямым приказом запретили прекращать раньше времени, а выносливости у него даже с зельями не так много, ибо все в восприятие вкладывал.
А еще торговке осталось жить меньше суток.
Когда я выводил мелкого аристократа и его охранников из Остмарка, я уже предполагал, что в городе будет буря, когда начнут снимать головы власть имущих. Оказался целиком и полностью прав, но не учел нескольких деталей. Из-за пропажи или увольнения многих шишек, немалая доля торговцев лишилась покровительства, отчего им стало куда сложнее поддерживать партнерские отношения с компаньонами, да и тайная стража начала задавать вопросы. Именно тут взошла звезда торговки, прямо сейчас кончающей в очередной раз.
Когда одному из иногородних закупщиков в очередной раз скормили "завтрак" по поводу интересующего его товара, он подумал-подумал, да и пошел искать того, у кого сейчас нет проблем с властями. Эта дамочка, - ее, кстати, зовут Ленда, - была далеко не самой крупной, но, в силу отсутствия большого количества связей, по ней не ударила тряска в магистратуре. Она смогла найти на складах товар, дав на всякий случай едва ли не двойную наценку, но ее товар все равно купили. За первым пошел второй и третий, а там и вообще начали идти сначала к ней, постепенно забывая старых, но таких ненадежных и жадных (у нее наценка двойная, а у тех тройная) партнеров.
Ленда оказалась умной и хваткой, быстро договорившись с владельцами складов, где лежал чужой и залежалый товар, на покупку этого товара. Сами владельцы, которые уже и не чаяли увидеть хоть какие-то деньги, - на все вопросы их посылали сначала мягко, а потом не очень, - плюнули на возможные последствия от павших с Олимпа богачей и продали, даже со скидкой.
И когда замы и замы замов выживших торгашей высокой лиги смогли уяснить, кто есть кто, и кому надо делать "Ку" три раза, на их рынок влез новый игрок, который даже успел заручиться кое-какой поддержкой в новых верхах. На просьбы уйти подальше и не лезть к взрослым дядькам она не среагировала, на неприкрытые угрозы тоже, так что ее решили устранить.
Подкупленный повар уже добавил в снедь дамочки медленно действующий яд, а саму снедь принесут спустя пару минут. К утру, пока все будут бегать вокруг тела умершей, и искать виноватых, все ее достижения уже поделят. А стража заранее никого не найдет, благо часть связей все же осталась в наличии.
Не, ну так дела не делаются.
Слуга, несущий отраву, неожиданно споткнулся, расплескав ее по всем углам и получив в зубы от начальника. Узнавший про это повар, уже подсчитывающий награду (не подозревая, что получит вместо нее перо в бочину), сначала побледнел, а потом захрипел, упав с сердечным приступом. Парочка слишком наглых замов замов, ставших, внезапно, первыми из, не проснулась. Еще одного убила личная рабыня, каким-то образом сбросив воздействие рабоманта, схватив в охапку все ближайшие ценности, и свалив в открытое окно (надо будет проследить, если сможет воспользоваться данным мною шансом и сбежать). Четвертый, внезапно, сам сбросил подчинение своей любовницы, которая, оказывается, была Соблазняющей аж двенадцатого уровня, о чем его глава охраны, Дознаватель, знал, но был в доле. В результате бойня, в которой погибли все трое. Пятый просто вышел из окна второго этажа головой вниз и свернул шею - самоубийство, констатируют утром стражники, которые в этот раз будут действительно искать убийцу. Шестой, седьмой, восьмой и девятый, которые о покушении знали, но сами не участвовали, - их интересам заранее покойная не мешала, - утром узнали о том, что жертва жива, а убийцы как-то нет. От открывшегося знания они малость фалломорфировали, решив быть в дальнейшем очень-очень вежливыми и не спорить с чертовой сукой и ее непонятными покровителями. Тем более что она, как уже говорилось, не мешала их интересам.
Сама Ленда, которая из-за нервотрепки последних недель срывалась на помощника с огромной частотой, трахала его едва не каждую минуту, когда они оставались одни. Директивы в ее мозгах не поменялись - ругать и отчитывать козла только во время траха, который наступает после кодовой фразы. На людях парень еще обтекал, а вот наедине его уста самостоятельно и против воли произносили триггер после первых же оскорблений. Так что весело им было обоим, особенно после того, как я доработал их поведенческие бомбы во время второго визита в Остмарк. Ну и сиськи торговке увеличил тогда же.
О произошедшем они узнают уже завтра и, не будучи дураками, поймут много. Я позаботился о том, чтобы эта акула капитализма не стала откусывать больше, чем может прожевать, как и о том, чтобы она перестала загонять и себя и своего "как бы любовника" непрерывным марафоном. Но вопросы у нее в голове появятся, тут сомнений нет.
Вот только каждый раз, как она начнет обдумывать эту тему, ей резко захочется пососать, что она тут же и выполнит, а после секса, - не одним же минетом, - не вспомнит о своих подозрениях еще как минимум часов десять. Потом вспомнит, как вспомнит и о том, что внезапно захотела сделать своему помощнику минет, после чего неправдоподобно резко перестала думать на эту тему. Но от воспоминаний ей снова захочется повторить... чтобы забыть и вспомнить вновь немного погодя.
Будем считать, что экзамен по работе с мозгами и памятью я сдал, а сама дамочка расплатилась за свою излишнюю жадность (она знала, что ее могут убить, вернее, что ее гарантированно попытаются убить, но удержаться не смогла) и последующее чудесное спасение.
Засыпал я с чувством выполненного долга и приятно ноющим после хорошей тренировки тонким телом. Хотя мои товарищи, глядя на мою довольную рожу, невольно вздрагивали и отодвигались от камушка-зеркала подальше. Только Гестия и Ыгра проявляли внушающее уважение спокойствие, но огра слишком глупая, а Гестия, видимо, еще не привыкла к тому, какие я кони могу отмочить.
Ничего они не понимают!
Я - Купидон... зеленый, но действенный.
Улыбка не сходила с губ даже во сне.

Примечание к части

16 страниц. Добавил Гестии пять очков, так что у нее теперь нормальное (относительно) тело. Пребывание в такой форме делает ее уязвимой и кушает резрв, но это для нее терпимо, в отличии от бытия нематериальным куском тумана. Бросков много, но повезло только торговке, которую спали буквально за часик до смерти. Еще знатно разминулись с заранее приготовленной мною тварью. А она сначала слишком долго шла, а потом команда проявила благорозумие. Спектра пока решили не трогать, но в будущем все возможно. Времени нет, мне надо бежать. ПБ уже не сегодня, как и ответы. Серьезно. ПБ не смогу, да и ошибок многовато, наверное. Это все "СУКААДМИН", из-за эффекта которго меня и накрыло. Добра вам и приятных выходных.

Глава двадцать девятая

Когда-то, когда деревья были большими, уровни низкими, а я еще сычевал в приграничном городке, притворяясь мелким алхимиком, мы вдвоем с Ыгрой смогли уработать эпическую тварь, называемую лесным йети. Тот бой был не таким уж и опасным, чтобы назвать его смертельным, но все же напряжным и нервным. Ту же Ыгру, находящуюся вдали от родных болот, такая зверушка растерзала бы с гарантией, просто в силу превосходства в размерах, характеристиках, боевых талантах и преимущества родной местности.
Сейчас же моя ручная огра могла бы того монстрика уделать если и не с завязанными глазами, то без особых проблем - выросли уровни, подросли статы и, самое главное, навыки, которыми она пользуется во время охоты. Великий мастер рукопашного боя это нечто гораздо более крутое, чем мастер обычный, что бы там ни говорилось. А уж если этот великий мастер не одна, а имеет поддержку от высокоуровневых товарищей, среди которых был даже двинутый на все остатки мозгов Герой, то у лесного лохмача не было и тени шанса.
Преимущество работы группой, помноженное на бурный опыт множества схваток и неукротимое желание стать сильнее, делают чудеса. Даже такие странные, как поиск и ликвидация могучих чудовищ и монстров, находясь в самой вотчине этих чудищ да монстров, и без возможности свалить под крылышко городских стен. Да-да, эта "рутина" уже давно успела стать для нас обыденностью, которая, конечно, бодрит кровушку адреналином, но необычной не является.
Вот и сейчас мы посчитали точно так же.
Чудище выглядело несколько иначе, чем то, которое я помнил по Краю - шерсть зверюги была не такой густой, да и ширины в плечах недоставало, но это легко компенсировалось еще более длинными лапами и когтями на них, большей ловкостью и подвижностью и сороковым уровнем ровно. Это порождение диких территорий легко могло разорвать сотню регулярных солдат на части, пожрать и пойти дальше, не сильно повредившись в процессе. О том, чтобы остановить зверя магией, и вовсе лучше было не заикаться - шерсть йети все так же легко нивелировала любое энергетическое воздействие. Ну, почти любое, исключительно в разумных пределах.
Первым звоночком опасности стало то, что встреченная им жертва, внешне немного напоминающая не слишком вкусных орков, совсем не испугалась и не попыталась убежать. Ну, мало ли, что думает добыча, тем более что йети такими высокими материями не задавался, тут же использовав уже знакомый мне оглушающий рев, дабы парализовать слишком подозрительную фигурку.
Тень Тарии была мною украдена заранее, так что я просто перенес воздействие рева с нее на самого себя - только уши чуть заныли, а все остальные эффекты стекли с моих сопротивляемостей, подобно воде с каменной скалы. Монстр, здраво предположивший, что жертва уже парализована и бессильна, не стал ждать, тут же рванувшись в атаку, намереваясь смять и разорвать мелкую фигурку. Да, блюдо выйдет на один зуб, но нюх монстра подсказывал, что это мясо будет крайне вкусным.
Тария застывать не спешила, как и пугаться, вместо этого резко выхватив Валериум, отправляя прямиком в череп чудища заряженный снаряд неизвестной природы. Полученный ранг подмастерья в стрельбе из одноручных орудий позволял навестись максимально точно, а тончайшее влияние скромного меня не дало чуйке йети вовремя отклониться от угрозы. Для него опасность от револьвера казалась чем-то на уровне стрелы из лука, а подобные плюхи он презрительно игнорировал еще в детском возрасте.
Хаотический снаряд принял какую-то совсем уж экзотическую природу, не ударив по покрытому негационной шерстью черепу, но впитавшись в оную шерсть и разорвавшись под ней. Какой-то компрессионный эффект, словно от водяной пушки, заряженной кипятком. Половину скальпа стесало вместе с частью лицевых мышц. Боль, наверное, вышла адская, но вот смертельной эта травма не была - череп если и повредило, то лишь немного.
Второй рык, куда более злобный и яростный, был встречен сразу тройкой сияющих тусклым светом стрел, влетевших в открытую пасть. Вернее, влетела только первая, вторая оказалась перекушена в полете, а третья ударила уже в сцепленные зубы. Обиженный и болезненный вой монстра, получившего еще более серьезный удар, не успел даже начаться толком, как расстояние до Тарии оказалось преодолено. Там того расстояния и было-то на пяток широких шагов громадных лап.
Вот только женская фигурка разом размножилась, разбежавшись в разные стороны и даже вертикально вверх по стволу громадного дерева, да еще и очень быстро. Будь зверь целым, то итог мог быть и совсем другим, но даже раненый монстр смог разорвать три из шести иллюзий. Впрочем, достань он одновременно все из них, то настоящей он бы не поймал - девушка сменила позицию в тот же миг, когда прозвучал выстрел легендарного артефакта.
Удар лапы, когти на которой вспыхнули темно-серым дымчатым светом, вышел столь мощным, что вековое деревце, напоминающее молоденькую секвойю, распидарасило до половины, отчего оно начало медленно падать. Йети имел бы право собой гордиться, если бы от удара был хоть какой-то толк, и если бы у него было время на гордость. Все такая же молчаливая в бою Ыгра возникла за его спиной тише шелеста травы, мгновенно взяв отведенную для очередного удара лапу в захват и сломав ее в локте, заодно еще и вывернув из плечевого сустава.
Вспышка адской боли, - какая уже по счету? - заставила тварь зарычать, но теперь страха в том рыке было куда больше, чем ярости. Вторая лапа, закончившая мучить дерево, взметнулась атакующей коброй, стремясь пропороть обнаженный бок огры, но только и сумела, что стесать немного мяса с ребер. Регенерация зеленой справится с такими ранами за пару секунд, а ее боевые возможности и вовсе не пострадали. Сместив центр тяжести, великанша попыталась взять на слом и вторую лапу, заодно захватывая еще и шею, но настолько грушей для битья противник все же не был.
Упав на живот, он использовал три оставшиеся конечности, чтобы поменять положение в пространстве и подставить Ыгру под падающее древо. Удара она не получила, выскользнув из-под падающей наковальни в последний миг, но и йети сделал так же. А вот уклониться от образцовой двойки в голову уже не смог, что сказалось на его здоровье не лучшим образом. Ыгра била раскрытой ладонью, стараясь скорее оглушить и дезориентировать, чем повредить его своими относительно небольшими, - в сравнении с таковыми у противника, - когтями.
Полученные удары, нанесенные в уже оскальпированный участок головы, кратковременно уронили вражину, отчего та издала приглушенный стон и попыталась перекатиться через себя, не учтя неработающую конечность. Наседающая Ыгра нанесла еще пару ударов, весьма изящно уклоняясь от ответной атаки рабочей конечностью. Тут-то йети и ошибся вновь, попытавшись парализовать ее очередным рыком. Едва ли опытный монстр рассчитывал действительно обездвижить столь сильного противника, но ему и секунда передышки раем земным показалась бы.
Рык так и не покинул глотку, ибо рычащий подавился очередной двойкой стрел, только теперь раны от них повредили не одно только горло. Ясновидение подсказывало, что магическая сила, накачанная Гансом в стрелы, задела спрятанные в толстых стенках черепа мозги, окончательно контузив йети. Ыгра сблизилась, сложила ладони щепотями и пробила бок противнику, вырывая кусок печени, что тут же отправился ей в рот. Не из-за того, что она решила перекусить вместо сражения, а потому, что Тария, уловив момент, отправила еще один снаряд в голову противника, вынудив ту откинуться из-за полученного импульса, несмотря на всю мощь звериной шеи. Финальную точку поставил спикировавший сверху Лосий, сияющий Небом, как чертов ангел, воткнув лезвие шпаги в глаз йети по самую рукоятку, одновременно выпустив строго дозированную порцию небесной силы, дабы уничтожить мозг, но не повредить остальное тело и возможные реагенты.
Вся битва с эпическим монстром сорокового уровня заняла меньше пяти секунд.
- Ыгра гаварить, што нужна ити на балота! Там Ыгра может быть сильно сильнее, чем сечас! - Аргументировала свою точку зрения зеленокожая воительница, облизывая пальцы после того, как пережевала последние кусочки сердца убитого, которое ей выдали, как самой голодной.
С одной стороны, меня такие слова радуют - ибо раньше Ыгра, даже думая точно те же мысли, просто не смогла бы оформить их в слова. Да, на болоте она сможет бить сильнее, атаковать мощнее, побеждать легче, а прятаться так и вовсе идеально. Но как объяснить этому ребенку в трехметровом сисястом теле, что все остальные присутствующие (даже Гестия) от нахождения на болотах волками взвоют? А Костик будет выть самым первым и громче всех!
- А по-моему, лучше уйти на дневной переход в сторону и начать по новой. - Высказалась Тария, хотя у нас тут вообще-то даже голосования не объявлялось. - Здесь уже нашумели, а там спокойно подготовим место для боя.
Место для боя с йети действительно подготавливали с особой тщательностью, хотя мы и не знали, кто или что придет сюда первым. Несколько кабаньих и оленьих туш, подвешенных на самодельных и обработанных эссенциализмом веревках из трав, капали вниз кровью, приманивая все новых и новых противников. А мы их спокойненько встречали и укладывали - либо по очереди, либо сразу командой.
Лично я вмешался по серьезному только дважды: когда выдернул Тарию из под потока выблеванной хищным броненосцем редкого грейда кислоты, и когда добил почти сумевшего телепортироваться гигантского ворона, который хотел уйти через план Ветра, спеша убежать из засады. Оба раза, как и вообще вся охота в целом, не дали мне практически никакого опыта, но зато мои товарищи таки развивались, больше навыками и слаживанием, чем уровнями. Хотя Тарии остался последний уровень до выбора второго класса, да и Ганс умудрился развить классовое умение следопыта на новый ранг. Он шутил, что такими темпами и вовсе закроет свой обычный класс в ближайшее время. Не факт, что шутил, если подумать.
- Нет, юный Астериум, я категорически не согласна с вашим мнением. - Холодно и ровно спорила Гестия. - Оглаф Комексон, безусловно, имеет талант, но считать его развратную мазню произведениями искусства я просто отказываюсь.
- Вы смотрите на этот вопрос с вашей призмы зрения, не понимая, что Оглаф намеренно делает сюжеты своих полотен гротескно-развратными и низменными, доводя до абсурда привычные пороки нашего общества. - Непривычно горячо возражал фехтовальщик. - Нужно просто смотреть на ситуацию иначе.
- Уважаемый, мне тридцать пять лет, и пятнадцать из них я провела в армии Меларета. - В равнодушии ее слышится усталое отчаяние от невозможности доказать очевидное. - О пошлых шутках я знаю куда больше, чем столичная молодежь, от которой вы и подхватили восхищение этим индивидом. Если же отбросить попытки найти глубинный смысл в картинах Оглафа, то все сюжеты этих полотен можно уместить в одну фразу, что будет звучать, простите мне плебейские ругательства, как банальное "либо вы*бали, либо на*бали, либо все вместе".
- А я считаю, что подобное мнение навязывает нам гордость. — Точно так же спокойно, но уверенно возразил Лосий. - Слишком часто в этих карикатурах мы видим самих себя, благо аристократию его шутки бесят тысячекратно сильнее, чем простолюдинов. Больше злости испытывают только торгаши, но у них неумение смеяться над собственными недостатками считается клиническим случаем и целителями не излечивается.
Спор этот звучит уже не первый раз, ибо Лосий наконец-то нашел себе собеседника по вкусу и по статусу. Вот только Раймель, обладающая большим жизненным опытом и совсем иными категориями ценностей, крайне редко сходилась с ним во мнениях. Классическое "эх ты, молодо-зелено" в исполнении Гестии было не оскорбительным, но таким аргументированным, что невольно начинаешь чувствовать себя глупее.
Имя художника, которого они обсуждают, кажется мне смутно знакомым, а сказанная Гестией фраза и вовсе мною уже слышана. Но вспоминать, где я ее слышал, мне не хочется, ибо спешу повырывать из тела покойного эпика как можно больше реагентов, стараясь разместить по пробиркам самые ценные. Все же слишком мало со мною тары для туши таких размеров, а взять хочется все-все-все. Сосуд уже давно заполнен до краешков, и я бы не отказался от того, чтобы он получил новое улучшение. Часть хранимой там эссенции даже пришлось выкинуть, чтобы заполнить освободившееся пространство более ценными концепциями.
Вместо сосуда использую обычные пробирки, максимально концентрируя собираемую эссенцию, да и то только ту, которая была частью быстропортящихся реагентов. Даже с учетом мифического класса, процентов пятнадцать от общего числа той же крови оказались потеряны. Впрочем, остальная кровь была переработана в несколько крупных колб, наполненных сконцентрированной до предела сутью. Большую плотность я уже просто не мог обеспечить, скорее из-за недостатка подходящей тары.
Шерсть, клыки, когти и кости, которые портится от длительного пребывания на открытом воздухе не собирались, как и звериные глаза, для которых не пожалел пары немногочисленных контейнеров, решил оставить до того момента, когда смогу нормально поработать в основном лагере. В том, где по-прежнему ждало меня мое зеркало.
- На болота мы не пойдем, Ыгра. - Мягко и отстраненно возражаю, стараясь не сбить концентрацию, которая даже будучи на легендарном уровне напряжена до предела и немножко выше. - Да и новую засаду готовить не станем, как бы тебе ни понравилось наше времяпровождение, Тария. Я сейчас загружен по самый максимум и мне нужно обработать хотя бы часть полученных реагентов, если не хочу их выбрасывать чуть погодя.
- Вот так всегда! - Патетично возносит руки вверх разочаровавшаяся танцовщица. - Только почуешь вкус настоящих приключений, как мне обрезают крылья, будто птице какой. Правда, Зеленые Сиськи?
- Ыгра не птыца, Ыгра не лэтает! - Возражает упомянутая, почесав затылок и не уловив иронии. - Но Ыгра любыт драку! Можна многа вкуснага мяса паймать! Но на адном месте не нада стаят. Эта плоха!
Ну да, тут мнение огры очевидно - она не привыкла охотиться, намеренно приманивая добычу, предпочитая преследовать выбранную цель самостоятельно. Добавьте сюда отсутствие родных болот и вы получите понимание того, насколько Ыгре неудобна наша парадигма охоты на местную живность. Но все равно она предпочитала хорошую охоту и сытную добычу отсутствию оной охоты и добычи, тем более что нам всем скопом потихоньку удавалось донести до нее прелести работы в группе. Вот, кстати, странно - сражаться в паре она и раньше умела, пусть и привыкала к тому, что напарник ее является мелким и юрким человеком-магом в моем лице, а не таким же огром. А вот два и больше помощников казались ей настолько неправильным подходом, что даже через сны было трудно доказать обратное.
- Вот видишь, Тин, даже она со мной согласна! - Вместе с окончанием фразы, Тария победно подняла пальчик вверх. - А ты мне еще что-то рассказываешь. Вот.
- Ыгра нискэм нисагласна! - Аж возмутилась зеленая, что при ее габаритах смотрелось скорее угрожающе, чем умилительно и плевать на подпрыгивающие буфера. - Ыгра проста любыт ахота!
Сам факт того, что огра участвует в словесных баталиях, пусть даже и безбожно проигрывая их раз за разом, вызывал в моем сознании баснословных масштабов когнитивный диссонанс. Хотя-я-я-я-я... Временами Ыгра отмачивала такие фразочки, что невольно начинаешь подозревать ее в том, что она очень изящно окружающих троллит, одновременно скрывая этот факт от ясновидения.
Перепалка Лосия и Гестии, как и Ыгры с Тарией, ничуть не мешала мне и задолбавшемуся вкрай Гансу разбирать вонючую тушу йети на запчасти и потихоньку готовиться покинуть это место. Остальные это тоже понимали, но прекращать пикировки не собирались - в отсутствие нормального количества собеседников очень помогало умение поднять тему для разговора из ничего.
- Хорошо хоть орки и другие дикари не достают. - Ворчу под нос, пытаясь влить еще немного эссенции в едва не трескающуюся от перегрузки колбу. - А то только очередного племенного набега нам тут не хватало. В прошлый раз мне не понравилось вообще.
- Дык они ж дикари, а не дурни немощные! - Удивленно и весело скалится Ганс, явно смеясь над моими опасениями, словно я глупость сморозил. - Они, конеш, не светоч ума, но куда умнее того, чо про них думают обыватели. В прошлый раз оно как было? Много слабых людишек, оказавшихся в глубине их земли: ну грешно же не перебить законную добычу! А счас они видят только развешанные по деревьям туши не самых слабых чудищ, да разобранные тела тварюк еще пострашнее тех, развешанных. А следов-то и нет почти, благо даже Лосий уже нормально ходить наловчился. Вот они и срут сюда жопы совать. Ты, Тин, сколько духов разведчиков выбил уже?
- Восемь, и еще парочку материальных одержимых тварей. - Отвечаю, выбрасывая в воздух остатки эссенции, которую вместить в емкость так и не сумел. - Может еще где-то вверху птицы были, но низко они не спускались, а свысока сквозь кроны многого не увидеть, наверное.
- Не всегда, дружище, не всегда. - Отрицательно мотает головой следопыт. - Есть такие птички и такие духи в них подселяемые, шо могут даж сквозь стены зырить. Но пусть у зеленожопых и будет такой контракт, то максимум заметят лишь Лосия да мелкую, и то не факт. Непонятно им, а все шо непонятно, лучше не трогать. Мож тут какая Легенда гнездо свила и теперь вешки развешивает. Так что пока не рискнут нас гонять, а если рискнут, то подохнут.
Ну, так-то логично, если честно. Правда, поняв кто мы есть и оценив наши силы, они могут и призвать что-то пострашнее простых духов-разведчиков. Вроде того же Забирающего Кожу, да будет Тень ему гвоздями, с которым мы имели неудовольствие встретиться. Но для этого зеленокожим нужно слишком сильно постараться, а нам, соответственно, довести их до исступления, чтобы по нам стали бить основными калибрами.
В общем, меня чуточку успокоили.
Самую малость.
В скальном лагере, расположенном на месте древнего сражения, мы не охотились, а всех зверушек, к нему вышедших, просто убивали и скармливали Тени, чтобы неповадно было. Карнавал развешанных на деревьях тел мы устраивали в дневном переходе отсюда, причем исключительно в одной стороне, чтобы места наших охотничьих артелей не окружали лагерь красноречивым кругом.
Об укреплении лагеря я тоже позаботился, использовав все то же каменное зеркало как основу для барьера Грез, которым и закрыл саму поляну и еще около пятисот метров пространства в радиусе от оной поляны. Защита была сначала хорошей, а после и вовсе отличной - каждый раз возвращаясь с охоты, я немного допиливал механизм барьера, делая его мощнее, совершеннее и незаметнее как со стороны Яви, так и из Грезы. Может быть, моя конструкция и не такая долговечная, как та гадость, что висела над Каменной или Беловодьем, но она точно мощнее и изящнее. Плата в виде регулярных "техосмотров" меня устраивает больше чем полностью. Ну и ко всему свою роль сыграла площадь барьера, которая у меня очень небольшая в сравнении с упомянутыми примерами. Закапсулировать меньший объем куда проще, чем целый город.
Попытки увидеть нас ясновидением или найти поисковыми ритуалами теперь обречены на провал, если не знать точного места нашего расположения заранее. И даже тогда, не факт что смогут продавить - я создал сразу несколько десятков ложных целей и обманок, которые переведут фокус направленного внимания в иное место. Даже могу поручиться за то, что такой купол простоит пару минут под взглядом Безбрежного Ока, если оно сюда достанет и если его наведут именно на нас. Дольше не выдержит, ибо те элементы, что отвечают за обман сего артефакта, я и сам не до конца понимаю, но первые минуты гарантии я могу дать.
Я бы и того не смог, но, - спасибо вам, тайная стража, - успел насмотреться на то, как Око работает и каким способом улавливает чужое присутствие. Моя конструкция из множества отражений, перенаправляющих желание познать в рандомных направлениях, слишком хрупкая, но, проламываясь через нее, Око рискует малость перегреть свои структуры. Как оно выглядит? Ну, допустим, Око смотрит на нас, после чего его взгляд будет пойман и перенаправлен в другую точку, не давая узнать точные координаты лагеря. Оком пользуются не дураки, так что обман распознают быстро, возвращая его взор к прежнему образу. Взор снова переводит, отчего Око автоматически начинает давить еще сильнее, что снова переводит его в сторону, но теперь, с усилением, Око возвращается к нам еще быстрее... чтобы снова уйти в сторону.
Атака.
Перенаправление.
Возврат.
И повторять столько раз, сколько понадобится, пока моя защита не истощит варианты перенаправления или пока оная защита не перегорит от нагрузки. Впрочем, есть вероятность того, что само Око не выдержит все ускоряющегося ритма атаки-ответа, доломавшись окончательно. Оно же и так на ладан дышит, причем в таком состоянии пребывает последние лет двести. Куда вероятнее, что обслуга артефакта отчаянно матерясь и седея на глазах, просто отключит мифический шарик, спасая его и собственных шей целостность.
В плане защиты от физического проникновения, мой барьер тоже имеет определенные козыри. Как минимум тем, что созданная из поющей Грезы пелена заставит любого мимопроходящего сделать небольшой круг, обходя совершенно нормальное и ничуть не подозрительное место по широкой дуге, даже не обратив на это внимания. Я бы еще и активную оборону добавил, вроде тех же хищных отражений, которые перехватят контроль над теми, кто в них заглянет, но тут уже или-или. Нет, в реальном мире такая мина станет все такой же незаметной, пока не наступишь, но вот в Грезе уже появятся следы.
Скрыть следы моей деятельности в изнанке отраженного мира тоже можно, причем я даже знаю как, но это требует времени и сил, которые не бесконечны. Да и повышать количество планарной энергии под куполом защиты может быть чревато. Не мне, так моим товарищам, у которых моей защиты нет. Потому и остановился на уже отмеренной грани, не желая ее преступать. Если смогу улучшить контроль над Грезой еще сильнее, то и новых приблуд добавлю, а до тех пор тренировки и только тренировки. Свистелки да перделки идут только следом за уверенным контролем над собственным творением, чтобы оно не начало скалить зубы на собственного создателя.
Попытка, - вроде бы успешная, - спрятать себя еще и от Грезы была продиктована как логикой и здравым смыслом, так и смутными видениями о возможной опасности с этого направления. Гоблина со звучным именем Кырдык сейчас не ищут только потому, что очень боятся таки найти на свою голову. Но вот информацию и следы его пребывания стараются отыскать, а я даже иногда подсовывал весьма достоверные обманки оных следов, кажущиеся тщательно затертыми.
Куда больше волновало смутное, явно скрываемое присутствие некой угрозы, природу которой понять было слишком сложно. Будто нечто, идущее по твоему следу, нечто прячущееся от взгляда и скрывающее свой голодный рык, но все же засвечиваемое в сети моих чувств. Я не знал ничего, ни о том, кто или что это такое, ни о возможностях его, но встречи этой инстинктивно не желал. Почему-то в голове всплывали образы воющей своры тварей, накинувшихся на меня в Каменной. Тварей, с которыми сражалась и Гестия, которые пришли из Грезы и чей хозяин находился там же. Хозяин, что едва не оборвал жизнь Гестии. Тот, из-за которого она стала чудищем, из-за которого лишилась уровней, классов и навыков.
Делиться своими подозрениями с самой женщиной я не стал, не желая ни пугать ее, ни портить ее немного восстановившееся после появления тела настроение. Но маскировку сделал максимально качественную, одновременно приготовив парочку сюрпризов для того, что решит потревожить наш покой.
Лучше бы этому непонятному существу нас не находить... для нас обоих лучше.
Как создать котел и алхимический станок, имея при этом ровно одно, но очень большое ни*уя? Ответ лежал в рамках творческого применения сосуда эссенции и обработки материалов с помощью эссенциализма. Результат получился далеким от идеального, но все равно заметно более приемлемым, чем ожидалось мне самому.
Один из осколков скалы был превращен в своеобразную помесь ванны и упомянутого станка, позволяя мне некоторые вольности, которые с одним сосудом не сотворить. В полости лежащего камня было создано сразу три выемки, стенки которых стали идеальным изолирующим контейнером - чем не котел-то? Если подумать, то многие алхимики, даже полноценные мастера, могут только мечтать о таком камушке: три полноценных изолирующих котелка, способные работать одновременно и имеющие цепь связующих каналов друг с другом, стоят столько, что самого себя и потомков своих в рабство продавать придется. Отсутствие огня и перегонного куба легко компенсировалось моими навыками, а неповоротливость каменной громадины силой и ловкостью прокачанного Героя.
Что действительно вызывало тихое, а временами и громкое, бешенство хомяка-берсерка, так это недостаток дешевых и простых вещей, которых взять было негде. Пробирки и склянки, колбы и реторты, пузырьки или хотя бы бутылки - все это легко покупалось любым мало-мальски нормальным алхимиком, но у меня подобной роскоши не наблюдалось. Вернее, кое-что имелось, но для полноценной лаборатории того не хватало. Даже для полевой лаборатории хватало впритык! Но ведь та мастерская, в которой есть аж три стационарных котла для работы с эссенцией, обладающих соответствующей изоляцией, называться полевой не может. В общем, убить очередную легенду был готов за ящик стеклотары.
Пока окружающие меня соратники спорили о какой-то очередной ерунде, я старался пустить в ход максимальное количество собранного в ходе вылазки добра. Как минимум, можно будет неплохо прокачать не только профильную алхимию, но и ту же концентрацию состава или даже закрепление эффекта. В прошлый раз я почти сумел взять нужное мне повышение, но чего-то все же не хватило: то ли качества реагентов, то ли сложности задачи, то ли вдохновленности и необычности творимого мною, отчего я остался без прокачки. Обидно, но это лишь значит, что на сей раз нужно подготовиться еще лучше.
Слава сиськам, что в таких случаях я могу подготовиться и попробовать еще раз.
В других моих жизненных сложностях второго шанса никто давать не станет.
Тария привычно ассистирует мне в задачах уровня принеси-подай, одновременно расталкивая в крошево нужные мне травы и корешки, которые приходилось использовать как стабилизатор создаваемых зелий, его материальную компоненту. Пусть я уже и могу создавать зелья, состоящие целиком из чистейшей эссенции, но только в собственном сосуде, а стоит им попасть в реальность, как заложенная в комбинации концепций суть начнет стремительно развоплощатся.
Так что давай, Тария, кроши батон, а я буду делать все остальное. Кроме шуток - постоянное наблюдение и участие в создании крайне сложных и хитрых микстур неплохо прокачало ей навык алхимии. Ранг подмастерья взят и переплюнут, пусть до полноценного мастера еще и далеко - следствие того, что мои зелья слишком сложны для ее понимания. Во многом из-за этого ей не светит класс того же Мастера Зелий, зато куда выше вероятность выпадения не столь сильного, но весьма ценимого упомянутыми мастерами, Алхимика-Ассистента.
Как бы то ни было, но сейчас мы с ней работали сообща, подобно единому механизму. Мне кажется, что я пользовался ясновидением, чтобы лучше подстраиваться под ее движения, одновременно самому наталкивая ее на нужные действия. Где-то в этом подмешалась самая толика воздействия Грезы, но поручиться за это я бы не решился.
В трех каменных емкостях бурлит туман всех оттенков золотого, переливается пыль, что есть основа сего мира, его суть и сердце, обнаженное и лишенное материальной скорлупы. В каждом из трех котлов сокрыты десятки концепций, сотни оттенков этих концепций и неисчислимое множество неуловимых теней смыслов. Содержимое каждого из трех заставит даже великого мастера рыдать от зависти, как заставит любого торговца потирать руки от предвкушаемых прибылей, одновременно заказывая себе побольше охраны, дабы не отобрали силой.
В первом котле плавала почти вся эссенция из крови йети, начиненная таким количеством силы, мощи и могущества, что коснувшись ее без подготовки можно было быть разорванным на части. Туда падают перетертые корни и лепестки нескольких видов цветков, стабилизируя и успокаивая бушующую кроваво-золотистую погибель. Я буду сжимать и концентрировать накопленную мощь, безжалостно отбрасывая лишнее, получив в результате лишь одну маленькую скляночку зелья. Но зато это зелье будет стоить больше, чем иное баронство вместе с жителями и самим бароном.
Уже сейчас я знаю какие будут эффекты у этого состава, как знаю и цену этих эффектов. По меньшей мере, тридцать единиц силы будет дано тому, кто выпьет это сокровище. Причем не просто слабенькому новичку, но даже высокоуровневому воину, если его сила не превосходит показатель в две с гаком сотни, будет добавлен этот бонус. А вместе с ним еще и весьма полезный перк, позволяющий получать дополнительную единичку в силу каждые пять (при удаче и каждые три) уровней.
Увы, но без негативных аспектов не обошлось, ведь помимо бонусов придут и штрафы, причем не менее резкие и жестокие. Первым звоночком станет перк мясоеда, из-за которого полностью пропадет возможность кушать все что угодно, кроме мяса. Кушать можно будет, но вот расстройство желудка и слабая насыщаемость помешают насладиться запеченной картошечкой. Как и изменившиеся вкусовые рецепторы, из-за которых сырое мясо будет казаться самым вкусным из возможных лакомств... и хорошо, если просто сырое, а не человеческое.
Добавьте сюда жесточайшую интоксикацию, после которой придется отходить едва ли не пару месяцев. И ладно бы только отходить! После принятия моего шедевра, интоксикация всегда будет наступать быстрее, а последствия будет иметь очень опасные. Такие, что лучше бы не пить усилителей и регенераторов вообще, если хочешь быть здоров и жить долго.
Финишным ударом стало понимание того, что не имея хотя бы полутора сотен единиц в выносливости, пить состав нежелательно. Можно, конечно, но повреждения будут неприятными. С некоторой вероятностью, которую я оцениваю в сорок пять процентов, побочным эффектом станет уменьшение получаемых за уровень характеристик. Будет не пять, а четыре или даже всего три. Печальная перспектива, сравнимая с инвалидностью, только еще более страшная - травмы можно исцелить, а вот статусные эффекты стереть куда сложнее.
Именно поэтому я готовлю еще и содержимое котла номер два.
Здесь практически нет никаких звериных компонентов, частиц монстров или клыков чудовищ. Только всевозможные растения и травы, имеющие антитоксичный или исцеляющий эффект. Очищение, стабильность, невредимость, успокоение и множество других аспектов сливались в нечто крайне сложное и малопонятное для всех, кроме меня самого. Это зелье бесполезно в отрыве от предыдущего, хотя даже один вдох его поставит на ноги умирающего, но это будет лишь побочным эффектом.
Главная цель этого шедевра в усилении позитивных сторон перманентного бустера и одновременном ослаблении негативных эффектов. Идеально подобранный набор противоположных концепций, что должны будут взаимодействовать только с одним единственным зельем во всем мире. Тонкость подгонки запредельная даже для меня - концентрации просто не хватает, а каждая секунда может принести ошибку, после которой обе микстуры можно будет выливать в утиль. Но пока что я справляюсь.
И вот я делаю то, ради чего начинал эту канитель.
Через специально проделанные желобки стабилизатор перетекает в основной котел, смешиваясь с кровавой взвесью бустера, разбавляя ее своей синевой с салатовыми оттенками. Краснота постепенно снижается, а золота становится все больше и больше, пока оно не стало доминирующим в цветовой гамме. Пыль оседает, сжижается, превращаясь в небольшую капельку жидкости, напоминающую этакую красного цвета ртуть.
Тут же подставляю склянку, надежно ее закупоривая и взбалтываю получившуюся микстуру, одновременно подымая ее на уровень глаз и оценивая своим алхимическим анализатором. Анализатор оценивает это чудо, как зелье легендарного, мать его так трижды и с переворотом, грейда и выдает полноценную справку.
Тридцать пять единиц силы разово.
Плюс одна единица силы каждые два уровня.
Минимум полусотня выносливости для безвредного принятия внутрь.
Всего неделя интоксикации, причем без физической слабости - просто нельзя других зелий принимать, да активность нужно снизить, предаваясь ничегонеделанию да лени.
Презентуй я такой подарочек тому же Королю дорогого сердцу моему Меларета, то меня бы обеспечили должностью придворного алхимика в тот же день, предварительно выпнув старого. Ну, если бы не узнали во мне того, кто подкинул проблем с Каменной. А после того, как узнали бы скорость создания мною новых составов, желательно дав мне месяцок поработать, то даже догадайся он об этом, то максимум пожурил бы. Шутка, конечно же, но в каждой шутке есть доля шутки, а все остальное горькая правда.
Откладываю в сторону скляночку, принимаясь за последний котел, в котором варится совокупность эссенции из нескольких когтей и зубов все того же йети, парочки сердец лесных огров, хвостового жала тридцатиуровневого мутировавшего скорпиона-кабана и глаза все того же йети, как основной катализатор. Здесь проблемы уже не с токсичностью, а с необходимостью урегулировать множество разных концепций, получив в результате именно то, что хотел получить, а не очередную "таблетку от жадности", которую и выкинуть жалко, и использовать негде.
В этот раз все проходит проще, даже голова не заболела. Могу поспорить на то, что таки взял новое деление в классовом навыке, из-за чего мне проще работать с имеющимися задачами. Закончу с зельем, прочту системный трей, если не забуду и не отключусь от усталости. Последнее все же весьма вероятно, ибо резерв уходит с такой скоростью, будто я в одно рыло выкашиваю полноценную армию. Еще немного и придется использовать второе дыхание, что нежелательно во всех смыслах. Как из-за перегрузки, которую придется испытать, так и по причине желания сэкономить перк для моих экспериментов с зеркалами.
Сцепив зубы, заканчиваю концентрирование зелья, отпуская лишнюю эссенцию вместе со всеми шлаками. На дне котла остается черная дрянь, по консистенции напоминающая нефть, а в воздух подымается едва различимый пар. Этот пар я конденсирую в идеально прозрачную жидкость, которую различить взглядом вообще никак не выйдет, закупоривая ее во второй скляночке. Подношу емкость к очам своим и, довольно улыбаясь, оцениваю труды одного скромного алхимика.
Плюс десять восприятия перманентно.
Дарованный перк, позволяющий раз в несколько часов (зависит от показателей восприятия и концентрации) смотреть на несколько сотен метров вперед, сквозь любые стены, преграды и даже сквозь магическую защиту. По сути, абилка не слишком-то уступает моему Взору, пусть даже и не превосходит его.
Интоксикация в пределах нормы, но полного покоя и крайне умеренного питания лучше придерживаться хотя бы недели две, а лучше сразу три, для полной гарантии.
Одно очко за каждое повышение уровня будет автоматически вложено в восприятие, оставив свободными к распределению только четыре, но это куда лучше, чем просто лишиться этих будущих пунктов.
А я чего-то хочу поспать как следует.
- Ну, чего там мы наварили? - Бесцеремонно прерывает процесс моего самовосхваления моя прекрасная ассистентка. - Суп или чего покрепче?
Смериваю ее подсмотренным у сорского выкормыша взглядом Дарт Аньяна, после чего злорадно высказываю ей... правду о том, что именно мы (пахали я и трактор, да) наварили. В ответ на меня смотрят сразу несколько пар глаз, в которых плескается охреневание чистейшей пробы. Ну да, я и раньше создавал шедевры, но они при, всей своей крутости, давали только временные эффекты. А сейчас такая вот перманентная усилялка, о которой только дурак и не мечтал хотя бы раз в жизни.
- Прежде чем вы начнете наперебой доказывать мне, что именно вы будете лучшим кандидатом на принятие бустера, я скажу вам следующее. - Тут делаю театральную паузу, давая настояться любопытству, но быстро понимаю, что реши я поприкалываться, то буду бит толпою и даже Ыгра поучаствует в ловле Костика, пусть и не понимая причин кутежа. - Мы сейчас в диких землях, где нужных реагентов завались. В то же время, мои умения растут, как и навыки их применения, отчего последующие составы будут иметь все меньшее и меньшее количество побочных эффектов, но все большую пользу. Вы точно не желаете просто подождать того момента, когда сможете принимать мои усилители уже без риска отравиться насмерть? Если нет, то можем бросить монетку, но, сразу говорю, я свое творение пить пока не хочу.
Несколько секунд тишины, во время которых мои друзья явно подумывают о том, чтобы не принять во внимание мои советы и таки закинуться стероидами по самые брови. Но здравый смысл восторжествовал, после чего они понуро провели исчезнувшие в поясной сумке склянки взглядом и вежливо поинтересовались.
- А как скоро ты прокачаешь свою алхимию в достаточной мере? - Один и тот же вопрос был задан едва ли не синхронно, пусть и с разной стилистической окраской.
- А хрен его знает, но пока спешить не стоит. - Видя недобрые взгляды, направленные в мою сторону, уточняю. - Помимо очевидных побочек у бустеров есть еще много других недостатков, которые требуют внимания к себе. Например, необходимость привыкнуть к "неродным" статам, которые не были честно заработаны титулами и уровнями. А при слишком большом количестве бустов вы и вовсе вынуждены будете едва ли не годами привыкать к новым возможностям. Потому выбирать, что именно повысить, стоит осторожно, делая паузы между принятиями и не спеша на кладбище.
- В принципе, вы очень верно все объяснили, Тин. - Первой после длительной паузы заговорила Гестия, кутающаяся в собственный (подаренный) плащ. - Большая часть высокородных предпочла бы выпить эти препараты сразу. Но это решение исходит из того, что в руки такие сокровища даже самым высокородным попадают очень редко. Мы же имеем возможность не просто воспользоваться чудом доставшимся средством, но и выбрать какое из них подойдет нам больше всего. Мы в заведомо выигрышном положении, так что воспользоваться им будет решением логичным и правильным. Я готова ожидать столько, сколько нужно, Тин, не сомневайтесь.
После этой речи успокоились и остальные, дав мне упасть на сделанную из лапника постель, использовав свой плащ вместо одеяла и простыни одновременно.
Какой же это кайф, когда есть кому прикрыть спину, пока ты спишь.
Только ради этого стоило начать собирать свою команду.
Ах да, что там у меня в абилках?
Закрепление эффекта: 2/7
Позволяет на постоянной основе создавать составы, чьи эффекты могут оказать перманентное воздействие на Статус; позволяет, при наличии нужных реагентов, создавать из высококлассной эссенции составы, могущие перманентно повышать характеристики или навыки; позволяет манипулировать концепциями вреда и пользы, снижая интоксикацию и перенаправляя побочные эффекты в нужное русло; позволяет, при максимальной концентрации, снижать количество и качество побочных эффектов от принятых составов перманентного действия.
Концентрация состава: 4/7
Позволяет значительно усиливать качества уже готовых составов за счет траты эссенции; позволяет качественно усиливать составы за счет дополнительных трат реагентов и эссенции; позволяет широкую вариативность применения эссенции; позволяет концентрировать эссенцию в более выгодную для использования форму; позволяет переводить в эссенцию только нужную вам часть вложенного в реагенты волшебства; позволяет, на пределе концентрации, комбинировать разные группы эссенции для последующего усиления или ослабления определенных эффектов.
Многорукий Пожиратель имел эпический грейд, но с учетом сорок седьмого уровня, его можно было бы считать очень слабой легендой, уже имеющей нужные характеристики, но не обладающей специфическими и страшно сильными талантами, делающих легендарных монстров именно легендарными. Жертвам его это помогало не слишком сильно, так что тварь питалась хорошо, сытно и уже лелеяла в своих куцых мозгах мечты о становлении еще более сильной сущностью.
Чудовище было старым, где-то даже древним, по крайней мере, точно старше так и не встреченного нами крота, от которого мы благополучно сбежали. Да и сейчас мы не убегали, а наоборот совали свою голову прямиком в пасть тигру, причем совершенно добровольно. Впрочем, учитывая количество затраченного на подготовку времени, проблемы ожидались не у нас, а у самого чудища.
Нашел я его случайно, когда игрался с зеркалами, вернее с видениями, что я мог через них получить. Тогда я только-только заканчивал просмотр судеб и жизней своих немногочисленных знакомых и имел весьма лирическое и хорошее настроение. Причиной веселого боевого духа было то, что позабытый мною старичок-сказитель, которого я подрядил на помощь в своей алхимической лавке, пока просиживал штаны в Крае, неплохо так устроился в жизни. Сам дедушка вполне вольготно работал на гильдию авантюристов, которая наняла его как фигурного резчика и как сказителя для обучения начинающих бардов, а детишки его устроились служками к одному из гильдейских алхимиков.
Это кстати мой косяк - когда я объяснял им причины своих действий и простейшие алхимические законы, то считал, что просто языком молол, а вот другие так не считали. По крайней мере, приблизивший их алхимик искренне называл двойняшек отлично натасканными на ассистирование помощниками, которых нельзя брать подмастерьями только из-за малого роста и возраста. Я и не знал, но у них, оказывается, еще при мне раскрылся навык алхимии и почти перешагнул ученический ранг. Вот тебе, Костенька, и парочка советов да толика объяснений.
То ли они были двумя малолетними гениями, то ли тут слишком сильно зажимали цеховую информацию, то ли я оказался не самым плохим преподавателем (за счет титула Героя, наверное), но результат вышел... вышел. Лично я считаю, что тут приняли участия все три фактора вместе взятые, но это дело десятое.
Именно из наблюдения за алхимиком и детишками я сумел зацепить образ того, что у авантюристов заканчивались реагенты, полученные из туши убитого восемь лет тому назад пожирателя. Обычный слух, который оставил заметный след в инфосфере, из-за чего я и зацепился за него, немного распутав ниточку. Не скажу, что это было какой-то особой сложностью, ибо помещения гильдии хоть и защищались, но защита от ясновидцев там была исключительно рудиментарной и почти что нелепой.
Узнал о том, что большую часть зелий "резерва", которые использовались только тогда, когда дела становились совсем плохими, и нужно было отбивать город, сражаясь за его жизнь, были потрачены во время заварушки с культом. Собственно, та заварушка как раз под все перечисленные условия подпадала, из-за чего кубышка была опорожнена без всякой жалости.
После гибели культа алхимики принялись потихоньку, в фоновом режиме, создавать новый запасец. Но самые жесткие зелья, усиливающие ловкость и регенерацию, создавались как раз из костей пожирателя, или, как его ласково звали в гильдии, рукастика. Сам рукастик был еще молодым чудищем, несмотря на эпический грейд, да и к Краю он вышел из-за того, что получил люлей от старших сородичей и был выпнут из родной территории.
Люди ему понравились как на вкус, так и вообще, а потому довольно скоро на его голову выдали контракт серебряного ранга с возможным переходом в золотой. Знакомая мне по все той же заварушке команда из топов гильдии без особых проблем выследила и убила тварь, чем заслужила премию и материальную благодарность от алхимиков всего города. Ну а часть реагентов гильдейцы не стали продавать, приватизировав их на свои склады. Магистратура была против, как и бургомистр, но тогда его вежливо заткнули правами и вольностями гильдии.
Мне эти мелочи были не важны. Я и влез в саму ситуацию больше ради тренировки ясновидения, но меня, как алхимика, заинтересовало само чудище, так хорошо помогающее в создании регенераторов и усилителей ловкости. Долго не думая, я последовал к образу громадного бородатого монаха, который когда-то со зверюгой сражался, после чего незаметно вытащил из него понимание этого чудовища и создал направленный поисковый запрос. И каково же было мое удивление, когда я нашел логово похожего буквально в неделе хода от нашего основного лагеря!
Дальше была старательная разведка, когда я пытался прощупать логово твари во всех спектрах и прознавал ее умения и таланты. И чем дольше я работал, тем сильнее было желание пустить эту гадость на опыт для группы и реагенты для меня. Козырей у чудища не было, вернее не было таких, какие смогли бы поменять картину боя в пользу пожирателя.
Вся его боевая доктрина строилась на трех краеугольных камушках: огромном количестве шестипалых лап о пяти суставах, что могли бить из любых направлений и позволяли ему сражаться в трех измерениях сразу; очень высокой скорости, благодаря которой одновременный удар десятком конечностей отразить было почти нереально; и чудовищно (каламбур, да) крепкий скелет, отлично держащий даже крайне мощные удары.
Один на один этот урод порвал бы и Ыгру, и Ганса, и Лосия, но вот против группы, да еще и прикрываемой мною, шансов у чудища было совсем немного. Полностью отказаться от участия в бою я не могу, ибо пожиратель все же очень силен, но и сам бой будет далеко не бесполезным, учитывая уровень и степень опасности противника.
В общем, мое предложение поохотиться на действительно серьезную добычу было встречено сдержанным одобрением всех, кроме уже традиционно ратующей за осторожность и перестраховку Гестии. Но даже она признала, что шансы у нас хорошие, как и перспективы от победы над почти легендой.
В общем, двинулись мы в путь налегке, без длительных остановок и с заранее известной целью. Правда, у меня шарики за ролики закатываются от осознания того, что для меня такие приключения стали рутиной. Уже и не знаю, согласился ли бы я вернуться домой, если бы мне прямо сейчас предложили такой вариант. Хотя нет, согласился бы - там интернет.
Логово пожирателя выглядело весьма атмосферно, ибо чудовище старательно отмечало свою территорию, препятствуя тому, чтобы кто-то решил навестить его логово по незнанию. Те же, кто придет сюда намеренно, явно будут либо сильными, либо очень глупыми, но тут инстинкты чудища утверждали о том, что лучше перебдеть, чем недоглядеть.
Первое кольцо развешанных по веткам хребтов и черепов было пройдено нами без единого шороха - перед боем самые шумные из нас выпили немного зелий, усиливающих навыки тихого передвижения. Второе кольцо, находящееся в километре от самого логова, было пройдено с такой же тишиной, но очень уж заметным омерзением. Здесь кости были отнюдь не старыми и выбеленными временем, но покрытыми полусгнившими клочьями мяса и кожи, да и больше их было. Это было последнее предупреждение, причем исключительно для сородичей чудища: переступи за тухлую черту и станешь врагом.
После этой пахучей преграды кости встречались повсеместно, но уже опять выбеленные. Разгрызенные и раздавленные черепа, разломанные мозговые кости, грудные клети, в которых были сложены остальные детали скелета... Среди этих скелетов попадались как звериные, так и гуманоидные - одно время тварь предпочитала охотиться на парочку племен зеленокожих, пока они не покинули свои территории, уступив их новому хозяину. Встречались даже останки очень могучих противников, вроде огров, троллей и даже все тех же йети, панцири могучих инсектоидов, обломки древоподобных чудищ и рыбные хребты, непонятно как здесь оказавшиеся. У нашего противника была бурная жизнь, но всех врагов своих он победил и пожрал.
Главное сейчас не пополнить их число.
Само логово напоминало не нору или берлогу, а птичье гнездо, только созданное из длинных и тонких деревьев, среди которых преобладали хвойные. Ну да, тут и запах приятный, и обеззараживание, и паразитов прогоняет. Гнездо было расположено посреди бурелома, который явно создавался намеренно, ведь в его пределах рукастику будет легко маневрировать, а возможным гостям наоборот очень сложно.
Враг сейчас был там.
Враг еще не видел нас, но его нос уловил нотки чужих запахов, заставив мгновенно пробудиться и подобраться перед атакой. Не знаю когда, но пожиратель уже встречал людей, знал их запах и вкус, как знал и о том, что они могут быть опасны. Это странно, ведь в своих видениях я не видел того, как чудище сражалось с людьми. Хотя, вероятно, просто не было это сражением достаточно опасным, чтобы отложиться в образах, связанных с самим противником.
Подаю знак, после чего мы молча останавливаемся. Вокруг тихонько ползет нагнанный Гестией туман: легкий, едва заметный, но скрывающий это место от возможных наблюдателей. Включать покров на полную мощность она не стала, ибо нам будет мешать даже сильнее, чем пожирателю. А вот те же орочьи шаманы пронаблюдать за боем не смогут, окажись они рядом и имей такое желание. Зачем нам лишние свидетели?
Вместо приветствия достаю из кармана флакон с взрывным зельем и молча кидаю его навесом в сторону гнезда. Зелье слабое, но шумное, как раз чтобы мотивировать негостеприимного хозяина выйти нам навстречу. Но снаряд до цели не долетел, оказавшись перехваченным в воздухе длинной и непропорционально тонкой конечностью, после чего его попытались отправить обратно в мою сторону. Гад сражался с орками, а у них тоже находились умельцы делать бомбы, тогда как чудовище обладало отличным предчувствием опасности и такие снаряды распознавало мгновенно, особенно с учетом того, что я его даже не пытался спрятать.
Выбрасываю руку в сторону и перехватываю вернувшийся снаряд, засовывая его обратно в карман, ибо нефиг мне тут разбрасываться полезными вещами. Мне склянку жалко куда больше, чем само зелье, если честно - взрывчатки я еще наварю, а вот стеклышек здесь искать придется до посинения.
Мои мысли прервало появление на сцене пожирателя, который был столь быстрым, что казался настоящим вихрем. Внешняя его орбита была наполнена извивающимися во всех направлениях руками, из-за чего он напоминал угловатую тентаклю - у настоящих щупалец суставов все же нету. В центре же этого вихря располагалась голова и туловище чудовища, являющиеся одной огромной сферой со столь же громадной пастью, полной маленьких зубов в десятки рядов, словно у сома. А еще лицо у него было одновременно детским и очень злобным, из-за чего тварь напоминала то ли злобного колобка из какой-то страшилки, то ли...
В этот момент я едва сумел сдержать смех от свалившегося на меня осознания. Да, ржать в такой ситуации глупо даже для обладателя титула Героя и трех мифических классов, но попробовали бы вы сдержать эмоции, если бы на вас неслась огромная пое*ень, выглядящая как самый суровый в мире Свиборг прямиком из родного земного интернета.
Ухожу в шаг, из-за чего противник проносится сквозь то место, где я расположен, хватая только пустоту и получив пару ударов призрачными когтями прямиком из нематериального состояния, которые выкачали из него немного жизни и сил. Для столь здоровой и опасной твари немного, разумеется, но меня аж распирать начало. Правда, я и так пришел с полным резервом, а потому судить трудно. Одно могу сказать с уверенностью - эта атака сколь-либо серьезной считаться не могла.
Потеряв меня из вида, рукач тут же завертелся на месте, быстро найдя хуже всех скрывающегося Лосия, и рывком двинулся в его направлении, ускоряя себя множеством конечностей. Опять промах, вернее, плохой выбор цели, так как Лосий даже с места не сдвинулся, а траекторию атаки прервал влетевший в бок колобка валун, направленный меткой рукой Ыгры.
Удара не случилось, ведь несколько рук успели безвредно поймать кусок скалы, но лишь для того, чтобы еще один, размером поменьше, врезался прямиком в огромную голову, которую оно прикрыть не успело. Золотой выстрел, Ыгра, как есть золотой, ибо свободных конечностей у твари хватало с запасом. Ну а моя внебытийность тут вообще никак не валялась, давайте без инсинуаций.
Полученный удар камушком был тут же дополнен сразу пятеркой стрел, выпущенных из лука так и не показавшегося на глаза следопыта. Да и яд на них в этот раз нанесен был неслабый, заточенный не столько на убийство, сколько на снижение ловкости и нейтрализацию регенерации. Можно было бы сварить что-то очень сильное, но тогда это был бы не бой, а избиение, а распотрошить труп на реагенты стало бы проблематично. Выбрал идеальный вариант между эффективностью и неопасностью для последующего разбора трофеев.
Это даже не яд был, а очень своеобразный баф, усиливающий иммунитет и сопротивление болезням до предела, но ослабляющий ловкость и реген. Более того, этот препарат можно было использовать еще и для бальзамирования тела, чтобы дольше не протухало! Говорю же, идеальный выбор для охоты, правда-правда.
От воткнувшихся в голову стрел колобок даже не поморщился... хотя он вообще атакует молча и без лишних рычаний, чем изрядно нервирует, особенно на фоне постоянно визжащих монстров, с которыми приходится иметь дело едва ли не каждый день. Продолжив рывок в сторону Лосия, враг снова получил удар, но уже небесной силой, которая почти полностью сожгла пару конечностей, сильно обжигая глаза. Скорость у твари реально была слишком высокой и если бы не зелья, то дуэлянт даже атаковать бы не успел, будучи пойманным и разорванным на клочки. Но зелья были выпиты, а потому ловкому аристократу хватило времени не только на атаку, но и на блинк в сторону от атаки.
Тут-то наш противник показал, что в одни ворота играть не выйдет, ибо он не только уловил место, на котором возник Лосий по одному лишь размытому образу, но еще и сумел отправить в него несколько маленьких валунов и парочку поваленных бревен, показав, что не одна Ыгра тут в городки играть умеет. Лосий уклонился, припав к самой земле, но второй блинк сделать не успевал, оказавшись в смертельной опасности.
Возникаю из Тени обратно в реальность и тут же атакую мощной техникой. Огромное и черное как беззвездное небо полотно тени подымается с земли и отбрасывает почти добежавшего пожирателя обратно. На коже видно места, в которых она сморщилась и потрескалась - даже простое касание теневой энергии уже смертельно опасно, если у тебя почти две сотни единиц в классовой характеристике.
Отпрыгнувшая тварь только-только начала приземление, как выпавшая из скрыта Ыгра выдала ему пинок двумя ногами сразу, отчего сверхкрепкие косточки, разумеется, не сломались, но из суставов повылезали, разом выведя несколько ручек из игры. Вот только даром атака не прошла: даже в полете, не оправившись после предыдущих плюх, колобок смог вцепится парой рук в зеленые ляжки, вырвав из них клоки мышц, временно стреножив зеленокожую огру.
Уцепившись в один из стволов руками, монстр прокрутился вокруг него и тут же рванул в направлении первого из раненных им атакующих. Сейчас он двигался еще быстрее обычного, спеша вывести из игры недобитка. Снаряд Валериума был принят им на одну из множества ладоней, почти полностью оторвав руку до самого "плеча": атака пистолета приняла какую-то морозную форму, из-за чего кости в конечности просто лопнули и раскрошились, причинив адскую боль.
Колобок опять промолчал, презрев мучения, но инерцию потерял, дав Ыгре взмахнуть руками вокруг себя, подымая вверх тучу из пыли, прелых листьев, сухих веток и старых костей. Скрывшись от взгляда врага лишь на миг, зеленая великанша с абсурдной легкостью ушла в скрыт, не дав поймать себя еще раз. Удар всем телом и множеством взметнувшихся во всех направлениях конечностей, алчущих поймать не успевшего убежать скрытника, пронзил лишь пустоту.
Стоит отдать должное боевому духу противника: он не боялся, не опасался и не стонал от своих ран, продолжая пытаться поймать и убить юркие цели, пляшущие вокруг него. Потеряв Ыгру из виду, колобок снова сменил цель, устремившись к не успевшей спрятаться после выстрела Тарии. Пущенную пятерку стрел, прикрытых внебытийностью, он снова проигнорировал, но вот несколько теневых щупалец, схвативших его за руки, исполняющие роль ног, уже нет. Замедлило не сильно, пусть и парочку хваталок повредило, но Тария успела разделиться на несколько двойников, стремясь обмануть жаждущее ее гибели существо.
Колобок, как уже не раз говорилось, был калачом тертым, а потому с дупликаторами уже сражался. И его чувств хватило для того, чтобы различить отсутствие звуков, производимых всеми двойниками, кроме одного. Тварь знала, что именно такой и будет настоящим, пусть даже шум им производимым будет едва слышным и слишком слабым для такой массы и объема. Чего тварь не знала, так это того, что закрыв первый ранг своего класса, Тария научилась делать свои иллюзии более плотными. Пока, на первом делении, совсем немного и недолго, но колобок и сам воспринял нехватку шума за маскировку Тарии.
Двойник был уничтожен, но вместо крови и кишок чудовище получило только еще один выстрел из Валериума, сделанный из новой позиции. Я снова не стал закрывать выстрел внебытийностью, но Тария удачно выбрала момент для атаки, ударив в тот участок, куда раньше била Ыгра. Сломанные руки не смогли защитить ценный череп, из которого выстрелом вырвало огромный кусок кости. Все же сильная у этой гадости уязвимость перед холодом и сходными с ним энергиями!
Эта рана была уже действительно серьезной, заставившей тварь потеряться и едва не упасть. Брызнула густая, но почти прозрачная кровь, чем-то похожая на лимфу, а сверху уже наносился удар чистым Небом. Тварь неуклюже, - не иначе раны и яд со стрел Ганса скомбинировались, - перекатилась в сторону, избежав мощной, но медленной атаки, в которую Лосий вложил едва ли не весь резерв. Воронка вышла знатная, но толку с нее, если врага там не было. Сделал себе заметку о подзатыльнике для горячей головы, продолжая наблюдать за эндшпилем сражения.
Ыгра вновь возникла, казалось бы, из пустоты, нанося смертельный удар прямиком в место предыдущей атаки Тарии. Увы, но даже раненый пожиратель сумел перевести смертельный удар в скользящий, одновременно заставляя Ыгру отшатнуться назад, дабы спасти свои зеленые буфера от травматического уменьшения.
Еще несколько стрел воткнулись в почти неприкрытый центр монстра, у которого осталось слишком мало неповрежденных конечностей. Следом за этим Ыгра снова нанесла удар, почти классически стукнув колобка по темечку, уронив его оземь и отступив от ответной плюхи, которая только и смогла, что оставить небольшую царапинку на ноге.
Тени взметнулись режущими лентами, обрубив сразу три конечности словно резаками, а Лосий на последних крохах ударил небесной силой, не давая умирающему чудовищу встать. Последнюю точку поставила Ыгра, запрыгнув сверху, оттолкнув едва шевелящиеся из-за контузии конечности в сторону и нанеся несколько могучих ударов кулаками, добивая пожирателя насмерть.
За все время этой схватки, что заняла меньше минуты реального времени, погибшее чудище не издало ни единого звука.
Смотрю на огромную тушу убитой добычи, оценивая примерное количество усилий, которые потрачу на его разделку, представляю количество геморроя от этой возни и понимаю, что в этой жизни нужно многое поменять. Минута реальной битвы, а работы теперь на сутки минимум и многое еще придется оставить здесь на радость падальщикам!
- Я понял одну простую истину. - Привлекаю внимание окружающих, которые радостно делились друг с другом переживаниями от прошедшей битвы. - Нам нужны помощники и носильщики, если хотим продолжать регулярные охоты на подобную дичь. Потому что одна только разделка уже вызывает у меня нервный тик.
- Знаешь, что скажу тебе, Тин? - Задумчиво, но не скрывая веселья, произносит Лосий. - Если ты приспособишь призываемых тобою тварей к переноске и разделке добычи, то я даже не знаю, как буду реагировать.
- Ценю твою веру в мои усилия, но Тени здесь не помогут, даже если очень-очень сильно захотят мне помочь. - Тоже сдерживаю смешок от сюрреализма воображаемой картины. - Я говорю не про свои классы, хотя Греза может и помочь, а про способность Гестии. Целое племя послушных носильщиков и разнорабочих нам не помешает, если не желаем копаться во внутренностях целую неделю за каждый час битвы.
- Даже не могу сказать, какой из вариантов использования столь мощных умений вызывает у меня больше смеха. - Лосий уже не стесняясь смеется. - Потому как такие носильщики будут шокировать не меньше, чем таскающие навьюченные на них мешки Тени.
Нашу пикировку прервал радостный и полный счастья визг Тарии, которая словно получила самый крутой подарок на день рождения, какой только можно было придумать.
- Знаете, что это значит? А? Знаете? - Риторический вопрос совсем не требует ответа, ведь и дураку ясно, что Тария нас сейчас просветит на эту тему. - Это значит, что скоро у меня будет много-много зеленых сисек! Чур, самые сочные орочьи девки мои! Гестия, подруга моя, ты же не откажешь милой мне в ма-а-а-а-ленькой просьбе, правда?
Вместе с последней репликой, танцовщица приняла такой просительно мимимишный вид, что сердце растаяло бы даже у нежити, наверное. Но вновь принявшая гуманоидную форму Гестия Раймель была человеком (чудовищем) с крепкими нервами и иммунитетом ко взгляду котенка, а потому лишь спокойно ответила.
- Что вы бы себе не думали, Тария, но я собираюсь использовать свои таланты исключительно так, как того попросил Тин. - Таким тоном говорят с самодурами-начальниками и тупыми сослуживцами. - Сиречь, создание подходящих носильщиков и помощников, которые смогут снять с Тина и нас часть нагрузки. Размер и цвет их грудей волнует меня в самую последнюю очередь, поверьте мне.
- Блин, ну Гестия! - Теперь горожанка применяла уже нытье, которое было вторым самым страшным оружием в ее арсенале. - Ну, пожалуйста, чего тебе стоит-то! Давай я поплачу, а ты растаешь сердцем и согласишься на мои условия?
- Увы, но нет, благо сердце у меня нынче отсутствует. - Безжалостно отбривает Гестия, для которой моя просьба является именно рабочей, а требовал я помощников, а не зеленый гарем. - И боюсь, никто и ничто, помимо приказа Тина, меня не переубедит.
- Хм! - Несколько зловеще хмыкнула Тария, явно что-то задумал. - А если я переубежу… или переубедю тебя своими талантами? Они у меня, знаешь ли, тоже не самые слабые.
Вместо того, чтобы опасаться, Гестия только снисходительно улыбнулась, явно недооценивая способности Тарии, считая их недостаточно сильными и опасными.
- Боюсь, что этого у вас тоже не выйдет. - С таким же спокойствием и равнодушием отвечает она. - Мое сознание слишком отличается от человеческого, а имеемый у меня талант сам по себе гарантирует неплохую защиту. К тому же я не вижу причины вообще вступать в подобный конфликт с вами. В конце концов, мы все делаем одно дело.
- Спорим? - Попытку замириться и погасить конфликт Тария пропустила, как неинтересную. - Если я смогу тебя заворожить, то ты не станешь обижаться и выполнишь мою просьбу. Ставка?
- Даже если я соглашусь, то какой мой интерес в этом? - Уже не равнодушно, а устало спрашивает Гестия, ища взглядом моей поддержки.
К сожалению, у меня сейчас форменная истерика, так что я едва сдерживаю свой смех. Ну, серьезно, как вообще они могли начать спорить на такую тему? Это просто сюрреализм какой-то!
- М-м-м-м? Я перестану тебя донимать и буду тебе должна? - Как-то неуверенно произнесла Тария.
- Хорошо. - Гестия не испытывает никаких эмоций, кроме как желания поскорее закончить с этим идиотизмом. - У вас будет две минуты на активацию навыка, после чего я считаю вас проигравшей. И к спору мы приступим, только если Тин даст на то свое разрешение.
Убираю длань свою от чела и проникновенно так спрашиваю у всех присутствующих, старательно удерживая на лице нормальное выражение, дабы не ронять авторитет свой лидерский.
- Девушки, вам что, делать нехер? - И тут же, не давая ответить, продолжаю. - Ладно Тария, у нее в голове ветер, но ты-то, Гестия? И я сейчас не про саму причину спора, а про твое в нем участие.
- Я могла оценить получаемые от вашего подчинения таланты и считаю, что смогу отразить любое воздействие за счет нелюдской физиологии. - Ответ похож скорее на доклад, чем на дружескую беседу, но Гестии так проще. - Даже если ее силы окажутся выше ожидаемого мною уровня, моя сущность чудовища даст мне выстоять эти две минуты. Да и, признаюсь, ее уверенность в слабости моей воли перед соблазнами изрядно меня уязвила.
За спиной Гестии вижу щенячьи глаза Тарии, которая просит не руинить ее спор, в котором та заведомо победит. А я просто махаю рукой - хочет Гестия проверить свои силы (а именно этого она хочет), то пусть проверяет. Тем более что я и сам не знаю, помогает ли чудовищность от гипносисек. По идее не должна, но мало ли как оно вырулит, а вопрос интересный, требующий ответа заранее. Мне бы и самому не помешало бы испытать новую защиту сознания, которая изрядно выросла с последнего момента, когда я испытывал на себе воздействие способки Тарии.
- Я предупреждаю о том, что твой проигрыш весьма вероятен, Гестия. - Все же стараюсь ее отговорить. - К тому же последнее, чего я желаю, это конфликт между вами двумя.
- Смею заверить вас, что я умею достойно проигрывать. - Гестия явно учла мои слова и уже жалеет о том, что согласилась, но теперь ей не позволяет отступить банальная гордость аристократки, не желающей показать спину простолюдинке даже в такой мелочи. - И уж точно не стану злиться на других там, где виной всему была моя самоуверенность.
- Я один вижу счас самый тупой повод для самой странной дуэли, какие только можно придумать? - Прерывает пафосный обмен фразами несколько шокированный Ганс, пока Лосий держит свое лицо в ладонях, переоценивая жизненные позиции.
- Тебе не кажется, Ганс. - Уверенно произносит Астериум. - А ты, Тария, обладаешь потрясающим талантом сводить любую ситуацию до помеси абсурда и пошлости. При всем моем уважении к тебе, как к личности.
Про уважение, кстати, ни капли не покривил душой, ибо боевую удаль соратницы оценил уже не единожды. Даже забыл о ее происхождении и о том, каким образом она попала в мою компанию, научившись видеть в ней верного союзника и друга. Но да, она его временами вымораживает, выбивая из головы все цензурные мысли. И это он имеет в виду не кидание желудями.
- Ух! - Счастливая рожица и прижатые к щекам ладошки. - Я сейчас растаю, Лосий. И да, я тоже не обижусь на Гестию, вообще никогда и ни за что, правда-правда.
- Конечно, не обидитесь. - Согласилась туманное чудище. - Потому что вы сейчас ничем не рискуете.
Она не просто говорила, но и готовилась к сражению. Сброшенная человеческая форма, превратила ее в знакомый туманный силуэт (плавающий в так и не сброшенной на землю одежде), который с человеком не перепутать даже сослепу. В таком состоянии она смотрит на мир совсем иначе, неправильно смотрит, отчего и питает надежду на успех даже сейчас, несмотря на мои слова о вероятном проигрыше. Ну и есть у нее желание показать мне, что она сильнее, чем я думаю, чтобы я оценил и похвалил, чтобы было за что хвалить. А потому она преисполнена готовности в тот миг, когда произносит свои слова.
- Я готова. - Все то же холодное и собранное спокойствие, за которым так сложно различить настоящие чувства. - Начинайте воздействие.
Тарию долго упрашивать не пришлось и вот уже спустя какую-то секунду она сбросила сначала кожаную броню, потом толстый войлочный поддоспешник и, наконец-то, расстегнула свою шелковую (трофей еще из лагеря людоловов) рубашку, обнажая свое главное и самое любимое оружие. Вот кому повезло с выпавшими навыками, так это Тарии, ибо он не просто сильный, но еще и по характеру подошел. Хотя, туману порока Гестии она бы нашла еще больше применений... собственно, она эти применения уже нашла.
- Прими обратно человеческую форму. - Голос у Тарии словно у воплощенной аватары самодовольства.
Гестия выполняет приказ меньше чем за десяток секунд, ведь успела прокачать свой талант на одно деление вверх, видимо за счет того, что прекрасно знала, как именно нужно управлять гуманоидным телом. Спустя некоторое время перед Тарией стояла одетая в свой плащ, из которого даже не успела вытечь туманом, Гестия, неотрывно смотрящая на концентратор подчинения.
- Скажи что ты самоуверенная снобка с характером куска льда. - Куда-то ее не туда понесло, похоже.
- Я - самоуверенная снобка с характером куска льда. - Покорно согласилась Раймель, не делая даже попытки сопротивления.
Тарии, однако, хватило только одного моего взгляда в спину, чтобы мигом примирительно поднять руки вверх, даже не пытаясь оправдываться или продолжать унижения соперницы. Да, она действительно не любит Раймель, не столько из ревности, благо кольцо не дает ревновать, сколько из-за неприятия аристократии вообще и аристократок в частности. Они, мол, имеют все, что хотела иметь она, причем от рождения, сучки такие. Раймель она воспринимала как подругу и товарища, но какой-то росток этой неприязни сохранялся. Во многом из-за самой Гестии, что вела себя как та самая ледышка. Это я знаю, что она вполне себе испытывает эмоции, лишь умело их скрывая, а вот Тария видит только ледяную суку, пусть и нашу ледяную суку.
- Ты на самом деле очень хочешь не только сделать из наших будущих орчих полезных помощниц, но еще и сделать их нашими шлюхами. Чтобы был у нас настоящий орочий бордель с девками на любой вкус. И специально для меня ты хочешь сделать несколько самых вкусных, сочных и сисястых зеленых девок с огромными зелеными дынями. Ты и сама знаешь, что очень этого хочешь, что с самого начала хотела, но просто не желала признаваться в этом мне. Ты хочешь использовать свой туман максимально изобретательно, не повторяясь лишний раз. Но ты будешь отрицать этот факт перед нами, так как признаваться не хочешь. И превращая для меня орчих, ты будешь думать о том, что это твое решение и вообще, раз ты победила в споре, то можешь делать все, что хочешь, и это не будет проигрышем. Ты просто сама захотела сделать зеленый бордель с зелеными орчихами, с большими сиськами. И только когда ты закончишь работу над орками ты вспомнишь этот разговор, а все мои слова стекут с тебя, вернув тебе прежнее мнение. И как бы тебе до того момента не говорили и не убеждали в том, что ты проиграла спор и я тебя заворожила, ты с этим не согласишься, зная, что они ошибаются. Фух! И еще, ты придешь в себя, начав снова думать через минуту, а пока не обращай внимания на мои слова и происходящее вокруг.
Закончив со своими инструкциями Тария быстро застегнулась, повернулась ко мне и молительно сложив ладони принялась извиняться за попытку оскорбить Гестию.
- Больше не буду, честно. - И тут же уже серьезным тоном. - Дура, виновата, признаю. Потом лично извинюсь перед ней, но пока что она еще должна сделать мне бордель с орчихами.
Тем временем Гестия проморгалась и, недоуменно обведя окружение взглядом, требовательно произнесла, сохраняя все ту же самую вежливую холодность и равнодушие, что были основой ее манеры общения.
- Вы собираетесь активировать ваши дарованные умения, Тария, или мне подождать еще немного?
- Я сдаюсь, Гестия. Увы, но у меня нет ничего, чем бы я смогла бы пробить вашу защиту на разуме и подавить вашу волю. - После чего покаянно опустила голову, представив пред взглядом гордо смотрящей на нее Гестии рыжую макушку. - Прошу меня простить.
- Это пустое, да и не в моем характере обижаться на такие мелочи. - Охотно пошла на мировую женщина, даже не пытаясь поизмываться над "проигравшей" соперницей, отчего Тарию пробила острая игла искреннего стыда за свой предшествующий срыв.
И только в головах сразу троих мужчин, что эту сцену наблюдали, пронеслось синхронное "пи*дец". Ну, по крайней мере, она оказалась достаточно порядочной, чтобы не оставлять в чужой голове ничего лишнего. Я даже не стану Тарии ничего говорить, дождавшись спадания подчинения с Раймель, а после устрою им спарринг. Или даже разрешу ей воздействовать на танцовщицу с помощью своего тумана, естественно, только если будет возможность вернуть сознание в начальное состояние... Хотя нет, ибо это будет для Тарии не наказание, а награда, причем очень желанная.
- Ну, хоть будет кого драть. - Произнес себе под нос Ганс. - Надеюсь только, что бабы выйдут не слишком страшными.
- Тебе бы все об одном. - Попенял ему Лосий.
- Как будто что-то плохое!
Ох, чую я, следующие недели скучными не будут.

Примечание к части

Ну, с почином! 19.5 сраниц - почти две главы, не знаю будет ли еще на этой неделе. Кубов было даже слишком много - особенно во второй драке. Мелькнул рядом знакомый дедушка-ткачик, но ГГ резко вспомнил о благоразумии, вовремя закуклившись. Критонула Тария когда стреляла по колобку (чистым). Критонул ГГ, когда развивал алхимию (там много бонусов было). Ну и, конечно же, Тария критонула со своими фантазиями а Гестия почти критически провалила проверку на гордыню. Слишком крутой себя посчитала - мол, я тут, на одной верности и пафосе, бытие чудищем выдерживаю, а вы о каких-то сиськах там говорите. Ну, доигралась, сама виновата. Вот честно, ничего ей не подкручивал - все сама. Решение с перевербовкой орков ГГ принял даже позже нормы, ибо такое количество мяса одному алхимику просто не утащить, как и не переработать. Будем посмотреть что там Гестия намудрит. Зато Ганс оторвется: а то вечно в компании трех красавиц, а ни одна не дает! Так хоть будет радость дядьке. Колобок-Свиборг, между прочим, далеко не самый опасный, но и не самый слабый из возможных противников. Больше повезло ГГ, чем не повезло. Но был один эпик с громадной слабостью перед Тенью, правда пополз в другом направлении от Героя и ко. Вычитка уже завтра, ибо силушек нету, а пока всем добра.

Глава тридцатая

Орки - не чета гоблинам, что вам подтвердит любой мало-мальски опытный авантюрист. Дело даже не в росте и характеристиках, а в том, что эти заразы вполне себе знают толк именно в противодействии слаженной людской машине. Да, гоблов практически невозможно выкурить из однажды занятой территории, потому как они все разбегутся по углам, как тараканы. Но орков еще попробуй по этим углам разогнать, если они представляют собой огромные горы мышц, превосходящие простых людей в характеристиках, зачастую имеющие если и не полноценные классы, то очень хороший и сбалансированный набор талантов, которые вполне могут этот класс заменить.
Настоящего элитного воителя стандартный орк, разумеется, не остановит, но у них и своя элита есть. Достаточно вспомнить о тех смутных видениях, что я смог различить на месте нашего нынешнего лагеря. Одним из тех, кто развалил и расплавил ту скалу, был как раз таки орочий кудесник, зажигающий вполне себе на уровне меня самого, пусть и исключительно одним единственным то ли классом, то ли синергичным набором талантов. И своего противника он все же победил, как я понял, даже не сильно при этом устав или пострадав.
Конечно, далеко не все орки такого могущества достигают, но потенциально они не слишком уступают наделенным расам в разрушительности и могуществе. Они имеют свою культуру, иерархию, даже политическую жизнь. О последнем я тоже могу судить с уверенностью, ведь именно я в свое время устроил им встряску оной политической жизни, спровоцировав бойню между десятком племен, каждое из которых посчитало предателями своих давних соперников. Душа моя тогда знатно повеселилась, а навык провокации стремительно увеличился, это да.
Возвращаясь же к оркам, как к виду, я вынужден признать, что хоть они и опаснее гоблинов, но вызывают во мне намного меньше брезгливости и омерзения. Только усталое желание усыпить их всех, подобно бешеным собакам, чтобы не отравляли мир своим присутствием. Желательно еще и останки сжечь, а пепел пустить на удобрение и посевы виноградников.
Старый и не слишком добрый дяденька Алоизыч, наверное, покинул бы могилу и похлопал бы меня по плечу, одобрительно кивая и всячески поддерживая мое стремление жечь в печках унтерменшей. К счастью, он давно лежит в могиле, причем на Земле, а не здесь, так что призраком не восстанет. Вытряхивать из головы картину личе-Сталина и спектро-Гитлера пришлось старательно и получилось далеко не сразу. А вот чисто в теории, кто кого бы затащил в бою один на один?
Причина моего желания убивать зеленокожих была проста - они жаждали убивать. Нет, вы не правильно поняли, совсем неправильно. Для них убийство, война, кровопролитие и непрерывное сражение было смыслом жизни и источником наслаждения. Там где гоблин жаждал силы, чтобы унижать и повелевать теми, кто слабее, там, где гоблин лебезил перед большей силой, одновременно ненавидя ее, орк пред ней преклонялся (пусть и не в религиозном смысле этого слова). Убивать людей (зверолюдов, гномов, эльфов, сородичей и черт знает, кого еще) было смыслом того, ради чего они рождались. Живые машины войны, неспособные понять саму концепцию мира как такового - воистину бешеные псы, не дающие покоя другим и сами его не знающие.
Это не значит, что они были тупым мясом, прущим на непреодолимое препятствие, нет. Орки знали толк в тактике и военных хитростях, имели понятия даже о стратегическом планировании, могли быть осторожными и обладали вполне сносным инстинктом самосохранения. Потому они и не перебили друг друга, обладая довольно длительным, в сравнении с теми же гоблами, периодом взросления и невысокой, сравнивая с ними же, рождаемостью. Орки не рвались в бой при первой же возможности, но всегда возвращались к войне, когда удовлетворяли остальные потребности.
Среди них встречались отличные охотники и даже ремесленники, они неплохо владели собирательством и освоили азы агрокультуры (хотя предпочитали припахивать к этим делам сателлитов-рабов из гоблинов), но сердце их было поражено жаждой убивать. Орки не берут пленных почти никогда, просто потому, что жаждут оборвать жизнь. Точно так же они очень редко сдаются в плен - презрение к смерти у них такое, что самураи повесились бы от зависти на собственных кишках.
Проводя аналогию с гоблинами, среди этой зеленокожей братии тоже встречались почти нормальные (а то и без почти) представители, вполне официально ставшие частью цивилизованных земель. Кое-где они даже борются за право причислять себя к наделенным, причем политическими и социальными методами. Социальными, Карл! Пусть даже такие социальные методы, чаще всего, выражены кулаком в зубы несогласным, но сам факт крайне примечателен.
Эта раса действительно стоит у самой грани того, чтобы считаться именно наделенными, а многие из них действительно такими становятся. Кто-то лишь частично, получив один единственный, но все же рабочий, класс, а кто-то и вовсе возможность получать их на тех же условиях, что и обычные люди. Единственная разница в том, что не всем дано эту грань перешагнуть, но это, опять же, дело десятое. У них даже свои Герои, достигшие и перешагнувшие отметку в полсотни уровней, встречались!
Проблема в том, что таких орков немного, и они давно и прочно живут в симбиозе с цивилизованным обществом, играя роль тех же элитных наемников или телохранителей. Смешная история, но их даже Система не зовет именно орками, давая приставку "высший". Высшие орки - они, никто не спорит, если и уступают людям, то не очень сильно. Многие зверолюди считаются наделенными, имея намного меньше цивилизованности в себе. Увы, но и принадлежность к наделенным определяется не мозгами или статами, а чем-то еще, до конца никому не понятным. Да и не одно поколение должно пройти свой жизненный путь, чтобы из орка обыкновенного вышел орк высший, что само по себе служило неплохим фильтром. Мало кто станет терпеть таких соседей без веской причины.
Орки же дикие...
Бешеные собаки, за которыми можно с интересом наблюдать, которыми можно даже восхищаться в некотором роде, но жить рядом с которыми нельзя никак. Если жить хочешь, разумеется. Ясновидение заставляет меня задумываться о том, что мизантропия - это очень неплохой выбор для моих уставших мозгов. Нет, я могу видеть в окружающих и хорошее, более того, я даже довольно часто это хорошее вижу! Но как-то эти солнечные лучики не сильно заметны в непроглядной черноте окружающего меня бытия. Искать же хотя бы капли добра в диких орках... нужно очень постараться и даже так найдешь лишь мелочи.
Они не любили.
Никого и никогда. Даже гоблины любить умели, пусть любили только самих себя! Орки же испытывали либо равнодушие, либо раздражение, либо злость, ярость и ненависть. Самым позитивным для них было чувство глубокого удовлетворения после хорошей драки или траха, но не более того. Ах да, они еще похоть могли испытывать, из-за чего их не любили еще сильнее. Те же гоблы почти никогда людских девушек не насиловали, предпочитая физические пытки и последующее поедание добычи. Потому полугоблинов встретить выходит очень нечасто. Орки же нередко берут в плен симпатичных и мягких человеческих самок, чтобы порадовать плоть. Надоест и горло ей разрезать, да в котел, или зверей на них натравить, чтобы повеселить братьев и сестер. Любовь и нежность? Нихера! Максимум понятия пользы и удобства, да и то по минимуму. Зато полукровок от этой расы можно встретить по всему миру в большом количестве и ассортименте.
У них, кстати, было весьма впечатляющее равноправие полов, хоть и крайне своеобразное. Если баба достаточно сильна, чтобы ходить в бой, набег, поход, на охоту, то и права она имеет такие же, как и мужик. Если она достаточно сильна, чтобы поставить на место того мужика, что решит поставить на место ее, то значит она очень суровый мужик, хоть и без хера, а потому может командовать теми, кто слабее. Только и всего.
Нам с Гансом и Лосием почти не встречались орочьи барышни, вроде бы, но это скорее следствие того, что нам не везло их встретить и политики отдельных племен - орки не биороботы, а разные взгляды на мир бывают и среди них. В том племени, которое тогда на нас охотилось, баб-воинов было меньше, или их просто не брали на охоту конкретно за нами. Скорее даже второе, ведь в преддверии "танца духов", - это я про ту странную грозу и про летающие в ней хищные птичьи стаи, - у баб было своих задач невпроворот.
А так они вполне часто встречаются, пусть больше среди охотников и лучников, чем среди воинов первых рядов. Да и ряды шаманов, лекарей и горлорезов тоже не страдают шовинизмом, как я теперь вижу. В наблюдаемом мною племенном стойбище было весьма "людно", так что имелась возможность сделать статистическую выборку, пусть и на одном единственном сообществе зеленокожих.
Собственно, именно этим я и занимался, прежде чем прислать сюда Гестию с ее туманами. Мало ли, вдруг у них тут есть свой Герой, который не только заметит мою соратницу, но еще и сам ее поймает и сожрет, даром что она из тумана сделана. Через трубочку, бл*дь, втянет! Такому безумию я ничуть не удивлюсь, ибо на фоне остального перманентного песца, накрывшего Алурей своей задницей, возможность сожрать нематериальное чудовище с помощью соломинки ничем сверхординарным не кажется.
Привыкаю, наверное.
Орков было около двух сотен, из которых где-то полторы были вполне боеспособного возраста. Причем большая часть некомбатантов представлена детишками и подростками, а не стариками. Немногочисленные же старые пердуны в большинстве своем могли дать прикурить молодежи и еще сверху добавить. Подобно земным викингам, зеленокожие варвары не любили умирать в немощности, предпочитая, при первых признаках дряхлости, найти себе способ славно умереть... или получить пару уровней, отсрочив неизбежное. Те же из них, кто доживал до старости, оставаясь достаточно сильным и могучим, чтобы регулярно укорачивать тех, кто посчитает их легкой добычей, как уже говорилось, и сами могли многому научить.
Большая часть из стариков была либо шаманами, либо знахарями, либо ценными ремесленниками, убивать которых нельзя, если не хочешь идти в бой с заточенной деревяшкой, вместо бронзового копья, или жить впроголодь и трезвым, так как некому теперь брагу гнать. Орки, в который раз говорю, не конченные дураки и важность правильно поставленного тылового обеспечения тоже знают. Нельзя сказать, что всяких агрономов уважают так же, как и воинов, но, во-первых, они часто совмещают оба звания, а во-вторых, их авторитет просто имеет другую природу.
Еще в стойбище обитали гоблины, исполняющие роль прислуги для черной работы, на которой правильному пацану из орков делать нечего. Благодаря тому, что недостатка в объедках у племени не было, плодились они быстро и решительно. Правда и мерли как мухи, когда их становилось слишком много, когда выдавался голодный год, и нужно было пустить кого-то на похлебку, или даже когда просто неудачно подворачивались под руку.
Сейчас "младших братьев" было в стойбище три с половиной сотни, причем, удивительно, две трети от этого числа представлены самками. Ну да, это даже логично, если подумать. Опасностей нет, но молодые самцы продолжают дохнуть на охотах и от тумаков орков. Бабы же нигде дохнуть не спешат, а прирост у таких сателлитов увеличен за счет безопасности и нормального питания, вот и выходит, что самки подыхать вслед за самцами не успевают. Да и в работе тех же собирателей от них оркам пользы куда больше, чем от хитрожопых и тупых мужчин. Дамы тоже тупые, как гоблины, - ха-ха, каламбур, мать его, - но они хотя бы исполнительные. В свою очередь те, кому хватило мозгов работать хорошо, могут иметь сразу нескольких баб, подобно какому-то вождю. Меньше ненавидеть угнетателей они от этого не стали, но это же гоблины - они всех, кто сильнее их самих, ненавидят от всего сердца.
Хозяева стойбища разделились поровну, но большая часть женщин таки исполняли роль хозяек очага или лекарш (почти поголовно женщины) и лишь чуть больше трети их было воительницами. Луки, легкие копья с минимумом доспехов, очень редко и только самые крупные еще и полноценные рубаки. Но там такие обезьяны, что считать их слабым полом как-то не выходило. Обычная орчиха, несомненно, страшненькая, но для не самого разборчивого и слегка пьяного подойдет. Наверное. Если ее отмыть предварительно. Упомянутые мною рубаки... даже я столько не выпью, извините. На их фоне Ыгра смотрится королевой красоты среди колхозниц, честное слово.
Может быть полукровки реально получаются симпатичными, но только может быть.
Проверять не хочу, пожалуй.
Что же, проверим теперь, каковы пределы умения Гестии и сможет ли она сделать для Тарии обещанный бордель из зеленых и сисястых, который та так канючила.
Средний уровень орков колебался около десятки, хотя далеко не все эту десятку получали. Впрочем, на фоне гоблинов, среди которых была только парочка одинадцатых, они все равно выглядели чемпионами. Честно говоря, для меня не составит никакого труда вырезать это племя полностью и скопом, вообще не напрягаясь. Проблемы мне смогут доставить только трое воинов и парочка шаманов, перешагнувших или вплотную подобравшиеся к тридцатому уровню. Я не спешил недооценивать живущих убийством и войной орков, помня о том, как чудом выжил, столкнувшись только с одним элитным воителем их племени. Может и глупость, ибо с тех пор я стал сильнее многократно, но смотрю на этих суровых зверей в гуманоидом обличии, а ребра начинают невольно ныть, помня о полученных тогда тумаках и едва не расплескавшей меня дубине, пылающей серым пламенем.
Самым опасным для моих планов я считал старого шамана, похоже, специализирующегося на контрактах с духами-шпионами и прочими наблюдателями. Эта скотина умудрялась непрерывно поддерживать в реальности больше десятка соглядатаев одновременно, да еще и подбирая их так, чтобы они охраняли его спину, смотря на мир в разных спектрах. Именно его духи и наводняли этот участок лесов, пытаясь выследить нашу компанию. Я их, конечно, убивал, как убивал и подчиненных зверушек, но бесил этот интерес изрядно.
Шаман считал, что рядом с его племенем свили гнездо какие-то непонятные твари, ибо кому еще придет в голову развешивать по деревьям трупы, которые даже жрать не пытались. Твари разумные, вырывающие из убитых чудовищ только самое вкусное и самое полезное, твари прячущиеся от его взгляда, намеренно охотящиеся за сильными и опасными противниками. Наш бой с пожирателем он не застал, но уже успел посмотреть его последствия через глаза своих нематериальных слуг и остался впечатлен увиденным. Среди той горы скелетов было немало останков его соплеменников, так что представление о силах колобка он имел, благо сам застал последнюю попытку сковырнуть тварь с его гнезда. Тогда он еще ходил в сопливых учениках тогдашнего шамана, но запомнил. Как минимум потому, что их племя тогда пострадало меньше всех остальных, что отправляли своих воинов на это дело.
Он бы посчитал нас группой авантюристов, забравшихся в глубину диких земель на промысел, но, к счастью, слишком давно таких деятелей не видел. Да и вообще, подобные рейдеры так глубоко забирались очень редко, следов оставляли больше, а численность имели достаточную, чтобы хоть что-то, да замечено было. Мы же, своей неуловимостью, навевали на мысли о тех же кровопийцах или других искаженных, являющихся частями одной могучей твари. Такие тут встречаются чаще, чем простые люди, пусть и прокачанные до неприличия.
Возвращаясь к самому шаману - он был заточен именно под наблюдение и сенсорику, что для орков нехарактерно. Именно поэтому он был опасен для Гестии в большей мере, чем очередной адепт Тьмы, зовущий оттуда кровожадных тварей, жаждущих чужих мучений. Гестии придется действовать весьма аккуратно, если она желает не выдать себя. Поначалу, когда ее туман только-только начнет действовать, этот дедушка вполне может все испортить, проявив ненужную бдительность.
Я бы предпочел его втихую убить, да хоть тем же сердечным приступом! Кроме него нормальных сенсоров у зеленокожих не было, а те, что были, не вытаскивали по уровню квалификации. Вот только он же реально полезен - этакий мастер-координатор, способный не просто направить племенную банду, - для этого есть вождь, - но еще и обеспечить связь между мелкими группами, заставляя орков действовать подобно единому организму. Конкретно это племя могло в плане слаженности дать фору многим людским военным частям, если только не слишком элитным.
Для меня такой юнит куда полезнее, чем очередной боевик, а потому просто убрать его меня жаба душит. Пришлось немного скорректировать планы и лично поработать Грезой, хотя я и хотел дать Гестии возможность сделать все самой. Ничего действительно значимого, как и никакого заметного следа от влияния. Просто в ближайшие пару дней старому Граху будет на все наплевать и все казаться нормой. На первого шамана и так временами находила меланхолия, являющаяся следствием слишком активной связи с множеством духов, перегружающей сознание, потому никто ничего не заподозрит. К моменту, когда мое влияние пройдет, туман порока прочно укоренится на нужной территории, так что ее жертв уже ничто не встревожит.
В последний раз окидываю взглядом стойбище.
Неплохие, как для дикарей, дома, выдолбленные давным-давно в каменном основании очередной торчащей из земли, подобно кинжалу, скалы, которых в этой местности как-то слишком много. Чем-то напоминало многоэтажное здание, увитое строительными лесами, внизу которого располагались всевозможные пристройки, загоны, амбары, шатры, как и норы да шалаши гоблинов. Во время осады или атаки каких-то слишком опасных и многочисленных чудовищ, все, кто успевал, скрывались внутри изрытой подобно швейцарскому сыру скалы, превращая ее в своеобразную крепость.
Тоже особенность, характерная для этого конкретного племени, которое сполна воспользовалось отбитой когда-то у троглодитов системой пещер. Сами слепые монстры, подвид куда более цивилизованных ящеролюдов, уже давно канули в лету, а расширенная и укрепленная система проходов и залов продолжает радовать глаз зеленокожих. Они выбраны мною в качестве жертв во многом именно из-за этого места, которое имеет все шансы стать крайне полезной базой для нашей компании.
Ну, а еще они расположены ближе всех к зеркальному лагерю, так что не придется далеко переть. Лень, она тоже важный фактор в принятии решений, наряду с логикой, интуицией и желанием хоть какого-то комфорта. Тут хотя бы ручей недалеко - всего-то три километра от скалы - течет, значит, можно будет приказать подчиненным оркам сделать мне большую ванную. Ради горячей ванны я сейчас не то что поработить племя убийц-каннибалов, я мир уничтожить до основания готов!
У всех свои причины для подвигов и, если подумать, моя еще не самая худшая.
Три теневых эвакуатора перенесли меня в небольшую ложбинку, где расположились мои соратники, втихую обсуждая предстоящую операцию. Тария довольно улыбается, Ганс улыбается чуть менее довольно, Гестия сохраняет равнодушное выражение лица и не ведется на провокации, Лосий привычно пытается пробить лицо ладонью, а Ыгра... спит, зараза чертова! Поневоле начинаешь завидовать тому, что у нее явный недостаток извилин в голове: такое умение не париться из-за любых проблем или неприятностей дорого стоит.
- Приводим план в исполнение. - Только и говорю, дожидаясь кивка от всех меня услышавших.
После коротких пожеланий удачи и успеха, порождение Мглы аж девятнадцатого уровня рассыпалось на едва заметное облако, постепенно расширяясь и направляясь в необходимом ей направлении. Последовать за ней мы, конечно, можем, но кроме меня никто этого делать не рискнет, опасаясь коварного тумана, что будет давить по площади. Остальная команда мечты и вовсе будет проводить те дни, пока Гестия будет работать над мозгами и телами орков, в расслабленном ожидании.
Почти вся.
Ибо у меня таки есть план, помимо редкого проведывания Раймель и влезания ей под руку с внезапными вопросами, смешными идеями и вредными советами. Правда, остальные могут мой великолепный план не оценить.
Почему-то есть у меня такое предчувствие.
- Ты чо, е*анулся? - Ответ Ганса на озвученный мною план звучал на редкость предсказуемо, просто один в один с тем, что я и ожидал услышать. - Один? Туда? Ты же сам нам рассказывал о том, чо там засело?
- Да, один. - Улыбаюсь и киваю, улыбаюсь и киваю. - Да, туда. Да, е*анулся. Нет, я серьезно, ребята. Мне, знаете ли, тоже развиваться нужно. И если у вас с этим продвижения были, то у меня вверх двинулась только алхимия, от которой меня уже тошнить начинает. Мне срочно нужно кого-то убить, желательно кого-то такого, кто не умрет с первого взмаха. И тот мегалит отлично подходит под такое дело. Противники сильны и опасны, но вполне одолимы и, самое главное, я от них легко могу сбежать подальше, если почувствую, что не вытягиваю сражение.
- Там три твари эпического грейда, Тин. - Лосий устало пытается вдолбить мне в голову немного осторожности, хотя сам уже внутренне смирился с тем, что отпустить меня придется. - При всем твоем могуществе, мы не можем не волноваться. Нас ты оставляешь отдыхать после трудов по уничтожению лесных чудовищ, а сам кидаешься в бой, могущий стать, прости мой язык, последним. Разумеется, мы жаждем доказать тебе, что нам тоже вполне по силам принять участие в твоей авантюре и помочь тебе достичь цели.
- Да не могу я вас взять, колотить вас колоколом! - Уже потихоньку завожусь и зверею. - Тогда мне снова придется вас прикрывать, причем сразу от троих эпиков, что потребует максимума концентрации. Вам там делать еще нечего, слишком рано туда соваться. А я справлюсь с тремя гадами или смогу сделать ноги, только и всего.
Предметом нашего срача является огромная конструкция в неделе пути от нашего лагеря, совмещающая в себе функции могильника и артиллерийской батареи одновременно. Если главное "строение" в орочьем стойбище напоминало многоэтажку, или торчащий вверх клык неведомого чудища, то мегалит был похож на пятиконечную корону, с небольшой площадкой в центре, или на диковинный цветок, где отдельные скалы служили лепестками, а та самая площадка, возвышающаяся над землей, ложем оного цветка.
Каждая из пяти скал служила якорем, усилителем и домом для очень могучей нежити призрачного типа. Все они "жили" там уже очень давно, никак не влияя на окружающий мир, но убивая всякого, кто тревожил их покой. В какое-то время случилась страшная битва, в которой три из пяти лепестков оказались очищены от обитателей, превратившись в этакие оплавленные огарки и изрядно испортив композицию.
В живых, ну, или в активном состоянии, оставалось только трое немертвых стражей - обитатели двух уцелевших лепестков и управляющая ими тварь, находящаяся в центральном узле. Тоже эпик, но уже посильнее, опаснее и обладающий иными, более специализированными талантами. Будь их там шестеро, то я бы соваться к ним не стал. Ну, или просто уронил бы всю скальную конструкцию в Тень с максимального расстояния, чтобы не рисковать лишний раз.
Но их осталось только трое, да и бафающая аура мегалита если и действует после всех этих лет и прошедших сражений, то по самому минимуму, почти не мешая мне и не помогая им. Можно и попробовать на зуб старые косточки, если быть очень осторожным. Три эпика, один из которых почти достиг звания легенды, могут иную армию остановить, но и я тоже не пальцем делан. Самое главное мое преимущество в том, что противник не может покинуть территорию, к которой он то ли привязан, то ли еще что. Вернее может, но недалеко и ненадолго. Орков, по крайней мере, они почти никогда не преследовали, если те выходили за пределы их зоны покрытия. Если бы не это ограничение, то и орков рядом не было бы, как и вообще любой жизни - слаженно действующая тройка эпической нежити может зачистить под ноль огромные площади, просто не встретив себе достойного противника.
Я наткнулся на эту конструкцию не совсем случайно, а пользуясь своим драгоценным зеркалом в попытках найти приемлемую цель для прокачки. Именно тогда я и нашел образы этого места, пропитанные смертью и пылью до такой степени, что нормально рассмотреть происходящее здесь... можно было, но слишком значительных усилий потребовало бы. В общем, записал и забил.
К находке я вернулся намного позже, когда уже прознал обо всех интересных местах в ближней и дальней округе, но, опять же, не нашел причин туда идти. Слишком уж проблемными оппонентами мне казалась эта призрачная троица, чтобы идти туда одному и слишком опасными, чтобы тащить с собой соратников. Но потом случилось мое решение о подчинении зеленокожих, что автоматически выиграло мне немного времени для саморазвития. А наблюдение за стойбищем позволило вырвать у сбывшегося несколько крайне интересных образов, которые пришлось распутывать, несмотря на головную боль и усталость.
Образы эти были связаны с теми троглодитами, что обитали в орочьей скале до прихода, собственно, орков, ибо в памяти умершего племени слепых рептилоидов (насчет еврейской крови в них не уверен) отложилась та самая битва с нежитью, что уменьшила их число. Именно цепляясь за эти давно минувшие события, я смог вытащить на поверхность количество существующей под мертвой пеленой мерзости, качества защитных аур и полей, генерируемых мегалитом, и даже способности тварей, обитающих в этом месте.
Вот тогда, прикинув свои возможности, сравнив их с талантами противника, пролистав варианты отступления и оценив возможные награды за победу, я и решился на то, чтобы укоротить вечность недобитков. Можно было бы сказать, что меня вела вперед моя любимая безбашенность, помноженная на желание найти проблемы на свою задницу. Во многом это даже будет чистой, как слеза младенца, правдой, но есть и еще одна закавыка, маленькая деталь, колыхнувшая чашу весов моего решения.
В этом мегалите ощущалась та же структура, тот же флер, оттиск могущественных сил, что и в одном подземном городе, который едва не оборвал мою жизнь. Это была не сила спектра, нет. В том, что я улавливал самым краем своего третьего глаза, было видно силу, что создала некрополь, как создала и самого спектра. Я раньше как-то считал, что призрачный балахончик был главным злодеем, пустившим на мясо всех жителей подземелья, а тут оказывается, что и он был лишь частью чьего-то плана, какой-то иной силы. Пусть и такой же мертвой, но все же иной, незнакомой и опасной.
В общем, Костик решил разнюхать и разузнать, прежде чем соваться к самому спектру. Как минимум в надежде на то, что удастся нащупать понимание того, как быстрее и легче уничтожить чертову тряпку, не подставляясь под удары легенды. Ну, или узнать о том, что убив его, мы нарвемся на гнев кого покруче. А такие открытия лучше делать в одиночку и в контролируемых условиях, поближе к родному полю. Это из некрополя я, случись катастрофа, даже в одиночку могу не суметь убежать, если очень хорошо зажмут. Концентрат чистой Смерти может заблокировать любые обращения к Тени, если и не качественно, то количественно. Сбежать из едва-едва работающего мегалита, потерявшего львиную долю своих защитных механизмов, будет куда легче, чем из начиненного враждебной энергией по самые брови подземелья.
Я в это очень хочу верить, да.
Когда я не должен следить за своими союзниками, полностью отдаваясь скоростному передвижению, то могу бегать быстрее иного спортивного автомобиля, при этом срать желая на физические препятствия. Шаги теней, в сочетании с самым минимумом использования Формы, да еще редкие применения телепорта позволяют развивать такие скорости, что аж дух захватывает.
Реши я забить на траты резерва и нагрузку на сознание, полностью морфировав в Тень и разогнавшись на максимум, то до цели дополз бы уже к вечеру. К счастью, настолько я еще не поехал головой, так что оставался осторожным. Да, даже столь минимальное пребывание в теневой форме доставляло огромные неудобства, давя на мозги голодом и высасывающим душу холодом, но это были именно неудобства. На нынешнем уровне я привык к совсем другим величинам планарного воздействия, а потому не слишком опасаюсь упасть слишком глубоко. Иногда я даже позволяю себе нырнуть на глубинные слои Тени, ориентируясь только по теневым чувствам морфировавшего тела и собственному ясновидению.
С новым контролем и возросшими классовыми умениями подобные трюки, раньше проходящие по разряду "самоубийственный риск", плавно и незаметно перешли в группу вещей, отмеченных знаком "сложно, но можно". Прогресс Героя налицо, чтоб его, и не могу сказать, что это меня сильно радует. Такими темпами недолго превратиться во что-то другое, не обязательно именно Тень. А я хочу быть Костиком, а не Героем, пусть даже первое уже неотделимо от второго.
Вместо недели дорога к мегалиту заняла два с половиной дня, причем та самая половина ушла на то, чтобы восстановить силы, - физические и моральные, - отдыхая рядом с целью. Заодно и плотнее присмотрелся к месту будущей битвы, тратя ресурс ясновидения, чтобы не нарваться на какой-то сюрприз. Сюрпризы нашел, причем неприятные, но чего-то, могущего действительно переломить ход сражения, там не было. Вернее, было, но очень давно, до того, как половина мегалита была разрушена, а часть его защитников упокоены.
Останься это место полностью функционирующим и пришлось бы временно переквалифицироваться в артиллерийскую установку, швыряя сложные и предельно структурированные теневые чары издалека, до тех пор, пока не разрушил хотя бы внешние слои обороны. Хорошо, что эту задачу выполнили до меня. Даже жаль немного, что до конца дело не довели - вблизи такая концентрация некроэнергии казалась еще более мерзкой и противоестественной. Долой сказочки о благородной нежити и некромантах, ибо в реальности эта сила слишком не для нас... как и Тень с Грезой, так что беру свои слова назад, наверное. Будем считать, что есть микроскопическая вероятность того, что где-то есть нормальные пользователи этой силы, сохранившие остатки человечности в целости.
С моей жизнью я даже могу таких встретить, к горю своему или их.
Мегалит пел.
Мегалит выл.
Мегалит рыдал и умолял.
Именно этот его плач, заставлял ненавидеть нежить вообще и создателей этого шедевра в частности. Издалека видно не было, даже с ясновидением, но вот вблизи... Теперь я видел, чем были эти скальные конструкции, что они в себе вмещали и на чем оказались построенными. Ответ, как и всегда, впрочем, прост и очевиден, едва ли не обыденный для Алурея с его конченой моралью.
Души.
Как людские, так и монстрячие, так и черт знает чьи еще. Мегалиты были огромными ловушками душ, напитываемыми от своих пленников, одновременно подпитывая что-то еще. Сейчас все эти структуры оказались либо поврежденными, либо напрочь уничтоженными, так что понять, куда именно шла получаемая сила, было проблематично даже с учетом третьего глаза. Некроэнергия слишком сильно засоряла все спектры восприятия, а пытаться посмотреть в прошлое того, что является настолько мертвым... Можно, наверное, но муторно и сил потребует как полноценная битва, оставив меня с пустым резервом и головной болью, неспособным даже отбиться, случись что.
Куда логичнее будет попробовать использовать мегалит в качестве подпорки уже после того, как упокою его охрану, чтобы не нарваться по глупости. Отдельные образы все равно улавливались, но были они слишком размытыми, чтобы считать их полезными. Мелькающие видения давних жертвоприношений, гудящие потоки уходящей к неизвестной цели жертвенной энергии, толстый, почти различимый обычным зрением жгут-связь, через который поступала сила, холодный и расчетливый разум создателя механизма, который помещал в него своих миньонов... Будь видения полноценными, показывай они больше деталей, тогда и разговор был бы совсем другим.
Не одним ясновидением собирал я информацию, отнюдь не им одним. Обычная сенсорика и банальный, уже давно привычный, пусть и нелюбимый, Взор тоже помогали, давая пищи для размышлений ничуть не меньше, а временами и больше. Я различал порванные и дырявые останки сканирующих сетей, почти ничего не закрывающих и сияющих таким прорехами, что можно армию провести. Долговечность их внушает уважение, ибо они все еще существуют, - после стольких веков-то, - но пользы от них не будет.
Обрывки, почти расползшиеся на пыль, оставшиеся от защитных куполов, которых было не меньше трех, заставляли вспомнить о том, что это место таки штурмовали. С той стороны, где были расположены оплавленные скальные кинжалы мегалита, от защиты не осталось, наверное, даже памяти. Полная деструкция, развоплотившая саму концепцию наложенных щитов. А вот жгут-канал был защищен куда лучше, так что от него еще остались какие-то обрывки. Жаль, что понять по ним ничего нельзя, ибо я предпочел бы на всякий случай знать, кого в будущем обрадовать паяльником в жопу за создание такой восхитительной памятки архитектуры.
Сейчас мегалиты все еще могли накапливать души тех, кто умер рядом с ними, но раньше конструкция могла не только копить, но и использовать их в качестве материала для атак или топлива для накопителей. Тоже неслабое утешение - знать, что подобные трюки не применят на тебе. Успокаивает немного.
Стою в десяти километрах от взмывающих вверх скал и заливаю в себя пузырек за пузырьком. Ничего столь же мощного, как перед штурмом Каменной, но и легким допингом принятые составы назвать язык не повернется. Помимо всевозможных бафов готовлю себе резервный путь отхода, в кои-то веки пользуясь заранее подготовленным планом.
Рядовая низшая Тень была мною перепаяна с помощью Созидания, превратившись в этакий протез дополнительного глаза. Теперь я могу видеть ее глазами на расстоянии до сотни километров, может даже больше, не проверял. Хороший прием, возможность которого была мною осознана довольно давно, получилось применить только сейчас, спустя целую кучу всевозможных приключений.
Мой эвакуатор позволяет мгновенно перенестись в любую точку, связаться с любой тенью, что станет моей дверью... только если эта тень находится в пределах моего восприятия. То есть, в пределах сферы, радиус которой не столь уж и велик, к сожалению - чуть больше полутора километров казались огромной прорвой расстояния раньше, но сейчас внушают намного меньше. Да, по-прежнему круто, но стоило бы поискать способы усилить столь полезную плюшку еще больше.
Ключевым в этой ситуации является интересное уточнение о "пределах восприятия". Вы все верно поняли - используя подчиненную и искалеченную моими действиями Тень, я могу смотреть ее глазами, расширять свое восприятие. А значит, могу и перенестись в эту точку эвакуатором, пусть даже подобное и уничтожит Тень. Созидание, конечно, очень стремное умение, но при правильном подходе очень полезное, как и любое мифическое умение третьего ранга, если уж быть откровенным.
Маяк для побега готов.
По телу разливается ледяное пламя принятых допингов.
В голове ясно и чисто, а в сердце только легкая злость и желание оборвать мучения тех, кто давно уже расплатился за все возможные злодеяния своей жизнью и посмертием.
Понеслась, наверное.
Я выхожу из шагов прямо на центральной площадке мегалита, совсем не скрывая своего присутствия, сразу же начав активацию Эгиды, готовясь, случись что, вывести ее на максимум. С этими противниками мне нет нужды прятаться, так что маска моя висит на поясе, а лицо ничем не прикрыто от взгляда нежити. Да и слишком странным способом сии твари смотрят на мир, чтобы обратить внимание на маску. Они видят жизнь и смерть, а не цвета и формы, плевать желая на стандартные способы маскировки.
С каждой секундой я выцветаю все сильнее и сильнее, как лишается красок окружающий мир. С каждой секундой мое тело становится все более монохромным, черно-белым, двумерным, становясь живыми дверями, связующими мир реальный и Тень, что за гранью его. Шесть ударов лихорадочно колотящегося сердца понадобилось Эгиде, чтобы выйти на максимальную вне полного форсажа мощь, а на седьмой удар меня уже встретили.
Они возникли молча, без посторонних звуков и визуальных эффектов.
Вот я стою на старой, покрытой пылью и следами древних чар площадке, а вот я уже окружен тремя фигурами, молча смотрящими на меня. Сначала появилось лишь их изображение, напомнив мне, таким образом, о старине-спектре, и только миг спустя эти изображения слились с тем, что они изображают. Три невероятно старых существа, давно забывших все человеческое и даже мертвое.
Они были уставшими.
Уставшими от голода, ненависти и постоянной, не прекращающейся ни на единый миг службы, что навязали им силой. Руки этих существ были обагрены таким количеством крови, что даже мне становилось неуютно, но я не мог их ненавидеть. Что бы они ни сделали, но они уже заплатили, платят каждый миг своего существования. Если спектр был свободной нежитью, довольной своим местом в мире и своим мертвым состоянием, пусть даже с оговорками по поводу сковавшего его контракта, то эти трое вызывали лишь брезгливую жалость и желание подарить им, наконец-то забвение.
Муки и пытки я приберегу для тех, чья воля их создавала когда-то, чьи чары связали их, лишив даже шанса на посмертие. Их души уже мертвы, уже пропали в небытие, даже если и пытаться освободить их. Суть их была надежно спаяна с самой структурой мегалита, не давая им уйти на перерождение, никогда не давая. Единственный итог - быть развоплощенными вместе с древней машиной, либо быть пожранными чем-то еще. Будь на моем месте кто-то, обладающий подходящим и прокачанным классом, может, он бы и смог что-то сделать. Но я могу только оборвать страдание, ничего больше.
Двое из троих выглядят одинаково - словно синие безликие силуэты, одетые в черные плащи, скрывающие фигуру и руки от взглядов. Только пробивающееся сияние, да безликое лицо, скрытое под капюшоном, можно было различить взглядом. Класс обозначен как Проклятый Фантом, сорок третий уровень у обоих. Рост около трех метров, но кажутся они большими за счет того, что зависли в воздухе, прямиком надо мною. В руках нет видимого оружия, но что-то сомневаюсь, будто его нет вовсе.
Третий был другим, особенным, поскольку его домом служил центральный узел мегалита. Призрачный Конструкт сорок восьмого уровня, выглядел как полупрозрачный обнаженный мужчина двух с половиной метров ростом, обмотанный цепями с головы до ног. Сквозь эти цепи можно было различить его "тело", которое словно было порезано на кубики и собранно обратно, сшито суровой нитью. То ли монстр Франкенштейна, то ли какая-то подделка под Пинхеда, но выглядело страшно. Цепи на левом боку было словно оплавлены, а левая же рука отсутствовала по локоть - древнее сражение не прошло для него даром.
В глазах все та же усталость, все та же тупая ненависть ко всем, кто имел наглость не разделить с ним его судьбу. В единственной рабочей руке был сжат призрачный кнут, от которого несло настолько лютой агонией, что простой человек мог умереть, всего лишь посмотрев на это оружие слишком внимательно. Легендарный артефакт, который я точно не стану брать в качестве трофея, какие бы там выкрутасы не творила моя персональная аватара жадности.
Они молчат.
Молчу и я.
Это спектра можно было злить и терзать словами да насмешками, согревая себя пламенем чужого возмущения и лютой ненависти. Они не поведутся на насмешки, не устрашатся угроз и не остановятся от проникновенных речей. Слишком глубока их ненависть, слишком всеобъемлюща их усталость, слишком... слишком поздно пришел сюда Герой. Пришел тогда, когда его появление не решает уже ничего.
Продолжат они свое существование или падут от моей руки - для них это уже давно ничего не значит, давно забыты ими даже те осколки чувств, что доступны неживым. Остались лишь образы, да шепот древних молитв, под которые эти камни обагрились кровью. Им уже все равно.
Им, не мне.
На черных губах укрытого Эгидой тела расцветает злая улыбка, выходя за пределы отведенные природой, словно у меня самого разрезана пасть, что после была сшита обратно. Глаза мои так же черны, потеряв даже намек на зрачок и радужку - всего лишь провалы в саму Тень, из которой на реальность глядит ее Повелитель.
Мне холодно.
Мне больно пребывать в таком состоянии, но разум остается крепким и острым, словно давно заготовленное лезвие. Сегодня я не собираюсь терять контроль, не собираюсь отдавать бой на откуп Твари в обличие моем. Это сражение я завершу сам, выплатив долг, оставленный не мною и не для меня. Окончив наконец-то одну из давно забытых всеми историй.
Просто потому, что кто-то же должен этим заниматься.
Заканчивать истории.
Первую скрипку сыграли вложенные в нежить боевые алгоритмы, когда двое фантомов резко и без предупреждения завыли, намекая на свое родство с баньши. Вой это не просто звук, хотя и его одного хватило бы для убийства, но он еще и наполнен Смертью по самый край. Вместе с этим криком она и приходит в реальность, этот крик стал якорем для нее, якорем за который цепляет и уносит всех тех, кто услышал Извечный Вопль.
Эгида задрожала, принимая на себя удар, наверняка начав делать мое тело все более темным, пока темно-серые цвета не сменятся чисто черным. К счастью, в крике этом нет силы достаточной, чтобы продавить мифическую защиту, а потому нагрузка не превышает приемлемую. В отличие от размашистого, но пугающе быстрого удара плети, несущего боль даже мне самому. Эгида может отразить и это, но потребует за то форсирования накачки и принятия Формы Тени, что не самым лучшим образом скажется на моем характере.
Вместо сложного пути использую шаги, сразу же ныряя на глубокие слои, куда так просто не достать ни взору нежити, ни ударам их умений, тут же выпрыгивая в реальность, но уже в стороне от окружившей меня троицы. Использую заранее заготовленный именно для этого места козырь, швыряя в ближайшего ко мне Фантома шарообразный флакон с очень неприятным содержимым. Эссенция серебра, наполненная очищением и покоем, надежно сокрыта во внебытийности, отчего ее удар внезапен и страшен.
Фантома словно засовывает в миксер и поливает кислотой одновременно, полностью выводя из боеспособного состояния. Прилетевший следом флакон с магическим негатором высшей пробы и концентрации довершает дело, превращая его призрачное тело в облако некроплазмы, которое начинает медленно оседать на холодный камень. И все же что-то мне в этом зрелище не нравится.
Слишком просто.
Останки павшего еще не успели начать оседать оземь, как на меня несется его собрат, в чьих руках сжат призрачный клинок, сияющий нестерпимым любой живности могильным светом. Как-то эти парни выглядят покруче обычных эпиков, причем значительно круче. Клинок оказываеться встречен теневой плетью, что отводит его в сторону, в то время как вторая рука выпускает длинный и острый штырь из концентрированной Тени, пробивая лицо... иллюзии.
Настоящий Фантом атакует прямо сквозь своего двойника, намериваясь разрубить меня вдоль, словно полено какое. Не слишком сложная задача, учитывая нашу разницу в размерах и росте. Еще один уход в Тень, после которого я выхожу сбоку от атакующего, намереваясь закрыться им от уже подбирающегося сверху Конструкта... но он опять оставляет вместо себя двойника, исчезая сам. Забавно, но одновременно с созданием обманки, сам Фантом уходит куда-то в подпространство, погружаясь в какой-то то ли план, то ли карманное измерение.
Награждаю двойника очередной теневой плюхой, уклоняясь от еще одного удара плети, вовсю используя свою ловкость, в которой противники мне не сильно уступают. И едва спасаюсь от удара вторым губительным клинком, которым меня попытался нанизать на острие казалось бы уже уничтоженный Фантом. Не, ну я знал, что просто не будет.
Следующие секунд пятнадцать я прыгаю шагами, не давая противнику себя окружить, одновременно мешая им мелкими атаками тенью, сбивая прицел. И таки умудряюсь понять механизм воскрешения, которым владеет каждый из троих моих противников, заодно понимая, почему неизвестные нападающие так старательно пытались расплавить грани мегалита. Потому что настоящие тела - вернее, души - каждого из призраков сокрыты именно там, в глубине зачарованного камня.
Нет, ребята, я так не играю.
Использую эвакуатор, перенося себя на километр вверх, где несколько поднятых ветром капель воды создали едва различимую, но такую нужную мне тень. Следом за этим я вкладываюсь в создаваемый мною удар, стремясь уменьшить количество участников сражения. Здесь, наверху, нет теней, неоткуда взять основу для моих чар, но это остановило бы лишь первоуровневого Костика, но никак не меня нынешнего. Основой для тени становятся складки моего плаща, сложенные лодочкой руки и даже мои легкие, когда я резко выдыхаю нечто, отдающееся ледяным ветром и вкусом крови.
Мои чары выглядят облаком черных лоскутков, движущихся в хаотичном и непредсказуемом порядке, или даже стаей хищных грачей, идущей на посадку к одному из боковых мегалитов. Сам я летел, - скорее падал, - вслед за ними, не давая структуре чар потерять стабильность. Похоже, я на голых инстинктах даже призвал внутрь облака парочку слабых теней, которые облегчали мне управление отдельными массивами чар.
Мои потуги заметили, взвесили и нашли достаточно опасными, чтобы начать всячески мешать. И если атаки Фантомов, выглядящие как светящиеся все тем же могильным светом лучи гигантских фонариков, бьющие вверх широким фронтом, было легко обходить, то Конструкт показал, что он тут бацька, продемонстрировав мне и миру свою собственную площадную магию.
Десятки созданных из призрачной материи клинков соткались по одному его крику и взлетели вверх, целясь прямиком в центр моего облака, где скрывался и я сам. Очень хорошая, годная атака, пусть и не столь впечатляюще изящная и далеко не настолько мощная. Но вполне могущая нарушить стабильность моей придумки, заставив потратить время и резерв впустую.
Эгида наползает на тело все сильнее и сильнее, одновременно заставляя улыбаться все шире. Мое стремление найти и вырезать сердца тем, кто создавал мегалиты, только что выросло в несколько раз - каждый клинок был создан из одной плененной души, что пошла на материал для создания некрочар. Сам Конструкт своего резерва то ли вообще не имел, то ли предпочитал не тратить.
В последний миг перед столкновением лоскутное облако распалось на добрый десяток облаков поменьше, пропустив призрачные лезвия сквозь себя вообще без вреда. Вражеская плюха ушла в небеса, а я едва не расплескался о камень, увлекшись управлением отдельными элементами облака. Концентрация требовалась нешуточная, но успех был на моей стороне, так что я сумел закончить удар. Падение, правда, пришлось принимать на Эгиду, искренне жалея о том, что у призраков не имелось теней, которые можно было украсть и перенести на них урон от удара о камень площадки.
Облако накрыло мегалит, ставший домом для первого из Фантомов, так и не успевшего до конца восстановиться (видимо, полная деструкция их тела для них даром не проходит и за минуту такие раны полностью не залечить), мгновенно покрывая его чернильно-черным покрывалом. Не знаю, кто именно включил защиту на мегалите - нежить, или заложенные в сам камень алгоритмы, - но они прогадали по всем направлениям. Нужно было атаковать самим, пробивая покрывало и нарушая, пусть даже в малости, его целостность. Но я делал ставку на то, что подобные "сплешевые" атаки, буквально размазывающиеся о защиту, проще банально выжечь равномерным потоком энергии, чем сбить одним мощным ударом. Да и экономнее, чего уж там.
Вместо того чтобы продавить, или проесть, или прогрызть, или даже прорасти внутрь десятком кольев, мое покрывало стало еще чернее, на мгновение обернувшись дверью вниз, на самую глубину плана тени. Спустя миг облик невезучего Фантома просто исчез - без криков и стонов - будучи стертым из реального мира. Легкий порыв ветра свидетельствовал о том, что воздух заполнил образовавшуюся пустоту, а я уже вставал на ноги, готовясь продолжать сражение.
Душам, что были заключены в мегалите, позавидовать сложно, но... считайте меня конченной мразью, но небытие в пастях Теней, короткая и мучительная гибель, все равно будет лучшим итогом, чем вечность страданий взаперти, без малейшей надежды на спасение. Да еще и с таким же итогом в конце - разрушение мегалита автоматически разрушает все плененные души, пуская энергию от распада на посмертный удар. Это еще хорошо, что в последние века душ туда почти не попадало, а большую часть из них потратили в бою.
Пора продолжать танцы.
Вставая на ноги, я уже не так и сильно уступал противнику в росте, прибавив минимум полметра вверх и еще немного в ширине. Форма Тени наложилась на Эгиду, превращая меня в антропоморфный черный силуэт, ставший Тенью в полной мере, кроме разве что разума. Удерживать себя было трудно, но пока что я держал контроль, чему немало помогали заранее принятые зелья психической стабильности, которые были мною сварены именно для испытания этих двух умений в контролируемой боевой обстановке.
Еще один вой я игнорирую, принимая на Эгиду, а вот тройку дубликатов, каждый из которых имел свой могильный клинок, проигнорировать не вышло. Настоящий (или тут правильнее говорить "основной", ведь настоящий внутри скалы-мегалита) привычно спрятался в кармане, из которого его хрен достанешь так просто, так что пока приходилось развоплощать дубли, словно разбирая матрешку какую-то. Это было не сказать чтобы совсем просто, но до уровня настоящего эпического чудовища тройка дублей не вытягивала даже втроем.
Зато потом я все же немного зарвался, попытавшись не уклоняться от очередного удара плетью, а принять ее на теневой барьер, выиграв время для атаки по последнему боковому мегалиту. Легендарная плеть прошла сквозь теневую стену, могущую выдержать десяток танковых выстрелов, словно раскаленный нож сквозь маслице, и даже моя нечеловеческая пластичность, подаренная теневым телом, не смогла увести меня от удара полностью.
От боли не завопил только потому, что дыхание перехватило, несмотря на отсутствие у этого тела легких. Задело лишь краешком, пройдясь по спине, но боль была адская. Без преувеличений - от этого артефакта разило чем-то таким инфернальным, что даже тошно. Боль была его сутью, боль составляла его материю, став овеществленным страданием. Прикосновение его дарило каждому часть тех страданий, что души испытывают в гостях у местных адских тварей. Ясновидение тоже получило пинок поддых, едва не поминутно раскрывая судьбу того, чьи страдания я только что разделил.
Такая уж способка у артефакта - соединять разум жертвы со случайным страдальцем из Пекла, давая облегчение одному и муки другому. Вы не переживайте, ведь секунда передышки для жертвы извергов станет еще мучительнее, когда наконец-то закончится. Поправочка, Костик, ибо в твоем списке "кандидатов на отрывание яиц" только что появился номинант на первое место. Знать бы еще имечко того, кто этот артефакт создал, или выменял на что-то у хозяев Пекла, но это дело наживное.
Второй удар пронзил пустоту, как и третий.
Четвертый удар наносил уже Фантом, давая Конструкту время облететь меня через голову и ударить в спину. Фантомная боль прошла, но вот нихрена не фантомная ненависть вымораживала все сильнее. Я не зарычал и не закричал, нет, я захихикал, тем самым мерзким и визгливым смехом, характерным для Тени, нанося свой удар.
Прокручиваюсь на носках проросших когтями ног, прибавляя еще десяток сантиметров в росте, а следом за мной закручивается, словно бы надеваясь на меня, тень, превращаясь сначала в плащ, а после и в снаряд, которым я накрыл и опутал все три дубля, разрывая их в клочья. Следом за этим руки, прибавившие по лишнему суставу в локте и на когтистых пальцах, вцепились в пустоту перед собою и словно разрезали ее этими коготками, нарушая метрику пространства. Доли мгновенья не прошло, а я уже проявляю тщательно спрятанную складку, в которой сидит мой враг, выдергивая его оттуда прямиком в провал, ведущий в глубину Тени, пытаясь утащить его с собой.
Чуйка вспыхивает, заставляя осознать наличие у Конструкта вполне рабочего блинка, которым он меня подловил, уже нанеся свой удар, долженствующий снести мне голову чистейшей агонией, а душу отправить на корм извергам. Пожалуй, первый действительно опасный момент, но у меня есть чем ответить самому. Эгида и Форма слились воедино, выходя на форсаж, отчего я едва удерживаю сознание в узде - холод и пустота накатывают неостановимым цунами, которое никак не выйдет остановить простому смертному. Даже мне не выйдет, если уж быть откровенным.
К счастью, мне не обязательно под него попадать, хватит и той жалкой секунды, что у меня есть.
Вот Конструкт наносит удар, от которого его жертва даже не пробует уклониться.
Вот плеть захлестывает шею теневого чудовища... проходя сквозь нее.
Доворачивание кисти заставляет плеть пройтись вдоль всего туловища, но она словно пронзает пустоту. Да и сама Тень перестала быть объемной, превратившись в зависшее в воздухе двумерное изображение чудовища, отсутствующего во всех спектрах, кроме визуального. Словно самая обычная, ничуть не магическая тень.
Конструкт падает на эту тень всем весом, но не ощущает сопротивления, просто проходя сквозь нее, едва успевая отклонить рукояткой плети направленный в него могильный клинок союзника, который тоже пытался поразить почти упокоившего его противника. И лишь наличие блинка спасло Конструкт от мощнейшего удара в спину от вновь проявившегося врага.
Перенос спас нежить от атаки, но вот Фантом уйти не успел, будучи слишком связан едва не затащившим его в свои объятия проломом в Тень. Туда его и направило пинком, предварительно вырвав все лицо когтистой лапой. Пролом захлопнулся, а Конструкт остался один-одинешенек на ближайшие несколько минут, пока мегалит не воссоздаст новое тело взамен целиком сожранного. После того трюка с зельем от Фантома хоть что-то оставалось, а сейчас Тень заберет вообще все.
Какой-то миг Конструкт смотрит в глаза снова выросшей в размерах Тени, которая теперь даже выше его ростом, сравнявшись в этом плане с отсутствующими здесь Фантомами.
В глазах одного только усталость и ненависть, ненависть, от которой тоже устал, продолжать испытывать которую уже давно стало больно, как больно было существовать вообще.
В глазах второго лед и холод, странно отстраненные, непривычно спокойные как для Тени, холод и голод, желание заполнить пустоту внутри, которые все никак не возьмут верх, заставив тварь отдаться этим чувствам до конца.
Секунда, лишь одна секунда, которую они потратили на этот взгляд, рассказали им друг о друге куда больше, чем любые слова или рассказанные истории.
Но она прошла.
Нежить перестала экономить, начав валить по мне крупными калибрами, но не рискуя сближаться, так как тогда оставит без прикрытия последний из союзных мегалитов, который сейчас восстанавливает своего защитника. Послать в меня еще одну волну наполненных смертью и агонией клинков это ему не помешало ни в малейшей мере, так что я не в претензии.
Перед волной клинков открылось черное полотнище, в которое эти самые клинки и канули без малейшего следа. Ребят, а этот тип точно всего лишь эпик? Потому что бьет он нихера не слабее какой-то легенды, причем слишком часто и мощно бьет! Ответ приходит сразу же, хотя, честное слово, ясновидение могло бы предупредить раньше. Сейчас, не заботясь об экономии и не жалея стремительно истощающихся резервов, этот Конструкт неизвестного авторства действительно уступает легенде только в живучести и способности держать удар, но не в огневой мощи и скорости каста.
Ума у твари не палата, но на простейшую логику ее хватило, так что в еще раскрытый зев начали лететь уже одиночные клинки, не давая мне сменить позицию. Держать разлом не так и трудно, - хотя мысль о том, что я реально использую этот леденящий душу пи*дец в качестве защиты, изрядно вымораживает, - но в подобном режиме я не сдвинусь с места. Он, правда, тоже, но у него есть цель - дождаться восстановления союзника и приняться за мое убиение уже вдвоем.
Патовая ситуация меня не устраивает, а потому я делаю очередную глупость: призываю через этот разлом парочку Старших Теней, заточенных под ближний бой и скорость, вынуждая противника переключиться на них. Первая Тень, похожая на классическую тентаклю, успевает только удивиться, но без моей внебытийности скрытно напасть на противника подобного уровня проблематично даже для таких суровых в плане скрытности тварей, какими являются Тени.
Нет, она успела нанести удар и даже какой-то урон нанесла, но ответный удар плетью был начат слишком быстро, не дав времени на отступление. Атака-отскок здесь была не самым лучшим выбором, право дело. Реши союзная Тень ударить сразу и со всех сил, то шансов у нее было бы куда больше. Отдельной "радостью" было то, что видя, насколько термин применим к Теням, меня под Эгидой и в Форме, чертовы Тени не то что не спорили, а едва не обсирались, фигурально выражаясь, от чистого ужаса.
Агония первой павшей была быстрой, но очень уж красочной. По крайней мере, из нее не смогли вырвать душу, ибо тварь была слишком сильно связана со своим родным планом. Вторая Тень, напоминающая гуманоидный силуэт, только со скорпионьим хвостом, смогла уйти от двух ударов сразу, но попала в замедляющее поле из серого призрачного света и развоплотилась от третьего.
Я к тому времени закрыл пролом и подготовил свою атаку, вкладывая в нее треть резерва, и тут же применяя Дыхание Магии. Да, у меня еще чуть больше четверти оставалось, но рисковать не желал, ведь чем меньше резерв, тем сильнее давит Тень, позволяя компенсировать нехватку личного запаса сил. Нафиг-нафиг, я лучше сам все сделаю, чем на такую "помощь" понадеюсь.
Моя атака полетела навесом, стремясь ударить в мегалит, который Конструкт предусмотрительно закрывал собой и мгновенно поставленным призрачным барьером, состоящим из сплетенных друг с другом человеческих и не очень тел, словно сшитых кроваво-красными призрачными нитями. Вой скованных душ оглушал, а проецируемая во всех спектрах мука, засоряющая ко всему ясновидение, вызывала еще более сильное бешенство. Бл*дь! Да на Алурее есть хоть одна сила, которая не несет в себе мерзости или опасности? Я ее даже не для себя прошу, просто скажите, что она хотя бы есть, суки сраные!
Поскольку выплюнутый мною шар, напоминающий по форме то ли арбуз, то ли полный воды бурдюк, летел навесом, то Конструкт совершил логичное и обдуманное решение: тройка призрачных клинков пробила вероятную бомбу насквозь, дестабилизируя ее и снижая опасность для мегалита. Второй раз и так обосраться, это, наверное, обидно.
Шар лопнул, словно мыльный пузырь, а оттуда вылетело под сотню черных лент, тут же рванувших к мегалиту по разным маршрутам, да еще и наглым образом обходя Стену Страдающих Душ со всех сторон. Конструкт сумел бы справиться и с этой задачей, наверное, но кто же ему даст время на такие глупые попытки? С новым перком на концентрацию я могу посылать по три напитанных до предела копья из тени в секунду, причем каждое из них будет нести в себе сердечник из копья поменьше, в котором будет скоплена чистая энергия Тени, едва ли не сжиженная до материального состояния.
Резерв, конечно, очень быстро идет вниз, но и нежить не имеет ни малейшего шанса мне помешать, защищаясь сама. Каждый шприц-дротик, втыкаясь в Стену Плача, вливает в призрачную плоть ее узников чистую Тень, так деструктивно влияющую на их сущности, отчего Стена быстро, очень быстро, начала распадаться, а заменять умершие... освободившиеся, пусть и в гибели, души новыми узниками получалось не так уж и быстро. Я бил быстрее, пусть и выдыхался тоже быстрее.
Мне долго и не нужно было - ленты обернулись вокруг мегалита, который в режиме активной защиты выжег как минимум треть из них. Славься привычка вкладывать в чары запас прочности, на всякий случай, вовеки славься! Без тебя мой удар если бы и не пропал втуне, то был бы успешен лишь частично. Обернувшись и крепко связав конструкцию крест-накрест, ленты резко сжались, разрезая зачарованный камень или просто кроша его там, где вражеские защитные чары были слишком сильны. В один короткий миг, Конструкт блинкнул впритык ко мне, попытавшись ударить меня своей плетью, а потерявшая баланс магическая машина начала распадаться на куски.
Помните, что я говорил о режиме самодеструкции и последнем ударе?
Удар плети я заблокировал таким же способом, каким блокировал мощнейший площадный удар - с помощью форсажа Эгиды, делающего меня малоуязвимым, и молясь Системе, сиськам, рандому и Гейтсу с Торвальдсом, чтобы катаклизм продлился меньше пары секунд, иначе меня просто сожрет собственная сила. Удар стратегических, без шуток, чар - это тебе не в толпе пернуть. Такими плюхами армии уничтожать можно и нужно, не говоря уж об одиночных целях.
Мда.
Знай я об этом трюке в запасе моих противников, то просто не полез бы сюда.
Наверное.
Без перестраховки.
Не подумав.
Да кому я тут пи*еть пытаюсь! Полез бы и еще насвистывал бы песенку, в которой говорилось бы, на каком органе я здравый смысл вертеть предпочитаю.
Именно с такими мыслями меня накрыл удар.
Умерло все в радиусе пяти километров. Похожие чары были заложены во все отдельные мегалиты, но предыдущие очень предусмотрительно выжигали Пламенем и Светом, что ослабило или вообще нивелировало последнюю атаку. Предыдущую каменюку я отправил в Тень целиком, не дав ей детонировать. А вот эта гадость рванула по всем правилам, как ее создатели и планировали изначально, едва ли не в идеальных условиях.
Внешних эффектов не было, просто все окружающее мгновенно умерло и иссохло до состояния мумий. Хорошо, хоть в виде всякой некрогадости не поднялось, но это дело будущего. В идеале, подобный удар должен был уничтожить вражескую армию и тут же засосать души умерших в хранилища оставшихся мегалитов. Потому, наверное, и нежити не подымает - из тонких тел попавших под удар выдрали вообще все, что только можно выдрать. Анимировать такой труп само по себе неслабый подвиг, да и не любили создатели этого мегалита классическую нежить, предпочитая призрачных и лишенных плоти тварей. Видимо, такие легче переносят течение времени. Судя по тому, что эта мерзость все еще стоит, то они не прогадали в выборе типа охранников.
С деревьев опадала разом пожухшая листва.
Навеки замолкли птицы и звери.
Даже воздух умер, став непригодным для дыхания на ближайшие пару лет.
Круг погибели, в котором не будет жить ничего, исчезнет совсем не скоро, если вообще исчезнет когда-то.
Мы снова стоим друг напротив друга, внимательно наблюдая за реакциями своего соперника. Усталая ненависть Конструкта и ледяной голод Тени вновь встретились. Мне не нужно дышать, а тело, ставшее Тенью воплоти, давно не боится обычных ударов и атак, вроде поражения тканей некроэнергиями. Враг мой, наоборот, получает куда меньше бонусов от окружающей нас смерти, чем должен. Он истощен, лишен подпорок в виде союзной нежити, его резерв душ изрядно подточен...
Я могу устроить бой, полноценный бой со всеми необходимыми атрибутами, но слишком уж устал морально. Дело даже не в давлении Тени на мозги, которое вернулось после форсажа к норме, а в усталости от чужих боли и криков, которые никак не выйдет не слушать. Мерзкое, уродливое место, мразотные обитатели его, и тысячекратно более мразотные создатели этой гадости.
Вдыхаю, пусть у меня и нет легких.
Мое тело рывком добавляет еще сантиметров тридцать роста, а в спине явно появляются лишние позвонки, руки становятся крепче, когти длиннее, а самого меня сгорбливает и пригибает к земле. Такая Форма будет оптимальной для финальной атаки, будет самой правильной, как подсказывает интуиция. Издаю еще один смешок, отдающийся в голове противным визгом, а после мир замирает.
Одно мгновенье вечности.
Форма Тени позволяет увеличивать мои статы на весьма существенные значения, а Форма, зашедшая настолько далеко от человеческого прототипа, обязана увеличить их действительно значимо. И на все это сверху падает могильной плитой Мгновенье Вечности, активный перк легендарного грейда. Будь я из плоти и костей, то этот удар стал бы для меня последним, вне зависимости от успешности - встать после такого я бы не смог, максимум убежав эвакуатором. Но у Тени нет мышц, которые можно будет разорвать чрезмерной нагрузкой, нет костей, что лопнут от перенапряжения, нет сосудов, кровь из которых выльется в мозг, нет сердца, что не выдержит перегрузок. Все, что у меня сейчас есть...
...одно мгновенье...
...ставшее вечностью...
Шагая вперед в ставшем невероятно вязким и жестким воздухе, я оставляю за собою шлейф из собственной теневой плоти, которую встречным потоком просто сдувает, срывает с меня. Это не поток ветра, пусть даже он способен нанести такие увечья на подобных скоростях, нет. Я интуитивно понимаю, что сейчас шагаю против потока самого времени, или чего-то очень на это похожего, чего-то, что является пусть и не основой мира, но одним из его незыблемых Законов.
С каждым шагом я становлюсь меньше, оставляя за собой куски теневого тела, но оказавшись рядом с моим противником, я наношу свой удар, вложив в него неприлично много сил. В руках я сжимаю лезвие, длиной и размером с двуручный меч, но я-то знаю, что это всего лишь один из моих родных кинжалов, просто максимально напитанный тенью, вплоть до того, что сам стал раной на теле мира.
Удар наношу просто классический, снизу вверх, рассекая все тело вдоль, одновременно отрезая обратным движением руку, сжимающую легендарный артефакт. После время вновь начинает идти нормально, а я, снова в человеческом теле, опираюсь рукой о холодный камень. Во второй руке все еще сжат до предела напитанный клинок, пусть и уменьшившийся в размере.
Тело Конструкта просто развоплотило, но сама его суть все еще сокрыта там, под моими ногами, в глубине центрального отсека мегалита. А значит, что если я не уничтожу оный мегалит быстро, то он вернется, чтобы сделать мне ата-та, за дела мои злодейские. Эгида все еще активна, ведь без нее я бы уже отравился пропитанным смертью воздухом, но мне больше нет нужды в Форме или форсаже.
Резко встав на ноги и морщась от ноющей боли не столько в мышцах, сколько в тонком теле, я опускаюсь на одно колено, одновременно втыкая в камень лезвие клинка-кинжала. По поверхности камня... нет, по самой ткани пространства, пошли волны, следуя за которыми я просто еще раз спрягаю реальность с очередным пространственным карманом и выплескиваю тень прямиком внутрь мегалита. Сквозь все защиты, сквозь все преграды и блоки самоуничтожения. Пусть всей этой магической аппаратуры попросту нет в реальности, но Проявление Тени неплохо помогает таких хитрецов выкуривать, что я уже успел усвоить.
Секунда.
Вторая.
Все.
Мегалит окончательно умер, а все рабы его получили свой покой, оставив центральную площадку обычным памятником нескольким давним битвам, о которых больше никто не вспомнит. Не такого Героя здесь ждали, но других, увы, больше нет. Вспышка непонятной злости получается какой-то вымученной, усталой - слишком меня вымотало это противостояние, пусть даже резерва еще половина и он стремительно восполняется за счет классовых перков и принятых зелий.
Медленно, шаркая ногами, подхожу к брошенному кнуту, носящему гордое имя Поцелуй Агонии, подставляя руку под его рукоять. Сама плеть, словно живая, обвивается вокруг моей руки, даря боль, кажущуюся неимоверно сладкой, почти приятной. Сильный артефакт, могучий, стоящий на верхней планке легендарности, пусть больше за счет своей способности вырывать души, отправляя их прямиком в Пекло. С таким оружием я стану намного опаснее, намного страшнее, а уж того, чью душу мне будет совсем не жалко, я найду с легкостью. Таких тут много, таких тут море, бери и срывай, подобно плодам спелым, только протяни свою руку. Моя миссия ведь куда важнее, чем вечность нескольких сотен уродов, которые станут на моем пути? Разве не в этом смысл каждого подвига? Тысячи смертей, о которых никто не вспомнит, ради немеркнущей славы одного-единственного Героя? Разве мне лицемерить о недопустимых жертвах или слишком опасных силах?
Улыбаюсь улыбкой полной искреннего счастья и наслаждения, вновь превращая свою руку в чистую Тень, превращая в нее все тело, после чего ныряю вниз, глубже и глубже, одновременно таща за собой артефакт. Так глубоко, что моя воля и контроль над планом позволяют зацепиться за артефакт, а ясновидение направляет мои видения сквозь все сладостные страдания и экстаз агонии, находя канал, ведущий к тем, кто когда-то этот кнут создал и подарил его своим смертным слугам.
Я не знаю его имени, не знаю чина в иерархии Пекла, но мне это и не важно.
Ты ведь хотел мучений, что принесут в мир моя и твоя воля? - Посылаемые мною образы полны искреннего участия и едва уловимой насмешки. - Мою долю можешь забрать авансом!
Тот же канал, что стал мостом, через который он вливал в меня свой ядовитый соблазн, стал мостом уже для моего ответа. Тень, разделяя мою ненависть настолько полно, насколько может ненавидеть Тень, рвется вперед, испаряя легендарную мерзость. За тысячелетия существования этот кнут переправил хозяину неисчислимое множество душ, позволив подняться из простого Ремесленника Боли до кого-то, ставшего намного более сильным и опасным. Ярость от того, что наживка не просто слетела с крючка, но еще и посмела поломать одну из любимых его удочек столь нечеловеческая, что даже в теневой форме болит голова. Ярость эта сменяется удивлением, когда осколки принимающего артефакта, сломавшегося одновременно с основой, становятся окном, через которое я наношу свой удар.
Раны от Тени страшны и болезненны, заживают долго и неохотно, особенно у существ, которые и сами больше энергия, чем мясо да кости. Но я еще слишком слаб, а мои удары ослаблены расстоянием большим, чем любая физическая величина. Я в Тени, он в Пекле и как бы я не изворачивался, убить его я так и не смог бы. Нет, можно было бы попытаться прорваться через канал в само Пекло, но это уже премия Дарвина - выбраться оттуда кратно сложнее, да и вообще, с Пеклом не шутят. Последнее я знал и со слов моих соратников и из собственных видений.
Я и не собираюсь туда соваться.
Только открыл дверку, тем, кому такая возможность только в радость.
Пусть действительно сильные Тени в них не пролезут.
Пусть дверку уже пытаются закрыть.
Но я начал звать заранее, позволив обитателям глубины подойти впритык к будущим вратам, заодно сумев их чем-то напугать в достаточной мере, чтобы даже несколько Высших покорно ждали, пока я открою обещанную дорогу, вместо того, чтобы напасть на наглую букашку. После того, как уже третья Высшая Тень проползла таки в портал, вместе с сотнями и сотнями тварей послабее, я уже не сомневался.
Я знал.
Знал, что даже не добей Тени раненного, отмеченного мною изверга, то это сделают его враги, слуги и конкуренты. Время в Пеклах течет по-разному, но сомневаюсь, что эта мерзость переживет ближайший час-второй. В конце-то концов, он сумел понять мою героическую природу, что автоматически делало его либо врагом, либо шантажистом, либо временным союзником. Ну как возьмет да продаст информацию о неизвестном Герое кому-то из своих адептов, контакторов или "союзников". Как будто у извергов бывают оные союзники, а не рабы и слуги.
А мне такие союзники не нужны, как и враги.
- Извини, дружище. - Шелестит тень в словах моих, словами нерожденных чудовищ. - Но мое падение на дно морального колодца, как и превращение в кровавого маньяка, остается исключительно моим делом, которое я не собираюсь вверять никому, кроме меня самого.
Весело насвистывая, я покинул пораженную погибелью территорию, сразу же сбросив уже изрядно "жмущую" на мозги Эгиду и с наслаждением вдохнул полной грудью. Бой вымотал меня весьма прилично, оставив едва ли пятую часть резерва, моральную усталость, головную боль и не желающий заживать ожог на спине, куда меня ударили чертовым (буквально!) кнутом.
Рана не опасная, ибо все подозрительные энергии я из нее вымыл потоком чистой Тени, но полностью она исчезнет разве что через недельку. Еще было неприятное онемение в руке, которую этот кнутик-еб*нутик и его хозяин обмотали в попытках скорраптить мне мозги. Судя по ясновидению, там было влияние какого-то слабого, но очень заковыристого психотропного препарата, совмещенного с проклятием, повышающего внушаемость, дабы будущий раб, то есть, владелец легендарного адского артефакта, конечно же, ничего не заподозрил и не сорвался с крючка. Ах да, еще эта гадость выпила из меня немного крови, дабы обеспечить привязку. Наглая скотина, хоть и артефакт.
Неуверенно хихикаю, понимая, что только что пролюбил возможность заполучить себе самый, что на то ни есть хрестоматийный говорящий меч, родом прямиком из классического говнофентези. Подходит по всем пунктам, начиная от демонически-ехидного характера и заканчивая офигительным могуществом. Прямо неловко становится за попрание оной классики, но что поделать, если я такой чурбан бесчувственный. Руку, вон, вообще не чувствую, и пока яд не выведу с помощью алхимических пассивок, то и не почувствую.
В остальном сражение с оказавшимся еще неприятнее, чем изначально думал, противником, прошло для меня вполне неплохо. Усталость и раны, причем полученные больше за счет собственных ошибок и невнимательности, чем из-за мощи противника, на фоне успеха кажутся мелочами. И да, вынужден признать, что оба пропущенных удара это исключительно мой косяк, позволивший противнику этим косяком воспользоваться. Нет, нежить была действительно сильной, но действуй я умнее, то победа была бы и вовсе безупречной.
Что мне стоило не пытаться ставить блок на легендарный артефакт простым барьером, даже не многослойным? Да, я рассчитывал выиграть хотя бы пару мгновений, чтобы быстро уклониться, оттого и создал структуру щита максимально быстро и оттого небрежно. Сам создал, сам прикинул все риски, сам отхватил звиздюлей за самоуверенность. Мне нужно было либо сразу отскакивать, бросая атаку на полпути, либо ослабить атаку и усилить защиту Эгиды, которая легко выдерживала даже удары легендарной погремушкой. Задним умом понимаю, что затупил, но что поделать?
Второй и самой главной ошибкой стало то, что я вообще протянул руки к Поцелую Агонии, когда правильным решением было бы просто растворить его тенями, даже не приближаясь к нему на сколь-либо опасную дистанцию. Я, несомненно, молодец, Герой и вообще няшка, сумевший не просто отречь себя от соблазна Пекла, но еще и хорошенько врезать в ответ. Такое немногим удавалось, такое достойно гордости, никто не спорит. Если бы еще не осознание того, что я сам в очередной раз едва не надел себе на голову чан с нечистотами, то вообще отлично было бы. Во многом из-за этого осознания гордиться ну никак не получалось.
Костик безнадежен, как обычно.
По хорошему, мне вообще стоило бы перенестись к теням от облаков и ударить одним мощным теневым заклятием прямиком в падении, пока спящие в мегалите стражи не успели пробудиться. Таким образом, я бы если и не уничтожил всю конструкцию разом, то хотя бы изрядно ее подпортил, а дальше было бы проще. Да и вообще, зря я полез в ближний бой, где у моих противников было преимущество за счет "родной" земли и легендарного артефакта. Практика показала, что частые и мощные атаки теневыми конструкциями показали намного более приемлемый результат, чем попытки всех порвать голыми руками. Форма Тени сильна, того не отнять, а в сочетании с Эгидой сильна вдвойне, но... рано.
Пока я не прокачаю эти два умения до максимума, мне приходится тратить на удержание себя в человеческом состоянии, на сохранение своей сути неприкосновенной, куда больше сил, чем на саму битву. Отдайся я Тени полностью, или хотя бы на том же уровне, как во время сражения с Ферером, и тройка эпических монстров была бы просто разорвана в клочья. Но тогда я был бы последним, кто ручался бы за мое ментальное и душевное благополучие.
Резюмируя - справился на три с большим и жирным плюсом. Можно было бы и лучше, но и хуже тоже можно было. Самый большой минус я себе даю за косяк с кнутом, к которому протянул свои лапки. Не иначе, жадность таки нашептала о необходимости хотя бы потрогать доставшееся сокровище, прежде чем уничтожать его. Потрогал, блин.
На секунду задумываюсь о том, чтобы вернуться обратно к мегалиту, дабы поискать в его обломках и развалинах какие-то ценности, но прикинув количество прошедших лет и пропитку некроэнергией, решил забить на мелочи. Даже вытащи я оттуда какие-то древние амулеты, то они, во-первых, живым не подойдут и, во-вторых, мне лень их тащить на себе.
Пора домой.
Статус открыл уже сильно после того, как отбежал от эпицентра сражения на приличное расстояние. Необходимость устроить привал была почти осязаемой - слишком вымотался, устал и вообще, отдохнуть пора. Вот я и прилег, разместившись в ветвях какого-то громадного дерева незнакомой мне породы, предварительно вычистив его от змей и кусачих насекомых. Сегодня хорошенько высплюсь, а завтра поутру снова выйду на максимальную скорость и побегу навстречу товарищам. Лучше бы мне проконтролировать ту же Тарию, а то я опасаюсь того, на что она еще уломает Гестию при попытках создать себе персональный гарем.
Форма Тени: 5/9
Позволяет придавать всему своему телу свойства Тени, находясь при этом в материальном мире; позволяет искусно манипулировать формой собственного тела при нахождении в теневой форме; позволяет полностью игнорировать любой физический и даже очень сильный магический урон, если он нанесен по участку тела, который принял форму Тени; позволяет свободно ориентироваться на глубоких слоях Тени, принимая более подходящую для пребывания там форму; позволяет принимать неантропоморфные формы при нахождении в реальности; позволяет значительно увеличивать объем и мощь собственного тела с помощью принятия теневой формы; при нахождении в форме Тени, характеристики усиливаются в зависимости от степени изменения; позволяет инстинктивно чувствовать степень и момент перехода формы, используя ее для защиты от внезапных ударов.
Проявление Тени: 3/9
Позволяет быстро восстанавливать силы в сражении и после него, зачерпывая энергию прямиком из Тени; позволяет усиливать влияние Тени на реальность на определенном участке; позволяет, с приложением усилий, связывать участки реальности с Тенью, нарушая метрику пространства; позволяет, на пределе концентрации, использовать связь с Тенью для противодействия пространственным техникам, карманам и искажениям.
Два очка классовых умений, полученных вполне за дело, как ни крути. Именно благодаря Проявлению мне и удалось сначала вытащить на свет божий прячущихся в складке пространства Фантомов, а потом я и вовсе уничтожил основной механизм мегалита, залив его Тенью вообще не проламывая материальный якорь, а просто телепортировав свою силу внутрь пространственного кармана. На этом фоне то, как я, с помощью кнута, устроил маленький погром в самом ненавистном для местных жителей измерении, смотрится всего лишь закономерным продолжением. Думаю, поднажми я еще немножечко, то я повысил бы Проявление сразу на два пункта, но давить я не рискнул, особенно находясь на глубине плана, где малейшая потеря контроля значила слишком много неприятных мгновений.
Форма повысилась за счет моего резкого повышения в росте, которое я тоже использовал во многом инстинктивно. Слишком уж длинные были хваталки у призрачной троицы, отчего пришлось компенсировать разницу в росте и длине конечностей. Вышло даже лучше, чем ожидалось, пусть и ценой повышения давления на разум. Серьезно, благодаря лишним суставам и удлиненному позвоночнику мне и уклоняться было проще, и бить в ответ легче.
С классовыми навыками разобрались, а что там с титулами получилось?
Отрекшийся от Пекла: многие глупцы падки на обещания и посулы извергов, что всячески стараются заманить своих будущих рабов к себе на службу. Часто они даже получают то, что было им обещано, но каждый раз цена становится все большей, пока не превратится в совершенно неприемлемую и неподъемную. Впрочем, то нечто, в которое к тому моменту превращаются слуги Ада, уже не волнуют подобные мелочи. Ради разнообразия, не иначе, никто не станет принижать ваш интеллект за то, что сами вы от подобного союза отказались, проявив завидную выдержку и внимание. Получите заслуженную награду, которая, конечно не сравнится с дарами Пекла, но хотя бы вашу душу не заберет. Бонус: +10 к характеристике восприятие; +5 к характеристике концентрация; соблазны Пекла действуют на вас слабее; повышен шанс распознать влияние Пекла на реальность или разумных.
Система, ты что, поломалась? Или твои админы травы обкурились до полного выпадения в осадок? Потому что либо моя героическая сопротивляемость менталу сейчас чем-то пробита и подавлена, либо в этом системном сообщении меня действительно похвалили. От таких внезапностей я невольно начинаю готовиться к бою, ожидая внезапного нападения, пришествия божественного вестника, пробуждения Ктулху и падения Макаронного Монстра. Просто так, на всякий случай, а то мало ли...
Покачав головой и поняв, что никто меня не обманул, и я для разнообразия совершил действительно благоразумный поступок, перехожу к следующему титулу, сразу же забирая свои мысли обратно. Я боялся того, что мне Система похвалу отсыпала? Так это она просто собиралась духом перед следующим титулом, чтобы не распылятся.
Обманувший Ад: как-то повелось во всех мирах, что обитатели Пекла слыли самыми коварными и подлыми существами в обозримой вселенной, или хотя бы одними из таковых. Вы об этом, в силу неграмотности и скудоумия, видимо, просто не слышали, сделав все по-своему. Вы не просто добровольно вступили в контакт с высокоранговым Дьяволом, но еще и умудрились закончить этот контакт таким образом, что изверг пал в небытие, а вы выжили. Увы, но мы признаем тот факт, что для такого поступка нужна не только феноменальная глупость, но и выдающаяся выдержка. Забирайте награду, она ваша по праву. Бонус: +10 к характеристике концентрация; +5 к характеристике восприятие; вам легче распознать обман или манипуляцию; вы инстинктивно чувствуете момент, когда интригу пора заканчивать, переходя к грубому, но эффективному силовому противостоянию.
Ну, по крайней мере, они не сильно ошиблись.
Действительно, я пошел на контакт с Пеклом почти добровольно, пусть и не осознавая последствий. Так их никто, обычно, не осознает, что не мешает нарываться на неприятности. А за кнут я схватился добровольно, даже зная о его природе, посчитав себя самым умным. Закономерно попав в задницу, я начал огрызаться и огрызнулся достаточно успешно, чтобы дать наглому интервенту по сусалам, заставив покинуть мою голову и спасать уже свою шкуру. Учитывая тот факт, что я получил опыт за устроенную диверсию, пусть и относительно немного, то я еще и с прибылью оказался.
Никогда бы не подумал, что общение с Тенями может настолько помочь в борьбе с извергами, но вот гляди же! После того, как каждая секунда использования родного класса пытается сожрать тебя вместе с дерьмом, которое ты откладываешь в процессе его использования, как-то подозрительно начинаешь относиться к назойливому шепоту в голове, убеждающему пойти убить всех человеков по завету Бендера, благослови машинный бог его сервер.
Собственно, именно паранойю свою я могу благодарить за свой третий титул, являющийся следствием получения первых двух. Не скажу, что меня расстраивают лишние титулы, но здесь я сам себя переплюнул.
Адский Рейдер: обычно этот титул вручается тем из рабов Пекла, которые создавали стабильные порталы в реальность, позволяя своим господам пройти в родное измерение, дабы принести с собой мучения и агонию. Впрочем, как показала практика, этот титул подойдет также тем, кто устроил рейд на само Пекло, неважно - намеренно или против воли. Любая попытка очередного глупца взять Ад штурмом всегда была приятной новостью для его обитателей, ведь это новые души, новые страдания, новые пленники в Палатах Боли и новый шанс ударить в спину тяжело раненного союзника или конкурента... Но вы всё же нашли способ сделать такой рейд неприятным для извергов. Планарные твари вообще очень неприятный противник для Дьяволов. Противник, которого слишком тяжело сломить болью, мучениями или соблазнами. А уж Тени неприятны для них втройне, если не десятикратно. Ваш рейд произвел на извергов немалое впечатление, гордитесь этим! Мы же просто выдадим вам награду, не став упоминать о степени глупости ваших действий. Бонус: демонстрация данного титула (обязательно с полным его описанием!) гарантирует вам почет и уважение среди инквизиторов и храмовников; вы обладаете пониманием того, как удачнее закрывать планарные прорывы всех видов и размеров.
Ха.
Ха-ха.
Обхохочешься, нахер!
Лучше бы статов лишних отсыпали, честное слово, а то чувствую себя обманутым. Вот зуб даю, что оригинальным "рейдерам" от щедрот адских таки перепадало что-то более полезное, чем уважение всяких святош. Святош, которые меня за мои два основных класса считают априори плохим! Только и радости, что возможность с большей легкостью запирать всякие дырки... в реальности дырки, а не те, о которых гусары подумали!
Для проверки даже быстренько создал небольшой провал в Тень, прямо внизу, под собственным деревом, на котором валяюсь. Открыть было все так же просто, как и раньше, благо с моим рангом класса для этого нужен самый мизер сил. Но вот закрыть вышло не просто легко, а чрезвычайно легко. Инстинктивное понимание того, как именно использовать свою волю и способность манипулировать тенями для максимальной эффективности.
Хм.
Даже очень хм.
Быстро отламываю парочку ближайших веток, просто для пробы кидая их вперед и пытаясь поймать оные веточки раскрывшимися зевами провалов, ведущих поглубже в Тень. Я и раньше мог так делать, но только открывать - закрывать было намного сложнее, что логично, если подумать. Теперь же все поменялось. Использовать такой трюк для защиты от стрел я по прежнему не стану просто из-за нерентабельности, но вот против мощных магических атак, идущих частыми, но точечными, уколами, эта методика будет весьма кстати.
Ну, хоть какой-то толк из моей авантюры вышел.
Перед тем, как отойти в страну Морфея, заставляю себя открыть свои характеристики, надеясь, что ничего не пропустил от невнимательности. К счастью, не пропустил.
Имя: Константин
Раса: ??челове??
Уровень: 38
Титулы: Герой; Неслышный Убийца; Ночной Мастер; Стукнутый Громом; Увидевший Легенду; Убивший Легенду; Выстоявший; Зоркий Наставник; Упорный Парень; Виды Видавший; Душа насмешника; Марафонец; Незримый наставник; Шагая сквозь вражеский строй; Дарящий страх; Держась за Тени; Вне Бытия; Шаг за Кромку (Тень); Один Против Многих; Антигерой; В объятьях Тени; Цена Человечности; Право на Власть; Размер не имеет значения; Забирающий Лицо; Шаг за Кромку (Греза); Убийца Героев; Сотворивший Легенду (Падение Каменной); Великий насмешник; Похититель Королей; Отрекшийся от Пекла; Обманувший Ад; Адский Рейдер.
Очки характеристик: 10
Очки класса: 0
Характеристики (стандартные):
Сила: 130
Ловкость: 200
Выносливость: 150
Восприятие: 189
Концентрация: 240
Энергия: 259
Характеристики (классовые):
Тень: 197
Грезы: 172
Вдохновение: 98
Прежде чем уснуть я все же отмечаю одну деталь, которая меня немного успокаивает: мне не дали титул за освобождение запертых в мегалитах душ. За его призрачных стражей мне бы ничего не выдали с гарантией, с учетом того, что легендарных существ там не наблюдалось, а сама битва была хоть и сложной, но отнюдь не безнадежной. На моем уровне за такие мелочи не дают титулов, тут даже обижаться не за что... ладно, есть за что, но все же динамо закономерно.
Дело в другом.
Просто когда я сражался с нежитью, я едва ли не физически чувствовал, что совершаемое мною правильно, что подобная гадость существовать не должна, что сотворившим такое зверство просто нельзя позволять оставаться в живых. Это не было чем-то, исходящим от титула Героя, как и понимание того, что мои действия, любые, как бы я не поступил, уже ничего не решают. Это было именно мое мнение, простимулированное ясновидением, что дало мне отголосок чувств и мучений вечных пленников.
Понимание того, что к этой битве я опоздал.
Думаю, дай мне за этот поступок титул, это было бы для меня чем-то в значительной мере более оскорбительным, чем все приколы Системы, которые я испытывал на себе раньше. Совершенно внезапно для себя я понял, что теперь у меня появилось хоть какое-то желание, помимо того, чтобы дать люлей всем причастным к созданию Ярма.
Сделать так, чтобы больше не опаздывать.
Чтобы даже случись очередное дерьмо, очередной геноцид, массовые жертвоприношения или еще что-то в этом роде, больше никому не пришлось ждать веками и тысячелетиями, пока случайность не дарует забвение тем, для кого бытие стало самым страшным наказанием. Мечта глупая, мечта невыполнимая в самой своей концепции, даже если предположить наличие огромного количества не скованных Героев. Всегда будут такие места, как этот забытый всеми мегалит с его стражами и пленниками.
Но даже если их просто станет меньше, хотя бы на одно-единственное число...
Даже если я погибну прямо завтра, так и не выполнив свою миссию...
Забирающий Кожу больше никогда не возьмет свой страшный трофей.
Безымянная Тварь уже не возродится вновь, чтобы покрыть мир Черными Небесами.
Шайка людоловов уже не закует в колодки очередную партию живого товара.
А давно забытые и никому не нужные души уже не будут неслышно рыдать, моля об избавлении.
Может, я и проиграю.
Скорее всего, проиграю.
Но хоть что-то я сделать успею.
Уже успел.
С этой мыслью я и уснул.

Примечание к части

Ну, вот. Дальше интерлюдии и эпилог. И племя измененных орков будет именно в эпилоге, если планы не поменяются. По поводу кубиков писать не буду, ибо их вышло слишком много - сражение же. Такими темпами вернусь к количеству кубов как у ПиМ, чего не хотелось бы. Из веселого - ГГ отхватил разом все три титула за взаимодействие с Пеклом. Была забавная ветка с тем, чтобы принять дар Ада и боротся с корраптом, но очень уж маловероятная. А еще был вариант с тем, что изверг будет иметь женский пол... да кольцом ее, кольцом! Скажем так, это было бы такое мозахистское танго, что я даже не знаю, как его описывал бы. В общем, все. 24 сраницы. Желаю вам добра, бобра и всех благ. Когда прода я хз, ибо работы меньше не стало. Загадывать не хочу. Удачи.

Интерлюдия пятая: "Лабиринт обмана"

Каждый восьмой, девятый и тринадцатый день, когда первые рассветные лучи задевали кроны лесных исполинов, они приходили сюда, дабы сыграть в вознесение. Старинная игра, чьи правила меняются в зависимости от времени суток, положения звезд и даже настроения игроков, была истинной отдушиной для двух древних Вечных, что могли по праву считать себя одними из тех, кто выбирает то направление, в каком будет прорастать листва на древе их Леса.
Оба они застали те времена, когда самого Рассветного Леса, как государственного образования, вообще не существовало. Была только группа молодежи, которой было слишком тесно в пределах Извечной Рощи, которые желали перемен, жаждали сами решать, где прорастет и где опадет листва их вечности. В случае с большинством других известных им рас, подобные настроения в рядах молодых ростков закончились бы показательными чистками или гражданской войной. Детям предвечных Звезд была чужда сама концепция братоубийственной войны, а потому большая часть незримой и невероятно насыщенной борьбы была выражена паутиной малопонятных интриг и разговоров, дипломатических скандалов и невысказанных полунамеков.
Спустя многие годы, они оба сумели понять, что им, на самом деле, позволили победить тогда, с тревогой на сердце отпустив молодые ростки создавать собственный сад, как когда-то сделали и сами отпустившие их. Но тогда, когда в руках была сжата выращенная из священного древа, проросшая живыми изумрудными лилиями, Книга Права, им обоим действительно верилось в то, что им удалось переиграть Совет Доверенных, что молодость и готовность рисковать позволили им одержать такую трудную и такую сладкую победу.
Их отпустили, испытав в необъявленном сражении умов и воль, позволив нести свою Правду так, как они сами посчитают нужным. Не одно столетие прошло с тех пор. Кучка беглецов, вынужденная лебезить перед короткоживущими царьками, едва ли не выпрашивая себе защиту и покровительство и лавируя между десятками всевозможных сил и интересов, превратилась в полноценное королевство, границы которого уважают соседи, воинов которых ненавидят враги и чьи интриги уже общеизвестно считаются столь совершенными, что понять их суть смогут разве что потомки текущих людских правителей.
Время текло, все так же почтительно огибая детей Звезд, не решаясь притронуться к их телам и душам, а Рассветный Лес, как и его правители, потихонечку привыкали к своей безгрешности, своему всесилию и своей избранности. Несомненно, иногда они получали обидные щелчки по носу, но это были ситуации, которые принято называть случайностями. Просто иногда Госпожа Фортуна отворачивается от тебя и с этим ничего нельзя поделать. В конце концов, повелительница такой могучей концепции, как Удача, плевать хотела на благословение Звезд или многовековой опыт интриг. Обижаться или злиться на подобные неудачи столь же глупо, сколь глупым будет проклинать дурную погоду. Иногда это просто случается, а вам остается просто оплакать павших, усвоить уроки, оценить потери ресурсов и продолжить свое дело. Безупречно, как и всегда до этого.
Совсем недавно им показали, что они непозволительно возгордились, и гордыня их едва не стала причиной фатальной ошибки, которая могла бы обойтись им слишком дорого. Бывали в истории Рассветного Леса действительно черные страницы, о которых старались не вспоминать, но это были истории очень давние, зачастую связанные с банальной нехваткой сил и влияния. Недавний провал был причинен не стечением обстоятельств, не улыбкой Фортуны, что досталась врагу.
Их переиграли.
Переиграли на их же поле, нагло, грязно и невероятно изящно в своей подлости. И потери такого уровня, пусть по большей части они относились к верным слугам из короткоживущих и тщательно подготавливаемой агентуре, заживлять пришлось бы многие десятилетия, опасаясь даже просто покинуть свои границы. А подобное затворничество всегда было опасным: один век для Леса - ничто, но только для Леса. За этот век у людей может поменяться слишком многое и вот уже вчерашние непримиримые враги братаются на крови, давая клятвы сжечь дотла логово мерзких нелюдей, что так достали всех своими паутинами лжи и обмана.
Сорц всегда был проблемным соседом, во многом благодаря тому, что соседом был непримиримым и, что куда печальнее, сильным. Эти люди умели хранить свои тайны и обладали феноменальной сплоченностью, как для человеческого государства. За всю историю Солнечной Династии не было ни единого сколь-либо значимого восстания, несмотря на то, что многие старались оное спровоцировать. Звездорожденные в первую очередь и старались, не жалея ни финансов на подкуп, ни яда на устранение, ни обещаний за помощь и содействие.
Сорцы поголовно жили с мнением, что за границей их королевства начинается комната с ничейным золотом и только их правом будет это золото взять. Что взял - твое. Кого взял - твой. Пока ты не под оком Солнечного Венца, даже само Солнце тебя не видит, а значит, что и законов его больше нет. Грабь, убивай, обманывай, пытай и предавай, никто не скажет тебе ни единого слова по возвращении. Только делай все это с оглядкой на благо для родного государства.
И, что характерно, эти короткоухие твари в обличиях людских умудрялись не просто жить с такой философией, но еще и весьма успешно жить и править. Пусть их не любили, но идти на них войной, туда, где они получают огромные бонусы на родной земле, что Солнцем осенена, рисковали немногие, а успеха не знал почти никто. Пусть на чужой территории Сорц выигрывал крайне редко, чаще всего за счет численного превосходства, но они отлично научились действовать малыми рейдовыми группами, устраивающими настоящий террор в глубине тылов недругов своих.
Любви соседей эта доктрина не прибавляла, но ума не ссориться одновременно со всеми сразу им хватало, а о том, что выкуривать их с родной земли очень сложная задача уже не раз упоминалось.
На самом деле, факт того, что солнцеликие смогли провести удачную операцию против Рассветного Леса, означал очень неприятную новость. Нет, это было не поражением эльфов, но победой их врага. Врага, что одним махом вышел на новый уровень, одержав крайне важную и значимую победу, что может послужить плацдармом для дальнейших действий. Полностью вырезанная или перевербованная агентура, пополам с крайним фанатизмом местного населения, затрудняющим подготовку агентуры новой, должна была укусить детей Звезд подобно ядовитой гадюке. Рана-то, может быть, и не слишком большая, но вот длительные последствия не понравятся никому, кроме самих сорцев, прокляни их судьбы тысячами проклятий.
Провала не случилось.
Вернее, ему случиться не дали, не просто выровняв ситуацию, но и перенаправив качнувшуюся чашу весов в их сторону. Звездные дети давно научились ценить любую помощь, вольную или невольную, пусть и платить за нее предпочитали только золотом, а не услугами. Но есть такая помощь, что лучше бы ее не принимать, какой бы чудесной она не была. Правда, в этой ситуации отвергнуть упомянутую помощь могло быть ошибкой еще большей, чем принять ее.
Потому и молчат двое вечно юных старцев, так и не сделав ни единого хода в своей игре, что длилась дольше иных династий. Потому и молчит окружающий лес, словно вымерев в один миг, ибо чует железную волю двух бессмертных, что готовы взорваться действием в любой момент.
Но любому молчанию приходит конец, таков один из множества незыблемых Законов, что вписаны в сам мир.
Эльфы могут говорить очень красиво, витиевато и многогранно, о чем знают или хотя бы слышали все, хоть сколь-либо грамотные личности. Об искусстве изящной словесности высокомерных снобов с острыми ушами складывали легенды и не сказать, что очень уж сильно преувеличивали. Даже если человек удосужится изучить сложную и противоестественно запутанную грамматику эльфийского языка, не став ограничивать себя одним лишь общим наречием, он все равно не будет понимать практически ничего. Для того чтобы усвоить и начать правильно использовать полутона, намеки, невысказанную правду и скрытую за ней ложь... нужно самому изучать этот язык с самого рождения. Звездный народ и сам учится умению говорить всю свою жизнь, до самого ее конца.
Но бывает и так, что никакая витиеватость, никакие увертки или обманы без капли лжи, не могут быть эффективными, а то и вовсе становятся вредными, забирая время и умственные силы на осознание ответа и поиск подходящего аргумента. В такие мгновения дети Звезд говорят на другом диалекте того же языка, абсолютно противоположном таковому в мирной обстановке. Во времена сражений или войн, вдали от родного дома, на чужой земле, а то и ради общения с чужаками, которые просто не поймут слишком усложненных фраз, они говорят иначе.
Слова из стали.
Так называется подобная техника, когда твоя речь сама становится еще одним клинком в руках твоих, становится короткой и отрывистой, долженствующей максимально полно и быстро передать требуемый приказ, просьбу или предупреждение, давая время среагировать на изменившуюся обстановку.
Они оба предпочли говорить именно так, что уже говорило о многом, очень о многом. Если уж эти двое решились говорить так, находясь при этом здесь, в месте, ставшем для них столь же торжественным, сколь и собственный дом, то это действительно значит многое. Страх и бессильная ярость, холодный расчет и спокойное выжидание хищника, жажда защитить и отвести беду - все это смешалось в них, в существах, что давно не разделяли себя и Рассветный Лес, став одним целым с судьбою своего величайшего достижения.
- Риск высок. - В словах первого тихий шелест ветров и шум падающего оземь весеннего дождя, готового в любой момент смениться яростным штормом. - Промах принесет беду, а огненный лев не даст прощения.
Герб королевского рода солнцеликих упомянут совсем не зря, ведь судьбу одного из них решают именно сейчас. Уже решили, пусть даже есть шанс на то, чтобы обратить решение вспять. Но первый из них знает, что второго переубедить не выйдет. Знает все аргументы и доводы, что будут сказаны ему, и все ответы, которыми его мнение парируют, доказав обратное. И, тем не менее, он говорит их, то ли ради поддержания игры столь же давней, как и партия позабытых на время фигур, то ли из простого упрямства, нежелания признавать необходимость риска.
- Риск всегда неприемлем. - Соглашается второй через шелест листвы и журчание ручьев, даже не повернув головы в сторону собеседника. - Но отказаться от него сейчас станет риском еще большим в будущем. Древо стоит вовеки, а листьям его не стоит оставлять на будущее те решения, что должны были быть принятыми очень давно.
Когда-то второй не смог убедить первого в необходимости уничтожить еще только-только зародившееся и ставшее на ноги солнечное царство, хоть и старался не меньше сегодняшнего. Слишком высокими были риски, слишком малым оставалось влияние перворожденных, слишком высока была вероятность того, что их интригу раскроют, а разъяренные обманом союзники обрушат свою мощь на истинного виновника их бед, а не на тех, на кого искушенные дипломаты эльфов старательно направляли чужие взгляды.
- Кровь пролита давно. - Принимает упрек первый, на секунду склонив голову в едва различимом поклоне. - Новой же пролиться не даст никто из нас. Но не это страшит меня, о чем ты знаешь.
Истинная причина тревоги сейчас не в войне, ибо одних лишь наемников хватит для того, чтобы сдержать первые удары любого врага из тех, которые расположены рядом. А дожидаться поражения никто не станет, ни они, ни союзники их, ни покровители их. Но есть в предложенном плане некая деталь, раскрытие которой автоматически поднимет несколько вопросов, что были давно и прочно похоронены в прошлом... Слишком недавнем прошлом, за которое еще есть кому мстить и проливать кровь. Звездную кровь.
- Эллариниаль сошьет все нити воедино. - Теперь в голосе второго настоящее сомнение, пусть различить его не сможет никто другой, кроме как такого же, как и он, древнего старца. - А легенда спрячет быль в своей тени, как было и раньше.
В этой фразе больше желания верить, чем позволено кому-то на их уровне, но и причина желать этой веры неоспоримо верная. Слишком много нитей уже задето, слишком много старых историй вновь обрели жизнь, грозя развеять полог тайн, которые нельзя открывать никому, о которых оба собеседника и сами хотели бы забыть напрочь. Но они помнят, как будут помнить впредь.
- Ты выбрал странную ткачиху, враг мой. - В словах первого горечь сожаления от сказанных слов, но слишком уж стара и болезненна эта тема, заставляющая древнее соперничество вновь расцвести пышным цветом ядовитых лотосов. - Две другие справились бы не хуже. Они и есть лучше нее.
Второй молчит лишь на один удар сердца дольше, чем хотел бы сам, невольно показывая собственное волнение и боль от принимаемых им решений. Слова первого правдивы, но верный соперник и непримиримый враг видит лишь край льдины, что сокрыта под черной водой чужих чаяний. А второму остается лишь показать на сокрытое, убедив вернейшего из своих друзей в правоте своей.
- Одна из них слишком полагается на дар свой, пусть ее воля и приходит очень быстро. - Теперь тон собеседника стал сухим и деловитым, ведь тема была для него более чем знакомой, перейдя из вопроса политического в вопрос тактический и профессиональный. - Сие хорошо для тех дел, что быстро заканчиваются. И пусть время неумолимо к нам, но пытаться поймать его за хвост, упрощая себе задачу, будет ошибкой. Скорость в одном даст слабость, что будет замечена оком Солнца. Вторая же... она не сможет соткать нити для нашей куклы, просто заменив саму куклу уже готовой, новой. Солнцеликий не должен заметить такую тонкую подделку, но единожды мы уже положились на собственное превосходство, не так ли?
Упрек попадает в цель и слова падают на нужную почву, заставляя оппонента отступить, признать неправоту. Они и так знали, что разговор закончится именно так, но как же сложно бывает временами отойти от привычной колеи событий.
- Молю тебя лишь о том, чтобы не допустил ты ошибки, враг мой. - Лишь только и молвил первый. - Ведь оба мы помним о том, что именно станет известно льву, разгадай он наш замысел и вытащи давно запрятанную нить.
- Я знаю, враг мой. - Отвечают ему в ту же секунду, не позволив себе даже сомнения. - Она справится. Мы дали ей самое важное - время. Мы заключим это время, спрячем его в глубинах бытия, оставив лишь кончики нитей, найти которые не выйдет в силу отсутствия их основы. И мы будем ждать. Как и всегда.
- Мы умеем ждать, друг мой.
- И мы дождемся.
С последними словами тонкая и изящная ладонь касается фигуры закованного в латную броню копьеносца, передвигая его на несколько делений вперед, начиная новый виток бесконечной партии. Первый покинул пустынную поляну, оставив второго молча смотреть на доску, думая о чем-то своем.
Ему было о чем подумать.
Этот артефакт нашли очень давно, нашли почти случайно, купив его за цену воистину смехотворную. Оправдывая продавцов артефакта, они и не могли догадаться об истинном потенциале найденного ими, просто не имея нужной квалификации. Это не помешало эльфийским эмиссарам зачистить всех участников той экспедиции, как и любого другого, кто знал бы о странной и нелепой находке. Да и самих эмиссаров предпочли большей частью либо устранить, либо, в случае с самыми верными и полезными, отозвать в глубину контролируемых Рассветным Лесом земель, подальше от случайных встреч. Это при учете основательной прочистки памяти, которую сделать тоже не забыли.
Артефакт выглядел как основа для фундамента небольшого здания на три комнаты. Необычные с виду каменные плиты, что должны будут стать полом упомянутого здания, были покрыты множеством едва заметных и неуловимо мерцающих символов. Самым очевидным свойством этих каменных плит была невероятная прочность, делающая их даже более неразрушимыми, чем иные легендарные артефакты.
Смешно, но именно как материал для каких-то ворот эти камушки и были проданы скупщикам, что работали на лес, причем и сами скупщики не поняли, какую ценность приобрели. Плиты были не деталями, они были местом. Поставь их фундаментом, возведи вокруг них дом, замкни его стены и ты поймешь, что тебе досталось. Какое счастье, что черные археологи нашли эту вещь уже тогда, когда от стен остались только обломки да развалины!
Оказавшись в этих стенах, само Время отступало, послушно растягиваясь таким образом, чтобы максимально услужить попавшим внутрь. Не такая уж редкая способность, пусть и мощная, очень мощная. Тридцать дней за один - немного есть ускоряющих комнат такого же калибра. Но и ограничений у этого места слишком много, чтобы применять его для того же обучения повсеместно.
Во-первых, оно доступно лишь один раз в десятилетие для одного разумного, причем не обязательно наделенного, достаточно именно наличия разума. Попробуй зайти еще раз, и никакого искривления не произойдет, словно войдешь в обычное здание. Месяц времени перед экзаменом это, несомненно, очень хорошая помощь... но чтобы найти иное применение для этого места нужно хорошо постараться.
Во-вторых, этот дом был, конечно, достаточно просторным, чтобы с комфортом прожить там тридцать дней, при учете наличия воды и припасов, но для активных тренировок он не подходит вот никак, что махом срезает большую часть его стоимости. Так, простая мелкая хитрость, на случай если нужно срочно создать рабочий план, причем сделать это быстро, что для долгоживущих эльфов нехарактерно.
Почти все жители Рассветного Леса считают это место именно полигоном, не осознавая его истинной природы. Никакого недоверия, но лучше не давать даже единой зацепки вражеским ясновидцам или, в случае куда более печальном, вражеским же палачам. Но были и те, кто знал, что случится, если подать к знакам строго дозированное количество энергии из очень хрупкого накопителя, расположенного внутри самой большой из плит.
Палаты Забвенья забирали воспоминания.
Буквально.
При полной активации, ты входишь внутрь, а потом выходишь. Для тебя прошло всего несколько секунд, но никак не месяц. Все воспоминания о происходящем внутри Палат надежнейшим образом удалены. Настолько надежно, что даже богам их восстановить не под силу. И не только воспоминания, но и ментальные воздействия любой, повторим еще раз, любой, абсолютно любой природы просто откатываются назад. И никакие записи не помогут - их просто сотрет вместе с воспоминаниями, как и любые другие способы хранения информации.
Полное забвение.
На десять лет.
В течение десяти лет никакая проверка не покажет чужого влияния, даже пусть проверяющие триста раз изойдут кровавыми слезами от натуги, но ничего не найдут. А спустя десять лет, кажущийся верным и три тысячи раз проверенным разумный... внезапно осознает, что он давно и прочно законсервированный агент влияния и именно сейчас настал его час клинка.
Очень опасное оружие... для самих эльфов в том числе. Дело даже не в том, что кто-то будет опасаться эльфийских обольстительниц, мозгохлестов, менталистов или гипномантов, ибо все и так их опасаются, как и знают об их существовании. Просто было в прошлом несколько моментов, когда внезапные удары вчерашних друзей помогли ушастым ублюдкам заполучить новых союзников. А союз тот стоял на жажде мести и финансовом благополучии. Но никакая выгода не заставит еще живых свидетелей тех дней, тех предательств и обманов, отказаться от удара по вероломным предателям. Если не из желания восстановить справедливость, то из опасения повторения старой истории.
А значит, что Эллариниаль из Янтарной Ветви, обладательнице редкого класса гипноманта и эпичного класса Ткачихи Сознаний, нужно кровь из носу обработать свою жертву за три десятка дней, при этом зная, что она, выйдя из Палат, не сможет сказать были ли ее действия успешными, или не очень. Вспоминая о личности и положении подопытного смертного, то это задание можно с чистым сердцем считать сложнейшим в ее весьма долгой и насыщенной жизни.
Всего в канувшем в бездну вне времени доме было пять личностей - четверо эльфов и один человек. Три элитных эльфийских стражницы, - женский пол был не обязательным, но желательным фактором, - чьей ролью будет неотрывное слежение за жертвой, дабы та не попыталась покончить с собой или еще как-то помешать своей дрессировке. Одна специалистка по работе с разумом и, собственно, ее жертва, носящая титул и класс Принца Первой Крови.
Эллариниаль, как и любая другая представительница своей расы, не имела такой роскоши, как возможность халтурить с обучением той же истории, а потому отлично знала, насколько опасен предоставленный ей человек. Вернее, насколько опасным станет в будущем, если ему это будущее будет дано. Знала она и о том, сколько звездной крови пролито по вине правящей династии Сорца, а потому испытывала вполне резонное опасение за свой профессионализм - а ну как даст волю эмоциям, приведя в негодность все заранее построенные планы?
Вообще, Эллариниаль отличалась от большинства своих сородичей тем, что не испытывала к людям, да и к другим короткоживущим тоже, привычных для каждого звездорожденного страха, ненависти и презрения. Вернее, они, конечно, были, но в гораздо меньшем масштабе, чем это обычно бывает. Именно таких как она и приглашают на подобные должности, тщательно подбирая слова, разумеется.
Женщина смотрела на лежащее в беспамятстве существо с легким научным интересом, с каким смотрят на своих зверушек коллекционеры редких пауков или птиц. Пусть эти существа и опасны, но в них сокрыто множество интересного, а ненавидеть их столь же глупо, сколь и ненавидеть покусавшего тебя игольчатого волка - можно, но бессмысленно, ведь они все равно даже не поймут глубины твоих чувств. Подобное мышление очень помогало дипломатам, которым по долгу службы приходилось все время общаться с иными расами, но и для Соблазнительниц это мировоззрение лишним не бывает.
К счастью или к сожалению, но она не чувствовала в себе достаточного терпения и не могла настолько умело подавлять межвидовые барьеры, чтобы избрать путь полноценной соблазнительницы. Несомненно, она отлично умела владеть своим телом и разжигать в чужих душах покорную ее воле похоть, но предпочитала использовать подобные средства как можно реже. В смысле, еще реже, чем упомянутые Соблазняющие, которые, несмотря на слухи, крайне редко давали обрабатываемым ими короткоухим хотя бы увидеть собственную наготу, не говоря уж о прикосновениях любого рода.
Проще ее работа от этого не становилась, но применяя подобный способ давления как можно реже, отследить ее воздействия будет сложно, намного сложнее, чем в противном случае. Ей ведь не нужно делать из наследника сорской короны раба, или покорного слугу. Даже через десять лет столь резкую смену поведения быстро заметят, из-за чего вся работа пошла бы ликанам под хвост. Ей нужно было создать с нуля новую личность, полностью сохраняющую всю силу и рвение (которых принцу было не занимать, по правде говоря) предыдущей, но имеющую совсем другие цели. Цели, которые она должна не вложить в его разум, но взрастить с нуля.
Мальчишку держали в почти обнаженном виде не только из желания унизить, но и из опасения того, что он выкинет какой-то опасный трюк. Перестраховка никогда не бывает лишней. Обычные штаны из мягкого шелка, несомненно, были весьма дорогой одеждой, но до привычных ему одеяний не дотягивали.
Стоило только ему проснуться от наведенного сна и осмотреться вокруг, увидев и оценив его соседок по вневременному карману, как он даже не стал пытаться атаковать, здраво оценив собственные шансы на успех. Вместо этого принц просто прижал лицо к коленям, а ладони к ушам и начал загонять себя в глубокую медитацию, практически в кататоническое состояние. Не вижу, не слышу, не воспринимаю и не думаю. Очень рискованный трюк, особенно при неправильном исполнении, способный повредить собственный разум пользователя, но наложить любое воздействие на такую жертву многократно сложнее.
Большая часть "мягких" классов, специализирующихся на работе с чужим сознанием и волей, крайне не любят такие приемы. Если принц в наивности своей считает, что в таком состоянии Эллариниаль не сможет его подчинить, то он ошибается. Ее второй класс, пусть и требовал длительного воздействия за счет социального контакта, но и без оного бесполезным не являлся. Ткачиха могла бы погрузить жертву в транс даже из такого положения, пусть это и вымотало бы ее куда сильнее, чем ей хотелось бы.
Резерв ее был невелик, просто в силу ненужности для ее профессии сколь-либо крупных запасов магических сил. Большая часть ее характеристик разместилась в восприятии и концентрации, которые и нужны были ей для максимально полного развития. Нехватку резерва она привыкла восполнять накопителями или принятыми зельями, но пока что ей ни разу не приходилось выкладываться по полной. Просто нужды не было, ведь всегда хватало времени на то, чтобы отступить и вернуться позже. Даже самые прожорливые из ее способностей не требовали мощной магии, скорее наоборот - предельно легкой, воздушной и практически неразличимой. Словно нить паутины, принесенная ветром - такая же неосязаемая и нежная.
Увы, но продемонстрировать жертве свои умения сейчас было бы ошибочным в дальней перспективе. У нее нет пары лет на длительное воспитание, которое вообще не потребует сколь-либо значительного воздействия магией или корректирующими навыками. Простая манипуляция, вроде навыка интриги, только заточенная на перемену мнения. У нее есть только месяц, а потому, действовать нужно тоньше.
Намного тоньше, но вот саму тонкость вполне можно прятать за показательной простотой и понятностью, благо это трюк воистину древний, даже по меркам вечноживущих.
Вместо попыток нащупать волю принца и начать на нее воздействовать она подает незаметный и неслышный сигнал одной и стражниц, после чего следует легкий укол смазанной ядом иглой. Простая парализация, лишающая контроля над конечностями, но не дающая никакого иного эффекта. Ни тебе расслабления, ни повышения доверчивости или податливости к внушению. Простой паралитик, знатно любимый ловчими группами, которым отдают приказ о захвате цели живьем.
- Пожалуй, человек, тебе все же придется меня выслушать. - В голосе ни тени презрения или негатива, только холодная и собранная вежливость да легкая нотка едва различимого даже для потомственного аристократа высшей пробы превосходства. - Несмотря на все нежелание.
- Да катись ты в пламя и бездну, нелюдь. - В ответе точно такое же спокойствие, но еще гора искреннего презрения и с трудом подавляемой ярости. - Там тебе и место.
- Боюсь, твои слова сейчас пусты, но тебе, по крайней мере, хватило достоинства не сыпать столь же пустыми угрозами расправы. - Речь ее давно натренирована, чтобы вести разговор с представителем любой расы, даже с разумными монстрами, так что удерживать нужный шаблон совсем не трудно.
- К чему мне угрозы? - Сохранял видимость спокойствия принц. - Ты ведь все равно сдохнешь.
Уста ее продолжали перебрасываться едва-едва завуалированными оскорблениями, но сама эльфийка позволила себе скупую улыбку, благо взгляд парализованного человека не мог быть направлен на нее. Его отлично учили сопротивляться соблазну, манипуляции или гипнозу, а все перечисленные навыки крайне плохо работают с теми, кто об их существовании знает и готов к их применению. Вплоть до совершенно противоположного задуманному эффекту, особенно если сопротивляться учили хорошо, а у жертвы хватает воли и ярости для борьбы. Но все это чепуха в сравнении с тем, что с ней заговорили.
Реши людской щенок царской крови просто молчать, игнорируя ее, было бы во стократ хуже. Да, в таком случае, просто лежа молча, куда сложнее отфильтровать сказанное и прервать индукцию, но эта сложность сыграла бы именно ему на руку. Времени, проклятого и благословенного времени могло бы и не хватить для завершения обработки. Но он сам с ней заговорил, начал общение, пусть даже из обмена колкостями. Сам построил основу для раппорта, дав ей вцепиться в свое сознание. Остальное дело исключительно ее рук и ума, а не его сопротивления.
Первые сутки она провела исключительно в пикировках с щенком, лишь иногда делая откровенно смешные попытки зацепить фокус его внимания. Со временем паралитик перестал действовать, но мальчишка предпочел хоть какую-то подвижность очередному уколу иглой, не став загонять себя в глубинную медитацию, продолжив борьбу с ней.
Потом она предложила ему выспаться, когда заметила слишком явную усталость. Естественно он отказался и насторожился еще сильнее - предложение поспать от гипноманта это тот еще анекдот, да. В ответ она отдала еще один сигнал, и очередная игла усыпила человека в тот же миг. Простое сонное зелье, без любых побочных эффектов, что бы там ни подозревал пленник. Ткачиха и сама легла спать, оставив очередную стражницу бдить.
Первым делом, которым принц занялся по пробуждении, было сканирование собственного разума, которому его, вот же совпадение, обучали на совесть. Ничего не найдя он проверил еще несколько раз и все же немного успокоился. По его мнению, он выиграл первый раунд, пусть и отсрочив неизбежное (уж о том, что переиграть рабоманта на его поле никак не выйдет, он и сам должен знать). Впрочем, он явно догадывался, что против его пленителей работает все то же время, так что любая задержка уже его победа. В какой-то мере он даже был прав.
Подобный сценарий повторился и на следующий день.
И на следующий.
А на четвертый она дождалась очередного пробуждения, перекинулась парой десятков реплик, что становились все менее оскорбительными и все более напоминающими общение (они дружно искали, как уколоть побольнее), а потом эльфийка сконцентрировала внимание мальчишки на сверкающем браслете и в несколько минут погрузила его в полноценный транс. Как по учебнику, можно сказать.
Вместо стирания памяти и установки закладок, она всего-то провела несколько манипуляций, - парализация и произвольный подъем конечностей, смена вкусовых рецепторов и прочие безвредные трюки из арсенала базарного фокусника, - и пробудила принца Ансарга от навеянного сна. В тот миг он в чистейшей ярости попытался атаковать, из-за чего был мгновенно скручен стражей и принялся проверять свой разум и заранее оставленные проверочные ассоциативные цепочки.
Но она добилась своего - заставила жертву признать свое поражение, понять, что она могла опутать его волю в любой момент, просто играя с ним. Дала почувствовать собственное превосходство.
Начало было положено.
После этого она использовала гипноз и путы ума намного чаще, чередуя разные типы индукций и воздействий, разные концентраторы и типы отвлечения внимания, разное все. Каждые два-три часа, она выключала его снова, не вводя никаких триггеров или внушений, но заставляя его каждый раз по новой перетряхивать разум в поисках оных внушений.
Вместе с этим она говорила, не просто говорила, а буквально давила парня своим превосходством. Опытная и прожившая многие десятилетия, она была просто лучше эрудированна и подкована, чем даже самый умный и талантливый человек его возраста. Любые его аргументы она встречала своими и хоронила под потоком доводов, то и дело превращающихся в очередную гипнотическую индукцию. И Ансарг, вздорный и жестокий короткоухий, сам того не замечая начал привыкать к тому, что он проигрывает, что она лучше, а он хуже, она сильнее, а он слабее.
И все это при постоянной нагрузке на сознание от непрерывных проверок на внушения, и постепенно прогрессирующему голоду, ведь пищу из рук врага он разумно отказывался принимать.
На восьмой день она загипнотизировала его несколькими движениями изящной ладони почти сразу после того, как пробудила от предыдущего транса, даже не дав ему толком проснуться, и... стерла память о второй кряду индукции. А он, слишком привыкнув не находить в своих медитациях никаких воздействий, пропустил этот момент, не заметив такой мелочи и не уделив ей должного внимания.
Тропка в разум была проложена.
Осталось только войти.
Свои воздействия она делала максимально косметическими, никак не влияющими на саму свободу воли пленника, чтобы не оставить никаких следов. Просто заставляла слушать ее слова, воспринимать их как нормальный спор, а не непрерывный поединок воль, которыми они, если честно, и являлись. А заставив воспринимать их спором, гипномантка продолжала их выигрывать, подтачивая стройную и понятную картину мира Принца Первой Крови.
Убеждать в том, что война между людьми и эльфами не нужна никому из них двоих.
Что политика Сорца не всегда была правильной, приводя к жертвам среди самих сорцев в первую очередь.
Что их зацикленность на работорговле не приводит к процветанию, но лишь провоцирует стагнацию.
Она не оправдывала ни Рассветный Лес, ни их интриги и поступки, которые очень часто были направлены во вред Сорцу, но давала понять, что оных ударов было бы куда меньше, не давай они повода для них. Подмена понятий и искажение смыслов были ею освоены, как и любым другим эльфом, на высоком уровне, так что медленно, но верно, она меняла собеседника.
Так, как желала того сама.
Осталось только, чтобы он сам пожелал быть измененным.
На тринадцатый день она стала применять магические навыки, уже успев практически полностью вывести из строя ассоциативную сеть защиты сознания, которой принц пользовался для проверки своего разума. При этом она не просто вывела ее из строя, но еще и не дала жертве заметить своих воздействий. После этого, каждый сон все сильнее и сильнее искажал сознание и мышление пленника.
Незаметно.
Понемногу.
Но он начинал привыкать подчиняться ее действиям, все меньше и меньше сопротивлялся индукциям, даже если она заранее говорила о том, что собирается погрузить его в транс или сон. Находя это нормальным, правильным, верным. Постепенно в его вынужденное подчинение примешивалась изрядная доля восхищения ею, как превосходящей его по всем параметрам: в беседе, в бою, в уровнях, в опыте, в умении вести разговор, во всем.
Восхищение сменялось легчайшей нотой похоти, но похоти покорной, скрытой и скрываемой, ведь он понимал, что получить свою пленительницу не сможет, как ни старайся. Он уже ел предложенную ею пищу и привык к тому, что она усыпляет его раз за разом, пусть и продолжал желать мести и освобождения.
Переломный момент настал тогда, когда Ансарг понял, что уже не желает видеть ее очередной тупой шлюхой, которую вынут из клетки рабоманта, как мечтал поначалу. В его фантазиях он все чаще видел ее как любовницу на равных с ним основаниях, а после и в главенствующем положении. Никаких унижений или садизма, просто даже в подсознании он уже понимал, что, случись его фантазиям ожить, она будет сверху... во всех смыслах.
Первый влажный сон приснился ему в ту же ночь.
- Ты как-то на меня воздействуешь. - Не спрашивал, но констатировал он, выглядя загнанным в угол, но все еще опасным, зверем. - Не могла не воздействовать. Я не нахожу никаких следов, но... я не могу думать о тебе так же, как и прежде. Это уже есть неоспоримый факт твоего влияния. И сны. Ты сама знаешь какие.
- Разумеется, воздействую, человек. - Ответила она, поправив подол все того же закрытого платья, в каком зашла в Палаты. - Странно было бы, действуй я иначе.
- Не лги мне, я... Подожди, что? - Теперь ярость все еще пылает, но уже слишком тускло, слишком вымучено, словно он и сам не верит в то, что его слова что-то решат. - Ты даже не скрываешь?
- Говори со мною вежливее, раз уж мы подняли эту тему. - Она даже не обратила внимания на вспышку собеседника. - Вроде бы это означает признак уважения, верно. И да, я влияла на тебя с самого первого дня, просто ты этого не заметил. И сейчас я снова погружу тебя в транс, позволив просмотреть очередной сон с моим участием. После чего ты проснешься без лишних воспоминаний и снова подымешь эту тему. Уже в третий раз.
- Тварь! - Только и сказал он, рывком пытаясь ударить ее сложенной лодочкой ладонью, надеясь перебить горло.
Но стоило ему только принять боевую позицию, как вся его ярость была улетучена одним лишь изящным жестом руки, из-за которого в его глазах блеснул инкрустированный драгоценными камнями браслет. Следом за выводящей из равновесия демонстрацией последовала лаконичная команда.
- Спи, человек.
- Ты... вы и так знаете, что я собираюсь сказать! - Это была все та же злость, но уже не загнанная и не вымученная, а отчаянная, на последних силах, что понимали оба собеседника. - Уверен, что это я говорил уже не раз. Я... я просто не могу даже попытаться проверить свой разум! Просто засыпаю каждый раз, когда начинаю первые циклы дыхания! Вы! Будь ты проклята...
Последняя фраза слишком чувственна, слишком иначе сказана, чтобы поверить в то, что он действительно желает проклясть ее, действительно хочет ее гибели.
- Разумеется, я знаю, что ты хочешь сказать. - Согласилась она почти ласково, словно говоря с глупым котенком, а не разумным существом. - И, да, мы говорим об этом уже не впервые. Но чего ты ждал? Разве не наслаждался телами моих сестер, что уже многие века считаются самыми статусными наложницами? Разве не сотворил бы со мною то же самое, что и я с тобой, только в гораздо более грубой манере, даже не пытаясь сохранить мою личность? Так с чего ты испытываешь обиду за то, что я не собираюсь отвечать на вызванные в тебе чувства взаимностью? Для меня ты, как и любой другой человек, лишь опасный зверь, которого я боюсь всем своим сердцем. Да-да, именно так, и не стоит меня разубеждать в обоснованности страха моего, ведь мы оба понимаем, что вы не желаете мне зла лишь из-за моего влияния.
- Тогда почему? Почему вы не закончите это? Зачем, во имя Солнца? - Вот теперь в его голосе уже не осталось борьбы, чего она и ждала с самого начала.
- Конечно, я могу полностью сломать тебя прямо сейчас. Несколько часов и воли в тебе станет даже меньше чем в том огарке, что остался от любимой игрушки твоего старшего брата. Но, видишь ли, мне не нужны твои страдания, совсем не нужны. Я желаю показать тебе неправильность твоих мыслей и суждений, заставить тебя быть не безмозглым телом, но исправить часть того горя, что причинили нам твои предки. Только и всего.
- Вы заставили меня желать вас! - Ярость, почти угасшая, вновь вспыхнула с новой силой, заставляя кровь пылать, а сердце биться еще чаще. - Желать больше всего на свете! Вы могли сделать иначе!
- Виной ли мне, что людская похоть самый простой инструмент влияния? - Только и спросила Эллариниаль, даже не испытав намека на смущение. - Да, я заставила вас мечтать обо мне, но, опять же, чем я отличаюсь от ваших мастеров клетей?
Тишина была ей ответом.
- Посмотрите мне в глаза, сосчитайте до шести и усните, о Принц, ведь нам еще осталось слишком много работы. - Впервые за все время его обработки в голосе ее слышно искреннее презрение, что ранит куда больше равнодушия и ярости. Просто потому, что оно слишком уж справедливо.
- Вы серьезно? - Только и протянул Ансарг, чье сознание с каждым часом опутывали все сильнее и сильнее. - Вот прямо-таки совсем серьезно? Даже без ваших приказов?
Он уже перестал даже пытаться сопротивляться, отдаваясь навеянным снам, самостоятельно ныряя в каждую индукцию, что на него накладывала его личная аватара возмездия в лице перворожденной твари, которую он даже ненавидеть больше не мог. Полные самых откровенных образов сны сменялись длительными беседами, о которых он помнил только то, что они были, а следом за ними приходили целые пласты похороненных воспоминаний, навеянных иллюзий и мечтаний.
- Разумеется, я серьезна. - Ответили ему. - Разве я хоть раз за время нашего общения шутила? Похоть и удовольствие, в твоем случае, - самые действенные методы закрепления позитивного опыта. Ты прогрессируешь практически в идеальном темпе, так что поощрение просто логично в этой ситуации. Или ты против?
- Да! То есть, нет! - Поспешно ответил он, в очередной раз ярясь на собственную жалкость и несдержанность. - Но ведь...
- Ты ждал, что я сама возлягу с тобой на ложе? - Иронично, но без обиды или попытки оскорбить спросила Эллариниаль. - Что я сброшу свои одежды, оседлаю тебя и вознесу на вершину блаженства?
От представляемой картины он едва не сконфузился прямо так, под снисходительным взглядом своей мучительницы и равнодушными взглядами наблюдающих за ним стражниц. Умом он понимал, что она, в общем-то, права, но надежда на близость с ней все же была слишком сильна. Вместо близости ему дали вытащенную из ее волос шелковую ленту и просьбу причинить себе удовольствие с ее помощью. Унизительная просьба, которую, он прекрасно понимал, не выполнить просто невозможно. Слишком сильно он ее желал, пусть даже просто смотреть на нее в момент наслаждения.
- Не смутит ли вас столь непристойное зрелище? - Ядом в его голосе всегда можно было орочью орду выкосить, еще до пленения, а сейчас он расстарался вовсю.
- Ничуть. - Все попытки хоть как-то поколебать ее спокойствие все так же бессмысленны. - Поверь мне, ублажающий себя человеческий подросток - это далеко не самое постыдное, что я видела в своей жизни. Бери ленту и поторопись, пожалуйста. С учетом твоего напряжения, скопленного за время нашего общения, моя просьба не займет много времени. Кстати, я усыплю тебя в момент пика, так что не сопротивляйся.
- Вы... - Что он хотел сказать, он и сам не понял, но вместо ответа он стащил испачканные десятком крайне влажных снов штаны и взял в руки подаренную ему ленту, из чистой вредности отказавшись стесняться или отворачиваться, смотря на нее и на стоящую за ее спиной стражницу все то время, пока доводил себя до разрядки.
Идеальные лица их так и остались слегка скучающим у Эллариниаль и полностью равнодушным у безымянной надзирательницы. Она и вправду усыпила его в момент пика, но испытать удовольствие все же позволила. Да и пришедшие на смену реальности сны были неплохой компенсацией, пусть он и не мог вспомнить их по пробуждению, как и всегда ранее. Во снах, он не сомневался, он видел обнаженных Звездных дев, причем не те сломанные куклы, к каким привык, а настоящих. А видеть такое ему никто не позволял, вот и оставались от воспоминаний лишь куцые обрывки и бессвязные образы.
- Мне вас теперь что, госпожой называть? - Спросил он, пытаясь размять плечи после особо длительного сеанса порабощающей магии. - Или, скажем, хозяйкой?
- А ты того хочешь? - Удивленно, действительно удивленно (или крайне талантливо играя) спросили его в ответ, даже склонив голову немного в бок, словно он где-то ошибку допустил.
- У нас рабов заставляют. - Только и ответил Ансарг, который вынужденно признавал, что от его прежней воли почти ничего не осталось. Он не ощущал себя тупой куклой, не испытывал проблем с логическими цепочками и не терял контроль над желаниями. Но желания те были совсем другими. Будь у него в свите такой рабомант, то он бы... ух! Невольно восхищаться приходилось тем, насколько чертова эльфа хороша.
Смешно, но он не испытывал никаких проблем с тем, чтобы называть ее про себя ушастой тварью или сучьей нелюдью. Он и вслух мог бы ее так называть. Мог, но не хотел. Она не соврала, действительно поменяв не его мысли и личность, но его мнение, его жизненное кредо как таковое. Ансарг не был дураком, более того, он искренне считал себя одним из умнейших людей в своем поколении - скромностью, как и лишним бахвальством, он не страдал, предпочитая хвалиться только тем, в чем был объективно уверен. Понимание же того, что его явно используют как агента влияния в родном царстве было столь очевидным, что не понять было невозможно.
- А ты чувствуешь себя рабом? - Теперь она действительно почти смеется, пусть и тщательно это скрывает, а он неожиданно испытал уверенность в том, что действительно сумел ее рассмешить, именно ее, а не созданную для работы с ним маску. - Жаждешь стать предо мною на колени и целовать ноги мои?
- Не откажусь от последнего. - Только и ответил принц, старательно подавляя томление в чреслах, прекрасно зная, что получит отказ. - Но шутки в сторону. Что мне нужно сделать? Даже если перемены во мне никто не заметит, даже если я обману дворцовых менталистов и не буду удушен шелковым шнуром от греха подальше... что мне нужно сделать? Для чего меня готовили?
И она ответила.
- Кажется, я должен буду, случись что, сам вскрыть себе горло и выбросить в Солнце душу, лишь бы свойства этой дыры никто не раскрыл. - Он даже не спросил, а просто констатировал факт. - Веселая перспектива.
- Спустя десяток лет тебя и проверять-то никто не будет. - Отбрила эльфа, защелкивая на руках свои бесовы браслеты. - Не жди от меня убеждений в том, что мы твою гибель не планировали и не планируем. Нет, я могу солгать, даже так солгать, что ты поверишь, но смысла не вижу.
- Уж в своем состоянии я поверю даже в то, что небо зеленое. - Почему-то спорить с ней было действительно приятно, возможно потому, что она отлично чувствовала его, как собеседника - все то же умение создавать маски, становясь идеалом для кого угодно.
- Желаешь возлечь со мною? - Вопрос задан с тем же спокойным выражением лица, что и всегда ранее, но вот сами слова.
- Издеваешься? - Ему даже почти не обидно, но удержаться от перехода на грубую манеру речи он не смог. - А ведь говорила, что вы выше подобного.
- Ничуть. - Раскаяния в ней не найти даже с гномьим телескопом, каким пользуется придворный звездочет. - Ты прошел все мои проверки, что свидетельствует об идеальном накладывании моих воздействий. Здесь действительно не лишним будет позитивное закрепление, причем куда сильнее обычного разрешения ублажить себя в моем присутствии. Я не буду лгать вам о том, что мне будет приятно, но показать страсть я смогу с гарантией.
Спустя три часа, когда до прекращения работы Палат оставалось всего несколько минут, он клял себя последними словами за то, что решил поиграть в благородство перед той, кто его поработил. Как будто она оценит такое "великодушие" или станет презирать его хоть немного меньше.
Сама же Эллариниаль лишь мысленно отметила максимальный успех коррекции личности - понимая ее настоящее отношение, он совершенно без постороннего воздействия отказался от невыносимо желанной близости с ней просто чтобы не доставлять ей неприятных ощущений. Пожалуй, самая большая победа случилась именно в этот момент. Спустя десять лет у Сорца настанут веселые времена.
О том, что накопленную страсть щенок королевской крови будет сгонять на плененных эльфийках она не думала - огарки уже не собратья ее, в чем не единожды убеждали каждого вечноживущего. Чтобы потом было не так больно.
Невыносимо захотелось ударить пленника в нервный узел, чтобы он умер в жуткой агонии, но она легко подавила эти мысли. Ее личная неприязнь к Принцу Первой Крови была уже неважной, несмотря на все те подробности что она вытащила из него под влиянием сценария снов. Тем более, что месть уже и так состоялась, а при удачном расположении Костей Фортуны еще и продолжится.
Палаты открылись.
Человек аккуратно прикрыл за собой дверь, покинув ее комнату, и только после этого на лице Ларистанэль появилась искренняя улыбка - она была свободной. До последнего момента оставались опасения, что уставшее за время позорного плена сознание слишком привыкнет ко вложенным в него чужим идеям и смыслам, что она навсегда останется, пусть и частично, той самой рабыней, которую готовили в подарок отпрыску человеческого правителя. К счастью, благословенные всеми светилами Исцеляющие Дух оказались достаточно умелыми, чтобы вычистить влитую в ее уши и тело мерзость без следа и остатка.
Было тяжело, порою почти физически больно, да и просто мерзко, особенно в моменты повторной перемотки воспоминаний о своих поступках. Одна мысль о том, что именно она с удовольствием делала в те дни, когда туман безволия и безмыслия сковал ее прочнее стали, вызывала едва сдерживаемую тошноту. Не помогал ни самоконтроль, ни умение отстраняться от собственного тела, которому ее учили, как и всякого воина - ей нужно было именно пережить испытанное еще раз, только теперь уже отразив навеянные мысли. Не самый приятный и не самый простой способ борьбы с ментальными повреждениями, но другие варианты были либо недоступны, либо слишком рискованными. Особенно с учетом того, как плотно она пообщалась с планарными энергиями... и носителем этой самой энергии.
От мысли о существе, что спасло ее волю и лишь по прихоти своей не забрало ее душу, по спине в который раз прошло холодное дыхание погибели. Отточенное многими годами боевое чутье буквально вопило даже при одних только мыслях о том, кто проложил дорогу к ее узилищу. Она старалась даже мысленно не называть его по имени - зрящий такого ранга вполне способен почуять даже столь мимолетный интерес к его персоне. А она теперь, спасибо опыту, едва ли найдет что-то, что испугает ее больше, чем внимание спасшего ее отродья.
Его нельзя не бояться.
Просто нельзя.
Она была там, была рядом с ним, смотрела в лишенное любых черт, словно потекшая восковая маска, лицо этой твари. Она чуяла, всем естеством своим, своей обнаженной душой чуяла, чем именно было это существо. Она допускала, что когда-то оно могло быть простым или не очень простым гоблином, но это было слишком давно. Даже по ее меркам слишком давно. Смертные не могут понять перворожденных, просто в силу иного типа мышления, иной природы. Но пришедшее из отражения реальности существо было столь же далеко от понимания, даже куда дальше, настолько далеко, что даже мысли, воспоминания о нем были болезненны и несли в себе семена прорастающего безумия.
Именно из-за этих семян ей пришлось исцелять паутину закладок, установленную покойным рабомантом, чье имя она намеренно забыла, из желания не оставить о том даже памяти, самым болезненным из имеющихся способов. Она просто опасалась, что погрузившись в мягкий исцеляющий транс и вверив тысячекратно проверенным менталистам свое сознание, она упустит часть этого безумия, позволит ему дать всходы. Она все еще была собой, не желая становиться чем-то другим, пусть и продолжающим жить ее жизнью - с тем же успехом, она могла остаться в руках сорских короткоухих.
Было очень тяжело - влияние твари оказалось воистину ювелирным, столь изящным, что казалось ожившей страшной сказкой. Это влияние позволило вернуть разум даже тем обломкам, которыми было ее сознание в момент побега. Ей было до безумия страшно думать о том, что тварь не стала восстанавливать ничего, просто заменив мертвую волю одним из бесчисленных отражений. Что она сама уже давно мертва, что вместо нее в родном доме сидит спящая тварь, только и ждущая возможности ударить.
Разумеется, ей не стали говорить о таких подозрениях, но будучи дочерью сильнейшего практика, работающего с Грезой, который только был в Рассветном Лесу, она достаточно хорошо понимала подоплеку слишком уж внимательных взглядов окружающих. Сумей ее спаситель восстановить ее полностью, без малейших следов, то она бы сама взяла в руки яд - в подобной ситуации иных вариантов не оставалось бы. Если ее сознание стало бы чистым, то это было бы уже не ее сознание, как бы ни было больно от этого.
Вероятно, ей бы позволили жить в уединении под постоянным наблюдением, для нее этот мучительный страх, страх перед становлением тварью, был слишком силен, даже сильнее извечного страха небытия.
Ее не подменили.
Просто откатили ее сознание к первоначальному виду - это позволило ей действовать и сражаться, пусть и с крайне ограниченной эффективностью, но никуда не делись впивающиеся в ее волю цепи. С этими цепями, в отличие от подмены отражением, можно было и бороться, если знать как. В Рассветном Лесу знали, на горьком опыте научились, что успокаивало ее, пусть и лишь немного.
Поначалу ее ломало невыносимо, болезненно даже, пусть и трудно применить само понятие болезненности к тем желаниям, которые накрывали ее с головой. Больше всего хотелось сдаться, отдаться безволию, перестать думать лишние мысли и продолжить беззаботное существование дорогой игрушки для удовольствий плоти. Без страха, без сложных решений, без обид или сожалений о былом, зато с морем удовольствия и почти животных порывов.
Самое мерзкое во всей этой истории то, что она не хотела своих сородичей. До плена она весьма часто заводила ни к чему не обязывающие отношения с сослуживцами, друзьями или товарищами. Вопреки мнению большинства короткоухих, дети Звезд не являлись недотрогами, будучи в силах рассказать об удовольствии много такого, о чем не сразу и догадаешься. Да что там говорить, если ее почти не требовалось именно обучать постельным утехам - только подправить имеющиеся вкусы. Никакого непрерывного разврата от заката и до рассвета, разумеется, но за годы и века вечной жизни невольно успеваешь попробовать многое.
Из-за впившихся в нее цепей она хотела людей. Осознание чуждости этих желаний, увы, ничуть не уменьшало их интенсивности. Только постоянный самоконтроль не позволял ей просто плюнуть на лечение и сбежать в один из граничащих с лесом городов, чтобы там найти человека по новому вкусу и снять хотя бы часть напряжения. Один раз ее буквально поймали у выхода, уже успевшую прихватить все необходимое для путешествия, включая несколько флаконов зелий забвения - оставлять людям воспоминания о своей слабости она не желала, а в возможности пересилить закладки и просто оборвать жизни видевших (и насладившихся увиденным) ее позор уверенной не была.
По крайней мере, ловить ее силой не пришлось, пусть она и смогла срисовать сразу двоих скрытников, уже готовых максимально мягко и нежно скрутить пребывающую во временном безумии сестру. Больше таких серьезных срывов не было, да и само лечение пошло быстрее и легче - постепенная и неспешная работа духовных целителей дала свои всходы.
Весь ее самоконтроль слетел в тот же миг, когда ее выдержку было решено проверить делом. Среди множества торговцев, наемников и союзников, что живут в приграничных городах (зачастую принимая первые удары по эльфам на себя) было довольно легко найти человека, обладающего подходящим телосложением, пластикой и голосом. Дальше в дело вступили обычные косметические методы перевоплощения, что превратили наемника в точную копию ломавшего ее рабоманта.
Стоило ей только увидеть знакомые черты лица, как она молча и даже не пытаясь уловить неправильность в своих действиях обнажила грудь и стала на колени, дабы стянуть с него штаны и сыграть на его флейте. В себя она пришла от того, что человек, вместо грубой и вульгарной похвалы, начал дико матерясь отталкивать ее руки, уже успевшие дать ему нужную твердость. Удар мгновенно призванной молнией, которую она сотворила на рефлексе и спустила с цепи быстрее мысли, был принят на клинок одного из приставленных к ней стражей. Потом она успокоилась, выровняла дыхание и прикрыла наготу, извинившись перед присутствующими за неподобающее поведение.
Человек только и смог что сказать какую-то скабрезность, после чего его усыпили и аккуратно вытащили из комнаты. Наблюдавшие процесс целители смогли очертить пределы действия оставшихся элементов коррекции и продолжили работу над ее разумом. Вторая и третья попытки были куда более успешными, ведь она тут же подавляла невольные порывы подчиниться бывшему хозяину. И только на четвертый раз никаких порывов не пришло - она видела перед собою всего лишь обычного человека, не испытывая к тому никаких желаний, кроме, собственно, нежелания его видеть.
Спустя еще пару дней этот наемник проснется в номере дорогой гостиницы, а рядом с ним будет лежать тугой кошель с монетами и подписанный им же договор на коррекцию памяти. Последние недели из его жизни вспомнить он не сможет, даже если очень хорошо заплатит профильному специалисту с подходящим классом. Для Ларистанэль была дикой сама мысль о том, что кто-то может добровольно согласиться пустить в свой разум чужака, которому не имеет никаких причин верить, просто ради денег. Это... это был настолько человеческий поступок, что он невольно вызывал восхищение столь бесстрашным и глупым безумием, подобно тому, как восхищают сезонные миграции леммингов.
В любом случае, она искренне надеется больше никогда не увидеть ни наемника, ни палаты, в которых ее исцеляли от невидимых ран, ни, что самое главное, того, кто ее из рабства спас. Пожалуй, последнего ей не хотелось в достаточной мере, чтобы позабыть обо всем остальном. Только пусть он исчезнет и никогда не возвращается.
Все это уже не важно, на фоне самого главного события.
Паутина обмана на душе ее рассыпалась без остатка.
Ласи, за всю свою жизнь, никогда не жаловалась на собственную глупость. Верно, ее часто обманывали, часто переигрывали, но всегда она предпочитала просто усвоить урок из поражения, вместо пустых слез и обвинений судьбы в подставах. Такая уж природа ее работы, что обманутой и преданной оказываешься едва ли не чаще, чем в трактир пожевать заходишь. И подобная методика борьбы с разочарованием показала себя с отличной стороны - за годы службы она поднялась из простой трактирной девки, собирающей слухи и пересказывающей их куда нужно, до весьма влиятельной персоны.
Да, называть себя очень могущественной и властной будет глупо, да и не выпьет она столько, но с фактами спорить трудно. Только в прямом подчинении у нее больше двух десятков коллег, свыше сотни марионеток, временных союзников и наемников и в два раза больше информаторов. Вполне приличная сеть, если подумать, пусть и далекая от совершенства - слишком много ненадежных источников и мелких сошек, в то время, как действительно чего-то стоящих игроков или кукол в ее команде можно посчитать на пальцах одной руки. С учетом ее самой.
Женщина не была жестокой или патологически вероломной, как считают большая часть обывателей, просто она была прагматичной, не боялась пачкать руки и совершенно не знала жалости, только и всего. Без этих трех характеристик быть шпионом можно, но либо недолго и печально, либо долго и уныло. Не реши она когда-то идти по головам, то уже давно бы издохла в канаве, после потери товарного вида - доступных девок всегда много, а за прибавку к плате они с радостью глотки друг другу перегрызут. Вот она и грызла.
Сейчас, став одним из доверенных людей старого ублюдка Фредерика, благослови его светлость непрерывной диареей, она могла законно собою гордиться. Немногие имели такую же репутацию и такое же положение, очень немногие. Нельзя сказать, что она была вся из себя верная и не предающая - уж себе-то лгать не стоит, но Фредерик Ланорский был из тех людей, с которыми очень просто иметь дело, если не разочаровывать их. И крайне сложно выживать, если все же разочаровать.
Предать его она могла в любой момент, и он тоже об этом знал. О, ее информацию купят с радостью, возможно даже заплатив честь по чести, вместо клинка в сердце. Слишком уж там жирные секреты, да и сама она не та девочка, которую можно было обмануть красивыми словами - перестраховка всегда была и есть ее главное оружие, после собственных мозгов и тела. Но получив свою награду... она станет не нужной никому, кроме множества нажитых врагов да недругов, даже если не считать огорченного ее поступком Фредерика, недооценивать которого смерти подобно.
В общем, верной быть оказалось куда выгоднее. Она это понимала, понимал это и Фредерик, а потому сомневался в ней меньше остальных. Ну и была у нее нотка благодарности к своему нынешнему господину, пусть и благодарность та была бесценной, а оттого ничего не стоила. Все же именно он вытащил ее из дерьма, отметил ее таланты и отдал в команду к ее предшественнику на должности главы разведки дома Ланорск. Предшественник давно гниет в могиле, не без ее помощи, а Ласи, - Ласианна, если нужно работать в среде благородных господ, - твердо стояла на ногах и делала свое дело.
Все было бы прекрасно, ибо работа у нее хорошая, обладающая множеством преимуществ и великолепной оплатой... но как случится что-то нехорошее, то хоть бери и увольняйся! Нехорошее в последнее время случалось слишком часто, до неприличия часто, невыносимо часто! Настолько часто, что Ласи все сильнее задумывалась об инсценировке собственной смерти и уходе в монастырь. Можно в мужской, там хоть не скучно будет, да и святые подвижники, особенно высокоранговые, порою такие затейники, что даже ее, со всем опытом в делах любовных, оторопь берет.
Сначала та история с золотым рудником, за время которой ее пытались убить ровно тринадцать раз. В последнем случае пришлось пролежать три дня в бесовом свинарнике, среди нечистот, спасаясь от очень уж упорной группы ликвидаторов, которых какая-то добрая душа оснастила химероидом-следопытом, а еще более добрая и совершенно точно известная ей душа, дала прядь ее волос, чтобы ищейка ее отыскала. Ох, она потом отблагодарила ту душу добрую, ох отблагодарила! Наверняка с утра кому-то было невесело найти уважаемого торговца и троих его сыновей утопленными в деревенском сортире.
После того, как старик сумел взять ситуацию в руки, пережил покушение и вернул подвижность конечностям, стало полегче. На некоторое время. Да и золота на финансирование ее действий прибавилось многократно - изрядно прореженных подчиненных пришлось восполнять, а прорехи в сети заращивать. А потом Фредерик, оправдывая свое прозвище, начал искать тех, кто сделал ему много нехорошего, и ей стало совсем грустно. Порою, смотря в зеркало по утрам, ей казалось, что она выглядит на все свои шестьдесят пять, несмотря на употребляемую алхимию и процедуры омоложения.
Придушить бы засранца, который мелкий, а не старший, но кто же даст? Да и такого еще придушить попробуй - мелкий-то он мелкий, да вырасти обещает достойной копией своего папаши. Именно он подрядил ее на это дело, хотя изначально она собиралась отрабатывать совсем другие проекты. Но нет же, подумала, что можно и отдохнуть, заодно гоняясь за призраками и фантазиями юного Ланорского. Как же! Оно и звучало как бред пополам с выдумками замученного кошмарами ребятенка.
Казалось...
После того, как в Ставроске прошла волна настоящей паники, а от покатившихся ровными рядами голов высокопоставленных чиновников стало негде ступить, поднялось настоящее облако мутной водицы, в которой грех не порыбачить игрокам поменьше. А там, пока старички разберутся со своими проблемами можно откусить побольше, да спрятаться подальше. Хороший задел для крепкого профи в ее лице. Можно многое успеть, очень многое - да хоть тех же Лорайсов к ногтю прижать, отомстив за вероломство и попытку убийства наследника.
Она бы так и сделала, честное слово. Уж на организацию покушения в таком раздрае ей бы сил хватило - тем более что сам Харпен Лорайс был замечен по дороге в столицу. Устраняй не хочу, с учетом того, что в дальнейшем таких шансов может не представиться. Но нет же! Втемяшилась мальцу в голову его придумка. Не совсем придумка, но лучше бы она ему не приходила в голову вообще никогда. Для нее, Ласи, лучше.
"Ищи истории, связанные со странными смертями, кошмарными снами, которые не отпускали до самой смерти, изменениями в поведении, объяснить которые не получалось. Все похожее на сказанное мною, слухи и оборванные нити, все имеющее ценность или иллюзию ее. Таково твое задание, Ласианна".
Именно эти слова сказал ей все еще сдерживающий злость и ярость мальчишка, которого она так и не смогла до конца раскусить. Он поддавался ее чарам даже слишком легко, но вместе с тем замечал слишком многое, подмечал такие детали, которые без многих месяцев подготовки нельзя не пропустить. Он был слишком странным, неправильным и это вызывало в ней неприятные чувства. А заодно желание ускорить инсценировку собственной гибели, пока он ей тот удар не припомнил - это Фредерик ее терпит и знает о ее полезности, а что будет думать Сигизмунд, остается большим вопросом. Да и "мастера тишины" считается хорошим тоном регулярно менять и как-то не верится ей, что в ее случае "смена" будет выходом на пенсию.
Она бы в лицо рассмеялась в ответ на подобное задание, словно списанное из какой-то дамской книжки про тайную стражу, вроде того же "Страха и Страсти", которыми зачитывалась первая жена Фредерика. Но вместо смеха она смотрела в очень серьезное лицо старого Фредерика, прозванного врагами и друзьями "Куницей", и не видела там ни тени шутки. Ей действительно поручили какую-то хрень, причем не только наивный юноша, но и его отец. А если этот прожженный интриган сказал что-то сделать, то глупостью это решение может только казаться.
Пришлось подавить желание выругаться и взяться за безнадежное дело.
Ну, не такое уж безнадежное, как казалось из слов мальца.
Слухи о том, что некоторые люди начинали странно вести себя после кошмаров или таинственно умирали после них же, были не редкостью, если не сказать наоборот. В большинстве случаев, подобные брехни не стоили потраченного на их выслушивание времени, но только в большинстве. Слепая ли удача или мастерство агента, но ей удалось найти несколько вполне материальных зацепок. Найти и резко-резко стать многократно осторожнее, чтобы не попасться в разложенный капкан.
Но.
Все до единой зацепки были зачищены под ноль, а сама зачистка тщательно замаскирована. Настолько тщательно, что даже сейчас у нее не было ни единого материального доказательства своей правоты. Только отточенное годами чутье, что кричало о подставе да о сжимающейся на шее петле аркана. Случайные смерти, внезапные переезды, роковые случайности - итог один, все, кто знал или говорил что-то, подозрительно подпадающее под описание ее задания, переставал быть живым.
Ну, Ласи не гордая, она умная, она знает, как делать правильно. Быстро, но без спешки покинуть опасный район, отдать приказ залечь на дно ценному агенту, устроить отравление грибами двум агентам совсем не ценным, зачищая следы, да и сменить место поисков. Придется побегать лично, вспоминая бурную молодость, но слишком уж красиво зачистили всех причастных, так что ее подчиненных там, в лучшем случае, просто съедят с потрохами. В худшем - выйдут на нее, а ей такое не нужно, Ласи жить хочет.
При наличии денежек и отсутствии багажа, путешествовать по Меларету можно вполне быстро, только лошадок жалко, но тут не до любви к четырехногим друзьям, увы. Форма королевского почтового курьера - отличное прикрытие. Можно ездить куда угодно, забирать всякие подозрительные свертки на официальном уровне и задавать кучу вопросов - никто не удивится. Форма была настоящей, как и письма. Она, наверное, не поленится даже за выплатой жалования зайти, пусть даже настоящую девку, носящую пропускную пайцзу, давно волки обглодали. Для разнообразия, эту барышню (круглая сирота, без друзей и покровителей) убила не она, а залетная группа татей, которых прижучили дружинники одного из вассалов Фредерика. Путем пары несложных интриг упоминания о смерти курьера пропали из всех бумаг, а у Ласи появилась одна лишняя личность, которой можно вполне серьезно притвориться в случае нужды. А еще об этой личности никто не знал, а сама легенда еще не успела "протухнуть", то есть курьер еще числилась на службе.
Всем прикрытиям прикрытие.
Вот под видом этого курьера и стала она колесить по родным просторам, вопросы задавая и где надо соблазном подправляя. И очень ей результат не нравился, вот совсем не нравился. Прямо чувствовалось, едва ли не прямым текстом ей говорилось, что не в свою лигу бедная Ласи попала. Она - профи, заметно выше среднего, можно даже сказать, что полноценная элита, несмотря на не самый высокий уровень. Но она одна, а направление ее классовых способностей вполне очевидно и направленно не на противостояние профессионалам другого толка.
Все дело в одном очень забавном титуле, о наличии которого в ее статусе не знал даже Фредерик - ибо титул имел легендарный ранг. Путь к Соблазнению не повышал ее характеристики и не добавлял активных умений, но он целиком вытаскивал свой легендарный грейд. Благодаря этому титулу она инстинктивно чувствовала характер собеседника так, чтобы соблазнить его максимально эффективно. Мелочь, скажете? Она считала иначе, причем буквально считала. По ее подсчетам, этот титул словно добавил ей дополнительные двадцать пунктов в навыки убеждения, манипуляции, гипноза и соблазнения, пусть и без отображения в Статусе.
Именно благодаря титулу она, будучи простым информатором в жалком придорожном трактире могла, соблазнять на уровне не самого слабого профи. Не мастер, но уже не просто вчерашний подмастерье. А когда она сама стала мастером? Вот-вот! Потому Ласи всегда очень хорошо работала тогда, когда была возможность лично пообщаться и прощупать своего собеседника. Потому и могла обрабатывать даже тех, кто был выше ее по уровню и характеристикам. Но меру она знала, как знала и то, что без возможности личного контакта она оставалась простым твердым профи, заметно выше среднего, но до подлинного виртуоза не дотягивающей.
Сейчас она не видит противника, не может проанализировать его, подстроиться под него и начать вести себя, говорить так, как нужно для выполнения ее целей. А вот ее неизвестный оппонент был привычен именно к такому противостоянию, причем он явно был не один. Итог такой своеобразной схватки закономерен - ее не найдут. Потому, только самый базис, сбор информации и отход под крылышко Фредерика. Она бы и сразу так сделала, но простые подозрения к делу не пришить, а если она начнет делать доклад в том же высокопарном и лишенном подробностей стиле, в каком Сигизмунд дал ей это задание, то ее закономерно не поймут.
Страшненько, но Ласи привыкла. С момента начала работы по профессии редко выпадал год, когда ей не грозила смерть от любого неосторожного чиха хотя бы меньше десяти раз. А это приключение, пока что, еще не самое опасное в ее долгой и насыщенной жизни.
Курьер - хорошая маска, но приметная, увы. Потому попыток у нее было не слишком много, если не желаешь привлечь еще больше внимания к своей персоне. А шпионов не зря сравнивают с тараканами - попал на свет, под злые взоры, и не помогут разговоры, сразу тапком прихлопнут. Под тапок ей не хотелось, так что пришлось в который раз думать головой. Ничего, Ласи привычная, она головой работает не только чтобы сосать, но и кушает в нее тоже!
Начать удалось бодро - едва ли не с первой попытки нашлась парочка упоминаний о странно умершем работорговце. Тут все казалось вполне понятным, если копнуть чуть поглубже - дядя возил не совсем обычный товар, пусть и живой, связавшись с какой-то чернотой. А потом попробовал соскочить и тут-то его и прижучили. Даже удалось в теории предположить, какой именно из вполне официальных ковенов ему отомстил. Идеальная картина - все хорошо спрятано, а если и найдешь, то только подозрения. Не подкопаться.
Если не иметь оснований считать, что даже сокрытая правда есть лишь еще один слой лжи, спрятанный на самом верху и скрывающий под собою что-то иное, куда более интересное. Чью попало смерть не станут маскировать под разборки ковенов призывателей, ибо больно уж грязная тема. Выходит что? Настоящая тайна еще грязнее? Довольно логичное решение, ведь под разборки гильдий можно многое подсунуть, если не наглеть. Но вот затраченные ресурсы... дорого такая маскировка обойдется, дорого.
До нее доходили слухи о кошмарах, что преследовали покойного торговца, а один из его помощников даже упоминал какие-то мутные контакты и контракты, после чего тоже спокойно умер во сне - сердце не выдержало. Очень похоже на привычное для труповодов и малефиков адресное проклятие, если бы не слухи о том, что слишком уж страшно он стонал во сне в последние дни. Проклятия, особенно адресные, они такие, что просто убить ими куда проще, чем кошмары наслать, а потом убить. Даже не зацепка, только подозрение, лично и ничем не подкрепленное...
Но она решила проверить и расспросить одного из осевших в деревне караванских, что был весьма к тому помощнику близок, - вроде как дальние-дальние родичи, - отчего мог что-то слышать. Только вот не оказалось его на месте - одним утром проснулся, собрал небольшую котомку и ушел не попрощавшись. Тут бы и подумать о том, что просто боялся преследования гильдий узаконенных чернокнижников, но... очень уж странно, пусть и не понять, что именно ее задело.
Ласи дотошная, Ласи взяла личные вещи, волосы с подушки (с трудом отделив их от овечьей шерсти) и пошла к знакомому некроманту, уже зная, что именно услышит в конце своих расспросов.
Сам труполюб был достаточно нагл, чтобы поссориться с Орденом Неба, получив приказ на устранение, но еще и достаточно сильным, чтобы реально охотиться за ним никто не желал. В тех глухих местах местные пейзане были только рады платить трупами своих усопших за то, чтобы никакие чудища не беспокоили окружающие деревни. А собственных тварей он держал под контролем весьма уверенно. К нему часто заходили такие, как она - кто за консультацией, кто с просьбой скопировать один из его трактатов, кто с подарком за старые заслуги и предложением работы, но мастер оставался неумолим и никуда уходить не спешил.
Ходят слухи, что его из тех мест не выкурить даже армейским корпусом, но сама Ласи считала это изрядным преувеличением. Да, Каспиан Барглор - очень сильный маг, но он все же больше ученый-естествоиспытатель, чем воитель. Хотя... Пекло его знает, она не настолько близко с ним знакома. А жаль, ибо личность неординарная - нормальному человеку не придет в голову отправить на поля пахать отряд мертвяков под предводительством элитного умертвия. И ведь вспахали же! Она не поленилась сразу нескольких мужиков и баб в транс вогнать и допросить - реально мертвяки пахали в поле, а не привиделось по пьяни.
Влиять на самого Каспиана она не рисковала, настолько сильно тот пропитался Смертью. Влиять на такого человека, если не сказать существо, будет той еще лотереей - любые закладки смоет и распылит, а следом за этим распылит и ее, если она сбежать не успеет раньше. К тому же, после такого побега, все контакты в этом регионе можно будет забыть и похоронить.
Пришлось платить золотом и анонимной банковской распиской на предъявителя. Вроде и не свои тратит, но все равно словно от сердца отрывает. Будто ее казначей покусал, заразив своим казначейским духом.
Мастер некромантии молча провел все положенные ритуалы и только почесал затылок, что в его исполнении смотрелось скорее пугающе, чем смешно. По словам мага, в живых сбежавшего не было, а допросить его душу тоже нельзя, ибо отклика нет вообще. Словно и не было никогда такого человека, вообще не было. Ожидаемо, если говорить о чернокнижниках, но вот дальше пошли внезапности, подтвердившие догадки Ласи.
Убивали не темной магией - уж за это некромант ручался собственным дипломом. Может ему и не всякую преграду дано пробить, но понять природу родственной магии он может даже с закрытыми глазами, пьяный и укуренный. По его словам магия там есть, но какая-то неуловимо странная, словно зыбкая и почти незаметная. Больше наугад она спросила о том, может ли это быть что-то связанное со снами.
Разом преобразившийся и растерявший помятый вид страдающего похмельем бюргера Каспиан начал носиться, словно угорелый, по всему помещению и даже удостоил ее чести побывать в собственной лаборатории, а не в приемном покое для посетителей. Вот без этого она могла бы обойтись триста раз, ибо удовольствие от буравящего взгляда рыцаря смерти сорокового уровня было... не очень.
Может, и не преувеличивали про армейский корпус.
- Сноходцы птицы редкие, - говорил он, что-то листая в огромном томе, написанном на коже, подозрительно напоминающей человеческую, - но обычно неопасные. Их классы слишком бесполезны поначалу и прокачиваются очень уж долго. Но есть у меня записи о настоящих адептах Грез, мастерах Зеркал и Отражений. У нас таких не встретить... эти классы... они чаще встречаются в Империи Рук, да. Узкоглазые желтопузики знают толк в магии снов и зеркал, но вот встретить их здесь... А раскажи-ка мне, будь добра, все, что позволяют тебе твои клятвы на эту тему.
Ласи очень хорошо понимала, что если ее ответы покажутся мастеру слишком неполными, то допрос будет продолжен уже в виде нежити, а потому выдала все, что только могла без прямого предательства сюзерена. Итогом этого допроса стал бесплатный ритуал, нашедший пусть не душу, но тело погибшего, а также переписанная каким-то очень странным мертвяком глава из той самой книги из людской кожи.
- Мертвый писарь? - Спросила она просто чтобы заглушить страх.
- А? - Вынырнул из своих мыслей чертов труповод. - Нет, это Мертвый Скриптор, улучшенная версия упомянутой вами нежити. Достаточно умная, чтобы понимать написанное, и недостаточно злобная, чтобы ее было тяжело контролировать. Моя личная разработка, да. Надоело, что все вокруг считают нежить обязательно чем-то опасным, применяемым исключительно в сражениях и терроре. Правда, этот малыш когда-то убил залезших ко мне в кабинет убийц перьевой ручкой... неважно. А вообще, неплохо вы подкованы в типах некроконструктов, Ласианна, совсем неплохо...
- Стараюсь, мастер. - Проблеяла она, надеясь не показать, что просто назвала первое пришедшее на ум словосочетание.
Скорее бы этот визит подошел к концу.
Труп, - большая его часть, - того, кого она искала, находился не так уж и далеко от родной деревни. День пути по дороге, потом свернуть в лес и еще часа четыре вперед, небыстрым шагом. Там он и лежал, мертвый и уже растасканный зверьем, явно не в состоянии ответить на ее вопросы. Если верить записям, что ей выдал мастер Каспиан, то душа бедняги померла в корчах еще раньше тела.
Но кое-что узнать можно, если знать, как нужно искать.
Следопыт из Ласи, откровенно говоря, такой же, как из огурца арбалетный болт, но кое-что она в этом деле смыслит, пусть и по верхам нахваталась во время бурной молодости. Она тогда была не гордая, любое знание впитывала, как губка, зная цену даже самым ничтожным секретам. Вот и поискала в округе подсказки - закономерно не нашла, ведь зверье вытоптало и затоптало все возможные улики. Но попытка того стоила - а вдруг и не придется использовать подарок Каспиана.
Зелье последнего мгновения, вообще-то, бешеных денег стоит. Все же возможность испытать полноценное видение, повествующее о последних минутах чьей-то жизни, это не два доноса состряпать. Ей выдали такое бесплатно с условием обязательного дележа информацией - чужих тайн тут было немного, а старый некромант, хоть и пугал ее до чертиков, был весьма полезным кадром. Проще было согласиться, чем перечить, вот она и согласилась.
Тошнить, правда, будет немилосердно, ведь она-то знает, из чего это зелье делается, да и сами эффекты и способ приема приятными не назовешь. Подойдя к обломкам грудной клетки, она схватилась за погрызенные волком ребра, знатно пачкаясь в останках протухших мясных волокон, после чего глубоко вдыхает смрад разложения и опрокидывает в себя безвкусное, но все равно отдающее тленом зелье.
...человек вошел на поляну, смотря вперед невидящим взглядом...
...в руках его нет поклажи или другой ноши...
...человек шагает вперед и осматривается, замечая следы волчьей стаи...
...человек ложится на землю, закрывает глаза и перестает жить...
Очнулась Ласи под вечер, сразу же опорожнив желудок и заскулив от боли в голове. Такая уж плата за временные способности к ясновидению, если не обладаешь ими изначально. Боль еще самая малая цена - менее качественное зелье взяло бы плату здоровьем.
Следующие несколько часов она приводила себя в порядок, одновременно расписывая отчет для некроманта - специально зачарованный кусок кожи одного существа, надписи на которых всегда идентичны, какое бы расстояние ни было между ними. Похоже, слухи о могуществе сельского некроманта не просто не преувеличены, но еще и преуменьшены. За счет одного только манипулирования мертвыми телами и заполняющей их Смерти творить высокоранговые зелья и крайне непростые артефакты... это сильно. В распоряжении Ланорских подобные вещи, разумеется, были, но из хранилища их доставали редко. На эту миссию, Ласи, дура набитая, их не взяла, пожалев редкую приблуду, заранее считая всю историю со смертями во сне всего лишь выдумкой мальчишки, что каким-то образом убедил в ней отца.
Написала, ответа не дождалась и потихонечку двинулась в нужном ей направлении.
Были еще контакты, пусть и не до конца проверенные, да и веры им ни на грош нет.
Старик Шататыч был личностью известной, не любимой никем, но популярной. Мало кто имеет такую же подборку классов, как склочный старый ублюдок, готовый продать мать родную за лишнюю монету. Именно поэтому Ласи решила убрать его сразу же после получения ответа на свой запрос. Она и так совершенно точно знала, что мудак сливает информацию о ней и ее людях налево, так что можно считать эту ликвидацию затянувшимся возмездием. Жаль, залог пришлось заплатить.
Сплетник и Собирающий Слухи - это очень своеобразная подборка, но эффективная, спору нет. Она не знала точных свойств и умений классов, но в одном была уверенна точно. Если где-то есть слух, или просто был разговор на кухне, которых никто не слышал, но который был сказан вслух, то Шатат мог узнать о сказанном. Просто знать, как своеобразной формой ясновидения. Пусть покрытие его умений не выходит за пределы крупного города, но все же, но все же.
Нанимали его часто, а прибить хотели того чаще, но своих денег он стоил до последнего медяка. Сегодня у нее должно прибавиться врагов - многим не понравится, когда их лишат столь полезного источника информации. Впрочем, десятком желающих ее смерти больше, десятком меньше, какая разница? Как будто бы она собиралась умереть от старости.
Вестмильтон был третьим по размеру городом Меларета. Именно здесь старый сплетник предпочитал работать, не суясь в Ставроск, где его могли и скушать со всем его говном вместе. Здесь же она встретилась с ним и здесь же она назначила вторую встречу, чтобы забрать оплаченную информацию. Здесь же ее и поймали, как говорил ее бывший начальник, "с задранным платьем".
Войдя в таверну, - дешевая забегаловка, единственным достоинством которой была ее неприметность, - она тут же принялась осматриваться, не находя ничего опасного. Несколько мутных личностей опохмеляющихся в дальнем углу, еще один громила откровенно бандитской наружности, жрущий жаренную курицу за угловым столиком, рядом с дверью, ну и, собственно, ее сегодняшняя цель - Шатат собственной персоной.
Она не заметила засаду, да и не могла заметить, если подумать, но зато легко распознала довольную рожу Шатата. Слишком довольную, а потому даже не удивилась тому, что стоило ей подойти к центру зала, как ее тело мгновенно парализовало, а возникшие прямо из воздуха трое мордоворотов потащили ее к выходу. Информатор, скотина, еще и отсалютовал ей кухлем с пивом, снова вернувшись к еде. Наверняка вытребовал от группы захвата, чтобы ей дали подойти поближе, дабы он мог сделать красивый жест. Он такой, любит выпендриться.
Довыпендривался все же, ведь в тот миг, когда он давал ей последний салют, прямиком в его открытый в скабрезности рот влетела тонкая игла, умертвив на месте. Интересные у них яды, мгновенные. Опохмеляющиеся, похоже, даже не заметили ничего, как и жрущий курицу урод.
Одного только взгляда, мимолетно прошедшегося по, вероятно, лидеру взявших ее уродов, хватило, чтобы понять - она тоже не жилец. Максимум проживет до допроса, а потом в утиль. Абсолютно равнодушное и снулое лицо обычного горожанина, неприметная одежда и никакой взгляд - не человек, а пустое место. Элитный ликвидатор, причем уровнем давно за тридцатник, что для нее даже при самом благополучном раскладе означает жестокий проигрыш. А сейчас, когда ее тело самостоятельно движется по указке кукловода, возможно, даже Мастера Кукол, если вспомнить легкость, с какой ее перехватили, остается только устало готовиться к боли и гибели. Как будто она надеялась, что ее жизнь закончится иначе.
Эх... Надо было посылать мелкого пи*дюка подальше и плевать на возможные последствия.
Единственная заминка случилась на выходе - когда они выходили из зала, вместе с ними попытался пройти сидевший в уголке бандит. То ли почуял проблемы, то ли поссать захотел, тут уж не ясно. Куда интереснее были последствия подобного движения, ведь на выходе, слишком узком для всех, один из быков рядовых (не чета крепко держащему ее ликвидатору) грубо толкнул "быка ничейного", заставив его пошатнуться. Выражение покрытой шрамами хари она не видела, но зато четко расслышала хриплое и слегка удивленное:
- Ты че, охуел?
Вместо ответа, кукловод взмахнул рукой, что она, двигающаяся вперед, уже смогла различить, мгновенно парализуя и перехватывая контроль над невезучим громилой. Этого, она готова поспорить, доведут только до ближайшего переулка, чтобы шум не подымать и кровь при свидетелях не пускать.
Не угадала, ибо до переулка его не довели... его вообще никуда не довели! Застывшее на мгновение тело не покорилось воле кукловода, а словно вздрогнуло, пойдя волной. Никто даже среагировать не успел, а благообразный господин с козлиной бородкой, держащий ее под руку (чтобы не рыпнулась ненароком) начал оседать наземь с дешевеньким метательным кинжалом во лбу. Кинжал дешевый, ибо дрянную сталь она распознала даже мимолетным взглядом, но защита амулетов почему-то не помогла его отбить.
Ласи еще только начинала осознавать происходящее, как все вокруг вспыхнуло непрерывным каскадом движений и атак. Упав на землю, женщина перекатилась и попыталась осмотреться, не чувствуя собственных ног, еще не отошедших от контроля. А взявшие ее профи, пусть настоящих асов там было только двое, стремительно и неумолимо... умирали.
Уже четверо из шести лежало на земле, испуская дух, а прямо на ее глазах мигнувший в каком-то странном блинке... бандит? В общем, странный мужик бандитской наружности, вскрыл череп последнему рядовому противнику, сойдясь накоротке с ликвидатором. Последний был хорош, восхитительно хорош! Он наверняка дал бы отличный бой старой цапле по имени Бенедикт Ласси, имея все шансы на победу. А ведь у сильнейшего клинка Ланорских уровень был уже за сорок! Но там, где ликвидатор был великолепным, его противник просто не поддавался описанию.
Он даже не был особо быстрее или сильнее, но все его движения, кажущиеся неторопливыми, успевающими в последний момент, были смертельно выверенными. Этот хмырь не ошибался, просто не ошибался, проводя свои атаки настолько правильно, что у противника не было даже тени шанса на перехват инициативы. Они оба использовали какие-то блинки и переходы в нематериальность, но если у ликвидатора она явно распознавала характерное Тело из Ветра и Порывистый Шаг, то хмырь почти не пользовался именно активными навыками.
И побеждал.
Ликвидатор использовал заряд какого-то хитрого амулета, одновременно активируя самые козырные свои навыки. Это было мощно, ведь в один миг он сам стал ветром, будучи в состоянии наносить удары из любой точки той сферы, центром которой он являлся. Ласи хорошо изучала способности всех классов и не могла не узнать одно из самых распространенных "высших" умений тихушников, идущих по Пути Ветров. Заодно и зацепка, ведь таких мастеров много не бывает никогда.
Жаль, что выжить она не сможет, ведь ликвидатор если и не победит, то уж ей отдельное лезвие ветра уделит... Но она опять прогадала, так как ранее сдерживающийся противник, молча ударил козырем в ответ. Вот ее окружает привычный ей мир, полный красок, запахов и звуков, а следом за этим...
...серость...
...мир словно мигнул. И теперь на площадке перед трактиром не было ни тел, ни следов боя, только ровная и нетронутая площадка утоптанной множеством ног земли. Ну и ее, получается, спаситель, знать бы только на кого работающий. Вот как услышит его требования и послания, так сразу и проанализирует.
Спаситель постоял на месте, осмотрелся, сплюнул и высморкался прямиком на все ту же землю, развернулся к ней спиной, хрустнул оной спиной, с наслаждением потянувшись, и... просто ушел. Она еще пролежала пару минут, ожидая то ли возвращения, то ли переданной записки, то ли добивающего удара, но ощущала только холод и мерзкую слякоть грязи, в которой валялась.
Встала.
Отряхнулась.
А в голове у Ласи, Соблазняющей двадцать четвертого уровня, был только один вопрос, который она озвучила не сумев удержать его в голове:
- Что за херня только что произошла?

Примечание к части

23 сранички. Здесь должно было быть ПВП с Принцем и тремя эльфийками, но опять кубы сказали твердое НетЪ, и у меня не вышло даже описания снов принца вставить. Остальные кубы очень интерестные, но у меня меньше пяти минут на выкладку и я просто не имею времени. Скажу лишь, что Ласианна кританула как боженька: сначала на провал, а потом на спасение из него. Следующая интерлюдь, надеюсь, будет поменьше. А то опять одна глава за две. Если так считать, то их вообще четыре штуки было!

Интерлюдия шестая: "Старческие дрязги"

Ночь в тихой провинции совершенно не похожа на таковую в столичном городе, что сразу бросается в глаза. Вернее, не в глаза, а в уши - ибо самое главное отличие скрыто именно в восприятии на слух. Ставроск - шумный город, не замолкающий даже ночью, пусть и услышать эти звуки крайне тяжело, если не страдать бессонницей. Тихие шаги поздних прохожих или ночных лиходеев, грузный звон патрулирующей округу стражи, едва различимый далекий крик кого-то, кому не повезло зайти немного не туда - романтика улиц очень своеобразна, но что-то в ней, несомненно, есть.
В провинции, а еще лучше в какой-то глухой деревушке, да еще и в доме, стоящем на отшибе, слышно совсем другое. Шум ветра, шорохи листвы, рычание зверей и вой волков, а то и монстров пострашнее. Ну и, конечно же, нельзя забывать о неповторимом скрипе половиц и перекрытий, что наличествуют в стенах каждого старого здания. Иногда, самым внимательным слушателям начинает казаться, что дом пытается сказать что-то, рассказать свою историю, свою тайну, что была с ним многие годы и пребудет еще дольше. Будет эта история страшной, кошмарной и пугающей? Или окажется доброй сказкой, рассказанной матерью своему ребенку?
Этот дом был уже достаточно старым, чтобы иметь в запасе несколько страшных сказок, но, увы, жители его не слишком желали их слушать. Да и позаботились они о том, чтобы стены не рассказывали лишнего первому встречному. Большое, сложенное из хорошего камня строение больше напоминало усадьбу весьма богатого аристократа, чем простой домик горожанина. Внимательный взгляд мог бы заметить следы недавней перестройки, когда оставшийся от изначального здания фундамент был приведен в порядок, а после на него нарастили саму усадьбу.
Внимательных взглядов здесь давно не встречалось - не любил обитатель усадьбы излишнее внимание, как и гостей, что предпочитали бродить под окнами, вместо того, чтобы просто постучать в дверь. Таких гостей, вообще-то, многие не любили, но в этом конкретном случае, хозяин дома имел все возможности выразить свое неудовольствие в ультимативной форме. Место, как говорится, глухое, тут человеку потеряться раз и навсегда не просто легко, а слишком легко. И даже могилы не найдут, ибо ее не будет.
Жители окрестных деревень этого места боялись до дрожи в коленях и приступов медвежьей болезни, благо оснований на то хватало. В иных случаях можно было бы наблюдать попытку, если не взять усадьбу на вилы, то массово покинуть окрестности, не дожидаясь беды. В иных, а не в этом, ведь именно усадьба, как и ее страшные обитатели, стали причиной процветания упомянутых деревенек. Монстры сюда ходить откровенно опасались, если разумные, и быстро перерабатывались на мертвечину, если разумом не обладали.
Вот и стоит особняк на отшибе, в окнах его темно и только одно-единственное окошко излучает едва различимый свет, словно от зажженной настольной лампы. Будь здесь кто-то обладающий поэтическим складом ума, он нашел бы множество красочных выражений, чтобы описать эту картину, показать ее со всех возможных ракурсов.
Но таких личностей здесь не было.
Были другие.
- Количество перерабатываемой в некрос энергии увеличено в шесть раз, запятая, однако паразитные потери приводят к чрезмерно большому изнашиванию внешних ритуальных контуров, запятая, что ведет к ослаблению общей конструкции, точка. - Слова звучали четко и выверено, пусть и с едва различимым проглатыванием последних слогов, словно говорящий долго и старательно изживал из себя западный акцент. - Для дальнейшего развития комплекса Шал'Тор предлагается увеличение пробных поднятий по таким шаблонам, двоеточие, дальше цифровыми индексами. Кхм, так... Двадцать дробь сорок два, восемь дробь сорок два, шестнадцать дробь пятьдесят один и, отдельной строкой, сигма тридцать три, второй тип реанимации. Точка, новая страница. Перерисовать диаграмму ат'лай с дополнениями из отчета кан'тай тринадцать.
Лекторский тон принадлежал благообразному пожилому мужчине, невысокого роста, обладающему ухоженной бородкой и кустистыми бровями. Состояние прически и несколько птичья походка делали его похожим на маленького взъерошенного филина. Старый и не единожды латаный сюртук, да надетый поверх него лабораторный халат, составляющие его одежду, завершали образ пожилого писаря или, возможно, небогатого ученого мужа, из тех, что добывают пропитание, обучая отпрысков благородных господ. Не слишком зажиточных благородных господ, стоит отметить, ибо слишком уж поношенный вид у такой одежды, а оборванцев в богатых домах не приветствуют и триста раз плевать на ученость.
Впрочем, внимательное око и ухо тут же найдут множество несоответствий самому очевидному варианту. Да и не очень внимательные, пожалуй, тоже. А если подумать, то о подвохе может догадаться даже подслеповатый и глухой деревенский дурачок. Дело даже не в очень богатой и экзотической обстановке огромного кабинета, который и мерил шагами старичок. И не в несколько необычных речах, надиктовывающего свою науку лектора. Пожалуй, самым заметным "подвохом" являлся трехметровый костяной монстр, с множеством конечностей, в каждой из которых были сжаты всевозможные писчие принадлежности. Собственно, именно этот костяной конструкт и занимался записыванием слов вдохновенно вещающего старца.
В руках его были сжаты различные типы перьевых ручек, пюпитры, тряпочки для подсушивания чернил, приборы для черчения и демоны знают что еще. Общее количество противоестественно длинных рук превышало два десятка, а постоянное движение, в котором конечности пребывали в ходе работы, мешало точному подсчету. Нормальный человек, ученый он там или нет, должен был при виде такого чудища испортить портки и стремительно убежать в ужасе, если не отправиться к предкам сразу из-за слабого сердца. И уж точно не надиктовывать послушно работающей нежити научный труд по высшей ритуальной некромантии.
Необычный старик для необычного дома, что ни говори. И все те, кто имел счастье (или несчастье) знать этого старика, прекрасно понимали, насколько напускное его благодушие, насколько обманчива внешность и насколько тонкая оболочка скрывает таящегося в куцем теле мастера одной из самых страшных школ магии. Насколько мало в нем осталось от простого человека.
Кому попало не судьба достичь его высот, несмотря на все попытки помешать, запугать, купить или просто украсть разработки. Кто попало не удостоится чести получить официальный ордер на упокоение от одного из известнейших межгосударственных орденов Алурея. А тех, кого эти воинствующие фанатики предпочитают не трогать, несмотря на наличие такого ордера, даже зная точное место его проживания, можно посчитать по пальцам. Потому что это сейчас он спокойно сидит в глуши, диктуя очередную монографию ручному чудовищу. Многие помнят ту бойню, которую кажущийся мирным и неопасным (зато обладающий шикарной библиотекой и большим количеством ценностей, для которых уже нашли новых владельцев) Каспиан Барглор устроил пришедшим за его головой.
Потому и живет он тут, в глуши дикой, совершенно спокойно, скупая трупы пейзан да разбирая на органы случайно забредших татей или монстров. Потому и не находят его, очень старательно не находят, ни фанатики из Ордена Неба, ни королевская канцелярия, ни изрядно прореженные "запланированные владельцы" его богатств. Потому и диктует старик свои исследования личному писарю, пусть и давно неживому, думать не думая о далекой столице.
- Основой для дальнейшего продвижения ритуальной схемы принят восемнадцатый подтип разветвленной гексаграммы Аантали, запятая, использованный в дублирующем контуре, точка. Перерисовать схему ритуала из соответствующей папки. Дополнить пометками из предыдущей статьи. Выделить полужирным шрифтом предварительные поправки к основному ритуалу.
Казалось, что старик таким темпами протопчет траншею, но он продолжал упрямо мерять кабинет шагами, не отвлекаясь от своих размышлений. Кабинет был весьма примечательным, как минимум из-за своего размера - огромная комната, больше десяти метров в длину и ширину, заставленная полками и столами, на которых в кажущемся беспорядке лежали всевозможные вещи, зловещие и не очень. Смешно, но единственным островком порядка в этом бушующем море творческого хаоса был уголок, отведенный многорукому скелету, ибо тот не забывал за собой убирать, следуя вложенным директивам.
- Основная нагрузка, запятая, как заявлено в четвертой сноске, запятая, будет положена на вторичный контур, запятая, который нужно создавать с использованием особых реагентов восьмой группы. Точка. Дальше с новой страницы... А, и прикончи этот мусор, Джаан.
Джаан - это такая транслитерация ящеролюдского имени, что переводится как "многорукий змей". Каспиан в свое время посчитал такое наименование весьма поэтичным, пусть у его творения и не было ни единой змеиной черты. Ну, зато с количеством рук никаких нехваток не наблюдалось, как и боевой эффективности.
Говоря о том, что его Мертвый Скриптор однажды уничтожил троих убийц, что проникли в его комнату, он забывал уточнить, что эта троица была оснащена весьма дорогими амулетами и упита уникальными зельями, которые им выдали прямиком из сокровищницы Короны. Не упоминал он и о том, что противники Джаана имели тридцать восьмой и тридцать девятый уровни, состоя во все той же королевской тайной страже. Поговаривали даже, что после ухода Меченого, считавшегося ранее лучшим клинком королевских душегубов, в религию, именно этой троице пророчили его должность и статус.
В общем, его тогда в очередной раз недооценили - ну очень уж неконфликтным человеком был Каспиан Барглор, предпочитая ждать и искать компромисс там, где даже более слабые мастера начинали гнуть гонор. Не из-за бесхарактерности, нет, а просто потому, что именно таким образом удавалось протестировать новые разработки и собрать самые лучшие тела пришедших за ним идиотов. После таинственного исчезновения Тройки Плетей, которые из его столичного особняка не вышли обратно, штурмовать его пришли уже официально, с орденским приказом, подтвержденным королевским эдиктом. Еще раз, да на те же грабли, как поговаривают в общинах Сыктыварских полуросликов - а ведь вроде бы не самые глупые люди сидят в верхах. Неужели так сложно было умерить собственную жадность-то?
Пришедшие за его головой горлорезы, сигнатуры жизней которых сигнальные чары засекли еще двенадцать часов тому назад, были в своих классах, оснастке и уровнях куда скромнее. Обычные, если можно так сказать, как бы элитные клинки какой-то из ночных гильдий, судя по манере вскрытия защитных контуров, из Карнхольма. Но во имя Перста Указующего, неужели нельзя понять, что если первый слой обороны вскрывается слишком легко, то это лишь значит, что под ним прячется второй, куда более надежный?
Это же почти оскорбительно! Он, Каспиан, даже не траппер, чтобы в ловушках разбираться, но этих полудурков он мог умертвить раз сорок, еще до того момента, как они к стенам особняка подойдут! Если бы ему не было лень идти за телами наружу, то так он бы и сделал. Вместо этого пришлось приоткрыть для них дверцу, дав им войти в свой кабинет, а после отдать на растерзание Джаану. Все же удачное имечко он тогда выбрал, и плевать на то, что почти никто, кроме него, имен конструктам не дает! Во-первых, так повышается вероятность потери контроля, а во-вторых, это, как бы, не в стиле некромантов. Как будто он не плевал на эти замшелые обычаи с верхушки пирамиды из собственных научных трудов.
Скриптор не подвел, быстро превратив своих противников в трупы - сорок шестой уровень все же. Первый убийца, закрепившийся на потолке, умер от пробития черепа тяжелым золотым пером, запущенным меткой рукой. Второй, ближе всего расположившийся (буквально под стеночкой) получил в лицо выплеснутую чернильницу. Он почему золотые перья писарю своему выдал? А потому что заряженные некросом чернила обычную сталь, даже зачарованную, ржавят быстрее, чем горячий чай плавит сахар. Пришлось зачаровывать золото, пусть и дорого вышло. Зато противник превратился в высушенную мумию быстрее, чем успел протухнуть - чернила были чудо как концентрированными.
Третий, поняв, что раскрыт, сумел отклониться от броска второго пера, выйдя на траекторию удара и метнув пару заряженных умением кинжалов прямиком в лицо даже не сменившего позы мага. Верхняя пуговица старого сюртука обратилась прахом, а перед каждым из кинжалов возник тончайший экран из упомянутого костного праха. Несмотря на ничтожную массу, эти щитки не просто отбили сияющие кровавой краснотой клинки, но еще и собрались обратно в пуговицу, вновь перейдя в ждущий режим.
Второго удара убийца уже не совершил, ведь Скриптор, успевший поставить на стол содержимое всех своих ладоней, развил предельную для себя скорость, мигом спеленав незваного гостя. Каспиан только и сделал, что требовательно протянул руку вперед, а нежить мигом оторвала голову своей жертве, отбросив тело подальше в угол - чтобы не пачкала кровью ковры. Они и так уже поизносились, нечего им лишнюю чистку переносить.
- Так-так-так... - Протянул некромант, покрепче хватаясь за шевелюру весьма недурно выглядящей дамочки, которой голова принадлежала. - Что ты мне расскажешь, дорогуша?
Только полные неучи и профаны страдают необходимостью реально слушать ответы анимированного трупа. Для профессионалов его уровня и ранга подобная мишура давно не нужна. Не нужно ни тело целиком, ни полноценное поднятие - наличия хотя бы частички плоти убитого уже хватит для полноценного допроса, причем без всяких слов. Всего лишь чистая воля мага, позволяющая буквально вырвать знания из мертвого тела - очень своеобразная форма ясновидения, с которым у некромантов традиционно хорошие отношения. От жертвенных гаданий на кишках тридцатилетних девственников, - найти таких та еще морока, ибо товар дорогой и редкий, - до видений об оборванных нитях жизни. Многие видящие как раз из плана Смерти силы и черпают, а не из популярного и менее опасного Астрала. Живут, правда, недолго, но и умирают нечасто - просто переходят на новую форму существования.
Еще теплая голова убийцы не сказала ему ничего.
Но вместе с тем, это молчание было кладезем ответов, раскрыв всю необходимую информацию да еще и с огромным запасом. Да, души как таковой в этом теле уже не было, причем неделю минимум, а мертвая плоть не желала давать ответы, несмотря на все мастерство Барглора. Вероятно оттого, что не была в полной мере ни мертвой, ни плотью.
И все же ответы он получил. Не мог не получить! Быстрое сканирование и анализ тела, и вот он уже знает. О том, что, несмотря на средний двадцатый уровень этой троицы, их характеристики соответствовали, по меньшей мере, тридцать девятому. Ценой усилению были ужасные мутации на физическом и энергетическом уровнях - словно кто-то каким-то образом сплавил мышцы, сосуды и кости воедино, а вместо крови залил какую-то странную и ядовитую дрянь. Тоже красную, но во всем остальном являющуюся этаким сжиженным зеркалом. Да и сама энергия в телах погибших была красноречиво-узнаваемой, особенно после недавнего визита юной змейки, служащей герцогу Ланорскому личным мастером тишины.
Голова попыталась раскрыться, подобно бутону, выпуская в него заложенную ловушку, но превратилась в прах куда быстрее, чем успела полностью напитаться обманчиво мягкой силой грез. Тем временем кровь из тел убитых (не считая полностью иссушенного некросом) начала медленно стекаться к ростовому зеркалу, стоящему в дальнем углу.
Приглашение поговорить? Ну, Каспиан всегда был за разумные разговоры. Жаль только, что говорить с ним разумно могли не многие, а желали и того меньше.
Фигурка старого некроманта спокойно приблизилась к зеркалу, остановившись в шести шагах от ставшей чем-то иным зеркальной глади. Оттуда в свою очередь начало проглядывать нечто, что простым отражением не являлось. В голове же некроманта бродили весьма разобщенные мысли, большая часть из которых оценивала забавную придумку с превращением крови в еще живых телах в полноценный якорь для создания окна связи.
Но мысли быстры, как и течение времени.
Уже спустя несколько секунд из зеркала выглянуло бесформенное нечто, ожившее облако фиолетового тумана в котором повисли расплавленные осколки зеркал. Нечто ушедшее от человека настолько далеко, насколько это возможно. И это нечто заговорило, а вместе с его словами зашептала каждая отражающая поверхность в кажущемся неприступным доме. Вместе со словами доносился шепот и шелест тысяч листьев, тысяч покачивающихся на ветру сетей, призванных ловить в себя спящие души.
- Мне нужны ответы.
Любой человек, будь он там мастером некромантии или простым пахарем, услышь он силу, стоящую за этими словами, принялся бы лихорадочно выдавать все, что только знает. Говорить и говорить, надеясь, если не обмануть неминуемую гибель, так хотя бы отложить кошмарный конец хоть на немного. Каспиан любым не был, иначе он давно бы помер - с таким-то характером. Но и ссоры он пока что не искал, особенно с персоной такого калибра, как решивший поговорить с ним реликт древних эпох.
- Приветствую, Ткач. - Ответил он сухо и без всяких попыток подмешать в свои слова Смерть. - Для того чтобы передать мне список вопросов, совсем не обязательно устраивать подобный фарс. Спрашивай, я внимательно слушаю.
Скрытый за гранью отражения собеседник явно слегка обескуражился. Нет, ему доводилось встречать тех, кто обладал достаточной волей, чтобы не сломаться от одного лишь отражения его истинного облика, от одного лишь его слова. Доводилось встречать и доводилось убивать, доказывая заблуждения, доказывая, что смелость и бравада их пусты. Но очень редко его встречали подобным... равнодушием. Удержать лицо при плохих гранях выпавших костей некроманту удалось даже слишком легко, впрочем, это ничего не меняло. Ни его судьбы, ни его ошибок - концы всегда должны быть обрублены, а этот человек знал слишком многое.
- Имена всех, кто спрашивал обо мне. Всех, кто знает обо мне. Всех, кто меня еще помнит. Все книги и свитки. Если желаешь быть.
Многих из этого списка он знает и так, но не трогает. Кто-то не представляет угрозы, знает слишком мало, либо его знание ошибочно и служит лишь дополнительным преимуществом. Кто-то может быть полезным ему самому. А кого-то он и сам не стал бы трогать без веской нужды - не он один помнит древние знания, не он один дожил до своих лет.
Пожалуй, если труповод окажется действительно полезным, он не станет его убивать, попросту заменив его, подселив к нему свое дитя. Тихо и незаметно, он будет верить в то, что судьба его миновала. Тихо и незаметно одним утром он уже не проснется, или же проснется не он. У него таких игрушек не так уж и много, но все они полезны и интересны. Он не станет даровать детей своих серым ничтожествам, ради которых и плевка тратить жалко. Но этот экземпляр стоил потраченного времени, как есть стоил.
- То есть, если я не ошибаюсь, ты приказываешь мне, именно приказываешь, а не просишь, выдать тебе все мои контакты и часть собственной библиотеки, не предлагая взамен ничего, кроме откровенной угрозы? Да и в гости придя без приглашения и использовав вместо стука в ворота подосланные куклы? - Короткая пауза, кажущаяся не столько угрожающей, сколько недоуменной. - Я, конечно, не специалист в подобных культурных вопросах, но в нижних бедняцких районах Ставроска за такие предъявы обычно дают по е*алу.
Грубость из уст будущего покойника не разозлила и даже не расстроила. Он пришел сюда убивать, и только что его жертва сама приняла свою судьбу. Он мог бы спастись, мог бы стать чем-то большим, чем простая плененная и поглощенная душа сильного мага, но свою судьбу он избрал сам. Все они избирают ее сами, а ему остается лишь привести их выбор к единственно верному итогу.
- Значит, ты сгинешь. - Только и ответило существо, явившееся из зазеркалья, нанося свой удар.
Некромант допустил множество ошибок, среди которых самыми глупыми и страшными были лишь несколько. Глупейшая из них заключалась в том, что зря он взялся за расследование выданной ему путеводной нити. Все следы своего существования существо зачищало очень старательно, раз за разом. Доводилось ему знавать провалы куда более страшные, чем та ошибка с потерявшейся во Мгле крепостью, доводилось. И всегда он успевал стереть, забрать с собой все и всех, кто мог вывести на него внимательные очи врагов и недругов.
Та же ищейка, которую послал герцог Ланорский, выжила только из-за того, что ее ликвидацию взял на себя текущий "покровитель" существа. Притворяющаяся стариком сущность не стала спорить, резонно полагая, что мастерства и умения одного из влиятельнейших аристократов королевства хватит для зачистки. Но не хватило, из-за чего мастеру снов пришлось вмешиваться самому.
Плевать на ищейку, тем более что ее саму он уже нашел, прикрепив к ней наблюдателя и палача. Она пройдет в твердыню Ланорских и оборвет навсегда нить рода слишком дерзких выскочек. Давно пора было это сделать, еще когда пало его дитя... но он слишком сосредоточился на поиске убийцы, не желая выдавать себя перед врагом своим. Потому и оставил в живых щенка, потому и ограничился простым наблюдением, да созданными ищейками.
Нашел.
Отследил.
Выманил.
Поймал.
И сам попался в расставленные сети. Кем бы ни был таинственный Спящий, но он был силен, хитер и опасен, что просто естественно для пользователя Грезы его ранга. Но, самое поганое, он совсем не спешил сразиться с наверняка намеренно спровоцированным старым мастером. Существо знало, чуяло своей сутью, что оно сильнее, если и не лично, то собственной сворой, но враг его выбрал самую подходящую тактику сражения.
О, теперь существо не сомневалось - враг готовил удар очень долго, спланировав его за годы, если не десятилетия заранее. Легкий толчок, один акт вмешательства умертвил его дитя, заставил впасть в ярость и предаться ненависти. Заставил искать. И как же точно был угадан момент раскрытия - когда бой на королевском объекте перешел в заключительную фазу, когда стая ищеек уже нашла цель, а само существо не могло, не успевало, да и не желало отступить. И два врага таинственного мастера столкнулись, вцепились друг в друга! А сам враг остался неузнанным, лишь только один неясный образ, тень облика, белоснежный лик и кровавый хохот, был уловлен погибшей ищейкой. Навсегда погибшей, без остатка.
О, как существо ярилось!
Как хохотало над своей глупостью!
Как восхищалось хитростью и продуманностью Ткача, что воистину стоил того, чтобы звать его врагом, а не еще одной жертвой. Сильный противник, достойный того, чтобы забирая его сны, забирая и навсегда перековывая его отражение, испытывать подлинную гордость. Существо приняло удар, приняло малое поражение и признало начало не охоты, но войны. Войны, что закончится так же, как и всегда - очередной охотой и очередным пожранным образом того, кто оказался достоин. Пусть враг, скорее всего, готовился к своему последнему поединку всю жизнь, скрупулезно собирая те крохи информации, что проходили мимо сетей существа, но это ничего не значит. Он убивал и не таких, пожирал и менял всех, кто смел вызвать его на поединок.
Пожалуй, смотря в глаза этому глупцу, видя в них признание собственного превосходства, видя униженную просьбу о пощаде, он соизволит сказать глупцу о том, что признает его силу. Признает, что у врага действительно были шансы.
Но это будет потом, намного позже. Пока жалкий человечишка, просьбы которого пока что исполняет Ткач, ищет таинственного агента, что сумел уничтожить посланную за прыткой ищейкой группу, само существо затирало следы. Оно уже допустило ошибку, уже позволило противнику столкнуть себя лбами с королевской властью, а значит, пора было менять правила. Все, кто знал или догадывался о его существовании, чье знание превышало определенный предел, должны были замолчать.
Последняя ниточка - та самая ищейка, что теперь должна будет оборвать жизни проблемного щенка и породившего его старика, - уже почти забыта. Но остались те, кого она невольно всколыхнула, пусть и ненароком. Среди них отыскалась даже такая жемчужина, как уже сгинувший в глазах существа некромант. Вроде бы его даже раньше пытался убить (ради злата и книг) глупый "покровитель", но прогадал. Значит, существо закончит за него работу, позволив вышедшим к указанной точке людям ограбить ставший бесхозным дом. Материала потрачено много, нужно простимулировать увеличение подвоза свежих душ.
Легкое сожаление о потерянной кукле - все, чего удостоился жалкий могильный червь, не сумевший склонить свою голову, то ли глупую, то ли гордую. Неважно. Удар уже нанесен и даже сама Смерть его не остановит. Ведь второй, по степени глупости, ошибкой стало то, что некромант подошел слишком близко к ставшему порталом зеркалу, дав заглянуть через него тому, кто стоял на совсем другом уровне могущества.
Из фиолетового тумана провала, в котором виднелись невозможные формы истинного облика существа, вырвалась огромная, с раму двухметрового зеркала шириной, конечность, словно состоящая из обломков зеркала и клочков тумана. Вырвалась, и, не медля ни единого мгновения, ударила в беспечно стоящего и даже не успевающего защититься некроманта.
Одним из множества правил, которые Каспиан усвоил за время своей карьеры, было стойкое убеждение, что разговор лицом к лицу, конечно, очень хорошее подспорье ко взаимному пониманию, но лучше им не злоупотреблять. Скорость реакции у него всегда хромала, а множество защитных артефактов, несомненно, могли выиграть время, но лучше бы не доводить до самой "игры". А потому искусство создания двойника праха было освоено им до совершенства.
Он даже научился помещать в центр материальной иллюзии одну из трофейных душ, предварительно пропитав ее Смертью в достаточной мере, чтобы ее можно было принять за душу мастера некромантии. Здоровая предосторожность, не единожды спасавшая ему жизнь, когда важные переговоры переставали быть просто переговорами. Иногда Каспиан с легким раздражением думал, что все эти властные идиоты учились в одной приходской школе для тупых злодеев, прямиком из детских сказочек.
Сначала пригласить на встречу для разговора, а когда не имеющий покровителей и особой силы маг, внезапно, не пожелает отдавать даром все, что у него "вежливо попросят", пожертвовав попрошенное за какие-то эфемерные обещания поддержки... тут же попытаться убить на месте забывшего свое место. Столпы Бесконечности ему в свидетели! Они бы хоть выйти из места переговоров дали, а уже потом убивали! Это уже даже не глупо, а просто непорядочно!
Ну, зато он отлично научился перестраховываться.
Вот, например, как услышал о масштабе зачисток среди всех, кто мог знать хотя бы азы о возможностях сноходцев, как и о самых известных их представителях на территории Меларета, так сразу и начал готовиться к проблемам. Самая мякота была в том, что к сражению с таким врагом подготовиться не выйдет - у Каспиана не было ни опыта, ни даже методичек о том, как дьяволовы сноходцы высокого уровня сражаются. А тут оный уровень явно перешагнул все здравые и не здравые пределы, всерьез угрожая сделать с мирным исследователем что-то противоестественное.
В то же время, его противник отлично знает о том, что может продемонстрировать Каспиан - некроманты редкими птицами никогда не считались. Скорее даже наоборот - каждый молодой дурак, зачерпнувший кроху сил из-за грани жизни, начинал мнить себя могучим чернокнижником, грезя о полчищах нежити, послушно следующих к цели по его указке. Скольких он таких видел, скольких упокоил навеки...
Противник знал его, готовился к сражению с ним, а значит, находился в априори выигрышном положении. Пусть в рукавах Каспиана хватало крапленых карт, пусть он мог по праву считать себя одним из тех, кто мог делать со Смертью очень многое, но все это меркло перед голой мощью произведенной на него атаки. Потому он даже не стал пытаться отбить вражеский удар почти что родной силой Смерти.
У него и другие способы имелись.
Огромная, противоестественно зыбкая конечность, в которой замерли сверкающими алмазами осколки почившего смертью храбрых зеркала, нахлынула на неподвижную фигурку быстрее вздоха, быстрее самой мысли. Очередное доказательство пользы перестраховки - двойника разметало на мельчайшие частицы, а скрытую в нем душу скомкали и обратили в еще несколько влившихся в конечность осколков зеркала. Выглядело это очень даже мерзко, - из уст дипломированного некроманта такая характеристика внушает, - а в энергетическом плане воспринималось мерзостно вдвойне.
Самое время добавить немножечко пустоты в эту симфонию страданий, не так ли? Вообще-то адептов Грани достаточно много, так что удивления они не вызывают. Другое дело, что очень мало тех, кто может не просто коснуться этого плана, но и сколь-либо сносно использовать его силы. Среди элиты наемных бретеров почти каждый старается получить класс того же Фантома, и многим даже удается - хороший класс, мощный и даже относительно безопасный. Если знать меру и не лезть глубже имеющегося предела.
Грань опасна тем, что там нет ничего. Абсолютная пустота, конец бытия, место, где заканчивается сама вселенная, та самая граница, которой Творец обвел свое творение, очертив его начало и конец. В плане чистого урона это один из самых мощных планов - не владея концептуальными трюками, отражать даже простейшие атаки силой Грани можно только с огромным везением. Пытаясь же нанести такой удар, вероятность гибели, причем глупой гибели, возрастает с каждой попыткой. Грань всегда берет плату, забирая у пользователя частичку его сути. Причем здесь план тоже выделяется, ведь отразить такую хватку куда сложнее, чем в случае пользования той же Смертью. Смерть - часть мира, неотъемлемая и незыблемая, но Грань находится за его пределами. Сначала пропадут воспоминания о всяких ненужных мелочах, затем потускнеют эмоции, исчезнут цели и желания, а когда платить за новую порцию могущества станет нечем... исчезнешь и ты сам. Просто не вернешься из очередных шагов пустоты, став еще одной сухой строчкой в статистике.
Если и будет для Грезы, сама суть которой состоит в зыбкости и изменчивости, в накоплении слишком большого количества бытия и слиянии его с отголосками древних снов и событий, идеальный противник, то этим противником станет именно Грань. Может быть, где-то в далеких восточных городах на бамбуковых сваях есть мудрецы, что знают более подходящий антипод для столь редкого и малоизученного плана, но они не стали сообщать о своих выводах Каспиану.
Потому работать пришлось с тем, что было.
Этот одноразовый амулет он снял с одного из подосланных к нему убийц долгие годы тому назад, еще до его приезда в столицу. Он искренне жалел, что не смог допросить того наглого барончика, что отправил к нему оных убийц - средство подобной мощи стоило дороже всего его баронства вместе взятого. Увы, но пришлось магу тогда бежать, а потом обладатель нужных знаний таинственно исчез, не оставив даже тела. Когда, многие годы спустя, после того, как Каспиан крепко встал на ноги, дух барона не откликнулся на зов, некромант даже не удивился. Только расстроился.
Впрочем, у него все равно остался трофейный амулет, что окупало часть пережитых проблем и очередную смену места жительства. Долгие годы эта игрушка служила частью его коллекции. Она пережила много побегов и переездов, но момента для ее использования так и не случилось - хватало либо собственных сил, либо другие экспонаты его коллекции были в тех ситуациях полезнее. А вот сейчас он все же не пожалел памятной игрушки против слишком опасного противника.
Увы, хоть он и надеялся на то, что одноразовая атака решит его проблемы с давно и прочно обосновавшимся на территории Меларета сноходцем, то оценив мощь давно потерявшего человечность мага, пусть даже оценка та шла самым краешком, вынужден был признать, что тут и десятка таких может не хватить. Он-то ждал кого-то калибром намного меньше, да и запросами поскромнее. Ну, не всегда же его ожиданиям сбываться, верно?
Каспиан разместился в дальнем углу кабинета, за спиной верного Джаана, скрывая свою энергетическую сигнатуру в излучаемом скелетом фоне, но своего двойника он из виду не терял. Ударил маг ровно тогда, когда душа-приманка была поглощена. Будь сноходец демоном, то он бы еще и мощное некроотравление словил от заряженной духовным ядом приманки, но Греза, увы, не жрала души, а перековывала их, меняла. Это изменение вытравило все яды и проклятия, что он навесил на приманку.
Зато атака Гранью прошла не просто отлично, а где-то даже великолепно! Сухая старческая ладонь направила обычную деревянную палочку с небольшим черным кристаллом на конце прямиком на громадную конечность, чей владелец еще только начал понимать, каким образом его обули, после чего раздался сухонький треск, с которым кристалл обратился в пыль. Никаких других эффектов не наблюдалось - ни внешних, ни даже в магическом восприятии.
Отсутствие внешних проявлений волшбы не мешало наблюдать ее эффект, выраженный в мгновенном исчезновении двух третей от громадной конечности, что проникла в его дом. Срез вышел ровным и идеально чистым, как на конечности, так и на окружающей мебели. Словно кто-то вырезал участок пространства, разом заставив его перестать быть. В спину легонько толкнула волна воздуха, что занимал освободившееся пространство, а потом раздался вой.
Если бы Каспиан не вывел всю имеющуюся защиту, в том числе и ментальную, на максимум еще загодя, то тут бы ему и настал конец. А так ничего, лишь уши и голова заболели. Под панцирем из его барьеров и артефактов он и не такую атаку сдержит. Смущает только понимание того, что этот вопль и атакой-то не был.
Хорошо, что никаких поселений поблизости нет - Каспиан не любил наличие пейзан поблизости. Ему на их жизни, которые крик с гарантией погубил бы, наплевать, но ведь пораженных Грезой болванчиков можно использовать для чего-то опасного. Сам не раз был свидетелем тому, как внезапные низшие мертвяки в тылу сражения склоняли чаши весов судьбы на нужную сторону.
Остатки конечности скрылись обратно в зеркале, а сам раритет осыпался оземь серой пылью, заставив поморщить лицо в раздражении - зеркало было дорогим и статусным, а еще подарком. Каспиан не любил терять подарки, особенно такие, к которым успел привыкнуть. С другой стороны, зеркало все равно пришлось бы уничтожить. Он ведь ждал появления мастера снов и зеркал, ждал и был к нему относительно готовым. Пусть даже уровень у жданого гостя куда как выше запланированного.
Сейчас враг немного повизжит, а потом вернется и уже не станет недооценивать бедного Каспиана, и лучше бы старому мастеру не медлить, не тянуть время. Со вздохом он вышел из-за спины Скриптора, вдохнул полной грудью и начал нараспев читать заранее заготовленный активатор ритуала. Ритуала, проведенного заранее, заранее запитанного силой и едва ли не спущенного с тетивы. Он уже был активирован, осталось только снять запоры, не дающие развернуть поле изменения реальности.
Последний слог активатора прозвучал, и легчайший флер магии Смерти начал свою работу. Это не было боевым усилением, не было мощным щитом или площадным замкнутым полем - их время пока не пришло. Этот ритуал был до смешного неопасным, низкоэнергетическим, несмотря на тонкость его структуры. Просто на каждую отражающую поверхность в доме и в прилегающих к нему садах и площадках упал серый прах. Слой-то его небольшой, но его с лихвой хватило, чтобы превратить все поверхности могущие стать основой для пролома в совершенно неопасные участки. Зеркала, правда, придется заказывать заново, но с учетом его противника тут бы хоть сегодня отбиться суметь, не говоря уж о более дальних планах.
Еще один вопль, в котором было гораздо меньше боли, но куда больше ярости и обещания мучений, дал понять Каспиану, что его труд оценили по достоинству. Прямо загордился бы, если бы не был так занят - вместе со Скриптором, он стремительно направлялся к своей лаборатории, к сердцу имения, где расположились основные ритуальные контуры и управляющая сеть для отдельных элементов защиты. Именно там он был эффективнее всего, именно там у него был шанс пережить эту ночь.
Некромант не тешил себя пустыми убеждениями - пришедший за ним Ткач намного сильнее. Даже тех крох информации, что он умудрился найти на эту сущность, хватало, чтобы оценить если и не силу, то хотя бы возраст и пришедший с ним опыт. Короткая стычка, в свою очередь, показала стоящую между ними пропасть в голых силах. Спасало Каспиана только расстояние между их территориями и преимущество родной земли, укрепленной лаборатории, которую он зачаровывал долгие годы. Напади Ткач в чистом поле, и Барглор даже пискнуть не успеет, просто нет у него ничего, что могло бы отразить неостановимую мощь. Но Каспиан не в чистом поле, он все еще в доме своем. И ему найдется чем отвечать, если хочет дожить до утра.
Упали на пол мягкие тапочки, быстро отброшенные пинками, оставив покрытые странными символами ступни обнаженными - для задуманного он должен соприкасаться с полом как можно плотнее. Точно так же были сняты лишние артефакты и амулеты, которые могли бы внести помехи в ритуал или просто бесполезные против его противника. Разминка была закончена - настало время показать миру, чего стоит вся его магия.
Сразу десяток призраков, уровнем не ниже пятнадцатого, могли наблюдать центр скопления сил сноходца - небольшое озерцо в пяти километрах от имения. Озерцо полностью замерзшее и превратившееся в одно огромное зеркало, сквозь которое в реальность лилось такое, чему даже имени не было. Любая нежить воспринимает мир весьма специфическим образом, а конкретно этих призраков умело модернизировали, превратив в громадные очи, что могли заметить даже очень хорошо спрятанное. Пятнадцатый уровень и один двадцать пятый у центрального привидения - это, может быть, и не много, но вот модификации... Любого из этих призраков мог убить решительно настроенный подросток с мешком соли и посеребренным ножиком, зато спрятаться от их взора было очень непростой задачей.
Каспиан не сомневался в том, что противник мог бы спрятать от него многое, но тот, видимо, не посчитал нужным скрывать свои действия. Или скрыл, выставив озеро напоказ - до тех пор, когда враг подойдет к основному слою сигнальных экранов, он об этом просто не узнает. Зато он точно знал о многом другом, тоже неприятном.
Округа была отрезана от внешнего мира, а все сигнальные или связные амулеты просто не подавали знаков активности. Было это воздействие Грезы, или кто-то сейчас помогал Ткачу, оставалось всего лишь пустым вопросом. Даже работай связь - никто бы не кинулся на помощь старому некроманту, а даже попытайся, то просто не успел бы. Плюсы и минусы профессии, да и затворнического образа жизни тоже.
Призраки тем временем наблюдали, как от ближайшей к имению деревеньки приближалась быстро бегущая колона пейзан. Все жители Малых Любинских, от мала до велика. Детей и стариков тащат на руках, бегут не щадя тела и связки, не обращая внимания на боль. Бегут с закрытыми глазами, не просыпаясь от последнего в своей жизни кошмара.
Глубоко в груди Каспиана клокотало возмущение - ведь смерти пейзан повесят на него, причем даже если он выживет. Не то чтобы некромант не вырезал ранее множество людей, но ведь он искренне старался не гадить там, где жил! Пока маг возмущался такой беспардонной краже людского ресурса, добежавшие до озера люди замедлились, а после начали один за другим прыгать в сиреневый провал, исчезая без остатка. Почему-то старик не сомневался, что они вылезут обратно, только уже не пейзанами.
Работа над живым материалом продолжалась, а Каспиан тем временем пробовал на прочность окруживший его имение барьер, одновременно накладывая и разворачивая в полную мощь свою защиту. С куполом против связи это был чистый академический интерес - хотелось знать, было ли это воздействием Грезы, или все же какого-то артефакта. Узнать, увы, не вышло. Нет, он бы справился, но остальные задачи были важнее, а такая мелочь казалась на фоне происходящего недостойной больших усилий.
Тем временем раздался очередной вопль, только уже хоровой - вопило то, что получилось из пейзан, вырываясь из зеркальной глади и стремительно направляясь строго к особняку некроманта. Одновременно с этим из озера вырвался поток сизого тумана, попытавшись махом сбить и развоплотить всех до единого хрупких призраков. Половина упокоилась сразу, но остальные успели разлететься широким фронтом.
Гладь озера, превратившаяся в какой-то стационарный атакующий артефакт, начала швырять в них комками враждебной энергии, причем с удивительной точностью. Подтвердилась информация о том, что Греза стимулирует развитие навыков предвидения во всех их модификациях. Без подобных навыков выцеливать юрких и небольших призраков с такой точностью невозможно, для не отличающегося высоким восприятием мага так уж точно.
Спустя минуту погас навеки последний наблюдающий за озером призрак, но зато один из множества его коллег, витающий над территорией, засек нечто интересное. Не группу, выходящую Каспиану в тыл, а следы оной группы - словно что-то коснулось листьев куста, сплавив их воедино. Не будь этот призрак в прошлом следопытом и не сохрани Каспиан большую часть его умений, едва ли удалось бы различить такую мелочь.
Отправив мертвого соглядатая по следу, он, внезапно уперся в собственные поднятые барьеры. Вот и оправдалось подозрение о том, что озером его просто отвлекают. Множество следящих чар не показывали ничего, что могло бы быть рядом с особняком, но подозрение только крепло. Активация нескольких одноразовых артефактов была мгновенна - не до экономии сегодня.
Глаза множества сенсоров, ставших материалом для некроманта, были разбросаны по всей прилегающей земле, служа своеобразными камерами. Смотреть сквозь них было тяжелее, чем через полноценную нежить, да и ресурс их стремительно изнашивался. Пришлось отвлечься от укрепления барьеров, мельком просмотрев их все.
Нашел.
Они были прямо на глазах его и его нежити, зависнув буквально перед воротами, но до этого момента ни нежить, ни следящие заклятия не желали их видеть. Смотрели, но не понимали, не замечали, словно одурманенные. И это при том, что заморочить нежить та еще задача, не говоря уж о смотрящем через их глаза некроманте! Ткач воистину знал, куда пришел и успел подготовиться.
Ну, не повезло, наверное.
Четыре красивых и словно цветущих своей красотой девы водили хоровод вокруг пятой, самой прекрасной из всех. Они не имели четкого облика, но каждое око мертвеца видело свой идеал красоты и чувственности. Видимо, сказывался посмертный оттиск личности тех, кто пошел на материал для очей. Они тихонечко кружились и едва слышно напевали какую-то колыбельную. Накапливали мощь, сливали ее с барьерами Каспиана. Промедли он еще часик и это пение могло бы достигнуть его ушей. Тихо и незаметно, но достигнуть и подточить волю мага. Или хотя бы нарушить концентрацию - слишком много Смерти сейчас в нем, чтобы его так легко удалось подчинить.
Вместо любования парящими девами, Каспиан атаковал заранее заготовленным ритуальным ударом. Очень сильным ударом, сравнимым с тактическим крепостным артефактом весьма высокого пошиба. Удар не очень обширный, зато какой сильный! Точечный пинок для самой мощной и бронированной атакующей формации - подобным ударами полноценные круги магов выносят. Пятерка тварей, рангом явно выше редкого, а уровнем не ниже тридцати, не сильно уступала оному кругу в плане смертоносности, если не превосходила вообще.
Но выбор времени и места решает многое.
Пение прервалось посмертным криком и воем, воплем и плачем о потерянной судьбе, когда свое веское слово сказал Гейзер Праха. Ударивший из-под земли поток серого могильного праха был столь плотно насыщен холодом, распадом и некроэнергиями разных типов, что четверо из пяти растворились сразу - без малейшего остатка в материальном и духовном плане. Пятая тоже оказалась уничтоженной, но основа твари успела вернуться туда, откуда ее прислали.
Нового воя не последовало, но тишина была такой красноречивой, что будь Каспиан помоложе, подавить дрожь он бы не сумел. Вместо кукловода зарычала его свора, ждущая у самой границы сенсорных полей. Судя по количеству засветок - около трех десятков, судя по интуитивному ощущению от сродства с родной мастерской - раза в два больше. Все до единого имели материальную основу, созданную из пейзан. Все до единого были полны сил и желания рвать. Каждое из созданий могло быть приравнено к эпическому рангу, пусть и к нижней его планке.
Каспиану, стоящему в глубине своего подвала, прямиком в центре невероятно сложной многомерной ритуальной фигуры, стало как-то очень грустно и одиноко. Самое время добавить веселой компании на этот скучный званый вечер!
Нежить восставала.
Нежить подымалась из могил, из замаскированных склепов, из кажущихся деталью садового интерьера помещений, из открывшихся лестничных проходов, что вели в глубину подземных хранилищ. Нежити было много, очень много - глупцами были те, кто считал, мол, Каспиана убивать нужно армейским корпусом. Минимум тремя и желательно при поддержке элитных частей, а то и кого-то из призванных со свитой. Собственно, именно к подобному исходу и готовился Каспиан, заготавливая и подымая своих миньонов.
В основном орки и прочие гуманоидные и не очень монстры, которых добыть было проще всего - знай только снаряжай экспедиции в леса и жди возвращения. И никаких финансовых трат, если все экспедиторы будут заранее мертвыми! Даже из трупа низкоуровневого гоблина, при наличии мастерства, реагентов, ритуального зала и времени, можно поднять драугра двадцать пятого уровня.
У Каспиана было все, кроме неистощимого источника реактивов и расходников, так что из низкоуровневого мяса он подымал просто качественных мертвецов уровнем до пятнадцатого. Драугров, умертвий, гончих, когтегривых, некроголемов и прочие, более редкие, разновидности он создавал из материала уровнем повыше и качеством получше. А такового тоже хватало, пусть и в меньшем объеме. Может быть, его нежить и была не самой сильной и самой мощной в регионе, но ее было действительно много. В чем заключалось мастерство Каспиана, так это в филигранном контроле больших масс мертвецов, умении качественно прописывать необходимые алгоритмы взаимодействия отрядов друг с другом и чрезвычайно крепких массовых управляющих контурах. Он действительно мог управлять огромными толпами нежити - сладкая мечта всех тех, кто на тропу некроманта ступает. Возможность самолично стать человеком-армией, очередным Владыкой Смерти... как будто подобный идиотизм интересовал подлинного исследователя!
Впрочем, сейчас ему таки приходилось примерять на себя роль генерала армии мертвых, спасая собственную старую шкуру. Вся нежить просто не помещалась на прикрытой барьерами и усиливающими аурами площади, а выводить свои силы за их границу было глупой тратой ресурсов. Ограничился тем, что использовал максимально возможное число, увеличив количество элиты и убрав часть расходной нежити. Теперь мешать они друг дружке не станут, двигаться будут свободнее, да и нагрузка на Каспиана будет пониже.
Пред сворой Ткача стояла настоящая армия.
Слаженная.
Готовая.
Неподвижная.
Мертвая.
С диким воем, плачем и хохотом твари продавили внешний защитный барьер, получив лишь слабенькие ожоги, ворвавшись на территорию некроманта и бросившись в битву. Безымянное сражение, о котором никто не сложит легенд и рассказов, началось.
Самой мерзкой деталью в этой ситуации было то, что противник упокаивал нежить с гарантией - то, что оставалось от мертвых тел после касаний Грезы, поднять заново было невозможно. Это уже не мертвые тела, это было чем-то совсем другим, иным по своей природе. В то же время, сами твари умирать не желали - получив достаточное количество ран, они просто отступали, давая оным ранам затянуться, и снова рвались в бой. Прямая подпитка от родного плана, осуществляемая по воле их создателя и хозяина, что так и не подавал никаких знаков о собственном присутствии, чем изрядно нервировал Каспиана.
Старик потел, старик дышал хрипло и часто, но он стоял все так же крепко, а ритуальные линии сияли могильным светом, свидетельствуя о высокой концентрации и предельном контроле над сражением. Если у него и был предел, за которым ошибки начнут падать одна за другой, то этот предел был еще очень далек. Ситуаций хуже этой в жизни некроманта, пожалуй, не случалось, но он очень хотел иметь право в будущем говорить что-то вроде "у меня бывало и опасней", вспоминая именно эту ночь. А для этого нужно было только выжить, отразить атаку - каким бы сильным не являлся Ткач, но он тоже тратит свою мощь, причем намного обильнее, чем некромант.
Ткачу нужно не просто поддерживать и напитывать силой своих миньонов, но еще и давить на барьеры, подпитывать блокировку и тщательно контролировать свою свору. Ткач справлялся, казалось, даже играючи, но у всего есть предел. Если Каспиан не сможет отразить этот натиск на своей земле, на подготовленной площадке и с целой немертвой армией под боком, то он не сможет отразить его нигде и никогда. А потому сцепи зубы, некромант, сцепи и колдуй, управляй и мертви, как делал это всегда.
Нежить падала одна за другой, но большей частью это была низшая нежить, тут же восполняемая. Стоило только очередному мертвяку перестать быть, как по ведущим под землю лестницам подымались новые, а оставшиеся боеспособными группы перестраивались, встраивая новоприбывших в свой контур. В воздухе летали сонмы призраков, духов и привидений, опасаясь, однако, подниматься слишком высоко вверх. Возле пропитанной некросом земли они еще могли поддерживать материальную нежить, но в воздухе прочно властвовали порожденные Грезой твари.
Внешние барьеры тоже не имели даже секунды продыху, ведь зеркальное озеро продолжало выплевывать комки структурированной во что-то очень неприятное энергии, давя и продавливая защиту на самом особняке. И это с дистанции в пять километров! Плевки эти выглядели комками нитей и стремились они опоясать купол барьера, проникнуть под него, сшить его с собою, отдав контроль над ним хозяину нитей. Барьер же огрызался потоками некроса, просто выжигая все посторонние элементы, но это требовало новой порции сил. Имение уже давно превратилось в могильник, черпать силы из которого одно удовольствие, но даже у подобного источника могущества есть дно. Рано или поздно, но накопители иссякнут, земля станет просто землей и тогда удары Ткача уже достигнут цели.
Среди тварей тоже наблюдались потери - не меньше десятка визжащих и рыдающих сущностей были развоплощены, пусть даже их основы и смогли сбежать куда-то по созданной их владыкой связи. Регулярно активировались многочисленные ритуальные комплексы и магические мины, раня и отгоняя врага... а иногда и уничтожая его с гарантией. Но размен все равно выходил слишком неприятный, пусть даже среди настоящей элиты его войска потери были терпимыми, пусть даже не вся элита еще успела вступить в бой.
Сражение продолжалось.
Каспиан не давал себе такой роскоши, как возможность недооценивать противника. Пусть тот и вовсю пользовался превосходством в грубой силе, но он был ничуть не менее хитрым и искусным, чем сам Каспиан. Даже более, наверное. Просто сейчас ему было выгодно не хитрить, рискуя раскрытием хитрости, а банально давить силой, побеждая более слабого и загнанного в угол противника.
Маг не мог винить себя за то, что расслабился, ведь он и не расслаблялся. Не мог он упрекнуть себя в недостаточной внимательности, просто потому, что заметить что-то было не в его силах и возможностях. Но даже знай он о задумке Ткача, то помешать ей он бы не смог, ибо попытка помешать стоила бы даже больше, чем бездействие.
Уничтоженные в начале сражения пять поющих дев были не только диверсантами, вернее, они не только пели. Они еще и оставили что-то, что можно было использовать потом. Основной удар тварей был направлен на участок, ведущий прямиком к воротам, оттого и павшей нежити там было больше всего. Трупы оттаскивать было попросту некогда, хоть они временами и мешались, замедляя еще функционирующих мертвецов. Трупы оказались не трупами, но заложенными минами. Оставленное поющими девами, чем бы оно ни было, служило активатором мин.
В один миг, на ткани пространства словно появился огромный раскол и слом. Будто трещина на гигантском зеркале, будто окно в чей-то кошмарный сон. Вся попавшая под удар нежить туда и ухнула, вместе со стационарными защитами и якорями для общих барьеров. Хороший купол, конечно, от выбывания одного-двух якорей не рухнет, но и приятного тут мало. А беды все множились и множились, как грибы после теплого дождя.
Все твари одним махом нырнули в самый дальний край разлома, тут же вынырнув обратно, но уже возле начавших раскаляться под воздействием враждебной среды ворот. Полностью восстановленными и прибавившими в численности вынырнули - если изначально их было около шести десятков, да с вычетом тех, кого нежить все же достала, то сейчас их число приближалось к восьмидесяти. Такую толпу остановить простой нежитью не выйдет, а созданий, могущих сражаться на равных с эпической тварью, у него слишком мало.
Как будто всего этого не хватало, свое веское слово сказал непрерывный огонь со стороны озера. Очередной комок энергии рассыпался сразу десятком отдельных комков нитей, что тут же сплелись в одну сеть, обладающую собственной подпиткой, из-за чего та отказывалась выжигаться некросом. Два из трех защитных куполов начали стремительно сшиваться друг с другом, грозя наслоиться и детонировать. И едва ли третий и последний купол выдержит синхронную детонацию последних, да еще и под продолжившимся обстрелом.
Оставшаяся не у дел нежить бессильна помешать противнику - она слишком рассредоточена, а близость к разлому ослабляет некромантию и усиливает тварей из грез. Вообще-то, сила Смерти весьма неудобный противник для Грезы, ведь сама концепция умирания очень уж статична, неумолима... незыблема. Суть магии грез состоит в искажении, изменении всего и вся, незаметном и неотвратимом. Нежить априори гораздо проще сломать грезами, чем переплавить во что-то иное.
Жаль, что Ткачу об этом сообщить забыли - вон какую ловушку подготовил. Теперь защита внешнего периметра не простоит дольше нескольких минут. Сломят и продавят, пользуясь исчезновением давления мертвой земли и близостью к разрыву реальности. Но если уж защите суждено пасть, то почему бы не устроить это падение на собственных условиях?
Каспиан упал на колени и уткнулся ладонями в засиявшие пуще прежнего линии ритуала. Свечение постоянно меняло интенсивность, а сами линии будто танцевали, меняясь, перестаиваясь, искажаясь. Он много успел сделать, многое скопил и подготовил, очень многое. К тому же маг изначально готовил это место к отражению штурма, пусть и рассчитывал на других штурмовиков. Среди всех запасенных козырей слишком мало было таких, что могли бы всерьез повредить бушующим под стенами тварям.
Но все же были.
Вся нежить на внешнем периметре, включая даже элитную, одним махом прекратила посмертное существование, обратившись в настоящее облако праха и некроса. Из-под земли ударили сразу десятки гейзеров, заключая всю территорию в один огромный купол. В котелок, куда уже заботливо положили все необходимые ингредиенты. Суп выйдет на загляденье.
Ткач среагировал мгновенно, что в очередной раз подтвердило наличие у него навыков видящих, как и многовековой опыт. Но иногда даже мгновенной реакции не хватает - трудно предвидеть саму Смерть. Он успел бы... да он действительно успел, если уж на то пошло! Все твари собрались в какую-то сложную геометрическую фигуру, закрывшись непонятным барьером, похожим на жидкое зеркало. Бушующий некрос словно уходил куда-то в сторону, не желая приближаться к постепенно истончающемуся разлому в Грезу.
Он бы позволил своей своре выстоять вообще без потерь, точно позволил бы! Наверняка заранее готовился к такому удару, слишком уж он напрашивался. Несомненно, он мог собой гордиться, заслужено считая, что обыграл юного (для него) труповода. Мог бы, если бы труповод не подготовил аргумент и на этот случай.
Ткача подвела все та же готовность к работе с некромантом, которая и позволила ему провести удачную комбинацию. Он ведь и ждал-то исключительно потока Смерти в ответ. Да, некоторые ловушки имели иную природу, атакуя стихиями, Астралом, даже пару раз Тенью, но это были мелочи. Просто труповод где-то раздобыл несколько чужих игрушек, только и всего. Он помнил о том трюке с энергией Грани, но догадывался и о том, что больше таких зарядов у некроманта нет. Правильно догадывался - таких нет, но есть другие.
В своих странствиях некромант побывал во многих местах, в которые возвращаться не хотел ни за какие обещания и сокровища. Довелось ему в свое время даже разорить весьма солидной силы Культ Глубины, откуда у него остались на память не только горы золота и каменьев, но еще и часть их артефактов. Жертвенники и пыточные инструменты он пустил на переплавку почти не раздумывая. Себе оставил только часть арсенала, оружие из которого вручал сильнейшей нежити (если оно не было проклятым) или хранил на крайний случай.
Поцелуй Безумия был артефактом, запрещенным в Меларете... потому как Корона не желала давать такое оружие в руки кому-то, кроме самой себя. Не полноценная дезинтеграция Грани, но что-то очень похожее. Чистейшая Тьма, спущенная с цепи и пожирающая все на своем пути. Сила опасная и, отметим, совсем не похожая на Смерть, от которой Ткач защитился по всем фронтам.
В дальнем углу подвала, в отдельной комнатке, в которую никто кроме самой дешевой нежити не заходил с момента постройки, рассыпались прахом восемь стеклянных шариков, в каждом из которых словно кружился черный туман. Если присмотреться, то движения его были похожи на копошение клубка червей. Шарики лопнули, а черви нашли свой корм.
Атака отдельного Поцелуя выглядит подобно рою тонких летающих червей, вгрызающихся в защитные барьеры и скрытые под ними тела и начинающих стремительно размножаться. Магическая и жизненная сила служила им материалом для возобновления численности, а души любых существ - самым изысканным деликатесом. Тьма характерна тем, что ее энергия лучше всех остальных перерабатывает постороннюю силу в свое подобие. Именно из-за этого такую популярность обрели кровавые жертвоприношения ее адептов - отобрать чужую мощь и пришить ее к себе, став сильнее и опаснее. Безумие и постепенная потеря человечности идут в комплекте, наслаждайтесь, господа. Не будь этого безумия, то и сам Каспиан пошел бы в ряды адептов Тьмы, а не смерти, но мозги и знания ему были дороже голой силы, которую и деть-то некуда: большая часть пользователей Тьмы со временем перестает желать чего-либо, кроме очередной порции силы. В смысле, чаще пользователей других планов перестает.
Греза далека от обычной нейтральной магии, чтобы сожрать ее так же легко, но эффект внезапности творит чудеса. Выбить удалось не так уж много, - около десятка, - тварей, прежде чем Ткач вновь вмешался, поспешно выжигая черных червей из тел своих игрушек. Большего было не нужно, можно даже меньше - удерживаемый зеркальный купол пал, открыв дорогу буре из светящегося зеленым и серым светом праха. Она довершила дело, под вой стремительно истончающихся тварей.
Каспиан с наслаждением наблюдал за тем, как жалкие полтора десятка сущностей взлетали вверх, все же выбравшись из западни. Даже с учетом их накачки и стремительной регенерации, он уже мог работать с таким числом - у него еще оставалась нежить, включая припасенных до случая рыцарей и самых развитых умертвий. Всего-то пятнадцать...
Ой.
Вернувшиеся к наблюдению за переставшим стрелять озером призраки показывали новые отряды тварей, непрерывным потоком выплескивающихся в реальность. И было их лишь немногим меньше прошлого количества - шесть или даже шесть с половиной десятков. Если очи мертвецов его не обманывают, и там не прячется вдвое большее число противника.
- Я слишком стар для всего этого... - Только и смог протянуть уставший некромант.
Каспиан Барглор прожил долгую, насыщенную жизнь, которой мог по праву гордиться. А потому, поняв, что конец ее близок, встретил Предвечную так, как и подобает некроманту - спокойно и с легкой ироничной улыбкой. Ну и матом еще, правда, мат был направлен в противоположную сторону. Вот же закавыка - ресурсы для продолжения сражения еще остались, причем немалые, но ресурс изношенного тела не позволял и дальше эффективно работать с оставшейся нежитью и ритуалами.
На решение он потратил меньше секунды. Несколько больший срок заняло полное высказывание первых восьми связок знаменитого Вандирского Загиба, принадлежащего устам первого из Королей-Пиратов Рамадона, Вандира Великого (в историю все равно вошедшего не под собственноручно придуманным прозвищем, а под общеизвестным Вандир Матерщинник). Заканчивается все, даже Вандирский Загиб, тем более неполный.
Дальнейшие действия были сухими и безэмоциональными, все же он такой ритуал проводил уже не раз, даром, что не на себе. Волевое усилие остановило сердце и прервало жизнь, воля некроманта удержала душу в теле, его же воля сшила не успевшую начать распадаться ауру в мертвую душу, а мощный и непрерывный поток некроса, мертвящий еще живые ткани, подстегнул трансформацию.
Спустя несколько секунд посреди лаборатории стоял двухметровый гуманоид, одетый в доспехи из чистого праха и настолько плотно начиненный убойной магией, что иные легендарные монстры такое жрать бы побоялись - не убьет, так подавишься. Рта у существа не было, но для приказов немертвым он был не нужен - все функции нового тела новорожденной нежити были направлены на скоротечное сражение с одним-единственным врагом.
Из камер хранения выходили все шесть Рыцарей Смерти, трое Плачущих Вестников, а из-под сада с уже засохшей вишней выкапывался гигантский Костяной Ужас. Все они от сорокового до сорок восьмого уровня. Все они запитаны и усилены множеством аур, взаимодополняющих друг друга. Все они готовы сражаться по воле его.
Коридоры дома наполнялись умертвиями и драуграми, как и все прилегающие территории, где еще оставались незатронутые буйством сражения защитные чары. То есть, только небольшой сад возле имения и его внутренняя поверхность. Множество ловушек и зачарований тоже перешли в режим паранойи. Каждый кирпичик этого дома был отдельным амулетом, пусть и не самым сильным, но работающим совместно друг с другом. Это место взять можно было только огромной кровью и он, Каспиан Барглор собирался эту кровь взять сполна.
За спиной новоиспеченного Порождения Праха стоял верный Джаан, а вокруг него все сильнее разгонялись мелькающие и переливающиеся могильной зеленью ауры усиления. Он был готов принять этот бой и победить в нем, как был готов к этому каждую секунду своей жизни. Такова судьба каждого, кто прошел по его пути столь далеко.
Судьбу нельзя отменить.
Спустя еще час с хвостиком последняя нежить в этом месте пала, а отчаянно отбивающийся некромант не дал забрать себя Грезе, буквально детонировав собственную душу, пожертвовав ее плану Смерти. Удар посмертных чар разметал ближайших тварей, но перманентного уничтожения их сущностей не случилось. Последних вообще было очень немного - меньше двух с половиной десятков, причем половина от этого числа приходилась на атаку артефактами Тьмы.
В остальных случаях разрушены были только материальные тела носителей, что заставляло существо, называемое Ткачом, немного успокоиться. Пусть враг и оказался сильнее, чем ожидалось изначально, но большую часть его ударов удалось перевести в несмертельные, а из оставшихся многие ударили и вовсе вхолостую. Что его детям разорванные тела, если суть их вернулась в его сети? Он сошьет их заново, наделит новыми телами, лучше прежних, и они продолжат петь его и свою песню. Во веки вечные.
Тот злосчастный удар Гранью был скорее внезапным и обидным, оскорбительным даже, чем действительно опасным. Для того, чтобы повредить основное тело Ткача всерьез, нужно бить не по конечностям, нет. Нужно нырнуть в саму Грезу, отыскать основу его тела и ударить по нему. Задача, которая, по его мнению, по силам считанным единицам. В Меларете таковых не было вообще.
Стремительно летающие создания быстро и решительно затирали все следы своего пребывания в реальности. Для любого, кроме совсем уж легендарного, следователя прошедшее здесь сражение не будет нести ни единого следа присутствия Ткача. А так, ничего необычного - очередной труповод откусил больше, чем смог прожевать. Согнал пейзан из ближайших сел под нож, провел какой-то ритуал, а оно возьми и взорвись ко всем Пеклам. Сколько раз такое было, сколько раз такое еще будет?
К утру все было закончено, а Ткач вернулся в свое логово, лечить пострадавших детей своих и создавать новых взамен павших в бою. Каждая из этих потерь была ему болезненней лезвия ножа в сердце, но месть за их страдания уже свершилась. Следы зачищены, оборваны и затерты - теперь ему нужно выжидать, пока враг проявит себя вновь.
И на этот раз Ткач не позволит себя обмануть.
На этот раз он обрушит всю свою боль на ее виновника.
Он подождет.
Он победит.
Как и всегда до этого.
Город под названием Остмарк славен... ничем. Вот буквально ничем, если не считать того, что когда-то он был крайним пунктом перед выходом в дикие земли. Те времена, однако, давно прошли, оставив после себя... все то же самое ничего. В этом городе не было никаких особых характеристик, кроме разве что отсутствия большого числа королевских чиновников. Их вообще никогда много тут не было - банально из-за отсутствия сколь-либо значительных интересов для Короны.
Заправляли здесь торговая гильдия да благородные дома, что покрывали их деятельность. С недавних пор, после прошедшего здесь скандала и целого ряда жесточайших чисток, заказных убийств и утоплений конкурентов, примечательного здесь стало еще меньше. Обычные будни обычного города, слишком далеко от столицы находящегося.
Впрочем, интересующую взор возможного искателя странностей вещь сюда доставили лет так пятнадцать тому назад. Обычный деревянный контейнер, формой напоминающий какой-то мебельный комплект, вроде так любимых столичными модниками массивных сервантов. Впрочем, реши кто-то вскрыть оный контейнер, то... именно дешевый и явно бракованный сервант он бы и нашел. А после умер бы от контактного проклятия, но сейчас мы не об этом.
В глубине этого серванта был скрыт еще один контейнер, сделанный из крайне редкого и запрещенного законом Меларета к распространению и продаже материала. Материал этот создавал своеобразную слепую зону для ясновидящих и, если не искать конкретно известную вещь или личность, то даже могучий ясновидец рисковал пропустить его при поиске.
Внутри же контейнера, чем-то напоминающего банальный гроб, лежало тело обычного с виду подростка - умеренно благородные черты подошли бы и небогатому дворянину и стряпчему городской администрации или даже обычному сыну зажиточного торговца. Наложенные на "гроб" благословения и чары не позволяли телу оного подростка умереть, несмотря на отсутствие души.
Вернее, временное отсутствие.
Глаза подростка открылись, а из уст его слетел тихий шепот, заканчивающий оставшиеся двадцать три цикла Вандирского Загиба. Душа опытного мага стремительно оживляла тело, слишком долго пребывающее в клинической смерти. Да, некромантия не очень подходила для таких вещей, но хороший контроль и сродство со Смертью позволяют исцеляться даже такой агрессивной силой.
Каспиан Барглор прожил долгую, насыщенную жизнь, которой мог по праву гордиться... как и прошлой. Теперь, вот, можно начинать работать над тем, чтобы можно было гордиться еще и третьей по счету жизнью. Пусть уровень у него вновь первый, но все навыки и титулы остались нетронутыми - прогресс, и немалый, ведь после первой смены тела половину всего имеющегося Смерть забрала с собой.
- И эти остолопы еще смели говорить мне о том, что мои исследования бесполезны? - Язвительно прошептал уже совсем не старик. - Все им боевую мощь развивать, глубже в план нырять, сродство повышать, армию мертвечины накапливать! Тьфу, аж тошнит! А, нет, это пищеварительная система запускается.
Подсунуть вместо себя несколько десятков плененных душ, по аналогии с обманом двойника, было не так уж сложно. Главное было, детонировать их раньше, чем Ткач или его твари успеют попробовать обманку на вкус. Куда сложнее было за столь короткий срок настроиться на далекий маяк, единственный из уцелевших, который обладал столь надежной защитой от ясновидения. Вот уж смешно - растыканные по далеким пещерам и диким углам маяки с готовыми телами все же разрушились, несмотря на все старания. А оставленный на удачу, и без особой надежды на успех замаскированный под мебель, не просто уцелел, но и смог притянуть лишившуюся тела душу обратно к себе.
Счастье-то какое!
Если бы не резь в желудке, было бы вообще великолепно - ему еще хотя бы пару суток тут полежать нужно, чтобы не нашли недоброжелатели, которые будут проверять ясновидением место его последней битвы. Ничего-ничего, он уже "умирал", чтобы потом отомстить убийцам. Тогда, правда, враг был намного слабее, но и он с тех пор изрядно заматерел.
Главное сейчас выжить первые месяцы, пока тело окончательно не приживется к вошедшей в него душе. Придется устроиться на работу, чтобы не вызывать подозрений и примелькаться, благо писать и читать он умеет, как и подсчеты вести. Какой-то мелкий торговец легко наймет его на минимальную плату, а большего ему и не нужно. На крайний случай в его нынешнем убежище припрятано немного наличности. Еще пара месяцев, и он покинет город, прибившись к какому-то каравану, идущему в дикие земли. В прошлый раз он восстанавливал уровни именно там... и врагов новых нашел именно там.
Библиотеку только жалко, да и испытательных полигонов тоже. С другой стороны, у него практически идеальная память, что позволит библиотеку восстановить и продолжить прерванные эксперименты. В прошлый раз он так и сделал, если уж на то пошло.
- А ведь совсем немного не добрал до пятидесятого уровня! - Снова шепотом, но с легким разочарованием произнес будущий авантюрист. - Может быть, титул Героя тоже удалось бы перенести с собой после смерти.
Подросток лежал в гробу, спрятанном на каком-то левом складе, и давно приваленном множеством других товаров. Где-то здесь валялись и ткани, и специи, и ящики с железными гвоздями, и дубленые шкуры, и даже чьи-то алхимические принадлежности, причем не самые плохие. А подросток только-только начинал чувствовать пальцы ног. Впереди у него была целая жизнь, несомненно, столь же долгая и насыщенная, которой можно будет по праву гордиться, как и обе предыдущие. Только пусть подождет немного, да еще прочтет описание последнего своего титула, под названием Живешь Только Трижды.
- Ну, к дьяволам эту столицу. - Продолжал он ворчать свои мысли. - Получу первый класс и пойду в фермеры. Все равно у меня давно пылилась монография по поводу обеззараживания воды и скоропортящихся продуктов методом ослабленного некротического замкнутого поля. Буду консервировать солонину, чтоб ее! А под фермой начну постройку полноценного некрополя, а то прошлых укреплений, как показала практика, не хватило. Только ферму придется поближе к диким землям основать, чтобы материала хватало.
Маг все говорил и говорил, отгоняя от себя мысль о том, что в своем продуманном плане забыл о такой мелочи, как положенная в контейнер туалетная бумага. Не то чтобы она ему сильно помогла в столь ограниченном пространстве.
- И как это понимать? - Фредерик только и смог, что недовольно поморщиться из-за учиненного в помещении бардака. - Вы, если моя память меня не подводит, кажется решили все свои разногласия в прошлый раз. Не желаешь объяснить свои действия, сын?
Сын молча махнул рукой, даже не делая попытки оторвать седалище от дорогого паркета из красного дерева. Только тяжело дышал, прислонившись к стене, прямо рядом с точно так же тяжело дышащими Шааль и Ласианной.
- Я взял семнадцатый уровень. - Ответил он вместо оправданий, чем сразу сменил настрой отца своего со сварливого на деловито-озадаченный.
Взгляд сразу же зацепился за некоторые вещи, совсем не характерные для обычной потасовки, спровоцированной излишне горделивым юношой. Он, конечно, мог вспыхнуть и накинуться на Ласианну, мстя за пережитое унижение... мог. Пусть Сигизмунд и поумнел, но его сын по прежнему был способен выкинуть такой цирковой номер, что Фредерику оставалось только устало вздохнуть и подсчитывать новые седые волосы в и без того серебряной шевелюре.
Вот только откуда взялось оплавленное и полностью выжженное зеркало, стоящее в рабочем кабинете Сигизмунда? Почему Шааль, несмотря на свой уровень и силу, прикладывает руку к ребрам, а под ее камзолом видно потихоньку расплывающееся красное пятно? Почему ни один слуга и охранник не среагировал на шум, который обязан был доноситься из комнаты, пока ее разносили в хлам? Почему Ласианна, всегда собранная и неунывающая, только и может, что обнимать себя руками и мелко дрожать?
С его глаз и ума словно упала какая-то пелена, разом дав осознать серьезность ситуации, а кровь тут же начала бежать по жилам быстрее - старый хищник почуял опасность и мгновенно перешел в боевой режим.
- Рассказывайте.
Доклад Ласианны закончился ничем, как и ожидал того Фредерик. Ну не верил он в то, что странное и нелогичное задание сына его закончится чем-то кроме сухого "никаких следов не найдено". Пусть бывшая трактирная девка и вела себя слишком скованно, опасаясь возможного разноса, но устраивать его Фредерик причин не видел. Хотя должен был заметить другое, очень многое заметить.
Неправильную пластику и моторику, слишком скованные движения, длинные паузы перед ответами на вопросы и, конечно же, странное покалывание чувства опасности, словно пытающееся докричаться до внезапно оглохшего разума. Если бы не проходящее в то же время совещание с капитанами дружины, из-за которого в его кабинете было не протолкнуться от боеспособной охраны, то там бы он и умер.
Повезло.
А вот Сигизмунду, которого подменыш выбрала второй приоритетной целью, совсем не повезло - в его кабинете был только он сам и Шааль, делающая ему массаж плеч, которая спасти его не смогла... бы. Шааль и не среагировала, внезапно перестав думать о чем-либо, кроме необходимости продолжать массаж, словно ее мысли зациклило на одной цели. Они были должны умереть так, беззаботно и внезапно, но случилось непредвиденное, причем уже для подменыша.
Стоило только убийце войти в дверь, как читающий какую-то документацию юноша ударил. Ударил не думая, не мысля, не сомневаясь, ударил так, что сам мэтр Росси удивленно приподнял бы бровь от такой скорости. И удар его, каким-то непонятным образом, вскрыл не Ласианну, а то, что пряталось в ее теле, запихнув саму шпионку в глубину собственного разума.
Очнувшаяся от наваждения Шааль поддержала подопечного скорее рефлекторно, чем осознанно, но она смогла отразить ответный смертельный удар. Сбросившее маскировку существо должно было разорвать их двоих быстрее пары вдохов, но не смогло. Одно прикосновение Сигизмунда к обнаженной шее Ласианны буквально парализовало чудовище. А потом юноша сделал точно то же самое, что когда-то уже смог сотворить, пусть даже и с помощью таинственного наемника.
- Ты сделал что? - Переспросил Фредерик.
- Убил поглотивший ее кошмар. - Ответил его наследник.
Тварь попыталась сбежать через отражение, одновременно атакуя через него же, но нарвалась на собственную хитрость. Будь она лишенной своей маскировки, или убей она Ласианну изначально, то песенка Сигизмунда и Шааль была бы спета - уж больно специфичны его навыки и умения. Но благодаря тому, что тварь захватила чужое тело, жила в нем, питаясь отчаянием и страхом не могущей освободиться шпионки...
- В общем, оно умерло. - Только и резюмировал уставший и едва держащийся в сознании юный Ланорский.
Фредерик дал себе зарок все же надавить на сына и заставить его подробно рассказать о собственном классе, а не отделаться несколькими общими фразами. Да, он и сам не спешил делиться со своим отцом подробным Статусом, но ведь и сами классы у Фредерика были куда обычнее и понятнее. Сделанное его сыном понятным не было, как и обычным.
- Я вызову охрану. - Рука уже потянулся к тревожному амулету. - Вопрос будет решен до утра.
Ласианна только вздрогнула, но даже не попыталась ни защититься, ни оправдаться, ни хотя бы сбежать. Провал ее был полным и окончательным, после такого не прощают - даже если покушение и не удалось. Как минимум потому, что неясно она ли она, аль что-то еще. Допрос, трибунал и, в лучшем случае, просто забвение, если в процессе допроса не раскроются другие ее тайны, что будут вредны для Дома. Все равно она слишком уж долго на своей должности, да и верность ее никогда не была абсолютной.
- Нет. - Только выдержка придворного интригана не позволила Фредерику показать удивление. - Она чиста.
- Защищаешь ее? Ты? - Скепсис в голосе старого лорда можно было намазывать на хлеб и наливать в бокалы. - Мне приказать проверить тебя на влияние с ее стороны?
Последнее было скорее шуткой, но лишь отчасти - отец не понимал хода мыслей своего сына. Еще вчера он бы обрадовался такой возможности умертвить презираемую им шпионку, мерзкую и низкую двуличную тварь, а сейчас, смотри же, защищает ее перед собственным отцом. Невольно закрадываются нехорошие мысли.
- Уже сказал. - Отмахнулся Сигизмунд, потихонечку вставая на ноги. - Она теперь чиста. А еще она теперь такая же цель для того, кто когда-то пытался забрать меня самого.
- Нет никаких следов того, о чем ты запрашивал информа... - Сказал, да так и остановился на полуслове, едва сдерживая ругательства на собственную глупость.
В конце концов, кто именно делал этот доклад? Кто или что говорило устами Соблазняющей нужную правду, убеждая в ее верности, правильности и достоверности с помощью какой-то разновидности внушения?
- Ласианна. - От такого тона дрожащая шпионка все же смогла взять себя в руки, выпрямить спину и нацепить на лицо нейтральное выражение. - А теперь я желаю слышать настоящий отчет о проделанной работе.
И она рассказала.
Право носить на челе Солнечный Венец это не только множество прав и привилегий, не только страх и уважение окружающих и почти неограниченная власть в пределах собственной страны, но еще и необходимость принимать непростые решения. Порою выбирать приходилось из плохого и еще более плохого, в то время как совсем скверный выбор подпирает тебя в спину.
Он знал о тяжелых моральных дилеммах куда больше, чем хотел, и, по правде говоря, полагал, что таких выборов впереди еще много. Провал в Шелковой Клетке был не просто провалом - это была катастрофа. Дело даже не в том, что скользкие ушастые змеи снова смогли вывернуться из, казалось бы, безнадежной для них ситуации. И не в том, что у этих трусливых снобов, оказывается, нашлись контакты и контракты с очень даже сильной планарной тварью, напрямую назвать которую Легендой в отчете побоялись, но намеки сквозили в каждой строке.
Пленение Принца Первой Крови было именно что крахом. Именно оно, а не побег одной пленницы или гибель десятков дворцовых свитских, было самой мерзкой новостью дня. Что тот побег - эльфы потеряли почти всю свою агентуру, буквально оставшись с голым задом! Подобный размен даже попыткой вывести партию на ничью не назовешь. Контракт с планарной тварью тоже не проблема - Солнце по-прежнему с ними, а мощи его хватит для отражения даже самых страшных порождений иных измерений. Куда вероятнее, что такие контракты укусят самих эльфов, чем его родное государство. Потери людей зарастают быстро, в то время как лишенные солнечного блага эльфы трясутся и рыдают над каждым трупом, словно курица наседка над цыплятами.
А вот Ансарг...
Его вернули буквально спустя три дня, потребовав взамен не сломанных и перекованных бл*дей, бывших их сородичами, а вполне конкретных материальных благ - несколько артефактов, пылящихся в сокровищнице и баснословную сумму золота. Оскорбительно малый выкуп с одной стороны, но достаточно низкий для того, чтобы его действительно могли бы выплатить.
Король дураком не был, прекрасно понимая причину (как минимум самую очевидную, ибо сложно судить об истинных планах эльфов) такого "великодушия". Ансарга учили на совесть и за три дня сломить его волю так, чтобы придворные мастера разума и ясновидцы не заметили вражеских закладок... можно, если говорить об эльфах. Пусть он не знал, как именно такое можно сотворить, но не сомневался в том, что эльфы не стали бы просто так отдавать обратно такого врага. Слишком много крови из них выпил его род, его страна и он лично. Слишком много.
Но все же, но все же... Всего лишь три дня, а ведь Ансарг всегда был талантливейшим из его отпрысков. Именно ему предстояло взять в руки Венец, когда пришло бы время. Всего три дня...
Именно в этом ведь и был план их! Заставить сомневаться, заставить решать, выбирать между плохим и еще худшим, заставить оборвать собственную кровь, даже без уверенности в необходимости такого решения. И сам мальчишка не мог того не понимать - он всегда был умным, не мог не понимать, что его тут же попытаются задвинуть и устранить. А еще он был мальчиком гордым и честолюбивым, а потому никогда не откажется от гонки за власть, ни за что не уступит вожделенный венец кому-то другому.
Итогом станет если и не гражданская война, то раскол во дворце солнечном. Первый за все время от основания Сорца. И, если эльфы сумеют вовремя расшатать получившуюся трещину, спровоцировать лавину событий, то еще и последний. А ведь они сумеют, наверняка сумеют, ведь подготовку этого плана могли начать еще тогда, когда сам Ансарг даже не родился, если не раньше.
Выбирай, о Король Солнечный!
Выбирай, о лучами Его отмеченный!
Выбирай, а мы посмотрим.
Выбирай, а мы все равно победим.
Тяжелая, жгучая, как раскаленная сталь, ненависть заполняла все его естество, но он не давал себе права даже на единую эмоцию, даже на единый момент слабости. Король всегда безупречен, словно само Солнце. Король не может быть слабым, или он уже не Король. Его ненависть только что стала сильнее, топлива для нее стало еще больше, а кара осталась столь же неотвратимой. Придет день, придет час и он отплатит ушастым ублюдкам сполна.
За все отплатит.
Старший его наследник, тот, что должен был быть первым на очереди к венцу, если бы не более талантливый третий сын, покоривший сердца придворных своим умом и волей, предлагал сделать красивый жест. Получить пленного обратно и тут же казнить, как потерявшего доверие. Едва не захлебывался слюной от желания наконец-то увидеть смерть ненавистного конкурента, даже просил разрешения самому провести казнь.
Если Ансарг походил своим характером на ядовитую гадюку, то Бармей недалеко ушел от степного шакала. В глубине души не самый глупый мужчина понимал, что даже умри Ансарг, то Венец ему все равно не достанется, но ненависть к опередившим его от этого только крепла. По правде говоря, именно так и стоило бы поступить, будь Ансарг менее ценным.
Но почти готовый принять Венец наследник...
Но всего три дня...
Сам пленник не сомневался ни секунды, явно предвидя желания старшего брата, как и оценив терпение окружающих и собственную полезность. Первыми его словами было требование проверить его в храме Солнца, да пусть его лучи осветят достойных и сожгут презренных. Отказать такому требованию было бы глупо, пусть даже возможность обмануть храмовую проверку оставалась.
Бармей был действительно не глупым, а речь свою заранее заготовил. Чего уж там - раз уж ты, братец, желаешь быть судимым самим Солнцем, то не стоит беспокоить его по пустякам. Предложение войти в Сердце Первого Храма было не озвучено, но понятно всем до единого. Любой недостойный оттуда просто не выйдет, причем неважно будут там какие-то закладки или нет. По выходу их точно не будет, если останешься хотя бы ты сам.
За все время существования Сорца лишь Первый из Королей сумел войти туда и вернуться обратно. Вернуться новым, более сильным и умелым, вернуться тем, кто станет величайшей личностью в истории Сорца. Многие пробовали повторить, да только никому не удалось. А находящемуся в заведомо проигрышном положении Ансаргу не удалось отказаться от величайшей чести умереть с достоинством.
Король мог бы его спасти.
Но не стал.
Выбор между плохим и еще худшим, извечный и неотвратимый выбор. Он не мог рисковать, а значит, вынужден был послать свою кровь на почти гарантированную смерть. Или самому умертвить его своим приказом. Король никого из своих отпрысков не любил привычной отеческой любовью, но воистину гордился их достижениями. И чем больше достижений, чем они значимее, тем сильней была его гордость.
Была...
Сейчас, стоя вместе со своей свитой возле массивных врат, сокрытых в самом центре дворца, врат ведущих в Сердце, могучий Король чувствовал себя невероятно старым и уставшим. Вместе с главным претендентом на трон гибла частица его самого, частица его собственных амбиций и решений. Слишком много сил вложено было во взращивание Ансарга в будущего Короля.
Теперь все начинать сначала.
Король еще только думал над тем, кого ему придется приблизить и какие испытания для наследников создать, когда запертые врата тихонько скрипнули и начали открываться. В этот миг замерли все, а Король почему-то испытал странное веселье от вида своего старшего сына - лицо Бармея было просто бесценным. Его собственное, наверное, тоже.
Взор Короля, да еще и в пределах собственного дворца, позволял многое, так что ему не составило никакого труда увидеть новый класс, вместо старого, исчезнувшего и растворившегося в лучах самого Солнца.
Вестник Солнечной Крови
Мифический ранг.
Мысли окружающих, среди которых тоже хватало обладателей сканирующих Статус навыков (а кто не обладал, тому скажут), были настолько красноречивыми, что не нужно было быть менталистом, чтобы их прочитать. Ответ Ансарга на невысказанные вопросы был еще более обескураживающим, чем само его появление и мифический класс в качестве базового.
- Не угадали. - В словах его нет никакой силы Солнца, лишь усталое и какое-то злорадное веселье. - Я не возьму в руки Венец. Солнце показало мне другую дорогу, так что ограничусь первой... нет, второй... лучше третьей гвардейской сотней да егерским корпусом из тех, что получше. После чего пойду искать проблемы в дикие земли. Искать, так сказать, свою дорогу.
В этот раз лицо не удержали решительно все, так что потеря его Королем прошла незамеченной широкой публикой. Взяв себя в руки, Король начал говорить, тщательно подбирая слова. Спрашивать о твердости и правильности решения у того, кто был так отмечен покровительствующей его роду силой... Дураком он не был, как не были дураками большинство здесь присутствующих.
- Тебе было даровано откровение? - В отличие от сына, он не постеснялся подпустить подлинной силы в голос свой, пусть даже самый минимум.
- Можно сказать и так. - Веселье принца казалось злым и горьким одновременно. - Мне просто срочно нужно доказать самому себе, что я достоин, что я не проиграл, что кое-кто был строго неправ. А после вбить сии доказательства в эту кое-чью глотку.
Бармей внезапно начал иметь очень бледный вид, едва ли не падая в обморок. Вполне объяснимая реакция - выполнив дарованное Солнцем задание, свершив и завершив откровение, Ансарг вернется домой и не забудет о том, кто именно отправил его на верную гибель. А благословенному самим Солнцем наследнику простят даже братоубийство, особенно с учетом предыстории. Знать бы только, какое именно задание ждет новоявленного Вестника в диких землях, но лучше бы не пытаться лезть под каток высших сил. Солнце это ведь даже не божество, черпающее от него силы, вроде Нарея или Сариаллы. Солнце это сама концепция, стоящая над обычными божествами. Оно не имеет воли, но иногда в его лучах на Алурей снисходят такие вот откровения, своеобразная форма высшего ясновидения, завязанная на множество условий и факторов.
Не будет ложью предположение о том, что Ансарг был Избран, а сегодня они все наблюдали становление того, кто в будущем имеет шансы стать не Героем даже, а настоящим Избранником Судьбы. Быть отцом такового весьма значимый повод для гордости... если он выживет и не угробит себя и королевство в погоне за могуществом и славой. Так что придется подстраховаться на этот случай... В конце концов, он сам пока не спешит снимать с себя Венец и с удовольствием поносит его еще лет так двадцать.
Правда, предельно развитая интуиция почему-то подсказывала Королю, что забивать слова обратно в глотку его сын желает отнюдь не своему недалекому брату.
Где-то далеко чихнула одна эльфийская Гипномантка.

Примечание к части

Вот и закончил я это мучение. Приз тому, кто угадает какая фраза Костика (два, три или даже четыре слова) вызовет самое эпическое воспылание жопы у Ткача, какое только возможно. Приз - плюс десять бонусных балов. Кубики писать не буду, ибо сил уже нет, спать хочу. Особенно эпичной вышла битва некроса и Ткача, как вы можете догадатся. Два весьма сильных персонажа, но Ткач все же намного сильнее, затащил. А вот некромант смог воскреснуть на последней из пяти попыток. Ну и, внезапно, критонул как сам Боженька один принц, а у эльфов теперь могут быть проблемы. Но это не точно! Сорцы, кстати, очень удачно для себя сделали ход с Сердцем. Умри принц было бы обидно эльфам... но и выживание его не сказать чтобы хорошая новость. Причем для всех сторон. Там все сложно и мне придется кидать кубы на целую ветку событий. Ласи спаслась тоже на нервах, но там шансы были выше, чем у принца. Сигизмунд прокачался и получил крутой титул, причем строго по профилю. Но у него класс такой, что ему положено. Как Сиги и Ко будут выкручиваться и шугатся каждого зеркала это уже отдельная тема для следующей книги. Дальше только эпилог и можно начинать новую работу. Будет это новая книга, вторая ПиМ или третий том незваного... сам еще не уверен. Да и проды скорой лучше не ждите - до самого НГ и после него завал такой, что проще поплакать, честное слово. И да - эта глава идет за две.

Эпилог

Официально заявляю всем меня слышащим о том, что я начинаю бояться Гестию. И вообще, женщины - самые страшные существа во всей вселенной, или хотя бы входят в первую десятку. Если серьезно, то вернувшись в зеркальный лагерь и отмахнувшись от расспросов товарищей, я тут же лег спать - регенерация нанесенного плетью шрама отняла слишком много сил. Только и успел, что уверить товарищей в том, что все в порядке и вообще я самая страшная тварь в округе. А вот на следующий день, когда я быстренько сбегал к стойбищу орочьего племени и оценил происходящее, я уже начал сомневаться - а кто из нас двоих страшнее.
Первым делом стоит отметить плотность создаваемого Гестией тумана, причем плотность в первую очередь для сенсорных навыков. Круг радиусом в три километра был укрыт этой энергией, словно тончайшим слоем паутины, под которой расположился трехметровый слой сахарной ваты. Порочная сила тумана действительно казалась сладкой, настолько сладкой, что пьянила лучше любой выпивки и наркоты. На дальних подступах, когда только-только заходишь в этот клубок разврата, влияние и густота энергии относительно неопасны, то вот в глубине обработанной территории концентрация реально пугала.
С точки зрения чистой опасности, то пока что, за время моего отсутствия, Гестия еще не успела подчинить окружающее пространство действительно полно. Даже легчайший покров энергии Тени, пополам с использованием Взора, гасил все возможные воздействия на мою личность. В смысле, если бы хозяйка тумана решила использовать на мне эти самые воздействия. Проблема была в том, что, не зная о наличии тумана, заметить его влияние было действительно очень трудно даже мне, с моими умениями и перекачанной интуицией.
Все чувства, родные и системные, попросту отказывались замечать и воспринимать этот туман, как очередную угрозу - он не угрожал, не наносил увечий и боли и, самое главное, практически не имел энергетического следа. Полагаю, в самом начале, когда Гестия только-только запускала свое коронное умение, заметить неладное было проще. Но после полутора недель обработки не только мозгов и тел орков да гоблов, но еще и самой территории, подверженной искажениям, я различал лишь едва заметные мелочи.
Они, эти мелочи, не вызвали бы у меня никакой тревоги, если бы я точно не знал, что тревога быть должна. Немного не совпадала сигнатура природных магических потоков на границе тумана и обычного леса - так это часто случается, при погодных аномалиях, не говоря уж о защитных чарах самих орков, которые не стеснялись укрыть свою твердыню всем, что имели и умели. Тени в пределах замкнутого поля порока вели себя странновато - управлять ими было все так же легко, но наличествовала едва ощутимая задержка, или наоборот, слишком быстрый отклик. Ну, это уже подозрительней, но для того, чтобы обратить на это внимание, нужно сначала эти тени привести в движение, дабы выявить закономерность. Немногим личностям может внезапно приспичить провести несколько десятков тестов, просто из интереса.
В общем, я вынуждено признаюсь себе, что подобная хрень, пока она на меня не пытается воздействовать, для меня слишком уж трудноуловима. Вот при попытке влезть в комиссарские мозги, дело примет совсем другой оборот. Какие бы заглушки на третьем (не шоколадном) глазу не стояли в этом месте, но прямое влияние я мог бы пропустить разве что только крепко уснув... если бы не прочная связь с Грезой. Во сне я замечу изменения в себе даже быстрее, чем бодрствуя.
Такие мысли я прокручивал в голове, успокаивая себя и неторопливо двигаясь к орочьей многоэтажке, дабы скрасить время и унять тревогу. Я мог бы просто использовать шаг, но хотелось оценить не только зеленые сиськи обработанных девок, но еще и саму территорию, ее защиту и маскировку. Последняя радовала - до полного закапсулирования территории было еще очень далеко, но большую часть сканеров обмануть выйдет хоть прямо сейчас. Найти бы еще несколько зеркал, чтобы повторить защиту на нашем лагере, после чего можно будет приниматься за куда более активную прокачку.
По крайней мере, не придется тратить большую часть времени на попытки сохранить хотя бы часть добычи, что даст возможность бросить все усилия на прокачку. А с разборкой чудовищ на запчасти отлично справятся орки, благо для них подобное не новость - свои алхимики и зачарователи у них тоже есть, пусть они и уступают таковым среди наделенных рас. Да и просто наличие тех, кто приготовит еду, нагреет ванную и даже массаж сделает - отличный мотиватор, дающий почувствовать себя барином. Весело и задорно, мы снимаем пор... а не, это из другой оперы песенка.
Хотя, судя по увиденному, из нашей тоже.
Орки поменялись.
Это ощущалось даже не столько внешне, хотя не без этого, сколько для моих классовых чувств. Внешность в данной ситуации не самое главное, особенно при работе с настолько мощным искажающим талантом, как туман Гестии. Дело было даже не в изрядных изменениях в телах и статусах зеленокожих, что легко ощущалось той же сферой. Вся суть была в том, как они стали мыслить.
Я нихрена не телепат, но с моим показателем ясновидения, можно без всяких приколов определять всю жизнь существа по цвету носков. И эта самая жизнь, мышление, суть, если желаете, поменялись кардинально. Причем настолько кардинально, что дальше уже только уровень тварей культа, памятного по Краю. Я бы даже не рискнул называть этих существ орками и гоблинами, согласившись с Системой, которая их и переименовала.
Кого-то нарекли искаженными похотью, кого-то слугами порока, но просто орков и гоблинов уже не было - всегда шла приписка, уточняющая новый статус юнитов. Я был тщательно закрыт во всех спектрах и укутывался в родные тени, словно в любимое одеялко, но, уверен, даже выйди я из маскировки - опасности для меня не будет никакой. Ну, если только не завалят зелеными женскими телами, но я от Ыгры убегал, не говоря уж о каких-то орках, пусть и модифицированных.
Гестия все же очень старательно подошла к выполнению своего задания, пусть и не без армейской своеобразности - сказано сделать из орков относительно боеспособных слуг, рабов и носильщиков, она и сделала. Из орков и гоблинов. Мужского пола. А вот на поле женском она отыгралась в троекратном размере - то ли следуя приказу Тарии, то ли просто сбрасывая на женщин основной удар искажения, явно считая, что мужчины, - ни мы, ни орки, - против не будут.
Все мужики напоминали роботов, причем туповатых таких роботов. Отсутствующий взгляд, механическое выполнения задач и полная пустота в головах. Словно все мысли, умения и навыки, что не отвечали за работу и сражение из их мозгов просто высосало. Не исключено что высосало буквально, с помощью женской половины населения стойбища.
Ясновидение работало, открывая мне все подробности работы Гестии, не слишком интересуясь моим желанием эти подробности знать. Туман не мог не менять, не мог не искажать, но вот направления изменений целиком на воле хозяйки оного тумана. В теории, Гестия могла бы вообще никаких порочных концепций не применять, ограничившись воздействием на разум, но так повышался риск срыва или бунта. В общем, чем больше изменений - тем надежнее и мощнее привязка.
Мужикам, как уже говорилось, досталось весьма однотипно - повышение выносливости, силы и живучести за счет превращения в этаких быков-осеменителей и полное лишение воли. Все "руководство" племени в течение нескольких дней трахало своих баб, с каждым оргазмом отдавая часть себя, пока не превратились в разумную и даже весьма полезную, но мебель. Это как смертная казнь, только приятная и без смертной казни.
В теории, племя может даже продолжать существование - обработанные орки могут и охотиться, и воевать, а для размножения хватит и приказа взявших власть в свои руки женщин. Но вот гложут меня сомнения в эффективности таких воинов. Что бы там про орков ни говорилось, но они весьма умны и тактически грамотны - свойства, которые из этих зеленокожих буквально вытрахали. Впрочем, мой приказ был выполнен на пять с жирным плюсом, ибо свои цели эти мясные куклы будут выполнять уверенно. Потери, может быть, и возрастут, но нас это волновать не будет - материала много.
Совсем другое дело женщины.
Мозги, воля и фантазия у них сохранялись едва ли не поголовно, но какие же это были мозги и фантазии! Не скажу, что у меня мысли кипели, но определенная доля чувств, выражаемых фразой "это ж надо было додуматься", таки присутствовала, заставляя волосы вставать дыбом, а глаза стремительно выскакивать из орбит. Сразу видно, над какой частью племени Гестия действительно работала не покладая туманных ручек, а какую делала на от*бись.
Кстати, о Гестии! Прямо пред моим лицом начала медленно, но верно, возникать фигура женщины, постепенно уплотняющаяся и принимающая материальность. В отличие от меня, она скрытность не использовала, но окружающие орки и гоблины не обращали на нее никакого внимания, хотя, несомненно, должны были ее заметить.
- Приветствую, Тин. - Шелест, с которым говорило молодое чудовище, сейчас меня не волновал, зато помогал отвлечься от творящегося кругом безумия. - Как поживает уважаемая Тария? Я, если будет ваша воля, имею к ней несколько вопросов.
- О, она ждет не дождется того момента, когда ты их задашь. - Отвечаю с легким оттенком злорадной улыбки. - Только не покалечьте друг друга, врагам на радость.
Мне, если подумать, не особо радостно от возникновения конфликтов в группе, но Тария сама старательно нарывалась, явно провоцируя Гестию. Да и во время своего спора она перегнула планку с унижениями. А Раймель барышня гордая, пусть даже и не злобная, но ответить она ответит. Даже без ясновидения понимаю, что она не станет делать ничего действительно опасного для здоровья какой-никакой, а соратницы, но в остальном... мешать не буду. Пусть разбираются, а я посмотрю на результат.
Если ситуация станет критичной, то не поленюсь вмешаться, облить, так сказать, дерущихся кошек холодной водицей. Но до тех пор я займу нейтральную позицию, каким бы малодушием это не казалось. Нет никаких сомнений в том, что, пользуясь халявной героической харизмой и собственным ясновидением, я могу подавить любой конфликт в отряде еще в зародыше. Только я уверен в том, что лучше бы мне дать двум красавицам самим прийти к перемирию. Они обе достаточно умны, а Тария и сама понимает, что перегнула палку. Гестия же слишком логична и флегматична в сути своей, чтобы всерьез закусывать удила.
- Благодарю за понимание. - Легкий кивок туманной головы. - Не желаете ли прослушать отчет о проделанной работе?
Своей работой она гордится, причем, ставлю на то, далеко не выполнением заказа Тарии на зеленые сиськи, а моим поручением. Не могу точно определить (вернее могу, но не желаю тратить на это ресурс ясновидения) все наложенные на зеленокожих мутации, но даже то, что просачивается при мимолетном взгляде... вызывает уважение, как минимум, не говоря уж о тесноте в штанах. Последнее, впрочем, как раз является следствием проигранного пари.
- Ну, давай, хвастайся. - Только и отвечаю, присаживаясь на ближайший камушек и выходя из скрытности.
Базовое проявление Эгиды я все же снимать не стал, пусть даже и уверен в том, что Гестия контролирует порок достаточно умело. Считайте это своеобразной формой паранойи, но больно уж мощное и коварное воздействие. Отсутствие скрытности, кстати, ничуть не изменило реакцию окружающих монстров - как не обращали внимания, так и не обращают. Глазами видят, но в головах словно какие-то фильтры стоят.
Просить женщину дважды не пришлось, а доклады делать она умеет лучше всей нашей компании вместе взятой.
Одним из самых умных решений, сделанных Гестией, было привитие подопытным чистоплотности. Нельзя сказать, что зеленокожие такие уж грязнули и вонючки, ибо охотиться, будучи ароматным куском говна, задача нетривиальная, но где-то близко. Стойбище напоминало огромную помойку, где относительно чистыми были только помещения внутри изрытого туннелями скального пика. Там гадить не положено, или они бы просто утонули в собственных нечистотах, да и то чистыми те пещеры назвать не вышло бы.
После воздействий тумана, обитатели стойбища затеяли настоящую армейскую чистку, буквально отдраивая все твердые поверхности до блеска. Те же поверхности, которые твердыми не были, сначала утрамбовывались, а после надраивались до блеска. На фоне постоянного труда изменения во внешности обитателей проходили куда незаметнее, даже без учета воздействия на разум.
К моменту, когда чистка была закончена, Гестия уже успела запустить свои щупальца настолько глубоко в мозги варваров, что и вовсе перестала опасаться раскрытия. После этого началась куда более тонкая работка, напоминающая какое-то предельно извращенное создание персонажей для компьютерной игрушки. Только с той разницей, что создавать приходилось не одного персонажа, а целую толпу.
Все изменения и мутации, вносимые Гестией, были подчинены трем основным директивам. Они должны быть безопасными для нашей компании, либо отключаемыми в случае небезопасности. Крайне желательно, чтобы полученные от тумана усиления могли быть полезными не только для увеселений, но и в боевом применении. И, конечно же, мы помним о просьбе Тарии, изменившиеся монстры станут еще и походным гаремом для всей нашей группы злодейских злодеев.
От этого она и отталкивалась, с этим же и работала, а потому ничуть не удивительно, что именно это она и получила. Не без определенных шероховатостей, но у нее было время и материал, на котором ей позволено было отрабатывать попытки. Методичность и старательность Гестии и вовсе были визитными карточками бывшей поводчицы големов. Она всего лишь подошла к поставленной задаче, как к еще одной операции или тестовому прогону.
Ей довольно быстро удалось заметить некоторые закономерности, помогающие в работе с туманом. Первой и самой логичной была зависимость силы и количества доступных мутаций от уровня, характеристик и талантов изначального материала. В теории, сосредоточившись на одной цели, она может нафаршировать перками и талантами даже первоуровневую мелочь. Только с высокоуровневым материалом и процесс пойдет быстрее, и результат будет лучше и предел "максимальной нафаршированности" будет куда выше.
Вторым прорывом стало осознание зависимости некоторых особых мутаций от характера и личных черт отдельного индивида. Так, например, одна из орчих, неплохо умеющая петь и даже вдохновлять своим пением (средней паршивости благословение, зато на всю группу) намного легче получила мутацию, связанную с голосовыми связками. Теперь ее пение может не только блага накладывать, но и весьма широкий список контролирующих эффектов. От банальной слабости и неуклюжести, до усыпления колыбельной прямо в бою, неконтролируемой страсти, ограниченного манипулирования памятью, а то и полной потери свободы воли на длительный срок или даже вложения в мозги не слишком сложной поведенческой программы.
А вот другая орчиха, вообще нигде не воин, любящая посплетничать, смогла отхватить куда более интересный талант, создающий этакое подвешенное в Астрале проклятие. Лкана могла придумать сплетню о ком-то, зацепив ее за сознание тех, кто эту сплетню слышал. Чем больше народа сплетню услышит, тем сильнее это проклятие сможет закрепиться в реальности. И когда сплетня дойдет до того, о ком она была создана...
Пусть текстом слуха будет утверждение, что какая-то там Гарша, воительница, силачка и вообще доминаторша из доминаторш, которую даже мужики боялись аки огня (еще до пришествия тумана), на самом деле обожает отсасывать какому-то там Тхару, еще совсем молодому и потому слабому и не уважаемому воину, который и воином-то еще не является, ибо в настоящий бой пока не ходил. В обычной ситуации Гарша, услышав такую сплетню, даст в зубы и сплетнику и авторше сплетни и Тхару (последнему просто за компанию). И хорошо еще если обойдется без похорон - ибо глава малой ватаги, то есть отряда от десяти до полусотни бойцов (в случае Гарши, под ее командованием всего шестнадцать юнитов) за такие предьявы и убить может. Она же не сучка из гарема вождя, чтобы хер сосать!
Но она слышит сплетню, которую знает уже почти все племя, и, услышав ее, осознав сказанное, активирует вторую часть проклятия, которое вызревало и усиливалось, напитываясь астральной энергией. Активация происходит и в голову Гарши втекают образы и видения, заставляя поверить в сплетню, начать воспринимать ее реальностью, правдой, которая всегда была правдой. Дать в зубы сплетнику это ей не помешает, но вот Тхару она реально начнет, временами, отсасывать. А следом идут все новые и новые сплетни - о том, что она только от отсоса и кончает, что ей нравится сам вкус процесса, что она вообще никогда не хотела быть воином, что она хотела бы стать женщиной Тхара... и вот вместо злобной и кровожадной рубаки имеем покорную жену, которая, конечно, как и всякий орк кровожадна, да и в зубы дать может, но уже точно не имеет права занимать должность главы ватаги. Да и в поход ее никогда больше не возьмут - согласившись стать хранительницей очага, она будет оставаться в стойбище, глядеть малышню да иногда вспоминать о том, какой дурой она была, что желала крови и бойни, а не такой счастливой судьбы, какая у нее сейчас.
Сильный талант, на уровне твердого эпика, но до легенды все же не достающий, в основном из-за необходимости "набирать вес" повышением количества слышавших о сплетне и из-за того, что рост проклятия легко заметить. Против воительницы, у которой все таланты и навыки заточены на топором порубить да порубить топором, это и вправду идеальное оружие - угрозу она если и почует (что маловероятно, ведь прямого вреда для нее не было), то выяснить, откуда оная угроза исходит, уже не сможет и не успеет. А вот кого-то с высокими магическими статами или подходящим классом так не пронять - заметит, а если и не заметит, то не факт, что астральная плюха сможет успешно переписать сознание.
Третьим примером послужит некая Мтран, являющаяся охотницей и скаутом... но в большей мере все же лазутчицей и разведчицей. Мастерства лучших горлорезов племени она не имела, но обладала парой талантов, за которые ее ценили в набегах. Например, возможностью прошептать короткое сообщение, которое смогут услышать ее соплеменницы, находящиеся в паре сотен метров от нее. Можно сказать, настоящая радиограмма, только без всяких радио.
После обработки туманом, эта ее способность мутировала в нечто совсем уж удивительное и мозговыкручивательное. Нет, шептать так, чтобы шепот прилетел в ухо вдали стоящего, она не разучилась, хоть радиус таланта немного уменьшился. Куда веселее будет, если она прошепчет что-то вблизи от того, кому шепот адресовался. Вот идет разговор какого-то бугая, считающего лазутчиков этакими недовоинами, а баб-лазутчиц недоорками, а Мтран ему и отвечает.
Только вот временами, между отдельными фразами, случается так, что уста ее двигаются, словно говоря что-то, но слов этих не слышно. Не слышно вообще! Но после первой такой фразы, одними губами сказанной, он перестанет оскорблять и нарываться на мордобой, после второго проникнется симпатией, после третьего проследует за ней в дальний угол стойбища, а потом и вовсе отполирует лазутчице щель слишком длинным языком. Лазутчица уйдет, а сам наглый урод останется полировать свое копье, вспоминая вкус и запах своей новой любви, заодно размышляя о том, как бы ему уговорить ее на еще один эпизод такого времяпровождения.
"Ты не желаешь оскорблять меня" - первая фраза.
"Ты не считаешь пластунов недостойными быть воинами" - вторая фраза.
"Следуй за мной, желай меня" - третья.
Шепот ее на самом деле столь же отлично слышен, как и раньше, просто теперь его слышишь не ты сам, но твое подсознание. И подобная истина, вломившись в разум, способна неплохо так переписать мнения и желания. А полусотни фраз очень даже хватит для создания покорной марионетки. Быстро, хитро и незаметно. Что-то похожее, вроде бы, умели культисты из Края, но у них не было возможности продемонстрировать мне свои таланты в этой ветви - слишком быстро умирали, а сам я не очень-то и уязвим к таким приемам. А вот против кого-то менее прокачанного, такой трюк просто дар небесный.
Ну, поймали лазутчицу при разведке, притащили на допрос, провели допрос, а после допроса сами отдали ей гербовые документы, штабную казну, личные артефакты и проводили ее к выходу. Хотя, учитывая орочий характер, то, даже с учетом модификаций Гестии, она им скорее прикажет самим себе глотки перерезать.
Суть описанной мною проблемы весьма забавна.
Три орчихи.
Три таланта, связанных с голосом и словами, но совершенно разный итоговый результат. Причем, результат напрямую завязан на характер подопытных - ведь способности дарованные туманом развивают именно ту часть их умений, которая им самим была ближе духовно. Заметив эту закономерность, Гестия получила настоящий прорыв в своих экспериментах, что позволило ей получить множество интереснейших результатов.
Больше всего стараний было потрачено на уже отмеченного мною ранее старшего шамана племени, обладающего полезной для всей нашей группы специализацией. Использовать его контракты можно было множеством любопытнейших способов, так что я, ничуть не сомневаясь, попросил сберечь носителя ценных умений относительно целым и адекватным.
Поскольку адекватными или хотя бы разумными существами всех мужчин племени называть теперь не получится, то Гестия закономерно выкрутилась другим способом. Одна из жен старого шамана превратилась в своеобразную живую мину - все ее уровни, которых и было-то шесть, обнулились, как и два наличных таланта. Вместо этого она получила способность выкачивать из любовников... все. В смысле вообще все. Уровни, таланты, навыки, личные контракты с духами, титулы и перки - все это она могла буквально вытрахать из невезучего любовника, но только один раз. Во второй раз она подобный трюк не повторит даже с помощью Гестии - душа не выдержит нагрузки.
Старика ждала незабываемая и полная удовольствий ночь, последняя в его жизни. Убивать его никто не стал, но дряхлый и истощенный орк первого уровня с единичками в статах просто умер от старости, как только его любовница слезла с его тела. Не самая плохая смерть, особенно для кровожадного маньяка-каннибала, каким был покойный.
Ставшая первым шаманом наложница, если честно, все же уступает своей жертве, пусть и едва ли процентов на пять. Другое дело опыт использования новых навыков и контрактов, которого у нее просто не было от слова совсем. Без хотя бы месяца тренировок ей лучше не пытаться повторять то, что покойный шаман делал даже не напрягаясь слишком сильно. Зато и уровень у нее не тридцать четвертый, а всего двадцать второй, несмотря на то, что по статам таки намного выше. Отличный задел для развития, тем более что есть все шансы это развитие получить.
Вторым поводом для гордости стала единственная женщина среди троицы шаманов, которую Гестия обрабатывала даже тщательнее, чем первого номера. Уже далеко не молодая шаманка (сейчас ей и тридцать пять не дашь) была не столько боевиком, сколько еще одним специалистом в поддержке. Шаманы сего племени вообще именно на ней специализировались, можно сказать - племенная фишка, дающая знатные преимущества простым бойцам, которых и прикрывали союзные духи.
Лорхса призывала духов воздуха во множестве проявлений. Были среди них и боевые контракты, но главной гордостью шаманки был ее основной дух, принимающий вид сотканного из воздушных потоков и опавших листьев кабана. Несмотря на грозный вид, это существо не сражалось напрямую. Дух мог укрыть более сотни союзников едва ощутимым воздушным барьером. Не слишком сильным, но вполне способным отклонять стрелы или скользящие удары. А еще дух мог помешать сотне вражеских бойцов. Тоже не сильно, но очень вовремя и внезапно: горсть пыли в лицо, толчок под колено, резкая нехватка кислорода в воздухе. Не хватит для убийства даже первоуровневого пахаря, но в бою такая подлая подача может даже могучего воина погубить. И губила, между прочим.
Теперь этот дух был буквально пожран и переварен туманом, а то, что от него осталось, напрочь сшито с душой самой шаманки. Оттого и появились у этой сущности новые способности. Вернее одна, но очень масштабная и мощная, могущая в одно лицо затащить сражение с маленьким (поменьше захваченного нашей командой) племенем.
Подымаемый духом ветерок выдувал из голов мысли, желания и волю. Едва заметный бриз, способен за несколько часов или, в крайнем случае, за сутки, провести рабофикацию целого поселения. Одну из самых примитивных, превращающую разумных в безынициативных болванчиков, пусть и способных выполнять сложные приказы, но зато накладываемую на всех сразу. Резкий порыв такого ветра и вовсе мог махом выключить разум жертвы, превратив в живого, но ничего не соображающего послушного зомби.
Этот ветер мог делать и противоположное: задувать мысли в мозги, но только ограниченный перечень - похоть, жажду секса, развратные фантазии. Точно так же - десять часов легкого бриза и небольшое поселение превращается в огромную оргию, в которой никому нет дела до лезущих на стены орков. Честно говоря, второй вариант малополезен, но такова уж природа тумана, дарованного одним конкретным кольцом.
Похожими способностями обладали практически все женщины племени, причем были среди этих способностей как относительно однотипные, - феромонные системы, вызывающие похоть сиськи и задницы, подчиняющие прикосновения, гипнотический голос - так и вовсе уникальные умения, которые были если и не полезны, то хотя бы забавны. Немного толку от способности заставлять всех окружающих желать трахнуть зеленую жопу одной конкретной орчихи, если каждое применение этой способности заставляло ту резко тупеть и превращаться в не могущую даже связно говорить духовную сестру Ыгры, причем еще не поумневшей Ыгры, а изначальной.
Отдельным номером стояло повышение некоторых навыков, мало связанных с полезными и боевыми: соблазнение, обольщение, гипноз, занятие любовью, подчинение, доминирование, развращение, убеждение - это стандартный список. Редко у кого они были все сразу, но пара-тройка развилась у каждой женщины племени. Причем хотя бы одно такое умение достигало минимум двадцати пяти пунктов, а чаще тридцатки. Были отдельные случаи, где навык достигал сразу уровня великого мастера, но это была редкость. А еще встречались навыки, тоже, разумеется, развратные выше всякой меры, выделяющиеся несколько необычными названиями.
Больше всего поразила гоблинша четвертого уровня, получившая семьдесят пятый уровень навыка под названием мастерство минета. У меня, на минуточку, таких высоких показателей нет ни в одном из навыков! А у нее есть! Легендарный, мать ее, ранг развития навыка! Статус ее так и указывает, ибо рядом с цифровым обозначением стоит определение легенда. Чисто из интереса запомнил эту гоблиншу, просто так на всякий случай.
Внешне, кстати, гоблинши получились очень даже ничего - невысокие, чуть выше полутора метров, но очень фигуристые, с большими, особенно на фоне невысокого роста, грудью и бедрами. А еще почти у всех были невероятно чувственные губы, словно созданные для известного дела. Хотя, почему я говорю "словно"? У них только одна легенда, но у остальных вышеупомянутый навык тоже далеко не низкого уровня.
Забавно, но, если я правильно понял, навык занятия любовью имеющийся у той же Ыгры, является комплексным навыком, как и моя скрытность. Не элитным, в отличие от все той же скрытности или ясновидения, а именно комплексным. Так что мастерство минета является всего лишь его частью, которую, при желании владелицы навыка, можно слить с остальными навыками этой ветви...
О чем я вообще думаю?
- Ладно, думаю, можно потихоньку сюда переселяться. - От моих слов женщина улыбнулась едва заметной довольной улыбкой. - Ты молодец, Гестия. Реально молодец. Подержи туман активным еще дня три-четыре, пока мы соберем самые нужные вещички и перетащим их сюда, а потом убирай его подальше.
Палаты вождя были самым защищенным и самым козырным местом во всем стойбище, ибо располагались на вершине скалы, вернее, под вершиной. Из этой пещеры можно было в несколько шагов подняться на "крышу" природной крепости, где было очень забавно наблюдать за копошащимися внизу неудачниками. Прошлые вожди племени очень даже любили такое времяпровождение - дает почувствовать свою избранность, непомерную крутость и положение.
От прошлых хозяев пещер, здесь остались выдолбленные в камнях ванны, находящиеся в отдельной комнате-пещере, в которых собиралась дождевая вода, а вложенные в камни духи могли как очищать воду, так и нагревать ее до любой желаемой температуры. Троглодиты здесь грели только-только вылупившихся сородичей, создав своеобразные ясли. Орки же перезаключили контракты с духами и большей частью разрушили водоемы, оставив только несколько таковых для вождя и ближайших его сподвижников.
Из поколения в поколение владение такой ванной, в которой так приятно отмокать после сражений в компании парочки смазливых самок, было показателем статуса и розовой мечтой всех тех, кто об их наличии знал. Простой молодняк-то сюда даже не пускали, заставляя ютиться в юртах и шатрах снаружи. В теории, скала легко вместит всех орков и даже большую часть гоблинов, но зеленокожие уроды здраво рассудили, что прохладные и сухие пещеры куда лучше использовать как склад для припасов, чем полностью заселять их своими соплеменниками. Потому "на квартирах" жили только самые-самые из орков, а остальных сюда пускали исключительно на праздники, по важным делам или в случае осады.
Бывший вождь теперь спит снаружи, в компании таких же безмозглых, как он сам, соратников. Ну а нынешняя владелица этих хором, которая и довела супруга до состояния раба, с искренней радостью уступила нашей компании это место. Можно даже сказать, с неподдельной гордостью уступила!
В помещения с водой никто из нас не лез, предпочтя расположиться на сделанных из шкур и каких-то особых, отпугивающих заразу и злых духов, трав лежаках. Креслозаменители были удивительно мягкими, удобными и в них так и хотелось заснуть - не ожидал я такой любви к комфорту от орков. Уставший и задолбавшийся больше всех Ганс так и сделал, тихонько посапывая в уголке. Ему досталось тащить большую часть реагентов, по причине проигранной партии в карты, отчего он послал все совещания лесом и сказал разбудить его в случае войны.
Лосий тоже клевал носом, но скорее из-за усталости после нашего с ним спаринга - он сам хотел проверить несколько пришедших в голову идей касаемо использования небесной силы и даже достиг определенного успеха, но устал аки собака. Бодрыми можно было назвать только Гестию, вновь принявшую материальную форму, и Тарию. Первая вообще практически не нуждалась во сне, а вторая опасалась спать рядом с первой. Гестия вообще-то ничего этакого не делала, но смотрела на танцовщицу настолько многообещающе, что у той даже скабрезности получались вымученными. Между прочим, бандитка сразу же, как только выдался момент, извинилась за все свои косяки... и Гестия извинения приняла.
Тария сама признавала, что туманная дева теперь имеет право на ответную подколку. А увидев, на что способен туман оной девы, начала ощутимо нервничать... ну и завелась не на шутку. Ей ничуть не улыбалось отдать себя и свой разум в руки Гестии, но не оценить красоту зеленых форм она не могла. Вот странно - мне она не только разрешает влиять на себя, но едва не силком заставляет! При этом я не могу назвать это прямым следствием работы кольца, ибо идет эта ее страсть к мозготраху не от колечка, а от нее самой. Гестия, вон, замечу, относится к таким развлечениям весьма прохладно, ничуть не спеша проникаться любовью к сеансам промывки мозгов... неважно на кого направленным.
Прислуживающая нам всем тройка роскошных и едва одетых в обтягивающие кожаные одежды орчих привлекала внимание танцовщицы достаточно сильно, чтобы она то и дело задумывалась над тем, чтобы послать все и всех и пойти развлекаться. А я неотрывно смотрел на хозяйку помещения, обладающую девятнадцатым уровнем, зеленой грудью четвертого размера и очень умным взглядом.
Не подумайте ничего такого! Она, конечно, красива, но вокруг теперь просто толпа красивых женщин на любой вкус... если нравится зеленый цвет, конечно. В ее персоне меня привлекала отнюдь не внешность и даже не весьма высокий, как для орка, интеллект. Бывшая лучница и скаут, успевшая побывать в нескольких военных конфликтах, знатно развившаяся и фактически вошедшая в элиту своего племени: она не любила своего мужчину, который фактически поставил ее перед ультиматумом - либо она его, либо он ее того. Менталитет у орков весьма своеобразный, ведь орчиха действительно на совесть хранила очаг поначалу ненавидимого ею супруга. Но, снова таки, меня заинтересовала отнюдь не история ее судьбы.
- Твои способности как-то связаны с ясновидением? - Задаю вопрос, внимательно прислушиваясь к собственным чувствам. - Причем очень узконаправленным, странным ясновидением.
- Да, человек. - Спокойно согласилась та, все так же внимательно смотря на меня своими глазищами. - Мне пока трудно понимать правильно. Сложно думать. Понимать тяжело. Но я могу видеть, да. Туман-девка знает лучше. Лучше меня. Хорошо знает.
Гестия, явно помнила о том, что я терпеть не могу обращения в стиле "господин", "хозяин" и прочую муть - оттого и не стала вкладывать в мозги зеленокожих именно рабские замашки. Их покорности и верности позавидуют даже лучшие рабоманты Сорца, но ведут они себя вполне... свободно, пусть и явно стремясь угодить каждому из нас.
Лосий, кстати, тоже перевел вопросительный взгляд на Гестию, явно заинтересовавшись даже не способностями орчихи, а тем, что ими заинтересовался я сам. Гестия же немного подумала и принялась объяснять, а сама Гртлашра кивала и пыталась на примитивном общем языке дополнить сказанное Раймель.
А я слушал и охреневал - способность-то действительно очень забавная. Если и не самая-самая из всех, то одна из таковых, пусть и пользы от нее для нас немного. Гестия потому и не акцентировала внимание на этой орчихе, что ее мутации были малополезны в сражении и при охоте на чудищ. Польза от ее дара в том, что я могу очень многое из него перенять, как ясновидец.
Она видела на несколько секунд или даже минут в будущее. Видела, слышала и осознавала себя в этом будущем. В том его варианте, где она загипнотизировала, соблазнила и подчиняла того, на кого ее взгляд направлен. Грубо говоря, она всегда будет точно знать, какие действия она предпримет в будущем, чтобы подчинить чью-то волю. Не просто знать будет, нет. Она эти действия уже пережила, уже сделала, пусть и в собственных видениях, а значит ей ничего не стоит их повторить.
Не имея защиты от ясновидцев, итоги любой беседы, любого общения, любой перепалки, любого обмена фразами во время сражения были предрешены - ее цель на коленях, а она сама верхом на своей цели. При этом ее видения помогали не только подчинять, но еще и уклоняться от ударов и попыток убить, заткнуть или хотя бы убежать от соблазнительницы.
Если не обладать слишком высокой силой и скоростью, что позволит уничтожить ее слишком быстро, то одолеть получившуюся из бывшей орочьей пластунки соблазнительницу не выйдет никак. Тот же Лосий может спрятаться от ее ясновидения за Небом, не дав найти путь к своему подчинению. А вот Ганс и Тария, вероятнее всего, сольют. Если на счет Ганса я не уверен до конца, так как он все же имеет некую связь со своими тропами, то Тария, даже используй она свои сиськи на полную катушку, уделать ее не сможет.
Индивидуальный боец вышел на загляденье.
Для кого-то уровнем за тридцать, или обладающего прочной связью с иными планами - просто опасный, но не слишком проблемный боец, заточенный на уклонения и дистанционный бой. Для всех, кто не имеет вышеупомянутых качеств... ну, по крайней мере, она красивая. На фоне того же модифицированного духа ветра (теперь его форма не кабан, а хрупкая дева из ветра и цветочных лепестков) - не так уж и сильна ее способность, но вот в остальном это просто полный писец. Если честно, то я не против был бы выучить что-то похожее. Не в плане уметь всех соблазнять, а в плане той же самозащиты - автоматически создаваемый сценарий ухода от ударов и атак, не слишком требовательный к концентрации. Конечно, на одно ясновидение полагаться не стоит, ибо первая же обманка тебя убьет, но сама методика небесполезна и небезынтересна.
- Встань. - Командую ей, вставая и сам, после чего выхожу на середину пещеры-комнаты. У вождя все самое лучшее, а потому пространства хватает, пусть для полноценного драки оно и слишком ограничено.
Легкими и мягкими шагами она подошла и встала в нескольких метрах от меня, под недоуменными взглядами всех остальной компании. Оцениваю чувство от присутствия ее желания знать. Это похоже на тонкую, но очень прочную нить, изгибающуюся таким образом, чтобы построить цепь, связь между несколькими событиями. Построить путь, пройдя по которому можно достигнуть необходимого тебе итога, обойдя и преодолев все опасности.
Частично приоткрываю собственную внебытийность, не позволяя ей видеть четко, но все же давая осознать мое наличие, осознать что я здесь, пред ней. Смотрю в прищуренные в удивлении глаза и спрашиваю:
- Видишь меня?
- Я могу видеть. - Ответ дан после недолгого раздумья, в ходе которого она попыталась построить цепь видений в моем направлении. - Но странно. Словно сквозь воду. Или стену дождя. Обычно вижу, что хочу. Хочу видеть тебя лижущим мне щель, но не вижу. Вижу странно. Желаю видеть тебя на коленях, но не могу смотреть. Словно на глазах пелена.
В принципе ожидаемо. Во-первых, я открыл только часть своей сути, чтобы она могла различить хоть что-то, но недостаточно для прямого воздействия. Во-вторых, даже сними я защиту полностью, хватит одной только сопротивляемости Героя. В теории, если я сам расслаблюсь и не стану ей мешать, то она сможет меня подчинить, но тут "спасибо я не голодный". Мне хватает Тарии с ее закидонами и регулярно пытающейся заворожить меня своим телом Ыгры, чтобы еще и тут давать себе мозги мыть. Хотя, она, конечно, хороша собой... Но это не для сегодня.
- Тогда уклоняйся. - Говорю и тут же атакую ее ударами кинжалов.
Двигаюсь я едва ли в треть скорости, намеренно выйдя на тот предел, где она еще может уклониться от моих атак, но только если будет знать, какими эти атаки будут, когда они придут, и с какого направления я их нанесу. Простой орк, пусть даже обладающий ее характеристиками и навыками, не смог бы сделать мне ничего. Просто не успевал бы реагировать на мои выпады.
Она тоже не успевала.
Но ей и не нужно было успевать.
Вместо нее-нынешней двигалась она-будущая. В том будущем она, пусть и не сумев меня подчинить, смогла уклониться от всех моих ударов, смогла выжить. А раз она выживет тогда, то выживает она и сейчас. Этот ее талант действительно предопределял произошедшее. Весьма любопытная способность. Очень, очень любопытная.
Минуты текут за минутами, изящное зеленое тело работает на пределе, но каждый раз избегает моих атак. Стоит мне закрыться от ее сканирования, от ее знания, как она погибнет. Стоит мне ускориться еще немного, и она погибнет. Но пока она имеет хоть один единственный шанс, пусть он будет и одним из тысячи, на уклонение, она уклонится. Не сможет не уклониться.
Мы застываем друг напротив друга. Она дышит тяжело, с надрывом, но лицом прямо сияет - для орка сражение это лучшее времяпровождение из всех возможных. А я только что дал ей почувствовать себя прямо-таки на вершине мира, почувствовать себя непобедимой. Орки ради таких моментов и живут, если на то пошло.
Вкладываю кинжалы в ножны и с огорчением констатирую, что эта ветвь развития мне не подойдет. Я, как обладатель навыка внебытийности, слишком хорошо знаю, что любое пророчество, любое видение и любое знание можно обмануть, исказить и стереть. Да, есть способы преодолеть внебытийность, способы рассмотреть обман и отличить его, но это не мой выбор. Я, как человек, привык сам творить любую дичь, а не позволять творить эту дичь за меня.
Я физически не смогу настолько отдать контроль над собой и своим бытием, чтобы стать лишь продолжением заранее построенной цепи событий. Характер не тот, а исправляться поздно. Кое-что я из этой тренировки действительно почерпнул, но это уже совсем другое дело, другие мысли и другие техники применения.
- Забавный талант. - Только и комментирую, заставляя Гртлашру едва ли не засиять от гордости. — Думаю, нужно будет повторить спарринг несколько раз. Есть у меня мысли на эту тему...
Мой монолог прерывает звучный шлепок ладони, прилетевшей прямиком в лицо. Не мое, нет, а в лицо Тарии. Да и ладонь тоже принадлежит именно ей. Извечный жест фейспалма повторил за ней Ганс и даже Лосий, что малость меня обескуражило. Осторожно, словно по минному полю ступаю, спрашиваю.
- Чо?
- Как тебе сказать, Тин? - Тария, кажется, с трудом сдерживает слезы и смех одновременно. - У нас вокруг просто огромное количество на все готовых девок, мы все уже потихоньку начали мысленно готовиться к тому, чтобы сбросить напряжение последних дней. И тут ты берешь одну из этих девок... и реально устраиваешь с ней тренировочный бой. Тин, ты ничего странного тут не видишь?
- Девок кругом и вправду много, да и никуда они от нас не денутся. - Отбриваю. - А способность у нее и вправду интересная. Нет. Ну, серьезно же! По-настоящему интересная!
- Тин, лучше молчи. - Ганс с трудом выговаривает слова стараясь не заржать, словно трижды будь она не к ночи помянутая лошадь.
- Да идите вы все!
В тот вечер, как ни странно, никакого разврата не было. Покинув "царские" хоромы, мы спустились вниз, к ждущей нас Ыгре, которая с интересом поглядывала на множество бегающих вокруг зеленокожих и лениво теребила сиськи, ожидая нашего возвращения. Там мы разогнали оказавшихся рядом зеленокожих, кроме все той же Ыгры, и решили устроить очередной маленький пикничок.
На душе впервые за долгое-долгое время было спокойно.
Да, было сложно.
Да, мы едва смогли уйти.
Да, впереди будет еще хуже.
Но сейчас у нас есть удобная база, где нас никто не побеспокоит, не менее удобное сокрытие в глубинах диких земель, возможность спокойно развиваться и не переживать за собственную спину... слишком сильно.
А еще лично у меня была уверенность в том, что мою спину, случись что, прикроют те немногие, кто поверил в меня и пошел за мной. В этом мире меня никто не ждал, иначе как очередного неудачника, что должен быть закован в незримые и неодолимые кандалы. В этом мире нет места, где меня бы стерпели, места, где мне были бы рады.
Что же, раз меня на Алурее не ждали, то это проблема исключительно Алурея.

Примечание к части
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