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Аннотация
Группа сокращенных с работы мужчин решается начать свое дело в популярной многопользовательской Игре Mine Infinity в жанре ММО вселенной меча и магии. И у них это даже начинает получаться. Но игра остается игрой. Маня приключениями и весельем, каждого попавшего в неё.


Пролог

Пролог.
— Девушка. Повторите нам, пожалуйста, еще по кружке, — сказал один из пяти мужчин, сидящих за столом бара крафтового пива. Скучающая барменша, она же официантка, оторвалась от монитора своего планшета, лишь кивнула и стала наполнять одну кружку за другой. Работы у нее сегодня было немного, что не удивительно в среду днем. Исключения случались, но редко.
Вот как сегодня. В бар зашла разновозрастная компания мужчин. Все были одеты вполне прилично. Они сразу сделали заказ и заняли столик в углу зала, возле окна. И вот уже в течение получаса с грустными лицами попивали пиво и о чем-то тихо общались.
Принеся на подносе пять кружек пива, девушка услышала, о чем говорят мужчины. И сразу стало понятно, отчего они так не веселы. Оказалось, что они попали под сокращение на работе и, получив последний расчет в кассе, решили напоследок посидеть в баре.
— ... М-да. И что теперь делать? Я все эти две недели на сайтах по работе сидел, — говорил мужчина лет тридцати с тривиальной внешностью. Обычная прическа. Чуть полноват. Одетый в серую водолазку и синие джинсы. — Ничего по нашей специальности толком нет. Либо зарплата в два раза меньше, либо график такой, что жить на работе придётся за те же деньги.
— Да не говори Мих. — отозвался лысый с модной нынче бородой. — Я звонил в пару мест, там чуть ли не прямым текстом говорят: «Вы нам не подходите, идите на хер!» Ладно, хоть тройной оклад получили, есть время еще поискать работу, а то бы точно пришлось за первое попавшееся объявление цепляться. Петрович, ты сам, что думаешь делать? — Обратился он к самому взрослому из компании. Грузный мужчина далеко за сорок оторвался от наполовину опустошенного стакана. Проведя рукой по короткой прическе с частыми седыми волосами, ответил:
— Сначала, Паша, съезжу на зимнюю рыбалку. А то в этом году еще ни разу на ней не был. А там видно будет. Что загадывать-то? — Закончил он с улыбкой.
— Ха-ха. Лысому — расческа, а Петровичу — рыбалка, — вставил худощавый и высокий парень лет двадцати пяти в вязаном цветастом свитере. — Сам же Паша сказал, тройной оклад получили, время поискать работу есть.
— Жень. Эта «компенсация» уйдет от тебя за месяц, я тебе гарантирую. — Ответил Павел, почесывая бороду. — Ну, за два, край! Сам даже не заметишь. И желательно работу найти сразу. А то и в долги залезешь, и работу не найдешь. А как найдешь, полгода на хлебе и воде будешь сидеть, пока с кредиторами не рассчитаешься.
— Да ты думаешь, я этого не понимаю? Но не вешаться же?
— А я лично рад, что так все вышло, — подключился к разговору самый молодой парень из этой компании. Рыжий худой и с веселой улыбкой на лице, ему можно было дать на вид не больше двадцати. — И так моя практика на год растянулась. Уже сам думал увольняться, когда услышал о сокращении. Вот теперь и бабла срубил, и можно что-нибудь свое мутить.
— Молодой ты еще Витек, — понимающе сказал Михаил. — Тебе и впрямь переживать особо не из-за чего. А вот Петровичу и Паше семью кормить.
— Это да, — согласился Витек. — Это все родаки настояли, чтоб я тут год отработал, стаж там и все дела. Но, если честно, я в нашу сферу и соваться больше не буду. Вообще не моё.
— Да я вообще сейчас бы общественные туалеты на вокзале пошел мыть, если там такая же зарплата и график были бы, — поддержал Павел. — А все это «мое, не мое» — глупости.
После такого заявления все на полминуты замолчали. Припав к кружкам с пивом, каждый задумался о чем-то своем.
— Ну, можно свое дело организовать, — первым нарушил молчание Витек. Паша только махнул рукой на него.
— Какое дело? — С отеческой улыбкой спросил Петрович у молодого парня. — Лимонад перед домом продавать?
— Можно, к примеру, лес валить. Или горной выработкой заняться.
— Чего–чего?
Михаил поперхнулся пивом. Петрович захохотал, придерживая свой немаленький живот. Павел упер ладонь в лоб, мотая головой. Мол, что он несет?
— Лес валить или шахты вырабатывать, — чуть набычившись повторил Витек. И после добавил. — В «МайнИнфинити».
— Я уж дурным делом подумал, что ты по этапу нас пустить хочешь, а ты про свою игрушку говоришь.
Теперь смеялись уже все.
— Ну вот, Паш, ты только что говорил, что туалеты готов мыть за те деньги, что мы получали. И что плохо будет самому зарабатывать столько же денег, но в игре? — После такого заявления все немного притихли.
— Так кто же платить-то нам столько будет за игрушки?
— Я и говорю. Свое дело! — Возбужденно начал пояснять свою мысль Витек. — Вы же все слышали про «М.И»! Что оттуда официально можно деньги выводить. Да и во всех соцсетях постоянно пишут про новых «Миллионеров из игры». Так вот. Миллионерами, конечно, мы не станем. Но если пятерым сразу собраться и заточить «пати под майнинг» через месяцок будете зарабатывать не меньше, чем на нашей работе!
— Пфф… Бред! — Припечатал Паша. Петрович, также улыбаясь, пригубил полупустой стакан пива. А вот Миша и Евгений задумались.
Все за столом (может, за исключением Петровича) прекрасно знали о многопользовательской игре «Майн Инфинити». Вышедшая в открытый доступ год назад она наделала много шума во всех новостных ресурсах. Открытый мир, прокачка персонажей, возможность полного погружения, мечи, магия и прочие атрибуты свойственные этому жанру. И даже официальный вывод денег из игры не был её главной фишкой.
При запуске релиза «М.И» со стороны администрации проекта в игру влили полмиллиарда реальных долларов, о чем разработчики громко заявили на всех презентациях, рекламных ресурсах и новостных блогах. Мол, идите и возьмите наши деньги!
Первыми «озолотились» школьники и студенты. Вся игровая валюта, что им поначалу щедро выпадала в виртуальном мире «М.И», выводилась на счета их кошельков и банковских карт без каких-либо проблем. За выполнение квестов, убийство боссов, удачные торговые сделки платили по курсу — один золотой к одному доллару.
Буквально через полмесяца от релиза «Майн Инфинити» в игру повалили толпы народа. Многие сторонние наблюдатели предсказывали, строили теории или высказывали догадки — насколько быстро эта куча халявщиков вычерпает до финансового дна эту игру. Но уже прошел целый год от запуска «М.И», а предсказанного падения этого проекта все не происходило. Более того — на официальном сайте игры всегда отображался курс золотого к доллару, и если в первые месяцы существования этого проекта он снизился
на двадцать центов (к радости всевозможных скептиков), то по прошествии полугода стал расти (несильно, но стабильно). На данный момент курс составлял один золотой к одному доллару и десяти центам.
И ко всему прочему, последнее время действительно все чаще возникали новости об «Игровых миллионерах». Кто-то находил эксклюзивные вещи и после продавал их за огромные деньги. Кто-то наживался на спекуляции в игре. Другие создавали мощные кланы и имели большие барыши, снимая сливки с организации народа. В общем — кто во что горазд.
— Эх, молодежь. Вам бы все в игрушки играть. — Сказал по-отечески Петрович скорее просто потому, что эта избитая фраза лучше всего подходила к данной ситуации.
— Критикуешь, предлагай! Это хоть какая-то идея. И причем не самая плохая.
— Да и мне кажется, что предложение Витька можно обдумать, — поддакнул Евгений. Самый молодой парень за столом заулыбался, получив такую широкую поддержку.
— Да вы что? — Удивился Паша неожиданным словам товарищей. — В игрушки собрались играть, когда без работы остались?
— Паш, я прекрасно понимаю, о чем ты говоришь, — ответил ему Михаил. — Но предложение Витька на данный момент времени самое интересное, как ни странно.
— Да ну вас! — Опять отмахнулся от них Паша, отвернувшись.
Петрович же сложил руки на животе и с интересом смотрел на возникшую коалицию.
— Ну, Витек, убей нас цифрами!
Тот немного засуетившись, достал свой телефон и приговаривая: «Сейчас, сейчас», зашел через него на официальный сайт «М.И»:
— Тут расчет показывается от десятого уровня, — зачастил Витек, — То есть, стак из пяти «Майнеров»... И вот, к примеру, лесорубы... При пяти днях в неделю по шесть-восемь часов работы... за месяц у них выходит на пятерых... полторы тысячи золотых монет чистой прибыли.
Услышав цифру, все погрустнели.
— Ха! Действительно стоящая идея. Даже не половина от нашей зэпэшки прошлой. Говорю же ерунда.
— На двадцатом уровне стак лесорубов зарабатывает две тысячи девятьсот золотых... На пятидесятом уровне таблица заканчивается, — все озвучивал цифры Витек. — И тут у нас цифра... в шесть тысяч пятьсот золотых.
— Ничего себе. Почти в двое больше, — присвистнул Евгений, проведя нехитрые вычисления в голове.
— Тогда почему же не все в этой игре работают, если там все так хорошо
— Ну, тут попробуй еще до пятидесятого лэвла докачаться. И далеко не всем охота день за днем топором махать. Там все же игра! Мечи, магия, приключения, драконы и прекрасные принцессы. Да и пэкашеры постоянно ограбить норовят...
— Кто, кто? — Удивился Петрович незнакомому слову
— То есть ты работаешь, работаешь. А потом приходит какой-то игрок и отнимает все, что ты заработал? — перебил Евгений.
— Ну, это все-таки игра...
— И еще небось налог? — Уже развеселился Петрович.
— Все! Все! Хорош! Вам надо просто самим зайти в «М.И», и все станет понятно. Вы вообще, чего? Решились или нет? Делаем стак или просто пьяный базар?
За столом повисло молчание. Переглянувшись с Евгением, Михаил сказал:
— Мы с Женьком в деле. Хоть какое-то дело как-никак.
— Я вот почти пятьдесят лет прожил и страсть как хотел бы хоть одну принцессу от дракона спасти! — Неожиданно одобрил эту идею Петрович.
— Петрович, ты что? Серьезно, что ли? — Удивился сильнее остальных Паша. — Вот ведь блин! Ну, смотри мне, студент! Если через месяц я не увижу оттуда денег, уши оторву!
Вся компания громко засмеялась, заставив вздрогнуть барменшу-официантку. И из-за стола раздался очередной заказ:
— Девушка. Повторите нам, еще по одной кружке, пожалуйста.

Глава 1

Михаил готовился к первому рабочему дню.
Встав в восемь утра, он выполнил все традиционные действия. Двадцать отжиманий, обозначающих вроде как борьбу за здоровый образ жизни. Водные процедуры, включающие в себя контрастный душ, чистку зубов и тщательное бритье. Плотный завтрак с кружкой крепкого кофе. После очень захотелось выкурить сигарету. Но он же за ЗОЖ! И уже две недели как в завязке, на пятой или десятой попытке бросить курить. Потому, стиснув зубы, он переборол этот позыв вредной привычки. После чего отправился к своему новому рабочему месту. Которым должен был стать его диван, стоящий рядом с домашним компьютером.
 После того вечера, когда вся их компания решила заняться майнингом в «М.И», прошло уже четыре дня. Не то чтобы они не спешили. Нет — все было согласно плану, разработано уже на следующий день и на трезвую голову. Собравшись в квартире у Евгения (который, как и Михаил, вел холостятский образ жизни), они первым делом обсудили то, что их вчерашний разговор не являлся пьяным базаром. И все готовы приступить к осуществлению проекта, предложенного Витьком. После чего педантичный Паша стал записывать на бумаге каждый пункт плана. Как выяснилось, выходом в «Вирт» не обладали только Михаил с Евгением. Витек понятно, как геймер со стажем, не мог не иметь необходимых девайсов для своего любимого дела. У Паши был вирт-шлем, приобретённый для учебы своей дочери-подростка, и ему оставалось себе докупить лишь вирт-комбез по размеру. У Петровича дома так вообще стояла Вирт-капсула его сыновей. Двое уже взрослых детей покинули свое родовое гнездо. Как помнил по их разговорам с Петровичем Михаил, старший уже работал и имел свою семью, а младший учился в институте в другом городе. А вирт-капсулой пользовалась временами жена Петровича, тетя Лиза. Смотря через неё фильмы или посещая идентичные реальным выставки, театральные представления, концерты популярных в прошлом поп-звезд и так далее.
 Потому на следующий день Михаил и Евгений под эгидой Витька отправились в компьютерный магазин, покупать необходимое оборудование. После Витек заехал к каждому домой, помогая разобраться в непривычной экипировке и настройках к ним. Провел обучающее погружение в «Вирт», следя за ними через монитор и подсказывая нужные действия по компьютерному микрофону. И дав наставления по скачиванию объемного клиента игры, оставлял их.
 Третий и четвертый день выпадали на субботу и воскресенье. Паша должен был заниматься с дочкой. А Петрович сильно хотел все же съездить на свою зимнюю рыбалку. У Евгения и Михаила также нашлись привычные занятия по душе на выходные. Потому на «работу» решили выйти, как и полагается, в понедельник. Лишь Витек недовольно покривил губы, но спорить со старшими не стал.
 И вот настал час икс.
 Натянув на себя снаряжение для погружения в виртуальность, Михаил скептически глянул на отражение в зеркале. Эластичный костюм только подчёркивал округлый живот, тонкие ноги и не особо мускулистые руки. А немаленький шлем так и вовсе придавал ему комический вид. И как тут спрашивается на рабочий лад настроиться?
 Тряхнув головой, выбрасывая ненужные мысли, Михаил подключил длинный шнур к шлему. Проверил, есть ли соединение с интернетом. И лег на диван.
 Большая красная кнопка находилась на правой стороне шлема, строго напротив уха. Нащупав кнопку, он со вздохом, вжал её.
 Затылок защекотали слабые электрические разряды. Глаза затуманились, и вот вместо его натяжного потолка перед взглядом предстала совершенно другая, но знакомая картинка. Это был рабочий стол на его компьютере.
 Все, как и при учебном погружении. Михаил еще не привыкший к такому, опять попробовал замотать головой, но картинка оставалась не изменой. Тогда он поднял руки и увидел контурные обозначение своих кистей. Покрутив их перед глазами, он, все еще удивляясь, отыскал взглядом значок программки связи. Которую также установил Витек при настройке его оборудования. И обозначив нажатие правой кистью, активировал её.
 Перед глазами всплыл небольшой синий квадрат, сильно напоминающий старую версию скайпа. В колонке контактов был только один пользователь. «Вильзивульф» — никнейм Витька подсвечивался зеленым. Обозначая, что пользователь в сети. Михаил уже протянул руку, чтобы позвонить ему, как в ушах раздался мелодичный перезвон, а перед глазами всплыло другое окошко. На котором было написано: «Групповой голосовой чат: Вильзивульф, Петро, qwerty, Евгетус. Присоединиться?» Михаил удивился, что, судя по всему, уже все в сети, хотя он подключился даже раньше оговоренного времени. Нажал кнопку «OK». И сразу же услышал голос Петровича, который, травил свои рыбацкие байки.
— ... Чуть леску не оборвала чертовка, пока мы лунку расширяли. Еле вытащил, на четыре кило потянула красавица! — При этих словах ник «Петро» перед глазами подсвечивался красным. Обозначая, кто говорит.
— Петрович хорош, — это говорил уже Паша. Красным подсветился никнейм «qwerty». — Миха подключился. Привет, кстати.
— Привет всем, — сказал Михаил. И услышал разноголосое приветствие в ответ. Все остальные ники в такт словам также подсветились красным.
— Давай, Витек, рули уже. Что время терять зря? — Опять сказал Паша.
— Так мужики! — Начал Витек. — Минуту ничего не нажимайте и слушайте внимательно. Все вы уже зарегистрированы в игре, потому осталось только создать персонажей. — Игра проходила под цензом «+16», и чтобы туда попасть, нужно было отправить скан паспорта и вписать несколько строк стандартных вопросов. Решение по допуску к игре выдавалось в течение одного часа. И с помощью Витька каждый зарегистрировался в «М.И» уже пару дней назад. — Когда вы зайдете в «М.И», эта связь перестанет работать, ну, сами понимаете, полное погружение и т.д. Не надо экспериментировать с расами и внешностью. Внешность можно спокойно отредактировать и потом. Как мы уже решили, будем заниматься «подгорным» делом. Потому дружно выбираем гномов, а Женек берет орка. Как придумаете себе никнеймы (только без мата и прочей ерунды, а то забанят), Петрович и Паша, берете основной характеристикой «силу». Миша, основной характеристикой берёшь «интеллект». Женек, основной характеристикой берёшь «ловкость». В пункте желаемой точки респауна выбираем деревню «Хотеньки». Запомните, это важно! «Хотеньки», а не «Хогбург» или «Холэндей». «Хотеньки»! Я вас там буду ждать, гном одиннадцатого лэвла. Никнейм «Вильз Зубодер». Всем все понятно? Если есть вопросы, лучше сейчас спросите.
— Я же правильно понимаю, что при регистрации надо типа имени и фамилии придумать? —  Спросил Евгений.
— Ну да, — ответил Витек.
— Давайте все фамилией, возьмем «Зубодер». Типа как семья, — хохотнул Евгений.
— Ну, это как хотите, —  вроде как улыбаясь, ответил молодой парень.
— Ребят. Ну, давайте не будем терять времени на глупости! — Уже подключился недовольным голосом Паша. — Если нет серьезных вопросов, давайте «грузиться»!
— Вопросов нет, — отрапортовал Петрович.
— Нет вопросов, — подхватил шутливый тон старшего товарища Евгений.
— Все понятно, — спокойно сказал Михаил.
— Тогда «ныряем»! — Скомандовал Паша.
Михаил виртуальной рукой свернул программку связи. И нашел на рабочем столе иконку игры. Две прорисованных в сине-стальных тонах буквы «M.I». На фоне змеевидного красного дракона, изогнувшегося кольцом и закусившего свой же хвост. На нее он и нажал.
Звуковой фон, издаваемой программой связи, сразу пропал. Заиграла приятная музыка. Рабочий стол начал быстро темнеть, пока полностью не стал непроглядно черным. И сразу же наполнился другими цветами. Очень реально выглядящие крепостные ворота возникли, можно сказать, прямо перед носом. Потемневшие доски с темным рисунком древесных волокон были окованы почерневшими стальными пластинами, изрядно погрызенными ржавчиной. На левом створе висела большая кованая буква «М», на правой соответственно — «I». Вход в игровой мир, надо полагать.  По бокам от ворот возвышались высокие каменные стены, сложенные из серого неровного камня и, как полагается, с бойницами наверху. В небе ни облачка, лишь глубокая синева. Под ногами зеленая мягкая травка. За спиной непроглядная чернота. Ну да, дорога у нас тут только одна.
Подойдя вплотную к воротам, Михаил увидел на них деревянную клавиатуру (как ни смешно это звучит — но именно так) и два пустых окошка над ней. Над одним деревянными резными буквами было написано «Логин». Над вторым соответственно — «Пароль». Все лаконично и понятно. Михаил привычными движениями отстучал свои данные для входа в игру по деревянным клавишам. В окошках отображались вводимые им белые буквы. И только он нажал «Enter», ворота стали быстро открываться.
Как только те со стуком распахнулись, Михаил полетел. Будто сильный ветер подхватил его бесплотный дух и с большой скоростью понес вперед.
От открывшегося простора перехватило дыхание. Под ногами оказались белые перистые облака. Сверху голубое небо. По правое плечо ярко светило оранжевое солнце. Воздух плотным потоком бил в лицо и свистел в ушах, полностью воссоздавая ощущение быстрого полета.
Не дав Михаилу опомниться, несущая сила по режущей траектории потащила его к облакам. Будто самолёт пошел на посадку. Когда он со скоростью пули влетел в белую перину, то зажмурил глаза и почувствовал влагу на лице. Реализм зашкаливал. Снова открыв глаза, он буквально пару секунд видел лишь белесый туман вокруг себя. После чего его вышвырнуло из облаков, и траектория полета снова стала прямой. Открывшаяся панорама далёкой от него земли, также производила сильное впечатление.
Широкие зеленые луга с голубыми и серыми росчерками рек и дорог. Голубые озера поблескивали спокойными водами. Квадраты возделанных и цветущих полей возле небольших деревушек. Множество рощ и лесов темно-зелеными пятнами раскинулись там и тут. Горные хребты с белыми макушками местами задевали высоко летящие облака. Под ногами пронеслась пара больших городов, обнесённых высокими крепостными стенами. Они бурлили подобно муравейнику, четко виделось множество маленьких с такой высоты, суетящихся существ на улицах и площадях города.
Полет продолжался не больше минуты, как впереди возникло мягкое белое сияние. Захотелось опять закрыть глаза, но свет не слепил. Когда влетел в этот яркий сгусток, чувство полета резко оборвалось.
Яркий свет стал тускнеть. И окружающее Михаила пространство снова начало меняться.
Он почувствовал, что сидит на чем-то мягком и удобном. Обернувшись, Михаил увидел деревянное кресло с высокой спинкой, обитой красной материей. Перед ним возник круглый деревянный стол. Отобразился пол, на котором лежала огромная шкура медведя с оскаленной мордой. Возникли каменные стены с ярко горящими факелами и красочными гобеленами. Также появился большой камин с ярко горящим огнем внутри. Над головой был виден потолок с деревянными балками и перекрытиями. На котором висела на железном крюке огромная чугунная люстра с несколькими десятками горящих свечей. Когда белый свет полностью ушел, создалось полное впечатление, что он находится в замковом зале. Кругом опустился полумрак. Тени от бликов огня бегали по стенам. Нос защекотал ароматный дымок.
На столе появился большой стеклянный шар, на боках которого сразу же заиграли отсветы камина, свечей и факелов.
— Добро пожаловать, герой, в мир Майн Инфинити! — Раздался приятный женский голос из шара. Михаил хоть и ожидал чего-то подобного, но все равно вздрогнул от неожиданности. А женский голос продолжал вещать. — Тебя уже заждались великие подвиги и незабываемые приключения. И чтобы с головой кинуться в погоню за сокровищами и великими свершениями, тебе осталось сделать сущую мелочь.
Шар засветился изнутри, наполняясь синим светом. А после там возникли объемные черные буквы: «Выберете желательную расу игрового персонажа». И повисев пару секунд, надпись растворилась. Вместо нее появилась фигура человека. Точнее мужчины, в коричневых штанах и жилетке, желтоватой рубахе и черных сапогах. Чуть правее него отображалось нехитрое описание: «Человек, расовый бонус +1 к силе, +1 к ловкости. Хорошо подходит для неопытных игроков. Универсальные навыки...»
Михаил, убедившись, что находится в личном кабинете и подошел к оговорённому с товарищами пункту, вчитываться в описание человеческой расы не стал. А попробовал поэкспериментировать с дальнейшим выбором. Вытянув руку и прикоснувшись к шару, он как на планшете попробовал перелистнуть страницу. Результат был тот самый, какой он и хотел. Картинка сменилась. Теперь там стояла высокая и остроухая фигура в одежде всех оттенков зеленого. Описание гласило «Эльф, расовый бонус +1 к ловкости, +1 к интеллекту. Хорошо подходит более опытным игрокам...» и тд.
По ходу жанра Михаил ожидал увидеть следующей искомую им расу гномов. Но неожиданно там возник низкий и худой зеленый персонаж с отвислыми большими ушами. Надпись гласила «Гоблин, расовый бонус +2 к ловкости...» Хмыкнув, он стал листать дальше. Следующим оказался орк ростом с человека, с широкими плечами, клыкастой мордой и серой на вид кожей. С +1 на силу и ловкость. И в чем тогда разница между человеком и орком? Михаил, заинтересовавшись этим вопросом, быстро пробежался глазами по описанию персонажа. «Орки хорошо подходят опытным игрокам. Получают бонус +1 к ловкости ночью, а также в помещениях, где отсутствует солнечный свет. При солнечном свете получают дебаф на –1 к силе». Опять хмыкнув, Михаил хотел вернуться к расе человека и перечитать его описание. Но отверг эту мысль, сделав вывод, что скорее всего там просто нет этих вторичных бонусов и дебафов. И перелистнул страницу шара.
Дальше оказалась симпатичная маленькая Фея, машущая крылышками, с +3 на интеллект и –1 на силу. Затем — низкорослый и мохноногий хобит с +2 на ловкость. После него — огромный и волосатый тролль с +4 на силу и –2 на интеллект. «Забавно», — подумал Михаил, рассматривая глупое выражение морды тролля. Дальше шли Вампиры, Великаны, Темные эльфы, Энты, Волколаки, Подводный Род... И список на этом далеко не заканчивался. Михаил, недовольно скривив губы, выругался и произнес:
— Где эти чертовы гномы?
— «Чертовых Гномов» не найдено, — опять неожиданно произнес женский голос. — Возможно, вы искали расу Гномов?
Чертыхнувшись, Михаил понял, что тут есть и голосовой набор. И вслух подтвердил, что ему нужна именно раса гномов.
На шаре сразу же появилась невысокая, но широкая в плечах фигура гнома. Массивные руки, короткие ноги, широкая грудь и шикарная борода. Все по Толкиену, как говорится. Цифры расового бонуса показывали простые +2 к силе. Михаил, облегченно выдохнув, нажал иконку зеленого кружка с черной галочкой внутри, подтверждающей его выбор.
Моделька гнома прокрутилась в шаре и, немного уменьшившись в размере, удалилась в сторону. Уступив место появившейся надписи: «Выберите основную характеристику для вашего персонажа. Помните, что при повышении уровня персонажа, все его характеристики повышаются на +1. А расовые и основные на +2. Если расовая и основная характеристика совпадает, то бонусные баллы суммируются». И под ним возникло три иконки разного цвета с поясняющими надписями. Красная — сила. Зеленая — ловкость. Синяя — интеллект. Михаил, руководствуясь наставлениями Витька, нажал на синюю иконку. Моделька гнома после этого действия опять прокрутилась и немного поменяла свой внешний вид. Широкие плечи сузились раза в полтора, но зато его гном и подрос на полголовы.
Возникла следующая надпись: «Создание внешнего вида персонажа». И моделька гнома снова выросла на величину всего шара. Помня, что этот пункт можно всегда отредактировать и потом, также вжал зеленую иконку с галочкой внутри. Подтверждая, что внешний вид его устраивает. Переходя к последнему пункту создания персонажа.
«Выберите имя для вашего персонажа». На шаре появились два окошка. Перед шаром прямо на дереве стола высветились буквы, в таком же расположении, как и на компьютерной клавиатуре, предлагая ввести свой никнейм.
Михаил, было, задумался. Но решил не мудрить и вбил в первое окошко «Торин», единственное гномье имя, которое он помнил. А во второе, как и предлагал Евгений, «Зубодер». Фамилия ничем же не хуже других, а Витьку будет приятно. И вжав иконку ввода сильно удивился. Когда появилась красная надпись — «Это имя уже занято, выберите, пожалуйста, другое». Вот так вот. Два имени вроде как и вводились в игру с целью, чтобы сократить эти вечные совпадения и искоренить кучу цифр на конце ников, что так любили добавлять к известным именам не особо взрослые игроки. А тут уже нашелся какой-то Торин Зубодер! Хотя он ведь особо не заморачивался, и, думая так же, как и он, его могли просто опередить Паша или Петрович. Что ж, тогда пусть будет не Торин, а... Барин!
— Поздравляем Барин Зубодер. Вы успешно создали персонажа и готовы отправиться навстречу приключениям! — Торжественно сказал женский голос из шара. А на нем возникла очередная надпись: «Есть ли у вас предпочтение, с какой игровой локации начать игру?», и зеленая и красная иконка под этим вопросом. Михаил нажал на зеленую. На столе опять замерцали буквы клавиатуры, а на шаре возникла окошко с надписью над ним: «Введите название игровой локации, с которой вы хотели бы начать игру». Михаил бодро отбарабанил пальцами по столу название оговоренной деревушки — «Хотеньки».
Зал стал наполняться белым светом, и Михаил уже прекрасно понимал, что сейчас произойдет.
— Удачи тебе славный герой, Барин Зубодер! — С театральным надрывом провожал его женский голос.

Глава 2

Белый свет окружил Михаила полностью так же, как и при переносе в замковый зал. И когда тот начал тускнеть, уши сразу уловили пение птиц. Как на малой родине Михаила, соловьи разливались длинной и звучной трелью. В большом городе он уже и забыл, что можно услышать что-то кроме вечного гула моторов сотни автомобилей. Невидимые птички своей песней приятно удивили и тронули душу. Следом за ними навалились и другие звуки: куриное квохтанье, шелест листьев, поскрипывание несмазанного колеса, шаги прохожих, чей-то смех и гул множества голосов.
Вместе с новыми звуками стали проявляться контуры домов, деревьев, людей. Буквально через пару секунд белый свет растворился в красках окружающего его мира. Надо полагать, что он оказался в той самой деревушке Хотеньки.
Картина открывалась радужная. Аккуратные каменные домики с покатыми черепичными крышами радовали взгляд. Выстроившись в два ряда вдоль широкой, мощенной булыжником улицы, они создавали прямо сказочное впечатление. Каждый отличался чем-то от соседа: то круглые окна, то цветные стекла, флюгеры в виде животных, печные трубы разных размеров, у одного крыльцо шире, у другого веранда с креслом-качалкой на ней. Вся улица утопала в зелени. У каждого дома был свой небольшой садик с самыми разнообразными деревьями, кустами и разноцветными цветами. Если бы все это не выглядело так натурально, то можно было бы скривиться в скептической улыбке и сказать что-то типа: «Зачем так слащаво то?»
Не самое маленькое количество прохожих также заставляло удивиться их внешнему виду. Хотя, чему тут удивляться. Как раз для этого места вид был самый тривиальный.
Местные жители (если по игровому жаргону, то эНПиСи) отличались от игроков, если не внешним видом, то скорее всего поведением. Игроки вечно куда-то бежали, суетились, в отличие от местных. Те же, казалось, просто жили. Вот идет симпатичная девушка в красивом синем сарафане с шикарными светло-русыми косами. Степенно вышагивает по улице с полной корзиной спелых яблок и приветливо улыбается прохожим. Вот с недовольным не бритым лицом мужик не слишком усердно толкает тачанку с дурно пахнущей кучей навоза и воткнутыми в неё сверху вилами, бранясь на мешающих проезду пешеходов. Седовласый старичок стоит на крыльце, с задумчивым видом поглаживает свою бороду. Какой-то пузатый торговец радостно зазывает покупателей к своему лотку со всякой мелочью. Несколько детей с веселым смехом азартно играют в салки, все норовя пробежать у кого-то прямо между ног.
Также кругом шастали самые разнообразные расы игроков. Накаченные люди в разнообразных доспехах с мечами в ножнах и наголо. Утончённые эльфы в зеленых одеяниях с длинными луками и ветвистыми посохами. Пробежал мохноногий карлик с небольшим ножиком за спиной. Порхала пара смешливых фей. Именно, что пара. То есть друг с другом. Причем один из них был мужского рода. И как его называть? Фей? И не склоняется? Несколько гоблинов в разнообразной экипировке шустро стремились по своим делам. А вот и собрат гном с небольшим рюкзаком (или мешком) за спиной и арбалетом с лямкой на плече, о чем-то беседует с высоким серолицым орком в простой одежде.
Так-так, а не Витек ли это с Женьком? Михаил сделал шаг в их сторону и споткнулся. Ноги оказались куда короче привычной длины. И потому, по привычке выбрасывая ногу перед собой, он зацепился носком о мостовую. И кубарем полетел вперед. Распластавшись лицом вниз на прохладном мощеном булыжнике, Михаил громко выматерился.
Вокруг раздалось несколько коротких смешков. Михаил стал подниматься, подметая мостовую длинной темно-русой бородой, одновременно рассматривая свое новое тело. Руки явно мускулистей, но несколько короче его реальных. Те же дела с ногами. Широкая грудь и размах плеч, наверно, еще можно было бы сопоставить с его оригинальным телом. И единственное, что радовало, так это отсутствие живота. Пощупав свой торс широкими ладонями с короткими и толстыми пальцами сквозь коричневую рубаху, Михаил не нащупал ни грамма жира.
— Через полчаса привыкнешь полностью! — Раздался рядом голос Витька. Михаил поднял взгляд от своих рук и увидел того самого гнома с арбалетом за спиной. Над его головой проявилась небольшая белая цифра одиннадцать, обозначающая уровень игрока. И зелеными буквами стал отображаться никнейм игрока «Вильз Зубодер».
— А ты который брат из нашей семьи? — Заговорил стоящий рядом, скалящийся орк первого уровня. Клыкастая улыбка была немного жутковата. — Самый старший? Или самый ворчливый?
— Третий, — ответил Михаил и, увидев ник орка, засмеялся. Все же мысли у дураков сходятся. Над серым лицом его товарища, зеленая надпись гласила «Торин Зубодер». — Ха-ха, я так и думал, что меня кто-то опередил. Но не думал, что ты себе этот ник возьмешь, хах! Ты же орк! Почему Торин-то?
— Я орк, воспитанный семьей гномов! — Дурашливо-гордо ответил Евгений, клыкасто улыбаясь. — Да и орочьих имен я не знаю. А в мыслях все ассоциации с гномами из-за вас крутились. Вот и вбил, что первое в голову пришло.
— М-да уж! — Почесав бороду, сказал Михаил. — Ну, да ладно. Значит, я вторым справился? Раз никого из Зубодеров тут больше не видно.
— Да. Я буквально пару минут как здесь материализовался. Ждем остальных. — откликнулся Торин. И зачастил, делясь впечатлениями. — Как тебе полет-то первоначальный? Я чуть не обделался, ей-богу! Я ж высоты боюсь до ужаса! Витек говорит, что это типа первоначальный «трейлер», чтобы нубы почувствовали размах. И слава богу, если так каждый раз летать бы приходилось, я бы точно плюнул бы на эту игрушку!
— Впечатляет, — согласился с товарищем Михаил, улыбаясь. И уже обратился к Витьку. — А ты, Вильз, смотрю, подготовился. И арбалет за спиной. И одежка повнушительнее, чем у нас. — На персонаже Витька одежда действительно была другая. На Торине и Барине были простые холщовые рубашки и штаны. Ноги так вообще босые. Вильз же щеголял в кожаной куртке с набитыми на ней металлическими бляхами. Добротными штанами темно-бордового цвета, заправленными в кожаные сапоги с низкой горловиной.
— Ну, я последние четыре дня в отличие от вас делом занимался, — с ухмылкой ответил Вильз. — Вот завел второго персонажа на аккаунт. Побегал тут по округе, квесты повыполнял, мобов пофармил. Вот и результат, как видишь.
— А нам одежку не подготовил? — Не очень скромно поинтересовался орк.
— Эх ты, халявщик, — также ухмыляясь, ответил ему Вильз. — Подготовил, не переживай. Только давай сначала остальных дождемся... О-о! Вон! Может, кто из наших грузится! — Указал пальцем за спину Михаила Витек. Все посмотрели в указанную сторону. На дороге отобразился белый круг, состоящий из знакомого уже белого света. После это круг стал подниматься, оставляя под собой все тот же белый свет, образуя что-то подобное светящемуся цилиндру или столбу света. И, поднявшись примерно метра два над землей, замер. После чего начал угасать, открывая обзору фигуру нового игрока. Когда цилиндр полностью пропал, на его месте стоял высокий и босоногий мужчина в простых рубашке и штанах. Оглядевшись по сторонам, тот быстро и целенаправленно куда-то зашагал. Торин, разочарованно вздохнув, сказал:
— Не торопятся наши, видать.
— Да скоро будут, не переживай, — уверено ответил Вильз.
— Ты говорил, что второго персонажа на аккаунт завел? — Решил провести с пользой время ожидания Барин и расширить познания об игре.
— Да. У меня основной перс — это человек-охотник сорок седьмого уровня. А этот твинк чисто для работы будет.
— А разве так можно? В других игрушках с полным погружением только одного перса разрешалось иметь, вроде как. — Спросил Торин, как раз дополняя вопрос Барина. Он хотел спросить тоже самое.
— В «М.И» можно три персонажа иметь на аккаунте. Разрабы считать умеют. Это же каждого прокачать и одеть надо. А это я скажу вам не самое простое и не самое дешёвое занятие.
— И что за реальные деньги можно быстро прокачаться? — Уточнил Барин.
— Ну, как сказать, — почесал голову Вильз, — каких-то «бустов» на экспиреенс нету. Хочешь быстро поднять уровень, надо убивать высокоуровневых мобов или боссов. А чтобы их зафармить, нужны хорошая экипировка и навыки. Что можно за недешево купить на рынках, у торговцев, на аукционах или у мастеров. Вот некоторые больные на голову задроты и вливают «реал». Хотя для топовых игроков большой проблемы в этом нету. Вся игровая наличка на аккаунте доступна для любого из твоих персонажей. Так что если у тебя на счете есть пятизначная сумма, то прокачать второго или третьего персонажа до пятидесятого уровня можно относительно быстро.
«Ну да, если иметь пятизначную цифру долларов, то и в жизни можно многим себя побаловать», — подумал Михаил.
Пока они общались, на дороге еще несколько раз появлялись новые игроки, выходящие из то и дело появляющихся столбов света (как добавил Вильз, у телепортов такая же анимация). Нубов (новичков) отличить от более опытных игроков можно было по их поведению. Если новый игрок начинал крутить головой с открытым ртом, стало быть, новичок. Если вел себя по-деловому, сразу же куда-то уходил, значит кто-то завел себе твинка (второго или третьего персонажа на аккаунт). Перекос был в сторону первых. Пока не появились Петрович и Паша, Михаил насчитал тех около семи. Спросив у Вильза, сколько всего стартовых локаций, и получив ответ, что не меньше пятидесяти, Барин только удивлено покачал головой. Это ж какой приток новичков в игру идет? Если за несколько минут только в этой деревушке появился почти десяток новичков.
Обсуждая тонкости игры, появление Петровича они успешно прозевали. Тактичное покашливание раздалось с боку от разговаривающей троицы. Обернувшись, они увидели очередного гнома с никнеймом «Петро Зубодер».
— О-о! — Воскликнул Торин. — Старший брат появился!
— Что ж не отец? — Улыбнувшись сквозь темно-русую бороду, спросил Петро. Он был на полголовы ниже, чем Барин или Вильз, но заметно шире в плечах. Если сравнивать с персонажем Михаила, они действительно походили друг на друга как братья. Видать из-за того, что оба не играли с редактором внешности, довольствуясь стандартами оной.
— Если кто у нас тут и отец, так это Витек! Он же Вильз, — так же в шуточной форме отвечал Торин. — Как никак он нам фамилию дал и привел в этот мир. Но учитывая его реальный возраст, то лучше все же быть просто братьями.
— Как скажешь, — не стал спорить с Торином Петро. И стал с интересом оглядываться по сторонам.
Оставалось дождаться только Пашу. А тот явно не торопился. За разговором прошло порядка десяти минут с появления Петровича, когда к ним подошел лысый гном первого уровня Гимли Дубощит.
— Вот вы как дети малые, — сказал тот ворчливо, прочитав их никнеймы.
— Паша? — Сразу уточнил Вильз.
— Павел Александрович! — Все так же ворчливо ответил Гимли. Как само собой разумеющееся, все ждали, что пятый член их группы так же возьмет себе фамилию «Зубодер». И потому удивились, что Паша назвал своего персонажа по-другому. Хотя уговора действительно не было, лишь шутливое предложение Евгения. Но все равно, чувствовалась небольшая досада.
Да и становилось понятно, почему Паша появился позже всех. Въедливый характер не позволил пройти мимо редактора внешности персонажа. Рост и ширина плеч была такой же, как и у Петро. А вот с головой он явно поработал. Наверное, желая придать наибольшее сходство с самим собой в реале. Прическа «наголо». Короткая черная борода. Кустистые изогнутые брови. Получилась, конечно, далеко не точная копия внешности Паши, скорее гротескная карикатура.
— Ну и отлично! Все в сборе, — торжественно сказал Вильз. — Сейчас мы все вместе идем в трактир, и за кружкой пива я вам объясню, что дальше делать.
— С утра пить — первый признак... — Хотел пошутить Торин. Но Вильз, не слушая орка, махнул всем рукой, мол, за мной. И развернувшись, уверенно пошел по дороге. Никто спорить не стал.
 Идти было недалеко. Пройдя по живописным улицам деревушки, буквально через пять минут они оказались перед большим двухэтажным домом с широкими окнами. Вывеска над дверьми, изображающая жареного поросёнка и высокую пивную кружку, ясно давала понять, что в этом доме поят и кормят (за деньги естественно). Вильз уверено толкнул входную дверь, вошел вовнутрь. Его последователи, неуверенно переглянувшись, двинулись за ним.
 Оказавшись в просторном хорошо освещённом зале, четверка первоуровневых игроков нерешительно затопталась у входа, оглядываясь по сторонам. Вокруг разносился гул множества голосов. Широкие окна давали много дневного света, позволяя рассмотреть пеструю публику питейного заведения. Внутри стояло не меньше десятка круглых деревянных столов по центру, практически все были заняты общающимися между собой людьми, эльфами, гномами, гоблинами и прочими представителями игровых рас. Многие припадали к большим глиняным кружкам, кто-то ковырялся деревянными вилками в тарелках. Пара длинных столов вдоль стен, надо полагать для больших празднований, были свободны. К одному из них и направлялся Вильз, оглядываясь и подзывая своих замерших товарищей.
Подходя к свободному столу, Барин приметил, что самое большое скопление народа находится возле барной стойки. С десяток низкоуровневых игроков (от первого до пятого уровня) создали нестройную очередь и, переговариваясь между собой, ждали свой черёд пообщаться с весьма габаритным и пузатым трактирщиком.
 Усевшись на длинные скамьи перед столом, все дружно уставились на Вильза. Тот с важным видом поднял руку, привлекая внимание высокой и пышнотелой девушки-подавальщицы. В голову сразу приходила догадка, что это дочь трактирщика. Гордо покачивая своими немалыми формами и тяжелыми белокурыми косами, та, не спеша, подошла к честной компании и неодобрительно покосилась на бедные наряды четверых новичков. Создалось впечатление, что если бы ее позвал не Вильз (с более презентабельной внешностью), то она их вообще проигнорировала бы. Барин с интересом всмотрелся в информацию о персонаже. Над светло-русой головой появились синие буквы с белыми цифрами перед ними «20 Берта». С таким уровнем она и вышвырнуть их смогла бы, не запыхавшись. А синий цвет имени, скорее всего, говорил, что перед ними НПС.
— Пива мне с друзьями! — Сделав широкий жест рукой, сказал Вильз девушке. Та, все так же подозрительно посматривая на остальных, нахальным голосом внезапно заявила:
— Деньги вперед! А то приняли моду всякие: харчить и сбегать опосля.
— Совсем неписи оборзели, — вздохнул тихо Вильз, но спорить не стал. А лишь спросил, сколько с него. Пять кружек пива обошлись в одну золотую и две серебряных монеты. (Кстати, о курсе местных валют. Золотой равнялся десяти серебряникам. Серебряник — десяти медякам). Получив небольшую горстку монет, девушка, также не спеша, пошла обратно к барной стойке, явно не торопясь выполнять мелкий заказ.
— Блин, считай за нарисованное пиво полтора бакса отдал, — сказал Гимли, скорчив недовольную гримасу.
— Ты для начала его попробуй, — улыбнулся Вильз. — А так тут не только за нарисованное пиво деньги будем отдавать. Еще за еду, ночлег и все первостепенные нужды.
— Да уж, — протянул Торин. — Все по-взрослому.
— Ну что? Вернемся к нашим баранам? Что делаем дальше? — Спросил Барин, желая уже перевести диалог в нужное русло.
— Все довольно просто, — начал излагать план действий Вильз. — Сейчас вы начинаете выполнять начальные квесты. Практически все НПС в этой деревне «квестостартеры». То есть они дают вам задания, вы их выполняете и получаете опыт и, может, еще какие шмотки сверху. Ваша задача докачаться сегодня до пятого уровня. Если брать задания в черте деревни, то на все про все вам понадобится часа четыре или пять. Не берите квесты, которые погонят вас в лес или в поля, больше времени потеряете. Самые жирные квесты тут выдает как раз вон тот трактирщик. — Витек показал в сторону барной стойки и очереди перед ней. — Так что можете начать именно с него. После встречаемся тут. И затариваемся к завтрашнему дню.
— А как задания брать? — Спросил Петро. Ну да, вещь можно сказать очевидная, но делаем скидку на возраст.
— Просто подходишь к НПС и спрашиваешь не нужна ли помощь какая. Ну и с уважением желательно спрашивать. А то они тут и послать могут. А некоторые и побить, — ухмыльнулся Вильз.
— Вот еще с непясими сюсюкать, —  недовольно скривил губы Гимли.
 Последние слова ворчливого гнома услышала девушка-подавальщица, несущая в руках пять литровых глиняных кружек с пивом, держа их просто за ручки. И со стуком поставила их на стол как раз напротив Гимли так, что полетели многочисленные брызги. Множество капель душистого напитка щедро оросили лысину и одежду аж подпрыгнувшего от неожиданности на месте гнома. Девушка, довольная результатом, также спокойно развернулась к ним спиной и важно отправилась обратно. Гимли ошарашено смотрел ей вслед взглядом, полным смятения. И что спрашивается делать? Закатить скандал? Попросить жалобную книгу? Потребовать администратора?
 Зато всю остальную компанию жест девушки развеселил. Торин и Вильз заржали в голос. Петро еще шире улыбнулся. Барин прикрыл ползущую на лицо улыбку рукой и замаскировал рвущийся изнутри смех кашлем.
— Женщины везде одинаковы, — философски заметил Петро.
— И вот это нормально? — Возмущенно разводя руками, спросил Гимли.
— Тут, да, —  пригвоздил Вильз. — Она услышала твои слова и поняла, что ты с неуважением относишься к местным. А на данный момент она сама тебя не уважает. Маленький уровень и отсутствие денег, то есть ты для неё никто. Так что скажи спасибо, что подзатыльник не дала.
— Но ты же при ней так же её назвал?
— Я клиент, платящий деньги, — с улыбкой ответил Вильз.
— Мм. А пиво-то ништяк, — утирая пенные усы, сказал Торин, уже опробовавший принесённый напиток.
Барин также подтянул к себе кружку пива. И пригубив стакан, также восторженно завращал глазами. Михаил и в реале был большим любителем пива. Потому попробовал немало сортов пенного напитка. И по вкусу виртуальное ничем не уступало настоящему пиву лучших марок. Резкого вкуса спирта не чувствовалось совсем. Лишь мягкий чуть сладковатый солодовый вкус холодного блаженства. Ужасно захотелось сушеной рыбки под это дело, чтобы полностью закончить картину гастрономического совершенства.
— А напиться тут можно? — Спросил Торин.
— Тут можно все, — также утирая пенные усы, ответил Вильз. — Можно напиться, покувыркаться с какой-нибудь девчонкой, обкуриться, если найдешь, что курить. Все, что ты делал в реальности. Твой мозг повторит весь букет ощущений при аналогичных условиях. К примеру, если ты там напивался со стакана пива. То и тут ты также напьешься с половины этой кружки и будешь вести себя соответственно. Но это относится только к положительным ощущениям. Разработчики подкрутили в минус практически все негативные ощущения. То есть, в М.И ты не будешь чувствовать боль, даже если тебя станут разрывать пополам, лишь неприятное покалывание в месте получаемого урона. Так же подкручена выносливость. Тут можно бежать целый день и нисколько не запыхаться. И еще по мелочи. В общем все для приятной игры.
— Да... Выносливость и девочки — это хорошо, — мечтательно закатил глаза Петро. Все заухмылялись. Лишь Гимли опять был не доволен.
— Блин, мы сюда не за тем пришли, — проворчал он. — Пива попить я и дома могу. Надо деньги зарабатывать. Моя жена на меня и так косо смотреть начала, когда я ей про эту игрушку начал объяснять. А у вас одни бабы на уме, да сексуальные марафоны.
— Так-то Паша прав, — поддержал лысого гнома Барин.
— Ну, тогда что сидите? — Все также ухмыляясь, спросил Вильз. — План действий я вам нарезал. К вечеру у каждого должен быть пятый уровень. Вперед и с песней!
Гимли не став даже допивать пиво, встал из-за стола и направился в сторону трактирщика. Петро и Торин тоже не торопились подниматься, смакуя вкусное пиво. Только Барин, оглянувшись вслед лысому товарищу, одним залпом допил свою кружку и, с силой стукнув ею о столешницу, подмигнув остальным, отправился к барной стойке. Как говорится, назвался груздем, подавай личный пример.
Став в небольшую очередь за квестом, Гимли даже не оглядывался, всем своим видом выражая недовольство. Подойдя к нему, Барин толкнул того в бок кулаком и сказал:
— Не напрягайся уж так. Все будет нормально.
Гимли, обернувшись в его сторону, кивнув, ответил:
— Дай бог. Если честно, мне эта затея все больше и больше не нравится.
Барин стал успокаивать товарища, подыскивая нужные доводы. Мол, это только первый день, дальше будет больше. Гимли соглашался, но недовольно кривить рот не переставал. Так за разговорами подошла их очередь к трактирщику. Вблизи он выглядел еще монументальней. Под два метра ростом, шириной плеч не уступая гномам, огромный живот одет в белую рубаху и коричневую жилетку. Гладко выбритое лицо, короткие седые волосы с широкой лысиной на макушке. Возникшая надпись над головой говорила, что его зовут Бор, и он имеет аж тридцатый уровень.

Глава 3

Из игры выходить Михаилу не хотелось. Только прошло уже восемь часов их первого рабочего дня, без перерывов на обед и перекуров. Петрович с Пашей четко обозначили свои позиции. Что все это хорошо, но надо и домашними делами заниматься. Хотя скорей всего, они просто опасались гнева своих жен. И Витек внезапно поддержал их, погнав всех в реальный мир. Мол, нужен режим, о своем голодном и залежавшемся теле забывать нельзя. И настоятельно порекомендовал после ужина выйти погулять на улицу. Или, в крайнем случае, сделать активную получасовую зарядку. На том и порешили.
Только сразу выйти из игры тот же Витек не дал. Сказав, что выходить из игры, где придется, не рекомендуется. Так как их игровой персонаж никуда не денется, став желанной добычей для всех воров и пэкашеров. Понимание того, что он имел ввиду, пришло только тогда, когда он их завел в свою личную комнату все в том же трактире.
— Ё-моё, — схватился за голову Торин, войдя внутрь. — Ты бы хоть прибрался что ли, раз гостей приглашаешь.
Сама комната из себя представляла абсолютно голое кубическое помещение пять на пять метров. Без окон, мебели или каких-то настенных украшений, к тому же плохо освещенная (под потолком висела только одна тусклая масляная лампа). Дощатый пол да каменные стены. Но вот всяческого хлама в нем хватало. Отсутствие шкафов, ящиков и сундуков вылилось в кошмарный беспорядок. Чуть ли не горы вещей (от башмаков до шляп). Множество колющего и режущего оружия. Ножи и тяжелые двуручные мечи опасно позвякивали под ногами при каждом шаге. Какие-то пузырьки разных форм и с подозрительным содержимым батареей стояли вдоль стен. В общем, клинический случай студенческого бардака в реалиях этого мира. Но самым интересным в этой комнате была не куча всяческого хлама.
В дальнем темном углу стояла замершая человеческая фигура. В голове возникла ассоциация с восковой фигурой. Ни вздохнет, ни пошевелится. Закрытые глаза. Длинные черные волосы частично прикрывают высокий лоб. Безбородый мощный подбородок. Прямой нос. Бескровные губы, не выражающие ни каких эмоций. Одет в кожаную коричневую куртку. Широкий пояс, с висящим на нем кинжалом. Темно-зеленые штаны заправлены в высокие черные сапоги. За спиной — длинный лук и полный стрел колчан. Подойдя поближе, Барин увидел появляющуюся надпись никнейма над головой спящего красавца «47 Вильз Зубодер».
— Вот же жуть, — опять выразил общие эмоции Торин. — Так это твоя «основа»?
— Ага, — откликнулся второй Вильз в комнате. — Когда выходишь из игры, твой аватар никуда не исчезает. А просто замирает на месте. Поэтому лучше всего это делать в своей личной комнате. Если же интернет вылетит, или свет отключат, когда ты в игре, то готовься начинать с точки возрождения с голой жопой.
— А ничего, что мы у тебя в комнате разлогинимся? — Спросил Гимли.
— Пока ничего страшного. Но в будущем надо каждому свою завести. Не то, что мне жалко, просто каждый также обрастет своими вещами, как вы сами видите. — Вильз улыбаясь, указал на кучу хлама. — И могут возникнуть споры типа: это мое, а кто мои тапки спер, ну и так далее. Тем более комната стоит не дорого. Пять золотых в месяц.
— Ничего себе не дорого. — Опять возмутился Гимли. — Пять баксов за виртуальную конуру и еще каждый месяц?
Вильз лишь развел руками, мол, ну а что тут поделаешь? Но дальше спор развивать не стал, а лишь дал разрешение на выход из игры. Все, как полагается, пожали друг другу руки. И со словами «Пока» или «До завтра» стали водить перед собой ладонями и выставленными пальцами. Если не знать, что таким образом они взаимодействовали с игровым интерфейсом, то можно было бы посчитать это забавным.
Барин, немного задержавшись с выходом из игры, наблюдал весьма пугающую картину. Вот Гимли делает распасовку правой рукой и, внезапно уронив её вдоль туловища, закрывает глаза, замирая. Сразу за ним замирает Торин. Петро делает все гораздо медленнее, надувая щеки и охая. Но и он через полминуты достиг нужного результата, застывая неподвижной восковой скульптурой. Посмотрев на Вильза, Барин увидел его ехидно улыбающееся лицо.
— Что замер то?  Полюбовался и хватит, — сказал он со смешком. — Давай на выход! Завтра трудный и интересный день.
— А ты что не выходишь?
— Контролирую. А то мало ли не справишься с поиском нужной кнопки.
— Спасибо, — чуть сконфужено ответил Барин. И стал сам водить перед собой рукой.
Иконка шестеренки всегда висела практически на периферии зрения. И сделав жест рукой в её сторону, перед глазами всплыла табличка желто-коричневого цвета с игровыми сервисами. Выстроился столбиком ряд кнопок с поясняющими надписями. Первая кнопка гласила «Персонаж». Вторая — «Интерфейс». Третья — «Почта». Четвертая — «Квесты». Пятая — «Выход». Барину ужасно захотелось нажать на первую кнопку и оценить сегодняшний прогресс его персонажа. Но стало немного неудобно перед Витьком. Ведь тот ждет, пока он выйдет из игры. Тогда он решил зайти завтра пораньше для изучения заинтересовавшего его вопроса. И с силой вжал кнопку «Выход».
Выход из игры проходил без каких-либо спецэффектов. Просто на все окружающее пространство опустилась тьма. Пропало чувство тела. В ушах появился шуршащий фон так и не выключенной программы связи. И перед глазами всплыла картинка его компьютерного рабочего стола. Михаил вздохнул, найдя взглядом иконку виртуального погружения, кликнул на неё и полностью вышел в реальность.
Тело, поняв, что в него вернулся разум, взбунтовалось всеми органами чувств разом. Первым делом, подобно голодному волку, зарычал желудок, привыкший к трехразовому питанию и не понимающий по какой причине был пропущен столь им любимый обед. Ноющая спина стала подвывать ему, жалуясь на, казалось бы, такой удобный диван, оказавшийся на деле предательским сборищем садистских складок и швов. Руки и ноги налились свинцовой тяжестью, объявили забастовку и отказывались двигаться. Вопила о помощи затекшая до деревянного состояния шея. И видать по вызову страдающих, дабы наказать нерадивого хозяина своего организма, явилась сильная мигрень.
Михаил в голос застонал и попытался рывком сесть. Шея ответила резким прострелом.
Превозмогая «клиническую затекшесть организма», Михаил все же сел на диван. И стянул с себя шлем.
По ощущениям, конечно, не «сильное похмелье», но где-то рядом. Михаил, не снимая вирт-комбеза, встал на ватные ноги и сделал пару неуверенных движений, по ходу вспоминая уроки физкультуры и название упражнений. Для начала покрутить головой десять раз в одну сторону, потом в другую (было больно, но шея воспринимала эти действия с благодарностью). После покрутим плечами. Вперед, назад, вперед, назад. Потом «ножницы», «мельница» и махи руками. Приседание. И под конец пять отжиманий. Разогнанное кровообращение, вдохнула жизнь в ослабшие мышцы. И с еще большей силой завопил желудок, требуя теперь внимания к себе.
Михаил успокаивающе погладил свои возмущённый живот. И, насколько позволял ослабевший организм, быстро отправился в кухню, приговаривая:
— Все хорошо. Не рычи. Сейчас мы тебя покормим. Успокойся. Все хорошо.
Большой кусок колбасы и широченный ломоть хлеба показались наивкуснейшим блюдом на свете. Половину бутерброда Михаил съел прямо там, где и сделал его. Даже не садясь на табуретку за кухонным столом. После, держа его в левой руке, правой он стал готовить себе более серьезный ужин. То есть налил воды в большую кастрюлю. Включил плиту. И достал из морозилки пакет пельменей, доедая тем временем бутерброд. Желудок замолчал, но все же временами обижено бурчал.
Время, требующееся на закипание воды в кастрюле, Михаил решил не тратить зря и отправился в душ. По ходу скидывая с себя виртуальный комбинезон.
Голова заработала в штатном режиме только, когда Михаил наполовину опустошил тарелку с пельменями. Мысли зароились в голове. Перетекая как обычно одна в другую. К примеру, что кетчуп кончился, и надо бы купить. А маршрут с работы до дома у него теперь изменился, и он никак не совпадает с заходом в магазин. То бишь надо отдельно планировать поход за продуктами. Хотя, что тут планировать. Вон Витек рекомендовал гулять после игры. Значит, сейчас поужинаем и пойдем совмещать приятное с полезным. Да и список надо составить, что нужно купить...
Сказано, сделано. Поужинав, помыв (по специально выработанной привычке, необходимой для холостяка) сразу всю посуду, Михаил провел быструю ревизию своих продовольственных запасов и начал одеваться для похода в магазин. А в голову стали лезть воспоминания о прошедшем дне.
Впечатлений, конечно, была масса. От ознакомительного полета над и под облаками. До выполнения первоначальных квестов их рабочим коллективом.
Больше всех натерпелся Гимли, когда в первый раз подошел к трактирщику. И не очень уважительно спросил: «Чем помочь?». К Бору подошла Берта (вблизи точно можно было утверждать, что она дочь трактирщика. Так они были похожи) и что-то прошептала тому на ухо. Скорее всего, высказала свое отношение к лысому гному. После чего Бор дал Гимли квест из разряда «подвиги Геракла» а точнее «Авгиевы конюшни» . А если еще точнее, поручил тому вычистить свинарник от навоза. Барин еле успокоил товарища, давя на то, что это всего лишь виртуальность, и еще неизвестно какие задачи выдаст Бор остальным членам группы. И, когда бранящийся Гимли отправился на обозначенный фронт работ, сам Барин неожиданно получил довольно простой квест по доставке еды.
То есть всплыла желто-коричневая табличка с описанием задачи. И, когда Барин нажал кнопку принять, Бор дал ему большую плетенную корзину с приятно пахнущим содержимым и отправил его к какой-то бабушке, живущей не так далеко от самого трактира. И еще большей неожиданностью было, когда та самая бабушка дала ему горсть серебряных монет, расплачиваясь за заказ. Барин уже думал, что эти деньги даны ему в качестве награды за квест, но, как говорится, зря раскатал губу. По возвращении в трактир Бор потребовал с него эти деньги. И только после этого закрыл квест. Наградой было 90 очков опыта и дубленые ботинки с одним плюсом к «мув-спиду» (то есть скорости передвижения). Чтобы апнуть второй уровень нужно было естественно 100. Вторая задача была аналогична первой, как третья, четвертая и так далее. Вообще, Бор записал его в курьеры. И за свой первый день в игре Барин обегал деревушку вдоль и поперек.
Где-то на пятом квесте заказчиком оказался вполне себе обычный игрок. Ну, как обычный. Хобит-торгаш тридцатого уровня. То есть он совершал тут какие-то свои спекуляции, и, когда подперло время кормить своего игрового персонажа, он, чтобы не отрываться от дела, заказал еду в трактире. А на глупые вопросы новичка гнома даже отвечать не стал. Просто взял корзину с едой, отсыпал пару горстей медных монет и послал Барина дальше квесты выполнять.
После второго выполненного задания у гнома поднялся уровень. И тогда он в первый раз увидел свои характеристики.

Барин Зубодер.
Гном 2 уровня (до следующего уровня — 35 единиц опыта)
П.А. 14 дней

Сила +14
Ловкость +11
Интеллект +14

Коротко и лаконично. Обозначенные атрибуты можно было поднимать и за счет вещей, но пока все его вещи были на +0. Так что, как говорится, без примесей.
П.А, как объяснил позже Витек, расшифровывался как «Премиум Аккаунт», который влиял только на количество получаемого опыта. М.И была относительно бесплатной игрой (то есть Free to play). Но без премиум-аккаунта получаемый опыт урезался на три четверти. И о прокачке персонажа без «Према» можно было и не думать. Хотя многие игроки прекрасно обходились без оного. Особенно «Майнеры».  За две недели при желании можно было поднять себе уровень двадцатый, который уже вполне позволял заниматься полезным делом. К примеру, лес валить. Или охотой промышлять, на редких мобов. Можно было освоить также нужную профессию, что ценилось даже больше. Кузнец. Пахарь. Строитель. Плотник. И еще множество подобных. Прем на месяц стоил порядка пятнадцати баксов, его также можно было купить и за внутреннюю игровую валюту.
 Остальных членов их группы Бор также нагрузил интересными квестами. Торина он, наверное, принял за кота мышелова. Потому первые два его квеста были на отлов грызунов. Сначала в подвале таверны. После в амбаре. На третьем квесте его послали на кухню, где он провел остаток их рабочего дня, став мальчиком на подхвате. То посуду помой. То лук почисти. То мешок брюквы притащи.
 К Петровичу, он же гном Петро, Бор отнёсся прямо с каким-то уважением. Все его задания были очень даже приличными, под стать его сединам (если можно так выразиться), будто угадал, кто скрывается за личиной гнома первого уровня. Наколоть дров. Починить изгородь. Выпить пива с трактирщиком за разговором о вечном (как поделился после Петро, за этот квест дали больше всего опыта).
 Что удивительно, ни один квест не повторился. Будто всамделишная жизнь общественного заведения с постоянными мелкими проблемами и задачами.
В сухом остатке они успешно выполнили поставленные задачи на их первый рабочий день. А Гимли даже перевыполнил, прокачавшись до шестого уровня. Хоть он и выполнял всю черную работу в трактире, но и получал за это соответствующее количество опыта.
 Ближе к концу рабочего дня, когда все сдали последние квесты и не взяли новых, они решили пропустить еще по кружке вкусного виртуального пива. И усевшись за тем же столом, Торин уже по-свойски попросил Берту (ну, правильно, целый день на кухне провел) принести им по кружке пенного напитка. Что примечательно, дочь трактирщика на этот раз денег вперед не попросила. Но пиво она не принесла. Точнее пиво принес сам Бор.
 Все с удивлением смотрели на габаритного хозяина трактира, когда тот перед каждым поставил большую кружку пива, а по центру стола водрузил широкую глиняную миску с сушенной рыбой на ней. Барин аж закатил глаза от предвкушения. И, похлопав по плечу каждого (кроме Вильза, тот квесты у Бора сегодня не выполнял), с улыбкой сказал:
 — Спасибо вам, друзья. Вы хорошо сегодня поработали. Пиво и рыба за мой счет.
 Очень неожиданный и крайне приятный сюрприз со стороны трактирщика тронул всех. И под нестройный хор ответных благодарностей Бор развернулся и величественно вернулся к своей стойке. Даже Гимли перестал недовольно кривить губы. Очень сильно удивляла человечность ситуации, что ли. Которую никак не ожидаешь от бездушной программы.
 Обозначенную закупку снаряжения на завтрашний день общим решением все же отложили на утро. И когда пиво было допито, а рыба съедена (Барин остался ею очень доволен), они направились в комнату Вильза.

 С этими мыслями Михаил сходил в магазин. Вернее, пробежался до супермаркета и обратно (благо который находился за углом). На улице стояли крещенские морозы. А он еще с распаренной головой вышел на улицу. Как бы не заболеть по такой погоде. Вот же неудобно получится, если не выйти на новую работу на второй рабочий день.
Рассовав по своим местам набор холостяка (Пара пачек пельменей — в морозилку. Палка колбасы с парой банок пива — в холодильник. Хлеб в пакете — на стол. Банку кофе — к сахарнице. Упаковку туалетной бумаги — в гальюн), Михаил отправился к компьютеру.
 Вирт-шлем, стоящий перед клавиатурой, заманчиво подмигнул отблеском лампочки на лакированном покрытии. Мол, а что бы не нырнуть еще раз? Но Михаил отогнал от себя эту мысль. Во-первых, было сильно жалко настрадавшуюся шею. Во-вторых, если выйти из комнаты Вильза, то, скорее всего, обратно без его разрешения Барин точно не войдет. Следовательно, нужно будет играть до утра, либо выходить из игры в неподготовленном для этого месте. Что явилось бы практически стопроцентной потерей всех его немногочисленных вещей, а также откат по опыту. При смерти персонажа уровень не сгорал. Но все накопленные очки опыта для перехода на следующий обнулялись.
Потому Михаил решил на сон грядущий проштудировать официальный форум игры. Где должно было быть немало полезной информации.
 Хоть он и много слышал про эту игру, но все же о структуре и механике мира «М.И» знал мало. Точнее, не знал ни черта. Потому, когда он вошел на официальный форум игры, первым делом полез в раздел для чайников. Читая через абзац и по диагонали нескончаемые пласты текста, он нашел немало забавной и интересной инфы.
 Из разряда «забавной». Сама игра строилась на принципах древней онлайн–игрушки «Майн-Крафт», являвшейся огромной песочницей. Состоявшая полностью из блоков, отличающихся друг от друга только материалом (если так можно выразиться), то есть блок-камень, блок-дерево, блок-железо и так далее. Любой блок, стена или предмет могли быть разрушены и использованы для крафта или строительства. Так вот, в Майн Инфинити использовался тот же, хоть и более продвинутый принцип строительства мира. И на игровых серверах (кстати, которые были едины для всех стран) бегали квадратноголовые игровые персонажи, летели угловато-квадратные  облака, текли реки из квадратных блоков воды. А всю ту красоту, что игроки видели, слышали и ощущали, уже наращивали мощные компьютерные процессоры, встроенные в вирт-шлемы и капсулы, играющие непосредственно с сознанием человека. Именно благодаря такому решению игрового строительства, синхронизация игры мало в чем уступала реальности.
 Из разряда «Интересного». «М.И» считалась игрой с открытым миром. То есть куда хочешь, туда и иди, что хочешь, то и делай. Но все же была не «бесшовной». А поделена на большие «локации». К примеру, стартовая локация, на которой они сейчас находились в игре, звалась довольно банально «Ясли». И в квадратных километрах она приблизительно была сравнима с площадью Франции. В центре каждой локации находился «Большой» телепорт, позволяющий перемещаться по другим, «Открытым» локациям. На данный момент в игре было открыто сорок девять локаций. Каждая локация имела свое название и небольшие отличительные черты, то есть где-то больше гор, где-то чересчур враждебные НПС, где-то высокоуровневые мобы и т.д. Вот тут и начиналось самое интересное. Ключевое слово «Открытые» и «Закрытые». По цифрам, приведённым самими разработчиками, закрытых локаций на данный момент было чуть меньше ста. А «открывали» эти локации сами игроки.
 То есть некий игрок в ходе какого-либо квеста или же просто случайно мог найти «ключ» к новому миру (закрытой локации). И переместиться через Большой телепорт к его воротам. Мир непременно охранял очень сильный страж («Босс», если говорить на сленге ММО). И этот игрок должен был победить того самого стража, чтобы расконсервировать новую локацию. Естественно игрок был не один, он действовал при помощи своих верных друзей, либо дружного клана. И когда Босс был повержен, вместе с кучей ценного лута и крутых ачивок к ногам победителя падал целый нераздробленный мир. В котором целую неделю он мог набивать свои карманы, как виртуальными, так и реальными деньгами. По истечению недельного срока доступ к новой локации открывался всем желающим. И миллионы игроков, подобно валу саранчи, захлестывали новую локацию в поисках еще не найденной халявы.
 Последнее открытие новой локации произошло чуть больше месяца назад. Новый мир имел романтическое название «Бульбир». И на нем до сих пор происходили волнения топовых кланов и альянсов, до конца не поделивших свои сферы влияния. Кстати, из клановых игроков и выходили чаще всего, так называемые «Миллионеры из игры».
 Уже перед сном Михаил, уставший поглощать тоны нужной и не очень информации, включил «Видеотеку» игры. И смотрел самые популярные ролики, посвящённые «М.И».
 Массовые клан вары, где и не сразу разберешься, кто кого бьет. Интервью разработчиков с многообещающими заявлениями. Киберспортивные турниры, набирающие в последнее время большую популярность. Всевозможные гайды по прохождению тех или иных данжей, раскачки персонажей и крафта полезных артефактов. Не особо ему понятные приколы и стеб над школьниками в игре.
 Последним видео было интервью с субтитрами, взятое у молодого индийского парня. Повествующее о том, как благодаря случаю и игре «М.И» он вырвался из бедности. Ему сильно посчастливилось найти тот самый ключ от новой локации под названием «Бульбир», который он продал на игровом аукционе за полтора миллиона золотых.
«Миллионер из трущоб, млин!» — Подумал Михаил, уже засыпая.

Глава 4

Второй заход в игру не был столь ярким и богатым на впечатления, как первый.
 После нажатия на иконку игры рабочий стол потемнел. Перед глазами появилась надпись: «Идентификация персонажа…» Многоточие мерно пульсировало, обозначая, что все идет по плану. Через пару секунд, высветилась другая надпись: «Идентификация подтверждена». Буквы погрузились во тьму, и пространство вокруг стало наполняться красками. Через мгновение перед прояснившимся взглядом возникла уже знакомая комната Вильза Зубодера.
 Горы хлама и замершие тела игровых персонажей никуда не делись. Все так же неподвижно стояли, ожидая своего часа в тусклом свете масляной ламы.
 Барин зевнул и потянулся. Нет, его игровое тело не затекло после долгих часов стояния на одном месте. Да и спать тут особо уже не хотелось. Наверное, просто дело привычки.
 Михаил хорошо выспался. И проснувшись задолго до будильника, с закрытыми глазами лежал еще минут пять, ожидая, когда же тот зазвонит. Наконец, поняв, что проснулся окончательно, он резко встал с кровати. И, посмотрев на часы, сильно удивился. До «побудки» оставалось еще полно времени. Давно с ним такого не случалось. Как утром в детстве перед сильно ожидаемым праздником. Да и, кстати, такое ощущение действительно присутствовало. Легкое возбуждение и желание как можно быстрее оказаться в Игре. Ну или на работе. Тут с какой точки зрения смотреть, как говорится.
 Ужав все утренние ритуалы в полчаса. Михаил притащил из спальни матрас и, кинув его на пол перед компьютером, стал облачаться в экипировку для погружения в виртуальность. Когда он зашел в «М.И», до обозначенного времени сбора еще оставалось чуть больше часа.
 Так, что он там хотел сделать перед выходом из игры вчера? Точно, посмотреть игровой прогрес его персонажа. Барин махнул рукой в сторону шестеренки, все так же маячившей где-то в стороне. Возникла давешняя желто-коричневая табличка с пятью активными кнопками. Барин уверено нажал на самую верхнюю. Сразу же появилась другая таблица на этот раз с описанием его атрибутов.

  Барин Зубодер.
  Гном 5 уровня (до следующего уровня –125 единиц опыта)
  П.А. 13 дней

  Сила +20
  Ловкость +14
  Интеллект +20

 Не густо, конечно, но лиха беда начало. Что у нас там дальше? «Интерфейс». Открылась вкладка с множеством пунктов, кнопок и бегунков.
 При просмотре вчера видеороликов по игре Михаилу часто попадались видео, снятые профессиональными игроками от первого лица. И у каждого в обязательном порядке в поле обзора присутствовали показатели хитпоинтов и маны.  Также иконки с активными и пассивными способностями. Вкладка интерфейса как раз и позволяла вывести и закрепить эту полезную информацию непосредственно на экран (хотя такая формулировка тут звучала нелогично). Методом «тыка» Барин достиг нужного результата.
 Показатели «жизни» (они же хитпоинты) и количества маны представляли из себя две параллельные линии. Шкала «Хитов» при стопроцентных показателях подкрашивалась зеленым цветом. Если их количество опустится ближе к середине, то цвет поменяется на желтый. И соответственно при приближении к нулевым показателям становилась ярко-красной. Все по классике жанра. Линия с показателями маны оставалась всегда синего цвета, сухо отмечая количество необходимой энергии для кастования активных способностей.
 Выведенных в поле зрение иконок «способностей» было семь штук. Все они были пустыми. А четыре из них так и вовсе под схематичным замком. Наведя на закрытою иконку способностей, Барин увидел напротив руки всплывшую подсказку: «Слот будет открыт на 10 уровне». В принципе все понятно и лаконично.
 На плечо опустилась чья-то тяжелая рука. Барин, с головой погрузившийся в настройки интерфейса, аж подпрыгнул от неожиданности.
 — Ха! Не дрейфь! — Раздался веселящийся голос Торина. — Солдат ребенка не обидит.
 — Блин! Ща как дам по шее и не посмотрю, что ребенок! — Возмутился Барин. — Зачем так пугать-то?
 — Даже не думал. Просто загрузился, а тут ты прямо перед носом руками машешь.
 — Что так рано зашел?
 — Какой рано? До рабочего дня полчаса осталось.
 Да уж, время с «М.И» летит незаметно.
 Торин поинтересовался, чем же так увлеченно занимался Барин. И, получив развернутый ответ о просмотренных видеороликах с отсылками к прошлому вечеру, потребовал, чтобы гном и ему помог выставить интерфейс, как полагается. За этим занятием их застал очнувшийся Вильз. Опять напугав всех громким «Привет!». Что там говорили про личную комнату? Очень оказывается нужная вещь, хоть и в игре. Пожав руки новоприбывшему и ответив на вопрос: «А что вы тут делаете?», Барин снова уткнулся носом в настройки. А Вильз прокомментировал это фразой: «Бежите впереди паровоза». Но без недовольства. Скорее с гордостью учителя, радующегося рвению своих учеников. Петро и Гимли очнулись практически одновременно, за пять минут до обозначенного времени. Опять же поручкавшись со всеми, Вильз сразу насел на них, дабы они нагнали остальных в пройдённом материале. То есть вывели полагающуюся информацию интерфейса на экраны (ну или в поле зрения). Под его чутким руководством оба справились за пять минут.
После чего Вильз открыл дверь комнаты и торжественно сказал:
— Ну, так что, герои? Вы готовы отправиться на Войну с исчадиями Тьмы?!
— Да, да, конечно, — ответил Петро. — Только давайте сегодня не забывать, что война, войной. А обед по расписанию!
Все заухмылялись. Петрович всегда был любителем поесть, и, вспоминая вчерашнее поведение своего желудка, Барин вполне мог понять, что чувствовал их старший товарищ.
На улице уже вовсю светило солнце. Трактир, как и вчера, шумел множеством голосов. Очередь перед трактирщиком (который даже помахал им рукой, когда они спускались по лестнице) не уменьшалась. Низкоуровневые игроки переговаривались между собой в ожидании очередного квеста.
День начинался с шопинга. Хоть вчера каждый и получил какие-то шмотки за выполнение квестов, но готовыми к сражениям их назвать было нельзя. Даже самой простой дубинкой никто так и не обзавелся (что примечательно, за выполненные квесты никто не получил и медной монетки, лишь опыт и копеечный шмот). Потому Вильз повел всех в оружейную лавку. Где точечными закупками он вооружил всех, кроме Барина. Петро и Гимли, получили по не очень большому круглому щиту, которые чем-то напоминали щиты викингов. С +3 к силе и 10% резиста (сопротивлению) к физическим атакам. Характеристики озвучивал Вильз вслух, приучая тем самым своих неопытных коллег к игровому сленгу. На вполне ожидаемый вопрос Петро, с чем едят этот «резист»? Он спокойно и обстоятельно объяснил, что этот щит будет снижать получаемый урон от холодного оружия, когтей, укусов и так далее на 10%. После Петро обзавелся и оружием. «Топор стража» с +1 к силе и шансом на крит 15%. Внушительных размеров, но далеко не презентабельного вида. Деревянная ручка потерта, лезвие в зазубринах, само железо тусклое. Но как заявил Витек: «На первое время пойдет».
Гимли вдобавок к щиту получил «Молот силы» с +3 к силе, но с –2 к ловкости, шанс на крит 17%. Внешний вид заставлял проникаться уважением к раритетным вещам. Большой и на вид очень тяжёлый, полностью из железа и только ручка обмотана каким-то куском материи.
Торин получал свой подарок с большой улыбкой на лице и широко раскрытыми глазами. Достался ему клинок с изогнутым лезвием, точнее ятаган. Он так и назывался «Ятаган» с +2 к ловкости.
Себе Вильз прикупил только пару связок болтов к своему арбалету. И, заплатив за все это великолепие 12 золотых (по традиции с негодованием Гимли, возмущенным дороговизной купленных вещей), они покинули оружейною лавку. Отправились в «Магическую палатку». Палаткой то заведение назвать можно было с трудом. Вполне себе достойный для «Хотенек» двухэтажный дом, где их встретил длинноволосый и седой как лунь человек с длинным посохом в руках. Синие буквы никнейма, выдавали в нем НПС. Тут уже свой подарок получил Барин. Короткий и крайне неудобный сук дерева со стальным набалдашником на широком конце. Не сразу поймешь, что это. То ли тонкая палица, то ли толстый посох. Название этой палки также не внесло ясности: «Гнев Дуба». И с крайне средними плюсами. +1 к силе, +1 к интеллекту, возможность использовать как дубину. Ну а что еще с ней делать, спрашивается? Но дареному коню, как говорится, в зубы не смотрят.
Все уже думали, что подарки на сегодня кончились. Кроме самого Вильза, ставшего скороговоркой озвучивать новый заказ:
— Так, теперь по свиткам способностей. Нам, пожалуйста, три свитка «Каменной кожи», два свитка «Удар щитом», три свитка «Малая жизненная сила», один свиток «Малого исцеления», один свиток «Зыбучих песков», один свиток «Гроза мышей» и один свиток «Подлый удар».
Маг НПС ни каким образом не выказал удивления, а просто вытащил из-под прилавка двенадцать скрученных в трубочку свитков. Будто знал заказ заранее. И также беспристрастно назвал цену, от которой Гимли чуть кондрашка не хватил. Тридцать восемь золотых. Вильз же и бровью не повел. А просто вытащил кошелек и, практически опустошив его, расплатился.
— Пятьдесят баксов! Пятьдесят баксов! — Держался за голову Гимли. — За что? За какие-то пиксели?
— Если смотреть по курсу золотого к доллару, то пятьдесят пять баксов. — Поправил Гимли посерьезневший Торин. Ни разу того не успокоив своим уточнением. — Витек, ты вообще понимаешь, какие деньги на нас выкидываешь?
Вильз лишь улыбнулся такой реакции коллег. И спокойно ответил орку:
— Не выкидываю, а вкладываю. Я же говорил, что свое дело хочу открыть. Ну так вот, сейчас идет подготовительный период, требующий, как вложения времени, так и финансов. А с первой прибыли свои затраты я удержу, не сомневайтесь.
— И не вздумай забыть про это! — С таким же серьезным лицом подключился к разговору Петро. И веско добавил. — А то знаю я вас молодых, чтобы ни каких широких жестов! А если не выйдет ничего, рублями отдадим.
Все закивали, соглашаясь со словами Петровича. А Вильз даже немного растерялся, глядя на серьезные лица товарищей.
— Да вы чего мужики. Тоже мне великие деньги. Разок в бар сходить. Успокойтесь вы вообще. — Замахал руками Вильз. — Я ж говорю, все нормально будет. Просто ускоряю процесс прокачки в меру возможностей. Без меня вы до десятого уровня из деревни бы и носа не показали. А сейчас уже мобов пойдем крошить. До обеда уже десятый уровень апните. А после обеда в инстанс низкоуровневый наведаемся. Там уже до двадцатки недалеко останется. Уже завтра можно будет выбирать горы побогаче и двигать к ним по-тихому.
От уверений Вильза напрягшиеся гномы и орк все же расслабились. Хорошо, что есть тот, кто знает, что и как делать. А вот, если и правда не получится, Барин решил, что деньги отдаст, невзирая ни на какие возражения.
Вильз, поняв, что вопрос закрыт, стал раздавать свитки. По три штуки в каждые руки. Барин с интересом посмотрел на то, что ему досталось. На каждом из свитков была скромная надпись, обозначающая находящуюся в нем способность. «Каменная кожа», «Малое исцеление» и «Зыбучие пески». Вильз скомандовал всем активировать новые приобретения.
Неуверенно переглянувшись, низкоуровневые игроки стали разворачивать свитки. Барин первым развернул «Каменную кожу». Перед глазами всплыла табличка с описанием свитка: «Пассивная способность. Каменная кожа. Увеличивает резист к физическому урону на 5 %. Действует с момента активации до замены способности». И под этим текстом две кнопки: «Активировать способность» и «Отмена». Барин свободной рукой нажал на кнопку «Активировать». Свиток в руках рассыпался, а одно из окошек способностей, выведенных им в поле зрения еще утром, заполнилось схематичной картинкой. Что-то вроде мужского торса коричневого цвета. Наведя на него руку, Барин еще раз прочел то же самое название и описание, что и несколько секунд назад. Следовательно, пассивная способность уже стала действовать. Уже хорошо.
Развернув второй свиток, уже привычно выскочила табличка с его описанием: «Активная способность. Малое исцеление. Исцеляет выбранное вами существо на 50 хитпоинтов. Затраты маны –100. Время кастования способности 2 секунды. Кулдаун 60 секунд». Хил дело благородное. Михаил активировал свиток. Во втором окошке его скиллов отобразилась картинка с тремя зелеными крестами и небольшой цифрой 100 в нижнем углу квадрата.
Третий свиток гласил: «Активная способность. Зыбучие пески. Превращает выбранную поверхность с диаметром 2 метра в зыбучие пески на 7 секунд. Затраты маны –150. Время активации 3 секунды. Кулдаун –120 секунд». Активировав этот свиток, Барин уточнил у Вильза, по какому принципу действует такая способность, как оглушение (то есть полностью останавливает противника на обозначенный срок без возможности атаковать и кастовать способности) или замедление (просто режет мувспид на большой процент)? Вильз ответил, что замедление. Но вариативно. Если пунктов силы у оппонента будет немного, то оно полностью обездвижит врага (но не лишит его возможности махать руками и творить заклинания). А чем больше у того силы или же резиста к магии, тем живее он будет продвигаться по активированному заклинанием полю. И под конец так и вовсе обрадовал, сказав, что этот скил имеет АОЕ свойства (заклинания, воздействующие одновременно на определенную область), то есть и на союзников оно будет действовать ровно так же, как и на врагов. Барин задумался. Сразу же посыпались ожидаемые вопросы и от остальных членов их группы. Вильз, как можно более доходчиво, стал объяснять свойства каждой способности. У Гимли и Петро к способности «Каменная кожа», такой же, как и у Барина, в комплект входили «Малая жизненная сила» и «Удар щитом». Первая способность — пассивка, регенерирующая по два хитпоинта в секунду. Второй — активная способность, позволяющая ударить щитом, естественно, если он есть, с шансом 50% оглушить противника на 2 секунды. У Торина к «Малой жизненной силе» добавилась пассивка «Гроза мышей», увеличивающая урон по мобам до двадцатого уровня на 25%. И активный скил «Подлый удар», который гарантировал, что пройдет крит +25% урона к основной атаке.
В принципе Барину было все понятно. Торин также не задавал глупых вопросов, в свое время он поигрывал в пару ММО, и прописные истины для него не требовали объяснений. А вот Петро и Гимли просто одолели Вильза множеством банальных вопросов. В итоге тот не выдержал и предложил провести практические занятия. Было некоторое замешательство, но никто возражать не стал. И выйдя за черту деревни, дабы не было лишних зевак, Вильз начал руководить уроком «Естествознания».
— Так, делитесь на пары. Барин с Гимли. Торин с Петро. Кидайте друг другу инвайты (они же приглашения) в группы. Чтобы это сделать, присмотритесь повнимательней к нику того, кого хотите пригласить в группу или обозначьте движением, будто нажимаете на ник рукой.
Барин сделал, как было сказано. У ника Гимли с правой стороны возникло несколько иконок с теми же схематическими обозначениями. Первая иконка изображала знак «плюс» зеленого цвета. Всплывшая подсказка поясняла значение знака: «Добавить в друзья». Барин сразу нажал её, и Гимли ойкнул, сведя глаза перед носом. Видно, выскочила табличка с предложением о дружбе. После тыкнул перед собой пальцем. Никнейм лысого гнома поменял цвет с желтого на зеленый. Следующий значок изображал уже несколько плюсов желтого цвета с подписью: «Создать, пригласить в группу». Гимли, уже не удивляясь, опять пошевелил пальцем. Возникла надпись: «Гимли Дубощит вступил в вашу группу». А иконка приглашения в группу неожиданно дополнилась перечеркнутым красным кругом. Подсказка также слегка изменилась: «Исключить игрока из группы». В принципе все логично. Дальше шли еще три иконки взаимодействия между игроками: «Предложить обмен», «Написать письмо», «Добавить в игнор», «Вызвать на дуэль».
— Добавили друг друга? — Видно устав ждать, спросил Вильз.
— Так точно, мой генерал! — Дурашливо откликнулся Торин. Барин просто кивнул головой. И Вильз продолжил:
— Теперь начинаем мутузить друг друга. Гимли и Петро — «танки».
— Кто, кто? — Удивился Петро. И последовала следующая пятиминутная лекция, объясняющая, что танки впитывают урон и «кайтят» противника удерживая «агр» на себе. Петро только качал головой, пытаясь переварить информацию, больше напоминающую ему иностранный язык. Гимли, хоть и также не все понимал с первого раза, но вопросы задавал значительно реже. Когда задача «танков» более-менее стала понятна для Петро, Вильз с несчастным видом обратился к Барину и Торину.
— Вам объяснять надо, что такое ДД, кастер, хилер? — Вопрос возник только по поводу ДД. Дэмэдж дилером должен был отыгрывать Торин, нанося противнику основной урон. Что он исполняет роль прокастера и хилера, Барин уже понял, когда читал описание свитков способностей.
— Так, надеюсь все всем понятно? — Опять спросил Вильз. — Начинаем мутузить друг друга!
Но драка опять отложилась. Торин задал очередной вопрос:
 — А разве не надо кинуть друг другу дуэль?
 Вильз свел брови и начал бурчать что-то под нос про раков, и на кой он с ними связался. Но все же ответил, что Дуэли в основном используются в мирных зонах, где ПвП запрещены. В любых других местах на тебя мог напасть, кто угодно. Увидев частые кивки головой, он снова поинтересовался, нет ли у кого еще вопросов. Поняв, что их наставник зол, никто больше вопросов задавать не стал. А перехватили поудобнее свое оружие и уставились друг на друга. Торин изобразил звериный оскал и провел ятаганом у своей шеи, наверное, изображая жестокого убийцу. Выглядело это по меньшей мере забавно. Петро поднял щит на уровень глаз и отвел в сторону топор. Наверное, тоже пародировал увиденную им в каком-нибудь фильме стойку средневековых воинов. Гимли также изготовился к их первому бою, но Барин видел только его напряженную спину.
 — Начинаем мутузить друг друга! — Раздражено крикнул Вильз в третий раз.
 С криком «Ура!» вперед, как сайгак, поскакал Торин. Крутя ятаганом над головой, наглядно изображая выражение «с шашкой наголо», он начал наотмашь рубить Гимли. Тот, ойкнув от первого удара по плечу, прикрыл голову щитом наподобие зонтика и стал, не глядя, отмахиваться молотом, будто палкой бездомных собак отгонял. Петро так и остался стоять на месте. Лишь удивлено хлопал глазами. Барин также замер, наблюдая странную картину боя, разыгрывающегося прямо перед носом.
 Вильз с силой хлопнул открытой ладонью правой руки по своему же лицу, выражая сильную досаду, не в силах смотреть на столь вопиющее «нубство». Как говорится: «Рука — лицо». И заорал:
 — Стоп!
 Торин удивлено остановился и перестал махать своим тесаком. Гимли выглянул из-за щита. А Барин с Петро просто вопросительно посмотрели на Вильза, который был в бешенстве.
 — Вы что творите, крабы? Торин! Ты куда летишь вперед танка?! Петро! Какого хера ты стоишь позади?! Гимли! Ты истеричная баба или как?! Барин! Кнопки жать не пробовал, когда твоего танка дамажут? О-о! — Последний вопль отчаянья уверил всех, что что-то они делают не так.
 После короткого припадка гнева (топанья ногами, трехэтажного мата и разбитого головой камня) в Вильзе проснулся «военный инструктор рукопашного боя». Жестокий и безапелляционный. Называя каждого «нуба» по никнейму и несмотря на возраст и прошлые заслуги, на ходу придумывал им личную тренировку и проводил ликбез, приправленный все тем же трехэтажным матом.
 Петро он заставил бегать туда-сюда от забора до дерева со словами: «Танки не должны стоять на месте. Танки должны быть там, где должны!». Торину он поставил задачу, быть всегда за спиной бегающего Петро, наказав: «Не лезь вперед батьки в пекло». Гимли, как всегда, повезло больше всех. Вильз стал охаживать его отобранным ятаганом Торина и приговаривать: «Смотри на поле боя. Тут боли нет, не ссы! Не прячь свои глазки!». А Барин должен был подлечивать по КД (кулдауну) подвергшегося порке гнома своим «Малым исцелением», из полезных советов ему досталось: «Желтое — Хиль, зеленое — Кури!».
 И что неудивительно для нашего русского менталитета, такие тренировки быстро дали свои плоды. Через пятнадцать минут личных упражнений и пятиминутного перекура (дабы отрегенилась мана и хп) состоялся второй поединок пара на пару. «Получив волшебного пенделя», они хоть немного, но стали понимать, что от них требуется.
 Гимли и Петро столкнулись щитами посередине их импровизированной арены и стали поочередно мутузить друг друга своим тяжелым оружием. Торин, прячась за спиной своего танка, то и дело выпадал с флангов, нанося короткие удары своим ятаганом по многострадальному Гимли. Зеленая шкала хитпоинтов лысого гнома опускалась в желтый сектор гораздо быстрее, чем хп Петро. Барин, не дожидаясь, пока очки жизни товарища надо будет восполнять, прокастовал свое второе активное заклинание «Зыбучие пески».
 В его обзоре появился контурный круг красного цвета. Он находился чуть правее от сцепившейся в драке троицы товарищей. Быстро поняв, что к чему, Барин обозначил движение рукой, подтаскивая круг прямо под ноги дерущихся. И тогда вжал иконку скила повторно. Появился стилизованный кружок загрузки, отсчитывающий время срабатывания заклинания. И ровно через две секунды земля под ногами танков и ДД поплыла, превращаясь в песок. От неожиданности вскрикнули все трое.
 Гимли и Петро с трудом отрывали ноги от вязкой поверхности, шаг за шагом стараясь выбраться из песчаной ловушки. А вот Торин бился на месте как муха, увязшая в смоле. Руками-то, конечно, махал, а вот хоть один шаг сделать не мог. На протяжении всех семи секунд он так и изображал матерящуюся мельницу. Ходить он смог только, когда заклинание спало, осыпавшееся с ботинок обычным песком в снова проступившую под ногами зеленую траву.
 — Закончили! — Сурово выкрикнул Вильз. — Все равно все плохо. Но хоть основы вы усвоили. Остальное будете учить на ходу. И так уже два часа убили, не пойми на что. Надо придерживаться графика.
 — Это точно наш Витек? — Прошептал на ухо Барину Торин. Тот с ним был согласен. На привычного им веселого и добродушного паренька он сейчас не был похож. Перед ними стоял Вильз! Больше смахивающий на злого воеводу и требовательного начальника в одном лице.

Глава 5

— Гони! Гони его на меня! — Вопил Гимли.
— Какой гнать? — Возмущенно кричал Петро. — Это он меня гонит!
Петро отмахивался своим топором от скалящегося большого (в холке как раз ростом с гнома) волка рыжей окраски, очень натурально брызгающего слюной и страшно рычащего при атаках. Над головой монстра горели красные буквы: «15 Степной волк». Барин снова прокастовал только откатившееся заклинание «Малое исцеление» на Петро, чья шкала хитпоинтов уже успела откатиться в красную зону.
— Кайти! Тащи! Веди к Гимли! — Кричал Вильз, пытаясь донести правильную мысль до не слишком сообразительного гнома, и отправлял очередной болт в сторону рыжей бестии. Толстая стрела попала в огромную тушу, шкала жизни агрессивного моба уменьшилась совсем на немного, еще оставалось порядка трети от полного значения хитпоинтов. — Торин, дамаж! Если агр перекинется на тебя, сразу за Гимли уходи.
— Принял! — Браво отрапортовал орк и попытался ткнуть волка в бок. У того как будто звериное чутье сработало. Он отпрыгнул на полметра в сторону и опять стал атаковать Петро. Как будто чуя, что тому осталось недолго.
— Петро, по КД «Удар щитом»! Должен же стан наконец-то пройти! — Кричал Вильз. Уже и не надеясь на успех. Петро все же освоил этот скил. Но волк два раза заивейдил (увернулся) его. А тот раз, когда Петро все же попал им по голове волка, просто не сработал (50% шанса как никак).
— Удар щитом. — Крикнул Петро. Любую способность можно было скастовать, просто захотев. Но Петрович пока не дорос до такого уровня. Потому и пользовался голосовой активацией. Волк опять увернулся от круглого щита.
— Торин! Активнее! — Опять отдал приказ Вильз. Торин уже без слов бросился на волка, замахиваясь ятаганом и не думая об отступлении. Волк, рыкнув, боднул того массивной головой, сильно ударив лбом прямо в грудь. Орк отлетел от места схватки метра на три. Полная шкала хитпоинтов за раз ополовинилась. Рыжий опять бросился в сторону находящегося при смерти Петро.
— Удар щитом! — Крикнул наконец-то догнавший их Гимли и сбоку ударил по наглой рыжей морде обозначенным снарядом. Волк упал на пузо и прикрыл глаза.
— Прокнул стан! — Заорал Вильз. — Навались! Торин «П.У»!
К небу сразу же взлетели топор, молот и ятаган. И опустились прямо на оглушенную тушу. Торин при ударе одними губами произнес: «Подлый удар». Вильз тоже что-то пробормотал и пустил болт ровно в голову волка. Только Барин не успел никуда.
— Крит! — Не сдержал эмоций Гимли, обозначая, что ему повезло.
— Сдохни уже! — Кричал Торин, погружая свой ятаган в бок чудища.
— Плохой пес! — Строго сказал Петро, опуская топор на шею волка.
И волк издох. Остатки хитпоинтов за секунду улетели к нулю, не выдержав совместной атаки. Большая туша, как бы расслабляясь, завалилась набок, а из пасти вывалился розовый язык. Красная надпись над ним посерела.
— Вот же!.. — От души выматерился Гимли. — Это что сейчас было-то?
Весь их бой со степным волком продолжался буквально полторы минуты.
После памятной тренировки у деревни вся их честная компания отправилась в холмы Гремлинов, что находились в непосредственной близости от Хотенек. Где в течение часа они истребляли низкоуровневых и противно смеющихся уродцев (от 7-го до 9-го уровня), оттачивая командные действия. Даже по уровню успели заработать. Вильз, пригласив всех в свою группу, старался как можно быстрее приучить подопечных к правильному строю, порядку использования способностей и коммуникации во время боя. Потому спуску никому не давал и настаивал, чтобы все вели себя как можно серьезнее. И когда напускное напряжение все же стало отступать, и в разговоры стали возвращаться подколы и шутеечки, внезапно нарисовался длинноухий хмырь. Ну, как хмырь, эльф точнее. Но повел он себя по-хамски, это точно.
Выбежав из-за очередного холма, эльф 13-го уровня с мигающей красной шкалой хитпоинтов пронёсся сквозь их компанию, подняв тучу пыли. Все удивлено закрутили головами, не понимая, что происходит, а Барин уже решил помочь несчастному хилом. Как из-за того же холма выскочил оранжевый волк с половиной «столба жизней» (жаргонное название шкалы хитпоинтов). И подобно паровозу, въезжающему на всей скорости в стадо коров, протаранил их нестройные ряды своей тяжелой тушей. Кто-то отлетел, кто-то успел отпрыгнуть. Только Петро замер перед скалящейся мордой хищника, как кролик замирает перед удавом. И произнеся: «Тебе чего Тузик?», сагрил волка на себя. А после уже и завязался бой на выживание...
— Да это тот длинноухий козёл на нас скинул агро моба, — также эмоционально ответил Гимли Вильз. — Видать сагрил его где-то нубяра, Чаком Норисом себя почуял, в одиночку зафармить его захотел! Да скилла не хватило разматать!
Все зачесали головы. А Петро театральным шепотом сказал Торину так, что все тоже услышали:
— Самое страшное из того, что сейчас произошло... Я кажется, начал Витька понимать.
Торин хохотнул. Да и кругом все заулыбались, расслабляясь после минутного всплеска адреналина. Барин обратил внимание, что возле колёсика с настройками помигивает кружек с восклицательным знаком внутри. Показывая, что его ждет какое-то оповещение. Уже не размахивая руками, а просто в голове обозначив движение в сторону, Барин вывел системное сообщение в центр обзора.
— Ничего себе! — Произнес он. — Мне три уровня за этого красавца отсыпали.
Остальные тоже стали высматривать перед собой. После чего радостно загалдели, подтверждая, что никого не обидели. Только Вильз уже более спокойным голосом сказал:
— Мне только один.
— Ну, оно понятно, ты же уже чуть ли не хай лэвл, — опять стал дурачиться Торин.
— Да я не о том, — отмахнулся Вильз. — Получше тебя понимаю, что тут к чему. Просто говорю. А если посмотреть с другой стороны, то нам даже крупно повезло. Этот волк — довольно-таки редкая зверушка. Одна шкура на полтинник потянет.
Говоря все это, Вильз уже тянул руки к поверженной туше.
— Да ладно? — Удивился Гимли. Если речь заходила о деньгах, он всегда был эмоционален.
— Ага, — подтвердил Вильз, — а еще кровь и сердце на столько же. Это я вам, как охотник со стажем, говорю.
— Нормально, — проникся уважением к погибшему зверю Гимли. — Сотню заработали. Можно сказать, первая прибыль.
— Не, только полтинник, — поспешил закатать губу лысому гному Вильз. — Чтобы освежевать тушу, нужна определённая способность. Только шкуру можно в рюкзак кинуть без неё.
— Чего? — Не понял Гимли. — Ну так у тебя же основа — «Охотник». Перелогинься, да разделай зверюгу.
Вильз тем временем снял шкуру с волка, оставив на земле довольно жуткую гору мяса.
— Не успею, — спокойно ответил Вильз. — Тела мобов исчезают в течение десяти минут после смерти. Я ж говорил.
— Вот же, блин, — все-таки расстроился Гимли.
— Зато, считайте, всю снарягу и свитки скилов отбили, — улыбаясь, подбодрил лысого гнома Вильз. — Да и без пассивок вряд ли Петро бы выжил... Даже скорее всего, все бы на точку возрождения улетели. — Он что-то рассматривал перед носом. — Хорошо Торин сработал, считай половина урона его. «Гроза мышей» с «Подлым ударом» стакнулось, вот моб и отлетел.
— Да ты что? — Удивился Торин. — Я ж только один раз и ударил.
— Вот она сила правильно подобранных скилов! — Назидательно ответил Вильз, растянув улыбку от уха до уха. Он был очень доволен собой. — Все молодцы! Перекур десять минут. Регеним хп и ману и двигаем дальше. Считайте график по прокачке мы нагнали. Еще по уровню апните и на обед с чистой совестью.
Все уселись прямо на землю. Усталости не было, скорее, опять же дело привычки. Если перекур, то обязательно надо посидеть. Торин стал балагурить, в шутку стреляя сигареты, хоть в их компании на данный момент никто и не курил. Михаил был в завязке. Петрович уже лет пять, как бросил. Сам Евгений только баловался табачными изделиями на пьянках, если в компании был курящий человек. Паша и Витек вообще ни разу не брали в руки вонючие (по их словам) сигареты. Как бы между прочим Вильз выдал очередную справку о «М.И». Что в игре табак присутствовал, и его выращивание — крайне выгодное дело. Но многие топовые кланы заключили договор об уничтожении найденных плантаций табака (и обслуживающего персонала, соответственно), руководствуясь лозунгом «Защитим наших детей от никотиновой зависимости». Гимли сказал: «Ну и правильно», поддержав борцов за ЗОЖ. Остальные только молча почесали головы, удивляясь в очередной раз возможностям заработка в игре.
После Барин поинтересовался у главы их группы. Откуда он узнал, что Торин нанес больше всех дамага в драке с волком. Вильз обстоятельно объяснил, что по «логам». А после и показал (вернее подсказал), как и где их смотреть. Покопавшись в настройках, Торин и Барин с интересом уставились на широкую страницу, открывшуюся перед ними. Множество цифр, непонятных знаков вперемешку с английскими буквами выстраивали бесконечные запутанные строчки. Вильз стал объяснять, куда и на что смотреть, но с первого раза такую науку явно постичь было сложно. Петро просто отмахнулся от «дополнительных занятий», прокомментировав, что этого он точно не осилит. Гимли тоже не проявил особого рвения, просто взглянул на обсуждаемые логи и тут же их закрыл.
— Ну что, погнали дальше? — Спросил Гимли, наверное, заскучав. И первый встал с земли. Десять минут уже явно прошли. Вильз объяснял Торину и Барину, как читать логи, и не заметил, что отведённое на перерыв время закончилось. Но после слов лысого гнома утвердительно кивнул и тоже поднялся на ноги, подавая пример остальным.
Геноцид смешливых уродцев продолжился. Но после встречи со «Степным волком» серьезно к этому занятию уже никто не относился. Во-первых, у всех прибавились характеристики основных атрибутов, и многие ушастые мобы стали даже ниже по уровню (соответственно, по силе и ловкости  серьезно уступали). Во-вторых, командная работа, хоть еще и далека была от совершенства, но все же бесперебойно стала крутить своими колесами (все прекрасно понимали, что им делать и в какой последовательности). Петрович, буднично размахивая топором, параллельно рассказывал об успехах своего младшего сына в институте. Торин, в два удара прикончив очередного зазевавшегося гремлина, поддержал беседу, вспоминая свои студенческие годы. Вся эта картина напоминала какой-то конвейер.
Барину вообще не осталось работы. Если в начале их сегодняшней прокачки ему то и дело нужно было кого-то подлечивать, то сейчас у их танков реген от пассивки «Малой жизненной силы» полностью перекрывал входящий урон гремлинов. Барин, было, сунулся вперед, желая помахать своим дубовым суком. Но сразу же напоролся на рассерженный рык Вильза. Который хоть и не так явно, но все же следил за расстановкой членов группы в бою. И со словами: «Ты что творишь, умник?!», Барин был отправлен в хвост их построения.
Немного обидевшись на Вильза, Барин стал тренировать на гремлинах свой второй активный скил, пытаясь предугадать траекторию бега ушастых мобов и прокастовать как можно точнее с упреждением «Зыбучие пески». Вильз хоть и недовольно посмотрел на штатного чародея (мол, на кой попусту ману жжешь), но ругаться не стал. Получалось даже не через раз. Три секунды срабатывания заклинания, довольно-таки большая скорость и ломаные траектории движения гремлинов делали задачу практически невыполнимой. И когда количество очков маны упало до 200 (из 1450, по 50 очков за каждую единицу интеллекта. Хитпоинты исчислялись в соотношении силы: за 1 силы, 25 хп), Барин бросил это занятие.
Когда разговоры перетекли в сторону приближающегося обеда (Петро со вкусом рассказывал про наваристую солянку, приготовленную вчера его женой), к ним подошли трое.
Никто не придал этому значения. В холмах гремлинов то и дело встречались другие игроки. Кто поодиночке, кто парами изничтожали ушастых хозяев данной локации ради экспы (опыта). К слову, денег с мобов не выпадало, а шкуры и внутренности гремлинов Вильзом приравнивались к мусору. Так что троих игроков, подошедших к ним, приняли за тех же фармеров экспы. И хотели уже пройти мимо, как один из них, а точнее одна, окликнула ватагу гномов.
— Мальчики. Вы тут волчонка рыжего не видели? — Высоким (чуть ли не писклявым) голосом спросила трепещущая радужными крыльями фея.
Гномы остановились и уставились на троицу. Естественно, больше всех внимания привлекла заговорившая с ними порхающая девочка. Ростом она была вдвое меньше любого гнома. Но благодаря крыльям, державшим её все время в воздухе, смотрела она на компанию сверху вниз. Одета была в изумрудное и блестящее платьице (или может быть тогу), смотревшееся довольно-таки эффектно. Глаза занимали половину кукольного лица. Золотые длинные кудри пышной прически спадали на узкие плечики. В общем, «Барби» местного разлива.
Второй подошедший персонаж также был ниже гномов (где-то на голову). Уши лопухами, острый нос и темно-зеленый цвет кожи ясно давали понять, что перед ними гоблин. Одет он тоже был солидно. Добротная коричневая куртёнка из кожи. Полосатые коричнево-зеленые панталоны заправлены в красные сапожки. Ни дать, ни взять «Арлекин». Только богато украшенная рукоятка клинка, выглядывающая из-за плеча, и довольно мрачное выражение лица ни коим образом не располагали к веселью.
А вот взглянув на единственного высокого члена этой группы, все практически сразу узнали в нем того самого эльфа, который скинул на их головы свирепого волка.
— Ты!!! — Воскликнул Торин, тыча пальцем в эльфа. — Это же ты, сволочь такая, на нас волка натравил!
Эльф удивлено вскинул брови и стал хлопать длинными ресницами. Вильз наступил на ногу орку, намекая, чтобы тот заткнулся. Но Торин только заругался больше, не понимая, почему Вильз ведет себя так странно. Фея прищурила глаза и стала пристально вглядываться в их пятерку. Гоблин, почему-то плотоядно заулыбался. Барин понял, что что-то тут не так. И стал всматриваться в ники страной троицы.
Над эльфом возникла желтая надпись: «13 Леголаз Вырвуглаз», кто бы мог подумать. Леголазов в игре, наверное, было не меньше, чем Торинов, если не больше. Всплывшая над гоблином надпись гласила: «16 Рик Кровавый». Вот только цвет ника был не желтым, а красным. ПэКашер! Никнейм феи тоже был красным: «17 Лила Огненная». Барину стало понятно, почему напрягся Вильз.
— А-а, это вы? — Удивлено протянул Леголаз. — Смогли убежать, стало быть, от «Степного»?
Торин уже хотел еще раз что-то зло крикнуть, но теперь и Барин пнул товарища своим деревянным башмаком по щиколотке. И когда тот развернулся с гневным выражением своей морды, Барин состроил самую страшную гримасу, какую только смог изобразить с плотно сжатыми губами. Наконец-то до Торина дошло, что надо молчать. А за переговоры взялся Вильз.
— Да-а, — также протянул Вильз, строя из себя недалекого гнома. — Еле ноги смогли унести от этого босса.
Гимли и Петро, не понимая, что происходит, только удивлено взглянули на Вильза. «За покерный стол вам лучше не садиться», — подумал Барин. Но, слава богу, те промолчали. Хотя красноречивые переглядывания гномов не остались незамеченным маленькой убийцей игроков, следящей за их реакцией большими и красивыми глазами.
— Ой-ой-ой, — театрально закачала головой фея, положив подбородок на сложенные лодочкой ладошки. — Бедненькие. И куда же побежал этот босс?
— Да кто ж его знает! — Все косил под дурачка Вильз. — Мы ж в рассыпную, да по щелям забились. Не видели ни фига, наверное, на точку респа.
— Хорош врать! — Неожиданно басом прикрикнул гоблин. — Степняк пока не порвет всех в агрозоне, не успокоится. Землю разроет, камни сгрызет.
Вильз замолчал и нахмурился.
— Леголазик, сколько игроков было в группе, на которую ты сбросил волка? — Все так же отыгрывая маленькую девочку, спросила фея.
— Да пять вроде и было, — задумался эльф, почесывая затылок.
— Так что же это получается? Волчонок никого не скушал, но и убежать он не мог. А это значит, ты меня обманул! — Надула губки Лила, обращаясь к Вильзу. И тут же продолжила. — Вы, наверное, очень храбрые и сильные гномы. И смогли одолеть плохого волчонка. Не так ли?
Вся их пятерка хмуро молчала. Даже до Петро и Гимли дошло, что они нарвались на неприятности, а, может, просто наконец-то увидели красный цвет ников и уровень оппонентов. Фея тем временем, руководствуясь правилом «молчание, знак согласия», улыбнулась и предложила им следующее:
— Ребятки, давайте не будем ссориться? Вы нам сейчас отдаёте шкуру, сердце и кровь Степного, и мы спокойно расходимся?
— Чего?! — Уже воскликнул Гимли. Осознание того, что их грабят, ударило по самому больному. По его жадности. — Да не пошла бы ты… Цветочки опылять!
— Фи, как грубо... Я же вижу, вы ребята опытные. Вон у четверых одно и тоже второе имя. Твинки же? Какое пати точите? Боевое или под Майниг? — То, что их приняли за опытных, немного польстило самолюбию. Но тут же по нему прошел второй словесный удар мелкой гадины. — Так вы должны понимать, что девятки против нас двоих не потянут. Отлетите за полминуты. — То, что эльфа она не посчитала, только убедило Барина, что этот длинноухий козел! Опять их вкрячил (втравил в неприятности), наведя на них пэкашеров. А фея совсем дружелюбно добавила. — Зачем вам время терять на перерождение. Вам же главное экспу накачать. А со степняка вам не мало его дали по-любому.
— Нету крови и сердца, — тихо произнес Вильз. — У нас скил мясника ни у кого не вкачан.
То, что Вильз начал оправдываться перед этой мелкой заразой, поразило всех. Это что же получается? Отдать честно заработанную добычу в руки игровым преступникам. Торин, зло уставился на их предводителя. Гимли, наверное, глядел в два раза злее. Петро хмурился и смотрел в сторону. Барин одним взглядом наводил красный круг «Зыбучих песков» под ноги ПК.
— Ой, как плохо, — округлила глаза и приложила ладошку к щеке Фея. — Это же минус пятьдесят золотых монеток. Ой, что же делать, что же делать? Ну тогда и штанишки снимай с остальной снарягой, Ви-льз Зу-бо-дер, —  изобразила, что читает никнейм Витька, гадкая фея. — Это будет компенсацией за испорченный продукт.
Гоблин еще шире заулыбался, показывая всем желтоватый оскал сплошных клыков во рту. И положил ладонь на ручку своего меча. Точь-в-точь рэкетир, давящий на психику жертвы. Барин на последних словах Феи активировал «Зыбучие пески», и колесико срабатывания заклинания уже подходило к моменту активации.
— ДА! ИДИ! ТЫ! НА! ...! — Взорвался Торин, бросаясь со вскинутым над головой ятаганом в атаку.
«Зыбучие пески» активировались как раз на последнем бранном слове орка. Гоблин, дернувшийся в прыжке, уходя от рывка Торина, смешно шлепнулся на живот. Ноги зеленого пэкашера «Зыбучие пески» прихватили знатно. На фею заклинание Барина никак не подействовало, она лишь удивлено взглянула на дергающегося в вязкой поверхности товарища. Вильз вскинув арбалет, отправил болт точно в детскую фигурку летающей гадюки. Та дернулась и молниеносно переместилась назад метра на два. Появившееся шкала здоровья над её головой просела на треть. Торин, не успев остановиться, также влетел в зыбучие пески. Не в силах сделать и шага, он наклонился всем телом вперед и вытянутыми руками стал лупцевать спину гоблина ятаганом. Гимли и Петро, так же вскинув оружие, подбежали к границе заклинания и затоптались на месте. Гоблин лежал прямо в центре зыбучих песков, и два их танка не могли достать его своим оружием.
— Конец вам! Нубы чертовы. — Прошипела фея. Кукольное выражение лица исказила гримаса гнева.
Она зашевелила губами и начала делать резкие пасы руками. Стало понятно, что она сейчас обрушит на них весь свой магический арсенал.
Первое заклинание, как ни странно, было направлено на извлечение попавшего в ловушку гоблина. Хоть шкала жизни у него не опустилась и до половины, но зеленый луч и быстро восполняемая шкала здоровья, говорили именно об этом.
Второе заклинание ударило очень высоким и давящим на уши криком. Так обычно кричат монстры в фильмах ужасов. А покрасневшие глаза феи  стали излучать волны алого света.
— Взгляд Медузы! — Отчетливо выкрикнул Вильз — Отвернитесь от неё!
 Все гномы услышали своего лидера. Но отвернулись только Барин и Гимли. Ну и соответственно, сам Вильз. Крик продолжился не дольше двух секунд. Когда он закончился, обернувшиеся гномы увидели застывшие тела товарищей. Петро так и замер с опущенным топором и открытым ртом. А Торин замер в неестественной позе с гневным выражением на лице и уже практически опустившимся ятаганом на спину гоблина.
 Третье заклятие выглядело, как тонкий столб огня, ударивший прямо с неба в замершего орка. Очки жизни у того призывно замигали красным цветом.
 К этому моменту зыбучие пески прекратили свое действие, и гоблин поднял свое лицо. Выражение которого говорило о том, что он сейчас начнет резать всех на мелкие куски.
 Фея уже кастовала следующее заклинание. Барин стал хилить Торина. Гимли закрыл их щитом и приготовился встречать врага лицом к лицу.
 — Не сдюжим, — тихо сказал Вильз. — Парни, задержите их!
 И развернувшись, их бравый лидер, капитан тонущего корабля, бесстрашный воин, побежал так, что только пятки засверкали, а пыль встала столбом.
 — Вот сейчас вообще не понял! — Гимли ошарашено проводил взглядом своего командира. Но времени на раздумья им не оставили.
 Гоблин по имени «Рик Кровавый» поднялся на ноги и клинком, похожим на японскую катану, одним ударом в шею добил замершего Торина. Тот будто превратился в блестящее синее облако и сразу же растворился в окружающем пространстве. Лишь его немногочисленные вещи упали на землю.
 Следующим на очереди был замерший Петро. Гоблин двумя хитрыми ударами полностью обнулил показатели жизни их товарища. Жалобно звякнул о камни упавший топор.
 Гимли с Барином лишь обалдело смотрели на такую быструю смену действий. Вроде только что они били чужаков, а уже двое из их компании погибли.
 Под их ногами сработало следующее заклинание феи. Что-то подобное «Зыбучим пескам» Барина. Только основой его были шипастые лианы, мгновенно схватившие гномов за ноги, стали быстро подниматься к их плечам, по ходу движения сковывая по рукам и ногам. При этом шипы наносили какой-то урон, о чем говорило неприятное покалывание по всему телу.
 Гоблин, не торопясь, подошел к оцепеневшим гномам. И, одарив каждого свирепым оскалом, занес клинок над головой...

Глава 6

Умирать вообще неприятно. А в этой игре даже скорее обидно.
Барин сначала увидел, как злобный гоблин зарубил в несколько ударов Гимли. Уже без хитрых выкрутасов, а просто помахав своей катаной из стороны в сторону так, что в центре траектории движения клинка всегда находился лысый гном. Будто пощечин надавал. Хитпоинты Гимли в четыре скачка опустились до нулевого значения. И тот синим мерцающим облачком (вблизи оказалось очень даже красивое зрелище) будто лопнул. Молот гулко ударился о землю, но увидеть это помешала густая растительность лиан.
Гоблин обратил внимание на Барина. И басовито произнеся:
— Будете знать на кого гавкать! — Провел колющий удар в переносицу гнома-чародея.
Кажется, он даже вскрикнул от испуга. Но своего голоса не услышал.
Весь мир посерел. Барин бесплотным духом взмыл вверх примерно на метр. И уже с этой точки мог оглядеть бывшее поле боя.
Пятисекундное посмертие, дающее возможность понять, как ты умер. Не особо оригинальная фишка игры показывала, кто нанес последний удар по твоему персонажу. Особенно востребованная в клан-варах, где сразу и не поймешь с какой стороны по тебе прошел последний урон. То ли вражеский лучник пустил в тебя шальную стрелу, то ли кто-то нанес подлый удар в спину. Для Барина, сейчас находившегося в «сером мире», только гоблин подсвечивался ярко-алым цветом. А его никнейм расплылся чуть ли не на треть обзора. «Рик Кровавый», — сообщала надпись, как бы намекая, что надо записать эти буквы в отдельный блокнотик и в будущем обязательно отомстить.
Гоблин повернулся и стал шевелить губами, обращаясь к подлетевшей маленькой серой тени. Звука слышно не было.
А после весь мир погрузился в темноту. И через секунду всплыли белая надпись и пара двухзначных цифр. «Ваш персонаж умер. Возрождение будет возможно через 59:57». Последняя цифра каждую секунду уменьшалась. Ну, все понятно, час штрафа. Барин потянулся взглядом к колесику с настройками. То оказалось на месте.
Михаил кликнул по кнопке «Выход». Практически сразу «всплыл» его рабочий стол. И через секунду раздался мелодичный перезвон, а в поле обзора появился значок вызова по программе связи. На табличке входящего звонка было написано: «Групповая конференция. Петро, qwerty, Евгетус». Михаил, уже представляя, что сейчас услышит, нажал на зеленую кнопку приема вызова.
— ... Какого хера! — Услышал он конец фразы Евгения.
— Миша с нами, — раздался серьезный голос Паши. Видать, он заведовал сбором голосовой конференции.
— Миха! Ты понял, что сейчас произошло?! — Распылялся Евгений. — Вильз, нас кинул!
— Крысеныш! — Также зло поддакнул Паша.
— Еще отдать хотел шкуру Степного этим красноперым, ссыкло! — Михаил понял, что пора успокаивать своих товарищей. А то скоро поступит предложение ехать всем вместе бить морду предателю.
— Успокоились! — Повысив голос, постарался как можно внушительней сказать Михаил. Все на секунду притихли, и он продолжил. — Вы пока ни хера не понимаете. И я тоже. Но с ходу такими словами кидаться не стоит. Где Вильз… тьфу ты! Витек.
— Да в игре эта гнида еще! — Все же не стал успокаиваться Паша. — Вон значок неактивный.
— Паша! Хорош такими словами бросаться! Еще раз говорю. До деревни десять минут бегом примерно. Я думаю, он сейчас уже должен появиться. Вот все и объяснит.
— Что объяснит? Что он трус и дезертир? — Хоть чуть-чуть спокойнее, но все же зло ответил Евгений.
— Хотя бы не орк болтливый! — Уже зло бросил Михаил. — Сам-то какого рожна стал языком трепать, как только того длинноухого увидел? Те пэкашеры прошли бы мимо, если б не твое неадекватное поведение.
Евгений обиженно замолчал. Но видать смысл слов достиг своей цели. И тот тоже почувствовал свою вину.
— Болтливый, не болтливый. Но бросать друзей в драке это... Неправильно. — Паша тоже стал подбирать слова. Что уже не могло не радовать.
— В реальном мире, да, — также сбавляя тон, ответил Михаил. — Но то игра. А в ней Витек больше нашего понимает. Так что еще раз говорю, давайте его дождемся. Все, я курить!
Михаил вжал кнопку выхода из виртуальности.
Зло стянув шлем с головы, он почувствовал, что шея все равно затекает. Хоть тело так не ныло, как при первом выходе из игры. Матрас оправдал надежды и был гораздо удобнее дивана. Встав на ноги, Михаил понял, что его последним словам не суждено осуществиться. Сигарет дома не было, и потому он почувствовал большое раздражение. Довели, что называется.
Вращая шеей из стороны в сторону, разминая затекшие мышцы, Михаил отправился на кухню. Желая хоть как-то занять требующие сигареты руки, он решил отвлечься, наполнив чайник и поставив на газовую плиту. Вернувшись через минуту к компьютеру, он подвинул к нему стул и надел на голову наушники со встроенным микрофоном. В голосовом чате царила тишина.
— Я тут, — сказал Михаил, удобнее устраиваясь на компьютерном стуле.
— Так быстро покурил? — Уже более спокойным голосом поинтересовался Евгений.
— Да нету дома сигарет, — страдальчески произнес Михаил.
— Ну и нечего травиться, — первый раз за эту конференцию подал голос Петрович. Разговор пошел в обыденном русле, о вреде и удовольствии от сигарет. Примерно через полторы минуты Паша воскликнул:
— О-о! Витек из игры вышел! Добавляю в конфу.
Все напряженно замолчали. Раздался какой-то слабый треск, а после все услышали радостный голос Витька.
— Фуух! Еле успел до деревни добежать! Гоблин тот быстрый оказался, чуть не догнал.
Михаил сразу же взял слово, не давая возможности открыть рот их обидчивым товарищам.
 — Вить, ты не мог бы нам попроще объяснить, что там произошло? — Стараясь сохранить нейтральный тон, сказал Михаил.
 — Что произошло? — Удивился Витек.
 — То, что ты сбежал как...! — Выкрикнул Евгений, но все же сдержался в последнем слове.
 — Че?! Как кто?! — Сразу же набычился Витек.
 — Так! — Влез в зарождающуюся перепалку Михаил — Женек! Пожалуйста, помолчи. Дай Витьку нам объяснить.
 — А-а! Я понял! — Воскликнул Витек. — Вы меня за крысу посчитали, что ли? Типа кинул вас! Ну вы даете вообще.
 — Так ты объясни, чтобы мы поняли, — опять же нейтральным тоном попросил Михаил. По следующим словам Витька можно было догадаться, что тот ехидно ухмыляется.
 — Вот же вы нубы! — Не желая обидеть, а скорее констатируя факт, сказал Витек. — Да я же вам деньги экономил! Считайте шкура при нас осталось. Продадим её и получим полтинник золотых, если не больше. А если бы я с вами «геройски» погиб. То не видать вам этих денег. Да еще бы я снарягу на тридцать монет потерял бы ко всему прочему. Ваши скиллы при вас остались. Их заново покупать не надо. А снарягу даже лучше теперь купим. Хорошо, есть на что теперь.
 — Хм. А это, наверное, правильно ты сделал, — сказал Паша, услышав объяснение Витька. Доводы, связанные с их финансовым благополучием, показались ему убедительными. В голове сразу же всплыл образ его игрового персонажа, трясущегося над каждой монеткой.
 — А победить мы их вообще никак не могли? — Поинтересовался Петрович.
 — Так-то могли бы, — спокойно отвечал Витек. — Если бы танки танковали, ДД вперед не лезли, а кастеры предупреждали о своих заклятиях. — Как говорится, по всем прошелся. У Михаила аж уши потеплели.
 — Прости, — тихо сказал Евгений, заключая в это слово, наверное, все, что он наговорил и сделал в последнее время. Все поняли, что Витек действовал правильно. А вина за их крах и первую смерть лежит на всех.
 — Проехали, — добродушно ответил Витек. — Не парьтесь. Еще не раз будем летать на точку возрождения. Не то, чтобы к этому следует привыкать, но и сильно переживать не надо. Пока у вас КД на респаун, обедайте. Через час я вас жду в игре. Затариваемся и идем покорять ваш первое «подземелье».

Нестройно пробурчав что-то вроде «Приятного аппетита», «Ага» и «До встречи», голосовая конференция распалась.
 Михаил побежал на кухню, где уже с минуту громко свистел чайник. Заварив пакетик чая и нарезав стопку бутербродов, он вернулся к компьютеру, пытаясь удержать в руках весь свой обед. И положенный ему перерыв решил потратить на изучение интересовавших его вопросов по игре. Не все же Витька терроризировать. Надо и самому развиваться.
 Зайдя на официальный форум игры. Он полез в раздел игровых рас. И внимательно прочитал все, что касалось летающих фей и зеленых гоблинов.
 Как оказалось, феи имеют один из самых больших манапулов (количество маны) в игре. Но также они отличались самым маленьким количеством очков жизни. И поодиночке им существовать приходилось очень сложно. Но в паре с опытным напарником, отыгрывающим за танка или ДД, фея могла натворить очень больших дел. Михаил вспомнил свой горький опыт и ухмыльнулся. Также одна очень важная особенность этой расы заключалась в том, что времени, затрачиваемого на активацию заклинания, летающему народцу требовалось на 10% меньше, нежели остальным расам. Что позволяло более точно и качественно раскидывать свои заклинания. В общем, магическая муха. Неприятно кусает, но прихлопнуть можно довольно-таки легко (если попасть, конечно).
 Гоблины. Одни из лучших дэмэдж дилеров в игре. Из них получались самые успешные роги. Крайне любимые пэкашерами раса. Но и в клановых рейдах или войнах также были в почете. Расовый бонус к ловкости в сочетании с основным (естественно, если при создании персонажа выбрать этот атрибут) при игре на высоких уровнях давали очень высокие цифры урона. И если еще одеть такой персонаж в соответствующие шмотки, то каждый удар будет крайне болезненным. Как для мобов, так и для игроков. Из недостатков опять же маленькое количество очков жизни.
 Михаил задумался. Это что же получается? Их отправили на перерождение самые «дохлые» расы «М.И». Может, и не стоит впредь обижаться на слово «нуб». Ведь на деле так оно и есть. Откинувшись на спинку, он мысленно воспроизвел картинку их «боя» в голове. Витек же говорил, что они могли победить. И после недолгих прикидок, понял, что действительно могли. Если бы Торин с Вильзом сосредоточили свои атаки на Лиле, то она «отлетела» бы довольно быстро. Ведь только один точный болт снес ей треть хп. В это время танки должны были «вязать» гоблина боем, а он потхиливать танков, либо ДД, если на него перекинулся гоблин. Вместо этого, их ДД влетел в прокастованный им же скил «Зыбучих песков», подставив под точечный прокаст мелкой магички. Причем он виноват, что не предупредил о своем намерении. Да и их нерасторопность к предупреждению Вильза, что нельзя смотреть в сторону кастуемого заклинания «Взгляд Медузы». Точнее впечатлительность Петро. Надо тренировки проводить наподобие армейских «Вспышка с тыла», «Вспышка с фронта» ради таких случаев. Как маг (без одного года неделя), он понимал, что прокаста можно избежать, если не стоять на месте. И то что они попали в какие-то шипастые лианы, опять же виноваты сами.
 От этих мыслей Михаилу стало еще более стыдно перед Витьком, чем было до этого. Он в них эту науку вдалбливал с самого начала сегодняшнего пути. И хоть с опасным мобом они справились (опять же благодаря правильной подборке скилов Вильза), но при встрече с опасным противником растерялись и стали действовать кто во что горазд.
 Часы показали, что он возродится через пять минут. Еще раз подавив желание закурить, Михаил сходил на дорожку в туалет. Тщательно помыл руки. Надел вирт-шлем. И поудобнее устроившись на матрасе, стал подключаться к игре.

Загрузившись, он увидел все ту же надпись: «Ваш персонаж умер. Возрождение будет возможно через 00:05». Крайние цифры отщелкали последние секунды, и надпись немного поменялась: «Ваш персонаж умер. Желаете возродить персонаж». И соответственно две кнопочки красного и зеленного цвета: «Да/Нет».
 Возник сразу вопрос, что будет, если нажать кнопку «Нет». Но эксперименты он решил отложить на следующий раз. И нажал на зеленую с подтверждающим вариантом.
 Надпись исчезла. А вокруг темнота начала наполняться красками окружающего мира. В ушах опять запели певчие птицы. И когда картинка стало четкой, он увидел, что стоит все в тех же Хотеньках. Правда, не на дороге, как это было в первый раз. А в каком-то круглом дворе с высоким каменным обелиском по центру. Понятно, точка возрождения. Да и ветерок непривычно гладил неприкрытую кожу его игрового тела. Глянув вниз, Барин понял, что стоит лишь в одной набедренной повязке подозрительно коричневого цвета. Вот же... Раздался знакомый смех.
 — Хах, хорош загорать, иди сюда, — кричал Вильз у входа во двор. Все были уже на месте, ну да, он же умер последним.
 Петро и Торин с грустными лицами скромно стояли у стеночки в новеньких шмотках и отводили взгляд от Вильза (должно быть, стыдно). Гимли как раз натягивал добротные с виду штаны. Рядом с ним на земле стояли простенькие на вид, но весьма симпатичные сапожки и аккуратно сложенная бело-коричневая рубаха (точно такие уже были надеты на двух членах их компании, вернувшихся первыми).
Подойдя к ним, Барин сразу получил такой же комплект вещей из рук ухмыляющегося Вильза. Было крайне неловко за тот разговор, хоть он и защищал Витька от нападок Паши и Евгения, но гадкие мыслишки все же проскакивали в голове. Поэтому первым делом он произнес:
— Слушай, Витек, ты ...
— Проехали, сказал, — неожиданно резко оборвал его Вильз. — Вы извинились, я простил. Забыли. Теперь одевайся, и двинули. Завтра уже в дорогу выдвигаться, а вы еще даже по десятому уровню не апнули.
арин кивнул и начал натягивать обновку на свое низкорослое тело. Что приятно удивило, сапожки давали на +1 к силе. Это заметил и Гимли. И по тону его следующей фразы стало понятно, что он меньше всех страдает от терзаний совести.
— Опять, небось, кучу денег выкинул за одежку? — Полувопросительно, полуутвердительно спросил он недовольным голосом.
— Да нет. В 5 золотых все удовольствие обошлось, — с улыбкой ответил Вильз, радуясь, что хоть кто-то ведет себя как обычно. Гимли снова недовольно забормотал про дороговизну и бесполезность таких трат. На что Торин ему ответил (перед Гимли он вины не чувствовал), мол, не голыми же теперь воевать. Гимли такие доводы не показались стоющими. И его слова, что можно было купить и подешевле, грозили перерасти в очередную перепалку. Но как только Барин полностью оделся, Вильз обрывая все разговоры, повел их уже в знакомую оружейную лавку.
По пути Вильз сообщил всем, что успешно продал шкуру «Раздора», ну то есть Степного Волка, аж за 55 золотых монет. Гимли этот вопрос сильно заинтересовал, и он стал выпытывать подробности. Оказалось, что покупателем стал тот самый хобит-торгаш, которому приносил еду в первый день Барин. Вильз выдал очередную справку о тонкостях игры. Оказалось, что все НПС-торговцы скупают ценный лут у игроков по сильно заниженной цене, а продают тем же игрокам чуть ли не вдвое дороже. Но цены на скупку и продажу у всех (то есть у всех НПС-торговцев) одинаковые вне зависимости от локации, на которой они находятся. В этих ценовых рамках и крутятся игроки-торговцы. Если взять, к примеру, ту же шкуру Степного, то ни один НПС-торговец не купит её у тебя дороже 50 золотых монет. А если захочешь её купить (для крафта, или просто на стенку повесить), то готовь не меньше 100. И тут уже подключается торговец-игрок. Вот он купил у Вильза их трофей за 55 золотых и продаст где-то за 90 монет.
Гимли от последней познавательной справки впал в бешенство. Крича: «Я же говорил! Я так и знал!», он клятвенно пообещал изучить рынок игры и заняться их финансовыми делами. А то Вильз с его транжирскими склонностями точно пустит их по миру с протянутой рукой. Никто мешать начинаниям Гимли не собирался, а лишь дружно благословили его на данный подвиг.
 Так за разговорами они и дошли до лавки Оружейника.
Отмахнувшись от жужжащего на ухо Гимли, что, мол, надо идти к торгашу-игроку, Вильз ответил ему, что в этой деревне такой барыга только один и всякой мелочью он не торгует. Они вошли внутрь.
 Оружейник узнал их. Радостной улыбкой и широким жестом пригласил их к выбору нужных вещей из его богатого ассортимента. Вильз, недовольно кривя губами, стал набирать практически тот же набор вещей, что и утром. Также в «корзину» отправились два круглых щита. Топор — брат близнец утерянного. Молот на этот раз с деревянной ручкой. Вместо ятагана Вильз выбрал очень похожую на него саблю с тусклой гардой, название полностью подходило внешнему виду клинка: «Сабля бедного пирата +2 к ловкости». Неожиданно он сверху взял еще два шлема с маленькими рожками и стальной полоской, прикрывающий нос. «Шлем подземного воина +3 к силе. 5% резиста к физическим атакам». И на этом успокоился. Заплатил за эту кучу железа он 15 золотых монет.
 Пока они, разбирая снаряжение, выходили по одному на улицу, торговец оружием пожелал им приятного дня и обещал десятипроцентную скидку, если они придут сегодня в третий раз. Гимли от души послал того и хлопнул входной дверью.
 — Нельзя так с важными НПС разговаривать, теперь он нам, наоборот, цену накручивать станет, — констатировал факт Вильз, но особо не расстраивался по этому поводу. Гимли лишь фыркнул и уже собирался пояснить, где он видал таких торговцев, как неожиданно подал голос помалкивающий все это время Петро.
 — Ребят. Вы гляньте кто идет. — И указал пальцем вдоль дороги. Все обернулись и открыли рты от удивления. В груди возникло двоякое чувство радости вперемешку с праведным гневом.
 По дороге очень медленно, прямо в их сторону, двигался никто иной, как Леголаз Вырвуглаз.
 В «М.И» усталости и выносливости не было по определению. Но вес предметов все же присутствовал. Грузоподъемность персонажа опять же напрямую зависела от его силы. Чем больше перегруза было у игрока, взявшегося за тяжелую ношу, тем медленнее он передвигался. В случае если твой персонаж поднял вес, критически превышающий грузоподъемность, то ты просто не сможешь сдвинуться с места.
 Так вот у Леголаза сил хватило загрузить на себя все их вещи. Два щита, продетые в ручные ремни, бренчали при каждом шаге на одной руке. Подмышкой той же руки тяжелый молот. Под другой подмышкой дубовый сук Барина. В руке зажат ятаган. Топор Гимли болтался, заткнутый за пояс. И это, еще не считая его длинного лука и колчана.
 — Это он же на продажу наши вещи несет! — Удивлено сказал Вильз, рассматривая широко раскрытыми глазами длинноухого козла.
— Что делать будем? — Подобрался Торин. По глазам было понятно, что он хочет поквитаться за все пережитое хотя бы с этим эльфом.
 — Так. Говорю сразу. В деревне никого не бьем. Тут мирная зона, — ответил Вильз. — Штрафы в «М.И» простые. Банят аккаунт на несколько суток. А время терять бы не хотелось. Если только деликатно вывести под ручки, но там главное, чтоб не вырвался.
 — У меня не вырвется, — зло сведя брови на переносице, сказал Торин. Остальные также нахмурились, изображая из себя образ решительных парней.
 Эльф их не замечал до тех пор (один из щитов перекрывал обзор), пока не уперся в подошедшего к нему Торина. Остановившись, он стал озираться по сторонам и удивлено посмотрел на хмурых гномов.
 — О-о! — Заулыбавшись, воскликнул эльф. — Опять вы. Как вас сделали в минуту-то. Я такого еще тут не видел.
 — Да что ты говоришь? — Наигранно удивленно спросил Торин.
 — Ага, — по-прежнему улыбаясь, ответил эльф. — Ну ладно, разойдитесь. Мне лут надо сбагрить и в реал бежать.
 — А ничего, что это наши вещи? — Закипая, спросил Гимли.
 — Что упало, то пропало. Ха-ха, — все так же веселился Леголаз.
 — Ну вот и с тебя упадет. — пообещал Торин, хватая того за плечи. Под руки с обеих сторон эльфа схватили Гимли и Петро.
 — Эй, вы что творите, нубы! — Запаниковал Леголаз, когда его развернули в обратную сторону. — А ну, отпустите! А то порву вас, как тузик грелку.
 Угрозы и крики далеко разлетелись во все стороны. Сторонние игроки останавливались и провожали странную процессию взглядами, но никто не вмешивался. Многие даже забавлялись такой картиной. Ну да, выглядело это довольно комично: низкие гномы под ручки куда-то ведут загруженного хламом эльфа. Едкие и смешливые вопросы сыпались со всех сторон: «Что, самому не справиться, мусор до помойки донести?», «Перебрал, ушастый?», «Лихогномие!», «Нубы развлекаться по-нубьи» и так далее, кто во что горазд.
 Леголаз дергался в руках гномов, но вещи так и не отпускал. И, когда до выхода из деревни оставалось совсем не много, стал торговаться. Почуяв, что запахло жареным, он стал предлагать за свободу ятаган. Через метр прибавил к нему оба щита, у самого края обещал отдать все, лишь бы только его отпустили.
 Выведя его за черту деревни, гномы остановились. Леголаз как-то сразу поник.
 — Блин, школьник же по-любому. — Шепотом проговорил Барин на ухо Вильзу. Тот кивнул и оставил Петро держать за обе руки перегруженного эльфа. Собрались вчетвером на короткое совещание.
 Вильз был против убийства эльфа, в отличие от Барина не из гуманизма, а дабы не стать ПК. Даже кому-то одному. Это явно осложнит им прокачку. Так как среднестатистические игроки, если видят красный ник, и обладатель оного слабее их, непременно захотят уничтожить ПК. Забрать шмотки, получить халявный опыт и соответственно восстановить справедливость, поскольку многие страдали от краснониких. Но этого длинноухого вестника бед просто так отпускать не хотелось. Поэтому быстро приняли решение и вернулись обратно к подозрительно смотрящему на них эльфу.
 — Ладно. Мы тебя отпускаем, — сказал Вильз. — Бросай наши вещи на землю и можешь проваливать!
 — А не обманете?
 — Много чести! — Пробурчал Торин.
 Леголаз как-то одним движением сбросил с себя все, что держал до этого в руках. Вдобавок вытащил из сумки простенькую одежду (которую они носили до смерти) и деревянные ботинки Барина, кинув их поверх всей этой кучи. Вот же хомяк, все под чистую собрал. После чего вопросительно уставился на все ещё державшего его за руки Петро.
 — Отпускай! Все, как договаривались. — Петро взглянул на них, как бы спрашивая о своих дальнейших действиях. Тут к эльфу подошел Торин. И, обращаясь к Петро, сказал: -"Делай как я", после чего взял руку эльфа и стал ее заламывать ему за спину. Петро без вопросов начал повторять движение орка, загибая эльфа буквой «зю». Когда голова возмущенно вопящего эльфа опустилась ниже выпяченного зада, на ристалище праведного суда вышел Гимли.
 Заняв позицию за спиной эльфа, Гимли сделал короткий разбег и за все их недавние страдания от всей души пнул под зад вопящего Леголаза. Торин за секунду до удара скомандовал Петро: «Отпускай». И сам, отпустив руку эльфа, с очень широкой улыбкой наблюдал, как длинноухий козел стал еще и летающим.
 Пролетев метра три, Леголаз шлепнулся на пузо, а после, резко вскочив, бросился на утек. Отбежав метров на двадцать, он оглянулся. И убедившись, что за ним никто не гонится, остановился полностью, развернувшись, стал трясти в воздухе кулаком и угрожать гномам:
 — Я вас найду! С точки возрождения у меня не вылезете! Я клан на вас натравлю! Я… Я… Козлы!
 — Точно школьник, — улыбнулся Барин. — Причем начальных классов. Игра вроде 16+, а этот, думаю, не старше десяти лет.
 — Ничего, — сказал Петро, — умнее будет... Надеюсь.
 На душе стало чуть-чуть легче, посмеявшись вместе со всеми, Вильз сказал:
 — Ладно, хорош титьки мять, пошли уже.

Глава 7

Топор разбил очередную черепушку, костяк рассыпался, отстучав барабанную дробь о камни подземного туннеля. Криты сыпались, как из рога изобилия. Скелеты ложились пачками.
 Испугавшись вначале внешнего вида местных мобов, компания гномов довольно быстро привыкла к скалящимся черепам, пустым глазницам и крайне ржавым на вид орудиям убийства в белесых кистях скелетов.
Барин сильно разочаровался в этом «Подземелье». Казалось, должно быть тут что-то эпичное, с потоками лавы, кострами и мучениками на них, со зловещим смехом за кадром. На деле же все оказалось довольно невзрачным. Туннели были тусклыми, освещались чадящим факелами, часто висящими на стенах, но при этом весьма сухими и без прочих атрибутов цитадели зла. Начинался туннель из невысокого холмика с пожухлой травой и впоследствии разделялся на довольно простенький лабиринт (или же просто систему коридоров). При входе выскочила табличка с описанием локации: «Курган тысячи предателей». Ниже такого многообещающего названия стоял ряд циферок и пояснений, говорящий, что рекомендованный уровень для прохождения 13-15 лэвел. Все поначалу зачесали головы, с их девятыми уровнями соваться внутрь было боязно. Даже Вильз имел всего 12 уровень. И на последующий вопрос: «Точно ли нам нужно туда, ведь написано...?». Персонаж Витька ответил: «На заборе тоже написано». И повел всех внутрь.
 Наверное, расчет рекомендованных уровней отталкивался от того, что сюда приходят поодиночке безрукие нубы.
 С их небольшой практикой и командной работой пятерка будущих Майнеров заскучала уже через пятнадцать минут.
 Местные мобы, хлипкие скелеты 12–15 уровней, агрились на их группу по двое-трое. Но дальше их танков они продвинуться просто не успевали.
Новое снаряжение вкупе с их пассивками показывало себя против скелетов просто отлично. (Кстати, весь старый инвентарь и первоначальную одежду, что выбили из малолетнего эльфа, рачительный Гимли собрал до последней грязной тряпочки и унес в комнату Вильза, «на сменку»).
 Хоть первый увиденный ими скелет (тот выскочил из-за угла как чертик из коробки) и напугал впечатлительного Петро, то ко второму, гремящему костями мобу, все уже отнеслись с профессиональным равнодушием. Те агрились на Петро с Гимли и, стуча ржавым оружием по щитам и шлема, наносили смешное количество урона. У Барина с запасом по времени успевал откатываться скил хила прежде, чем хитпоинты танков опускались хотя бы на четверть. Торин в три удара сносил все хп скелетам 12 уровня. Если попадались более высокоуровневые мобы, то единственная разница в их действиях заключалось в количестве ударов.
В глаза бросалось отличие поведения скелетов от степного волка. Тот вел себя, как хитрый и свирепый зверь. А скелетов можно было сравнить с «пушечным мясом», хотя мяса на иссохших костях не было ни грамма. Вильз, выдав очередную справку, поведал, что скелеты любого уровня считались самыми слабыми мобами. Становилось понятно, почему им тут стало так «скучно». Чего нельзя было сказать о других игроках в этих туннелях.
  Хоть преимущественно уровень у них и был выше, чем у группы Вильза (14-16 лэвлы), но фарм мобов поодиночке давался тяжелее, чем в команде.
Во-первых, практически все пытались справляться без хила.  Во-вторых, скелеты все норовили создать кучу малу, наваливаясь на одиночек со всех сторон. И синие огоньки улетающих на перерождение игроков, то и дело мигали с разных сторон.
 Многие просились вступить в их слаженную на вид группу. Но Вильз, какие бы слезные мольбы не слышал, никого в команду не брал. Объяснив всем своим, что опыт за каждого убитого моба, делится на всех членов группы в одинаковых пропорциях. И каждый новый член затормозит их развитие, забирая часть опыта.
 За час планомерного продвижения вглубь подземелья они подняли уже три уровня. Вильз получил два, став четырнадцатым. Оставалось два часа их рабочего времени.
 — Опять из графика выбиваемся, — недовольно пробурчал Вильз. — Как-то не думал, что все так медленно будет качаться.
 — Чем больше группа людей, тем медленнее она движется, — сумничал Торин, параллельно размахивая своим клинком.
 — Так мы же гномы, — отшутился Петро, принимая очередного скелета на щит и замахиваясь топором.
— Я серьезно говорю, — ответил Вильз, отправляя болт в пустую глазницу выбежавшего из-за угла очередного скелета. — Либо завтра идти пятнашками дальше, либо терять день и докачиваться.
 — А что плохого в том, чтобы пойти 15 уровнями дальше? — Спросил Гили, раскрошив ударом сверху очередного костлявого моба.
 — На двадцатом уровне даются бонусом +10 очков к основным и расовым атрибутам и +5 к оставшимся. А на остальных локация мобы в среднем имеют 30 уровень и выше. С дополнительными плюсами к атрибутам будет гораздо легче.
 — Так ты что-то предлагаешь? — Спросил Барин.
Вильз недовольно скривил губы, явно что-то обдумывая. После сказал:
  — Надо «малый рейд» собирать.
  — Зачем? И что в этом плохого? — Поинтересовался Торин.
 — Чтобы до двадцатки сегодня докачаться, — ответил Вильз на первый вопрос. И сразу же стал отвечать на второй. — Местный босс — Лич 30 уровня со свитой таких же скелетов, что и здесь. В принципе, если сдюжим, экспы должно будет хватить, чтобы перекрыть отставание по опыту. Плохо то, что наших сил явно не хватит, и надо набирать еще игроков, если брать количеством. И желательно, чтобы эти игроки, не были ни фига не понимающими нубами, которых здесь абсолютное большинство.
 — Так куда гнать? — Удивился Торин. Снеся очередной череп с костлявых плеч, он обернулся к Вильзу и, опершись на саблю, будто на трость, с улыбкой посмотрел на лидера группы. — Завтра спокойно докачаемся, да пойдем колесить дороги в поисках хабара.
 — Сегодня никуда не поторопимся, — стал ворчать Гимли. — Завтра, отгул возьмем. Через неделю вовсе плюнем. И стоило тогда начинать? Производственный план должен выполняться в срок!
 Барин скорее был согласен с Торином. Но и позиция Гимли заставила задуматься. После слов лысого гнома, орк отвернулся в сторону, не желая спорить, но было видно, что он с Гимли не согласен. Под вопросительным взглядом Вильза Петро только пожал плечами, мол, решайте сами. Барин также сохранил нейтралитет в этом вопросе. И потому подсчет голосов в этом импровизированном голосовании выглядел следующим образом: двое воздержались, один против и двое за поход в гости к местному боссу.
 — Так. Мужики, — сказал остановившийся Вильз. — Делаем следующим образом. Я один сейчас иду ко входу «Подземелья» и там поору с полчасика о наборе в рейд. Посмотрю, есть ли более-менее адекватный народ. Всем вместе толпиться там смысла нет, потому вы дальше экспитесь, а я вернусь примерно через час. Там и будет видно, есть ли смысл сегодня лезть к боссу. Договорились? — Никто возражать не стал.
 У Барина внезапно выскочила табличка, что теперь он лидер группы. А следом, что Вильз Зубодер покинул эту группу. Вильз подмигнул подземному чародею и полушепотом напутствовал: «Порули пока. Смотри, чтоб к моему приходу никто не улетел». И не дождавшись ответа, быстро потопал в обратную сторону.
 Никто и слова не сказал против старшинства Барина. А если точнее, всем было до фонаря, у кого главенство над группой. И даже начало следующего движения обозначил Петро, сказав: «Ну что стоим? План горит! Вперед в поля! Страна требует экспы!». Явно подтрунивал над Гимли. И ухмыляясь, они двинулись дальше, выискивая и кроша многострадальных скелетов.
 Вчетвером у них получалось истреблять местную нечисть ничуть не хуже, чем с Вильзом. А ручеек опыта заметно увеличился. После двадцати минут активного экспинга они подняли еще по одному уровню, достигнув чертовой дюжины, то есть 13 лвл.
 — Несчастливое число, — пробормотал Петро.
 — Ой, да ладно, — браво откликнулся Торин. — Для меня оно очень даже счастливое... — Торин стал дальше разглагольствовать о том, где и как ему приносила удачу эта цифра. Как в ушах Барина раздался никому больше не слышимый звоночек. А рядом со значком настроек замигала еще одна иконка. Мерцающий почтовый конвертик. Удивившись, кто бы ему мог писать, он полез в настройки. Как оказалось, писал ему Вильз. «Успел соскучиться, что ли?», — подумал он и кликнул на конверт. Содержимое письма было следующим:
 «Миш. Короче, я нашел нам напарников на рейд. Выдвигаемся к вам. Передай всем. Чтобы никто и рта не открывал, когда мы подойдем. Особенно Торину! Будем через десять минут».
 Что называется, заинтриговал!
 — Вот сейчас и проверим, счастливое число тринадцать или нет! — Перебивая Торина, сказал Барин. И прочитал всем вслух послание Вильза. Гномы задумчиво зачесали головы, а орк с шутками и прибаутками стал строить предположения, каких монстров сейчас притащит их самый младший, но при этом старший член группы. Барин, поняв, что Торин явно не воспринял акцент в письме на свое имя. И подойдя к нему в плотную, тоном воспитателя детского сада стал уговаривать его, чтобы он вел себя хорошо: «Ты понимаешь, Женя!.. Ты помнишь, что было Жень, когда ты!.. Жень, ты будешь хорошо себя вести?». Когда через минуту такого прессинга Торин замахал руками и немного обидевшись заорал: «Отстань. Понял, понял!». Барин с чувством выполненного долга отошел от товарища и подмигнул остальным, те также повеселели от такой картины.
 В ожидании Вильза с подмогой гномы и орк поудобнее расселись прямо на неровном полу, прислонившись спинами к сухим стенам. Убивая время ничем не примечательными разговорами. Самым интересным из них было наблюдение Петро, что темнота в пещере, какая-то неправильная.  Что вроде света от факелов очень мало, а он видит все на очень дальнее расстояние, вплоть до маленького камушка. Тут удивил Гимли, пояснив, что это один из немногочисленных бонусов расы гномов. Видеть в подгорной темноте (или каменных мешках, неосвещенных каменных домах и прочих каменных помещениях), причем, к примеру, в лесу очень темной ночью этот бонус действовать не будет. Типа разработчики таким образом хотели подчеркнуть их принадлежность к каменным чертогам. Барин лишь удивлено покрутил головой. И удивлялся он не самому бонусу, а тому что Гимли, оказывается, тоже читал бесконечные мануалы со свойствами рас. А он, к своему стыду, не поинтересовавшись плюсами и минусами своей расы, изучает способности и характеристики прочей нечестии «М.И».
 Раздалось эхо шагов. Вставать никто не торопился, ведь это могло оказаться не их подкрепление, а очередные игроки, очищающие эти подземные норы от неупокоенных костей. Но все же из-за поворота вышел Вильз. За ним возвышалась широкоплечая фигура, которая, казалось, чуть ли не лбом цепляет потолки пещеры. Присмотревшись повнимательнее, Барин понял, что спутник их лидера Троль. «+4 к силе –2 к интеллекту», — вспомнил начальные характеристики этой расы Барин. И спрашивается, чего кипиш Вильз наводил. Ну тролль, ну большой, ну не очень красивый. Но это же обычный игрок, и никто бы особо сильно не удивился, если б Вильз привел его и без письма.
 Троль был хорош! Стальные наплечники с шипами. Рогатый шлем со стальной перемычкой, прикрывающей нос. На плече придерживаемая булава ростом с гнома. Широкая рубаха светло-серого цвета. Темные штаны, заправленные по местной моде в высокие сапоги размера эдак пятьдесят девятого. «17 Лютик изРивии», — гласил его ник. Хм, ну вот тут, наверное, уже можно было сделать вывод, что Вильз переживал, как бы Торин не стал зубоскалить по поводу этого ника.
 Улыбнувшись своей догадке, Барин встал на ноги, дабы поприветствовать, как полагается их временного союзника. И, сделав шаг на встречу, замер как вкопанный...
 Тролль, широко шагая, посторонился немного в сторону. И из-за его плеча вылетело маленькое чудовище.
 То самое чудовище, которое несколько часов назад отправило практически всю их компанию на перерождение. Никнейм «17 Лила Огненная» по-прежнему переливался красным цветом. Увидев, замершего с открытым ртом Барина, фея также по-кукольному широко улыбнулась и сильно замахала своей детской ладошкой, обозначая сильную радость от их встречи.
 «16 Рик Кровавый» также нарисовался с боку от тролля, уверено вышагивая своими красными сапогами по неровному полу пещеры. Руки он держал за поясом. Ручка той самой роковой катаны поблескивала над левым плечом. Гоблин улыбался, глядя прямо в лоб Барина.
 — Видели бы вы свои моськи, мальчики! — Весело пропищала фея. — Прям описаться от смеха можно, хи-хи-хи.
 Барин, оглянувшись, увидел, что вся их подгорная братия стоит с ошарашенными лицами. Торин после слов феи стал подымать свою саблю, опять готовясь к неравному бою.
 — Торин, спокойно! — Сказал Вильз. — Это члены нашего рейда на местного босса.
 — Чего?! — Забыв все наставления, с негодованием воскликнул орк.

 ***
 Все оказалось довольно просто и цинично.
 Вильз, поднявшись ко входу в подземелье, как и собирался, стал голосить на всю локацию, что набирается пати в рейд на местного босса. Выкрикивая свои требования, мол, нужны ДД, Хил с необходимым минимумом вкаченных скилов и снаряжения. Послушав минут десять низкосортные подначки и бесполезные предложения, внезапно он увидел, что к нему подошла эта троица.
 Вильз, поначалу запаниковав, уже хотел, так же как и несколько часов назад, пуститься на утек. Как вдруг услышал обыденный вопрос: «Кто уже есть в пати?». Говорил с ним тролль по имени Лютик. Ник у которого был нейтрального желтого цвета. И когда Вильз понял, что мелкая парочка не собирается его сразу атаковать, честно ответил, что два танка, один хил и два ДД. Тролль задал следующий вопрос, уточняя уровни и вкаченные скилы. Вильз, ничего не приукрашивая, ответил и на этот вопрос. Тролль недовольно пожевав губами и пробурчав: «Негусто», уже хотел развернуться и уйти, как неожиданно за их компанию вступилась вредная фея. Объясняя придирчивому троллю, что она знакома с этими ребятами, и они тоже твинки. Так что, как вести себя в Данже Босса, они представление имеют. И лучше взять их и отыграть за счет опыта, а не искать более высокоуровневых и надонативших на скилы и снарягу нубов. Гоблин соответственно поддержал мелкую змею в овечьей шкурке. После чего тролль спорить не стал и согласился на совместный рейд.
 Вильз, немного обескураженный таким ходом событий, только растерянно смотрел на своих недавних знакомцев. Гоблин успокоительно подмигнул. Фея лишь мило улыбалась и не высказывала никаких враждебных действий.
 По дороге к месту встречи Вильз улучил момент, для приватного разговора с Риком Кровавым. И без обиняков спросил, что тут творится. Гоблин лишь ответил, что в игре обижаться на нубов непринято. Как говорится, смог убежать и лишить их пригоршни монет, молодец! Возьми с полки пирожок и забудь. Таких моментов в будущем еще будет сотни. А сейчас у них такие же цели, как и у Зубодеров. Прокачаться до 20 уровня и свалить в другие локации.

 Всю эту информацию Вильз и передал остальным членам своей группы на пути к боссу. Гномы сторонились парочки ПК, стараясь, чтобы те были по другую сторону от большого тролля.
 Увидев реакцию Торина на красные ники своих спутников, Лютик понимающе нахмурился. Потеря времени на разборки между игроками ему нафиг были не нужны. Но Вильз, собрав всех своих товарищей чуть в стороне от новоприбывших, провел разъяснительную работу. Мол, давайте без разборок, с таким подкреплением двадцатка им практическим гарантирована. Как говорится: «Ничего личного, только бизнес». Торин хоть недовольно и покривил свою морду, но понял, что возмущаться и что-то доказывать не стоит. Барин с Петро лишь удивленно переводили взгляд с Вильза на Рика и Лилу, пытаясь переварить случившееся. И лишь Гимли воспринял слова Вильза с рациональным спокойствием.
 Барин передал управление группой Вильзу. Тот тут же принял в нее новоприбывших. На том и двинули.
 Когда подходили к жилищу лича, выяснилось, что все, за исключением самой низкоуровневой четверки, прекрасно знали туда дорогу. Лютик, оказавшийся весьма болтливым троллем, поведал им, что этой дорогой он идет уже третий раз (соответственно, качая третьего персонажа). Лила и Рик также не задавали вопросов, касающихся прохождения босса.
 Когда подошли ближе к обиталищу лича, коридоры стали шире. Факелы теперь попадались чаще, и огонь в них горел ярче. Стены стали ровнее, и на них появились фрески с жутковатым содержанием. Некроманты, зеленый туман, бьющиеся в агонии люди, восстающая нежить. В общем, для антуража картинка была весьма подходящей.
Когда коридор кончился, их разношерстая компания уперлась в трехметровые в высоту и ширину ворота.
Из потемневшего дерева, обитого черными и шершавыми на вид полосами железа, свисали лохмотья плесени. Заклепки в виде черепков. Кольца (дверные ручки) с острыми шипами во все стороны. Два каменных столба, увенчанных широким чашами, ярко освещали ворота зеленым пламенем, горевшим в тех самых чашах.
— Ну вот и дошли, — сказал Лютик. И, окинув взглядом лица спутников, спросил. — Кто координировать будет?
— Давайте я? — Заулыбавшись, пискнула фея и подняла маленькую ручку над головой.
— Лучше не стоит, — неожиданно возразил против кандидатуры Лилы ее же сподвижник Рик. — Пожалей неокрепшие умы наших спутников. Твои закидоны и те, кто тебя знает, с трудом терпят.
— Ну ты и бяка! — Наиграно обиделась фея, отворачиваясь от гоблина. Тролль, поглядев на эту картину, только с улыбкой фыркнул. А после добавил:
— О рейдах Лилы Огненной я тоже слышал.  Основным требованием к рекрутам, говорят, должны быть стальные нервы, — с улыбкой делился своими знаниями Лютик. И тут же вернулся на прежнюю тему. — Достопочтимый Вильз? Как у вас с опытом вождения рейдов?
— Не самый большой, — честно ответил ловкий гном (ловкий, потому что основном атрибутом у персонажа Витька была ловкость)
— Тогда выдвигаю свою кандидатуру. — Браво отрапортовал Лютик. И в таком же тоне продолжил — Боевое крыло клана Стальные Слоны топ 300 Лютик изРивии. Один из основателей и офицер клана. Вождение рейдов не мой профиль. Но приходилось этим заниматься довольно-таки много.
 — Не слышала, — чуть протянула Лила. — Аббревиатура рискованная получается. «СС» точно бы запомнила.
 — Ну, что не слышали, ничего удивительного. — Также добродушно ответил Лютик. — Из золотой тридцатки дальше топ 100 редко смотрят. А с названием, конечно, промахнулись, но менять его уже рука не поднимается.
 Четверка низкоуровневых игроков немного оторопели от таких разговоров. Кланы, топы, боевые крылья, золотая тридцатка... Мало понятные слова, но уважение внушают
 — А как же бравый офицер «С… Слонов» оставил свой пост? — Пробасил гоблин Рик. — Не в отставке ли?
— Нет, — страшно улыбнулся Лютик. — Качаю третьего персонажа в свободное время. Основные клановые мероприятия у нас вечером. Я думаю, у вас примерно такой же график?
— Я в отпуске! — Пискнула фея. — Хотелось просто полетать, ромашки пособирать, нубасиков потроллить.

 Тролль кивнул своей лохматой головой, благодаря фею за объяснение и, так не услышав возражений по поводу своей кандидатуры в координаторах, стал рисовать словесный план.
 — Лич — босс не из самых подвижных, потому надо просто дойти до него и надавать по ушам. Но большое количество костлявых мобов в его свите может стать проблемой. Поэтому делаем следующую расстановку. Как заходим в локу босса, никого позади не оставляем. Вся поддержка внутри построения. Движемся плотной группой. Строй «Свиньей». Внешний периметр: я иду в авангарде, уважаемые гномы Петро и Гимли в арьергарде. Ваша задача не пропустить мобов в тыл и не отстать. Поддержка арьергарда — Торин и Барин. Поддержка Авангарда — Вильз, Рик. Лила — по ситуации, крути сверху головой на триста шестьдесят. Затыкаешь «дыры». Вопросы, жалобы, предложения?
 У Зубодеров вопросов не было. Лишь легкая оторопь брала, как перед выпускным экзаменом.
 — Ставки делать будем? — С ухмылкой поинтересовался гоблин.
 — На Тайм или Килл? — По-деловому спросил Лютик.
 — О господи! — Воскликнула Лила, на первый взгляд даже не наигранно. — И тут этот маразм! Сколько людей вылетело из моих рейдов из-за этих дурацких споров. И тут опять.
 — Ну вот. Пока Рейд не твой, дай оторваться. — Рик, похоже, самым нещадным образом троллил свою напарницу.
 — Теперь понятно, почему ты против меня высказался. Игроман гребанный, — надув губы сказала фея.
 — Думаю, самое честное будет на Тайм, — уже обращаясь к Лютику, проговорил Рик. — Килл по-любому мой будет.
 — Не вопрос. Ставка? — Не меняя тона спросил Лютик.
 — Хм... Ну давай, скажем, 500 голды. — Оскалился в широкой ухмылке Рик. Гимли, услышав обозначенную сумму, заикал.
 — Ох, — также удивился и тролль. — Я все понимаю, у вас там бабла, что грязи. Но не слишком ли круто? 200 максимум.
— Ну двести, так двести, — не стал торговаться Рик. И уже обратился к окружающим. — Есть еще желающие поучаствовать?
Лила лишь махнула рукой, как на пропащего. Зубодеры же и вовсе замерли с ошалевшими лицами. Это что? Вынь да положь 200 голды и еще не факт, что выиграешь? Нет, спасибо, нам такого счастья не надо. Все без исключения замотали головами в отрицательном жесте.
— Хм... — Задумался Рик, оглядывая гномов. И, посмотрев на Вильза. спросил. — Друг, Брат, Гном. Арбитром побудешь? Пять процентов от банка твои.
Вильз, стараясь придать себе невозмутимый вид, медленно кивнул головой. Лютик и Рик набрали короткие сообщения и отправили в личку гнома.
Тролль своей широченной лапищей толкнул створку ворот. И та с пронзительно высоким скрипом стала открываться.
 — Так все! С формальностями покончено! — Объявил Лютик. — Заходим! — И, сделав первый шаг внутрь помещения, добавил уже обращаясь только к Вильзу. — Время!
 Барин с интересом стал оглядываться. Во-первых, два огня на столбах вспыхнули с удвоенной силой. Из открытой двери сразу донесся запах сырости и чего-то противно сладковатого (наверное, запах разлагающегося мяса). Войдя внутрь, они оказались в очень просторном круглом зале, на глаз диаметр того составлял не меньше пятисот метров. В зале царила абсолютная темнота. И если бы не их расовый бонус в виде «Подземного зрения» (который, конечно, сильно бил по атмосферности этого игрового момента), он бы не увидел всей его площади. У дальней противоположной стены возвышалась монументальных размеров постройка с широкой лестницей и круглыми колонами. Следуя логике сюжета (скелеты, лич и т.д.), Барин окрестил эту постройку «Склепом».
 Построившись в заранее оговоренное построение «Свиньёй», они двинулись во внутрь. Вильз еще поминутно оглядывался, переживая, что потеряет лицо перед временными союзниками, если его подопечные будут тупить. Но обошлось. Гимли и Петро встали по оговоренному плану без лишних вопросов, образовав тем самым основание треугольника, вершиной которого, соответственно, являлся Лютик. Внутри этого треугольника находились все остальные. Рик и Вильз ближе к троллю. Барин и Торин ближе к их танкам. И парящая не очень высоко над ними Лила.
 Кстати её кукольные ножки всегда болтались перед глазами Барина. Как помнил из прочитанной статьи Михаил, полет феи был весьма условным. Выше двух метров ей подниматься не давала игровая механика. И чтобы покорять воздушное пространство, ей, как и прочим игрокам, надо либо заводить летающего питомца, либо использовать другие способы левитации (заклинания, правильно скрафченный механизм и пр.).
 Внезапно по кругу помещения вспыхнули множество факелов, горящих ярким зеленым светом, в момент окрасив все пространство в болотные цвета и проявив множество дергающихся длинных теней. Вокруг стали раздаваться поскрипывания, стоны и вопли. Запустился сценарий местного босса. Вот Барин все грешил на то, что ему не достает атмосферности. Получите, распишитесь. По спине зябко пробежали мурашки, и если бы ни на секунду не остановившийся авангард их группы, то Зубодеры наверняка бы от неожиданности притормозили.
— Кто-о посмел потревожить мой со-он! — Раздался протяжный низкий вой. Из-за колонн склепа, медленно вышагивая, вышел тот самый Лич. Одетый в черный балахон. Верхняя часть лица скрыта капюшоном. В обзор попадалась только полуразложившаяся челюсть с несколькими выставленными на показ желтыми зубами. — Кто выбрал дорогу... — Лич договорить не успел, в голову прилетел тяжелый камень, заставивший дернуться прикрытый тканью черепок.
— Заткнись! Моба кусок! — Выкрикнул кинувший это булыжник Лютик. — Ходу!
От удара камнем над головой Лича отобразилась полоска хитпоинтов, потерявшая какую-то тысячную долю очков жизни. Но такое непочтительное обращение ему явно не пришлось по душе. И вскинув одну руку со скрюченной к верху ладонью, он снова хрипло завыл.
— Встаньте же, воины тьмы!
Над скрюченной ладонью замерцали зеленые огоньки. А прямо на их пути земля забурлила. Как и было предсказано, на свет, правда, зеленый стало выползать большое количество скелетов в среднем 15 уровня. И когда толпа скелетов (на взгляд, не меньше ста) замерла между ними и склепом, триллер закончился. Началась комедия.
Вопя: «Ходу! Ходу! Ходу!», тролль Василек семимильными шагами понесся на эту толпу, лихо размахивая над головой своей булавою. Рик Кровавый зеленой торпедой нанесся рядом с ним. Другие, крайне удивленные таким поведением их авангарда, со спринтерской скоростью кинулись догонять их. Барин обернулся назад, подозревая, что позади них что-то может произойти. Не увидел ровном счетом нечего. Фея яростно материлась над их головами. Между крайне браными выражениями проскальзывали слова, хоть как-то дающие понять, что тут происходит:
— Бараны...!  Вас... Семером!.. Игроманы!.. Оба на минимум поставили!.. Рик!
 Впереди забушевала костяная буря. Черепки, оторванные конечности, осколки костей летели направо и налево. Слышались вопли Лютика, очень яростным и трубным голосом активирующего свои скилы. «Тяжелая мельница», «Землетрясение», «Массовый удар» и т.д. Дубина крутилась в руках у тролля, как лента крутится у девочек по художественной гимнастике. Рика слышно не было, но порой десятки скелетов отлетали без предупредительных выкриков. Из чего следовало, что это работа кровожадного гоблина. Они не ножом, а пулей прошли сквозь эту неупокоенную нечисть.
 Пробежавшись метров пятьдесят, еще кое-как соблюдая порядок строя, они опять услышали Лича. Тот повторил ту же самую фразу: «Встаньте же, воины тьмы». Только на этот раз с большим надрывом и громкостью. И вот теперь можно было увидеть, что у них за спиной что-то происходит. Горы костей стали опять трансформироваться в тех же самых скелетов, а впереди них из пылящей земли стала вылезать новая пачка тщедушных мобов. Позади них восстановилась сотня скелетов, а впереди нарисовалась толпа примерно в два раза больше. Но Лютик и Рик останавливаться явно не думали. А лишь также неслись вперед на крейсерской скорости.
 Только на этот раз пришлось работать и арьергарду. Сотни скелетов кинулись в их сторону. И благо, что всегда было, куда отступить. Скелеты пачками висли на Петро и Гимли, на ходу пытавшихся еще и отмахиваться своим нехитрым оружием. Замахал своей саблей и Торин. Больше стараясь скидывать навязчивых скелетов с товарищей, нежели обнулять им хитпоинты. Если бы не подключившаяся Лила, их танки явно бы отстали, погруженные под горы костей. Для начала она скастовала какую-то ветвистую молнию, ударившую разом с десяток скелетов, и хоть количество хп отнялось мизерное количество, но ближайшие преследователи отлетели метра на полтора, освобождая от вцепившихся десятков рук, уже ставшего отставать Гимли. Следом было знакомое по их первой встрече заклинание шипастых лиан, выросших прямо в толпе преследователей и сотворивших там нехилую кучу малу. После чего Лила уже на ухо Барину крикнула фразу: «Кастуй свои пески прям себе под ноги». С учетом того, что они очень быстро перемещались, совет был дельный. Активируя заклинание «Зыбучих песков» прямо у себя под ногами, они очень быстро покидали опасную область. И через пару секунд магическая ловушка создала уже вторую свалку из костей. Таким образом, они кое-как отбились и от второй волны.
 Впереди азартные любители ставок явно не испытывали никаких проблем, с ничуть не меньшей скоростью пролетев через вторую пачку скелетов. Строй хоть немного и растянулся, но пока еще существовал.
 Когда Лич третий раз произнес свою поговорку с нотками легкой истерики, они были уже довольно близко от склепа. Весь зал забурлил клубящейся землей. И от края до края заполнился хищно скалящимися и размахивающими самым разнообразным ржавым оружием скелетами. Если было бы время, Барин непременно бы испугался. Но сейчас все его мысли заключались в том, как бы не отстать от двух сумасшедших игроков, несущихся впереди со скоростью бешеной собаки.
— Все на спринт! — Гаркнул Лютик. Вильз перевел своим подопечным, крикнув через плечо, — не оглядываясь, руки в ноги и вперед!
Приказ дался легко. За ускорившимися двумя игроками, расчищающими им дорогу, бежалось легко и радостно, если не оглядываться назад, конечно, где неисчислимая толпа скелетов табуном неслась за ними. Петро чуть замешкался, и его моментально поглотила лавина из костей. Гимли уже собирался дернуться ему на помощь. Но был моментально отдернут продолжавшей материться, как сотня сапожников, и парившей над ними феей. Придав Гимли ускорение, ударом по смешному шлему ногой, она клятвенно пообещала ему, что, если тот еще раз хоть притормозит, он испытает сотню оттенков анальных радостей. Гимли побежал еще быстрее.
 Пробив тонкую прослойку слабосильных мобов. Их рейд-группа влетела на пустые ступеньки Склепа. На них скелетов не было, и только лич сверкал двумя багровыми глазами наверху. Лютик и Рик, будто наперегонки, взлетели вверх. И нанесли с пяток самых разнообразных и хитро выкрученных ударов, при этом в голос вопя активацию своих самых убийственных способностей. Полностью обнулили, на первый взгляд, немалое количество хитпоинтов Лича.
 И как только черный балахон в зеленом облаке (единственное, что осталось от несчастного Лича,) коснулся плит склепа, Лютик завопил:
 — Время!
 Вокруг рассыпались полчища скелетов, огни факелов становились привычно алыми, в балахоне Лича звякнул ценный лут, выпадающий с его смертью...
 Вильз же посмотрел на свой внутренний секундомер. И сказал требуемое.
 — На прохождение данжа ушло 5 минут 49 секунд.
 Оба «спринтера» довольно заулыбались. А Вильз продолжал.
 — Ставка Лютика изРивии 200 голды на 7 минут.
 Лютик, обернувшись к Рику, сделал победоносную рожу и довольно тому подмигнул.
 — Ставка Рика Кровавого 200 голды. На 6 минут 30 секунд.
 У тролля рожа стала вытягиваться. А гоблин с зеркальной точностью повторил гримасничанье соперника с довольной рожей и перемигиванием.
 — Победил Рик Кровавый.
 А Барин чертыхнулся в душе. Вот же, блин, игроманы! Как же теперь он понимает Лилу Огненую. Захотелось обложить матом этих двух ... по полной.

Глава 8

Телега, ритмично поскрипывая колесами и нещадно растрясая всех пассажиров, ехала по ухабистой дороге с весьма приличной скоростью. Если выпасть из телеги, то непременно отстанешь. Неказистое на вид средство передвижения двигалось раза в два быстрее, нежели бегущий своим ходом игрок. Потому все Зубодеры и вцепились в бортики и прочие выступающие детали этого деревянного болида, не желая на какой-нибудь коварной кочке вылететь за борт средства передвижения. Тем более, что Караванщик-НПС перед началом движения два раза повторил, что караван останавливаться не будет до самой столицы. И если кто-то упадет, выскочит, или по любой другой причине покинет свое пассажирское место, ждать его никто не будет.
Пятерка будущих «Майнеров» на свой третий рабочий день выдвинулась к своим первым «неразработанным» горам, где уже и должны были приступить к своим непосредственным обязанностям.
Вчерашний день, наполненный умопомрачительными событиями, закончился весьма удачно для Зубодеров. После стремительного прохождения главного босса стартовой локации они уложились в обозначенные сроки по прокачке своих персонажей (все из их пятерки получили 20 уровень). Даже «улетевший» на перерождение Петро получил свою часть экспы. Как объяснил Вильз, любой участник группы получает равную часть опыта, не зависимо, жив его персонаж или мертв. Единственное, с чем Петро «обломился», это только с дележкой выпавшего из лича лута. Да и в принципе ценных вещей у того оказалось мало.
Развернув черный балахон поверженного босса, Лила с грустным личиком взглянула на пять «рандомно» выпавших предмета. С единственным отличием от виденных гномами ранее (не считая конечно повышенных статов), что у каждого из призов было ограничение по уровню. То есть с припиской к описанию «Редкое. От 15 го уровня». Лила взяла себе колечко с черепком из зеленого камушка, сказав: «На память». Рик же, оглядев с пренебрежительным видом их трофеи, сразу сказал, что ему хватит и одного приза. Имея в виду 200 голды, выигранных в споре с Лютиком. Кстати 20 золотых монет он сразу же по окончанию спора отдал Вильзу. Хоть Лютик и не отдал ему проигранную ставку. Пообещав сделать скорый банковский перевод, как только доберется до обозначенного банка. Мол, такие суммы он с собой не рискует носить. Рик спорить и угрожать не стал, а просто кивнул. Руководствуясь правилом: «Карточный долг свят!»
Тролль, порывшись в оставшихся вещах, забрал себе какую-то массивную перчатку непрезентабельного вида на левую руку. И пояснил: «Для кланхара». После чего уже и настала очередь Зубодеров посмотреть на оставшееся «богатство». Все прекрасно понимали, благодаря кому было пройдено подземелье, потому возмущаться такой очередностью никто и не думал. Тем более, три из пяти — шмотки, можно сказать, небывалая щедрость со стороны более опытных игроков.
Потому Барину достался зеленоватого цвета плащ со следующим описанием:
«Накидка подмастерья Некроманта.
+3 к интеллекту
+1 к ловкости
Прибавляет к максимальному значению манапула, 250 очков маны.
Предмет класса Редкий.
Ограничения по применению: 15+ уровень».

Барин был доволен обновкой. Теперь он хоть отдаленно стал походить на мага, а не на низкорослого неандертальца с нелепой палкой в руках.
Вильз (также ничего себе не взявший), бывший на раздаче, вторую из оставшихся шмоток отдал Гимли. То были штаны с плюсом к силе (+3) и ловкости (+1) в коричнево-черную полоску. Но самым довольным остался Торин. Тому достался короткий кинжал с красивым тускло-зеленым узором на лезвии. «Отравленный кинжал Нетопыря. +3 к ловкости, +1 к интеллекту. После нанесения урона этим оружием противник получает дополнительный урон по 25 очков жизни каждую секунду, в пять циклов».
Денег в остатках лича не было. Как уже после рассказал Вильз, золотые кругляши (вместе с крайне неплохим лутом) выпадают из боссов лишь один раз. При их первой игровой смерти. Когда определенный босс умирает второй раз, из него падают только рандомные вещи уже ниже по статам, нежели в первый раз. То же правило относилось и к квестам. Если ты выполняешь определенное задание первым из игроков, то благодарные НПС отплатят, как и обозначенными шмотками, так и звонкой монетой (количество золота естественно зависит от сложности квеста). Тем ценнее становились новые открытые локации. Где нетронутых боссов еще множество десятков и тысячи ни разу не выполненных квестов.
После короткой дележки трофеев Лютик пригласил всех на кружечку пива в трактир. Дабы отметить успешно завершенное прохождение Данжа. На что Лила и Рик ответили отказом. Сославшись на то, что им неинтересно, они, коротко и довольно прохладно попрощавшись, активировали свитки телепортов и исчезли в белых «столпах света». (Один свиток телепорта мог использовать только один игрок. В игре присутствовали массовые телепорты, такие же, как в центральных или просто больших городах. Но на создание таких заклинаний или свитков уходило очень большое количество ресурсов). После тролль добродушно посмотрел и на Зубодеров, ожидая ответа. Вильз согласился за всех и настоял на том, что пиво за его счет. Гимли что-то недовольно забурчал себе под нос, а Лютик, захохотав в голос согласился. Ну та-то да, хоть пиво и за счет Вильза, но можно сказать, что несколько минут назад эти деньги принадлежали Лютику.
Договорившись о встрече через полчаса, гномы и орк отправились в трактир пешком (точнее бегом). А вот Тролль также использовал телепорт (видать не по статусу уже сапоги топтать важным клановым игрокам). Когда высокая фигура Лютика исчезла из опустевшего зала, Вильз, как бы между прочим, добавил, что один свиток телепорта стоит порядка пятидесяти золотых монет. И под возмущенное бормотание Гимли (совсем зажрались мажоры топовые) они побежали обратно в Хотеньки.
Когда они зашли в трактир, Лютика на месте еще не было. Потому, усевшись все за тем же столом, где они первый раз опробовали вкусного виртуального пива, Вильз попросил Торина разлогиниться прямо тут и связаться с Петровичем. Наверняка сидит и мается в неведении. Орк, кивнув головой, через секунду замер все в том же сидячем положении. Вильз в это время заказал у Берты пять кружек пива и мясных закусок (как говорится, совместил приятное с полезным, и пиво попить и персонажа покормить).
Пока несли их заказ, зашевелился Торин. И открыв глаза, поведал, что Петрович действительно сидел в ожидании новостей онлайн. И только после того, как Евгений его успокоил и обрадовал, что все прошло как надо, сообщил, что тогда он пошел ужинать. И попросил попрощаться за него со всеми до завтра.
Когда кружки с пивом ополовинили, а мясные закуски на мисках практически исчезли, к ним подошел человек в солидно выглядящей экипировке: высокие, блестящие лаком, черные сапоги. Желто-коричневые штаны и рубаха. Кираса с искусными узорами в виде вставших на дыбы коней сверкала начищенным серебром. Роскошный плащ с меховой оторочкой. Широкополая шляпа с белым пером. Длинный клинок в алых ножнах с богато украшенной гардой. Безбородое и весьма симметричное лицо в обрамлении блондинистых вьющихся волос, широкая белозубая улыбка. Возникали ассоциация с семнадцатым веком и мушкетерами короля. Нейтральный ник желтого цвета говорил, что перед ними стоит «84 Лютик изРивии».
Гимли недовольно пробормотал себе под нос что-то вроде: «Позер». Вильз с Барином радостно заулыбались и замахали руками в приглашениях садиться скорее к ним за стол. Торин так вообще смотрел на преобразившегося боевого товарища с мальчишеским выражением лица, обозначающим восхищение и белую зависть. А видели бы вы, как засуетилась проходящая мимо Берта. «Здравствуйте, милостивый сударь!.. Что пожелаете, милостив сударь!.. Прошу за лучший столик для милс судрь!.. Желаете сидеть здесь, милссудрь?! Сейчас принесу стул для милссудря!». И молодой кобылкой ускакала за обозначенным предметом интерьера. Основной персонаж Лютика с непривычки действительно выглядел впечатляюще.
Усевшись на принесенной Бертой стул с высокой спинкой во главе стола, Лютик поднял свою нетронутую кружку и с тостом: «Чтоб экспа была, и золото не кончалось», сделал несколько крупных глотков. Так и начались их затрапезная беседа.
Разговоры о пройденном данже быстро перетекли в общие. Где Лютик в пару наводящих вопросов вызнал у гномов, чем они в будущем собираются заниматься. Тем более, никто секрета из этого не делал. И когда прозвучало слово «майнинг», Лютик только кивнул головой со словами: «Я так и думал». После чего, узнав какой именно сегмент рынка будут наполнять будущие майнеры, и сделал им очень заманчивое предложение.
Как уже помнили гномы, Лютик был офицером в клане «Стальных Слонов». И от лица своего клана тот предложил им приступить к освоению горы на их землях, что находились на локации «Нор-Донжа». Относительно давно открытая локация, отличительной чертой которой являлось изобилие дремучих лесов и практически полное отсутствие степей и лугов. Гор там хватало, соответственно, пятерке новых майнеров найдется, чем заняться.
Тут уже полную инициативу в разговоре от лица Зубодеров взял на себя Вильз. Гимли же в отличие от Барина и Торина очень внимательно слушал и не перебивал.
Почему такое предложение поступило еще не опытным майнерам? Добытчиков и крафтеров у «Слонов» было немного, потому берут всех, кто желает заняться этим полезным, но скучным занятием. А более опытные «Майнеры» обычно ищут кланы выше в топе.
Какой процент за работу на их землях и защиту? Как и у всех, десять процентов.
Защита включает в себя защиту от агрессивных мобов и ПК? Только от ПК.
Какова численность клана? Триста девяносто игроков. Майнеры в состав клана не входят.
Какие жилы ценных пород присутствуют в горах? Лютик не помнил. Обещал скинуть информацию в ЛС (личные сообщение) по возвращении в Клановый замок. Уже этим вечером.
Какие профессии «Майнеров» работают на их землях? В основном бригады лесорубов. С десяток охотников. И пара стаков шахтеров. Но гор хватит на всех с запасом.
Вильз попросил дать им времени подумать до завтрашнего дня. На что Лютик белозубо улыбнулся и попросил Вильза написать в ЛС, как только они примут решение. На чем поспешно откланялся со словами: «У нас прайм-тайм в клане через полчаса. Надо спешить на пост». Белозубо улыбнувшись, направился к выходу из трактира. К радости Берты он на ходу бросил ей в руки золотой, надо полагать чаевые.
Оставшись одни Зубодеровы задумались. Вернее, думал Вильз, а остальные пытались переварить, что сейчас произошло. Последовавшие дебаты были коротки. Против этого предложения выступил только Гимли, обосновывая свою позицию: «Что-то очень это все подозрительно. Наверняка, где-то нагреть нас захотел». Торин был двумя руками «за». Барину это предложение не показалось странным, объяснение на первый вопрос его полностью удовлетворило. Вильз предварительно был «за», мотивирую свою позицию тем, что все равно надо начинать. И после пообещал по выходу из игры проштудировать форумные статистики и таблицы для мониторинга «Стальных Слонов». И если все будет примерно так же, как описал Лютик. То он даст общее согласие. На том этот вопрос и закрыли...
И вот на третий рабочий день они ехали к столице местной локации, дабы пройти через портал «меж мирами» и приступить к делу, которое должно их кормить в реальном мире.
«Караван» из себя представлял дюжину телег разных конструкций и степени изношенности, запряженных четверками тягловых лошадей. При посадке Барин примерно рассмотрел, что в этих возах. Половина всех телег были загружены высокими деревянными бочками. Четыре с пузатыми мешками с каким-то сыпучим содержимым. И две, отведенные для пассажиров.
Пассажирские телеги различались. Если провести аналогию с реальным миром, то в голову приходили названия «бизнес» и «эконом» класс. Телега Бизнес-класса выглядела, как аналог дома на колесах, сделанного из местных материалов. Длинный, крытый деревом фургон. С широкими окнами, частыми дверьми и люками вентиляции по всему верху крыши. На дороге он плавно покачивался, амортизируялюбые ухабы пружинами подвески. Подавали ли внутри прохладительные напитки, Барин не представлял. Ведь они естественно ехали в эконом варианте. Телега, которую по праву можно было назвать «крестьянской». Низкие борта, скрипучие колеса, жесткая тряска, пересчитывающая каждый встречный камушек, подозрительно грязная солома на дне воза, символизирующая удобства, и, естественно, куча пассажиров. Набившиеся в телегу, как пресловутые шпроты в банку. И за такой сервис с носа взяли по пять золотых монет, о чем поминутно напоминал Гимли всю дорогу. А ехать до обозначенной столицы предполагалось пару часов.
Зубодеры отвоевали себе пятачок на корме телеги, и компактной кучкой, то и дело придерживая друг друга, коротали дорогу разговорами. Вильз пояснил, что находится в грузовых телегах. В бочках, по его предположениям, было то самое пиво, что они пили в трактире. Идущее на продажу в других локациях (мирах). На естественный вопрос: «Что там своего нет?», он ответил, что есть. Но в отличие от местного, то пиво уступает качеством и имеет цену на порядок выше. Что делает местные пенные напитки идеальным товаром для экспорта.
По поводу мешков он опять же сделал быстрый вывод, что в них находятся зерновые культуры. Пшено, рожь, гречка или что-то подобное. И не дожидаясь вопроса, сразу же дал очередную справку о «М.И». Локация «Яслей» имела самые большие аграрные хозяйства во всех мирах «М.И». К примеру, если они выбрали бы профессию «майнеров», землепашцев, огородников, в общем, из любых видов деятельности, связанных с земледелием, то им можно было бы и не покидать «Ясли». А сразу выбирать себе кусок земли поплодороднее и каждый день пахать, сеять и полоть в ожидании первого урожая.
Соседи по телеге прекрасно слышали их разговоры. И внезапно один персонаж также подключился к этому разговору.
— Да-а, тут растет все быстро, — немного ломаная речь удивила Барина. И он внимательнее пригляделся к заговорившему с ними человеку. «21 Jack Brown» гласила желтая надпись над головой худого и высокого человека. Одет он был весьма добротно, но не по-боевому. Скорее удобный костюм для работы в поле. Коричневые штаны, заправленные в весьма поношенного вида сапоги. Коричневая же жилетка поверх вязанного свитера с высоким воротником из коричневых и серых прядей, очень домашнего на вид. И опять же коричневая шляпа с неширокими полями. Лицо было худым и улыбчивым. Он тем временем продолжал» «Посадишь зерно. Через месяц уже взошло. Собрал, можно поле снова засевать. Завел поросенка. Через полтора месяца можно на бекон пускать уже. Мы с моей Генриеттой прямо не нарадуемся. Урожай за урожаем. Рук не хватает. Жалко внуки не приедут». На последних словах Жак погрустнел.
Зубодеры переглянулись, каждый догадался, но Вильз все же одними губами произнес: «Янки». Все закивали, удостоверившись в своих догадках. Как говорилось ранее, в «М.И» все игроки мира играли на одних и тех же серверах, и не было разделения по кластерам. Но дабы не возникало лишнего непонимания, и тем самым не портился игровой процесс, в этом виртуальном мире действовал довольно продвинутый онлайн переводчик. Синхронно меняя слова любого иностранного игрока (разумеется, где «М.И» была анонсирована) прямо в «ушах» слушающего. Единственное, с чем игровой переводчик не справлялся, это с не всегда правильными склонениями, правильной расстановкой слов в предложениях и, естественно, в переводе русского мата на другие языки.
Торин, заинтересовавшись их спутником, спросил:
— А что, бать, выращиваешь?
— Ох, Ваня. Чего только не выращиваю. Мы с моей Генриеттой целое хозяйство тут разбили. И сад яблоневый. И коровку с бычком завели. Брокколи целая плантация. И поле постоянно разными злаковыми засеиваем. Мы тут, как молодые, сил на многое хватает. — Здесь он подмигнул Торину. — И озерко под боком. Рыбалка там такая, что по два раза порой приходится ходить, пока весь улов домой перетаскаешь. А утром выйдешь на крылечко. Так хорошо в груди становится. Солнышко встает, птички поют, дышится полной грудью. Благодать. Не то что там...
Опять на последних словах Жак погрустнел. Барину стало понятно, что они разговаривают с каким-то пенсионером из зарубежной державы. Гимли же интересовали другие вопросы.
— И хорошо получается заработать на подножном корме? — С хитрой рожей спросил лысый гном.
— На жизнь, Вань, хватает, — также хитро улыбнулся Жак в ответ.
— Да чего ты нас Иванами-то кличешь, старче? — Спросил Торин. Хоть по внешнему виду в Жаке старика угадать было нельзя, разговоры выдавали того с головой.
— Да вы все русские для меня Иваны, — как бы даже удивился вопросу Жак.
После чего словоохотливым попутчиком вплотную занялся Петро. Поменявшись местами с Торином. Петрович и Жак тихо проговорили всю оставшуюся дорогу. Петро в основном спрашивал, а Жак обстоятельным соловьем разливался в песне. Поначалу Барин прислушивался к их разговорам, но вскоре бросил это занятие. Речь у тех шла сначала о рыбалке, а позже вообще переключились на бытовые вопросы. Наверное, примерно о том же общаются бабушки у подъездов. Как бы не потерять им своего старшего товарища в этих «Яслях». Сейчас наслушается заморского маразматика и заявит Петро: «Все, к земле потянуло».
А вообще интересно, почему они встретили иностранца только первый раз за эти два дня. По заявленной статистике на форуме «М.И» (которую мельком окинул глазами Михаил), говорилось о том, что русскоязычный кластер едва достигает одной пятнадцатой части от общего количества игроков, зарегистрированных по всему миру. Барин сразу же уточнил этот вопрос у Вильза. На что получил лаконичный ответ. Стартовые локации (вроде их Хотенек) формировали во многом по географическому расположению нового пользователя. То есть в «Хотеньки» в основном кидало новых игроков со всего пространства СНГ. Как и еще в пару деревень. Другие деревушки, были приписаны к другим мировым регионам. С десяток к Азии (тоже между собой как-то делившихся). Около пяти для Европы. Так же три для Африканского континента и так далее. Барин удивленно хмыкнул.
Вот с такими разговорами они и доехали до столицы «Яслей». А может быть и всего «М.И». Потому что все без исключения называли этот город «Столицей». И как добавил Вильз, на других локациях этот город обозначали также.
Подъезжали они к городу со стороны какой-то низины, потому им не удалось оценить масштаб этого населенного пункта. Но с момента, когда они подъехали к настежь открытым воротам и влились в весьма плотный поток движения (курсирующий, как и полагается, по правилам дорожного движения), ко всему можно было смело применить определение «Большое». Ворота примерно семиметровой высоты, перекрытые каменной аркой с замершей на высокой точке крепостной решеткой. Высоченные стены, не меньше пятнадцати метров, уходящие влево и право насколько хватало взгляда. Широкие улицы с возвышающимися разнообразными домами по краям. От двух до четырех этажей самой разнообразной архитектуры. Огромное количество народа, НПС, на первый взгляд, было не меньше, чем игроков. Смешение всех рас и уровней. Разнообразные одежды, от тяжелых доспехов с пышными плюмажами на голове до изысканных костюмов со множественными рюшечками и бантиками. Большое разнообразие средств передвижения, от классических на вид карет с впряженными лошадьми до поражающих воображение грифонов, гордо вышагивающих под своими наездниками. И все спешили по своим делам, ни дать ни взять, их родной мегаполис.
По словам Вильза, в столице был также самый большой рынок и аукцион при нем. В основном тут заключались договоры о купле-продаже сырья и готовой продукции. Налаживалась доставка между мирами. И стекались самые удивительные ценности, найденные во всем «М.И».
Гимли заинтересованно навострил уши и уже хотел прогуляться к упомянутому рынку. И Вильз удовлетворил его желание. Сказав, что туда им и надо на данный момент времени. Только прежде, нужно зайти в его комнату и сделать там «уборку». То, что он имел ввиду, поняли не сразу. А когда до них дошло, что собирается сделать Вильз, у Барина от стыда запылали щеки.
К личным комнатам в «М.И» (при условии, что они оплачены) можно было всегда попасть из любого заведения, которое условно имело отношение к гостиничному делу. То есть Трактиры, Гостиницы, Таверны, Харчевни, в общем, где условно сдавались комнаты для жилья. Вот и сейчас, они зашли в первую попавшуюся на дороге гостиницу, Вильз кивнул скучающей в холле девушке НПС и попросил свой ключ от комнаты. Та, ничуть не удивившись, протянула ему ключ, не прося денег взамен. И сказала, что комната Вильза находится на втором этаже. После чего они всей толпой отправились именно туда. Найдя нужный номер на двери, Вильз повернул ключ, и они оказались в той же самой комнате, где уже пару раз заходили и выходили из игры. Все та же куча мусора и замерший персонаж основы Витька.
Тут Вильз и стал нагружать всех своими неиспользуемыми трофеями. Что-то откладывал на потом. Что-то вручал товарищам в руки для продажи. Когда они, полностью загруженные, медленно выходили из комнаты Вильза, там действительно стало чище. Примерно три четверти скопившихся в его комнате предметов, они оттуда вынесли.
И крайне медленно направились к упомянутому ранее рынку.
Найдя первого попавшегося торговца-игрока, Вильз предложил ему купить залежалый товар. Торговец, отыгрывающий за человека с большим животом в богатых и удобных на вид одеждах, лишь окинул взглядом загруженных под завязку гномов и предложил за все 200 голды, не глядя. Вильз только задумался над этим предложением, как взбунтовался Гимли. Обозвав этого спекулянта — Спекулянтом. И настоял на том, чтобы оценивали товар поштучно. Вильз и торговец лишь опасливо поглядели на злого лысого гнома, и оба согласились. После все зашли внутрь лавки торговца и скинули в одну кучу свою ношу. Вильз с Гимли устроились у своего товара и стали вытаскивать каждый предмет по одному, яростно торгуясь за каждую медную монету (Точнее торговался Гимли, Вильз называл лишь вначале желаемую стоимость продажи). Барин, Торин и Петро скучали все это время у дальней стены.
Все торги заняли, ни много ни мало, два часа. Когда трое Зубодеров, не принимавших в этом действии участия, уже стали тихо сходить с ума от скуки, был продан последний лот «Эльфийская фляга» с множеством положительных эффектов и прочее. Аж за 4 золотых и 5 медных монет. По итогу вышло, что Гимли с Вильзом наторговали на 380 золотых монет. И когда они наконец покидали улыбчивого торговца, Гимли был доволен. Хотя все же повторил пару раз фразу: «Наверняка неплохо нагрел на нас руки, торгаш чертов».
И недолго, как говорится, музыка играла. Вильз хоть и с благодарностью отнесся к инициативе Гимли, но сразу же нанес болезненный удар по скопидомству лысого гнома. Поведя всю честную компанию в «Магическую лавку». И став разбрасываться вырученными деньгами на дорогущие свитки способностей. Пять свитков «Горного дела», позволяющего заниматься выбранным ими ремеслом, обошлись в 125 золотых монет. Гимли аж взвыл. Но Вильз на этом не успокоился. Купив «Кузнечное дело» для Петро за 30 золотых. «Поиск кладов» Барину за 50 монет. Торину «Мясника» за 20 монет. И себе «Плотничное дело» за 25 монет. Гимли же Вильз сказал, что его способность у него уже есть, то есть «Торговля». Но Гимли лишь сокрушенно покачал головой, не оценив шутки. 250 монет ушли из его рук, не пробыв там и получаса.
Между тем Барин, на правах мага, тоже приценивался к товару. И увидев толстенный талмуд с деревянной обложкой рядом с прилавком НПС-мага, уточнил у того по поводу своей догадки о книге. И когда получил подтверждение, что книга является местным «Каталогом» заклинаний, с головой утонул в содержимом.
Книга подразделялась на три части с уклоном к каждой основной характеристике, то есть ловкость, сила, интеллект. Каждый отдел начинался с более дешевых и низкоуровневых способностей и по нарастающей повышал, как цену, так и порог возможности использования. Перелистнув не так много страниц в разделе ловкости, Барин только удивленно покачал головой, видя цены на них. И решил не травмировать психику Гимли, читая про себя. Вот у него сейчас осталось два незанятых слота способностей. И если он захочет заполнить их (а он захочет), то придется отвалить довольно круглую сумму за что-либо стоящее...
Вильз оторвал Барина от столь заинтересовавшего его чтива, сообщив, что пора уже в «Нор-Донжа» двигать. И начинающий чародей с сожалением закрыл тяжелую обложку местного каталога. Но сделал себе заметку, зайти вечером на форум игры и, уже не торопясь, прицениться и выбрать себе нужные способности на будущее.
Решив закупаться необходимым инвентарем уже на той стороне портала. Они двинулись с рынка (на который по сути даже и не зашли) в сторону главной площади города. Где должен был находиться тот самый портал между локациями. Или все же между мирами?

Глава 9

Барин, смахнув трудовой пот (опять же по привычке, тянущейся из реального мира, тут его персонаж не потел), вышел из душной пещеры, которая за две недели их разработок вытянулась вглубь горы на пару сотен метров. И имела пару разветвлений.
Закинув кирку на плечо, гном посмотрел на вечерний лес, подступающий к горам вплотную. Солнце уже скрылось за высокими макушками деревьев, и, хоть до заката было еще далеко, создавалось впечатление вечера.
Барин с удовольствием вдохнул свежий воздух леса, пахнущего хвоей. После пыльной пещеры дышалось снаружи крайне приятно.
Он завел себе правило, в конце каждого рабочего дня «медитировать» на лоне природы в течение нескольких минут. То, что он находится в виртуальной реальности, ни коим образом не мешало насладиться вечерней прохладой, пением птиц и шумом ветра в густых ветвях высоких деревьев.
За Барином вышел Торин. Он катил перед собой одноколесную деревянную тачанку, с горкой нагруженную необработанной рудой. И покатил её к небольшой кузнице, стоявшей рядом. Эту кузницу они возвели уже на третий день с начала работ. И практически поселили там Петро. Который хоть и не особо быстро, но все же освоил свою профессию кузнеца. И теперь день от то дня стоял у самодельной плавильни. Отделяя чистый метал от шлаков. Отливая весьма увесистые слитки железа. И между делом учился ковать разные нужные предметы обихода. Лопата, кирка, топор, крючки, вешалки и т.д.
Гимли и Вильз также вышли из пещеры, но любоваться вечерними красотами не стали, а направились к подсобному помещению (построенному с неделю назад), чтобы с силой швырнуть внутрь надоевшие за целый день инструменты. Хотя нет, Гимли к инвентарю относился все же бережно. И за подобное обращение с их орудиями труда он сделал выговор Вильзу.
Гимли особо не отвлекался и целый день усилено махал киркой, ломом и лопатой. Со своими торговыми обязанностями он справлялся быстро и профессионально, к тому же они требовали внимания пока лишь раз в неделю. Да и вообще, если честно посмотреть на общую картину, лысый гном работал по-стахановски в отличие от Вильза и Торина.
Конечно, их обязанности отвлекали от непосредственной разработки руды. Вильз, заведующий плотницкими делами, то и дело чинил ломавшиеся черенки их инструментов, ставил распорки в пещере, мастерил в дуэте с Петро необходимые им приспособления для транспортировки необработанного материала к кузнице. Поначалу носилки, а пару дней назад была готова тачанка, которая весьма увеличила объемы добытого ресурса за день.
Торин у них был за снабженца и охранника. К примеру, в самих горах частенько попадались мобы 35 уровня «Горные черви». Которых валить приходилось всем коллективом. На что уходило довольно много времени, и без физического урона орка это предприятие вообще было мало возможным. Но видя «Червя», уже особо никто не расстраивался. Трофеи они оставляли после себя ценные. Щитовидка и селезенка моба (после свежевания при помощи способности «мясника» у орка) покупалась алхимиками весьма охотно и за неплохие суммы. Так что, укладывались в финансовые планы на неделю лысого гнома. Также орк пару раз в неделю выходил на охоту и довольно быстро возвращался с дичью в руках, которую коптили впрок. Это мясо они и поглощали, по сытному куску перед началом рабочего дня. Дабы их игровые персонажи не голодали.
Сам же Барин со своей способностью «Поиск кладов» всегда указывал верное направление, куда повернет хитрая металлическая жила, или где она вообще закончится. Поэтому не приходилось махать кирками в холостую. Способность после активации как бы наделяла взгляд гнома рентгеновскими способностями, и он видел перед собой пару метров прозрачной земли и камней с синими вкраплениями жил руды. Да и с этой способностью действительно можно было найти клад в земле или камне, но пока в этом Барину еще не везло. Кстати, сквозь сплошные металлические или деревянные поверхности эта способность не срабатывала.
В общем, их план по Работе в «М.И.» начал действовать. Во многом благодаря Витьку, который в рекордные сроки провел их от первого уровня к двадцатому и практически сразу же организовал правильную работу «Майнинг пати». Не считая того, что сделал это он за свой счет.
За две недели активного труда у них происходило множество интересных, радостных, неприятных и тревожных событий. Но ничто (пока) не заставило опустить руки.
Но давайте по порядку.
По прибытию на локацию Нор-Донжа их лично встретил улыбчивый Лютик изРивии. И за свой счет отвез Зубодеров на земли клана «Стальных Слонов». Где изначально Гимли с Вильзом в их Клановом замке (не сказать, что произведших на них сильное впечатление) разработали, а после и подписали игровой договор о сотрудничестве. После их проводили к «свободной» горной гряде и благословили на трудовые подвиги. Тут можно упомянуть одну мелкую и неприятную деталь. Провожавшие их два игрока (57 уровня эльф лучник и 62 человек мечник) вели себя не особо понятно для Зубодеров. Не прямо, чтобы вызывающе, но как бы точнее выразиться… «Чересчур пренебрежительно». Но о развитии этой проблемы чуть позже.
Найдя маленькую харчевню со «сдающимися комнатами» в деревушке, что стояла недалеко от их шахты, они ушли в офлайн и приступили к работе уже на следующий день. Работа началась с выступления Барина в роли сапера. То есть он использовал свой новый навык в позе, весьма похожей на «миноискателей» в реальном мире. И когда точка отсчета была дана (Барин ткнул пальцем в ничем не примечательную стенку скалы), маховик заработка денег закрутился.
Множество первых мелких побед. Первый кусок руды, первый слиток железа, первая кузня, первая добыча Торина, первая деревянная подпорка Вильза и так далее, вплоть до первых денег, принесенных им этими мелкими победами. Лютик предупредил, что каждую пятницу ходит клановый караван по всем лагерям майнеров. Где те загружали свою продукцию в телеги и везли под охраной клана к ближайшему рынку. Сопровождающим товара, как само собой разумеющееся, оказался Гимли. И в пятницу с караваном на рынок отправился именно он. Хоть готовых слитков железа было и мало. Но было чертовски приятно по возращении лысого гнома увидеть в его руках кошелек с аж тридцатью золотыми монетами, заработанными честным трудом. Через неделю Гимли привез уже 150 монет, из которых им выплатили первую зарплату по 20 монет. 20 золотых пошло в фонд «непредвиденных расходов» и 50 отданы Вильзу. По общему решению Вильз поверх общей доли получал возврат вложенных средств.
Неприятности начались на следующей рабочей неделе, во вторник, ближе к концу их рабочего дня. На их шахту набрела группа ПК. Видать их они и искали. Не конкретно их, конечно же, а пати майнеров.
Этот сценарий Вильз предусмотрел заранее (если даже вспоминать их первый разговор в баре, где он упоминал возможность быть ограбленными) и объяснил, кому как себя надо вести. И потому они смогли избежать больших финансовых потерь.
Петро улетел на перерождение, даже не поняв, что с ним произошло, подвергшийся атаке в своей же кузнице. В начале каждого рабочего дня они вступали в группу к Вильзу. И увидев, что хитпоинты Петро обнулились, а ник посерел, тот заверещал как серена на всю пещеру: «Код Красный! Код Красный!». И тут они стали действовать по оговоренному распорядку при нападении ПК. Торин первым делом вызывал помощь от «Слонов» по заранее выданному талисману связи. Гимли бросал кирку и, взяв большой щит, перекрывал маленький отнорок в пещере с хранимыми в них готовыми слитками железа. Барин страховал его и наводил прицел скилла «Зыбучих песков» на вход пещеры (что вписывался по размерам просто идеально). Вильз, соответственно, брался за арбалет.
ПК, первым делом обшарив кузню в поисках добычи, все же потеряли несколько минут. И, когда сунулись в пещеру, нарвались на яростное сопротивление. Хотя все попытки кому-либо из ПК обнулить очки жизни Зубодерам не удавались. Уровни у тех были не меньше 40-х, и они довольно быстро справились с защитой, пустив вперед себя своего профильного танка. Но, когда Гимли улетел вслед за Петро, подоспела группа быстрого реагирования (ГБР) «Слонов». У кузницы вспыхнуло с пяток белых столбов, и оттуда по грабителям ударили молниеносно и без пощады. Как в итоге оказалось, четыре ПК отправились на перерождение в течение минуты, оставив после себя весьма посредственные шмотки. Годные лишь для того, чтобы крошить таких нубов, как Зубодеры, а не среднестатистических бойцов постоянных кланов.
Кланы (нормальные кланы) не жалели сил и средств для вывода из своих земель краснониких игроков. И несмотря на то, что «слоны» потратили 250 голды за раз (на телепорты), уничтожение ОПГ (организованной пэка группы) окупало их затраты в будущем. Это с учетом того, что эти грабители могли прихлопнуть еще не одну пати майнеров, с которых взымался налог в десять процентов от прибыли. То есть прежде всего они защищали своих «дойных коров».
Оставшиеся в живых Вильз, Барин и Торин, было бросились с благодарностями к своим спасителям. Но нарвались на очень холодный и неприятный ответ. Вот тут уже можно вернуться к упомянутый выше проблеме.
Игрок «61 Бычара Тапатун» в тяжелых алых доспехах, с огромного вида Щитом и тяжелым, богато украшенным мечом, выразился следующим образом:
— Не хватайте мои доспехи, своими грязными лапами, холопы!
И ладно бы это был просто не особо адекватный член клана. Но нет! Остальные члены ГБР смотрели на них с такими же выражениями лиц. И скорее даже делали вид, что их просто не замечают. А последнее слово, произнесенное «Бычарой», очень четко характеризовало их отношение к «майнерам» в целом. То есть они благородные воины, искатели приключений и господа под конец. А гномы, соответственно, чернь, которая должна трудиться от рассвета до заката во благо своим господам.
В последствии общались на эту тему с еще одной группой «Майнеров» (валящих недалеко от них лес). Те с задумчивыми лицами бывалых людей отвечали им, что: «Так везде!», и пугали не особо правдоподобными байками, мол, в некоторых кланах вообще хотят майнеров к земле приписать (хотя, что мешает уйти с земель такого клана, правдоподобного ответа придумать не могли). В общем, не уважали «Майнеров» высоко уровневые игроки, если не сказать больше...
Михаил даже проштудировал форумы на эту тему. Как оказалось, немало тем было посвящено этому вопросу. Где-то писали Майнеры, доказывая, что подобное отношение крайне оскорбительно, и призывая разработчиков повлиять на этот вопрос.
Где-то писали их оппоненты, мол, не справедливо, что майнер зарабатывают «бешеные» деньги, а рядовым игрокам такой заработок (при их больших затратах) и не снился. Если только при большом везении, как говорится.
Один короткий пост, прочитанный Михаилом, полностью расставил (для него) все точки над i.
«Данный феномен социального поведения складывается из двух факторов. Силы/слабости пользователей «М.И» и зависти. Майнеры в своей основе, как класс игроков в игре, тратят крайне мало времени на прокачку персонажа, а способности заполняют в основном мирными умениями, либо заточенными для помощи в выбранной профессии (аналогично и с экипировкой). И в столкновении с рядовыми игроками (которые в среднем и по уровню были выше, и все семь скилов заполняли боевыми умениями) майнеры проигрывали по всем статьям.
Зависть. Майнеры могли изучить нужные им способности в начале их игры (причем весьма дешево) и больше не вспоминать о них, выкачивая ресурсы и зарабатывая деньги. Рядовые игроки же, чтобы оставаться конкурентоспособными друг другу, должны были постоянно повышать уровни и тратить бешеные деньги на высокоуровневое снаряжение и умения, которые, ко всему прочему, периодически приходилось менять.
То есть. Первые — слабые, зарабатывают много и тратят мало. Вторые –сильные, зарабатывают мало и тратят много. Логический парадокс, не укладывающейся во многие головы».
Сразу вспоминались льстивые улыбки Лютика... Хотя к нему-то какие претензии? Он, как офицер клана, должен заботиться о всяческом развитии своего «тега» (имени клана). И наверняка ради выгоды улыбнется еще не таким и не за то...
Это открытие сильно ранило чувство самолюбия Торина. Барин и Вильз отнеслись к подобному сложившемуся миропорядку с досадой, но все же не сильно расстроившись. Петро даже вникать не стал. А Гимли спросил: «Как это может помешать нам зарабатывать деньги?», и с хорошим настроением (ведь денег то они в итоге не потеряли) начал дальше махать киркой.
И их трудовые будни продолжились. С множеством мелких радостей и неприятностей...
Барин, вдохнув еще раз чистый лесной воздух, отправился к подсобке. Все уже были готовы двигаться в деревню и ждали только его. Параллельно подводя итоги сегодняшнего дня.
— Сегодня нормально «наколотили», — говорил Гимли. — Петро четырнадцать слитков чистого «продукта» отлил. Послезавтра, можно сказать, выйдем в «недельную норму».
— Ты, давай, не поленись и счет заведи в банке. — Опять делился ценными советами Вильз. — Не бери моду всю наличность с собой таскать. Живо прознают и оставят без штанов.
— Заведу, заведу. Не совсем же я кретин... — Проворчал лысый гном.
Барин закинул свою кирку в подсобку, и они бегом, колонной по одному, отправились в деревушку. Хорошо, что тут нет ограничения на выносливость.
Оказавшись в деревне, Петро и Гимли отправились в комнату к Вильзу. А вот Торин и Барин, попрощавшись со всеми, остались в небольшом и темном зале харчевни. Они были первыми из их пятерки (не считая Вильза, разумеется), кто снял свою личную комнату.
Если Гимли и Петро устраивало восьмичасовое нахождение в игре, то Барин и Торин хотели находиться тут подольше. Потому они и пошли на такие траты. Ведь доступ в личную комнату возможен только, если хозяин оной непосредственно откроет перед тобой дверь, то есть впустит. НПС-привратники дубликатов ключей не выдавали.
Купив у толстой тетки по кружке местного пива, они уселись за маленький столик у окна. Сильно стукнув друг о друга большие деревянные кружки, гном и орк пригубили кислого пива. На этой локации пенный напиток был действительно намного худшего качества, чем в яслях. И только цена была более-менее приемлемая. Пять медных монет за кружку.
— Устал, — выдохнул Торин после того, как осушил полкружки.
— Мышцы болят? — Пошутил Барин, хотя прекрасно понимал, о чем говорит орк. Но тот, не обращая внимания на сарказм товарища, все же дальше стал жаловаться. Видать, хотелось просто выговориться кому-то.
— Да нет. Устал видеть перед собой каменную стену и эту сраную кирку. Машешь, машешь ею. Стук железа о камни до сих пор в ушах стоит. Пылью дышать постоянно. Тележку с рудой до кузницы довезти уже в радость. Посмотреть на зеленые деревья и синее небо. А на охоту сходить, так вообще праздник.
— А кто-то вообще практически на улицу не выходит.
— Да этому Гимли… Тьфу ты! Паше! Главное — деньги, — отмахнулся Торин.
— Ты же понимаешь, что ты так устал за две недели? — С интересом спросил Барин. — А дальше у нас изменений в виде деятельности не намечается.
— Да я понимаю. — уронил лицо на руки Торин. — Вот бы эти уроды хоть недельку киркой у нас в шахтах помахали. Посмотрел бы я на них, как они запели бы. — Орк имел ввиду зазнавшихся игроков. После первой встречи (при нападении ПК на их шахту) они еще пару раз видели рядовых бойцов клана «Слонов». И хоть это всегда были разные игроки, поведение было одинаковым. Пренебрежение, презрение, брезгливость.
— Каждому свое, — философски ответил Барин. Хотя его такое отношение тоже цепляло. И пока Торин не стал дальше портить настроение себе и окружающим, гном предложил. — Ну что, давай допивай, да пойдем квесты выполнять.
Последнюю тройку дней (с момента снятия личного жилья) они завели себе безобидное хобби. То есть стали играть, как обычные игроки, после работы. И на данный момент времени они переделали уже большую половину квестов в местной деревне, которая даже своего названия не имела. Прем аккаунт, закончившийся так же три дня назад, еще никто не продлил. Ну может быть, только Витек, хотя они у того не спрашивали, к слову не приходилось. И количество получаемого опыта было просто смешным. Вещи, получаемые в награду от НПС, также не представляли собой практически никакой ценности. Так что кроме как хобби, это занятие назвать было нельзя. Было просто радостно заниматься чем-то, кроме подземных работ.
За те три дня тоскующие Майнеры поправили практически половину заборов деревни. Вернули трех отбившихся коров. Вывели колорадских жуков с поля фермера. Поставили целый сруб будущего дома для молодоженов. Собрали все виды местных полезных растений с болот для старой ведуньи. И один раз вступили в схватку с местным болотным чудовищем (кикимора 35 уровня), где одержали очень приятную для себя победу. И вот, шагая по короткой деревенской улице, они то и дело раскланивались с благодарными местными жителями. А глазами выискивали, куда бы приложить еще свою не растраченную энергию.
— Сынки, принесите водички колодезной, — с улыбкой обратилась к ним сухонькая старушка.
Не подумайте, что она производила плохое впечатление или вызывала жалость. Наоборот. Бабуська была пряма как штык и бодра, как выспавшийся подросток на летних каникулах. Улыбка была с хитрецой. Веселые с чертятками глазки. Цветастый платок на седой голове так и вовсе создавал впечатление, что та собралась на местный праздник. На язык так и просилась шутка, «что на ней еще пахать и пахать».
Барин с Торином с ухмылками переглянулись и, пожав плечами, подошли к бойкой старушке. Та еще больше обрадовалась и вытащила из-за забора два огромных ведра, высотой чуть ли не с гнома. И указала в сторону деревенского колодца, находившегося практически на противоположном крае этого населенного пункта.
Перед глазами игроков выскочила табличка с описанием квеста: «Принести бабе Варе два ведра воды из деревенского колодца. Награда 50 очков опыта»...
Пятьдесят очков экспы?! Да в «Яслях» давали больше опыта за более легкие квесты. Это еще, если не помнить, что они без премиум аккаунта. То есть они получат 12,5 единиц опыта за выполненный квест? Барин, прикидывая в уме все эти цифры, все шире и шире ухмылялся. Подступало состояние «ржу — не могу». А когда он увидел озадаченное лицо Орка, так и вовсе не сдержался и засмеялся в голос.
— Ну что? — Утирая истеричные слезы, спросил гном. — Альтруисты мы или кто?
Торин также смеялся с ним, оценив комичность цифр и ситуации в целом. Любой другой нормальный игрок, для которого самое главное в каче было, как можно скорей получить следующий уровень, ушел бы не задумываясь. Но они, как говорится, играли для души.
— Как бы за читерство бан не схлопотать от такой «бешеной» прокачки, — в ответ пошутил орк. И они оба нажали кнопку «Принять квест».
Бабушка сразу же радостно засуетилась и со словами: «Соколики», «Добры молодцы» и т.д., чуть ли не пинками погнала их с пустыми ведрами к деревенскому колодцу. Веселящиеся товарищи подыгрывали бабе Варе, отвечая: «Да в миг обернемся», «Небоись, засохнуть не успеешь», «Ставь самовар, скоро будем». И на том они споро пошагали на другой конец деревни.
До колодца они дошли довольно-таки быстро. И отстояв небольшую очередь, стали наполнять свои ведра (размером с молочный бидон на 30 литров), рискуя вычерпать колодец досуха. Когда они тронулись в обратный путь, улыбки с их лиц сползли.
Ведра оказались жутко тяжелыми (сработала система перегруза), замедлив их ход. И к тому же крайне неудобными в переноске. Сплюснутые, режущие руки ручки. Широкое дно постоянно цепляло землю, либо неприятно било по пяткам. Затекала в сапоги вода. В общем, все говорило о том, что оно того не стоит. О чем даже заикнулся Торин. Но у Барина включился режим «взялся за гуж, не говори, что не дюж». Раз взялся, надо донести. Орк лишь пожал плечами и еще медленнее (атрибут силы у него был значительно ниже) поплелся в след за гномом.
Дорога была извилиста, грязна, ухабиста и очень длинна! Хоть усталости не было, но выполнять это задание было крайне тяжело. Пара майнеров материлась так, что мамаши загоняли детей домой и с неодобрительным покачиванием голов недовольно провожали взглядами водоносов.
Когда в конец намучившиеся товарищи донесли воду до калитки бабы Вари, они прокляли уже все, что можно проклясть в виртуальном мире. И проклятых разработчиков, и обкурившихся сценаристов, и цифровых маньяков в безобидном обличии приветливых бабушек...
— Что так долго?!
Именно такую фразу они услышали от вредной старушенции, поставив ведра перед калиткой. И это вместо благодарности, спрашивается? Даже не так. А где та милая и улыбчивая бабушка, что выдавала им квест? Перед ними стоял НПС с ником «13 Баба Варя». Да, одежда и лицо были те же. Только вместо улыбчивой и приветливой старушки сейчас перед ними стояла крайне недовольная и вызывающе себя ведущая старая карга.
— Вас только за смертью посылать! Дармоеды! — И намека на шутку в её словах не было. Она действительно устраивала им наглый скандал. — Половину воды по пути расплескали! Щас у меня по новой к колодцу побежите! Че встали, остолопы! Заносите во двор ведра! Да в кадушку лейте воду. Бездари!
Торин очумело смотрел на эту не укладывающуюся в голове поведенческую метаморфозу бабули. И уже был близок к тому, чтобы пнуть ведро посильнее, да послать Бабу Варю подальше.
Барин же, упрямо склонив голову, взял ведро и понес его во двор. Орк, нахмурившись, все же последовал его примеру. Ну а что, столько мучений коту под хвост пускать из-за каких-то слов НПС. Последнее время они про себя и похуже выражения слышали.
Бабулька провожала их бранью до той самой обозначенной «кадушки». Сначала вылил воду Барин. За ним уже сделал аналогичные действия и Торин. И внезапно поведение бабушки стало прежним.
Она снова заулыбалась. Стала звать «соколиками» и «молодцами». Барин уже подумал, что у бабки «сбоит скрипт поведения». Но, наслушавшись выше головы «приятных» слов до этого, ждал лишь, пока закроется квест. Чтобы поскорей уйти от непонятной НПС.
Квест закрылся. К очкам опыта прибавилось 12,5 единиц экспы. И он быстрым шагом вышел за калитку.
Торин, чуть замешкавшись, также вышел следом за гномом. Бабушка улыбалась и махала рукой им вслед. Просила прийти еще раз к ней и помочь по хозяйству. Но Барин в мыслях (вслух воспитание не позволяло) послал виртуальную пенсионерку на Кудинкину гору. И отойдя от двора метров на десять, он все же выматерился в полголоса, выпуская наружу скопившееся раздражение.
— Ты вообще что-нибудь понял? — Спросил шагающий за гномом орк. При этом он подбрасывал и ловил медную монетку.
— Да «глюкнула бабушка», наверное! — Раздражено ответил Барин.
— Я, если честно, еле удержался, чтобы не послать ее по матери, — говорил Торин, следя глазами за подбрасываемым кругляшом.
— Может быть и стоило, — поддакнул Барин и тоже стал следить за подлетающей и падающей мелкой монеткой.
— Теперь по другой улице буду этот дом обходить. — Монетка вверх. Монетка вниз. Монетка вверх. Монетка вниз.
— Что это у тебя в руках? — Слегка невпопад спросил Барин.
— Да эта чокнутая на выходе в руки сунула, — ответил Торин, не прекращая это занятие. — Наверное, компенсация за моральный ущерб, хах.
А у Барина в голове засвербела какая-то мысль, которую он никак не мог уловить. Что-то было не так. Или нет. Все было так. Но не так, как следовало ожидать. То есть что-то связанное с этой переменчивой НПС. Что то, что-то… И с монеткой… НПС и медная монетка... НПС, дающая в награду медную монетку... НПС, дающая денежную награду за выполненный квест!
— Нет. Друг, брат, орк! Этот дом мы обходить стороной не будем.

Глава 10

Гном с Орком, пообщавшись пять минут, вернулись к дому бабушки с переменчивым характером. Та, увидев игроков, весьма обрадовалась им. И стала нагружать новыми заданиями. Пара следующих квестов были простыми, но требовали немаленького количества времени (с таким же смешным вознаграждением, что и первый). Для начала баба Варя указала на пустую поленницу и темнеющий за забором лес. Торин с Барином стали таскать во двор поваленные деревья из леса и, вооружившись пилой с топором, пускали их на дрова. Баба Варя всегда стояла рядом и контролировала процесс. И если в поленницу летело трухлявое полено, то они снова могли лицезреть вторую личину странного НПС, крывшую их за нерадивость отборными ругательствами. В общем, на это ушло около пары часов, прежде чем поленница была наполнена отборными дровами. И когда старушка закрыла им квест, помимо обозначенного опыта она каждому дала по медной монетке. Барин понял, что все он правильно понял. Этот квест еще никто не выполнял. А если еще точнее — цепочку квестов!
Когда открывалась новая локация, все любители приключений и халявы дружной толпой заполняли новый нетронутый мир от края до края. И проходили мелким гребнем по всем населенным пунктам, одиноким домикам, глубоким пещерам с разумными НПС и прочим местам, где хотя бы гипотетически могли выдать «первые» квесты. Ведь, как мы должны помнить, НПС дают денежное вознаграждение только за первичное выполнение квеста. Если кто-то выполнял квест по второму кругу, он мог рассчитывать только на опыт и шмот. Именно по такому правилу озолотились первые не особо многочисленные игроки в «М.И». Когда с анонсом этого проекта они зашли на локацию «Яслей» и получали весомое количество золота за самые начальные квесты. И когда до них дошло, что «золотые квесты» имеют свойство кончаться, и получить их в большом количестве можно только в другой локации, тем сильнее они стали рыть землю носом в поисках «Ключей».
Любой клан даже при помощи многочисленных союзников в альянсах за первую неделю (столько давали первооткрывателям на разграбление нового мира) не могл вычерпать весь золотой запас. Какие бы стратегии ни применялись (деление локации квадратами, одним фронтом, со всех концов к центру), халявы оставалось в достаточном количестве и для второй волны игроков. И там начинался полный кавардак. Если поиск «золотых квестов» кланами можно было сравнить с частой гребенкой, которая чешет каждую травинку, то при второй волне это больше напоминало обсасывание каждого камушка по десять-двадцать раз за день. И вот именно в связи с выше описанным Барин просто был шокирован, что миллионы игроков не смогли найти этот «первый квест»! Кроме как безумным везением, вкупе со стечением обстоятельств и сошедшихся над головой звезд назвать это было нельзя.
Хотя, вспоминая поведение бабушки при их знакомстве, можно было предположить, что скорее всего за квест брались. Но вот довести его до конца не хватало терпения. Ну а что, кругом другие халявщики золото горстями гребут, а ты за копейку терпи наезды наглой старушенции? И вскоре просто забыли про боевую и веселую бабушку, которая больше полугода ждала прихода терпеливого гнома.
Второе задание было таким же долгим и нудным. Они в течение полутора часов занимались сельхоз работами на огороде у бабушки. В квесте так было и написано: «Помочь бабе Варе с огородом». И под этими четырьмя словами подразумевалось: перекопать, прополоть, полить, удобрить, скосить, собрать, не ныть... Когда бабушка закрыла этот квест, в руки Барина перекочевала серебренная монетка.
После чего баба Варя погнала их прочь со двора со словами: «Хватит на сегодня. Ночь уже почти на дворе. Завтра, соколики, приходите».
— Интересно, — сказал Торин, когда они не спеша шли к харчевне, — сколько еще заданий у бабульки осталось. Глядишь, на несколько золотых разживемся.
— Хорошо бы, — не стал спорить Барин. И дальше неуверенно продолжил. — Нашим надо рассказать... Наверное.
— Да пока не о чем. Если только она нам какой-нибудь жирный квест не выдаст.
На том и порешили.
Попрощавшись друг с другом, они разошлись по своим личным комнатам.
Комната Барина сверкала пустыми чистыми полами и голыми стенами. Надо, наверное, хоть какую лавочку принести...
Выйдя в офлайн, Михаил привычно снимал вирт-снаряжение и параллельно ставил кипятить воду. Пельмени уже капитально поднадоели. Потому на ужин он решил сварить пяток яиц вкрутую. Быстро, сытно, вкусно (с майонезом, как говорится, и гвозди вкусными будут).
Пока яйца дребезжали в маленькой кастрюле с кипящей водой, Михаил сделал короткую, но интенсивную зарядку, принял душ и, справив все естественные потребности, устремился к компьютеру. Сегодня его крайне интересовала вся информация про «первые золотые квесты».
Забив в поисковике форума эти три слова, он немного удивился, увидев количество совпадений по своему запросу. Если первая ссылка была с вики игры и описывала лаконичными фразами, что значит это сленговое выражение. То последующие в подавляющим большинстве были из раздела «клановых объявлений». Ткнув самую первую тему, Михаил все с большим удивлением стал читать предложения игровых сообществ.
«Клан «Нефритовые Голлемы» (топ 25) купит любую информацию о «золотых квестах» (первых квестах). Любые предположения о возможных квест-стартерах также рассматриваются. В случае положительного результата проверки выплачивается вознаграждение в 250 голды независимо от размера итоговой награды за квест. То есть даже если награда за квест 1 медная монета, и выполнит это задание по вашей наводке наш представитель и получит только 1 медную монету, вы в любом случае получите свое вознаграждение в 250 г. Любую информацию вы можете послать по следующим каналам...», и дальше шел список контактов. Ники в игре. Учетные записи всевозможных программ связи. Почтовые ящики и номера мобильных телефонов. В общем, все для быстрой связи.
Михаил задумчиво зачесал голову. Это что же получается? Они с Женьком профукали 250 голды? Хотя нет, еще не профукали. Квесты у бабы Вари еще остались, надо лишь набрать по мобильному указанный номер и считай четверть тысячи баксов уже на кармане. И в чем, спрашивается, подвох?
Посмотрев остальные темы с аналогичными предложениями, Михаил увидел, что 250 г. это еще не самая высокая цена. Верхний предел рыночного предложения за этот товар достигал 300 г. И писали эти объявления о купле информации практически все кланы из «топ 100». И многие амбициозные, но не столь именитые кланы.
Заинтересовавшись, отчего возник такой бешеный спрос, Михаил стал «копать» дальше.
Информации по этой теме было хоть не так много, но достаточно, чтобы понять всю соль. Найдя очередного графомана по игровым тонкостям, Михаил окончательно разобрался, что к чему.
На форуме был целый раздел, посвященный статистике по серверам. И всевозможные графики сухо отражали прогресс, пройденных (первый раз) игровых инстансев, данжей, квестов и прочего. И выходило, что порядка 10-15% игрового контента на новых, открытых игроками серверах, не находятся при первой и второй волне. Соответственно, это достаточно много игрового золота. К примеру, круглый график по «Яслям» говорил о том, что в первой локации мира «М.И» еще не пройдено 6% золотоносного слоя игры и не найдено пять скрытых подземелий. На других серверах цифры были куда больше. (К примеру, на их локации «Нор-Донж», открытой полгода назад, ненайденных «золотых квестов» было 12%, плюс девять подземелий). И все эти объявление кланов были направленны на то, чтобы вскрыть этот глубоколежащий золотой пласт.
В принципе, квесты бабы Вари могли вывести к чему-то большему. Три маленькие награды, но последовательно возрастающие. Медная монета, два медяка, серебрушка, завтра можно ожидать и золотой. Если квесты внезапно не закончатся, то прогрессия повышения награды давала повод алчно задуматься: «И нужны мне эти жалкие 250 голды?». Дойти до конца цепочки самому и вытащить из погреба НПС бабуси какой-нибудь эпический «меч-кладенец». Что можно будет толкнуть не меньше, чем за штуку... К примеру.
Решив, что информации для размышления хватит, Михаил выключил компьютер и отправился спать. Оставив выбор между синицей (250 голды за слив квеста в другие руки) или журавлем (прохождение всей цепочки самому) на завтра.
На следующий день он зашел в игру на полчаса раньше. Хотелось поговорить с Торином перед началом рабочего дня. Поделиться с ним новыми открывшимися обстоятельствами.
Торин последние дни всегда заходил в «М.И.» раньше всех. Нравилось ему пройтись по лесным «владениям» майнеров до того, как их рабочий процесс погонит его в пещеру, уже ставшую надоедать.
Подбегая к их «офису» (так порой в шутку они называли свою пещеру), Барин удовлетворено увидел фигуру орка, сидящую на куче необработанной руды. Тот тоже заметил его, вскочил и замахал руками в приветствии. Когда гном подбежал ближе, на сером лице товарища он увидел возбуждение.
— Ты не представляешь, что я вчера на оффоруме отрыл! — Вместо приветствия выпалил орк.
— Ты про 250 голды за медную монету? — Уточнил Барин с улыбкой на бородатом лице. У Торина же выражение морды погрустнело. Как оказалось, прошедшим вечером они занимались одним и тем же. И чтобы немного порадовать товарища, гном произнес. — Ладно не расстраивайся, сейчас остальные придут, им и расскажешь.
— Думаешь надо? — С надеждой спросил Торин.
— Ну тут уже не медная монета и не полтинник голды. Надо...
— Понятно, что надо. Может, просто там один квест остался, и мы только зря кипиш поднимем из-за пары серебряников.
— Вот поэтому и надо. Решать будем. Сразу сливать цепочку «топам» за 250-300 голды. Или самим его проходить. — Назидательно сказал Барин. Торин кивнул, соглашаясь с таким заключением.
Остальные появились строго по расписанию, выбежав к пещере без пяти восемь короткой колонной. Торин также радостно замахал руками, как и несколько минут назад Барину. И опять с ходу стал кричать: «Срочное собрание! Внеплановая планерка! Летучка! Все на ковер!». Чем немало встревожил подбежавших товарищей. Пришлось Барину сразу же пояснить, что ничего плохого не случилось. И когда все расселись на камнях необработанной руды, в центр обзора вышел орк и сбивчиво, но быстро стал вести доклад об их находке.
Барин все же пару раз вставил свои дополнения. Потому как Торин все же упустил момент с графиками и цифрами. После чего над кучкой гномов нависла тишина. Морщились широкие лбы, взлохмачивались густые бороды, хмурились кустистые брови. Мыслительный процесс шел такой, что казалось, можно было услышать несмазанные шестеренки скрипящих мозгов.
— Я думаю квест надо сливать топам! — Ввнезапно первым высказался Вильз. Внезапно не то, что сказал что-то первым. А то, что высказался против прохождения квеста своими силами. Барин почему-то был уверен, что он будет по другую сторону баррикад. А Вильз тем временем продолжал свою мысль. — Мы только на «норму» стали выходить. Сейчас отвлекаться нам не стоит. Тем более если цепочка прервется через квест, то только зря время потеряем. И деньги соответственно.
— А я думаю, надо проходить цепочку! — Сразу включился тому же удивившийся Торин. Плюс к этому переживающий, что приключения могут проплыть мимо. И его запрут в скучной и пыльной пещере. — Если даже выбьемся из графика слегка, то ненамного. А «выигрыш» может быть очень крупным.
— А с чего вы решили, что это как-то должно касаться «нормы» и «графика»? — Уже подключился к разговору Гимли, вскидывая удивлено черные брови. — Даже если мы решим проходить этот «квест». То проходить его будем после рабочей смены в качестве частной инициативы.
— Тогда точно без меня, — сказал Петро, улыбаясь. — После пяти должен быть «дома» как штык. А то жена съест. Она уже грозилась. И как по мне, Женя с Мишей это все решать должны сами. Мы-то пальцем не пошевелили даже. А они вон, тимуровцы! Бабушкам после работы помогают.
— Согласен, — поддержал последнего оратора Гимли. — Считайте, это ваш калым. Решайте сами, продать или проходить. Если сольете топам, с нами делиться не надо. Если решите еще позабавиться, и потребуется наша помощь с каким-нибудь «жирным» квестом, там уже обсудим, сколько кому. А теперь хорош лясы точить! Рабочий день уже как десять минут начался!
И Гимли погнал их на рудники.
Для Барина такое решение их коллектива было слегка удивительным. Как-то уже возникла привычка делиться всем, что имеешь. А тут говорят «твое»...
Гимли не дал нормально пообщаться им с Торином. Потому, начав махать киркой, гном-маг то и дело видел жалостливые взгляды орка, бросаемые в его сторону. Тот наверняка хотел... Даже жаждал пройти эти приключения самому. Размахивая киркой, Барин прикидывал все за и против. Дополнительные 125-150 баксов, лишними, как говорится, не бывают. Но и квест манил своей загадочностью. Даже не гипотетической большой наградой. А самим осознанием того, что ты будешь Первым! Интересными и захватывающими приключениями! «Игра это в конце концов или где?» — Была его последняя мысль перед принятием решения. Прервав увлекательный процесс долбежки скалы, Барин подошел к собирающему камни в тележку орку. И похлопав его по спине, чтобы привлечь к себе внимание, он улыбнулся и сказал.
— Проходим квест сами!
— Еессс! — Воскликнул Торин и сделал жест спортсмена, заработавшего очко.
И потянулся долгий рабочий день!
Если до этого Барин довольно спокойно воспринимал их способ заработка. То после принятого решения он показался пыткой. А через пару часов он возненавидел свою кирку не меньше Торина. Вот еще «некоторые» ноют. «Почему нубы столько зарабатывают! Почему мы, сильные и красивые, должны бегать по куче квестов и валить злобных монстров, чтобы купить блестящие и статовые шмотки. А презренные майнеры копошатся в грязи и выводят тысячные переводы в реал!» И тут же Барин отвечал мысленно этим нытикам: «Да потому, что вы развлекаетесь и играете! А мы работаем! Если все так просто в майнинге, иди да помаши восемь часов подряд киркой в одной темной и пыльной пещере! Я посмотрю через сколько ты взвоешь от скуки!».
Рабочий день со скоростью улитки, сносимой назад сильным ветром, все же закончился. Барин с Торином были похожи на двух школьников в последний учебный день перед летними каникулами. И когда Гимли дал отмашку, что пора заканчивать, они чуть ли не запрыгали от радости. Гимли с Петро видели их настроение и незло подтрунивали над будущими «Героями». А Вильз подошел к ним и попросил посмотреть что да как после того, как он отпустит в реал женатых коллег. Орк предложил и поучаствовать, но Вильз отказался, сказав, что это их квест, а дальше по обстоятельствам. Никто спорить не стал.
И вот «тимуровцы», как выразился Петрович, снова подошли ко двору бабы Вари. Завидев их, она радостно стала охать, то и дело прикладывая руки к груди: «Соколики пришли. Не забыли бабушку старую. Заходите, внучки, заходите!». Они и зашли. Через несколько минут подошел Вильз, но с бабулькой заговаривать не стал, а просто, облокотившись на низкий забор, стал пялиться на все их действия. Что называется, «встал над душой». Хоть баба Варя и поглядывала на того неодобрительно, ничего говорить не стала.
Следующий квест был также во дворе бабушки. Точнее на крыше дома, которую нужно было починить и поменять сено (наверное, служащее утеплителем) на чердаке. Торин с Барином, долго не думая, приступили к очередной задаче с задором. Вследствие чего пару раз навернулись с крыши, поскользнувшись на съезжающей черепице, под смех Вильза и озабоченное оханье бабушки. На эту непростую задачу у них ушло порядка двух часов.
Получив в награду по серебрушке, все трое (Вильз стоял довольно близко и слышал, о чем они говорят) игроков с любопытством уставились на бабушку. Мучаясь вопросом, последний это квест или будет продолжение. Баба Варя их не подвела, попросив помощи в очень сложном и страшном деле. Торин чуть ли в пляс не пустился от столь интригующего предисловия к следующему квесту. Как говорится, чем сложней и страшней, тем веселее и прибыльней.
— Надо к моей сестре сходить. Она в лесу живет, недалеко от «черной опушки»! — Вещала баба Варя, а все трое майнеров молчали, ловив ушами каждое ее слово. — Она скверная на характер, жуть просто. Не то, что я. — Торин с Барином с ухмылкой переглянулись. — Потому и ушла она из деревни. С соседями ужиться не могла. То коз потравит, то коров ночью выгонит из сарая. Соседских, конечно, не своих. Вот те ее и попросили в лесу пожить. Ну она и живет там по сей день. Так ей письмецо снести надо. Дело у меня к ней есть. Возьметесь, соколики?
— Без базара, бабуся! — Воскликнул радостно Торин.
— Чегось? — Удивилась баба Варя.
— Беремся за твое поручение, бабушка, — уже откликнулся Барин с улыбкой. Перед глазами всплыла уже знакомая желто-коричневая табличка с описанием квеста: «Отнести сестре бабы Вари письмо. Обязательное условие: конверт не должен быть потерян, испорчен или вскрыт. Если квест будет провален, повторное прохождение невозможно. Награда: предмет экипировки не ниже редкой. Опыт...».
Тут Барин даже читать не стал, дабы не расстраиваться о потерянном опыте. Надо, наверное, все-таки П.А. продлевать. А вот то, что повторное прохождение невозможно, это уже интересно.
Бабушка достала, откуда-то большой пожелтевший конверт, запечатанный сургучом. И вручила его Барину.
— Только смотрите у меня. Совать нос в чужое письмо даже не думайте! — Повторила вслух одно из условий задания баба Варя, грозя при этом указательным пальцем. И получив уверения от гнома, что тот и думать о таком не помышлял, утвердительно кивнула головой. После чего добавила. — Вот вам проводник в чащобе, чтоб не заблудиться. — Бабушка опять протянула Барину руку с появившимся в ней большим клубком шерстяных ниток красного цвета. — Как пойдете к Дуньке, кинь на землю его, да проговори: «Катись круглый к сестре злой!», он и покатится к домику лесному. Хотя сейчас вам лучше, соколики, не ходить. Вечер на дворе уже, а там лихие леса. Волки пошаливают, да и... Сестрица моя с еще тем скверным характером. Пришибет ненароком, в потемках не разобравшись. Поутру лучше туда идите.
— С утра на работу, бабуль, — откликнулся Торин, также приняв задание. — А что волки, то не беда. Шкура у них ценная.
— Ну дело ваше, — уже более холодно ответила баба Варя. И не прощаясь, развернулась к ним спиной. Мелко семеня своими старческими ножками, она ушла в свой дом. Вильз подошел к ним, и они стали держать совет.
— Может реально на завтра квест оставить? — Начал Барин, подбрасывая в руках увесистый клубок.
— Да. Такие квесты небыстрые, это точно, — проговорил Вильз, выступающий советником. — По любому сначала этот «круглый» прогонит вас по всем буреломам, скалам и рекам в самых глубоких местах. А потом выведет к респу мобов, чтобы жизнь медом не казалась. Часа три-четыре минимум, если не тупить. Закончите к двум ночи в лучшем случае.
— Да пофиг! — Возмутился Торин. — Что теперь, опять завтрашнего вечера ждать? Я же с ума сойду в шахте, если квест висеть останется. И пусть не выспимся, и так не шевелимся ни черта. Организм особо не устает.
— Мозг устает, — оспорил его Вильз.
— Да у нас в шахтах он ни разу не напрягается... — Пробрюзжал Торин и, уже обращаясь к Барину, сказал. — Ну пойдем сейчас, а?
Барин задумался. В принципе он был согласен с Торином. Но все же кидаться с головой в ночной квест неподготовленными, не хотелось. Потому он опять обратился к Вильзу.
— Что ты про мобов говорил?
— Ну сама бабушка же про волков упомянула. Значит, будет пара-тройка «Серых» у вас на пути.
— Подстрахуешь? Наградой поделимся.
— Да не вопрос.
— Что-нибудь посоветуешь?
— Да, — спокойно ответил Вильз и также спокойно и монотонно продолжил. — У нас уровни небольшие. Снаряги нормальной почти нет. Нужно хотя бы расходниками затариться. Твоей хилки может и не хватить. Да и мне на ману пару склянок не помешает, мой манапул весьма маленький. А многие скилы жрут почти по треть маны. Да и вас приучить надо к правильному хождению в группах. Тут вам не «ясли», за десять минут квест не пробежишь.
— Ну значит, решено. — Улыбнулся рвущемуся в бой Торину Барин. — Сегодня затариваемся. Завтра после работы втроем двигаем к избушке на курьих ножках.
Торин погрустнел, но доводы Вильза все же убедили его. Тем более, условие с невозможностью повторить прохождение квеста намекало на то, что приз будет стоящим. Потому не хотелось бы провалить это задание из-за лишней суеты.

Глава 11

Торин опрокинул в себя кружку с пивом, поскрипывая своей новой кожаной курткой с +5 к ловкости и резисту к физ урону 3%. Барин также сидел за столом харчевни в обновке. Под плащом ученика некроманта теперь позвякивали начищенные до блеска кольца простенькой, но добротной кольчуги с теми же +5, только к силе, и +7% резиста физ урона. Лишь Вильз оставался в своей прежней экипировке, хотя все равно она у него была на порядок статовей, нежели у орка или гнома-мага.
Перед началом квеста (после неимоверно длинного рабочего дня и короткого перекуса в офлайне) они решили «посидеть на дорожку». И выпить «сто граммов боевых» перед сложным боем. Что будет бой, уже никто не сомневался. Точнее они сами себя на это настроили.
Вчерашний вечер для них закончился приятным транжирством первой «полной» зарплаты за неделю. Скатавшись к недалеко находившемуся от их «офиса» городку. Барин с Торином растратили все до последнего (личного) золотого и еще заняли немного у Вильза. Поймав кураж с закупкой «алхимки», они припомнили сетования их опытного товарища на плохое снаряжение и решили побаловать себя новенькими вещами, которые были им по карману. И купили «крафтовые» (сделанные игроками вещи) куртку и кольчугу по 20 голды с лишним каждая.
Барин поначалу облизывался на «квестовый» посох с большим уклоном в интеллект. Но Вильз дал ему расклад по их «мини рейду». Что, может, стоит ему приодеться в «силу». Ведь у них нет профильного танка. А его расовый бонус, вкупе со шмотками на силу, хоть как-то нивелирует этот пробел. Тем более, как прокастер, Барин сейчас практически бесполезен. А с хилкой и алхимией на лечение (плюс его пассивка «Каменная кожа» с 5% на резист к физ урону) он станет, по его выражению, «недоделанным паладином». Что в их ситуации все же будет полезнее недоделанного мага. И по итогу в пати с танком и двумя ДД можно будет надеяться на прохождение квеста. Барин полностью согласился с выводами Вильза и сразу же купил себе упомянутую кольчугу.
По итогу у него выходила следующая статистика:
Барин Зубодер.
Гном 23 уровня. (до следующего уровня единиц опыта 520)
П.А. 30 дней
Сила +73 (+66 родных, +7 от снаряжения).
13% резиста физ дамаги.
Ловкость +44 (+43 родных, +1 от снаряжения)
Интеллект +70 (+66 родных, + 4 от снаряжения)
+250к манапулу.
От таких незначительных плюсов, добавляемых снаряжением, Барину становилось крайне досадно. Казалось, что можно идти в бой абсолютно голым, и разницы особой не будет. Смотря на эти небольшие показатели (без какого-либо упора на один из атрибутов), гном начинал понимать, из-за чего более прокаченные игроки смотрят на них с таким пренебрежением.
Окошки скилов также не радовали. «Горное дело» и «Поиск кладов». Сугубо мирные умения, в бою проку от них будет ровно ноль. «Каменная кожа», «Малое излечение» и «Зыбучие пески». Единственное, чем он мог оперировать в предстоящей заварушке. И два пустых квадрата скила. Одним словом — нуб! Другие игроки, которые могут себе позволить посорить золотыми (твинки или донатеры), еще на десятом уровне заполняют все умения в магических лавках. А он, занятый ковырянием в камнях, до сих пор не удосужился этим заняться... Хотя нет. Он много думал, чем заполнить пустые слоты скилов. Но всегда упирался в две крайности. Либо крайней бесполезности, либо большой дороговизны.
К примеру, скил, просто необходимый под его роль, «Крест небес» (самый дешевый среди подобных и скупаемый баферами и хиллами), недающий в течение 5 секунд упасть очкам жизни ниже 1 хитпоинта, стоил 350 голды. Воскрешения в «М.И.» существовали только в «точке воскрешения». Если умер в бою или на квесте, то будь добр погулять часок и лишь после заходить обратно в игру (на вторых и третьих персонажей зайти также не получится). Поэтому любой скил из разряда «Бессмертия» и подобных стоил крайне дорого. А он столько еще не заработал...
К своему стыду, Барин вчера задонатил в игру 15 баксов. Опасаясь кривых взглядов товарищей и верчения пальцев у висков, он никому ничего не сказав, купил себе прем аккаунт на месяц. А то, что же. Зашли в игру, чтобы заработать реальных денег. И мало того, что тут же спустил всю ЗП за первую неделю на шмот (дешевенький), так еще и влил сюда же наличности из своего скромного бюджета. Узнай об этом Гимли, он наверняка бы сказал что-то вроде: «Лечиться тебе надо!»
Но с другой стороны, ведь их ждали квесты с агрессивными мобами, за которые дают немалое количество опыта. И если бы треть этого «бурного потока» экспириенса прошла бы мимо, то непременно пришла большая зеленная жаба и безжалостно придушила его...
Своими мыслями по поводу кажущейся бесполезности снаряжения и малой полезности его скилов он поделился с Вильзом. Но тот возразил, что порой как раз одного плюса и не хватает. И нефиг сравнивать себя с другими, а также жалеть себя. Так что если он хочет завершить их квест победой, то нечего плакать! Как говорится, нашел воодушевляющие слова. На том они и двинулись вперед к приключениям.
Солнце еще виднелось над кромкой леса. И до темноты было часов пять, не меньше. Выходя из деревни, трое игроков рассчитывали справиться с квестом еще до ухода дневного светила. Приключения приключениями, но завтра на работу. И вечные отмазки из разряда: «Пробки. В лифте застрял. Бабушке дорогу переходить помогал» у них не прокатывали. Да и подводить с выполнением плана никто коллег не собирался. Тем более завтра должна была быть «Зарплата». За вторую полную рабочую неделю. Так что... Хотя мало ли как повернуться может. Но в случае чего все готовы были завтра взяться за лопаты не выспавшимися.
— Ну что? — Потянулся по-кошачьи Торин и изобразил после пару движений, обозначающих «разминку». — Доставай круглого и побежали?
— Попрыгай, — ответил ему Барин.
— Это еще зачем? — Не понял орк.
— Если снаряжение звенит, значит, плохо его затянул. И можешь демаскировать наше расположение в засаде или при продвижении на местности.
— Ха-ха. Умник! — С усмешкой воспринял пояснение товарища Торин и ответил тем же саркастическим тоном. — Скорее вражины тебя учуют, когда в штаны наложишь от страха.
— Ладно, хорош! — Опять врубил лидера группы Вильз, прерывая шуточное подтрунивание коллег — Действительно нечего время терять. Давай, Миш. Запускай квест.
Как говорится, наше дело маленькое. Барин молча вытащил из инвентаря клубок пряжи. И бросив его перед собой, произнес, как баба Варя завещала:
— Катись круглый к сестре злой!
И клубок зашевелился. Сначала покачался из в стороны сторону. Потом покрутился на месте, будто гончая становилась на след. И в итоге покатился прямиком в лес. Естественно, избегая дорог и тропинок. Троица майнеров припустила следом.
Хоть их «проводник» и катился с меньшей скоростью, нежели бежали гномы и орк, но, как и предсказывал Вильз, дорогу тот выбирал по принципу: «Чем хуже, тем лучше». Потому приходилось прикладывать немало усилий, чтобы не потерять вредный моток пряжи из виду. Барин, получив очередной хлесткий удар по лицу гибкой веткой, разогнувшейся за бегущим Вильзом, с досадой вспомнил о былых компьютерных ролевых играх, где обязательной частью интерфейса была мини карта. Разработчики «М.И.» её посчитали лишней. И если надо было сориентироваться на местности, то приходилось использовать вполне реальную карту. То есть большой пергамент, кусочек папируса или рваный кусок кожи, на которой нарисованы всяческие закорючки, меридианы с параллелями, гротескные украшения в виде всевозможного бестиария игры, несовпадающие ориентиры и прочие антуражные детали. Были, конечно, и более продвинутые виды карт, с самозаполнением белых пятен в пройденных местах, масштабированием, маркерами игроков, мобов и отметками квестстартеров (как раз классическая мини-карта ММОРПГ). Но такие артефакты стоили просто бешеных (в понимании Михаила) денег. Отдавать 3-5 к голды («к» — обозначение тысячи) за, казалось бы, не столь нужную вещь, виделось крайне расточительным. Потому, когда выпадал квест, где присутствовала дальняя прогулка по неизвестным местам, НПС выдавали подобных проводников. Вот у бабки оказался клубок. У других будет бегающий гриб, зеленая жирная муха, перо ворона и прочее, в зависимости от рода деятельности квестстартера по легенде игры.
С такими мыслями Барин плюхнулся в узкую, но глубокую лесную речку. Вредный клубок шерсти на большой скорости перепрыгнул его. Торин с Вильзом также смогли за счет своей повышенной ловкости одолеть эту водную преграду. А вот Барин, хоть и разбег взял не маленький, и ногами оттолкнулся посильней, до противоположного берега допрыгнуть не сумел. И с головой ушел в мутную и противную на вкус воду. Вода ударила в пазухи носа, создав в точности такое же неприятное впечатление, что и в реальности. Найдя короткими ногами илистое дно и выпрямив корпус, гном вынырнул из-под толщи воды и стал панически часто глотать воздух. Сверху, посмеиваясь над неудачей товарища, протянул руку Торин. И рывком вытащил «утопленника» на берег. Барину сильно захотелось догнать их проводника и пнуть того хорошенько по круглой заднице. Что все равно пришлось делать. В смысле догонять. Вильз не стал задерживаться для помощи неуклюжему гному. И бежал также впереди, внимательно следя за клубком. Тот (в смысле клубок) явно никого ждать не собирался. И Барин с Торином припустили за мелькающей меж деревьев спиной их лидера группы.
Проводник крутил и вертел их еще порядка получаса. Ломаная траектория движения провела бравую тройку по самым «примечательным» достопримечательностям леса. Отвесная скала с подъемом к самой вершине и скоростному спуску с нее. Бурелом, через который пришлось в буквальном смысле слова «прорубаться» Торину своей саблей. Местное болотце с комарами в кулак в придачу и так далее, и тому подобное. Когда клубок внезапно остановился и завертелся на месте, троим низкоуровневым авантюристом было не до смеха.
Клубок остановился на широкой и круглой поляне. Догнав его, Барин подумал, что они наконец-то достигли своей цели. На что Вильз красноречиво кивнул вперед. И посмотрев в ту сторону, до остальных дошло. Что это просто запланированная остановка. И чтобы продолжить путь, надо было пройти мимо трех лесных волков.
Двое из них были классического серого цвета в холке примерно по грудь гномам. Описание над ними гласило «30 лесной волк». С их двадцать третьими уровнями (только у Вильза был 24) уже было довольно страшно. А посмотрев на третьего моба, так и вовсе хотелось повернуть назад. «40 Вожак стаи». Огромный, мускулистый черный волк. В холке с орка ростом. Кое-где седая шерсть. Левого глаза нет, вместо него безобразный шрам с давно зажившей кожей. В общем, жуть страшная.
— Ну ничего. Волки — это мой профиль, — с улыбкой сказал Вильз. А Барин вспомнил, что до начала их «дела», Витек на полставки отыгрывал охотника. И спрашивается, какого черта он с ними не на основе пошел? С 47 лэвлом заточенного «ханта» было бы гораздо спокойнее.
— Как скажешь... — Сказал Торин, переводя взгляд с одного хищника на другого. Он тоже, видать, оробел немного, но старался не подавать вида. — Нам в стороне постоять?
— Щаз! Барин вперед, хил и лечилки наготове!
Барин, услышав четкий приказ, перехватил свою дубину-посох поудобнее. Поводил взглядом по слоту скила «Малого исцеления», взял из инвентаря склянку с лечащим зельем и кинул обратно. Системы жизнеобеспечения работали исправно, нигде ничто не западало.
— Как мобы кинутся, держи свое замедление готовым к активации. — Словесно рисуя план действий, Вильз перешел на игровой жаргон. — Я одного задизейблю (остановить, обездвижить, обезвредить), и ты следом под него бросаешь свой скил. Не жди! Сразу! Хил на себя по КД. Торин. Если на Барина агрится сразу двое, берешь одного на себя и начинаешь кайтить по кругу. Если нет, весь фокус на агрящегося моба. Задизейбленного не трогаем. Всем все понятно?
— Чего непонятного-то. Дизейбл, агр, скил, кайт, фокус... По-русски же говоришь, чего не понять-то, — с ухмылкой пробормотал Торин.
А Барину стало спокойнее. Все же с ними есть опытный игрок, и его уверенность стала общей.
Волки меж тем, как бы дав изготовиться к бою игрокам, зашевелились. Вожак рыкнул и мотнул головой, но с места не сдвинулся. Будто приказ отдал своим подручным. И двое серых стали по двум изогнутым траекториям медленно подходить к тройке майнеров. Будто в клещи брали.
— Вообще замечательно, — в полголоса сказал за спиной Барина Вильз. И уже громче дал наводку. — Барин, «Пески» на правого. Каст после меня.
— Принял, — совсем успокоившись ответил гном. И прищурив глаза, стал подводить красный круг активации своего заклинания под тушку правого от себя зверя.
Волки сорвались с места одновременно. Большими скачками сокращая дистанцию и скаля зубастые пасти. Вильз вскинул арбалет и воскликнул:
— Ловчая сеть! — Стрела молниеносно сорвалась в сторону правого волка в сопровождении яркой анимации активного скила. От толстого болта арбалета в радиусе полуметра раскинулась подсвеченная белым свечением паутина из тонких веревок с несколькими грузилами на краях.
Правый волк, заметив опасность, было дернулся, чтобы избежать летящую на него ловушку. Но малое расстояние и высокая скорость не позволили увернуться от болта, заряженного заклинанием. Стрела попала в бок Серому. Красная полоска хитпоинтов моба упала примерно на одну пятую часть. А подсвеченная сетка захлестнула Серого от хвоста до морды. И тот кулем упал на землю. Через полсекунды Барин активировал под ним свой скил «Зыбучих песков». Закрутилось колесико времени кастования заклятия...
В левый бок Барина вцепилась вторая серая молния, в плече неприятно закололо. Гном развернулся в сторону дамажащего его моба и увидел бешеные глаза и очень острые зубы, вцепившиеся в его руку. Очки хитпоинтов мигом просели на четверть.
— Торин, фокус на левого! Барин, хил себя по кд! — Уже во весь голос кричал Вильз.
Орк выскочил из-за спины атакованного гнома и стал в два клинка шинковать серую бочину сагревшегося на их «танка» волка. Сам Барин махнул правой рукой с зажатым в нем посохом. Волк отреагировал и довольно ловко ушел из-под его удара. Гном одним взглядом активировал скил хила на себя. Очки жизни медленно поползли верх, а волк атаковал второй раз. Хп опустилось к половине. За спиной что-то выкрикнул их рейд лидер, и в волка ударила горящая стрела. Барин отметил про себя: «Еще активный скил». Моб с визгом отскочил назад. Его столб жизни упал на три четверти практически за секунду. И Торин, криком активируя свой скил «Подлого удара», с размахом ударил по черепушке подранка. Хитпоинты первого моба обнулились, и тот безвольной тушей свалился на землю. Вильз, и не думая расслабляться, снова крикнул Барину очередное ценное указание:
— Лечилку активируй! Не тупи!
Барин послушно дастал из инвентаря склянку с алхимкой на усиленный реген хп. И раздавил ее в руках. В «М.И.» не обязательно было глотать всю эту химию. Главное, чтобы жидкость попала на твоего персонажа. Можно было также плеснуть эликсир из бутылки на союзника, и все полагающие эффекты активируются на нем. Количество хп стали восполняться веселее. Но все же еще были далеки от полной. Барин посмотрел в сторону правого моба.
Под тем как раз доживало свои последние секунды его заклинание. Он стоял четырьмя лапами в вязкой поверхности и усиленно пытался сдвинуться с места. Но ничего не мог поделать. На убийство первого моба им понадобилось чуть больше пяти секунд. Хоть они и спустили на него все свои активные скилы, это не могло не радовать. Но также в голове крутилась мысль, если бы не их дизейблы, Барин бы «отлетел» с первой атаки еще не самых сильных мобов.
Кстати, о самых сильных на этой поляне. Вожак, увидев быструю расправу над своим подчиненным, свирепо зарычал. И также сорвался с места, решив лично покончить с зазнавшейся дичью. «Зыбучие пески» спали с оставшегося волка тридцатого уровня. И тот также стремительно понесся в сторону Барина.
— Торин, кайт вожака! — Крикнул Вильз.
Орк, увидевший пришедших в движение волков, кивнул, не оглядываясь. И уйдя с траектории ближайшего моба, пошел наперерез черной горе мышц.
Атака серого волка снесла четверть хитпоинтов Барина. И с учетом всего хила, что успел влить в себя гном, хп откатились чуть дальше середины шкалы жизней. Еще две атаки, и отправишься в полет. Барин взмахнул своим посохом, опять не попадая по ловкому зверю, который таким же прыжком, что и первый, увернулся от его слабого оружия...
Торин тем временем пересекся с Вожаком. И уйдя в сторону прямо перед распахнутой пастью черного хищника, на встречных курсах прошелся лезвием своего кинжала по ребрам зверя. Столб жизней не убавился и на одну десятую. Но все же тот взвыл и стал заворачивать на месте и вытягивать мощную шею, пытаясь схватить своей пастью наглого орка. Тот, в свою очередь, понесся к его хвосту и стал крутиться вокруг него, изредка полосуя бока не самого проворного, хоть и сильного моба. В общем орк ссагрил и кайтил по вашему разряду...
Обычные атаки Вильза сносили серому волку по одной шестой части от его количества хп. И когда серый смог достать Барина в третий раз (количество жизней гнома замигали красным), у самого моба не было снесено даже половины хитпоинтов. Барин активировал на себя вторую склянку с лечилкой, понимая, что следующая атака волка будет последней. И вдруг почувствовал, как его за шиворот схватил Вильз. Лидер группы с силой дернул Барина назад. И отбросил того себе за спину. Сам же вытащил свой широкий нож (чтобы Вильз им пользовался, еще никто не видел) и с криком: «Подлый удар» в упор нанес удар по волку. Третий активный скил Вильза, тот же что и у Торина, снес волку треть хп от общего количества жизней. Но оставалось еще порядка четверти. Серый рыкнув, атаковал Вильза, разом ополовинив тому столб жизней. Резиста к физ дамагу, видать, у того было ноль.
Барин, вытащив из инвентаря третью и последнюю склянку с хилом, в секунду большим пальцем откупорил крышку и плеснул содержимым на спину Вильза. Также откатился его скил с «Малым излечением», чем гном воспользовался и вкастовал на своего рейд лидера. Количество ХП у того прибавилось, слегка позеленев, и продвинулось чуть дальше середины. Гном же атаковал волка своим кинжалом и, не дожидаясь следующей атаки моба, скаканул в сторону. Челюсть клацнула в пустоту. Вот что значит опыт.
Волк закрутился на месте и бросился в след ушедшей добыче. Вильз сделал очередной удар ножом, оставив крохи очков жизней вредному мобу. Но и волк своей повторной атакой ответил той же любезностью. Лечение хоть и было до безобразие маленьким и неэффективным, все же накапало на то, чтобы Вильз не улетел на точку возрождения от этой атаки. У обоих противников шкала жизни мигала красным.
В этот момент Барин бросился на оказавшегося спиной к нему мобу. И в первый раз за бой сумел своей окованной дубинкой-посохом достать до цели. Волк молча упал на землю. Урон был смешным, но его хватило, чтобы снять крапаля хп с чуть не загрызшего их хищника. Барин и Вильз одновременно выдохнули. Одной проблемой, как говорится, стало меньше.
И тут сильно заматерился Торин. Гномы обернулись на крик и увидели, как подарившего им несколько бесценных мгновений орка все же смог достать черный вожак, опрокинув того на землю. За один укус хп Торина также скатились в красную зону. Количество же жизней черного волка были близки к полным.
Вильз вскинул арбалет. И крикнув: «Ловчая сеть», выпустил уже виденное им заклятие в последнего хищника на поляне.
На этот раз паутина не нашла свою жертву. Благодаря довольно большому расстоянию вожак успел среагировать и, как-то по-кошачьи оттолкнувшись четырьмя лапами от земли, отпрыгнул далеко в сторону. Но из плюсов, он не успел добить сильно раненого Торина. Тот поднялся на ноги и быстро побежал в их сторону. Вожак же, приземлившись на землю, злобно уставился на их «обескровленную» троицу.
Так они и замерли на несколько секунд. Буравя друг друга взглядами. Трое лол-хепешных игрока и один крайне сильный (для них) моб.
А после совершенно неожиданно волк развернулся и кинулся бежать в сторону леса.
— Чего?! — Воскликнул Торин, не понимая, что происходит. Барин также не понимал что к чему. И лишь Вильз после секундной паузы выдохнул и смахнул со лба воображаемый пот.
— Фуух. На тоненького вообще, — с облегчением сказал их лидер.
— Что «на тоненького»? — Взорвался Торин в крике. — Что на тоненького! Объясни по-человечески! Куда этот кусок моба слинял?!
— Да не ори, — с улыбкой отозвался Вильз. — Он просто понял, что у него шансов на победу мало осталось. Вот и смылся.
— В смысле мало? — Удивился Барин. — Мы все при смерти практически. Ему нас добить-то на три укуса.
— Раскайтили бы, — уверенно отмахнулся Вильз. — Один бегает, второй дамажит. У нас с Торином мув спид больше его. Правда, повозиться пришлось бы с десять-двадцать минут. Но точно завалили бы. Если только ты бы улетел, — кивнул в сторону Барина их рейд лидер, и как ни в чем не бывало продолжил. — Хотя жаль, что убежал, лут с него был бы крайне неплохой. Но умный зараза. Хищники они все такие. Не то что нежить всякая.
— Да пусть валит со своим лутом! — Воскликнул уже Барин. «Летать» ему не хотелось совершенно. И такие сожаления Вильза его крайне напрягли.
— Это что получается? — Спросил Торин. — Мы победили?
— Ага! — Улыбаясь во все свои широкие зубы ответил Вильз. — Я, если честно, в начале файта думал, что, если не сдюжим, хер больше вас с рудника отпущу...
— Урааа! — Воскликнул Торин, не слушая гипотетических угроз ловкого гнома. — Вот же круто! Крутотенюшка! Вообще просто...
Тут в ногу Барина что-то несильно надавило. Гном, подпрыгнув от неожиданности, посмотрел вниз. Так, оказалось, привлекал к себе внимание их проводник-клубок.
Тот, поняв, что привлек к себе внимание, разок крутанулся на месте. И покатился в т уже сторону, что и до встречи с волками.
Вот же зараза, даже передохнуть не дал. Гномы и орк, переглянувшись, побежали за ним следом.

Глава 12

Дальнейший путь был ровным, как столешница (в сравнении с теми препятствиями, что им пришлось преодолеть до встречи с агрессивными волками). Их проводник-клубок, видать, убедился, что они достойны достижения конечной цели квеста. И вел их по прямому пути. Оставшийся путь продлился не больше пятнадцати минут.
Регенерируя жизни себе и своим товарищам (при помощи своего умения «Малое исцеление»), Барин параллельно оценивал результаты их стремительной схватки. За двух волков его персонаж получил два «уровня». Уже можно сказать, что «прем окупился». И присмотревшись к приставке ника их рейд лидера, с приятным чувством удовлетворения заметил, что он догнал того по лэвлам. Гном-маг со снисходительной улыбкой посмотрел в сторону орка, ожидая увидеть над головой того ту же цифру, что была и до их победы. Мол, ничего страшного, еще наверстаешь. И с удивлением уперся взглядом в такую же цифру, что и у него. «25 Торин Зубодер»...
— Же-ень? — Вопросительно протянул Барин на бегу. Орк, развернувшись в его сторону, дернул головой, как бы спрашивая: «Чего?». И Барин с лукавой улыбкой вкрадчивым голосом озвучил свой вопрос, вертевшийся на языке. — Ты прем аккаунт что ли купил?
Торин аж подпрыгнул от такого вопроса. Ну все понятно. Так ведь не хотел, чтобы кто-то из своих знал. Как и Барин. Но, как говорится, дурные мысли в дурные головы следом ходят.
— Ты только Паше не говори, — чуть ли не покраснел аки красна девица орк. И также присмотрелся к нику товарища. Глаза стали удивлено круглыми. Барин заулыбался еще шире, и Торин вскрикнул: — Так ты зараза тоже прем продлил! Задрот!
— Донатер! — В шутку стали упрекать друг друга они за трату реальных денег на игру. А Вильз вполне серьезно заявил:
— Я вообще без према не играю. Если он кончается, и нет возможности сразу продлить, даже не захожу в «М.И». Такое ощущение возникает, будто делаешь что-то напрасно... В холостую... Как будто работаешь бесплатно.
— Это диагноз, батенька, — саркастично проговорил Торин. То, что они вели диалог на бегу, нисколько не мешало им общаться и шутить.
— А когда Хантом играл? До всего этого движения с «Майнингом», сам проплачивал аккаунт, или получалось нафармить на прем? — Задал интересовавший его вопрос Барин. Вильз, ненадолго задумавшись, ответил следующим образом:
— Когда как. Если себе ничего не покупал, просто по лесам бегал или с какой-нибудь «солянкой» данжи проходили, то на прем и расходники вполне хватало. Но если купить что-нибудь себе задумаешь, то мог и с зарплаты деньги подкинуть. Больше всего на умения тратился. Особенно по первому времени. Когда что-нибудь себе купишь, а после на глаза что-то более интересное попадается. Хотя и лук я себе «эпический» прикупил. Порядка 1000 голды за него отдал.
— Чего? — Опешил Торин. — 1к голды за лук?
— Ты еще цены на «Легендарные» шмотки не видел. 1к это еще по-божески. Но копил я на него исключительно в игре. Порядка трех месяцев. И вот тогда как раз прем с зп проплачивал и под конец еще чуток не хватающих денег на лук подкинул.
— И сколько это, чуток?
— Это уже мое дело, — отрезал Вильз. Ну что тут говорить. Их компания еще не привыкла относиться к «донату» спокойно. Если уж они с Торином из-за 15 баксов в шпионов играли. И Витек предпочел не будоражить их своими потраченными в игре суммами.
Разговор перетек в другое русло. Барин спросил, почему Вильз пошел на этот квест, не на «Основе». Ответ был исключительно прагматичным. Мол, и этого перса надо качать. После Торин уточнил по поводу скилов гнома-ловкача. Тут он секретов делать не стал, хотя в «М.И.» было не принято спрашивать об этом у мало знакомых игроков (если только не собиралась «солянка» для прохода квестов или данжей). У его гнома, как и подозревал Барин, все семь слотов умений были заполнены. «Горное и плотничное дело» для непосредственно поставленной задачи. А оставшиеся пять были боевыми. «Подлый удар» и «Ловчая сеть» они помнили. «Огненная стрела» с трехкратным уроном, завалившая первого моба в недавней драке. «Точный выстрел» — что-то типа самонаводящейся стрелы, которую нельзя просто так заивейдить, к примеру, отпрыгнув. Но стрела под таким скилом будет иметь урон чуть ниже базового. И пятое умение являлось пассивкой. «Размытый силуэт», который давал шанс в 25%, что удар противника пройдет мимо гнома независимо от расстояния и точности. С волком ему, кстати, не повезло. На два удара, достигших его тушки, пассивка не сработала. И предупреждая вертящийся на языке (у Барина с Торином) вопрос, Вильз поведал, что за свои пять боевых «умений» он отдал порядка 500 голды. Ладно Гимли рядом не было, а то бы его точно кондрашка хватила. Но Барин особо не удивился, вспоминая цену на «Крест небес». Можно сказать, еще не так дорого укомплектовал своего арбалетчика...
Барин тряхнул головой. Вот так ценности и меняются. 550 баксов за пиксели уже «не так дорого». М-да уж...
Так за разговорами и мыслями о насущном, они добежали до цели назначения.
Клубок-проводник внезапно стал разматываться, оставляя после себя линию шерстяной нити. И когда он выкатился на небольшую круглую полянку, то просто «закончился». Уронив конец нити указательным знаком прямо на крыльце небольшого, но весьма странного домика.
Первая ассоциация в голове при виде неказистого, но страшноватого домика была «жилище шамана». Потемневшие, плохо обтесанные бревна стен поднимались от земли не выше полутора метров. Такая же низкая двускатная крыша, застланная то ли сеном, то ли какими-то очень кустистыми ветками. Широкая круглая труба, из которой валил густой черный дым. Ну и, естественно, разнообразные черепа всевозможных форм и размеров, развешанные по всему периметру избы, как на стенах, так и на низеньком, во многих местах покосившемся заборе. Также на высоких (на вид точь-в-точь тотемных) столбах. Пара воронов, которые добавляли соответствующий антураж своим громким «карканьем», неодобрительно косились на «пришельцев».
— Повернись ко мне, избушка, задом, а к лесу передом. И пакет надень, — не очень оригинально пошутил Торин. Вильз с Барином не оценили шутку, со скепсисом рассматривая довольно шаблонное жилище ведьмы. Если бы у избы действительно были «куриные ножки», можно было бы сказать, что режиссёры квестов явные халтурщики.
И тут внутри избушки, будто стадо слонов заскакало. Бревна застучали друг о друга. Крыша стала топорщить ветки возбужденным ежом. Истерично захлопала широкая, но низкая входная дверь. Дым из трубы из сплошного потока, пошел густыми «сигнальными» сгустками. Вороны испугано каркая, забили крыльями и, взлетев на метр выше крыши, стали наворачивать узкие и частые круги. В общем, самая точное выражение, применимое к увиденной им картине, было: «Заходила ходуном».
Троица авантюристов с интересом уставились на такое развитие сюжетной линии, ожидая, что произойдет дальше. И это «что» не заставило себя ждать.
Многострадальная хлипкая дверь со стуком отворилась нараспашку, будто ее пнули с внутренней стороны. И изнутри странного жилища, пригнув голову, вылетела весьма высокая и широкая во все стороны баба Дуня.
«50 баба Дуня», синий ник говорил о том, что перед ними именно та, кого они искали. Монументальных форм гражданка. Неимоверно грузная. В лохмотьях из коричневого плотного на вид материала, изображающего платье. Круглое лицо с большой бородавкой на втором подбородке. Из-под платочка неизвестного цвета выбивались спутанные, но густые волосы черного цвета, с частой проседью. Рот кривился в брезгливой, озлобленной гримасе. Свинячьи маленькие глазки щурились под жидкими, хмурящимися бровями.
— Кто-о?! — Очень низкий и басовитый голос бабули ревом лося на гоне разлетелся во все стороны леса. Барину захотелось прикрыть уши. — Кто посмел прийти сюда?! Кому жизнь не мила стала?! У кого голова на плечах лишняя?! — Устрашающе кричала бабушка. Уже видя троих майнеров. И с каждой фразой, не сводя с них свой тяжелый взгляд, делала тяжелый шаг в их сторону.
— Ведем себя спокойно и почтительно, — полушепотом стал инструктировать Вильз. — Не ссагриться, руки не распускать, на провокации не вестись!
Торин с Барином кивнули, обозначая, что информация до них дошла. Да и распускать руки в отношении такой грозной на вид мадам просто было страшно. И высокий уровень НПС здесь играл далеко не главною роль. Просто, смотря на бабу Дуню, у Барина в голове возникала устойчивая ассоциация — «Квинтэссенция Тещи».
— Вот они, голубчики! — Угрожающе продолжала баба Дуня. — Сами на огонек прилетели. Из тебя, — толстый палец указал в сторону Барина, — наваристый супец сегодня наварю. Из тебя, — указала на Вильза, — жаркое знатное получится. А тебя, — уже подойдя в упор, сильно ткнула в грудь Торина (тот аж пошатнулся) указательным пальцем. — Вычищу и засушу. Из орков знатная закуска к браге получается.
— Что вы, что вы! — Вскрикнул Торин. — Не надо нас кушать, бабулечка. Мы ж к вам по делу важному, красотулечка. Не стали бы тревожить бабушку добрую, абы не приспичило...
Барин с Вильзом удивленно посмотрели на товарища. Чтобы он таким соловьем разливался... В первый раз такое видели.
— Не неси чепухи! — Зло рыкнула баба Дуня, и занесла широкую ладонь над головой, уже готовясь отвесить «родительский» подзатыльник разговорившемуся орку.
— Какая чепуха? Правду ж говорю! Барин! Не стой столбом! Доставай письм... Ооо! — Подзатыльник все же достиг головы орка, и тот отлетел вперед на пару метров. Хитпоинтов у него не снялось. Акция носила воспитательно-угрожающий характер. Звоночек агра не прозвучал. Ник бабы Дуни оставался по-прежнему синим. То есть — провокация.
Барин подмечал все это на автомате и уже вытаскивал из инвентаря квестовый предмет. А бабушка, услышав последнее слово орка, все же сменила гневное выражение лица на недовольно-озадаченное. Правая бровь взлетела в дуге над глазом, и она спросила:
— Письмо?
— Да, уважаемая, — также стараясь вести себя почтительно, протянул бумажный конверт жирной ведьме. — Вот возьмите, пожалуйста.
Баба Дуня размашистым жестом выхватила письмо из рук гнома. И резким движением вскрыв его, вытащила пожелтевший лист бумаги из конверта. После, подслеповато щурясь, стала быстро водить мелкими глазами из стороны в сторону по тексту послания. Грамотный бегемот, не иначе.
Орк тем временем поднялся и тер затылок ладонью, с обиженным лицом встав рядом с товарищами. Вильз предупредительно шикнул на него, чтобы тот не наделал глупостей от обиды. Торин, зло глянув в сторону читающего «мамонта», только успокоительно кивнул их рейд лидеру. Мол, «не переживай, все понимаю».
— Вот Варька! — Дочитав, пробасила Дунька. И, как бы разговаривая сама с собой, продолжила. — Все ей неймется, кошелке старой. — И тут снова посмотрев на троицу товарищей, уже более спокойным тоном произнесла. — Ну что ж... Гости незваные. Заходите в дом, коль приперлись.
И развернувшись, баба Дуня, пошла к своему жилищу. А перед глазами Барина выскочила желто-коричневая табличка с надписью: «Квест «Отнести сестре бабы Вари письмо». Выполнен. Для получения награды обратитесь к квестстартеру, выдавшему его». Вот блин. А сразу не могли выдать? Хотя не страшно. Все равно баба Варя живет недалеко от их «Офиса».
Гномы и Орк, переглянувшись, последовали в жилище страшного НПС. Хоть задание и закрылось, сюжет продолжался. И вполне возможно, что следующий квест из их цепочки они должны были получить уже от этой толстой тетки. Да и просто интересно же, как эта избушка выглядит изнутри.
Войдя следом за пригнувшейся в дверях бабой Дуней, игроки оказались в жилище лесной ведьмы. Внутренняя обстановка хоть и впечатляла, но все же была вполне ожидаемой. Тусклое помещение. Скрипучие деревянные полы. Большая закопченная печь с весьма широким «сводом», в который вполне мог поместиться (с целью приготовления ужина) «добрый молодец» средних размеров. Над ней на пушистой бечевке сушились жабьи лапки, крылья нетопырей, цельные пауки. Простая, но крепкая мебель. Освещение только от одного маленького окошка. Единственный отход от стереотипов был в отсутствии паутины по углам комнаты. Да и вообще, довольно чисто, все на своих местах. Если не брать в расчет, что тебя тут могли съесть, то вполне уютненько.
Баба Дуня жестом пригласила их к столу. То есть махнула рукой к низко расположенной дубовой столешнице. Никто спорить не стал. Все трое быстро уселись с одной стороны от стола на такой же массивной лавке. Позади толстые бревна стены, впереди объект наблюдения, поворачиваться к которому спиной очень не хотелось. Такой «леща влепить», что плюнуть и растереть. Но устрашающий НПС агрессии не проявлял, ведьма копошилась за углом широкой печи.
Тут она начала ставить на стол вполне аппетитно выглядящие и пахнущие яства. Большой котелок с дымящейся ухой. Деревянные плошки и ложки перед каждым. Неглубокое, но широкое блюдо с запеченной ногой какого-то лесного зверя. Несколько мелких плошек с необычными лесными салатами. И когда перед каждым появились деревянные пивные кружки, игроки вообще растерялись. Гостеприимство зашкаливало.
— Что пешки пучите? — Пробасила радушная хозяйка — Ешьте давайте! Али брезгуете?
Последняя фраза была сказана весьма угрожающим тоном. И дабы не гневить хозяйку, все сразу же замотали головами в отрицательном жесте и приступили к трапезе. Очень, между прочим, недурственной.
Барин, попробовав уху, обомлел. Вкус был божественным. Несколько видов рыбы, с лесными пряностями и кореньями, сразу навеяли воспоминания о редких выездах за город, где вся еда готовилась на костре, а свежий воздух пробуждал зверский аппетит. Кто бывал на рыбалке, готовил наивкуснейшее варево из только выловленной рыбы под соточку беленькой, должен понять. Мясо, хоть и было вкусным, такого восторга не вызывало. Чуть жестковатое, хорошо прожаренное, специй в меру, но все же ничего удивительного. Салаты отличались необычностью и только. В основном подсоленное разнотравье, заправленное подсолнечным маслом. А в кружках оказалось не пиво, а та самая брага, под которую хорошо идут сушенные орки. Сладковатый хмельной напиток, явно настоянный на лесных ягодах, приятно разливал тепло по всему телу... Эх! Жить, как говорится, хорошо!
Пока трое гостей весьма активно дегустировали поданные угощения, баба Дуня лишь хлопотала вокруг. Как и полагается гостеприимной хозяйке. То соль поднесет. То пустую тарелку со стола уберет. То подзатыльник орку даст за глупый вопрос: «А майонеза нет?». И только лишь, когда вся троица с довольными лицами стала «закладывать за воротник», бросила беготню. И уселась напротив с кружкой той же браги. Кружка правда была размером с ведро, но это уже частности.
— Спасибо за хлеб, за соль. — Попробовал учтиво поблагодарить хозяйку Вильз. И заодно начать разговор.
— Эк же ты неблагодарный! — Проворчала баба Дуня. — Я ему самое дорогое да дефицитное на стол поставила. А он — «хлеб да соль»...
— Было о-очень вкусно, — подключился уже Торин, пытаясь задобрить бабку.
— Тебе, проглоту, и гвозди вкусными будут, если на халяву.
— Спасибо, хозяюшка, за гостеприимство, да стол богатый. — Совершил уже свою попытку подмазаться к НПС Барин. И тут (то ли фраза понравилась, то ли, что все трое высказались) баба Дуня улыбнулась. По-доброму так. По-бабушкиному.
— Хватит, хватит уже. Я сама рада. Уж с полста лет живой души не видела. А тут аж трое пожаловали. Вот и растерялась, да нагрубила чутка.
Торин потер свой затылок, но промолчал. А Вильз, чувствуя, что «лед тронулся», стал поддерживать беседу наводящими вопросами.
— А почто, бабуль, в такой глуши живешь? — Ох уж, эти «русские народные» словечки. Но уже как-то иначе не разговаривалось.
— Да выгнали меня из дома, отчего, — баба Дуня приложилась к своей необъятной кружке и сделала несколько громких глотков. И то ли алкоголь в ней заговорил, то ли скрипты программы сработали, стала рассказывать свою сюжетную историю. — Несправедливо погнали, как корову с огорода. Даже разбираться не стали, кто виноват, а кого оклеветали.
— Так за что выгнали-то, бабушка? — Одобрительно продолжал «вести» НПС Вильз.
— Да из-за сестры моей старшей, Варьки, козы облезлой. Ей все забавы шутить, да головы парням дурить. Все проказничала, озорничала. То коз потравит, то коров соседских ночью выгонит из сарая. То сведет молодца в лес, снасильничает того в лесу, да в расход пустит. А сама все глазками хлоп хлоп, аки херувим безгрешный. Ну и не выдержали соседи разгула такого. Искать стали вредителя с факелами да вилами. Ну и чуть не попалась Варька одной ночью безлунной. Привела к дому толпу обозленную. Так она ко мне подбегает, в колени бросается, слезы в три ручья, да всхлипы мокрые. Спаси, мол, сестру дурную. Возьми вину на себя. Мол, что тебе страшной да безобразной от жизни хотеть. Счастья не видать все равно. А так хоть она за двоих порадуется, да дочку старшую в мою честь назовет Дуней. Ну я по глупости взяла, да согласилась. И взяла перед толпой, озлобленной, грехи сестры на себя. Мне поначалу руки заламывать стали, да обсуждать какой суд учинить. То ли на костре сжечь, то ли камень на шею, да в пруд. И уже с костром все согласились, как я вырвалась из рук супостатов. Жить внезапно захотелось жуть, как сильно. Я уже тогда будь здоров какой силой большой владела. Так и вырвалась из деревни, соседей по пути в разные стороны раскидывая. Да в лес и кинулась. Вот и живу тут по сей день...
— Дела-а, — впечатлено протянул Торин. Барина тоже история бабы Дуни зацепила. Один Вильз сохранил холодную голову и стал задавать следующие вопросы.
— Так что ж не вернулась, бабуль? Имя от клеветы не отмыла? Сестру, обманщицу, на чистую воду не вывела?
— Нечего было сразу соглашаться. А после уже глупо было обеим нам жизнь ломать. Да и нашла меня потом Варька. Да все обещала в деревню вернуть. Я и верила... Первые три десятка лет...
— Дела-а, — опять вздохнул Торин. Вильз недовольно посмотрел на орка. А сам задал следующий и самый главный вопрос.
— Так может, тебе помощь наша нужна, бабушка?
— Да чем вы мне помочь-то можете? — Удивилась баба Дуня. — Воды я сама натаскаю, дров тоже наколоть не проблема. Нет, сама справлюсь.
— Да нет, — досадливо воскликнул Вильз. — Может с сестрой помочь? Там...
Очень тяжелый и большой кулак с силой стукнул о деревянный стол, аж все миски и плошки подпрыгнули.
— Не лезь в семейные дела! — Зло отрезала баба Дуня уже наметившийся ход развития дальнейшего сюжета задания. Что ж, промашка. Вильз сконфуженно замолчал. А Барин, просто желая заполнить возникшую неловкую паузу, спросил:
— Ну может, сходить куда надо? Принести что-нибудь? Ларец там с яйцом и иголкой, к примеру?
Баба Дуня перевела взгляд со смущено молчавшего Вильза на второго гнома за столом. И чуть задумавшись ответила.
— Ларец, говоришь… Да еще с яйцом и иголкой. Ну принеси, коль найдешь. А так, надо в одно место сходить. Недалече отсюда. Правда жутко оно лихое. А вы уж больно худосочные.
— Да ты что, бабуль! — Уже воскликнул Торин. — Мы о-го-го какие. Сходить, если надо, то мы обязательно дойдем! Принести что надо, принесем! Даже не сумневайся, бабулечка!
Последние слова он произносил уже в просительной форме. Как бы подразумевая: «Ну пожалуйста, пожалуйста, дай нам квест!». Баба Дуня опять нахмурилась. Пожевала большими толстыми губами в размышлениях. И после, шлепнув о колено широкой ладонью (напугав всех присутствующих), громко воскликнула.
— Как знаете, сорванцы! Есть желание голову сложить, мешать не стану. Поручу вам одно задание крайней важности! — Вся троица радостно стала переглядываться и чуть ли не подпрыгивать на месте. А НПС продолжала. — Тут в горах, недалеко, пещерка есть одна глубокая. А в пещере той тьма тьмущая нечисти кровожадной. И во главе у них стоит монстр жуткий. С головой бычьей, да молотом огненным. И охраняет тот монстр дерево маленькое. С плодами златыми. Так вот. Принесите мне эти плоды с деревца того, не меньше трех штук!
Перед всей троицей выскочила табличка с предложением о принятии квеста от бабы Дуни. «Добыть золотые плоды с дерева молодости, что находится в пещере Минотавра». Торин с Барином, не веря своему счастью, стали оглядываться друг на друга. Вильз же с очень задумчивым выражением лица смотрел на всплывшую табличку. Все нажали «Принять».
— Ну раз готовы к подвигам! Так и нечего рассиживаться тут! — Прикрикнула на них баба Дуня после того, как приняли квест. — Ступайте отседова. Да не сразу в пещеру ту. А подготовьтесь по уму для начала. Меч достаньте побольше, да друзей позовите, если есть такие. И лишь после этого ступайте под твердь земную. Да головы берегите...
Последнюю фразу она сказала, выталкивая их из дверей. Торин все же приложился многострадальной головой о низкую дверную балку. И бабка уже хотела закрыть за ними дверь. Как Вильз встрепенулся и задал вопрос:
— Бабушка милая, как же найдем мы ту пещерку-то?
НПС опять недовольно стала хмурить брови и жевать губами. Но все же вытащила из множества складок своего одеяния узкую деревянную трубочку на шнурке. И кинула ее в руки Вильзу со словами:
— Как готовы будете, дунь в свисток. Проводник за вами явится и отведет к месту.
— Спасибо, бабушка! — Крикнули все трое хором. И дверь со стуком захлопнулась.
Отойдя недалеко от странной избушки с гостеприимной хозяйкой, Торин запрыгал на месте и стал сильно радоваться, размахивая руками.
— Здорово! Круто! Вот это я понимаю! Клевый квест! Интересно, прибыльно и цепочка дальше продолжилась!
— Ты вообще понял, что сейчас произошло, по сути? — Спросил Вильз у Торина. На что получил вопросительный взгляд от орка и такой же ответ.
— Ну да, я же говорю. Интересно, и цепочка квестов не закончилась.
Барин, вспоминая последние наставление бабушки, внезапно схватился за голову. До него дошло в отличие от Торина.
— Ё-ее мое! — Стал произносить вслух посетившую голову мысль Барин. — Это что получается? Она нам дала наводку на Подземелье?
Торин застыл с разинутым ртом. А Вильз довольно кивнул и добавил:
— К «золотому» подземелью! К «Первому»! Еще никем не тронутому!

Глава 13

Михаил, жуя перед компьютером сухой бутерброд, с тоской вспоминал уху бабы Дуни. Вот спрашивается, почему нельзя наесться в игре? Поел вкусной ушицы в гостях у лесной старушки и в реале уже кушать тоже не хочется. Так нет, приходится давиться сухомяткой после долгой игровой сессии, когда первое, что ты слышишь, снимая Вирт-шлем, это голодное бурчание в твоем животе. Что за «полное погружение», спрашивается? Ни фига не полное! Хоть вводи внутривенно питательные вещества... Хотя нет. Лучше сухие бутерброды, чем тыкать в свое холеное тело острые иголки.
 Квест они прошли наперекор прогнозам Витька за два с лишним часа. Плюс к этому час потратили на возвращение своих персонажей в личные комнаты. И это можно было считать отдельным квестом. Как упоминалось ранее, мини-карт в игровом интерфейсе не было. И пришлось ориентироваться на местности дедовскими методами. «Где мох растет на деревьях с северной или южной стороны? Вроде с северной. Щас в офлайн выйду, тушку постерегите, загуглю... С северной! Отлично! А мы откуда пришли с востока или запада? Блин!». Дойдя до своей деревни, они было сунулись к «лицемерной» бабе Варе, чтобы сразу сдать выполненный квест с доставкой почты. Но став стучать в дверь дома квест-стартера, услышали только чуть ли  не завуалированный мат, вкупе со страшными угрозами. Мол, если они сейчас не сгинут со двора, на их головы падут все проклятья мира сразу. А вслед ласковое предложение прийти «поутру». На том они и закончили игру на сегодня.
 Но не закончили со всеми вопросами. Еще по пути к деревне, троица удачливых игроков решила обсудить сложившуюся ситуацию со всеми участниками их группы. И по выходу в офлайн договорились пообщаться впятером. Вот сейчас Женек обзванивал по мобильным телефонам их женатых коллег. После чего он же должен был собрать всех в конференции программы связи.
 Часы показывали без пяти минут десять часов вечера. Можно представить, как сейчас костерят на все лады Женька Паша с Петровичем. Хотя спать еще не должны. Ну ничего, сам вызвался. А как говорится про инициативу и инициаторов...
 На мониторе заморгал знак группового вызова. Стало быть, Евгений справился с поставленной задачей, и сейчас будет серьезное обсуждение...
 — ... задроты! — Уже недовольно вещал Паша. Благо Михаил подключился в тот момент, когда их бородатый товарищ уже заканчивал высказывать претензии. — До завтра прям потерпеть никак нельзя было? Меня Светка из-за вас сегодня на диван спать выгонит. — Так звали его жену.
 — Дело молодое. Как выгонит, так и обратно позовет, — заспанный голос Петровича недовольным не был. А вот Михаилу стало стыдно. Человек-то в возрасте.
 — Паша, не гунди! — Слегка раздраженно ответил Евгений. — Витек! Заткни ему рот уже... Озвучь сумму. Вмиг перестанет бурчать.
 — Сто тысяч, — не заставляя себя упрашивать, ответил Витек. В эфире действительно повисла секундная тишина, которую прервал Евгений.
 — Ну все, можешь идти спать, Паш.
 — В смысле сто тысяч? — Проигнорировал последнюю фразу Женька Паша. Акцентируя свое внимание на прозвучавшей цифре. — Чего сто тысяч?
 — Золотых.
 — Кхм, — прокашлялся Павел. И чуть осипшим голосом попросил. — А теперь можно с самого начала и поподробнее?
 И Витек весьма лаконично, без лишних подробностей (типа схватки с волками или горькой истории бабы Дуни) описал сложившуюся ситуацию. Что они получили доступ к ни разу не пройденному данжу. И сейчас надо решать, как с этой «халявой» поступать.
 — А сто тысяч тут с какого бока? — Уточнил главный для себя вопрос Паша.
 — С «золотых данжей» минимум выносят 100к голды. Это еще без учета того, что можно будет до босса много чего в подземелье найти.
 — Хм... И каким макаром мы можем... Даже не так. А мы можем вообще? Забрать эти 100к? Я же правильно понимаю. Что по высокоуровневым подземельям особо нубы не бегают?
 — Да. Правильно, — также спокойно ответил Витек.
 — Да не тяните кота за хвост! — Взорвался Паша в крике.
 На заднем фоне послышалось, что на их казначея также громко закричала жена. Что-то вроде: «Ты чего разорался на ночь глядя! Выключай свой компьютер! А то щас из розетки шнур выдерну!». После голосов стало не разобрать. Видать, Паша прикрыл микрофон рукой. И через минуту он чуть ли не шепотом продолжил задавать вопросы.
 — Парни. Честное слово, давайте по существу, что надумали, — тихо говорил Паша. — Не время в угадайку играть.
 — В общем, — взял слово Женек, — есть два варианта развития событий... — Евгений сделал театральную паузу, чем вызвал горестный вздох Паши.
 — Мих, расскажи ты. А то этот обалдуй сейчас три часа сопли размазывать будет...
 — Ок, — отозвался Михаил. И сразу же начал говорить, дабы не дать Евгению высказать свое возмущение. — Дело такое. Либо толкаем информацию топам, это в районе 10 тысяч. Либо мутим «рейд» сами. И идем за главным призом.
 — Я даже не буду спрашивать, что значит это твое «мутить». Как по мне тут только один верный ответ. Первый. Но что-то мне подсказывает, что ваша троица искать простых путей не будет?
 — Витек и я еще не решили, — подправил догадку Паши Михаил.
 — Даже так? — Удивился Паша.
 — Да, — снова подключился к разговору самый молодой парень. — Рейды — это очень затратные по времени и ресурсам предприятия. И надо понимать, что туда желательно идти в пати с 50+ левлами. Не менее 25-30 игроков. Даже если мы собираем «солянку» и проходим подземелье, то выходит по 3к на рыло в среднем. Но, скорее всего, мы не осилим. Инфа по-любому утечет топам. И после нас в одну минуту выносят прямо в подземелье кто-либо из топ 100. И остаемся мы у разбитого корыта...
 — Блин, парни! — Вклинился в разговор Женя, чувствуя, что все уже стали склоняться в сторону первого варианта. — Ну попробовать-то стоит. Ты же Витек сам говорил, что 100к это минимум... — Женьку было не столь важно, что они могут заработать денег. А именно поучаствовать в настоящем рейде. Паша даже слушать его не стал, резко спросив:
 — Ну если ты сам такое говоришь? То смысл было второй вариант вообще упоминать? Сливаем инфу. Делите бабло между собой, я и Петрович не при делах. Вот вам уже по 3к на карман упадет. Вы же ради этого квест и проходили, разве нет? Так к чему вообще этот разговор?
 — Так-то да... — Проговорил Витек. — Но все же первый вариант...
 — И хочется и колется, — с усмешкой вставил Петрович.
 — Очень хочется, — по-щенячьи подвыл Женек.
 — Я вас понял. — холодно заметил Паша. — Давайте так. Сейчас идем спать, утро вечера мудренее. Всё обдумаем, а завтра уже точно решим. Плюс добытое железо продадим, зп за неделю получим. Там и выходные впереди. Договорились?
 Никто спорить не стал. Паша первым «повесил трубку». Остальные, пожелав друг другу спокойной ночи, также отключились.
 Михаил задумался. Что действительно он хочет? Срубить довольно легко денег. Или все же попробовать на вкус настоящие приключения. И попробовал рассуждать логически.
 Начнем с минусов. Все, что перечислил Витек. К тому же «встанет» их добыча железа. Притом шанс на самостоятельное прохождение данжа минимальный. Соответственно, надо понимать, что эта идея чистой воды авантюра. Которая, скорее всего, только ударит по их финансовому благополучию.

 Плюсов, кроме одного шанса из ста (если не более), пройти это подземелье с минимальной финансовой выгодой (в соотношении с простой сдачей информации топам) больше не виделось...
 Все говорило о том, что надо… Но как же сильно не хотелось отдавать то, что честно пришло в твои руки.
 Михаил залез на форум игры и стал искать информацию, которая хоть как-то смогла бы оправдать его мальчишеское желание кинуться в водоворот приключений...

 ***
  На следующее утро Михаил заходил в игру не выспавшимся.
 Просидев на оффоруме «М.И.» до двух часов ночи. Он перерыл очень много информации по «данжам» в десятках различных тем. Просмотрел немало записей в видеотеке, выложенных различными кланами. Прочел несколько гайдов по правильному сбору в рейд, описывающих сколько людей, какие скилы и какая расходка нужна на подобное мероприятие. Даже нашел раздел для «начинающих рейдеров», где крайне подробно описывалось, как правильно и с какими силами надо подходить к самым низкоуровневым инстансам. Если говорить честно, у них даже на это бы силенок не хватило. Только если собрать «солянку». Но тут возвращаемся к вопросу об утечке информации.
 Единственной альтернативой в сложившейся ситуации, между двумя крайностями, была возможность «упасть на хвост» клану, которому они продадут информацию. Но в таком случае их «гонорар» сильно уменьшался. Как говорится: «Пропаровозить». Многие кланы промышляли таким видом подработки. За энную сумму беря низкоуровневого игрока в рейд, в котором он получал кучу опыта, но не имел доступа к дележу «Лута» в его финале. Либо прокачивали, таким образом, своих соклановцев. Хотя в «Золотые данжи» такие билеты не продавались. Так что по ценам нужно будет ориентироваться на месте. Именно к этому варианту Михаил и склонялся...
 Зайдя в игру, Барин сразу же направился в обеденный зал харчевни. И нисколько не удивился, что за одним из столиков с тоскливым выражением лица уже сидит Торин. Вообще, грустные орки такие... Милахи. Подпирает подбородок рукой. Хмурое серое лицо со множеством шрамов. Клыки торчат из-под бескровных губ, загнутых книзу в грустном выражении. А в больших глазах, смотрящих в окошко, столько грусти, что так и хочется подойти и потрепать негустые волосы на макушке. И сказать: «Хатико, малыш, пожалуйста, иди домой».
 — Даров! — Барин хлопнул товарища по плечу. Торин, не меняя выражения лица, повернулся к гному. И здороваясь в ответ, пожал тому руку. Барин, усаживаясь напротив, попробовал подбодрить товарища. — Не выспался, что ли? Что такой хмурной сидишь. На тебя без слез не взглянешь.
 — Да и фиг с ним, — отмахнулся Торин. — Вчера весь вечер форумы носом копал... Отдавать квест придется.
 Барин вздохнул, как бы соглашаясь, но про себя улыбнулся. Видать, до «Паровозов» Женек вчера не «докопал». И уже горюет об утраченном приключении. Но рассказывать сразу не стал. Витек по-любому знал об этой «практике» клановых игроков. А другим надо было донести эту мысль. И Михаил решил сделать это, когда соберутся все (чтобы по три раза не повторять).
 Зашел он в игру как обычно раньше других (Не считая, конечно, Торина. Тот все две недели на рудниках всегда заходил первым.) И подумал: «А как в «М.И.» с кофе? Если пиво пьянит, то кофе должен же бодрить».
 Барин окинул обеденный зал взглядом, желая позвать местную девушку-подавальщицу и узнать ответ про кофе на практике. И его взгляд зацепился за темный дальний угол широкой комнаты. За самым дальним столом сидел игрок. Хоть тот угол и был плохо освещен, но Барин вполне четко разглядел человека в темных одеждах. Длинные черные волосы прядями спадая на опущенный лоб и полностью скрывали глаза. Подбородок украшали борода и усы. В руках он держал курительную трубку, мундштук которой не выпускал из плотно сжатых губ. Поза была расслабленной. Упираясь о столик, стоял длинный меч в темно-серых ножнах. Над головой клубилось табачное облако. «Арагорн? Ты ли это?» — Подумал Барин и всмотрелся в ник игрока. Желтые буквы никнейма говорили, что с ними в зале «завтракает» «52  Bert Gray».
 По крайней мере, странно. В такую рань, в такой глуши, один... Странно.
 Барин сразу забыл про кофе и стал нервно поглядывать на лестницу со второго этажа. Ожидая, когда же появится остальная часть их трудовой артели.
 Торин было начал опять сетовать на жизнь, но Барин сразу же грозно шикнул на него и глазами указал в сторону подозрительного угла. Орк лишь мазнул тот взглядом и, не придав этому никакого значения, также с грустным видом уставился в окно.
 Так молча они и просидели еще порядка двадцати минут, прежде чем по широкой лестнице затопали тяжелые шаги остальных гномов. Барин толкнул грустного орка в плечо, чтобы тот оторвался от своей хандры, и направился в сторону выхода. Торин медленно поплелся за ним. Перед выходом, обменявшись рукопожатиями со всеми, они было уже двинулись на улицу... Как дверь с сильным стуком распахнулась прямо перед их носом. Стой он на полметра ближе, и она бы точно заехала по лбу Барину. За дверью опускал ногу (которой он ее и пнул) хмурый «крестоносец»!
 Крестоносец в плане внешнего вида и экипировки. Крайне высокий человек. В сверкающей кольчуге с белой накидкой поверх нее. С красным широким крестом на всю грудь. Кольчужный капюшон приминал светло-рыжие волосы (брови и усы такого же оттенка). На поясе широкий меч в ножнах ярко алого цвета. За спиной виднелись края классического щита. И почему-то Барин не сомневался (хоть и не видел), что на нем также намалеван красный крест. Вот прям классический «крестоносец», как с картинки сошел... Учебника по истории начальных классов. «57 Артур Кинг», ник только добавлял наигранного пафоса. Благо он был не красного цвета, а нейтрального желтого. А то от таких персонажей можно ожидать, что тот захочет внешней эстетики и пойдет крошить прочих игроков, ради буковок над головой под цвет костюма.
 — О-о! На ловца и зверь бежит! — Весьма недружелюбно заявил Артур, вперившись взглядом в пятерку майнеров. — Идите со мной и не вякаете! Мне из-за вас, уродов! Пришлось в такую рань вставать, что я теперь злой как черт. За глупые вопросы бью морду! Все поняли? — Пятерка майнеров лишь непонимающе смотрели на этого грубого игрока и хлопали глазами. И после секундной паузы Артур продолжил. — Отлично, теперь на выход по одному. Бегущие сразу «улетают» на...
 — Господин «Черт». Попрошу вас не торопиться! — Раздался очередной незнакомый голос на этот раз из-за спины гномов. Те ошарашенно оглянулись. Говорил тот самый «Bert», что вызвал подозрения у Барина. Видать не напрасно вызвал. Тем временем он продолжал. — Эта пятерка игроков находится в зоне интересов клана «Сумеречные Тени». — Английские буквы в нике и слегка суховатый тон с временами странными ударениями на некоторые буквы говорили о том, что перед ними гражданин другой страны.
 — Чего! — Взъярился Артур, скорчив устрашающую гримасу, будто «Сарацина» увидел. — Плевать я хотел на ваши интересы. На выход! — Последнюю фразу он уже адресовал майнерам и уже протянул свою лапищу, дабы схватить Барина за плечо, но тот отступил к стене. Ну его нафиг, как говорится.
 — Господин Черт не понимает? Что может последовать ухудшение отношений между нашими кланами? — С чванливой издевкой спросил Берт. Наверняка британец.
 — Да сам ты Черт, у... ...! — Душевно заматерился Артур, сразу давая понять, что он отечественного разлива. Но теплых чувств к нему почему-то все равно не возникало. — Эти «грязееды» наши! «Кресты» свою добычу никому не отдадут! А будешь выёживаться, сейчас сам по шее получишь! Понял? Урод!
 — Кхм. Господин Черт весьма четко обозначил свою позицию. Продолжим наш диалог на улице? — Барин так понял, что они сейчас будут драться. Причем из-за них! «Да какого Черта... Тьфу ты. Что происходит-то?!» — Думал Барин. Между тем Артур круто развернулся и широкой походкой вышел на улицу. Берт, проходя мимо них, сухо произнес. — Вас, господа, я попрошу никуда не отлучаться. Когда я закончу «разговор» с вашим соотечественником, вам придется пройти со мной.
 И также вышел на улицу. Гномы, непонимающе переглянулись. Как бы спрашивая друг у друга: «Что происходит?» и «Что будем делать?». Только Торин подбежал к открытой двери и стал с мальчишеским интересом следить за начинающейся дракой. Гимли только пожал плечами, и все отправились на зрительские места.
 Между тем Артур уже снял из-за спины классического вида щит (пятиугольный с заостренным книзу концом). Кстати, с нарисованным на нем красным крестом. И вытащив свой широкий меч, стал... То ли разминаться, то ли запугивать, раскручивая его перед и над собой. Берт также обнажил более длинный меч и встал в боевую стойку напротив крестоносца. Разница в пять уровней того не смущала нисколько.
 И за миг до начала «Кровавой» схватки. Когда Артур уже, набычившись, хотел сорваться в галоп. А Берт хитро вывернул ногу для какого-то фехтовального финта... Раздался ещё один голос:
 — Ой, мальчики! А что вы тут делаете?
 Театр абсурда закручивал сюжет с неимоверной скоростью. Гномы, повернув голову, уронили челюсти и удивленно выпучили глаза. Чуть в стороне от «драчунов» стояла знакомая им парочка. Фея «48 Лила Огненная» и гоблин «47 Рик Кровавый».
 Выглядели они просто отлично. Фея сменила свое зеленное платьице на блестящий алый наряд (фасон, простите, на глаз не определить), на ней было множество украшений от браслетов до колец на каждом пальце. Ожерелья и блестящая диадема на белокурой голове. Красные сапожки с черной шнуровкой на миниатюрных ногах. Если помнить, что в этом мире каждый предмет еще и обладает определенными статами и эффектами, то можно было предположить, что она упакована по «Фулл-программе».
 Рик также ничем не уступал по «насыщенности» экипировки. Хотя его вещи на фоне летающей куклы выглядели блекло. Кожа, сталь, черные сапоги и та же висящая за спиной «катана».
 — А вы еще кто такие?! — Угрожающе спросил Артур, кося глазом на подозрительную парочку. Те стояли у него за спиной. И он старался сделать невозможное и заработать косоглазие, пытаясь уследить за всеми участниками этой трагикомедии.
 — Мое почтение, уважаемая Лила. Уважаемый Рик, — сухо кивнул Берт новоприбывшим. Фея расплылась улыбке и звонко сказала: «Здрасти». После чего англосакс обратился к крестоносцу. — Господин Черт не интересуется познавательными статистиками и темами на форумах? Если вы не узнали одних из самых почитаемых представителей клана «Золотые Клинки», то мне искренне вы неприятны.
 — Да иди ты в пень! — Опять стал ругаться Артур. — Все я узнал! Но один фиг, «грязеедов» просто так не отдам!
 — Хм. К сожалению, вынужден ответить также. — Уже обращаясь к новоприбывшей паре, сказал Берт. — Мой клан доверил мне привести эту пятерку игроков в наш замок. И несмотря на все ваши заслуги и мое уважение к вам, я не могу отдать их просто так.
 — Эк шельма заливает. — Скалясь во все свое множество острых зубов, проговорил Рик. — Наверняка уже «Тревогу» по чату отправил. И время тянет. Красавец. Уважаю таких!
 После этих слов Артур засуетился и, уставившись в точку перед собой, стал красноречиво шевелить губами. Видать, гоблин дал ему подсказку, как следует себя вести в подобной ситуации. И вот тот истерично пишет в клан чат: «Срочно! Тревога! Нужна помощь! Все сюда!» А Берт, раздраженно глянув на крестоносца, лишь холодно улыбнулся и с кивком головы ответил:
 — Все именно так. Боюсь, чтобы справиться с вами, моих сил будет не достаточно.
 — Наши тоже на подходе. — Уже без кукольной дурашливости и как-то жестко стало отвечать фея. — Ты же понимаешь, что наш клан сильнее? И мы все равно вас вынесем.
 — Не соглашусь с вами, — сухо, но вежливо возразил Берт. — Все эти цифры «Топов» весьма субъективны. Наш клан хоть на шестьдесят восемь позиций ниже вашего в топе. Но также обладает достаточной мощью для полноценной конфронтации с «золотыми клинками». Прибавьте к этому разницу во времени между нашими кластерами. Если у вашего «ядра» клана на данный момент времени ранее утро, и, следовательно, онлайн крайне низок. То у нашего «ядра» оно как раз подходит к концу. И онлайн весьма высок. Не будет выдачей большого секрета, если я вам сообщу, что на данный момент сюда направляются две полные «рейд-группы», снятые с прохода подземелья.
 — Вот все больше и больше уважаю этого «брита», — одобрительно кивая головой, сказал Рик.
 — Ща и наша толпа тут будет! — Гордо выпятив подбородок, высказался Артур.
 — Так... А ты, мальчик, чейных будешь? — Ласково спросила Лила.
 — Алые Кресты! — Важно ответил Артур.
 — Топ ниже двухсотого, если не ошибаюсь? — Уточнил Берт.
 — Сто девяносто девятый! — С вызовом бросил Артур.
 — Иди полетай, малыш, — также ласково бросила Лила. И моментально скастовала заклятие. Из маленькой ручонки будто комета вылетела с горящим камнем и пылающим хвостом. Расстояние между ней и Артуром было небольшим, да и расслабился он, видать. Камень с силой ударился в голову крестоносца и искрами разлетелся в стороны. И грозная на вид тушка стала покачиваться в плечах и закрутила на месте головой. «Застанила», —  подумал Барин. Рик Кровавый же не думал, а действовал. Зеленой молнией подлетел к «оглушенному» игроку. И скастовал свой активный скил. Смотрелось это крайне эффектно. Тело гоблина как бы исчезло на несколько секунд, а вокруг Артура замелькал быстрый зеленый силуэт, перемещающийся по ломаной траектории. И каждое движение этого силуэта отнимало немало жизней из шкалы хитпоинтов «жертвы». Когда столб жизни опустился в ноль, Рик снова появился рядом, со своей катанной на перевес. А вот не очень культурный рыцарь вспыхнул голубой вспышкой и исчез. На землю с лязгом стало падать его снаряжение.
 — Вот же, 199, а уже «Финд Матч» проплатили, — уже как бы сама с собой стала разговаривать Лила. И обернувшись к майнерам, все это время стоящим в дверях с открытыми ртами, поздоровалась. — Привет ребята! Давно не виделись.
 Как говорится: «С добрым утром!»

Глава 14

Тихо «выпадая в осадок», группа майнеров, также стоя в дверях харчевни, ошалело смотрела по сторонам. Кругом суетились высокоуровневые игроки, на первый взгляд чуть меньше сотни. Средний уровень которых был порядка 90+. И если игрок имел уровень даже выше сотого, то он наравне со всеми занимался полезными делами. Натаскать бревен для баррикад на дорогах, вырыть ловчую яму, разогнать НПС по домам, пришибить незадачливых игроков из клана «Алых Крестов».
В их сторону шли Рик, Берт и Лила Огненная ...

За несколько минут до этого.
После того, как Лила по-приятельски поздоровалась с пятеркой шахтеров, улица перед харчевней в полминуты наполнилась толпой народа.
Два широких круга массовых-телепортов открылись практически одновременно ровно за спиной Берта. Круг (в диаметре метра два), наполненный молочным светом, не слепящим глаза. Плоский блин завис строго перпендикулярно к земле. И из него посыпались высокоуровневые игроки клана «Сумеречных Теней». Бегом, попарно выпрыгивая из портала, они подобно «спецназу» рассредоточивались по местности. Занимая стратегически важные объекты и беря под контроль потенциальных противников, то есть Лилу и Рика. Которые сразу же стали изображать из себя улыбающихся истуканов. Не показывая никаких угрожающих намерений. После того, как из телепортов выскочил последний игрок (плюс-минус по двадцать пять игроков вышло из каждого). Берт, желая улучить удачный момент, начал отдавать приказ:
— Рогу и Фею — блок! Майнеров в телепо... Отбой!
Барин нервно сглотнул. Лила и Рик, от первых слов Берта напрягшиеся, после последнего слова расслабились и злорадно заулыбались. Так как теперь за их спинами возник круглый телепорт, выпуская на местную локацию уже бойцов «З.К.» (Золотых Клинков). Так как периметр уже был занят игроками чужого клана, те моментально стали выстраивать подобие строя «каре». С десяток мощных воинов в тяжелой броне на передней линии — танки. И уже ближе к телепорту всевозможные ДД и Прокастеры. «ЗэКа» после закрытия телепорта набралось примерно десятка три.
Хоть «Сумеречных» бойцов было и больше, но «Золотые» выглядели солиднее. Уровень плюс-минус 100. Богатая и мощная экипировка. Спокойствие в действиях, исключающее суету. Будто на учениях, по ниточке можно «ровность строя» танков проверить. Хоть прямо сейчас на парад отправляй. Хотя и «эСТэшники» также внушали уважение и не делали лишних движений. Уровень у тех был плюс-минус 90 (хотя соток тоже хватало). Только было видно, что тех выдернули прямо из «рейда». На броне их танков красовались подпалины. На мечах ДД еще оставались следы крови мобов разных цветов. Маги, не выпуская из вида новых противников, без суеты «отлечивали» неполные хитпоинты некоторых соклановцев.
Обе стороны, не спуская друг с друга взглядов, замерли.
— Проведем переговоры? — Первым нарушил молчание Берт.
— Ну не знаю, — ответила Лила, скептически осматривая бойцов «СТ». — Я думаю, даже при таком раскладе мы вас вынесем. По-любому у ваших рейдеров расходники на нуле, дебафы еще активные, — она указала на одного из танков противоположного клана. По всей его броне перетекала-шевелилась тонкая серо-прозрачная паутина. — Хп неполное, кастеры без маны... Что, Рик, думаешь?
— Хм, — задумчиво скривил губы гоблин. — Вынести мы их вынесем, вопрос во времени. Только сейчас по-любому «кроты» инфу уже сливают другим топам. И через минут двадцать-тридцать жди новых гостей. Нагрянут с конфетами и шампанским, а мы тут уже в оргии слились. Вот и вставят каждому без вазелина.
— Да. Скорей всего так и будет, — поддержал мысль Рика Берт. — Предлагаю временный паритет. Укрепление позиций и оборона периметра совместными силами. До окончательного решения по нашему общему вопросу.
— Эх... — Опять по-кукольному громко вздохнула Лила. — Ну ладно. В следующий раз «потанцуем».
Берт улыбнулся. Игроки обоих кланов расслабились, заулыбались и загомонили. Все же не армия, раз «начальники» договорились, можно солдафонов из себя больше не строить. Но разброда и шатания все же не случилось. С каждой стороны было назначено по одному игроку, «ответственному» за обеспечение безопасности. Которые, пообщавшись, распределили обязанности и стали озадачивать своих подопечных, посылая на разные работы. Берт с Лилой уже направились в сторону харчевни...
Как прямо посреди дороги засветились пять столбов личных телепортов. Над улицей вмиг повисло напряжение. Снова обнажились клинки, вскинулись наизготовку заряженные луки и арбалеты, маги подняли посохи.
Когда анимация телепортов спала, в центре общего внимания оказалась пятерка игроков в разномастной экипировке с белыми накидками поверх нее. На белой ткани красовались яркие красные кресты. Вот она, значит, какая толпа «Алых Крестов», обещанная улетевшим Артуром. Самый высокий лэвэл 70, самый низкий 48. Барин толком-то ники не успел прочитать. Как Лила и Берт одновременно отдали приказ своим соклановцам.
— Огонь!
Молнии, стрелы, фаерболы, трещины в земле, острые сосульки, хлесткий ветер... И еще много каких «ренджевых» атак в один миг ударили по обалдело осматривающейся группе «крестоносцев». Секунда, и на земле осталась лишь кучка разномастных вещей в белых тряпках с красными пятнами.
Берт, Рик и Лила даже не смотрели в сторону этой молниеносной «казни», вряд ли чего успевших понять игроков. И уже подходили к дверям харчевни. Где все также с открытыми ртами стояла пятерка майнеров.
Опасливо посторонившись от заходящей внутрь жутковатой троицы, Барин с остальными гномами подумали, что надо было валить, пока они между собой лясы точили. Хотя все эти действия, от появления Артура и до уничтожения его соклановцев, прошли едва ли за пятнадцать минут. И закрученный сюжет с красочными спецэффектами полностью вытеснили эту здравую мысль из головы. А у орка такой мысли не было даже сейчас. Торин с восторженной улыбкой и широко раскрытыми глазами, совсем по-мальчишески смотрел на участников данного представления. И если бы все-таки произошло столкновение этих двух кланов, он скорее всего испытал бы оргазм.
— Господа, — сухо обратился к ним Берт. — Прошу вас вернуться к столикам. Вы должны понимать, что бежать вам некуда. Даже если вы доберетесь до своей ЛК, выйти из нее вы сможете только тут. Потому проявите благоразумие и дождитесь результата наших переговоров с уважаемыми «Золотыми Клинками».
— Да не дрейфьте, пацонба! Все будет норм! — Как старым приятелям стал хлопать по плечам и спинам Рик Кровавый. И переглянувшись, майнеры отправились обратно в обеденный зал.
Усевшись за круглый стол, гномы стали нервно поглядывать на тройку «сильных мира сего». Которые, нисколько не скрывая своих разговоров, уселись за соседний столик и громко стали вершить их «дальнейшую судьбу». Для начала, сильно напугав местного хозяина харчевни НПС, Рик в повелительном тоне сделал заказ: «Лучшего пива всем! И мухой!». Пузатый мужик при помощи девушки-подавальщицы уже через минуту тащил восемь литровых кружек с густой пенной шапкой. А переговоры тем временем уже начались. Мнение гномов пока никого не интересовало.
— В свете сложившихся обстоятельств предлагаю от лица клана «Сумеречных Теней» 50к голды, за то, что мы уйдем отсюда с майнерами без боя.
— Что так мало-то? — С ехидной улыбкой поинтересовался гоблин. — Коль решил их купить, давай нормальную цену. 200к, и мы, так и быть, подумаем.
Гномы после таких слов, удивленно расширив глаза, стали переглядываться между собой. Удивляло даже не то, что их покупают и продают как домашний скот. Удивляло то, сколько они стоят! Но следующая фраза Берта немного прояснила ситуацию и навеяла другие вопросы.
— 200к за неподтвержденную информацию о «золотом данже» непозволимая цена. Пока есть лишь косвенные указания на гипотетическую возможность найти оный.
— Вот ты заворачиваешь, — повертел головой Рик. — Только цену ты своими речами не собьешь. Хочешь уйти с этими парнями, 200к минимум.
— Да я бы и на столько не согласилась, — вполне нормальным тоном, сказала Лила. — В любом случае с данжа вынесем ненамного меньше. И еще плюс к ним «Фан». Смысл играть в «М.И.» и только над монетками трястись. Нет.
- Хм, — задумался Берт. — В таком случае нет ли у вас желания дать нашему клану отступные.
— 50к, — с той же ехидной улыбкой назвал сумму Рик. Берт нахмурился.
— Я думаю, вы правы. И 50 тысяч золотых — недостаточная сумма для подобной сделки.
— Ха-ха, — развеселился Рик. Лила тоже захихикала в ладошку. — Эх вы, «Бриты». Были и остаетесь торгашами во все времена.
— Приму ваши слова за комплимент. И дабы не тратить время понапрасну, сразу же обозначу нижний порог нашей цены. 150к отступных, и мы сразу же покидаем эту локацию.
— Фухх! — Надув щеки, выдохнула Лила. — Какой же ты «душный»! За такие деньги будет проще вас тут пресануть. Альянс подключить в случае нужды дешевле выйдет.
— Да, Берт! — Соглашаясь с феей, чуть на повышенных тонах сказал Рик. — Давай не будем тут демагогию разводить. Предлагаю единственный вариант, на который мы согласны. Если да, то договорились. Если нет, айда морду бить друг другу.
— Я вас слушаю, — без капли эмоций ответил Берт.
— Совместное прохождение Данжа. Большой рейд в 50 членов. Наши 35 мест, ваши 15. Фарм 70 на 30%. Формирование и руководство группой — Лила Огненная. Подчинение беспрекословное. — Четко обозначая каждый пункт проговорил Рик Кровавый. Берт задумался, но ненадолго. Подняв взгляд от столешницы, он так же сухо произнес.
— Я думаю «Сумеречных Теней» устроят подобные условия. И соглашаемся мы не столько ради прибыли. Сколько ради налаживания дружеских отношений с вашим прославленным кланом.
— Пой, соловушка, пой, — с улыбкой сказала Лила и театрально повернулась к соседнему столику, где сидели полностью ошалевшие от происходящего гномы и орк. — Ну что, ребятки, теперь пришло время узнать, не зря мы тут «Ля-Ля» разводили. Мальчики, давайте не будем в шпионов играть. Вы просто нам говорите, как есть на самом деле. Хорошо? И, пожалуйста, не надо врать. За правдивые слова, которые мы очень хотим услышать, вы получите свою награду!
Майнеры в очередной раз стали переглядываться между собой. Как бы спрашивая: «Что делать-то?». Большинство взглядов собирал на себе Вильз. Ведь он все-таки самый опытный игрок из них. Но тот сильно растерялся и не представлял, как себя вести в подобной ситуации. Это тебе не квесты линейные проходить, да мобов пачками фармить. Тут переговоры как никак.
— Ну че, пацаны, растерялись-то? — Подбодрил их Рик с улыбкой. — Никто вас «есть» не собирается. Считайте, просто три барыги перед вами сидят, и вам надо втюхать инфу подороже.
— Хм, — заинтересовался Гимли, услышав знакомые слова. А после обратился к Барину. Стараясь говорить общими понятиями. — В принципе, да. Тот самый первый вариант. Но решать вам троим. Мы с Петровичем не при делах.
Барин кивнул. И посмотрев на Торина с Вильзом, понял, что держать ответ ему. Ведь на самом-то деле ситуация просто ускорилась. И перед ними сейчас сидят именно те «Топы», на которых пришлось бы выходить и предлагать товар в виде «информации» на своих условиях. Кивнув своим мыслям, Барин решился.
— Кхм, — прочистил горло гном-маг. — У нас есть «инфа» о «первом подземелье».
— Ура! — Не стала скрывать радости Лила и замахала маленькими ручками. — Ой, мальчишки, вы мне еще в «яслях» понравились. Это, наверное, судьба! Ну, рассказывай, не тяни...
— Кхм. Давайте сначала обсудим цену, — тщательно выбирая слова, чуть сипловато ответил Барин.
— Да, братан. Все честно будет, не гони. — Добродушно улыбаясь, ответил Рик. — Сейчас «такса» на такую инфу 10к. От наших щедрот добавим еще 2к. Как старым знакомым.
— Кхм. Я хотел бы предложить другой вид оплаты, — также размеренно сказал Барин, вызвав удивленные взгляды феи и гоблина. Лицо Берта не высказывало ни каких эмоций. — Вы берете нас в подземелье «на буксир».
— Пфф, братан. Ну не надо сейчас «паровозов» устраивать, а? — С досадой вскинул руки Рик. — Хочешь я тебя в нашу «Академку» запишу, тебя там живо докачают до полтоса. Тут же «Первый» рейд, и ты предлагаешь минусовать пять хай-лэвлов. Нет, братан.
— Не пять, а три! — Уже быстрее ответил Барин и стал поспешно придумывать еще доводы, чтобы претворить свои планы в реальность. — Гимли и Петро не при делах, как вы слышали. И если нас возьмете, можете деньги оставить себе!
— Ну пойми, хороший ты мой, — как к маленькому, обратилась к гному Лила. — Что пятеро, что трое. Вы же слабенькие совсем. Если хотите прокачаться, как Рик уже сказал, мы вас прокачаем, только не тут.
— У Вильза основа 47 лэвла.
— Уже хоть что-то, но все равно мало, — сухо обронил Берт.
— У меня цепочка квестов может оборваться... — Уже не веря в то, что им удастся убедить эту троицу, произнес последний, всплывшей в голове довод Барин. Но те трое при последних словах внезапно подобрались. А Лила вкрадчиво спросила:
— Цепочка квестов? «Первых» квестов?
— Ну да, — ничего не понимая, грустно ответил Барин.
— Кхм, — теперь прокашлялся Рик и, будто через силу улыбнувшись, сказал. — Ну так и быть. Мы берем вас троих в рейд. Вильз идет на своей основе. К дележу лута вы не допускаетесь... И одно небольшое условие. Дальнейшее прохождение своей цепочки квеста ты проходишь под наблюдением игрока клана «Золотых Клинков».
— Ну хорошо... — Согласился обалдело Барин. Абсолютно не понимая, как столь мелкий, на его взгляд, довод, смог стать той самой соломинкой, что верблюду хребет переломила.
— По рукам! — Радостно взвизгнула Лила и стала хлопать в ладоши над головой. — Ох, до чего же не люблю я торговаться. Но хорошо, что все хорошо кончается, — расцвела в радостной улыбке красивая и смертельно опасная куколка с крылышками.
— С вас минус один, с нас два, — обратился к Берту Рик.
— Я все понимаю, — тот соглашаясь, кивнул головой. С весьма задумчивым лицом.
— Ой, ну все. Вы тут, давайте, мелочи обговаривайте, а я полетела в замок. И так всю ночь в «каче», а тут еще под утро такие горы инфы на мою головушку. — Сказала Лила, театрально хватаясь за белокурые волосы. — Спать хочу, жуть просто. Всем споки ноки.
И когда та помахала всем ручкой, вокруг нее вспыхнул столб телепорта. Через пару секунд в харчевне её уже не было.
— Да, давай ориентировочно обозначим время и дату, остальное через ЛС скоординируем, — предложил Рик Берту. Тот кивнув, ответил:
— Тянуть, думаю, не стоит. Предлагаю завтра. Крайне удачно выпадает суббота с наибольшим онлайном. Со временем, чтобы всем было более-менее удобно, предлагаю в 10.00 по Гринвичу, то есть в 14.00 по МСК. При удачных раскладах к понедельнику закончим планомерное прохождения.
— Устраивает. — С ухмылкой ответил Рик.
— Раз основные вопросы закрыты, позвольте вас покинуть. У меня так же была бессонная ночь, как и у вас с уважаемой Лилой. — Берт первый раз за весь разговор позволил себе улыбнуться и, уже направившись к двери харчевни, добавил. — Я передам своим людям, чтобы они снимали оцепление, как тройка уважаемых Гномов покинет данную локацию.
И на этих словах он вышел в дверь. Рик с все той же ухмылкой повернулся к ошарашенно молчащим майнерам.
— Ну что, святая троица. Пять минут на сборы и полетели!
— Куда? — Удивился Торин.
— В клановый замок «Золотых Клинков», естественно. Пока не пройдем Данж, считайте себя почетными гостями.
— А зачем? — Угадайте, кто спросил. Да, Торин.
— За печкой! Не тупи, бро. Мне тоже спать хочется!
— Чтобы в руки к другим кланам не попасться, — ответил Вильз. Когда тучи прошли над головой, он снова стал подмечать игровые тонкости и объяснять их своим менее опытным коллегам.
— Бинго! А теперь бегом за основой! — Обратился Рик к Вильзу, довольно раздраженно. — Остальные могут идти в чем есть. Все равно вас приодеть надо будет. А у вас вряд ли что стоящее есть. Вы же на «пиксели» голду не тратите.
Вильз довольно шустро направился на второй этаж. Рик выдохнул и, развалившись на табурете, стал с уставшим видом прихлебывать пиво из большой деревянной кружки. И пока было время, Барин решил уточнить интересовавший его вопрос.
— Кхм, Рик. — Попытался сказать спокойно, но достойно Барин. — Если не секрет, как вы нас нашли?
Тот посмотрел на Барина с задумчивым видом и, махнув рукой, сказал.
— Большого секрета в том нет, сами нароете инфу, если захотите. В общем, есть такая программка, «Финд Матч». Которую сами админы разработали и впихивают по подписке «Топовым кланам». За очень дорого, между прочим. «Finding matches» — поиск совпадений. В общем, эта программа мониторит оф-форум на предмет запросов и переходов по ссылкам между темами и прочей лабудой. Вбиваешь в нее, какие тебя совпадения интересуют, и она выдает самые пиковые личные «переходы». Вот вчера поздно вечером он показал, что запрос «Первый, Золотой, Подземелье, Данж» крайне активно «кликается» четырьмя юзерами. Каждый из вас сделал не менее 100 переходов по этим темам и параллельным ей. После выдались ваши ники. Кстати довольно просто защититься от этой проги. Надо просто поставить галочку «скрыть свой профиль» на самом форуме в ЛК... Так вот, этот «Финд Матч» показывает ваши ники. После чего идет сверка ваших персонажей и локации, на которой вы находитесь, все это тоже есть в вашем профиле на форуме. И там уже идет «копание» по этому серверу. Ваши низкие уровни жирно намекнули, что вы «майнеры». А майнеры у нас обычно находятся под чьей-то «крышей». На этой локации порядка ста пятидесяти кланов, занимающихся контролем «майнинга». Тут и начинается самое трудное. Нужно было найти сайт каждого клана, который, между прочим, не у всех есть. И кропотливо рыть любую другую инфу по вашим Никам и лэвлам. У «Стальных слонов» сайт, слава богу, был. Но инфы по никам не было. Была несколько другая информация. По количеству «майнинг пати» и их уровням. Если спросите зачем выдавать такую инфу на общий обзор, то сразу поясню. Это общая практика. Так клан привлекает «майнеров» на свои земли. То есть, чем больше майнеров, тем у них безопаснее и богаче. Уровни показывают, так сказать, «дно» их безопасности. То есть: «У нас майнят даже 20-е уровни, и их никто не съел!». Так вот, ваши уровни были те самые, что и у «кликающих» на форуме. То есть мы уже вас нашли, по сути... Ну не мы, а специально следящие за всем этим аналитики. Дальше было уже делом техники найти координаты вашей точки. У каждого клана есть координаты с местом работы их майнеров. Дабы в случае нападения ПК, сразу же оказать помощь. Эта инфа покупается, либо добывается силой. Мы купили. За четыре цифры, отдали 1к голды. Хе-хе. Да и тот их офицер, дежурящий в ГБР ночью, я думаю, уже заработал немало. Или улетел, а сюда несутся еще с десяток, а то и более других «Топовых» искателей... Очень сильно смахивает на гадание по кофейной гуще, но в итоге минимум три клана за ночь смогли верно истолковать полученную информацию и правильно ее использовать. В общем, тут и сказке конец, — улыбнулся Рик. Барину показалось, что на него смотрит его учитель по геометрии, Николай Владимирович. Такой же добрый взгляд, острый нос, только круглых очков не хватает. Скорее всего, у гоблина пробилась наружу его «истинная сущность». А как он себя вел и что говорил до этого, было лишь игровой маской.
— Круууто! — Протянул Торин, глупо улыбаясь. — Прям разведка и все дела!
— Да не говори, братан! — Вернулся к своему прежнему стилю разговора Рик и также как прежде ехидно заскалился. — На том и живем! О! А вот и наш охотник наконец-то собрался.
По лестнице суетливо, что было весьма неподобающе для его внешности, сбежал высокий человек с черными длинными волосами и гладко выбритым подбородком. За спиной висел тот самый эпический лук за штуку баксов. Одет он был по меркам майнеров вполне прилично. Добротные куртка, штаны, сапоги. Богато выглядящий кинжал... Ник над головой — «47 Вильз Зубодер». Как-то не привычно было видеть застывшую «восковую скульптуру», бегающую по ступенькам.
— Все, без долгих прощаний! На выход! — Сказал Рик и, подав пример, развернулся к двери.
Гном, Орк и Человек замерли напротив двух остающихся товарищей и со смущенными улыбками стали протягивать руки для пожатия. При этом приговаривать.
— Ну это, мы пошли, — говорил Торин, обнимая улыбающегося Петро.
— Вечером созвон, — жал руку Гимли высокий черноволосый охотник.
— Простите, что кидаем, добыча железа упадет, — извинялся Барин.
Два гнома, остающиеся в харчевне, также не молчали.
— Ой, ну что вы в самом деле. Будто на войну собрались, — сетовал Петро со слегка поблескивающими глазами.
— Валите уже! Авантюристы херовы! — В шутку «посылал» их Гимли, по-дружески ухмыляясь.
Хоть Барин и понимал, что вся эта картина выглядит крайне глупо и нелогично, в груди стучало сильнее, чем обычно, а к горлу подкатывал комок. Попрощавшись с каждым лично, троица авантюристов быстро направилась к выходу, за которым их ждал хмурящийся Рик.
Увидев наконец-то выходящую их харчевни троицу, он отдал короткое распоряжение стоящему возле него высокоуровневому магу. И тот, выставив перед собой длинный свиток, стал кастовать заклинание «Массового телепорта». Все игроки «Золотых Клинков» собрались тесным кольцом возле них. А Рик дал последние наставления:
— Телепорт держится открытым двенадцать секунд. Потому, граждане пассажиры, как только я отдам приказ, вы бежите в него без оглядки и на той стороне сразу же отскакиваете в сторону. Все понятно?
— Сэр! Да! Сэр! — Гаркнул в шутку Торин. Настроение у него было просто отличным.
— Вот впредь только так мне и отвечаешь! — Пристально посмотрел Рик на орка, и тот стушевался, не понимая пошутил гоблин или же нет. Тем временем перед магом образовался небольшой белый кругляшок, который очень быстро стал расти. И когда он достиг двух метров в диаметре, и свет внутри стал ярче, Рик завопил как пресловутый сержант морских котиков:
— Бегом! Бегом! Бегом!
Они и побежали, так быстро, как только смогли.

Глава 15

Барин смотрел на уже ставший «родным» лес Нор-Донжа. Высокие деревья под пышными верхушками, гнущимися от ветра, приветливо шелестели тысячами листьев, будто радостно перешептываясь при виде их старого знакомца. Хоть этот же самый лес гном видел буквально вчера, но волнующий момент придавал ярких красок обыденным, на первый взгляд, вещам. Солнышко непривычно стояло в самом зените, ведь гном обычно его не видел, копаясь в шахтах. Птицы устроили громкие песнопения, и стук кирки о камень не мешал насладиться благозвучными трелями. Да и небо голубее, трава зеленее, воздух чище... За спиной послышался лязг металла о металл.
 Барин спокойно оглянулся на звук. За его спиной гудела толпа.
 На широкой поляне перед лесом, на первый взгляд, не менее двухсот-трехсот высокоуровневых игроков устроили настоящее столпотворение. Сравнивать эту толпу с военным лагерем, язык не поворачивался. Где рвы, валы, островерхие походные палатки, орущие на солдат сержанты, жарящиеся на костре звериные туши, бочки эля... Нет, не военный лагерь. Скорее цыганский табор. Туда-сюда бродили крайне ярко разодетые и стильные личности, щеголяя броней самых неожиданных расцветок. Все возможные седловые животные, от коней до грифонов, мотались вправо-влево, вверх-вниз, без всякой видимой системы. Повсюду раздавались шутки, смех, мелькнула пара кулачных стычек. Разве что гитары и танцев не хватало для полной схожести с «табором, уходящим в... Данж!»
 — Вооще народу! — Восторженно сказал стоящий рядом Торин. Который даже и не думал смотреть в сторону скучного леса. Все его внимание полностью поглощала восторженная зависть к каждому присутствующему на поляне игроку. Хотя он и сам был при обновках. Кожаная коричневая куртка со множеством серебряных заклепок, шипов и оторочек. Ярко-зеленые панталоны, заправленные в черные сапоги с низкой горловиной. Два длинных клинка с синим отливом, крест на крест закрепленных за спиной. Бандитская повязка, сейчас просто висящая на шее на манер ковбоев с Дикого Запада. Черный кожаный шлем с тремя шипами того же цвета на голове. Вкупе с его серым и клыкастым лицом создавался образ Байкера-Ниндзя-Клоуна. Увидишь такого ночью в реальном мире и подумаешь: «Бежать или смеяться».
 — Что-то их многовато, — более спокойно проговорил Барин, поглядывая в сторону многолюдной поляны из-под широкополой шляпы с острым верхом. Он тоже поменял свой «нубовский наряд» на более подходящую к рейду экипировку. Весьма комично выглядящая шляпа, темно зеленый то ли халат, то ли тога с богатым золотым узором. Ажурные голубые ботинки с крылышками по богам. Штаны веселой розово-золотой расцветки и подвязками на голенищах. Ну и, соответственно, в руках массивный посох с хитро заверченным набалдашником, изображавшим то ли замерзшую воду, то ли отвердевшие и обрубленные лианы. Все предметы давали жирные плюсы к интеллекту и пару полезных аур на команду. В общем, они на пару с орком создавали довольно аляповатое зрелище.
 — Тут не все в данж пойдут, — стал пояснять Вильз. Он единственный из их троицы, кто поменял не весь свой гардероб. Сменив лишь куртку на более узорчатую и, соответственно, статовую. Да получивший от «зав. склада ЗеКа» черные перчатки без пальцев и несколько пучков разномастных стрел для своего лука. — Полтинник идет в подземелье. Остальные — группа прикрытия, дабы другие топы не ворвались до того момента, пока рейд не закончится.
 Барину осталось только почесать свою голову. Как же всё-таки весело живется топам в «М.И.» То есть они будут проходить подземелье, а другие сторожить их «Фан»? Это с учетом того, что на прохождение Данжа высшее руководство запланировало двое полных суток. С перерывами на обед и временем для сна. То бишь эти двести (+–) игроков из «оцепления» должны будут «тупить» у входа в данж двое суток? Хотя нет, скорее всего, будет посменное дежурство. Так это вообще за гранью понимания. Даже пусть будет две смены «охраны» по 12 часов. Четыреста активных игроков обеспечивают безопасность пятидесяти игрокам?.. Карл! Четыреста!.. Хотя если посмотреть на гипотетические прибыли... 200к голды. То есть 220 000 зеленых купюр. Хм... За такие суммы в реале нагонят толпу и поболее.
 Барин только ошарашенно качал головой от таких мыслей. Хотя после их вчерашнего посещения Замка Золотых Клинков можно было бы уже и попривыкнуть к подобному размаху.
 Когда они подобно сайгакам пробежали через общий телепорт, Барина спасло от угрозы быть «затоптанным» бегущей за ними толпой хай-лэвлов лишь то, что он упорно смотрел под ноги. И когда травушка уже родного для него Нор-Донжа сменилась желтыми песками еще не знакомой ему локации, он, точно помня наставления Рика Кровавого, сразу же отпрыгнул в сторону. В отличие от Торина.
 Торин бежал в первой паре с Барином. И когда они прошли через телепорт, тот замер и лишь успел сказать: «Ёлки! Палк... хиее». Сильный удар бегущего за ним мощного танка откинул серую тушку на несколько метров вперед. Следом из телепорта, громыхая железом, выбегала оставшаяся группа быстрого реагирования ЗК.
 Барин проследил за траекторией полета своего незадачливого товарища, и его взгляд зацепился за то, что так поразило Торина.
 Они появились на вершине песчаного бархана, и с него открывался отличный вид на клановый замок «Золотых клинков». Он действительно поражал. В голове же всплыл образ клан-хола «Стальных Слонов», который по сравнению с этим строением выглядел просто смешно.
 В глаза сразу бросался высоченный и широкий замок со множеством островерхих башен, аркад, сводов, балконов, террас, колон и мощным восьмиугольным донжоном (Главная башня) по центру. Конусообразные крыши блестят позолотой и с гордостью держат на флагштоках развевающиеся знамена (Черный фон геральдической формы. Белый щит. И два скрещенных золотых клинка на нем). Барельефы и множество статуй украшают белоснежные стены. Сводчатые окна с витражами из цветного стекла. Множество корпусов разных форм и высоты с покатыми позолоченными крышами плавно уходили в стороны от основных строений, упираясь в зеленые парки, сады, плацы, несколько прудов правильной формы, в общем, замковый двор, заключенный в кольцо высоких и мощных каменных стен. Навскидку диаметр больше километра. И все это на фоне бескрайней и жаркой пустыни с ярким солнечным диском на безоблачном голубом небе.
 Если клановый замок «Стальных Слонов» больше напоминал не очень большое скопление серых, неотшлифованных промышленных корпусов, то твердыня «Золотых Клинков» производила впечатление «сказочного замка»! Вкупе с окружающим антуражем в голове проводились параллели с «долгожданным оазисом».
 Барин был крайне впечатлен. И когда Вильз пояснил, что такие замки возводятся самими игроками, так вообще опешил. Да чтобы такое построить, пусть даже в игре, нужно быть ну о-очень неплохим архитектором. На эти озвученные мысли он получил ответ, что таких архитекторов приглашают из «реала» за крайне немалые гонорары. И наверняка творец сего архитектурного произведения искусства построил (спроектировал) немалое количество вполне настоящих зданий, стадионов, мостов и прочего в реальном мире. А после словесно нарисовал презабавную картинку. Что на взгляд рядового обывателя игры строительство подобных замков выглядит так: «Представь, куча камней, траншей, штабели корабельного дерева, короба с самыми разнообразными металлами и прочие строительные расходники. Между этим суетятся разнорабочие, мастера, тягловые муанты, бригадиры и другой рабочий люд. И всем этим хаосом руководит игрок первого уровня. Шныряющий по всем строительным объектам и дающий ценные указания вперемежку с матами на родном для него языке. Это и есть какой-то крайне известный архитектор, воздвигающий свой очередной шедевр в цифровом пространстве М.И.». А о стоимости... Лучше даже не думать.
 Рик поручил их скромные тушки одному из офицеров клана. Четко нарезав последующий ход их действий: «Проведи наших гостей в пятый кланхар, надо из них сделать хоть какое-то подобие нормальных игроков. Жуку я в ЛС отписал, он в курсе что к чему. Как приоденутся, назначь им пару «тягачей» из рекрутов и пусть весь остаток сегодняшнего дня фармят опыт... С локацией сам определишься. Я в офлайн. Чтобы эти двое к завтрашнему дню были не ниже 35-го. А хант выше полтоса».
 На том их любование красотами замка и закончилось. Обозначенный офицер носил ник «105 Дядя Лёша», высокий человек в латных доспехах матового серого цвета с пышным черным плюмажем на шлеме. За спиной у него висел тяжелый двуручник чуть ли не в полный его рост. На правом плече наподобие шеврона был выгравирован клан-знак Золотых клинков. Хоть и никнейм игрока подразумевал под собой что-то «доброе и приветливое», член клана ЗК не стал с ними сюсюкаться. А повел себя крайне холодно и профессионально. Лишь бросил: «Следуйте за мной» и, развернувшись, широко пошагал в сторону замка. Троица майнеров, быстро перебирая ногами, поспешила за своим проводником.
 Не дав оценить внутреннее устройство и красоту местного зодчества, Дядя Леша провел их через ворота, широкий сквер и зашел в неприметную дверь одного из корпусов, за которым последовал темный коридор с жутким количеством поворотов, переходов и лестничных пролетов. По ощущениям Барина они опустились под землю достаточно глубоко. Пока не вышли к маленькой, но толстой двери, пропустившей их в весьма просторный и плохо освещенный зал. Множество сундуков, мешков, стеллажей со скрученными свитками и мелкими склянками заполняли все пространство. И это спрашивается клан хар? Хм, если вспомнить слова Рика про пятый, то можно сделать вывод, что у ЗК еще есть минимум четыре складских помещения. И легко догадаться, что между собой они тоже делились по ценности содержимого. То есть их привели в подвал, где хранится самое ненужное, но что выкинуть жалко... Опять удар по самолюбию. Барин выдохнул, успокаивая себя. Как говорится, они даже и этого могли не делать. Так что надо радоваться тому, что дают.
 В пятом клан харе их встретил местный «Завхоз». Ник он носил гордый «85 Григорий Жуков» (не путать с Георгием). Внешний вид также был примечательным. Рост больше двух метров, очень толстый и сильный великан. Рыжая шевелюра с залысиной на макушке перетекала в косматые бакенбарды того же цвета. Лицо, не считая рыжих бровей, без растительности. Широкие щеки, мясистые губы, относительно диаметра фейса маленькие глазки. Руки и ноги поспорят в толщине со многими деревьями. Широкий живот вызывал подозрение, что игрок поигрался с редактором внешности и оставил, как получилось. (Иначе в «М.И.» толстым не стать. Даже если есть только выпечку и запивать дрожжевым пивом) Одежда... Ну вы «Шрека» смотрели? В принципе аналогичная. Белая рубаха, коричневая жилетка, обтягивающее трико, непонятные ботинки пятьдесят девятого размера. Вот покрась Григорий лицо в зеленый цвет, так вообще от героя мультфильма не отличить. Такая раса редко попадалась на глаза в «М.И.» из-за весьма сомнительных плюсов и ярко выраженных минусов. Сила в +10, зато остальные параметры глубоко в минусе. А это значит, что не убежать, не увернуться, не нанести большой крит. Хотя из них можно было сделать неплохих танков против не особо умных мобов. В клан варах такие танки популярности не имели. В основном великаны использовались майнерами и строительными мастерами. Где нужна сила, а не скорость и урон.
 — Здорово Грязееды! — С широкой усмешкой пробасил Григорий. И увидев, как насупилась от этих слов троица «почетных гостей» клана ЗК, весело и гулко расхохотался. После чего со смехом добавил. — Да че вы напрялись-то так? Негр негра «нигером» назвать может! Ха-ха. Я ж тоже начинал, как вы, да после подрос просто в должности, вот и все дела. Сейчас не на стройке впахиваю, а получаю зарплату за хозяйственные работы в замке. Ха-ха. Давайте знакомиться. Григорий. — И протянул широкую руку-лопату в приветственном жесте Барину. Тот, растерявшись после такого приветствия, протянул руку в ответ. И стал делать в голове прикидки, как правильно ответить на предложенное знакомство. Назвать свое настоящее имя? Или же обозначить себя по никнейму.
 — Барин, — ответил он, подумав, что Григорий это все же ник. А имя самого игрока может быть совершено другим. Григорий лишь улыбнулся и потянул руки другим участником группы. Все также назвали свои игровые ники, которые великан мог прочитать и сам.
 — Вот и познакомились. Теперь надо подобрать вам что-нибудь к завтрашнему мероприятию, — сказал великан и, уже повернувшись к ним спиной и направившись к ящикам и стеллажам, как бы невзначай спросил. — На танцы или в бой собрались?
 Торин уже хотел что-то ответить. Но тут внезапно от дверей откликнулся Дядя Леша.
 — Жук! Тебе эта информация ни к чему! Экипировку максимальную на уровень подбирай, из скилов — «Нюки» (быстро откатывающиеся заклинания) и ауры в основном из «Редкого», не выше. Хотя с этим я тебе подскажу, что надо.
 — Как скажете, как скажете, — поднял руки перед собой Жук, как бы защищаясь от накричавшего на него Дяди Леши. — Господа, ко мне по одному...
 И Григорий Жуков стал по очереди одевать каждого майнера. Доставая из замшелых сундуков необходимые им шмотки. При этом перерывая кучу хлама, состоящего из всевозможных расцветок и назначений предметов экипировки. При этом он болтал без умолку. То ли ему было очень скучно. То ли он хотел разговорить своих посетителей. И когда говорливый Торин включился в диалог и уже собирался что-то сказать касающееся их прошлого местоположения: «Мы майнили в Нор... Ай» он заработал обидный подзатыльник от Дяди Леши. Который сразу же пояснил:
  — Все разговоры только по делу.
 Торин насупился. Жук прикусил язык. А Вильз с Барином нахмурились. Ну кому понравится иметь за плечом надсмотрщика. Барин уже понемногу стал жалеть, что они просто не взяли денег за инфу, а поперлись туда, где с ними столь непочтительно обращаются. Но когда их разговоры переместились в раздел «Жмет, не жмет». Дядя Леша больше не высказывал оскорбительных слов и действий. Одевшись, каждый из майнеров рассказал какие скилы у него имеются. И тот довольно холодно перечислил Жуку, какие свитки ему принести. К слову, чтобы никто не подумал, что клан «Золотых Клинков» тратил деньги на свитки с низкоуровневыми скилами. Эти свернутые кусочки пергамента с заклятиями в них весьма щедро выпадали из всевозможных боссов, находились в кладах и выдавались в виде награды за пройденные квесты. Так что целые библиотеки свитков заклятий собирались в таких вот закромах многочисленных кланов, как говорится, «в хозяйстве все сгниет».
 Барин получил три свитка: «Жизнь вокруг» — активируемая пассивка, которая в радиусе десяти метров начинает регенерировать здоровье союзникам в количестве 200 хитпоинтов в минуту и тратящая 150 маны за тоже время. «Магия вокруг нас» — пассивка, регенерирующая 100 манны в минуту союзникам в радиусе ста метров. «Вредный Череп» — активная способность (он же Нюк). Череп с рендж атакой, кастуемой во вражеского юнита, станящей на одну секунду игрока или моба. Отскакивает в сторону ближайшего противника, также давая секундный стан. Максимальное количество отскоков семь. Кулдаун (КД) 20 секунд. Долгожданного свитка «Крест небес» он не получил, с учетом уже имеющихся скилов «Каменная кожа», «Малое исцеление», «Зыбучие пески», «Горное дело», «Поиск кладов». Один вроде как был лишний. Озвучив это вслух, Барин получил сухой ответ от дяди Леши.
 — Меняй «Горное дело». Потом если нужно будет снова его купишь. Оно копейки стоит. — Барин, поменял. Радуясь, что он не Гимли. А то бы точно его бы жаба придушила. Когда вечером у компьютера он ознакомился с ценами на те скилы, что ему достались, то с удивлением насчитал порядочную сумму. Чуть больше 450 голды. В принципе «Горное дело» действительно стоило копейки.
 Со скилами Вильза разобрались достаточно быстро. Точнее ему достался только один свиток. Выслушав от Ханта имеющийся набор способностей, Дядя Леша одобрительно кивнул. И дал на замену «Мяснику» «Молниеносную стрелу». Этот нюк откатывался 15 секунд, ускоряя выпущенную из лука стрелу до скорости «моментально», оставляя на траектории полета белый росчерк трассера. Дальность атаки до 500 метров. Урон был дефолтным к урону обычной атаки.
 С Торином он разделался практически также быстро, только при этом крайне недовольно кривя губами. По его мнению, из всей троицы тот был самым бесполезным в предстоящем рейде. Роги и ДД при дефолтной раскачке «расцветали» только к высоким уровням. И если у тебя нет подпитки к «эпическим» и «легендарным» вещам и жуть каким дорогим скилам, то до полтинника страдай. Либо не лезь к высокоуровневым дяденькам и мобам. Потому он дал ему только два свитка. «Аура крови», увеличивающая на 5% исходящий урон у союзников в радиусе 50 метров. И «Едкий туман» — нюк, создающий двухметровое облако, лежащее на земле. Если противник попадал в него, то он не мог кастовать в нем свои активные скилы. Пассивки не отключает, маши сталью или когтями сколько хочешь — только молча. Кстати, такой эффект среди игроков назывался «Салом» (от английского Silence — молчание. Блок использования скилов).
 После чего, взяв в руки свои скромные пожитки, они распрощались с говорливым Жуком. И Дядя Леша отвел их в жилое помещение замка. Где, получив у скучающего НПС-прислужника свои ключи от комнат, они смогли сбросить в личных (прошу заметить) комнатах свои нубовские шмотки. Жилое помещение расценивалось игрой, как гостиница. Барин ухмыльнулся, увидев на полу первую горку вещей «про запас», которая, как он надеялся, в скором времени должна была разрастись.
 Собрав всех троих порученных ему «гостей» в коридоре клановой гостиницы, Дядя Леша снова повел их на улицу.
 По пути во двор замка на этот раз им встречалось довольно много членов клана ЗК. И Барин то и дело ловил на себе насмешливые взгляды. Его экипировка, как и наряд Торина, выглядели чересчур ярко и безвкусно. Он походил на карикатуру мага, орк же в своих ярко-зелёных штанах и кожаных аксессуарах так вообще выглядел, как ходячее недоразумение, любящее «ролевые игры». Встречные игроки же выглядели как на подбор стильно. Если воин, то каждый предмет его экипировки подходит к другому, как формой, так и цветом. В основном у тех преобладали темные тона всех цветов. Не столь уж редкие игроки-девушки щеголяли в разномастных ярких платьях с очень подходящей к ним бижутерией. Если платьице красное, то и камни будут сочетаться с этим цветом, а также с глазами или волосами. Ни один из встречных им ЗК не носил разномастных аляповатых одежд, если это не было так задумано.
 Барин на ходу в полголоса спросил у Вильза: «У них что, у всех сеттовые наборы экипировки?». Вильз не сразу понявший, о чем спрашивает его товарищ, с улыбкой пояснил. Что в «М.И.» есть такая услуга или умение, как «Сеттинг». То есть НПС, либо игрок, изучивший «портного», к примеру, может менять внешний вид статовой вещи, подгоняя его под желание заказчика. То есть покрасить в определенный цвет несколько предметов. Сточить не нравящиеся тебе шипы. Нанести узор или логотип клана на доспех, либо на ту же охотничью куртку. При этом не увеличивая или уменьшая статы вещи. Ну, естественно, доспехи и оружие подгонялись по внешнему виду у кузнеца. Статовые штаны меняли фасон и цвет в руках у швеи. И стоили эти услуги крайне недешево. Вот если, к примеру, взять его нынешний наряд и сделать из Барина косплей на «Гендальфа Серого», то получится сумма от 200 до 500 монет.
 Во дворе их делегацию встретили два игра. «91 Грум Грумыч», тролль, отыгрывающий за танка. В тяжелых доспехах, с огромным щитом и весьма увесистым молотом на плече. И эльф «89 Элизар Светорожденый», естественно блондинистый красавчик с острыми ушками. Экипировка у того была похожая фасоном и комплектующими с одеждой Вильза, но будто выше качеством и более приятным глазу. Причем не всех оттенков зеленного, как следовало бы ожидать. А в мужественных и стильных черно-серебряных цветах. За спиной у него висел длинный лук и полный колчан белоперых стрел.
 Как оказалось, это были те самые рекруты, недавно вступившие в ЗК. И находящиеся на испытательном сроке. Соответственно, самые неприятные и рутинные задания ложились на них и им подобных. Вот и дядя Леша не стал с ними церемониться и вручил под их ответственность троих «непрошеных гостей» клана. В точности повторив указания Рика, что сейчас они в пати идут качать слабосильных майнеров. Лишь добавив к уже озвученной программе мероприятий название локации для кача, которым оказалось весьма близко расположенное обиталище песчаных скорпионов. И присовокупив ко всему выше сказанному строгий наказ: «Чтобы разговоры только по делу! Никаких кто и откуда!», — «добрый» дядя Леша развернулся и ушел по своим офицерским делам...
 Доставленные на указанную локацию при помощи клановых грифонов (ну не телепорты же на них тратить) весь последующий день, они монотонно уничтожали ползучих гадов фармя эксп.
 Полет на летающих муантах впечатлил всех трех майнеров. Даже Вильзу за полгода игры ни разу не приходилось перемещаться таким способом. Не считая, конечно, загрузочного «Трейлера» при первом вхождении в игру. А чувствовать под своими ногами мощное и своенравное животное, которое в полете все норовило навернуть «бочку» и бросить тебя в объятия силы тяжести, так и вовсе не передать словами. Адреналин был еще тот. Но все остались крайне довольны.
 Провожатые, помня наставления дяди Леши, вели себя с ними очень отчужденно. И когда трое майнеров радовались убийству первого скорпиона 60 уровня, смотрели на них так и вовсе с пренебрежением. Что взять с нубов, как говорится. Прокачайтесь до нашего уровня, и вам будет вообще плевать на этих мобов и победы над ними.
 Грум агрил на себя полуметровых в высоту ядовитых насекомых. Его броня, вкупе с расовыми бонусами к регенерации хитпоинтов и силе, вполне спокойно сносила удары острых жал агрессивных мобов. Барин, было, подлечил его на первом мобе своим скилом «Малого исцеления», на что услышал лишь пренебрежительное фырканье. Во время последующих мобов гном просто активировал пассивку «Жизнь вокруг» и выключал ее, когда моб издыхал.
 Скорпионы обитали в весьма широких пещерах какого-то большого холма, отдаленно напоминающего муравейник. И уже на поверхности эти неприятные внешне существа подвергались массированной атаке. После третьего скорпиона всем стало скучно. И только сообщения о повышающемся уровне временами развлекали низкоуровневых игроков.
 Такой кач продолжился до позднего вечера. Или ранней ночи. Лишь только после того, как гном и орк получили 35-й уровень, а Вильз с 47 поднялся до 52 лэвла, Грум и Элизар отвезли обратно в замок своих не очень довольных «гостей». «Такие молиться начнут, лоб о пол расшибут», — думал Барин. Хотя, наверное, если бы он очень сильно захотел вступить к тем же ЗК, то и сам бы выполнял приказы с таким же рвением...
 Дойдя до своей комнаты, Барин понял, как же он вымотался за день. После были кнопка выхода, вопящий желудок, снова затекшая шея, одеревеневшие мышцы. Коктейль ощущений. «Как ты любишь!» Поборов свое затекшее тело одной силой духа Михаил сделал уже традиционную вечернюю зарядку, пока на кухне готовились макароны, в последствии сдобренные банкой тушенки. Что было более дешевой альтернативой уже осточертевшим пельменям. Пора было задумываться о сбережениях, которые неумолимо иссякали. А весь прибыток в игре он там же и оставлял.
 «Вот же игроман херов», — про себя подумал Михаил.
 И после позднего ужина лег спать. Ведь всё-таки завтра его ждало прохождение «Золотого Данжа».
 И вот троица майнеров с кланом «Золотых Клинков» общались перед родным и спокойным лесом Нор-Донжа. Вчерашняя суета и масса эмоций создали впечатление, что их тут не было больше недели, а то и месяца. Где-то недалеко отсюда находится их родная и уютненькая пещера. Сегодня пустая, по случаю выходного. Деревушка с бабой Варей и незаконченным квестом. В лесу избушка бабы Дуни, ждущей молодильные яблоки. Эх... И надо было все это менять на такую суету. Вот верно же говорится: «Хорошо там, где нас нет!».
 От лагеря высокоуровневых игроков к ним подошли две высокие фигуры.
 Один из них был высоким черноволосым магом с молодым и дерзким гладковыбритым лицом. Глаза с хитринкой. В багровых и весьма нарядных одеяниях. Черный посох в руках с «неугасаемым» огнем на его вершине. Вторым игроком была девушка, с ног до головы закованная в многосоставные доспехи алого и золотого цвета. Шлем с открытым лицом, с острыми наростами позади, отдаленно напоминающими крылья хищной птицы. Лицо (как и фигура в целом, доспехи лишь подчеркивали нужные изгибы тела) вполне женственное, даже можно сказать красивое. Светло-русые волосы спадали на алый металл наплечников. Меч с богатой гардой красовался в ножнах тех же цветов. За спиной висел щит с гербом «Золотых клинков».
 Оба игрока приветливо махнули руками и, улыбаясь, стали говорить.
 — Ну что, господа майнеры. Пора начинать? — Говорил парень-маг с ником «112 Рик Кровавый».
 — Время «Ч» настало! Запускайте машину по производству голды и фана! — Дурашливо грозно проговорила девушка «114 Лила Огненная».
 Вильз медленно достал из инвентаря квест-стартер. И, не отрывая восторженный взгляд от преобразившейся Лилы, стал подносить деревянный свисток к губам.

Глава 16

Трели свистка практически не было слышно. Можно сказать, и «трели» не было. Вильз дул изо всех сил в деревянную трубку. Его лицо напоминало гримасу человека, когда тот пытается наполнить воздухом надувной матрас без насоса, используя лишь объем своих легких и плотно сжатые губы. Раздутые щеки, выпученные глаза, покрасневшие от натуги уши. Но заливистого свистка так и не раздавалось. Лишь «пшики», да брызги слюны в разные стороны.
— Может, он мусором забился? — Поинтересовался Торин.
— Какой мусор, мы же в игре... — С улыбкой сказала Лила и провела ханту рукой по волосам (успокоительным жестом). После обратилась уже непосредственно к Вильзу. Снисходительно, но как-то по-доброму, при этом нежно улыбаясь. — Все, малыш, не мучайся. Если это у тебя в руках «квест стартер». То он сработает. Надо просто подождать чуть-чуть.
После этих слов у ханта вместе с ушами еще покраснели и щеки. Вильз почувствовав, что к щекам «прилила кровь», резко наклонил голову. Длинные черные волосы занавеской прикрыли пунцовое лицо охотника. Торин локтем толкнул Барина. Подмигивая, ехидно ухмыляясь и двигая бровями вверх-вниз, стал киванием головы указывать на их товарища. Барин так же заухмылялся. Ну да, это выглядело крайне забавно. Не иначе, как очень сильно понравился новый образ Лилы их молодому другу.
— О-о! — Воскликнул Рик и указал в сторону леса горящим концом посоха. — Вон видать и проводник объявился.
Все (кроме ханта) обернулись в указанную сторону.
Барин чуть ли не воскликнул в удивлении. Вильз все так же стоял с опущенной головой, буравя землю взглядом. И лишь Торин не сдержался, прокомментировав.
— Опаньки! Старый знакомец.
На самом выходе из леса замер огромный волк. Черная шкура с редкой проседью. Клыкастая голова с одним глазом и шрамом вместо другого. «60 Вожак стаи». Вот нашла же, кого послать в провожатые баба Дуня.
Волк не шевелился и будто буравил одним своим глазом спину Вильза.
— Эй, болезный! — Рик постучал пару раз по голове ханта концом посоха. Ни коим образом не переживая, что его факел может подпалить шикарную шевелюру охотника. Но палеными волосами не запахло, а Вильз приподнял голову и зло зыркнул на много себе позволяющего мага. Тот же продолжал. — За вами такси приехало! Простой — 1к голды минута... Не стой столбом, вон «проводник», дуй мухой за ним уже!
Вильз обернулся лицом к проводнику. Волк зашевелился. Подняв свою мощную голову к небу, он издал протяжный вой! И развернувшись, огромными скачками понесся обратно в лес.
— Все не стоим! Бегом! Бегом! Бегом! — Опять включил «сержанта морских котиков» Рик Кровавый. И трое майнеров поскакали вслед за вожаком. Барин на ходу оглянулся, ожидая, что за ними несется толпа хай лэвэлов. Но с удивлением узрел картину не торопящихся «господ на прогулке». Где-то заиграла труба, привлекающая внимание всей оставшейся толпы. И те с ленцой поглядывали на убегающих к лесу «нубов»... Да фиг их поймешь. Не торопились они, короче. Барин раздраженно повернул голову прямо по курсу, выискивая взглядом черную тушу их недавнего знакомого. Да и побежал за ним, стараясь отогнать из головы мысли о «зажравшихся хаях». Вот спрашивается, убегут они сейчас на километр — два в глубину леса. И что прикажете им делать? Ау-ау кричать?
В принципе так и получилось. Они бежали одни. Уже в течение минут пяти. Своей гордой троицей. Традиционно по ломанной траектории движения проводника, выбирающего самые непролазные чащи, зловонные ямы и крутые горки. Понятно... «Господа ноги ломать не пожелали», — вслух озвучил свои мысли Барин. Торин согласно закивал. Вильз же даже головы не повернул. Наверняка до сих пор переживает.
И тут внезапно Барин краем уха уловил посторонний для леса звук. Сначала тихий, он с каждой секундой набирал громкость. «Стук копыт», — сообразил гном, внимательнее прислушиваясь к нарастающему звуку. И он угадал. Буквально через минуту их нагнал «гвардейский полк» высокоуровневых игроков верхом на красивейших жеребцах. И черные, и белые, и серые в белое яблоко кони. Сверкающие дорогой сбруей и с гордо поднятыми головами. Гарцуя как на параде, не замечая препятствий под ногами... Всадники, раздавшись широким полумесяцем, в метрах пятидесяти позади пристроились за бегущими майнерами.
Как их там первый раз обозвали? Холопами же? Барин полностью почувствовал аутентичность своей личности к такому обозначению его статуса. Позади него чванливые господа на неспешной верховой прогулке вели светские разговоры, веселились и не задумывались о тех трудностях, что приходилось преодолевать низкоуровневым игрокам.
Пока они прорубались через колючие кустарники. Ползли под свалившимся огромным деревом через глубокую лужу грязи. Взбирались на непонятно откуда взявшийся в лесу высоченный камень. Господа пили вино из хрустальных бокалов. Остроумно шутили, слушая заливистый смех разодетых девиц. Лихо поднимали коней на дыбы. Травили всевозможные байки... Если кто на них и смотрел, то только вскользь. И даже больше. Если низкоуровневая троица долго задерживалась на очередном препятствии, слышалось господское недоуменное перешептывание: «Что эти там возится?», «Вот же бестолковые», «Я не понимаю, на кой их вообще взяли». И еще множество вариаций пренебрежительного отношения. Спасибо, что хоть плетьми не подгоняют.
У Барина настроение упало ниже плинтуса. Да и Торин с Вильзом лишь кривили губы от нарисовавшейся картины маслом «Русская охота XIX века». Где в лучшем случае им отводилась роль «гончих». Или «борзых»? Собак, короче. Хотя «друга человека» в основе своей любили. А их...
Лила и Рик к ним не подъезжали. А держались строго за спинами майнеров. Веселясь ничуть не меньше своей свиты. Вот и верь после этого добрым улыбочкам, да ободряющим речам. Любые «Руководители», что тут, что в реале, наверняка имели активный скил «лицемерная улыбка». Которую, когда видишь, тебе кажется, что о тебе думают и заботятся. А на деле выясняется, что тобой тупо... Нет. Цинично пользуются. Барин просто физически ощутил большую досаду, понимая, какую большую ошибку он совершил, напросившись в этот рейд. Отдал бы квест, получил бы свои 10к голды, да ковырялся с душевным равновесием в их родном «офисе». А не чувствовал бы себя жуком навозным. И ведь теперь не отыграешь назад... Квест они уже запустили, данж будет найден. И заикнись о том, что он передумал, ему не 10к голды дадут, а по шее! И останется он ни с чем. «А вот хер вам!» — Взорвались яростные мысли в голове у гнома. «Теперь из принципа этот Данж пройду!». Да и мало ли. Вдруг такой цирк устроили специально для того, чтобы они сами отказались от прохождения подземелья?.. Нет. Не такие уж они и крупные фигуры, чтобы ради них такой спектакль устраивать. Просто к ним на самом деле относятся как крепостным, челяди. И нечего придумывать... «Но данж все равно пройду!» — Упрямо закончил мысленные размышления-терзания Барин.
Таким строем они и двигались еще около часа. Из примечательного было лишь то, что, когда они пробегали широкую лесную поляну, над их головами пролетела эскадра грифонов. Торин только охнул от такого зрелища. Ровное построение воздушных маунтов действительно производило впечатление. Как на авиашоу. Вильз, проводив взглядом воздушный клин, пояснил, особо ни к кому не обращаясь: «Воздушное прикрытие». И после добавил, что наверняка с обеих от них сторон за пару километров есть также и наземные войска. ЗК перестраховывались от гипотетической «атаки противника»...
Конец этого, выматывающего морально, пути оказался, как и ожидалось, у гор. Весьма низкой, кстати, скалистой гряды. Производившей впечатление абсолютно пустого проходного места. Ни извергающихся вулканов тебе, ни черных туч со зловещими молниями. Даже тривиальной стаи стервятников не наблюдалось. Вот и догадайся, как хочешь, что в этих горах затаился Босс со своими подручными.
«Вожак» подбежал к огромному и неподвижному на вид булыжнику трехметровой высоты. И развернувшись, стал ждать Вильза. Ведь это он его призвал, стало быть, и отчитываться волк должен перед ним. Троица майнеров с опаской подошла к не проявляющему агрессию мобу. Вильз подошел чуть ближе остальных. И тогда волк указал носом в один из непримечательных небольших камней под булыжником. И сразу же отошел на пару метров в сторону. Хант, кивнув (то ли себе, то ли волку), протянул руку. И коснулся обозначенного камня.
По булыжнику красочно и быстро стала разбегаться паутина трещин. Вот один кусок отвалился с правой стороны. С левой осыпалась каменная пыль. А после неожиданно последовал взрыв. Каменная шрапнель разлетелась во все стороны, сильно ударив точечными ударами находящихся в зоне поражения троих товарищей. Хай-лэвлы стаяли замершим строем на том же расстоянии, что и при походе. До них каменная крошка не долетела. Поднялось большое пыльное облако. Заставив судорожно зачихать, орка, гнома и ханта.
Пыль быстро оседала. И через несколько мгновений все смогли увидеть широкий вход в пещеру. Позади послышались радостные выкрики. Барин бросил скептический взгляд на округлый темный зев туннеля, и ни коим образом не оценив торжественности момента, оглянулся назад.
Толпа «господ» активно размахивала руками и вопила множеством радостных голосов.
Огромный черный волк, убедившись, что его миссия выполнена, не торопясь, потрусил к лесу... Как внезапно один из ЗК (лучник в темно-сиреневых и черных одеждах) вскинул длинный изогнутый лук. И скастовав один из своих активных скилов, атаковал «Вожака» ярко-алым росчерком выстрела. Стрела, заряженная каким-то убийственным заклятием, с утроенной скоростью влетела точно в глаз их проводника. Тот даже среагировать не успел. Полоса хитпоинтов в один миг обнулилась. И гордый и хитрый зверь, сделав еще пару шагов, безвольно рухнул на землю.
— Хед Шот! — Гордо заявил лучник. Барин прочитал его ник. «105 Элвис Прелестный».
Строй клановых игроков двинулся в сторону пещеры. Спрыгнуть с коня и собрать лут с убитого моба никто так и не соизволил. Гордые и красивые скакуны, цокая подковами, поднимали облака каменной пыли, которая, крутясь в гуляющих потоках воздуха, оседала на замершего зверя, окрашивая в серый цвет черную шерсть волка.
Барина в душе сильно передернуло.

***
Лила Огненная сильно преобразилась, лишь только ее нога вступила под темные своды пещеры. Больше не было дурашливой и смешливой девушки в красивых доспехах. Очаровательная улыбка сменилась крепко сжатыми губами. Глаза-озера, в которых утонул Вильз, превратились в две сощуренных щелки с пристальным начальственным взглядом. Расслабленные раньше плечи напряглись. Ноги напружинились. Голос стал властным и требовательным. Перед ними стоял Рейд Лидер клана Золотых Клинков.
В пещеру зашло ровно пятьдесят игроков. Большая часть парадной процессии осталась снаружи, готовясь к долгой и скучной (если повезет) смене. А избранная полусотня, лучшие из лучших (в своих кланах естественно), как и Лила, напряглись. Все роли были назначены, места в колоннах определенны, все продвигалось строго по штатному сценарию прохождения данжа.
Еще раним утром, когда три товарища зашли в игру, их встретил Дядя Леша (который также принимал участие в этом походе), и он потратил немало времени, терпеливо объясняя, кто что должен делать и где находиться. Чем не мало удивил, и если честно, обрадовал майнеров. Те сами были не против приносить хоть какую-то пользу в рейде. Потому спорить и качать права они не стали.
Всю их честную компанию раскидали по разным группам. Торин попал в пятерку разведки. Название группы говорило само за себя. Вильза определили в группу физ-рендж-ДД, чья обязанность была наносить урон с расстояния. А Барина определили в группу поддержки, состоящую из все возможных бафферов и хилеров. В рейде также присутствовало отделение танков. Летучие отряды милишних-ДД (дамаг в упоре). Прокастеры, манипулирующие убийственными заклятиями и крайне неприятными нюками. И естественно Штаб. Над каждой из групп был «старший», отвечающий за действие своих подчиненных. Все эти группы во время «зачистки» подземелья и финального сражения с боссом весьма тесно взаимодействовали друг с другом.
Не подумайте, к примеру, что группа танков пойдет черепахой на какого-либо агрессивного моба и оставит открытыми фланги более «ранимых» союзников. Старший группы, согласно указаниям штаба, по позициям расставляет каждого своего подчиненного, либо бросает одного из них на нужную позицию. Также следит за количеством хитпоинтов своих подопечных, эффектами дебафов и общей позиционкой на поле боя. Также активно взаимодействуя со старшим группы мелишних ДД, который занимается аналогичными действиями.
Что еще примечательно, группа рендж-дд и разведки состояли полностью из членов клана «Сумеречных Теней». Как понял Барин, при планировании рейда Лила выписала именно эти «роли» у «СТ». Хоть в голову и закрадывалась неприятная мыслишка, что она свинью так хотела подложить СТ (то есть самых бесполезных... их). Но логические размышления все же приводили к тому, что эти позиции наименее зависят от «тим-плея» (командные действия) всего рейда. Если ДД и Танки «ЗК» уже прошли вместе не один десяток подземелий и научились понимать друг друга с полуслова и действовать до того, как тебя попросят. То синергия (взаимодействие) с Рендж дамагерами была не такой явной. Тем только и надо было стоять за «основной» линией и бросать в агрессивных мобов по кд свои нюки. Ну а «разведка» так и вовсе практически не взаимодействовала с основными силами рейда.
Барин оказался в «малиннике». Прекрасном и колючем. Его группа состояла из трех барышень в самых разнообразных нарядах. Старшая (в плане должности, а не возраста) «91 Алла Роза» щеголяла чуть ли не вечернем красном платье и большом количестве бижутерии. Она невзлюбила гнома с первых секунд их встречи. Сразу же, как только узнала, что его «подсунули» в ее группу. И каждый раз, когда обозначенный «маг» попадал в её обзор, пренебрежительно фыркала и качала головой.
Вторая барышня носила ник «95 Линда Блестящая». Создающая практически идентичный образ «Снежной королевы». Белые наряды, высокая и острая диадема на белокурых прямых волосах, спадающих на пушистый воротник. И у нее отлично выходило делать вид, что Барина просто не существует.
И только третья, «87 Сенди Прикольная», выбивалась из сложившейся тенденции гнобления самолюбия Барина. Рыжая, веснушчатая девчушка с неизменной широкой улыбкой на лице. Единственная, кто был одет «к месту». Зеленый жакет, желтая симпатичная маечка, очень соблазнительно обтягивающие коричневые штанишки, заправленные в высокие ярко-салатового цвета сапоги. Правда, всяческих висюлек на ней также хватало, но те не бросались в глаза пошлым блеском. А очень гармонично вписывались в наряд спокойными, теплыми цветами. Как ни странно, она от Барина не шарахалась и вела себя с ним вполне нормально. Гном сильно подозревал, что такая ситуация сложилась, потому что Сенди просто не смогла найти общий язык со своими одногруппницами. Те вышагивали впереди них, чуть ли не соприкасаясь плечами друг с другом, и «величаво» перешептывались. Ну что ждать, как говорится, от женского коллектива?
Сенди, как только они выстроились в походную колонну, сразу же встала рядом с Барином. И после задорного: «Привет», начала без умолку болтать. Причем зачастую она шутила и сама же смеялась над своими шутками. Гном поначалу опешил от такого «контраста», но после сильно обрадовался и был благодарен рыжей девчушке, за ту отдушину в гнетущей атмосфере общего «презрения», которую она ему невзначай подарила.
— ... И тут она говорит: «Куда, корова, прешь!». Я ей в ответ: «Ты на свою задницу посмотри! Отрастила, в дверь не помещаешься!». Как она зыркать на меня стала! Я уж подумала, щас как треснет мне по головушке своей «колхозной» сумкой! Да смылась оттуда живенько! Ха-ха-ха. — Трещала, как пулемет, Сенди. — И живенько домой. Думала, маникюр сделать. И как на часы глянула. А до Рейда уже два часа осталось. Да и черт с этим маникюром, думаю. Я и без него полноценная личность с прекрасной душой. А на Рейд опоздаю, заставят фигнюшками всякими заниматься... — Девушка не замолкала ни на секунду. А все говорила и говорила. Болтала и болтала! Трындела и трындела!
Нет! Это была не отдушина! Это была подло спланированная акция по выносу мозга Барина! После пяти минут, проведенных в обществе этой девчушки-хохотушки, захотелось броситься бегом вперед колоны. В поисках милостивых когтей и зубов агрессивных монстров, которые отправят тебя в «полет» на большое расстояние, подальше от этого оружия «психологического воздействия!»
«А-а-а! Хочу обратно в нашу скучную пещеру!!!» — Взвыл про себя Барин. И когда она внезапно замолчала, гном даже не сразу сообразил, что послужило тому причиной.
Тоннель, по которому они продвигались порядка минут пятнадцати (преимущественно по пологой траектории «вниз»), внезапно закончился. Раздавшись во все стороны, перед взорами Рейдеров открылась огромная пещера. Барин, благодаря бонусу своей расы, мог вполне спокойно оценить открывшиеся его взгляду масштабы.
Если взять помещение среднестатистического гипермаркета, убрать все стеллажи и перегородки и умножить это минимум на три, то вы получите примерное представление о пространстве, что открывалось перед взором гнома. Свод пещеры украшали хищно свисающие сталактиты выдающихся размеров с крайне острыми, на первый взгляд, углами, мерцающие багровыми отблесками в застывших мутных кристаллах. Стены с выпирающими повсеместно крошащимися осколками скал. Десятки мощнейших каменных колон, хаотичным образом разбросанных по всей площади пещеры, не давали обрушиться многотонной массе камней на их головы. От выхода из туннеля начинался широкий каменный мост. Если бы их «танки» встали плечом к плечу, то в одну шеренгу уместилось бы порядка пяти широкоплечих бойцов. Мост стоял на частых опорах, черными столбами, опускавшимися в столь ожидаемое Михаилом озеро бурлящей лавы! Дождался наконец-то соответствующего антуража. Только как-то радоваться все равно не хотелось.
Перед глазами выскочила желто коричневая табличка с незамысловатыми и сухими надписями: «Подземелье Минотавра. Рекомендуемый уровень для прохождения: 70-80. Рекомендуемое число рейд группы: 30 игроков...» Барин прокрутил колесико описания вниз, желая закрыть не особо полезное системное сообщение. Как его взгляд зацепился за жирную приписку ярко-красного цвета с очень тревожным предупреждением: «Внимание! Локация: Подземелье Минотавра, не пройдено ни разу. В связи с получением ценных призов за первое прохождение данной локации уровень сложности повышен на 25%. Удачной игры». Вот те здрасте, как говорится. Про ценные призы слышал. Про то, что это жутко интересно и весело, тоже. А вот, что первое прохождение на 25% тяжелее последующих, как-то упустил из виду. Хотя вполне логично. То есть, если взять рекомендованные цифры для прохождения и прибавить к каждой по четверти, получится, что средний уровень для комфортной игры тут 100, а людей все равно остается с запасом, 37.5, а их 47 (если балласт не считать в виде себя). Цифры хоть и тревожные, но не за гранью. Пусть господа мажоры «поработают».
— Поддержка! — Раздался из центра колоны резкий голос Лилы Огненной. — Врубаем ауры, бафим авангард! Разведка! Вперед «глаз» в инвизе. Танки! Двоих в авангард! Все! На малом ходу! Двинули!
Вперед выбежал высокоуровневый рога и исчез в «Инвизе» (Невидимости). Двое массивных танков в тяжелой броне и щитами в полный рост сделали несколько шагов вперед. Спутницы Барина также зашевелили губами. В интерфейсе обзора замигали зеленные восклицательные знаки. Барин, приглядевшись, стал читать описание активируемых пассивок. «Сопротивление огню: огненные атаки наносят на 5% меньше урона всем союзным юнитам в радиусе 100 метров», «Дух вампира: Каждая атака союзных юнитов восстанавливает здоровье пропорционально нанесенному урону в 2,5%», «Сопротивление магии смерти: Урон от магии смерти наносит на 5,5% меньше урона всем союзным юнитам в радиусе 110 метров», «Крепкие Духом: Даёт ауру дополнительной брони в 2% союзным юнитам в радиусе 100 метров»... И еще много подобных аур, слоеным пирогом ложившихся на всех союзных игроков.
Барин, было, подумал включить свою активируемую пассивку «Жизнь вокруг», но вовремя передумал. Военные действия еще не начались, а хил врубать до них, это риск навлечь на себя очередные насмешки и раздраженные взгляды. «Ну и черт с ними! Работать позеры! Работать!» — Мысленно поорал Барин на своих временных союзников.
Колона плотными рядами двинулась вперед. Долгожданный рейд начался!

Глава 17

— Воздух, на семь часов! Рендж-ДД, фокус на тыл! Танка к поддержке! Разведка, где инфа?! Хиллы, всю «Регу» на авангард! ДД не спим, активнее, активнее! Кастеры «Ультимативным аое» по переднему фронту! — Голос Лилы слышали все, хоть вокруг царил настоящий хаос. Рейд-группа подверглась очередной массированной атаке прямо по центру моста, который они переходили. Летающие ящеры 100+ лэвла. С чешуей из затвердевшей лавы, в стыках которой прорывался белый свет. С пылающими двумя кострами глазными отверстиями. Огненными крыльями, оставляющими после себя алые росчерки, и острыми мордами, нещадно извергающими струи жаркого напалма прямо на головы игроков. Четырьмя звеньями по пять голов ожесточенно атаковали их авангард. Пятое звено огненных мобов как раз заходило в тыл рейду. О чем и выкрикнула Лила Огненная, неизвестно как учуяв опасность даже раньше группы разведки.
 — Девочки, собрались! — Выкрикнула старшая группы Алла, обращаясь к своим компаньонкам. Хоть Барин и был в ее группе, та и не думала таким образом задеть его чувства. Просто она была полностью в «файте» и общалась так, как привыкла. — Сенди! «Крест Небес» на правого! —  Обозначая крайнего танка в авангарде. Того как раз поливали напалмом в четыре струи. И количество хп крайне стремительно неслось в красный сектор. Обещая вот-вот отправить того в «полет». — Линда, «Вторую жизнь» по фокусу!
  Сенди вскинула руки и скастовала на обозначенного танка требуемое. Линда сделала тот же жест и стала скороговоркой что-то беззвучно шептать. Мимо их группы пронесся, громыхая железом, другой игрок из группы танков. Барин дернул головой, следя за его траекторией бега. И полностью обернувшись, увидел, что прямо на них летит пятое звено «Порождений огня» (наименования агрессивных мобов). Танк, выкрикнув что-то вроде: «Ты не пройдешь!», вскинул вверх свой тяжелый меч. Сталь на секунду вспыхнула режущей глаза вспышкой белого света. И как только Барин открыл зажмуренные инстинктивно глаза. Он увидел, что летающие «агры» сменили траекторию полета. И всем звеном устремились к скастовавшему «провокацию» (нюк танков, вынуждающий агров атаковать их) игроку. Танк выставил перед собой щит, в который одновременно ударило пять струй напалма. Над головой пронеслось с десяток стрел группы рейндж-ДД. Каждая стрела при полете имела свою скорость и подсвечивалась разными яркими цветами. Ледяные, огненные, окутанные мраком или распускающие паутину сети (правда, раза в три больше, виденной Барином ранее). «Сеть» летела строго в одного моба и, достигнув назначенную ей цель, с силой захлестнула грузилами вокруг пылающей туши свою сеть. Моб, живой, но «стреноженный», камнем полетел вниз. Остальные стрелы фокусировались на двух других мобах, с абсолютно разными эффектами (взрывами, вспышками, темными кляксами) поражая туши подземных летунов. ХП атакованных стрелами «Порождений» обнулились. И те подбитыми самолетами, оставляя чадящий след, стали пикировать в объятия породившей их стихии. Хп танка стала уменьшаться медленнее. Но уже перевалило за середину. Барин скастовал в него свое «Малое исцеление», но это было, как говорится, «что мертвому припарка». Хп убывала с той же скоростью. За спиной гнома раздался очень громкий «Бабах». В затылок ударила воздушная волна. Крутанувшись на месте, тот успел увидеть уже затухающий эпицентр ультимативного заклятия группы прокастеров. Ярко-оранжевый шар от впечатляющих размеров быстро сжимался к своему центру как раз на том месте, где секунду назад было основное скопление агрессивных мобов, атакующих авангард. Когда анимация заклятия спала, взгляд Барина упал на того самого танка, который чуть было не отправился на перерождение. Тот был вполне жив, здоров и имел больше половины столба жизней. Отработали девчонки, как надо. В который раз позади Барина раздался вопль умирающего ящера. Крутанувшись юлой, он увидел две падающие туши агрессивных мобов, добитых второй атакой рейндж-ДД. И после того, как под ногами раздался причмокивающий звук всплеска лавы, принявшей в себя убиенные тела «Огненных порождений», над мостом повисла тишина...

 В данже они находились уже порядка десяти часов. И хоть Барин входил в него сильно раздраженным, первая же встреча с аграми выкинула все лишние мысли из головы. То были каменные голлемы. Лила Огненная моментально отдала общие указания. И старшие групп, как круги на воде от упавшего камня, стали раздавать уже более развернутые приказы своим подчиненным. То была классическая драка стенка на стенку. Впереди шеренга танков и всевозможный урон остальных членов рейда по первому противнику. Смяли их, практически не потеряв очков жизней. После им еще не раз встречались разнообразные агрессивные мобы. И в основе своей все подвергались молниеносному и профессиональному уничтожению.
 Как не психовал перед началом «прохождения» Барин, уже после первой схватки с самым незначительным противником невольно проникся уважением к Хаям. Вот что-что, а профессионализм в этом деле у них зашкаливал. А после третьего столкновения с противником, когда на них выползли крайне мерзопакостные на вид многоножки размером с трамвай, Барину стало стыдно, так как он ощутил себя абсолютно бесполезным балластом. Все его потуги и стремление помочь не замечались ни мобами, ни игроками. И таскался он хвостом за тремя статными девицами с двумя жалкими пассивками на реген маны и хп. На большее в данный момент времени он не был способен.
 Само подземелье будто не имело конца. Стены с расстоянием в километр друг от друга, сталактитовый потолок над головой все так же угрожающе мерцал мутными кристаллическими сосульками. Под широкими мостами хищно булькала не застывающая лава. А вот противоположного конца видно не было. И только мост за мостом, и остров за островом как-то отмеряли их путь. Барин сбился со счета где-то на двадцатом.
 Их перемещение также было крайне медленным. И дело было даже не в том, что их то и дело атаковали крайне опасные агрессивные мобы. Структура их дороги состояла из лабиринта мостов, соединяющихся на больших каменных островах, которые возвышались над «пылающим морем». И вот каждый остров после зачистки от всевозможных агрессивных мобов подвергался крайне тщательному обыску. При первом «шмоне» Алла посмотрела на гнома и сказала: «Чего стоишь? Включай свой «поиск кладов» и шагай змейкой». Барин, даже не подумав обидеться, засеменил по указанной траектории, сканируя подземную толщу. Больше половины Хаев занимались ровно тем же. Танки крошили подозрительные скопления камней в поисках замаскированных схронов. Маги выдавали всем незанятым артефакты поиска, представляющие собой стеклянные шары зеленого цвета. Игроки, получившие такой артефакт, так же «змейкой» делили между собой территорию на квадраты и, глядя через «поисковик», внимательно осматривали каждый квадратный метр. На каждом острове находилось от одного до трех кладов. Сундуки с разнообразным оружием. Мешочки с золотыми монетами. Магические артефакты. Кстати, мобов, которые не падали в лаву, также усердно препарировали и разбирали на ценные для алхимии органы. Все это богатство складывали в три огромных сундука на носилках. Которые между островами и атаками агрессивных мобов таскали шесть мощных танков. Сундуки заполнялись с весьма ощутимой скоростью с учетом того, что обшаривался каждый остров. Даже если находился правильный путь, вся рейд компания откатывалась на предыдущий остров и дружно обшаривала все тупиковые направления. На такую «частую гребенку» и уходило девять десятых времени прохождения данжа.
 — Всем! — Раздался громкий голос Лилы, когда они «зачистили» очередной остров и, разложив найденный хабар по сундукам, уже готовились к последующему переходу. — Разведка сообщает, что вход в «Апартаменты Босса» находится от нас за два перехода по прямой. Силы групп мобов на пути не превышают по силе и численности уже встреченных нами мобов. Можно сказать, что мы дошли с опережением графика. Аналитики утверждают, что, исходя из косвенных данных, нас ждет Босс 120+ со свитой уже встреченных нами мобов. Гипотетическое время, требуемое для его устранения, от сорока минут до трех часов. Выношу вопрос на открытое голосование. Вариант первый: отправляемся спать и через шесть часов продолжим. Вариант второй: идем дубасить босса прямо сейчас. Чтобы в силу вступил именно этот вариант, голосов должно быть больше трех четвертых от числа рейда. Всем все понятно?
 Послышались одобрительные выкрики и по-боевому звучащие удары мечей о латную броню. Такая новость пришлась по душе многим. И когда Рейд лидер открыл голосование, против немедленного прохождения главного босса подняли руку лишь пять игроков. Четверо из которых были из «Сумеречных теней». Одним же из «ЗК» оказалась его напарница Сенди. И когда на нее стали поглядывать с удивлением и неодобрением ее же соклановцы, она, как пулемет, разразилась потоком информации: «Ночью спать надо, а не играть! Никуда от вас этот кусок моба не денется. А мне график сбивать нельзя. У меня волосы сечься начинают», — после последовало перечисление крайне «полезной» информации. Но закончила она все же следующем образом: «Но вы не думайте, мне не тяжело. Я же о вас забочусь! Если сейчас в апартаменты, так сейчас. Что мне-то. Я как все!», — и по-доброму (глупому) заулыбалась. Общий жест «золотых клинков» на скороговорку Сенди заключался в том, что на девушку махнули рукой, покачали головами и с улыбкой на разные лады проговорили: «Что с этой балаболки возьмешь». Проголосовавшие против «СТ» также бунтов и истерик не поднимали и согласились на прохождение данжа до победного конца. На том и порешили. Выстроившись в походную колонну, Рейд двинулся дальше.

***
 Еще по первому своему рейду Барин помнил ворота перед апартаментами Босса-Лича. Как выяснилось (стоило только в пару наводящих вопросов пустить поток бесконечно изливающейся информации из говорливой Сенди в нужном направлении), у каждого из боссов есть своя личная жилплощадь, огороженная магическими воротами. Внутрь могло войти не больше пятидесяти человек. И как последний член группы заходил внутрь, эти ворота захлопывались за спиной. И открывались следующим желающим при условии, что внутри нет ни одного живого игрока из предыдущей группы, либо убиенный местный господарь воскрес (на что тоже уходило немало времени). А весь рейд они проходили именно в таком количестве народа из-за того, что будь в их группе хотя бы на одного члена больше, то убитые ими мобы стали бы также массово респавниться (опять вспоминаем подземелье «тысячи предателей», где низкоуровневых скелетов как не мутузь, а они все равно лезли и лезли). Потому на входе в данж и стояло мощное прикрытие, дабы туда не забрел какой-нибудь случайный игрок. Или же не нарисовалась рейд группа конкурентов.
 До Ворот они дошли, как и предвещала Лила, без особых проблем. Им на пути встретилась еще одна группа огромных многоножек, плюс летающая эскадра «порождений». У Барина не было впечатления скуки, как от былых однообразных действий при «каче» экспы. Он с большим интересом на грани шока смотрел (на большее его не хватало) на отлаженную работу машины под названием «Рейд Лилы Огненной!». Взаимодействие групп Танков, ДД, Прокастеров порой заставляло восторженно открыть рот. Взаимодействие игроков, плюс синергия их активных скиллов ложилась на хитрое поведение агрессивных мобов, рисуя порой умопомрачительные комбинации с ярчайшими спецэффектами, которые еще ни разу не повторились. Став терпимо разбираться в механике игры, Барин видел перед собой не только размахивание мечами и хаотичные вспышки, а четкое реагирование на складывающееся ситуации и применение нужных к моменту скиллов на полном доверии.
 К примеру, танки уже по нескольку раз за весь рейд были на гране «полета». Но ни одного нервного действия или панических настроений у них не замечалось. Они всегда смело становились на линию огня. Зная, что девчонки из «поддержки» не дадут им отправиться на перерождение. А ДД с прокастерами наваляют мобам по первое число за то время, пока танки держат их агр на себе.
 Особенно Барину запомнился момент, когда при битве с огромными многоножками один танк встал на пути сразу трех многотонных чудовищ. Огромные жала с едко-зеленными каплями терзали закопченный доспех «103 Хаглина Стойкого». В течение нескольких секунд немалое количество хитпоинтов танка опустилось на три четверти. Обе группы ДД явно не успевали завалить сагрившихся на танка многоножек, имеющих колоссальный резист к физурону. До смерти Хаглина оставалось немного. Тогда после четкого приказа Лилы все ДД-милишники отскочили на несколько метров от терзаемого тремя огромными челюстями танка. Тот ни разу не подумал, что его «кидают», и, также уверенно прикрываясь щитом, раздавал свои нюки зеленым мобам, даже не думая оглянуться. Рик Кровавый в своем новом образе мага поднял над собой горящий посох и стал громко и монотонно кастовать один из своих «ультимативных» скиллов. Когда до отлета Хаглина оставался один удар острых жал многоножек, Сенди кинула на него «Крест Небес». Над танком активированный девушкой скил отобразился в виде теплого, но не особо яркого луча света с «небес» (не говорите про потолок в пещере, игровые условности же). После очередного удара по Хаглину, количество хитпоинтов осталось ровно 1. Последующие два удара не смогли пробить активный скил болтливой Сенди. Танк будто и не обращал внимания на такую мелочь и дальше, прикрываясь щитом, наносил ответные удары по мобам, не давая тем сагриться на кого-либо другого. Рик продолжал читать свой речитатив. За секунду до окончания времени каста «Креста» Линда активировала свое «подобное» заклятие. И Хаглина окружили сотни снежинок, мчащихся в вихре. «Крест» Сенди спал, но последующие удары мобов также не нашли своей цели. Активный скил Линды давал 100% промах любого вида физатаки. Хаглин продолжал стоять на месте и активно работал мечом и щитом. Рик продолжал кастовать свое заклятие. Заклятие «Снежного уворота» продлилось ровно семь секунд. И на шестой Алла применила свой «сейф» игрока «Изгнание в астрал». Фигура Хаглина стала прозрачной и приобрела ядовито-зеленое свечение. Физические атаки были не доступны в такой форме. И тот, нисколько не удивившись подобному преображению, стал активировать все свои активные скилы. Их эффект проходил и из астрала. Рик скастовал свое мощное заклятие. От его ног стремительно протянулась к сражающейся группе трещина в земле. И буквально в одно мгновение она раздалась в стороны на пару метров и вспыхнула ярко-алым светом. Количества урона, прошедшего по тройке мобов, хватило, чтобы в момент обнулить их столбы жизни. Анимация заклятья Рика спала так же стремительно, как и появилась. Сразу же вслед за ним прошло время каста скила «Изгнания в астрал». Хаглин материализовался в этом мире опять же ровно с 1 единицей очков жизни. И в следующий момент девчонки поддержки в три заклятия с большой скоростью стали восполнять его шкалу жизни. А Хаглин в этот момент, услышав приказ своего «старшего группы», уже мчался на следующий жаркий участок боя, где требовалось прикрытие танков. Ведь на момент описанных событий бой кипел по всему периметру их отряда. И был еще далек от завершения...
 Вот после таких увиденных игровых моментов Барин уже не мог сказать «зажравшиеся мажоры». Это были профессионалы своего дела, убившие в эту игру тысячи часов, дабы достичь такого уровня игры, наработать совместно, такое доверие к партнерам. Взять того же Хаглина. Он не был «по-глупому бесстрашен» во время боя сразу с тремя опасными противниками. Он просто точно знал, что его игровой тушке не дадут отправиться в полет. И был профессионально спокоен, даже когда оставался с одним хп жизни. И по сути трое майнеров заняли чьи-то законные места в рейде. Потому и такие взгляды, такое пренебрежение. В рейде их троица... Ну ладно, они с Торином были абсолютным балластом. Вильз старался, как мог, и нареканий со стороны «СТ» не получал.  Будь гном таким же «профи», и повесь кто ему на шею таких нубов, как они, он бы тоже не обрадовался...
 С такими мыслями они подошли к огромным воротам из камня с большим рисунком из зеленного малахита. Двумя огромными обручами из темной стали «ручек». И двумя столбами с ярко горящими факелами на вершинах по обе стороны от входа в «апартаменты».
 Барин, с интересом оглядев это строение и припомнив входные ворота Босса-Лича, ухмыльнулся про себя. Разработчики страдали дефицитом идей, что ли? Если вход к боссу отличается лишь материалом, из которого сделаны ворота и боковые столбы. Сама архитектурная композиция была, как говорится, «один в один». Хотя, наверное, они просто шли навстречу игрокам. И, видя такие ворота перед собой, можно сразу определить, что за ними сидит большой и сильный моб.
 Рейд отряд расположился на получасовой отдых, восполняя хитпоинты, регенерируя ману, обновляя бафы, доставая из инвентаря новые расходники... «Хоть меч бы кто уселся поточить. Мир меча и магии все же», — развеселившись, подумал Барин. Антураж средневековья безбожно страдал. В голове возникала ассоциация с какими-то фантастическими роботами, заряжающими свои аккумуляторы, восполняющими полупустые «магазины» лентами боеприпасов, чинящих сбоящие детали электроники... Ну в принципе, что удивляться. Если есть определенные границы и условия, самые упорные и лучшие непременно достигнут этой планки. И прияв это, как данность, будут создавать сухие схемы поведения, не взирая, в какую форму они облечены. Хоть меч, хоть бластер. Есть цель. Чтобы достичь ее, надо оставаться профессионалом.
 Барину все прошедшие часы рейда всегда было, чем заняться. То глазеть и восторгаться на игру профи в деле. То работать поисковиком спрятанных от глаз ценностей. И когда выдалось свободное личное время, он немного растерялся, не знаю куда себя приложить. И потому он просто полез в интерфейс, дабы оценить прогресс своего «кача». Не сказать, что он сильно обомлел и обрадовался. Но присвистнул и ехидно улыбнулся. Все же «пропаровозили» хаи его знатно. С 35-го лэвла он скаканул аж на 52 уровень. И этого уже никто у него не отнимет. Хоть убей его сто раз на точке возрождения, ниже 52-го лэвла он уже не опустится. Так что можно считать, что он уже получил, что хотел. И в приключениях поучаствовал. И прокачался. И бонусом получил цель, к которой стоит стремиться. А именно, стать таким же профи, как его высокоуровневые «буксиры». Злости к ним у Барина не осталось ни грамма. Лишь так... Неприятное послевкусие.
 — Внимание всем! — Раздался голос Лилы, когда обозначенное время привала подходило к концу. — Сейчас мы входим в «Апарты» Босса. Как сообщили наши почетные гости, это некто с бычьей головой и огненным молотом. Да и название данжа весьма красноречивое. Можно сделать вывод, что нас ждет Минотавр. Следовательно, силовик. Свита, скорее всего, будет из набора тех мобов, что нам уже встретились. Голлемы, Гусеницы и Порождения. То есть земля и воздух всегда должны быть под контролем! Разведка слышит меня? — Лила посмотрела в сторону высокоуровневого Роги в прикиде ассасина. Тот лишь сухо кивнул, не выказывая никаких эмоций. Все прекрасно поняли, что их Рейд Лидер намекает на случай с тыловой атакой порождений, которую разведка прозевала. Лила удовлетворенно кивнула в ответ и продолжила. — Ну и отлично. Действуем следующим образом. От каждой группы, кроме разведки, выделяется резерв в одну треть от личного состава. При входе внутрь резерв остается у входа и ждет дальнейших распоряжений. Все остальным. Стратегия «разведка боем». На босса не летим. Приоритет — отчистить апартаменты от свиты. Если босс не реагирует, не агрим! Зачищаем весь радиус. Если реагирует, избегаем открытых столкновений. Если не получается, то рейд по умолчанию. Поддержка. С вас «секундомер» способностей босса. При любых неожиданностях четко давать инфу в общий канал. Всех касается, не менжеваться! Никаких ставок! — Грозно свернула глазами Лила, некоторые члены рейда потупились, пытаясь скрыть улыбки. Лила же повторила. — Узнаю, что кто-то на что-то ставил, лично пришибу! Вы меня знаете. Дальше. Также не допустимо «Геройство» в любом виде и при самых чистых и светлых побуждениях. Если какой-то обалдуй кинется прикрывать лол-хепешного идиота, который покинет свое место в построении, оба на вылет из клана! Опять же гарантирую. К «эСТэшникам» тоже относится. Лично поговорю с вашим главой и приведу доводы, что данный долбоклюй не достоин быть в клане топ 100. Повторяю, никакого Геройства! Если поступил приказ «Продать», значит, Продаем! И занимаемся непосредственными обязанностями! Всем все понятно?
 — Мэм! Да! Мэм! — Внезапно хором воскликнули бойцы клана «Сумеречных Теней».
 Рейдеры «Золотых Клинков» удивленно оглянулись на отдельно стоящую группу лучников и разведки. А после разразились диким гоготом. Смеялись с душой, все. Танки. ДД. Прокастеры. Поддержка. Хлопая по коленям и держась за животики. А Лила смотря на чуть смутившихся бойцов СТ, грустно вздохнула. И довольно громко прокомментировала последний эпизод.
 — Эх. Вот же Бриты молодцы... Надо и у нас такую дисциплину заводить...
 Смех стал пожиже. Многие ЗК настороженно взглянули в сторону своего Рейд-Лидера. Надеясь, что та пошутила. Хотя с нее станется. И будут они дисциплину со «строевой» тренировать с подачи уважаемого офицера их клана.
 — Становись! — С ухмылкой прогорланил Рик Кровавый, будто поддержав шутку и прибавив опасения рядовым членам ЗК. Лила же, махнув закованной в латную рукавицу на всю толпу рукой, развернулась и толкнула одну из створок входа в жилище Минотавра.

Глава 18

Апартаменты босса по основным чертам не отличались от подземелья Лича. Такой же огромный круглый зал, может быть, чуть шире. Метров шестьсот — семьсот в диаметре. Но вот в мелких деталях окружающего антуража отличался полностью. Во-первых, весь зал был изрезан широкими желобами, в метр шириной, все той же бурлящей лавы. Настоящая сеть каналов делила черные камни твердой поверхности на площадки в десять — двадцать квадратных метров. Комфортно себя чувствовать на таких лоскутках поверхности могли разве несколько игроков. Если на одном клочке земли собиралось порядка десяти игровых персонажей, то становилось довольно-таки тесно. С каменных стен жилища босса в нескольких местах стекали вязкие и широкие водопады (или правильно лавопады?) раскаленной магмы. Как бы обозначая, что эта сеть каналов тут не спроста, а специально создана зловещими инженерами для усложнения жизни славным героям. Между этими самыми «Водопадами» стены были усеяны множеством широких пещер правильной круглой формы. Наверняка оттуда и будет появляться «свита» местного вельможи. Каменный купол над головой усеян уже привычными взгляду сталактитовыми сосульками. Пока дверь не закрылась, свет шел исключительно от сети каналов с раскаленной и местами горящей магмой.
 За дверью в апартаменты была относительно широкая каменная площадка, на которой и скапливался весь рейд, внимательно смотрящий по сторонам. Рик Кровавый перед заходом попросил Торина пока не входить в помещение босса. И даже вполне нормальным тоном пояснил, зачем это надо сделать. «Понимаешь, — говорил он орку, — как заходит вся рейд группа, двери автоматом закрываются. И сразу же запускается сюжетная линия финального прохождения. То есть массовый махач. А если ты тут постоишь, мы спокойно осмотримся, прикинем возможный ход сражения и подготовимся». Торин с серьезным лицом кивнул. И остался стоять один за метров десять от открытых дверей.
 — Не нравится мне этот «паркет», — задумчиво проговорила Лила Огненная, имея ввиду огненную сеть каналов. — Чую, некоторые будут под ногами сразу же под землю... лаву уходить.
 — Вполне возможно, что с этим полом связана одна из способностей Босса, — подключился к диалогу Дядя Леша, входящий в штаб Рейда. Третьим и последним членом был мало попадавшийся на глаза до этого маг «98 Носферату Феайр». В спадающей на землю мантии бело-синих тонов. Как понял Барин, его главная функция была аналитической, а в бою он занимал место рядового прокастера. Где старшим являлся Рик Кровавый.
 — Не возможно, а весьма вероятно, — стал говорить маг. — В девяноста процентов случаев высокоуровневые Боссы могут менять ландшафт своих локаций. Так что надо готовиться к тому, что нужно будет крайне быстро менять дислокацию. Плюс к этому даю семьдесят процентов вероятности, что сталактиты над нашей головой так же будут использованы против рейда. Делать ставку на осаду крайне не рекомендую. Нужно делать упор на мобильность. Танкам использовать «кайт», а не вытанковывание дамага. На начало рейда советую действовать двумя-тремя малыми группами. Дабы меньше зависеть от смены рельефа. По танку на группу. Оставшихся на начало «файта» оставить в резерве. Прокастерам слоты скиллов дополнить «взаимодействием, перемещением союзника». Также лишним не будет, если «Кресты» будут не только у поддержки. В принципе Рейндж-ДД по манна пулу могут потянуть. Милишним-ДД обязательно иметь скилл «моментального перемещения».
 — «Пенделей» у нас в принципе хватает, — сказал Рик. И, обращаясь к одному магов из своей группы, все же добавил. — Тери, поменяй свой «Факел» на «Пендель». По-любому у всех местных резист к огню огромный. Вряд ли он тебе пригодится.
 «103 Террор Блек», маг в черных одеждах кивнул. И достал из инвентаря свиток способности, поманипулировав перед собой рукой, активировал свиток. Тот пеплом рассыпался, обозначая, что один из скил-слотов поменял свое содержимое. Барин лишь икнул про себя. Вот так запросто поменять скилл, который наверняка стоит не меньше 1к голды, на другое не менее дешевое заклятие.
 — Уважаемый Бари, у вас как с «крестами» дело обстоит? — Обратилась Лила к старшему над Рендж-ДД британцу. «106 Bary Barrymore» истинно дворецким взглядом (спокойствие + достоинство) посмотрел на лидера рейд группы. — Есть такое у ваших бойцов? Или занять пару свитков?
 — Нет нужды, — чуть высокомерно ответил Бэримор. И обернувшись к своей группе, стал отдавать распоряжения по смене способностей трем ее членам.
 — «Прыжки» у всех есть, — не стал дожидаться своей очереди старший милишных-ДД. Лила одобрительно кивнула. Не меньше десятка высокоуровневых игроков (из числа всего рейда) поменяли свои активные скилы на более нужные в прохождении главного босса нового подземелья. Барин лишь восхищенно покачал головой и помянул Гимли. Если б увидел лысый гном, как легко хаи «выкидывают» десятки тысяч голдовых монет (в эквиваленте к замененным скиллам), то наверняка схватился бы за свое виртуальное сердце.
 После чего пошло обсуждение, сколько, кто и в какой группе должен находиться. Сошлись на том, что рейд делится на две активные группы (не считая резерва) с одним танком в каждой. Одной группой руководила Лила. Второй Дядя Леша. В резерве осталось двенадцать игроков. Из которых пятеро, мнущиеся с ноги на ногу, танки, не привыкшие стоять позади. Линда от поддержки. Две пары милишных и ренджовых ДД (что примечательно Вильза в их числе не оказалось. Его, старший Брит поставил в основу одной из групп). Два прокастера. И Барин с Торином, как мало нужные элементы.
 Группы получались по семнадцать игроков, плюс по два игрока «разведки». Условившись, что «Крылья» должны находиться друг от друга не более чем на сто — двести метров, стадия планирования завершилась. И одиноко стоящего за дверьми орка окликнули. Как только он зашел во внутрь апартаментов Босса. Ворота бесшумно закрылись...

***
  Прогноз, что главного босса можно будет пройти за сорок минут, не оправдался.
 Барин перебегал от одного пышущего жаром канала к другому и с разбегу перепрыгивал на следующий островок. Так же поступало еще с пару десятков высокоуровневых игроков. Все резервы были исчерпаны. Рейд понес довольно ощутимые потери. А столб жизни у главного босса локации еще не опустился и наполовину.
 Минотавр. Огромное рогатое чудовище, метров пяти в высоту и не менее трех в ширину в мощных плечах. Гонял игроков по своим Апартаментам от стенки до стенки. Норовя приплющить зазевавшихся, копытом или пудовым, полыхающим от ручки до бойка молотом, так и мелькавшим в огромных коричневых ручищах. По поводу «случаев высокоуровневых Боссов, меняющих ландшафт своих локаций», то тут все оказались правы. Ландшафт действительно менялся. Только не благодаря каким-то активным способностям босса. А посредством «топтания»... Если копыто минотавра наступало на каменный островок, тот немедленно раскалывался на мелкую каменную крошку и тонул в поднимающейся на его месте кипящей лаве. Благо шаги у босса были размашистые и чередовались с длинными скачками. Но часовая гонка с рогатым монстром сократила количество тверди практически наполовину. То есть, если еще с часок так побегать, то просто не останется того, по чему можно «бегать». А вот в лаве можно было жить лишь посредством заранее брошенного на тебя «креста». Но длинное кд и малое время действия заклятия вряд ли делало эту идею полезной...

 После закрытия ворот во многих местах из пола ударили огненные гейзеры. На стенах вспыхнули сотни факелов. Свет от огней, ударивших во все стороны, отразился от мутных кристаллов на потолочных сталактитах. В зале стало очень светло. В противоположной стене зала находилась довольно-таки высокая пещера овальной формы. И оттуда раздалось гневное мычание местного хозяина.
 Сначала в черном зеве хозяйской пещеры возникли два светящихся алым светом глаза. После загорелся ярким пламенем внушающий уважение трехметровый молот, свет от огня которого осветил мощный и широкий торс. Увидев рельефное тело (кубики пресса, волосатая грудь), некоторые девчонки даже мечтательно вздохнули. Раздались сотрясающие землю шаги. И через мгновение местный босс вышел на общее обозрение. Представив взорам, весьма классическую версию минотавра. Бычья голова и ноги на человеческом (не считая размеров) теле. Окинув свирепым взглядом непрошенных гостей, босс вскинул рогатую голову к потолку, и снова угрожающе замычал, дав тем самым сигнал для атаки своей свите.
 Ни для кого сюрпризом это не стало. И когда из остальных пещер стали вылетать десятки «порождений огня», все были готовы. Помня наставления Лилы Огненной, в сторону Босса никто даже не дышал. Всеми силами сосредоточившись на отстреле пылающих ящериц. Минотавр, тяжело дыша, тоже не торопился атаковать. Наблюдая со стороны, как крайне слаженно рейд игроков встретил первую угрозу.
 «Порождений» было порядка пятидесяти голов. Но все прекрасно помнили их манеру поведения. И стиль боя. Благо те ничего не поменяли, летая так же по пять особей и пытаясь выжечь их танков напалмом. Все «группы» рейда показали себя с наилучшей стороны. Отличное взаимодействие танков с милишными-ДД. Жесткий фокус бриттов. Четкая работа поддержки. И пара зрелищных аое заклятий прокастеров. Все это очистило «Небо» от вражеских юнитов не больше, чем за десять минут.
 И лишь последняя туша одного из «порождений» упала на каменный островок. Минотавр стал рыть землю копытом и наклонил голову, направив рога на рейд. Вот тут все и напряглись.
Мычащий рев призвал на этот раз нескончаемое число каменных голлемов. Те стройными рядами стали появляться все из тех же пещер по периметру апартаментов. По сути, самые слабые мобы данного подземелья. Игроки уже приготовились устроить массовый геноцид каменноголовых. Как за право на существование бездушных, но мыслящих, вступился местный хозяин. Минотавр огромными скачками, выставив перед собой метровые рога, разрушая копытами каменные островки, понесся в сторону ближайшего к нему «крылу» игроков.
 И тут уже все пошло не по плану. Впереди отряда игроков, как и было запланировано, встал танк. Готовясь, начать кайтить за собой Босса. Но наличие большого скопления каменных агров, стекающихся со всех сторон к игрокам, полностью оголило остальных, менее защищенных, членов группы. Пока босс своими семимильными шагами приближался к намеченному им «крылу», а свита не успела навязать бой остальной группе хаев. Лила, моментально оценив складывающуюся ситуацию, скомандовала: «Три танка из резерва к левому крылу! Два танка к правому!» Минотавр как раз направлялся к левому. Танки, быстро определившись кому куда, на крейсерской скорости стали выполнять приказ.
 Голлемы первыми достигли пятящегося левого крыла. И стали вязать тех боем. Вторыми подоспели обозначенные выше танки, с ходу протаранив первые ряды голлемов и забрав на себя их агр. Но когда к отступающим игрокам подлетел Минотавр, всем стало понятно, что это «прохождение» легким не будет.
 Танк, встречающий босса, скастовал свой нюк «оглушения», выбросив вперед сжатый кулак, обозначающий удар. Перчатка засветилась, когда рука резко выпрямилась и остановила свое движение, анимация светящейся перчатки продолжила свое движения, увеличиваясь по ходу полета в размерах и становясь заметно ярче. Минотавр среагировал молниеносно. Вскинул перед собой молот, встречая заклятие танка. Пламенное орудие поглотило нюк, а через мгновение уже летело в сторону танка. Игрок развернулся и успел сделать шаг, уворачиваясь от удара. Молот в метре от него врезался в камень, дробя тот не хуже копыта. И кайтящий (или просто уносящий ноги) танк стал проваливаться в крошащуюся под ногами твердь, уже заполняющуюся жаркой лавой. Тогда Барин увидел действие загадочного «Пенделя». И понял, что в «М.И.» словосочетание «волшебный пендель» имело прямое значение, а не только метафорическое. Тот самый Тери, которому Рик посоветовал поменять слот скилла, вскинув руку, бросил быстрое заклятие. И уже практически по плечи ушедшего в каменное крошево танка буквально вышвырнуло из огненной трясины на десяток метров вперед. Это действие и правда напоминало пресловутый «пендель». Танк летел по пологой траектории грудью вперед, будто кто-то отвесил ему мощный удар по пятой точке гигантским сапогом. Правда недолгое пребывание в огненной стихии крайне отрицательно сказалась на количестве хитпоинтов танка, шкала жизни была близка к обнулению. Падая на соседний остров, пострадавший игрок угодил прямиком в руки подходящих голлемов. Поддержка на этот раз не успела вытащить с того света отважного бойца ЗК. Вспыхнула синяя вспышка, и их рейд понес первую потерю.
 — На спринтах к центру! Эвейдить все атаки! — Закричала Лила, опять реагируя на ситуацию моментально. Левое крыло, подвергшееся атаке, было под ее руководством. И сделав вывод, что в лобовую пытаться противостоять, как боссу, так и сотням каменных мобов, нет смысла. Рейд лидер отдал приказ отступить. А точнее «Убежать». Весь отряд, развернувшись, сверкая пятками понесся к центру зала, остававшемуся еще пустым. — Всем! Перестраиваемся! — Опять выкрикнула Лила, обращая внимание на себя и правого крыла, которое крайне успешно пока отражало атаки каменных мобов. — Разбиться на шесть групп! — Опять же надо учитывать, что Лила командовала на бегу. — По одному танку на каждую! Остальным равномерно распределиться в приблизительно равном количестве! Танки и Милишные ДД — фокус голлемов! Прокастеры и рендж-ДД — фокус босса! При агре босса на одну из групп. В файт не вступать. Эвейдить и кайтить всей группой. Резерв к общему построению! Выполнять!
 Резерв, оставшийся небольшой группой, также побежал к центру. Старшие групп стали поименно называть, кто в какой отряд должны попасть. Танки, получив именные номера от 1 до 6. Стали выкрикивать «Третьи, ко мне!» «Пятые, пятые!» «Шестерки, живо сюда!» и тому подобное. Алла дала указание Барину, что он должен находиться в четвертой группе, сама же присоединилась к первой, которая и собрала самые сливки их рейда. Лила, Рик, старшие обеих групп ДД, поддержки и танков.
 Барин в своей группе мало чем мог помочь. Но все же старался изо всех сил. По крайней мере не путаться под ногами у хаев и вливая по кд свою хилку в танка. На этот раз пренебрежительных фырканий не было. Каждая единица хп была на вес золота. Танкующий игрок с двумя милишными ДД едва могли сдерживать напор каменных голлемов. Трое лучников с прокастером весь свой фокус держали на мечущемся от группы к группе Минотавру. Так вот они и бегали от стенки к стенке. То за боссом. То от босса. Уже более часа.
 Минотавр, сагрившись на одну из групп, несся, как пресловутый бык на красную тряпку. Но видел только улепетывающих от него игроков. А со всех сторон в него летели заряженные самыми смертоносными заклятиями стрелы и крайне неприятные для него всевозможные заклятия. От тривиальных молний до едких зеленых туч с жуткими дебафами. И когда ему надоедало гоняться за одной из групп, он выбирал себе новую цель, мелких «человечков», больно тыкающих своими иголкам, и видел ровно ту же картину сверкающих пяток, водящих его по кругу.
 После долгого хождения по кругу у босса количество хп все же перевалило за середину. И тогда тот применил одну из своих способностей. Глаза разгорелись алым светом вдвое сильнее. Голова запрокинулась назад. И громко замычав, он сделал умопомрачительный прыжок. Скорость полета минотавра превышала скорость его бега раза в два, а то и больше. И в этот раз группе «троек» не повезло. На момент прыжка именно им не посчастливилось оказаться на «кайтинге» Минотавра. Хоть бегали они и быстро, от летящего в их сторону рогатого чудовища убежать они явно не успевали.
— В рассыпную! — Выкрикнула приказ Лила. Но среагировать успели только два лучника и один рубака, отскочив с островка, на котором они сейчас находились, на соседние. Остальные попали под удар острых копыт полубыка, получеловека. Кусок каменной тверди взрывом каменного крошева разлетелся под ногами остальных участников третьей группы. И те моментально скрылись из обзора остальных членов рейда. В пыльном облаке одна за другой мелькнули пять синих вспышек. И это еще был не конец.
 Вскочившие на ноги ДД, было, навострили лыжи прорываться к ближайшим группам союзников. Как из пыльного облака, оставляя после себя горящий росчерк, появился молот минотавра. И с одного удара обнулил все хп невезучего лучника СТ. Прибавляя к шести седьмую жертву.
 Двое оставшихся игроков все же смогли унести ноги от рогатого прыгуна. Но добраться до ближайших союзников смог только рубака. Милишные-ДД имели необходимые обилки для прохождения препятствий и увороты. Потому встречные каменные голлемы проблемой для него не стали. Тот живой молнией по ломаной траектории все же смог достичь своей цели. Лучник же был остановлен первой пачкой каменных мобов. Помощь к нему пробиться даже не пыталась. Барин подумал про себя: «Продан». Восьмая синяя вспышка и упавшие на землю вещи заставили пошатнуться уверенность в благоприятном завершении их похода.
 Когда беганье по кругу возобновилось по прежнему сценарию, Барин услышал, что все это время Линда громко ведет отсчет. И уже дошла до десяти.
 — ...Десять. Одиннадцать. Двенадцать... — Четко обозначая каждую секунду, «ледяная королева» параллельно так же выполняла все свои прямые обязанности, отхиливая союзников, щедро раздавая ауры пассивок и бафов. Когда она досчитала до ста восьмидесяти (при этом ни разу не запнувшись), Минотавр снова стал исполнять ритуал перед прыжком веры.
 — Приготовиться! Стоять у края квадрата! Скомандовала Лила Огненная, имея ввиду, что нужно находиться у границ островков. Все группы прижались к пылающим огнем желобам, отмахиваясь при этом от бесконечных каменных голлемов. И когда Минотавр прыгнул, точно обозначив движение к группе Барина, они были готовы. Но ощущение, что на тебя летит многотонная машина убийства, Барину запомнилось надолго. — Четвертые! В кайт!
 Они перепрыгнули на соседний остров за пару секунд до того, как горы мышц рогатого босса, подымая очередное облако пыли и искр, разбили остров, на котором они находились мгновение назад. И понеслись, как угорелые, от сокрушающего все и вся молота. Танк, живым тараном, раскидывал попадающихся под ноги голлемов, остальные же в колонне по два неслись по проложенному пути. Таким образом, они и научились эвейдить страшную атаку Минотавра, каждые три минуты скачущего на фантастическое расстояние с места. Линда, не переставая, отсчитывала эти самые секунды, и они всегда были готовы.
 Когда хитпоинты Минотавра опустились к одной трети, тот применил свою вторую способность.
 Под аккомпанемент яростного мычания он поднял над головой свой молот, который вспыхнул с удвоенной силой. И закончив свое боевое песнопение, рогатый босс со всей силой опустил молот на ближайший каменный островок. Твердь под ногами завибрировала. И вибрация быстрым землетрясение прокатилось по всему залу, после чего перекинулась на стены и потолок. Мутные сталактиты над головой задрожали. Несколько голосов истошно выкрикнули: «Воздух!». Хотя и так большинство игроков смотрели наверх. Острые сосульки кристаллов стали колоться в основании, и со звоном битого стекла большое количество обозначенных хемогенных образований устремилось вниз. Прицельных ударов не было. Была густая бомбежка по местности.
 И хоть многим группам и пришлось спешно менять дислокацию, главным смыслом этой атаки босса было не уничтожение рейдеров, а скорее выбивании земли из-под их ног (в прямом смысле). Сталактиты с силой обрушиваясь на уже не столь частые островки, дробили в крошку камень, в один мах ополовинив оставшееся количество «квадратов», пригодных для перемещения рейда. Сейчас полы апартаментов босса уже стали напоминать не сеть мелких канав с лавой, а полноценное жерло вулкана с не очень частыми, чудом уцелевшими островками камней. Барин отчетливо стал понимать, что он теперь не в любом месте сможет допрыгнуть от острова к острову. И придется крайне внимательно планировать маршрут движения, если он не захочет оказаться в огненной ловушке.
 Лила также прекрасно понимала, что, чем больше они будут тянуть, тем меньше шансов выжить. И потому, моментально просчитав все возможные варианты, отдала следующий приказ:
 — Всем. Прокастеры! Зачистить площадку перед боссом от голлемов, аое! Танки по одному! «Рашим» Минотавра до победного! Кресты наготове. Фул фокус на босса, мили-ДД также в упор, вливайте все ультимейты! Идем ва-банк! Дальше тянуть, «земли» не хватит. Танки согласно нумерации групп! Го!
 Хоть ситуация и складывалась в достаточно мрачных тонах, один плюс от уменьшения «полезной поверхности» был. Голлемы также лишились свободного прохода по каменной тверди. И постоянные подкрепления от раскиданных по периметру зала пещер заметно приостановились. Возле многих респаунов мобов свиты скопилось уже не малое количество каменноголовых, полностью отрезанных от жаркого «файта». А небольшое количество агров, уже находившихся в центре зала, также весьма поубавилось при масштабной кристальной бомбежке.  Массированный удар прокастеров полностью вычистил необходимую площадь для финальной битвы.
 Рыцарь из первого отряда, в тяжелом и красивом доспехе, с мечом наперевес и ярко светящимся щитом, будто герой японского мультфильма, стремительными и длинными скачками перемещался от острова к острову, направляясь прямиком к свирепо смотрящему на него Минотавру. Кольцо игроков также стало сжиматься вокруг босса. Тот, поняв, что от него перестали бегать, стоя по колено в лаве, вскинул голову к потолку и в очередной раз издал свое боевое мычание. Встал в боевую стойку, выставив перед собой пылающий молот.
 Старший группы танков, проявив немалую сноровку и реакцию, ушел от первого удара молота и, взвившись в стремительном прыжке, прокастовал свой скилл «Удара щитом». Если нюк, используемый майнинг отрядом в начале их пути, был весьма некрасочным и невыразительным. То «Удар щитом» танка из первого отряда выглядел весьма эффектно. Щит, ярко вспыхнув белым всполохом, мощной оплеухой заехал по злобной рогатой морде с силой апперкота, отбросив назад большую рогатую голову. Брызжущая слюной пасть также подходила для сравнения с боксерским поединком. И видать еще прошел стан, так как минотавр потерянно зашатался. Чем не преминули воспользоваться все милишные ДД, стаей пираний накинувшись на оглушенного босса, шкала хитпоинтов которого заметно веселее стала приближаться к своему концу.
 Весь рейд в одном фокусе дамажил во что горазд. Стрелы, убийственные заклятия, комбо мили-ДД...
 Стан спал, и взъяренный минотавр молниеносно крутанулся на месте с выставленным перед собой огненным молотом, след от которого нарисовал весьма красочную картину пылающего диска. Под удар попало три мили-дамагера и атаковавший первым старший танков. Три синих вспышки обозначили начало полета невезучих рубак. Танк с одним хп отлетел на несколько метров в сторону, «Крест» на нем висел заранее. И с густым всплеском ушел под толщу лавы. Прокастеры среагировали моментально. Когда до окончания времени действия «сейва» оставалось не больше одной секунды, бравого танка в два «пенделя» вытолкнули из огненной стихии наружу. И не успел он еще приземлиться на каменную твердь, как девчонки из поддержки стали кастовать скиллы хилов. Барин также включил свое «Малое исцеление» на старшего группы танков.
 — Второй! Танк! Го! — Кричала в это время Лила. Танк из второй группы, также активируя одну из своих провокаций, устремился к Минотавру. На этот раз босс не оплошал с первым ударом и, изображая игру в бейсбол, где его молот был битой, а незадачливый танк мячиком, отправил того по длинной и пологой траектории в зону «хоум-рана». Танк отлетел где-то на сто метров от основного файта. Оценив ситуацию, Лила беспощадно заявила. — Продаем! Третий! Го!
 Третий танк даже без намека на мысль о том, что его так же могут «продать», кинулся на атакованного со всех сторон Минотавра. Стрелы и дамажущие заклинания не переставая утюжили того со всех сторон. Количество хп оставалось уже меньше одной шестой от общей суммы. Только милли-ДД выжидали подходящего момента для повторной атаки. Танк увернулся от удара молота и прозевал удар копытом в грудь. Минотавр, видать, был отменным спортсменом и разбирался во многих играх с мячом. На этот раз изобразив футбольный момент удара в «девяточку». Танк на этот раз улетел недалеко, и прокастеры с поддержкой смогли оказать тому своевременную помощь.
 — Оба! Четвертый и пятый! С разных сторон! Го!
 Два оставшихся танка, поняв, что от них требуется, устремились с боков к Минотавру, не давая тому переагриться на планомерно дамажащих его прокастеров и рендж-ДД.
 С одним из танков Минотавру удалось повторить бейсбольный удар своим молотом. В сторону далеко отлетевшего игрока никто даже не посмотрел. Все взгляды были устремлены на последнего танка Рейд-группы «103 Хаглина Стойкого». Он, воспользовавшись тем, что рогатый босс подставил ему спину, с криком: «Ледяной удар» вонзил замерцавший меч под правую лопатку неубиваемого монстра. Дико взревев, Минотавр резко развернулся и отвесил мощный удар по достигшему свою цель Хаглину, отправив того в полет к ногам своих союзников. У него осталась одна единица жизни.
 И тут на Минотавра стал действовать мощный дебаф, наложенный проникающим ранением клинка Хаглина. Все тело чудовища будто побледнело и стало мерцать отблесками подземных огней подобно тому, как снег отражает солнечный свет. Движения Минотавра заметно замедлились!
 — Всем ДД, массированный фокус! Начинать с ультимативных способностей! ГО! — Выкрикнула Лила и, обнажив свой длинный клинок, сама бросилась в атаку. Дожидающиеся своего часа рубаки прореженной стаей налетели на «замедленного» босса! Даже Торин в общем порыве, оказавшись под ногами босса, рубящими движениями стал изображать из себя мельницу и полосовать копыто Минотавра.
 Рогатый босс, потеряв в скорости раза в два, свирепо мычал, размахивал молотом и пытался отогнать от себя озверевших игроков. Но тем на этот раз хватало своего мувспида и реакции, чтобы эвейдить любую смертоносную атаку. Навалились всем миром. Сверкающее удары, молниеносные заклятия. Массированная атака стрелков. Девчонки из поддержки активировали баффы, увеличивающие урон союзникам. Хитпоинты Минотавра стремительно приближались к нулю.
  Когда дебаф Хаглина спал с опасного босса, и от одного удара вспыхнуло еще четыре синих вспышки, хп Минотавра наконец обнулились...
 Молот выпал из рук! Рогатая голова издала последнее мычание. На этот раз скорее растерянное. И высоченная фигура Босса «подземелий Минотавра». Очень широким шкафом рухнула лицом вниз, едва не придавив, немногочисленных рубак, стоящих перед ним.
 Победа!

Глава 19

Ликование, радость, крики «Ура!», похлопывания по спинам, крепкие объятия и рукопожатия. Оставшиеся в живых участники рейда радовались как дети... Нет. Как воины... Или победившие на крупных соревнованиях спортсмены. Некоторые девчата рыдали в голос от переизбытка чувств. Да и у некоторых мужиков глаза были на мокром месте. Благо это всего лишь игра, и даже число в шестнадцать «улетевших» членов рейда не горчило вкуса победы. А даже придавало тому специфический привкус товарищеского злорадства. Когда при встрече с невезучим соратником можно будет всласть «поподкалывать» его по поводу криворукости и нерасторопности. Но при этом осознавать, что победа все равно за вами!
 — Хаглин! — Перекрывая восторженные крики, властно выкрикнула Лила Огненная. Игрок, в этот момент крепко сжимая в объятиях одного из британских лучников, испугано обернулся. И когда рейд лидер убедилась, что обозначенный танк готов внимать, продолжила. — От руководства клана «Золотых Клинков» и от себя лично! Хаглин Стойкий! Объявляю Благодарность! За отличную боевую подготовку! Правильные действия во время Боя! Мужество! И Отвагу! Хаглину стойкому! Троекратное Ура!
 — Ура! Ура! Ура-а! — Восторженно взревело три десятка глоток. Не делая различий, кто в каком клане находился. Хаглина стали тискать и целовать все девчонки рейда. Мужики сильными ударами по латным наплечникам также отдавали должное последней атаке чествуемого игрока. А Лила тем временем подвела свои поздравительные речи к приятному сюрпризу, для Хаглина естественно.
 — По окончанию рейда 100% надбавка к твоей доли в качестве премии!
 — Ой, ребят... — Все еще заключенный в пару объятий смущено стал отвечать бравый боец. — Да вы чего. Да не надо так-то... Я же делал просто то, что должен.
 — Мужик! — Потрясая кулаком, с гордостью сказал старший группы танков. —  Делай, что должен! Золотые слова!
 — Да ты не скромничай, — с ухмылкой стал говорить Рик Кровавый. — Если бы не твой дэбаф, Минотавр уже наши копытца доедал. Ведь сообразил же «Ледяной удар» повесить, а не стан обычный прокастовать. Считай, подарил столько лишнего времени всем.
 Барин несколько озадачился такому повороту разговора. Ну и что, если бы даже Хаглин не нанес свой «Ледяной удар», хитпоинтов у Минотавра оставалось крайне мало... Хотя, если об этом говорят такие профессионалы игры, как Рик, то лучше оставить свои мысли при себе... Не позориться. А просто порадоваться вместе со всеми.
 Хотя, как со всеми порадоваться. К нему подошел Торин, с ним они и пообнимались всласть. И было дернувшегося орка к общей ликующей толпе гном все же придержал. Ибо нефиг будить лихо, пока оно тихо. А вот Вильз вполне по-товарищески радовался с лучниками СТ. Видать, те его приняли...
 — Ну Рик, конечно, загнул с доеданием копыт, — подтвердил мысли Барина аналитик группы «Терри». И добавил следующую удивительную информацию. — Но все же Рейд бы заканчивало человек десять, не больше.
 Барин зачесал затылок. Тоже серьезно, что ни говори. Если уж и аналитик подтверждает, что им крупно повезло, то, стало быть, так и есть. Тем временем Лила Огненная положила конец ликованиям.
 — Всем! Хорош глотки рвать! Работы еще не початый край! В замке дорадуетесь! А теперь все на «Шмон»! Работы еще вагон. Добычу до дому переть!
 Рейдеры немного приутихли, но далеко не перестали радоваться. Просто стали делать это на ходу. Размахивая руками, громко смеясь, хлопая друг друга по плечам, игроки стали расходиться в разные стороны. Как понял Барин, сейчас им предстояло «прошерстить» все апартаменты босса. Это же сколько времени надо убить? Ко всему прочему с момента смерти минотавра водопады из лавы перестали извергать потоки горящих расплавленных минералов. Сначала истончившись до ручейка, а после и вовсе «иссохли». И горящая магма, заполняющая всю площадь апартаментов, стала, остывая, засыхать с истинно «игровой» скоростью. Вот уже к краю островка спустился старший группы танков и ногой пробовал на прочность застывшую корку, минуту назад пышущую жаром огненного моря. Окаменевшая лава даже не подумала трещать под ногой тяжелого, бронированного игрока. И тот, как по бульвару, отправился к почившей туше Минотавра. Его сильно интересовал огненный молот, который никуда не исчез и все так же лежал возле поверженного хозяина, сжатый в очень широкой ладони. Но как только танк коснулся его своей рукой, молот моментально уменьшился до вполне вменяемых размеров (метра полтора от начала ручки до «бойка»). Игрок З.К. с довольным лицом поднял оружие, всматриваясь в его описание. И Барин, хоть и не умевший читать по губам, но интуитивно догадался, что прошептали губы старшего танкиста: «Легендарка...».
 — Барин, Вильз, Торин, — раздался веселый оклик Рика Кровавого. Гном вздрогнул, повернулся в сторону мага. Тот стоял в компании снявшей шлем Лилы (волосы золотыми водопадами осыпались на стальной доспех, гармонируя с ним цветом ... Тьфу ты, ну вы поняли) и призывно махал им рукой. Переглянувшись с орком, они, не суетясь и не мешкая, пошагали к офицерам «Золотых Клинков». Вильз, веселящийся в компании лучников, услышав свой ник, также поспешил. Когда обозначенная троица оказалась перед очами любимого руководства (по крайней мере временного), заговорила Лила Огненная.
 — Надеюсь, вам понравилось приключение? — Лила, лидер Рейда, пропала. Перед ними снова была улыбчивая, добрая, ну и что греха таить, красивая Лила... «Солнечный зайчик», простите за сравнение. И смотрела она на них так, что хотелось улыбаться в ответ, говорить бесконечные «спасибо», при этом исполняя танец счастливого барашка.
 — Да... Спасибо. — Первым выкрикнул, отвечая за всех, Вильз и снова «покраснел», когда Лила взглянула на него «бездонными» глазами и «солнечно» улыбнулась.
 — Я рада. И надеюсь, у вас нет претензий по нашему маленькому уговору. Сейчас мы прогуляемся к пещерке славного «бычка», там наверняка ваши «молодильные яблочки» и висят. И мы вас больше держать не будем. Уже на бочок давно пара и спатеньки, — для Барина появление в словесном обороте Лилы «сюсюканий» сильно «резало» ухо. Он отчетливо понимал, что настоящей девушка была в бою. Жесткой, резкой. Сейчас же она просто снова надела маску куклы «Барби». Но говорить он ничего не стал, а лишь кивнул головой.
 Впятером они и отправились к «загону», как выразилась Лила, «бычка». Гном краем глаза ловил на себе взгляды других игроков. Если лучники С.Т. реагировали равнодушно, «ну идут и идут». То во взглядах членов клана З.К. он снова стал замечать раздражение, которое на радостных лицах игроков проявлялось весьма контрастно. Вот улыбается один из рубак ДД, вдруг видит их, и уголки рта приспустились, искорки в глазах поутихли. Или его напарница по группе, Линда. Королева снежная, весьма бойко общавшаяся с одним из танков во время прочесывания острова, только увидев проходящих мимо «нубов», резко замолчала точь-в-точь, как в реальной жизни при встрече с зазнавшимися одноклассниками или бывшими коллегами. Глаза в пространство, губы в ниточку, поведение такое, будто тебя рядом нет. Ну и видя такую реакцию, соответственно, и самому подходить желание отпадает. Что ж, все осталось, как и было, и не сблизил их единый бой... Хотя, о чем это он. Барин, как и Торин, были только в роли наблюдателей. Если не сказать больше — балласта. Вот после первой радости победы все рядовые З.К вернулись к прежнему вектору поведения относительно майнеров. Но Барин уже особо даже обижаться не стал. Просто в голове бродили мысли: «Ничего, ничего. Дайте время, и я вас нагоню. И там посмотрим, кто еще губы кривить будет»...
 «Квест: Добыть золотой плод с дерева молодости, что находится в пещере Минотавра. Выполнен. Для получения награды отдайте три плода Бабе Дуне». Желто-коричневая табличка с радостной новостью выскочила перед глазами Барина, как только он сорвал три золотых плода с маленького деревца, действительно росшего в пещере Минотавра. На веточках дерева плодов больше не было. В пещере также присутствовали объемные сундуки, большие бочки, порванные мешки с высыпающимися из них золотыми кругляшами. Но по пути к их цели рассмотреть все повнимательнее никто не дал. Барин полностью уверился, что их хотят как можно быстрее спровадить из подземелья... Ну топ клан все-таки, секреты и на пустом месте разводить будут. А тут уж и подавно.
 — Дай посмотреть, — мило улыбаясь, попросила Лила у Барина, протягивая руку. Тот, пожав плечами, вручил один золотой плод в руки переменчивой валькирии. Рик также вежливо попросил второй плод на оценку. Барин дал. И сам с интересом вчитался в описание предмета.
 «Плод вечной молодости.
 Тип предмета: Эпический. Активируемый. На момент активации дает: 50% к резисту физического урона длительностью 10 минут. 50% к резисту магического урона длительностью 10 минут. Невосприимчивость к любым негативным магическим заклинаниям и эффектам на 10 минут. Увеличивает всю активные эффекты по регенерации здоровья на 50 % длительностью 10 минут.»
 После использования исчезает из инвентаря.
 — Вещь! — Утвердительно припечатал Рик. Барин также понял, что в его руках крайне дорогая «расходка».
 — Эх, — грустно вздохнула Лила. Но тут же, надув губки и возвращая золотой плод в руки Барина, проговорила. — Ну что ж поделать. Мы же обещали, что поможем. Хоть штучка и хорошая.
 Рик также вернул золотой плод в руки гному... У Барина неприятно забегали мурашки по спине, а в голове зашевелились непонятные сомнения. Понятно было лишь то, что ему в руки очень легко отдают «Эпик»! Пусть и расходник...
 — Да что уж тут поделать, — улыбаясь сказал... Кровавый. Уж больно улыбка сладкая. — Наша часть сделки завершена. Осталось лишь вам, господа майнеры, выполнить последний пункт нашего договора.
 — Да, да. Мы помним, — включился в разговор Торин. И широко зевая, добавил. — Доделать квест под наблюдением вашего представителя... Только давайте завтра, а? Спать хочется жутко.
 Лила и Рик переглянулись. И то ли перемигнувшись, то ли отправив друг другу сообщения по почте, через секунду дали добро на пожелание орка.
 — Давайте тогда мы вам сразу «наблюдателя» назначим, чтобы вы с ним договорились насчет завтра, — медовым голосом говорила Лила. После чего обратилась к Барину. — Я заметила, ты с Сенди подружился? Вот пусть она с тобой и погуляет завтра.
 От ехидного подмигивания гном чуть не поперхнулся. «Подружился? Погулять? С Сенди? Лучше дайте, пожалуйста, самого высокомерного и ЧээСВэшного игрока, чем ЕЁ. Эта балаболка завтра же весь мозг нам вынесет», — думал про себя Барин, но промолчал. Час–два можно потерпеть и эту Сенди.
 Тем временем Рик кликнул упомянутую особу. И та примчалась на зов прямо-таки по-армейски быстро. То есть «бегом».
 — Сенди, золотце мое. Добавь этих добрых молодцев себе во френд-лист, — медово запела Лила Огненная. У Сенди слегка расширились в удивлении глаза. Будто мимикой лица спрашивая: «Зачем?». У Лилы же глаза сузились, а лицо стало напоминать Лилу Рейд-Лидера: «Так Надо!». Барин не был «физиономистом», но взвинченная подозрительность (по возращению «легендарных» расходников в свои руки) не дала упустить столь красноречивое секундное переглядывание высокоуровневых игроков. Сенди, лишь радостно заулыбавшись, стала поочередно добавлять майнеров в список друзей. Включив при этом болтушку-тараторку.
 — Да-да, конечно. Славные ребятки подрастают. С такими и «подружиться» не грех заранее. Месяцок пройдет, и к нам в клан вступите! А то и получше найдете. Да меня с собой позовете. Хи-хи-хи... — Опять стала выдавать кучу бесполезной информации Сенди. И Барин, уже рискуя заработать себе «паранойю», подумал: «А не офицер ли З.К эта Сенди.» Уж больно такое поведение напоминало «скилл лицемерия» каждого уважающего себя руководителя в «М.И».
 Как только та добавила всю троицу в друзья, на нее по-командирски шикнул Рик. И Сенди снова убежала на «раскопки».
 — Ну, наверное, пора прощаться? — Наигранно грустно вздохнула Лила Огненная. — Вы, мальчики, во сколько завтра в игру зайдете? Чтобы мы Сенди предупредили?
 — А сейчас сколько времени? — Спросил Торин, во всю зевая.
 — Четыре часа по МСК, — уверенно ответил Рик.
 — Сколько?! Ни фига себе мы поиграть! Я думал, не больше двенадцати, — ошарашенно заговорил Торин. И поняв, что тот не хуже Сенди, может выдавать долго никому не интересные факты, Барин сказал.
 — Давайте через двенадцать часов. Почти сутки в игре. Надо отоспаться и поесть.
 Лила сочувственно покачала головой на сетования гнома, будто сама не провела столько же времени в игре. К тому же, еще не собираясь из нее выходить (сбор добычи, транспортировка в замок, обещанные рейдерам празднования). И все так же по-доброму и понимающе улыбаясь, согласилась:
 — Хорошо, ребятки. Я передам Сенди, чтобы она в 16:00 по Москве была в игре. Ну что, плакать и говорить прощай друг другу не будем. Сладких снов и до свидания. — Сказала Лила, сделав прощальный жест ручкой (закованной в латную рукавицу). И отправилась в сторону копошащихся рейдеров. Троица майнеров на разный лад попрощались уже с не оглядывающейся девушкой.
 — Пока, — зевая во весь клыкастый рот, бросил Торин. Барин молча кивнул головой. А вот Вильз чуть ли не шепотом, при этом заикаясь, произнес:
 — До свид-а-анья, — и робко поднял ладонь в прощальном жесте.
 Рик остался стоять с ними. Должность у него в клане, наверное, такая. Разбираться с недоделанными мелочами после Лилы.
 — Вот, пацанба! Держите, — ехидно улыбаясь, Рик протянул в их сторону три свитка телепорта. От «скилловых» свитков те отличались меньшим размером и идеально белым цветом бумаги. — Раньше пользоваться приходилось?
 Барин с Торином замотали головой в отрицательном жесте. Вильз же, оторвав тоскливый взгляд от спины удаляющейся Лилы, утвердительно кивнул. Рик, раздав каждому в руки по одному свитку «телепорта», дал нехитрую инструкцию.
 — Все просто. С координатами играть вам не надо, позже до этого дойдете, если сложится. Активируете и представляете, где хотите оказаться. Только не советую представлять «Мальдивы» какие-нибудь, туда вы из игры не попадете. Рекомендую гостиницу... Игровую! Где вы были, хех, — закончил инструктаж Рик Кровавый. Но уходить не торопился. Видать, желал убедиться, что все трое гостей покинули подземелье, не прихватив с собой лишнего.
 Вильз, бросив быстрый взгляд в сторону, где последний раз он видел Лилу, вздохнув, активировал свиток. Вокруг него стал нарастать столб белого света. Торину с Барином же было немного не по себе. Но под ободряющие слова Рика: «Не дрейфь, пацанба, все норм будет, ТэПэштесь!» Активировали свитки.
 Барин сосредоточился на образе харчевни в локации Нор-Донжа. С ужасом понимая, что он ее практически не помнит. Ну да, двухэтажное здание. А коричневое или серое?! А окна квадратные или круглые?! А крыша покатая или ровная?! В голове бродил лишь смутный образ большого строения. А тем временем его окружила пелена белого свечения, полностью скрыв из вида мрачные панорамы подземелья. И повисев секунду густым туманом, пелена стала спадать.
 По начавшей складываться привычке, Барин услышал первым звуком пение птицы. Только не соловья там какого-нибудь. А настойчивый крик петуха: «Кукареку!».
 Свет телепорта стал угасать. И когда тот полностью спал, Барин увидел, что стоит точно в том месте, где и хотел. Перед ним темнело двухэтажное здание харчевни в их небольшой деревушке. А кругом царила ночь.
 Ушей коснулось стрекотание сверчков. По коже пробежал прохладный ветерок. Над головой раскинулась темное небо с тысячами звезд. И только в правой стороне горизонт начинала светать, предвещая скорый рассвет. Снова загорланила домашняя птица с ругательным нынче именем. И наконец-то Барин выдохнул. Неужели сегодняшний день закончился?
 — Фууух! — Раздался за спиной знакомый голос Торина. — Не промахнулся. Я, если честно, думал, закинет меня сейчас куда-нибудь на кудыкину гору.
 — Если ты был в определенном месте хоть раз, игра с точностью отправит тебя телепортом именно туда, — послышалась очередная справка Вильза. — А если не был, то нужно при активации вбить название локации и точные координаты.
 Барин повернулся к друзьям. И почесав голову, в полувопросительном тоне сказал:
 — Ну что, спать надо идти? А то тут надо быть уже через двенадцать часов.
 Никто спорить не стал. И демагогий также не разводили. Троица игроков, еле волоча ноги, побрела к двери харчевни. Растолкав спящего НПС-сторожа, храпящего на табуретке сразу за незапертой дверью, они взяли у него свои ключи от комнат и, крепко пожав друг другу руки в прощании, разошлись по своим «номерам».
  При выходе из игры Михаил понял, что до этого момента он не знал, что такое затекшее тело, сведенная в спазме шея и воющий почище умирающего минотавра, желудок.
 Скосив взгляд на электронные часы на стене, он увидел крайне напрягшие его цифры «04:57». «Это же 21 час в игре! Надо ставить ограничители... Хотя какие ограничители в рейде. Это все сраные задроты! В один день захотели уложиться! Можно было и за два дня спокойно это подземелье пройти!» — С такими мыслями он пытался подняться с матраса. Ноги не хотели сгибаться. Руки онемевшими палками даже не думали слушаться. Оставалось только надеяться на «морально-волевые» качества его характера. Лежа на спине, он стал разминать затекшие мышцы своих конечностей круговыми вращениями. И через пару минут способность передвигаться вертикально к нему все же вернулась. И первый «Марш-бросок» он совершил к «гальюну». Если он продолжит такую тенденцию затяжных игровых марафонов, то стоит на полном серьезе задумываться о подгузниках!
  Дальнейшие действия Михаила были аналогичны его обычным телодвижениям по выходу из игры. Только на этот раз он везде пытался нагрузить свою «залежавшуюся» тушку физическими упражнениями. Поставил кипятить воду — после три по двадцать подхода отжиманий. Запустил вариться пельмени — между одним помешиванием еще не всплывших полуфабрикатов пара–тройка приседаний. Так пятнадцать минут и приседал. Наложив приготовленный продукт питания с горочкой в чашку, садится за стол на табуретку также не стал. А начал есть стоя, задумчиво смотря в окно.
 Если в Нор-Донже сейчас светало, то за окном была беспросветная ночь. Ну как беспросветная. Было достаточно светло. Просто не от звезд и луны, а от фонарных столбов, отражающих свет от белого покрывала снежного наста. Падал снег. Ветра не было. И наверняка на улице было очень тепло. Выйти бы сейчас погулять по тихим улицам ночного города. Подышать настоящим свежим воздухом... Хотя какой там гулять ночью. Пришибут ведь гопники какие-нибудь. Их всегда хватало во дворах его не самого презентабельного района. Да и воздуха свежего в их городе отродясь не было. Мозг видать совсем оголодал, раз такие мысли подкидывал.
 Закончив с то ли очень поздним ужином, то ли сверхранним завтраком, Михаил помыл за собой всю посуду. Не то что он был таким уж чистюлей, просто его телу хотелось движения. А вот голова не варила ни черта. Вот так и получалось, руки-ноги сами по себе, голова же не думает и не воспринимает никакую информацию. Точь-в-точь «всадник без головы». Михаил решил отжаться раз эдак сто и лечь спать. Мышцы сказали: «Да!», голова: «Да делайте что хотите, мне пофиг.»
 Отжаться сто раз не вышло. После полтинника тело еще обозначило один десяток «физупражнений» и сдалось. Михаил рухнул на все тот же матрас животом вниз (а то спина бы не простила). И засунув под шею подушку, моментально заснул.
 Проспал Михаил ровно восемь часов. Дальше его снова разбудили занывшие мышцы. На этот раз они реагировали на необузданный ночной праздник «физкультуры без границ». Плечи болели. Икры болели. Ягодицы болели. Короче, получите, распишитесь за ненормированную игру, а после за... Ну вы поняли. Глянув на часы и поняв, что до времени «Ч», у него есть пара часов. Михаил, напомнив самому себе мазохиста, снова стал отжиматься и приседать. Надеясь на поговорку «Клин клином», и заодно пытаясь размять мышцы «впрок». Разминка немного помогла. После был душ, завтрак, и (видела бы меня мама, точно заругала бы) снова к компьютеру.
 Голова до сих пор соображала не особо хорошо, но и сверхзадач перед ней не стояло. Потому Михаил занялся обычным «залипанием» в соцсетях, пабликах и форумах.
 Несколько неожиданно раздалось пиликание вызова программы связи. На окошке одиночного вызова высвечивался набор английских букв «qwerty». Паша забеспокоился? Михаил, нацепив наушники, нажал кнопку «ответить».
 — Привет, — сразу же обозначил себя Михаил.
 — Здорова, — так же по-доброму откликнулся Паша. — Ну че? Не отвлек? Бежать в Рейд не надо? Или там на горшке не сидел?
 — Нет. Нет. Нет. — Улыбаясь, ответил Михаил. И пояснил товарищу. — Вчера Рейд закончили. Двадцать один час беспрерывного онлайна. Я чуть не подох, когда в офлайн вышел.
 — Во вы задроты, — раздался протяжный ответ Паши. И смешливый голос продолжил. — Ну как, довольна твоя душенька теперь? Повеселился? Выпустил зверя?
 — Да, да, все нормально. На всю жизнь теперь приключений хватит!
 — Ой ли? — Вопрос со смехом.
 — Ну не на всю жизнь, конечно. Но месяцок, наверное, спокойно буду в шахте копаться. Да и деньги кончаются уже. А поигрывать…  После работы.
 — Не пожалел, что инфу не слил?
 — Пожалел раз пять. Но хоть прокачался нормально.
 — Тьфу на тебя. Ты в игру полез, чтобы качаться или зарабатывать?
 — Я пытаюсь совмещать.
 — Понятно, — вздох. — Горбатого только могила исправит.
 — Ой не пи...и, — со смехом. Паша на том конце провода тоже засмеялся. Весь диалог протекал исключительно в дружеском ключе.
 — Сегодня еще в игру полезешь?
 — Да, цепочку квестов надо доделать.
 — А... Точно. Там еще этот должен быть... Как его... Наблюдатель!
 — Ага. Весьма, я тебе скажу, болтливый наблюдатель у нас будет.
 Раздался второй звонок вызова. И Михаил с удивлением понял, что ему звонит Петрович. Предупредив об этом Пашу. Он пересоздал конференцию, и позвонил уже им обоим. Паша взял «трубку» сразу же. Петрович через секунд десять.
 — Ох. Я уж думал, что ты Миш в игре. А вы тут с Павликом беседуете. Как дела-то? Мы ж переживаем, а от вас ни строчки...
 Михаил был приятно тронут. Ну действительно приятно, когда кто-то за тебя переживает. Пришлось все пересказывать теперь Петровичу. После у него не особо интенсивно стали расспрашивать подробности. В основном заключавшиеся в двух областях: «Интересно было ли, и не жалеет ли он». И второй вопрос: «Сколько голды подняли?». И услышав, что «ноль». Паша (вопрос естественно был его) стал по-всякому костерить жадных «топов». После разговоры перетекли уже на «реальные» темы. У Паши на заднем фоне то и дело мелькали голоса жены и дочки. От тети Лизы (жены Петровича) Михаилу прилетел привет. То и дело кто-то отходил от компьютера по мелким бытовым вопросам. Но через минуту возвращался и включался в разговор. Сам Михаил два раза мотался на кухню, то за чаем, то за бутербродами. И возвращаясь к компьютеру, вникал уже в разговоры о рыбалке, детях и налогах. После, недолго думая, брякал вслух что-нибудь первое попавшееся, и их дружеский диалог продолжался. Так они и проговорили около часа. Михаил, глянув на часы, произнес в микрофон.
 — Ладно, парни, буду отваливаться. Через полчаса надо быть в игре.
 — Ты там аккуратнее. Не перебирай с приключениями! Завтра на работу, — что называется, «ободрил» Паша.
 — Да. И в случае чего пиши, звони сразу, — заохал обеспокоенно Петрович.
 — Да какой там случай? — Удивился Михаил — Квест сделаем, может парочку. Да спать. Я сам сегодня не хочу долго в игре быть. Да и завтра опять же на работу. Было б из-за чего переживать.
 — Дай да бог... — Тихо ответил Петрович. После чего они по-теплому попрощались, и Михаил отключился от «конференции».
 Ну что? Посидим на дорожку, да в бой?

Глава 20

Первым делом, зайдя в игру, Барин полез в свои «достижения». Вчера он так вымотался, что даже не удосужился оценить финальный результат своей прокачки. И этот вопрос возник первым в его голове сразу же после пробуждения. «Поклацав» кнопки интерфейса, гном с довольным лицом закивал головой.

 Барин Зубодер.
 Гном 58 уровня (до следующего уровня единиц опыта 3801)
 П.А. 27 дней
  Сила +137 (+126 родных, +11 от снаряжения)
 Ловкость +90 (+83 родных, +7 от снаряжения)
 Интеллект +210 (+126 родных, + 84 от снаряжения)

 Немного пугало и сильно льстило, что он за пару суток смог обогнать по опыту твинков Лилы и Рика. Хотя тут понятно, для рейдов у них есть уже крайне неплохо вкаченные «основы». И наверняка у каждого в ЛК стоят запыленными восковыми скульптурами и третьи персонажи, разрешенные в «М.И». Интересно, кто у Лилы Огненной «третий». Твинк фея-прокастер. Основа, как понял Барин, по сборке скиллов и снаряги больше походил на «танка-баффера», «Палладина» по-простому. Значит, третий персонаж... ДД? Скорее всего. Вопрос какой. Асасин? Лучник? Рубака? Ладно, поживем, узнаем... Хотя нафиг ему это знать? С Золотыми Клинками Барину встречаться больше не хотелось. Но, к сожалению, сейчас он и должен был встретиться с одним из них. Сенди Прикольная. С этим жизненно утверждающим Ником гном бы поспорил. Ей надо было назвать себя Сенди: Болтливая, Говорливая, Плохо-перевариваемая...
 Барин уверенно вышел из личной комнаты. И стуча по деревянному полу своим посохом, нисколько не вписывающимся (или наоборот, идеально подходящим) к его разноцветным одеждам. Направился в обеденный зал. Что его радовало, так это то, что ЗК не стали мелочиться и не забрали у них выданный шмот. Теперь он в низкоуровневых локациях вполне может сойти за «опытного». А насчет аляповатости наряда пусть переживают хаи. У него пока денег не особо много, так что и голову забивать себе лишними мелочами он не собирался.
 Спускаясь по лестнице, Барин окинул взглядом широкое помещение обеденного зала в поисках знакомых ему игроков. И поначалу даже удивился, ни увидев искомых. В харчевне по случаю дневного прайм-тайма, и несмотря на то, что эта локация была из «малозаселенных», народу хватало. Столиков пять были заняты одиночками и группами игроков. Едящих, пьющих, общающихся. Между ними курсировали НПС девушки-подавальщицы. За барной стойкой стоял многострадальный хозяин харчевни. В принципе, можно сказать «Час Пик» для такого захолустья. Барин уже более внимательно оглядел каждого из присутствующих в зале игроков. И практически тут же увидел Вильза.
 Первый раз он его не заметил, так как подсознательно искал высокого и черноволосого человека лучника. Но Витек, видать, решил дальше качать своего твинка. И сегодня он зашел в игру в своей гномьей ипостаси. И вот сидит «25 Вильз Зубодер» в своей нехитрой, но добротной снаряге, припадает к глиняной кружке пива, и о чем-то общается с незнакомой смуглокожей девушкой.
 Уже подходя к столу, Барин всмотрелся в ник девушки. «62 Сенди Прикольная».
 Ох уж эти твинки... Сенди на этот раз выглядела весьма экзотично. Первая параллель, возникшая в голове у Барина, была связана с персонажем книги «Робинзон Крузо» Пятницей. Во-первых, очень смуглая кожа. Нет, не негритянка, а будто в солярии перележала сверх нормы. Черные, очень густые и кудрявые волосы, уложенные... Остриженные... В общем, прическа тоже в стиле «афро». Что-то между стрижкой «каре» и взрывом на заводе по изготовлению проволоки. Одежда в стиле «броне»-лифчиков и стринг с большим вкраплением белых и рыжих шкур. Несколько браслетов, надо полагать из клыков всевозможных хищников. Ожерелье из гирлянды отрезанных ушей врагов. И единственное, что не совсем подходило к её столь вдумчиво и педантично созданному образу (по-другому просто быть не могло), это странного вида оружие. Что-то среднее между серпом и косой. Метровое древко... Пусть будет «косы», было абсолютно черным. Без какого-либо рисунка или даже царапины. Полотно орудия шириной в мужскую ладонь изгибалось лезвием во внутреннюю часть окружности. Железо было также вороненым, за исключением бритвенно-наточенной «рабочей» части. Лезвие щерилось несколькими зазубринами. Такое оружие больше какому-нибудь «Рыцарю смерти» подошло бы, ну или в край «некроманту». А не дикарке, которой по статусу полагается бегать с каменным оружием.
 — ... и тут она как шандарахнет по упырю спыру! Тот аж отлетел в дрова и кашей обтекать стал. И Лила хрясь рукой по столу. И говорит! Я тут такого не потерплю. Все сразу мечи и поопускали. А девушки и детишки обрадовались громко и счастливо. И цветочки ей под ноги бросать стали. И целоваться да обниматься полезли. И Лила никого не обделила. Детям и бабам мороженого дала. А упырям по рогам... О, Барин! Привет.
 Последняя фраза была направлена, как вы поняли, успевшему услышать конец красочной сказки Барину. А вот Вильз слушал ту байку уж очень серьезно. Чуть ли в рот не заглядывал и ушами не хлопал. Но как только подошел Барин, улыбнулся другу. И эффект «лопуха» как-то смазался.
 — Дарова, Мих.
 Барин поморщился... Сенди на мгновение замерла... И тут же непринужденно заулыбалась. Вот же... Молодо — зелено. Всю игру особо ни перед кем не афишировали свои имена. А тут на тебе. Болтун — находка для шпиона... Хотя чего уж тут. Секретов у них все равно не осталось. Осталось просто доделать цепочку. И надеяться, что о ЗК они будут слышать лишь из новостей форумных разделов. Хотя надо будет все же прописать по полной «самому опытному» члену их группы, что так делать не стоит, хотя бы при чужих.
 — Привет, — сказал Барин, радостно улыбаясь. А после, посмотрев пристально на Вильза, добавил с ударением на имя орка. — А... Торин! Еще не появился?
 — Нет, ты второй, мы уж тут полчаса сидим. Кушаем, пьем, истории рассказываем друг другу разные ... — Затараторила Сенди. Вильз, ничего не поняв, снова приложился к кружке с пивом и перевел взгляд на «дикарку». Барину осталось только вздохнуть и усесться рядом с ними за стол.
 Пива он заказывать себе не стал. Денег было ровно ноль. Хотя то, что в его инвентаре лежали три «Эпических расходника», которые можно было толкнуть по 300 голды за штуку (то Михаил посмотрел между разговорами с Пашей и Петровичем на оффоруме игры), придавало ситуации комичности. Вот он сидел и смеялся над собой. Хотя скоро уже захотелось взвыть. Сенди несмотря на то, что поменяла образ, манеру поведения не поменяла нисколько. И без умолку, крайне быстро изливала тонны бесполезной информации вперемешку с хихиканьем, вздохами и широкими жестами рук. Барин вспомнил давнюю... То ли притчу, то ли научные исследования: что женщине в день надо сказать двадцать одну тысячу слов, или она будет крайне плохо себя чувствовать, если не выговорится за день. У Сенди такая норма, наверное, была завышена раз в пять. И потому, когда к их столику подошел орк в ярко-зеленых штанах, он крайне сильно обрадовался. И, здороваясь с Торином на ходу, повлек всех на улицу. Как говорится, что зря лясы точить, время терять. Поскорей бы бабу с воза, кобылу пожалейте!
 Выйдя наружу, возникла небольшая заминка. Барин просто понял, что он не знает, как добраться до домика бабы Дуни. Нет, направление, конечно, он примерное помнил, но, вспоминая, как они возвращались в деревню, можно было с точностью в сто процентов утверждать, что просто так они странную избушку на опушке не найдут. И озвучив эту мысль вслух, первым, что он увидел, было мелькнувшее раздражение на лице Сенди. Но тут в разговор включился Вильз.
 — Не парьтесь, папа с вами, — как-то важно, будто красуясь, сказал самый мелкий гном в компании (теперь во всех смыслах, у Торина также был 58). — В общем, делаем так. Держи, Жень, телепорт...– Барин захотел ударить по лицу. Хотя бы себя. Вот что с ним делать, спрашивается?
 Вильз же тем временем отдал Торину телепорт. И объяснял, что надо делать. Если в двух словах. Торин «ТэПэшился» к дому бабы Вари. После чего, спрятав свою тушку под каким-нибудь кусточком, выходил в офлайн. Смотрел в ЛК координаты, на котором находится его персонаж. После чего быстро возвращался обратно. Скидывал координаты им по почте. И по этим координатам, сверяясь с предусмотрительно купленной картой местных лесов. Они быстро добегают до обозначенной точки... Все же просто? Не?
 — Ребят, — скромно подключилась Сенди по окончанию инструктажа. — Может, давайте все на телепортах, а? Если денежек нет, так я вам дам. Что время-то терять и велосипеды изобретать?
 — Ничего не велосипеды! — Обиделся Вильз и, набычившись, продолжил. — Тут если напрямки за полчаса добежим. Зачем еще минус 150 голды делать?! В долг брать не будем! Благотворительность оставьте при себе! Если хочешь, можешь полететь сама, как Торин координаты скинет. Мы своим ходом доберемся. — Задетый за самые глубокие и лелеемые чувства мужского достоинства Вильз, гордо скрестив на груди руки, отвернул «надутое» лицо в сторону от Сенди. Хотя, смотря на эту картину, Барин подумал, что тот хочет произвести «мужественное» впечатление на Сенди. Чтобы та, вдруг, может быть, в случае чего… решила бы рассказать о Гордом Герое Лиле Огненной. «Юношеский максимализм», — что тут еще скажешь.
 — Пешком, так пешком, я же не спорю, — выставив перед собой руки в защитном жесте и примирительно улыбаясь, ответила Сенди.
 На том они и пошли.
 Вернее, после пары уточняющих вопросов Торин скрылся в столбе телепорта. А они втроем побежали в предполагаемую сторону избушки бабы Дуни. Сенди, смущенно молчавшая пару минут после тирады обидчивого Вильза, все же не выдержала и затараторила с прежним равнодушием к вниманию «собеседников». Говорила она по принципу «что вижу, то пою» вперемешку со всеми возможными воспоминаниями, мыслями, случаями из жизни (не только своими, а подруг, подруг подруг, всевозможных родственников и т.д.). Барин даже пожалел, что в «М.И.» «не как в жизни», и бег не сбивает дыхание. Прогулка обещала быть «долгой».
 — ...и тут её племяш, как брызнет Максиму на плечо. Они все чуть не описались от смеха...
 — Сообщение от Торина! — Чуть ли не выкрикнул Вильз радостную новость. Видать и его достала эта «балабольная атака». — Стоим! Сейчас точно сориентирую. — После, вытащив из инвентаря погрызенный пергамент желтого цвета размером со стандартный лист А4, он, недолго водя по бумаге пальцем, уверенно вскинул руку прямо по курсу и произнес. — Туда!
 Не сдвинув угол продвижения ни на полградуса, они снова побежали. Вот и стоило так заморачиваться, спрашивается? Хотя, может, им просто повезло.
 Бежать им действительно оказалось не так далеко. Если бы не жужжащая за плечом амазонка в звериных шкурах, то прогулку можно было бы посчитать весьма приятной. Добрались они до страшненькой избушки бабы Дуни минут за сорок. На получасовом отрезке их марафона внезапно снова пришло письмо от Торина. Причем сразу обоим гномам. Текст которого навевал тревожные мысли. — «А-а-а! Давайте быстрее! Меня тут прибить хотят!». Барин задумался, что литературных позывов за Евгением он не замечал. А тут такое письмо? И крик изобразил. И прям экспрессией прет в каждом слове.
 — Голосовым набором пользовался, — пояснил по привычке Вильз. Навеяв еще пару мыслей. Это что же получается? Торин, и правда, орал, когда «набирал» это сообщение? Волков что ли встретил возле избушки квест-стартера? Ведь респаун агров, встреченных ими еще в первый раз, должен находиться где-то рядом. И носится орк сейчас от них кругами. Или на «ПэКашеров» нарвался и опять же уносит ноги, дабы сохранить выданный ЗК шмот. Ведь ПК в «М.И.» — весьма прибыльное дело.  Вполне возможные варианты. Но бежали они на пределе своего мувспида, потому, как ни хотелось бы, скорости они не прибавили.
 Какие бы предположения и теории Барин не выстраивал в своей голове. Угадать у него не получилось. Как только они подбежали к заборчику с весело скалящимися черепушками. Перед ними открылась весьма странная и ... смешная картина.
 — А ну слезай, охальник! Спускайся, кому говорю! — Басила, стоя под высоким и ветвистым деревом, баба Дуня. При этом размахивая над головой внушительных размеров веником. Над её головой, обхватив гнущуюся ветку руками и ногами, висел Орк. Веник на длинной ручке то и дело весьма сильно попадал по ярко-зеленым штанам свисающего зада Торина.
 — Ай! — От очередного удара веником по пятой точке, чуть ли уже не плача, вскрикнул орк. — Ну, бабуля! Ай! Ну хватит! Ай! Мамочки!..
 Смех стал пробирать всю подошедшую троицу. Барин с раздутыми щеками и покрасневшим носом попробовал успокоиться. А после, с усилием выдохнув, поздоровался с грозным НПС.
 — Баба Дуня. Доброго вам дня! — Прикрикнул гном, дабы его услышали. Развлекалась эта парочка весьма громко и самозабвенно.
 Большая и хмурая Баба повернулась в его сторону. И проговорила:
 — Здравствуй, здравствуй, коль не шутишь, старый знакомец. — И тяжелый её взгляд стал внимательно разглядывать всю троицу. Сенди она разглядывала гораздо дольше и внимательнее.
 — А эту... «чунга-чангу» я не знаю, — ткнула по итогу в девушку широким пальцем баба Дуня.
 — Она наша подруга, баб Дунь, — как можно добродушней заверил Барин квест-стартера. Ну не хватало бы еще сейчас женскую драку тут затеять (хоть это и весело). И уже более деликатно добавил. — Как и тот орк на дереве. За что ж ты его метлой-то? А, баб Дунь?
 — Да этот охальник...– Вскинула руки в причитаниях большая бабка. — Весь мой огород разорил! Козел безрогий! Все грядки потоптал! Грызун мелкий! Самый большой кочан капусты сорвал, покусал да выбросил! А ну слезай, кому говорят!
 — Ай! Ну прости, бабулечка, не со зла же. Ай! — Запричитал висящий на ветке орк, схлопотав еще пару раз веником по жопке.
 — Хмбрхм...– Еле сдерживал смех Барин. В отличие от пары игроков позади. Вильз ржал как конь, тыча пальцем в орка, второй рукой держась за живот. Кажется, он начинал задыхаться от смеха... Сенди лежала на животе и в истерическом припадке заливистого хихиканья била руками и ногами о землю. Если бы не текущие в два ручья слезы, можно было бы сказать, что она переигрывает. А так...  Детская непосредственность, да и только. — Бабуль, ну прости ты его дурака-то, а?
 — Пусть только спустится, так сразу прощу! И все грехи отпущу!
 — Ай!
 — Бабуль. Мы ж к тебе не с пустыми руками! Наказ твой выполнили. И в гости к тебе с гостинцами пришли.
 — Ай!
 Баба Дуня опустила метлу. И снова внимательно посмотрела на Барина.
 — Наказ, говоришь, выполнили? Да с гостинцами? — Хмурые брови разошлись в стороны. На толстых щеках появилось подобие улыбки. — Что же вы стоите, гости дорогие! Проходите, проходите в дом скорей. Негоже путников на улице держать. Простите бабу глупую уж. Проходите!
 Все эти слова сопровождались весьма широкими и чувствительными жестами (затягиванием за руки и сильным подталкиванием в спину). Барин особо не переживал, даже когда громадная и необъемная женская фигура возвысилась прямо над ним. Потому он и уточнил.
 — Тот «любитель капусты», что на ветке, тоже с нами. Ему спускаться можно? Не пришибете.
 — Ой, да леший с ним, — взмахнула руками баба Дуня и умчалась в дом «накрывать на стол». При этом не прекращая завывать всю честную компанию внутрь. Троица игроков, уверив бабушку, что сейчас зайдут. Только помогут спуститься товарищу с дерева.
 — Ты это чего пенсионерок грабишь? — С плохо скрываемым смехом ехидно спросил у орка Барин. Когда тот слез с дерева.
 — Да блин! — В сердцах вскрикнул Орк. — У меня же перс больше двух суток ничего не ел. Дебаф «Голод» активировался. По десять хп в секунду стало сниматься. Ну я и стал рыскать, что захавать. Тут на её огород и набрел. Самый маленький кочан капусты с краюшку сорвал, да стал щипать по листочку. Тут меня эта бабка и застукала! Да как бросится на меня с метлой, еле убежать успел. Пока на дерево забрался, «отходила» она меня будь здоров.
 После такого красочного описания все снова попадали от смеха. Вот как может такое произойти? Взрослый вроде мужик. Двадцать пять лет уже. А вечно попадает в подобные переплеты. Барин утер слезу. И попытавшись успокоиться, снова зашелся в приступе смеха после следующего словесного обмена.
 — А кричал то чего? Ай, ай! — Передразнивая орка, спросил Вильз. — В «М.И.» боли-то нет.
 — Да блин! — Снова весьма эмоционально, показывая жестами, стал «объясняться» Торин. — Боли-то нет. Но маленькое покалывание при уроне есть. А она мне каждым ударом по 5 хп снимала. И каждый раз в одну и туже точку била. И вот теперь представь, что тебя каждую секунду будут колоть в задницу острой иголкой! Первые три раза терпимо. А после... Полная «шляпа»!
 Смеялись они не меньше минут трех. И когда в дверях избушки снова появилась баба Дуня, начинающая хмурить брови, они от греха подальше поспешили во внутрь. А то и их сейчас по заднице веником «отходят»... Ну его нафиг, как говорится. За таким лучше со стороны наблюдать.
 Внутри избушка будто преобразилась. В сравнении с их прошлым визитом. Хоть все было на своих местах, но большая комната уже не выглядела такой «тусклой». В одно небольшое окошко бил столб дневного солнечного света, наполняя окружающее пространство деревенским уютом. Скрипучие деревянные полы, будто в деревне у бабушки, скрипели по-родному и по-доброму. От печи разносился чудесный запах свежевыпеченного хлеба. На лавках появились подушки желтых цветов «с лохматыми краями» бахромы. Стол был устелен нарядной скатеркой. И судя по количеству угощений на ней, она была еще и «самобранкой». И когда только успела баба Дуня. И пяти минут не прошло. Приятно, черт возьми, видеть Бабушкину заботу. Пусть и в игре.
 — Прошу к столу. Откушайте, не побрезгуйте. Хлеб да соль для гостей дорогих... — Басила баба Дуня на древнеславянский манер, приглашая игроков к столу. Орк, дабы оказаться от гостеприимной (во всех смыслах слова) хозяйки подальше, первый шмыгнул за стол, занимая место в углу. Следом за ним уселись все остальные.
 Барин, было, заикнулся о прохождение квеста. Но сразу же получил увесистый «отеческий» подзатыльник и пояснение. Мол, о деле с гостями говорят только на сытой желудок. Гном особо не расстроился, да и его персонаж давно не ел. И дабы не схлопотать тот же дебаф, что и орк в недавнее время, решил совместить приятное с полезным. И первым делом поискал взглядом на столе столь понравившуюся ему в прошлый раз уху. Она нашлась в большом черном котелке. И под одобрительный взгляд бабы Дунь Барин сам наполнил себе глубокую миску наваристым супчиком. И с наслаждением стал закидывать в свое виртуальное тело ложку за ложкой. Остальные, нерешительно поглядев на Барина, тоже стали угощаться всем по чуть-чуть...
 Хоть еда была и виртуальной, а рядовой прием пищи обычно не занимал больше пяти минут, трапезничали они не менее получаса. Баба Дуня все это время так же суетилась вокруг, все меняя блюда со съеденной снедью на новые. И постоянно талдычила, чтобы каждый хоть понемногу, но попробовал все её блюда. Подкрепляя это железным доводом: «Не обижайте уж старую». И когда все было надкусано, а виртуальные животы вспучились и грозили ударить по грузоподъемности, баба Дуня успокоилась.
 Как и в прошлый раз, она поставила перед каждым большую кружку с брагой. И уселась сама во главе стола с «ведром» в руке. Как бы обозначая момент перехода от «обязательной» части программы к «деловой».
 Барин под пристальным взглядом грузной женщины слегка занервничал. И потому решил не тянуть.
 — Выполнили мы твой наказ, бабушка. Сходили в пещеру темную, да добыли плоды златые. — Чуть заикаясь, в учтивой форме произнес гном. А после вытащил из инвентаря три «плода вечной молодости». Глаза бабы Дуни уперлись в их добычу с рейда. После чего она протянула руку со словами.
 — Вот уж спасибо, родненькие, — глаза с молодильных яблочек она не спускала. Видать сильно хотела их в свою собственность. — Во век вас не забуду. Да и сейчас награжу по-царски, — плоды попали в руки бабы Дуни, на губах отобразилась счастливая улыбка. И та, вскочив с места, запихнула их в какой-то карман ее бесформенных одежд. И, придерживая их под одеждой, будто боясь, что те сейчас выпрыгнут и укатятся, села обратно. — Ну, герои! Говорите, чего желаете? Злата мешок? Или вещь геройскую?
 Тут неожиданно включилась в разговор Сенди. Барин даже вздрогнул, ведь все это время та молчала. Что уже было крайне удивительным.
 — Подвиги ратные — лучшая награда для воина, бабулечка, — начала пафосно, и закончила с улыбкой Сенди.
 — Молчи, девка. Не к тебе обращаюсь, — зло сверкнула глазами баба Дуня. И продолжила в таком же недружелюбном (для Сенди) тоне. — Я со славными Героями говорю, что Чудище Рогатое смогли заломать! А не с девкой приблудной.
 Барину показалось, что у все также улыбающейся и молчащей Сенди под правым глазом начался нервный тик. Да вообще ее лицо застыло неживой маской. Немного даже жутковато стало. Потому он все же решил перебить бабские перепалки, и сам включился в разговор о наградах.
 — Подвиги нужны, бабуль! Свершения! Да даже поручения мелкие сгодятся. Ну а коли за «бычка», да «яблочки» денежку желаешь дать. Так, то на твое усмотрение, — начал Барин с заданной Сенди линии поведения. Но его хомяк в душе все же закончил за него напыщенную фразу. Как говорится, дело делом, а от денежки отказываться грех. Баба Дуня зачесала в задумчивости левой рукой правое плечо.
 — Ну деньги я вам дам, что ни говорите. Пять тыщ кругляков желтых. Уж больно вы мне угодили с яблочками... — Она наклонилось, и непонятно откуда (то ли из-под пола, то ли из-под юбки) вытащила очень большой мешок. И с приятным перезвоном золотых монет бухнула его на стол. А после продолжила. — А вот с подвигами да поручениями... Даже не знаю. Дров я наколола на зиму. Крышу подлатала. Все волки в округе и так у меня на побегушках... Нету у меня к вам поручений. Отдыхайте, славны молодцы. И так сильно удружили бабушке.
 Трое майнеров дружно вздохнули. Если честно, им нафиг не были нужны все эти приключения да свершения. Накачаться, они и так накачались наславу в данже. А мешок перед глазами приятно щекотал уже тянущиеся к нему лапки хомячков. Так что выдох был скорее «облегчения», нежели иначе... Только вот такое заявление, видать, не понравилась Сенди.
 — Так, значит, не будет приключений и свершений? — Спросила та. На лице девушки уже не было ее вечной улыбки. Губы преобразились в скептическую гримасу. Брови из строения «вечно домиком» стали «хмуро сведенными». Глаза сузились и оценивающе смотрели на оскорбившую ее грузную бабку.
 — Вот же баба — дура! — Всплеснув руками и подпрыгнув на месте, сказала баба Дуня. — Я ж тебе человеческим языком говорю! Нету у меня заданий! Ни для героев славных, — кивок в сторону майнеров, и кивок в сторону Сенди со словами. — Ни для девок гулящи...
 Закончить баба Дуня не успела. Сенди из положения сидя резко атаковала НПС своим странным оружием. Со скоростью «моментально» черная коса, оказавшаяся в руках у девушки, уже летела точно в лоб гостеприимной бабушки. Но та также оказалась не промах. Персонаж с ником «50 Баба Дуня» с реакцией мангуста ударила по тыльной стороне стола. И отправила тот в полет навстречу черной стали. Толстая деревянная столешница встретила изогнутый клинок в воздухе, и тот с глухим ударом рассыпался на множество щепок. Правда перед этим отправив в сторону Сенди кучку хлама, состоящего из неубранных объедков, кружек, плошек, ложек, ножей и вилок. Сенди на секунду замешкалась, а баба Дуня проворной кошкой отпрыгнула к противоположной стене.
 — Я тебе покажу гулящую девку! — Ядовито шипела девушка. — Я тебе покажу бабу — дуру! — Преображение было столь неожиданным, а потому страшным. — Я тебе покажу, кто тут герой, а кто приблудился! — Говорила Сенди, при каждой фразе делая шаг в сторону грузной старушке.
 Барин, осознав, что Сенди хочет «убить» бабу Дуню.  Было подорвался с места в сторону агрессивного игрока, чисто на инстинктах желая помочь доброму к нему человеку. И в следующею секунду получил сильный удар в переносицу, торцом длиной ручки косы. И с большой скоростью ударился о стену спиной.
 — Сидеть! — Бешено вращая глазами, выкрикнула Сенди, нанося сильный удар. — Всех касается! — И после этого слова полы лавки и стены вокруг майнеров проросли мелкими и колючими лианами, крепко сковав каждого из них. «Обездвиживающий скил. Секунд десять–пятнадцать», — мелькнуло в голове у Барина. А Сенди тем временем снова атаковала бабу Дуню.
 Этот персонаж девушки явно был заточен под нанесение мили-дамага. Та, дикой кошкой, бросилась на твердо стоящую и зло смотрящую на нее Бабу Дуню. На встречу ДД полетела попавшаяся под мощные руки НПС весьма объемная бочка. Сенди, дернув своим двуручным оружием, в щепки разбила неожиданно возникшее препятствие. Но выигранная секунда снова позволила бабушке отпрыгнуть к другой стене. Сенди, начиная беситься, бросилась было к ушедшей из-под удара старушке, как правая нога завязла в не особо точно скастованном заклятии Барина «Зыбучих песков». Вовсе бешеные глаза метнулись в сторону гнома-мага. После чего, напрягшись, она сумела вырвать ногу из вязкой ловушки. Барин скосил голову в сторону товарищей. Вильз изо всех сил тянулся к своему арбалету, который лежал прямо под рукой, но цепкие лианы не давали сдвинуть руку ни на сантиметр. Все его активные скиллы завязаны на арбалете. Торин просто бился в «кустах», как рыба в сети. Глаза его горели праведным гневом, но скиллов, бьющих на расстояние у него просто не было. У Барина из таких остался только скилл «малого исцеления». Ну не эту взбесившуюся сучку же хилить?!.. Хотя он может так помочь Бабе Дуне!
 За то время, что боевой бабушке дало заклятие Барина, баба Дуня и не подумала сбежать. Им она воспользовалась, схватив в руки стоящий рядом с печью «ухват» (девайс для доставания из раскаленной печи чугунных котелков) на длинном черенке. И выставив круглую металлическую «вилку» перед собой наподобие копья, изготовилась к бою. Сенди атаковала ударом своей косы, широким ударом из-за головы. Баба Дуня поймала лезвие вражеского оружия на металл вилки. Раздался скрежет металла о металл. И НПС, войдя в клинч, стала напирать на Сенди. Силы видать было больше у НПС. Так как девушка упирающимися в пол ногами заскользила по полу. Баба Дуня, грозно хмурясь, напирала все ближе и ближе к загорелой тушке девушки. Будто собираясь приплющить ту к недалекой стене... Как внезапно Сенди выкрикнула:
 — Прыжок!
 И фигурка девушки в звериных шкурах мгновенно исчезла. Баба Дуня, напирая всем своим весом на ДД, не ожидала, что такое может произойти. Потому и не успела сместить свой центр тяжести в обычное положение, став заваливаться всем телом вперед, будто споткнувшись. И падая на пол, открыла для майнеров вид на свой тыл. За широкой спиной бабы Дуни уже заносила для удара свое страшное оружие Сенди. Барин заранее скастовал «малое излечение» на падающую бабушку. Грузное тело бабы Дуни с глухим ударом обрушилась на пол. Руки уже готовились оттолкнуться от деревянных досок. Ноги сгибались в коленях. И только поднятое полное лицо, вскинутое горизонтально полу, с растерянностью смотрело в сторону Барина. Баба Дуня больше не хмурилась и не улыбалась. Гном осознал... Бабе Дуне страшно.
 Удар черного клинка с силой вонзился в спину НПС. Над головой бабушки возникла шкала жизней. И та в одно мгновение опустилась на половину. Глаза округлились, рот в удивленном вопросе открылся. Баба Дуня не кричала. Сенди, не вытаскивая клинка, с силой повернула тот прямо в теле бабушки. Хп просело еще на четверть. Баба Дуня, приподнявшаяся до удара на некоторое расстояние от пола, снова рухнула на пол. Глаза стали смотреть на Барина уже без вопроса, а с осознанием того, что это конец. Поворот черного клинка в обратную сторону. И глаза бабы Дуни закрылись. ХП квестстартера было на нуле.
 В этот момент спало действие обездвиживающего скилла.
 Торин вскочил с лавки и, что-то громко крича, бросился в сторону Сенди с кулаками!
 Один удар черной косы. Синяя вспышка. Падающие вещи.
 Вильз вскинул арбалет и одними губами произнес: «Огненная стрела», отправив пылающий болт в грудь Сенди. ХП убавилось не больше одной шестой от столба жизни.
 Сенди, прыгнув с места, в полете нанесла по арбалетчику удар наотмашь.
 Синяя вспышка. Падающие вещи.
 Барин все также сидя на полу, опираясь спиной о стену, из-под нахмуренных бровей сверлил взглядом разворачивающуюся в его сторону девушку с косой в руках. Та, поняв, что сопротивления не последует, сделала неспешный шаг в его сторону. И стала говорить.
 — Ну что, славный герой? — Шипела Сенди. — Чудище Рогатое сами заломали? Да? Своими силами яблочки молодильные добыли? Да? — Барин молчал. Девушка все шипела. — Знаешь, как ты меня бесил в рейде? Еле сдерживалась, чтобы пинками на свое место тебя не загнать! — Гном опустил голову еще ниже. Брови сошлись друг с другом в хмурой гримасе. Губы плотно сжаты. — Ну теперь будешь знать свое место, грязеед!
 — П...а тебе, сука!
 Удар. Вспышка. Весь мир окрасился в серый цвет. И лишь кроваво-огненный силуэт двуличной твари ярко освещал будущую цель!

эпилог

Михаил с силой сорвал шлем с головы. И чуть ли не бросил его в сторону. Но сдержался.
 Хотелось очень сильно ругаться матом. И он стал ругаться. В голос. Громко.
 Трижды выкрикнув в пространство своей пустой квартиры обозначение сущности Сенди словом в пять букв, начинающимся с «Б», он со смаком перешел на другие крепкие выражения великого и могучего русского языка. Матерился он долго. При этом сильно захотелось попинать системный блок компьютера. Сдержался. От души попинал диван. Захотелось безумно курить! Снова трижды прокричав обозначения сущности Сенди, он нервно стал снимать с себя вирт-комбез. Пофиг на завязку! Иду за сигаретами! Б....! Довели!
 Из колонок компьютера раздался перезвон вызова программы связи. Отвечать не хотелось. Но он ответил. Звонили естественно Евгений с Витьком. И уже втроем они стали поминать обозначение сущности Сенди! Долго. Михаил нервно сообщил, что идет за сигаретами. На что Женек внезапно предложил забухать! Предложение упало на благотворную почву. Все трое согласились. Пока решали где и у кого. К конфе внезапно подключились Паша и Петрович. С раздражающими вопросами: «Что так рано офлайн?» Сущность Сенди! В трех словах, два из которых были матерными, Женек обрисовал ситуацию. И добавил, что они решили забухать. И сейчас решают у кого. Неожиданно поступило предложение от Петровича, собраться у него. Тетя Лиза не против гостей. А под его присмотром они не наделают глупостей. Стало неловко. Помявшись пару минут, предложение забухать у Петровича единогласно было принято. Еще неожиданней поступила информация, что Паша тоже приедет. И пофиг на орущую на заднем фоне жену. Стало совсем неловко. Но решение приято, и через час договорились встретиться у Петровича.
 Приняв душ, Михаил немного успокоился. И уже не матерился при каждом шаге. Но в груди горел огонь досады и раздражения. Забухать! Забухать! Забыть! Утопить в вине!
 Через час собрались у Петровича. Тетя Лиза приготовила все необходимое для жесткого мужского «бухича» прямо на кухне. Стол был накрыт по-царски. Горячее, салаты, копченое сало, малосольные огурчики, запотевшая бутылка 0,7 беленькой. В голове возникла ассоциация с недавним застольем у бабы Дуни. Сущность Сенди! Первую, вторую и третью влили в себя в первые пять минут. После началось обсуждение прошедших событий. Сущность Сенди! Женек с Витьком изливали скопившиеся в душе эмоции. Михаил курил в форточку и зло смотрел в окно.
 Застолье шло по плану. Чувство досады и раздражения притупилось под возлиянием уже кончающейся второй бутылки 0,7. Первым раскис, естественно, Витек. И не соображая, что он несет, он изливал душу уже в некоторых других аспектах своих душевных терзаний.
 — Да я же лююблуу её! — Вяло ударив о стол, раз пятый повторил Витек, описывая свои чувства к чертовому офицеру клана ЗК. Сущность Сенди!
 На середине третьей бутылки, когда Витек уже мирно спал на гостевом диванчике Петровича, они, тесно сидя на табуретках и обняв соседа за плечи, дружно и душевно горланили слегка переделанную песню «Гардемаринов».
 — Не вешать нос, ГномоМайнеры!
Дурна ли жизнь иль хороша.
Едины парус и душа,
Едины парус и душа,
Судьба и Родина едины!
 По завершению третьей бутылки Женек спал прямо на кухонном столе. За окном царила ночь. Петрович предложил всем остаться у него. Обещая найти место для ночлега каждому. Михаил заупрямился, сказав, что он поедет домой на такси. Поспорив пару минут, Паша незаметно (как ему казалось) махнул рукой. И как бы прошептал: «Не пар...с...я Пет...ович, я Ик…го про...вожу». Петрович посопротивлялся еще минут десять, но с двумя упрямыми мужиками совладать не смог. И махнув рукой, вызвал такси.
 Провожать пришлось Михаилу. Паша в нагретой машине и теплом пуховике сомлел через пару минут. И крепко храпел до самого своего дома. Доведя того до дверей квартиры, Михаил сдал Пашу на руки крайне злой жене. После чего с чувством выполненного долга отправился домой.
 Кое-как справившись со входными замками, Михаил с облегчением зашел домой. Вот же Сущность Сенди! До чего довели. Кое-как раздевшись и покурив на кухне, Михаил вошел в зал, где на полу валялся вирт-комбез, и споткнулся о вирт-шлем. Сущность Сенди!
Михаил, мало соображая, что делает, стал натягивать на себя вирт-комбез и подключать к нему вирт-шлем. Благо компьютер все это время не был выключен. С третьей попытки он сумел войти в игру.
 Перед глазами на черном фоне светилась надпись: «Ваш персонаж умер. Желаете возродить персонаж?». Сущность Сенди! Ясень пень, да!
 Точка возрождения была недалеко от харчевни, где он снимал комнату. Только на этот раз его никто не ждал и новых портков никто не давал. Сущность Сенди! Барин, сильно качаясь при каждом шаге, поперся по ночной безлюдной улице. Видок у него был тот еще. Гном в одной набедренной повязке, шатающийся из стороны в сторону...
 И на кой хер, спрашивается, он сюда зашел?
 Впереди возник силуэт знакомого дома. А точно!
 С трудом преодолев невысокий забор. Барин подошел к входной двери и стал долбить в нее кулаками и голыми ногами. С Криками:
 — Открывай! Открывай, старушенция чертова! Слышишь ты! Сука! Открывай.
 Из-за двери в ответ послышался возмущенный голос бабы Вари.
 — Какого черта! На ночь глядя! Всякие...
 — Заткнись! Коза старая! Открывай, говорю! Горе! Дуня умерла!
 За дверью ругань поутихла. Дверь приоткрылась, и в щели появилось встревоженное лицо сухонькой старушки.
 — Как померла?
 — Убийство! Сенди, мать её!.. Убийца! Сущность...
 — Ой, горе-то какое, — стала сокрушаться баба Варя. Но дверь так полностью и не открыла. — Что ж, завтра с утра пойду к ней. Все чин по чину сделаю. Славные похороны справлю. А ты ступай подобру-поздорову. Спать иди.
 — Сука ты! — Зло выкрикнул Барин, шатаясь на месте. — Сестру обхаяла! Кинула! Теперь до утра ждать собираешься? Должна ей по гроб, да ее в гроб загнала! Всем ей обязана! Всей деревне обязана! Мне... Ты, коза старая, даже мне должна! А ну гони награду за письмо! А то... Пришибу!
 — От ты, черт окаянный! — Зло сплюнула под ноги Барина баба Варя. И что-то сунула из-за дери тому в руки. Что-то очень маленькое и круглое. После с силой хлопнула перед носом Барина дверью.
 — Коза старая, — констатировал факт Барин. И пнув напоследок ногой дверь, развернулся и побрел к харчевне.
 В свете луны он мельком глянул на то, что дала ему Баба Варя. Ба, вот это предмет экипировки. Кольцо. Ну надо же. Если надевается… Значит, экипировка! Правильно же. Вот коза старая! Хоть сколько оно статов дает-то? Барин вгляделся в описание кольца.
 «Кольцо Холд-Гранжа. Открывает доступ к локации Холд-Гранж. Активируемое. После активации исчезает».
 Голый гном, сделав еще пару шагов, замер на месте. В пьяную голову наконец-то дошло осознание, что оказалось в его руках.
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