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Аннотация
Волоконно-оптическими путями. К цифровым приключениям. В борьбе за Реальное финансовое благосостояние.
Mine Infinity Мир меча и магии. Где каждый волен стать кем угодно. От хоббита до великана. Остаться человеком или перевоплотится в любое фэнтезийное создание, из списка доступных &quot;сказочных рас&quot; в игре... Но только от самого игрока зависит каким путем пойдет его персонаж. Зла или Добра. Подвигов или Честного Труда.
Гном &quot;Барин&quot; и его друзья ставят перед собой новую немыслимую задачу... Смогут ли они?


Пролог

 Барменша-официантка бара крафтового пива, широко зевнула и снова стала водить пальцем по монитору планшета. Народа, днем в понедельник практически не было. Потому только и оставалось что коротать свое рабочее время в соцсетях, «тыкая сердечки» под нескончаемыми фотографиями своих подруг, в надежде что её «труды» вознаградятся, и на её страничке также появятся несколько «лайков» под картинками котиков и смешными видеонарезками...
- Девушка. Можно еще чаю. - раздался мужской голос. Барменша, сонно посмотрев на единственных трех клиентов, кивнула. Нажав на кнопку электрочайника... Трое разновозрастных мужчин сидели у окна, и о чем-то тихо переговаривались. Чай пил самый старший из них. За сорок лет, тучный с проседью в волосах, в опрятной одежде. Двое остальных потягивали пиво. Одному из них на вид было лет тридцать, по нынешней моде выбрит на лысо, с ухоженной короткой бородой на лице. Третьим был совсем молодой парень, не больше двадцати лет... Барменша, смотря на их выражения лиц, даже было подумала, что они кого то «поминают»... Хотя и февральские морозы на улице, к веселью не располагали. И уже наступающий март, тоже не вселял надежды на теплую погоду...
 «Дзинькнул» дверной звоночек, оповещая, что в этот морозный день, кому то еще не сидится дома. Девушка перевела взгляд на вход в бар, и увидела еще одного мужчину чуть за тридцать... с каким-то отрешенно-спокойным выражением, чуть опухшего лица... Тот без суеты снял свой пуховик (который хоть и был чистым и аккуратным, но по «фасону», что был в моде лет пять шесть назад, можно было смело называть «старым») и, повесив его на предвыходную вешалку, сразу же направился к уже занятому столу. «Точно как на поминках».- Мелькнула мысль в голове у барменши...
 Михаил подходил к столу в полной тишине. Паша, Витек и Петрович, не сговариваясь, замолчали, устремив сопереживающие взгляды на своего друга, когда тот спокойной походкой шел к столу.
- Привет, - чуть улыбнувшись, поздоровался новоприбывший, присаживаясь на мягкий диванчик со стороны Петровича.
- Ну, ты как? - первый задал интересующий всех вопрос Паша, полным сострадания голосом... Вот такой вот у них Паша. Эмоциональный и без всяких «тактичных тормозов» (от выражения - чувство такта). Ненавидеть так от души. Ругаться то громко. Сопереживать так всем сердцем... «холерик» одним словом.
- Нормально. - Ответил Михаил, при этом успокоительно (исключительно для Паши) улыбаясь. Хоть в душе и засела кошка с острыми когтями, но что уж это на других вываливать. «Флегматики» они такие. Все держат в себе... Что не укрылось, конечно от проницательного взгляда их старшего товарища.
- Ты молодец Миш, - начал Петрович. - Мы если честно переживали за тебя, особенно когда до тебя дозвониться не могли, и дверь ты не открывал...
- Ага, Паша уже хотел «спасателей» вызывать. - Горячо «включился» в диалог Витек, перебивая Петровича. Тот возмущаться не стал, а спокойно дал закончить их молодому и «горячему» товарищу, скороговоркой пересказать все их действия, пока Барин «отходил» от последних событий, у бабы Дуни «на печи». - Мы же, сразу как из М.И. вышли, ждем тебя в программе связи, а ты все не выходишь и не выходишь! Но показывается что ты еще Там. Я с Пашей к тебе домой поехали, звонили, стучали ты «молчком»... Думаем что уж все, «висишь» или, что-то еще похуже. Паша уже «112» набирает... Ладно, я с Петровичем на «линии» был. Он и отговорил Пашу, мол, ты еще в игре, а если что-нибудь плохое случилось к тебе бы «скорая» уже приехала. Там же сенсоров килограмм… в смысле в вирт-комбезе... Ну и решили подождать еще немного. «Задубели как цуцики», Петрович нас по домам и погнал снова... Ну, а там ты уже перезвонил. Нужно ключами обменяться от квартир на будущее!.. - закончил Витек весомым умозаключением. Которое вызвало «фырканье» со стороны Паши.
- Пфф... вот отдай так ключ другу, а он «крысой» оказывается.
 Над столом снова повисла неловкая тишина. Вот почему так?.. Когда стыдно не за себя, а за человека из твоего окружения. Он бедокурит, пьяный или просто говорит громкие глупости... а стыдно за него тебе. Сейчас всем четверым было стыдно за поступок Евгения, которого они считали своим «проверенным товарищем». С которым даже в «разведку пошли» бы... Может стыдно, потому что все в нем ошибались? И когда его истинная сущность всплыла наружу... Михаил выдохнул, и решил «резко сорвать пластырь», и обсудить эту болезненную тему... Чтобы не оставлять недосказанности.
- Женьку не звонили?
- Да я этому уроду сразу набрал! - горячо и с презрением начал говорить Паша. - Он не в игре, а трубку не берет... Ну и отправил смску, что при встрече ему рожу начищу.
- Ага, - опять «поддакивая», добавил Витек. - Еще Паша хотел к нему домой съездить по началу. Но потом как то забылось... спасатели там, соседки ругающиеся, хе-хе...
- Что так сильно в дверь стучались? - улыбнулся Михаил.
- Ну не слабо, - продолжил Витек. - Нас за коллекторов приняли, и грозились вызвать полицию. Мол, это сейчас противозаконно.
- Мда. - только и протянул Михаил, поминая свою соседку тетю Зину. Хорошая женщина. Вот ведь, и за него вступилась. Да и переживания его... «оставшихся» друзей тоже немного грело «расцарапанное кошкой» сердце. Михаил вздохнул, и от души добавил:
- Спасибо парни.
- Да было бы за что. - Отмахнулся Паша. Витек состроил сочувственную гримасу. А Петрович по-доброму улыбнулся. Наверное, только он и понял, что имел ввиду Михаил... Который продолжил задавать интересующие его вопросы:
- А когда приехали к дому... «охраны» уже не было? - Михаил имел в виду «охрану от топов», что должны были защищать его тушку, пока он проходил Вратаря. Автопарк из иномарок под его окнами (с курящими, пьющими кофе и питающихся фаст-фудом мордоворотами внутри) за несколько дней уже стал привычным. И он сильно удивился, когда после долгой игровой сессии, не увидел того, из своего окна.
- Да никого уже не было. Только у твоего подъезда гора мусора от упаковок из макдака, да поля окурков.
- Ясно... Чем заварушка то у Колизея кончилась, кто победил?
- Ага, кончилось... - ехидно фыркнул Витек. - Только началось. Сейчас в М.И. «мировая война» практически началась!..
- Прям уж мировая, - остудил пыл юного товарища Петро. - Скорее «топовая»...
- Ну да, ну да. - Легко согласился Витек, и продолжил. - Красный альянс, против Золотого. И с каждой стороны примерно поровну других кланов. За «золотой» все те, кто занял «призовые» места в турнире... ну и более мелкие кланы из «обиженных»... большим убийством «нейтралов» на площади. С «красными» почти все кто проиграл в турнире, и их союзники не из топ 30. В общем, прямо сейчас, стычки силовых частей, зачистка майнинг-локаций противников, и так далее и тому подобное... Ну и стягиваются основные войска, нанимаются все доступные корабли на локации «Флиб-Корса». Сегодня-завтра, будет зашибически-огромная морская битва и штурм замка «ПК». - На последних словах, глаза Витька мечтательно закатились. Зрелище для знающего игрока должно было быть действительно стоящим.
- А с чего это они их штурмовать то собрались? - задал вопрос Михаил. Которым сильно удивил... и немного смутил, их молодого товарища.
- Ну как... - начал тот сбивчиво. - У них же теперь ключ от новой локи. Вот и пошли выбивать... я думаю... - Михаил с интересом посмотрел на Витька, но промолчал. Тем временем к разговору снова подключился Паша.
- Да чтоб их в той же луже и утопили, честно слово!.. Эх. Хоть и трясет всего... ну после того что произошло. Если честно я даже немного рад... ну не рад конечно. - Подыскивал нужные слова их лысый друг, при этом широко жестикулируя. - Но, то, что теперь от нас все отстанут! Прям как гора с плеч. Понятно, что миллиона нам теперь не видать, но соточка от Метьюса все же прилипнет, за выполнение договора. Как ни как мы к такому исходу были готовы... Хотя... эх.
Миша посмотрел на Пашу, как до этого смотрел на Витька. После немного подумав, спросил:
- А что с нашим кланом?
- Ох! - опять, широко махнул рукой Паша. - Все «новобранцы» разбежались... как только слух прошел про то что «ключ» у «ПК». «Офис» стерт с лица земли... Ну не чего. Все ценное в тайниках. Майнеров распределили кое-как по работам, там же в Нор-Донже. Некоторые конечно, баклуши бьют. Типа строителей или фермеров с торговцами. Но завтра послезавтра, можно будет снова базу начать отстраивать. В принципе «красные» вроде как не появлялись больше... Но лучше пару дней обождать. Пусть своими делами «обрастут», если вон Витьку верить. Им скоро точно не до нас станет.
- И сколько майнеров в клане осталось? - после этого вопроса, уже Паша и Петрович посмотрели на Михаила с интересом... и неким одобрением. Мол «Молодец! Не киснет, и уже готов снова браться за кирку»!
- Да майнеров сколько было, столько и осталось. Человек 400. Ну, может ближе к 300, если прям сейчас какие-то особо нервные уходят. Другим то что. Главное чтобы работа была.
- Да-да. - С улыбкой подключился к разговору о майнерах Петрович. - Если бы «халява пришла». Все были бы рады, конечно. Но и так, у Паши получилось наладить хорошую «организацию». - Паша чуть смущенно, отмахнулся при этих словах рукой. Мол - все хороши. Петрович между тем продолжал. - А в «майнинге» это главное. И то, что топы между собой войну устроили, наших мало кого волнует. Им что главное? Придти с утра на рабочее место. А вечером, уйти домой с денежкой в кармане... Ну, с учетом местных реалий конечно, - поправился Петрович, и «подвел черту под вычитанием столбиком»: - Отсюда и такая картина. Все халявщики разбежались. Все работяги остались.
Михаил нахмурил брови и, положив подбородок, на упиравшуюся локтем в столешницу, руку, задумался... Идея... и так крутилась на грани его сознания. Но после слов Петровича, она стала обретать «определенные» формы...
- Работяги говоришь... - протянул он, ни к кому конкретно не обращаясь. После, уже повернув голову к Витьку спросил. - А в М.И. нет, какой-нибудь... «полной задницы»?
- В смысле? — не понял вопроса молодой парень, как и все остальные. Да и сам Михаил точно не знал, что он хочет услышать. И подбирая слова, он стал формировать свои мысли вслух.
- Ну, что-то такое... Локация, какая-нибудь. Где совсем мало народа... что ли... - Витек вскинув одну бровь, покрутил перед собой ладонью. Будто прося еще «водных» для обработки «запроса». Михаил, напрягшись, стал выискивать из уголков своей головы, нужные слова. — Ну, что бы игроков было мало, особо ни у кого не на слуху... где можно спокойно «работать»... не отвлекаясь на «игры в войнушку»...
- Молодец Миш, - улыбнувшись, сказал Петрович. - Нечего зацикливаться на неудачах. В любом случае эта история... дала нам интересный вектор развития. И теперь можно вернуться к первоначальному плану, по работе в игре, но уже с большими возможностями и опытом...
- Ага, ага. - Покивал на высокопарные выражения, Михаил. И снова обратившись к задумавшемуся Витьку, спросил: - Ну что Витек? Есть что-нибудь такое на примете?
- Хм, - потерев указательным пальцем подбородок, Виктор так же смотря перед собой, стал «додумывать» вслух. - Ну знаешь, того что ты описал, в игре точно нет... Смысл разрабам делать такую локацию, где будет... «скучно и мало». Под твои запросы... если только от части пара локаций попадает... - Михаил подбодрил Витька киванием головы (мол - слушаю, давай, давай!) - ... Непопулярное это те же самые «ясли», но народу там как ты должен понимать выше крыши... Барад-Дрон особо не кому не интересен, но там ресурсов "кот наплакал"... Да и «спокойно работать», можно на любой локации, до майнеров обычно топы не докапываются просто так... Да и «войнушка» какая она бы большая не была, ни на майнера ни на обычного игрока вряд ли как повлияет... «Самая малонаселенная» локация из всех... А точнее там практически нет «постоянного количества» игроков, это Инф-Деморг...
- К чему это все вообще? - чуть на повышенных тонах заговорил Паша, из-за того что ему были непонятны эти странные вопросы. А когда он чего-то не понимал, он естественно злился. - Миш, с тобой все вообще нормально?
- Да... - Задумчиво ответил Михаил.
 В голове, у которого теперь стало крутиться название последней названной локации. Ведь он про нее читал. Самые зубастые боссы. Самые неприветливые (в плане антуража) локации в игре. Мобы тоже из разряда высокоуровневых, толи от 70го толи от 80го уровня... Мысль не шла. И тряхнув головой (чтобы заставить эту мысль провалиться куда надо) он поймал на себе обеспокоенные взгляды товарищей... «Так действительно и за умом тронувшегося примут»:- подумал он, решив больше не ходить вокруг да около, и все рассказать друзьям. И уже вместе подумать... четыре головы же лучше чем одна... и хуже чем пять.
- Ребят, - выдохнул Михаил, будто собирался рюмку водки выпить. - Ключ от Холд-Гранжа еще у меня!

Глава 1

Барин Зубодер.
Гном 58 уровня (до следующего уровня единиц опыта 1887)
П.А. 13 дней
Сила +131 (+126 родных, +5 от снаряжения)
Ловкость +93 (+83 родных, +10 от снаряжения)
Интеллект +284 (+126 родных, + 158 от снаряжения)

 Барин закрыл характеристики своего персонажа, и закутался в новый плащ (выданный им Гимли, наряду с другим снаряжением. Пусть оно было из разряда «редких» - то есть дешевых. Но все исключительно на «интовика»: Плащ, Деревянный посох, Тога, Широкий пояс, и широкополая - островерхая шляпа. Что с его умениями, было уже крайне неплохо). «Озябнув» от одной мысли о том, какой «фронт работ» ему предстоит... Очень большой и длинный. Ведь с их новым планом ему предстояло... ну очень долго и упорно повышать свой уровень. Если взять «воображаемую линию прокачки персонажа» то до намеченной цели (которой навскидку являлся 100й уровень) он не прошел еще и половину пути! Да что там говорить. Скорей всего и трети этого «расстояния»... Где то рядом, но надо лезть на форумы, выискивать всевозможные таблицы и вооружившись калькулятором, высчитывать точный ответ...
 Ну не чего! Глаза боятся, руки делают! Самое главное, их «корабль» заделал пробоины, и встал на новый курс к достижению своей цели... Правда, еще более далекой нежели до этого. Но теперь они рассчитывали только на свои силы, и решили обойтись без «буксиров»... и «паровозов». Но все же «уверенность в своих силах», была! А остальное... возвращаемся к поговорке про «глаза и руки»...
 Уже на следующий день, после их разговора в баре, весь «квартет» майнеров приступил к осуществлению, еще более грандиозного плана, нежели предыдущий... Хоть они еще и не обдумали все в «деталях», но вектор движения был одобрен единогласно... Ну не прям чтобы «без криков и истерик», но одобрен всеми...
Шел второй день, от последнего «барного совещания». Барин, ища среди толпы майнеров, Вильза (так как уже подходило время для сбора «последнего пополнения»), заодно вспоминал их дебаты, с целью найти (или опять же обдумать) нужные «детали»…
- То есть ты хочешь отказаться от заключенного договора с кланами, победившими в турнире? - чуть нахмурившись, спрашивал Петрович у Михаила.
- Да. - Припечатал тот и, не заставляя себя упрашивать, стал объяснять свою «позицию» в этом вопросе. - Причины для отказа у меня две. Первая, та легкость, с которой каждый из тридцати кланов нарушил подписанный всеми договор, где черным по белому было написано, что при проигрыше они не будут чинить козни победителям. Что опять же наталкивает на мысль, что даже те, кто вошел в число победителей, также нарушили бы этот пункт, в случае проигрыша на турнире. Причем об этом знали все, с самого начала. Тем самым признавая «юридическое бессилие» этого документа...
- Репетировал что ли? - вклинился с ехидной усмешкой в монолог Михаила Паша.
- ... Эээ. Ну, немного... Не перебивай, - рассерженно бросил Михаил лысому другу, и продолжил. — Во-вторых - Кланы победители должны были обеспечить нам защиту! И то, что они не справились с этим, опять же снимает с нас обязательство исполнение договора.
- Ну в твоих словах, есть конечно... «юридически» правильный посыл, - опять же заговорил Петрович. - Но как только они... Победители турнира, узнают, что кольцо по-прежнему у тебя, то они озлобятся в два раза сильнее, нежели те, кто проиграл. И тут уже не «юридическое» право будет решать. А «право» сильного...
- Как и раньше, - вставил ремарку Паша. Мысль, что они больше «ничего не должны» топам, ему очень даже понравилась. Посему он сразу же встал на сторону Михаила в этом вопросе. - Можно сказать что, мы в том же положении, когда только получили ключ и стали разрабатывать план «по его использованию». Если Топы уверены, что ключа у Барина нет, это нам только на руку... Хотя интересно. Почему ПК, молчат.
- Ну, тут ничего странного. - Сказал Петрович. - Чтобы все были уверены, что ключ у них, и не искали в нужном направлении...
- А сами они будут искать в нужном! То есть у нас! - воскликнул Витек, озаренный догадкой.
- Я думаю да. Так что, опять же не следует думать, что про нас все забудут. Хотя... как мне кажется, и они на 100 процентов не могут быть уверены, что ключ у нас. Сотни людей видели его при заходе на Арену... Будут домысливать всякого. Что кто-то хитрит или прячет... Не завидую я Женьку... - при упоминании их бывшего друга, Паша фыркнул, Витек отвел взгляд к потолку, Михаил на несколько секунд замер. Петрович, будто не заметив, продолжал... - Но и вести себя в игре, в таком случае нужно будет вдвое осторожнее. Просто забыть слова «Кольцо», «Ключ» и «Круглый».
- А Круглый то тут при чем?
- Тоже на «Ка» начинается. - С ухмылкой ответил Петрович.
- Это понятно. - отмахнулся Паша. - В общем, с «работой на топов» решили! «Пусть идут лесом». Так? - Никто возражать не стал. А Паша продолжил. - Теперь переходим к очередному, мега-супер-пупер плану, разработанным нашим великим комбинатором, по вопросу... Каким хреном мы сможем активировать ключ... Даже не так. Как без топов, мы сможем пройти «Вратаря»?
 Все за столом уставились на Михаила. Тот готовый к такому повороту событий, выдохнул и сказал:
- Ребят. Понятно, что сложно. Понятно, что нужно много... всего! Но где мы были тогда, и где мы есть сейчас! Вот вы, - обратился он к Паше и Петровичу». - Уже имеете по 50му уровню своих персов. Есть 100к долларов, которые уже у нас не отнять. Есть люди в клане, и при небольших усилиях...- на этих словах Паша фыркнул. - Он снова будет приносить нам прибыль. То есть у нас есть точка опоры, от которой мы можем оттолкнуться, и попробовать самим «пройти» этого вратаря! - «Хмыкнули» все трое. Паша закатил глаза к потолку, как бы говоря «Опять он за свое!». Петрович нахмурился и задумался еще больше. Витек... тоже задумался, но при этом кивал головой, слушая Михаила. Который продолжал. - Собрать группу в 50 человек! Не абы какую, а из тех, кому мы можем хоть немного доверять. Пусть это будут майнеры... работяги! Которые не за халявой пойдут. А за «заработанной платой»... Не говорить им сразу... что ключ еще у нас, а именно платить зарплату из казны клана, что бы те переквалифицировались в ПВЕ игроков. - (Именно из-за этого предложение о зарплате, и была вышеупомянутая «истерика», а говорить у кого - лишнее.) - И вложить свой труд! Свое время! Именно в создание такой группы! Боевой Группы. И самим пройти этого Вратаря...
 Паша закипал (из-за понимания лишних расходов) и  готовился дать бой по этому пункту. Витек с серьезным лицом, продолжал кивать, даже когда за столом установилась тишина. А Петрович, недолго подумав, внезапно улыбнулся. И хлопнув широкой ладонью по столешнице стола (заставив всех вздрогнуть) задорно улыбнувшись, объявил:
- Операция «Вавилонская Башня». Построить «Невообразимое!» и «Дотянуться рукой до неба»! Ха-ха. Хотя эта идея мне уже нравится гораздо больше нежели «Золотой дождь». Ха-ха...

...Леса в Нор-Донже, приветливо шелестели лиственными ветвями, качаемых теплым ветерком, где щебетание лесных птиц, стук дятлов, «отсчет» кукушек, гармоничной музыкой ложились поверх шума «зеленого моря»... Втянув свежий и чуть сырой воздух полной грудью, Барин окинул взглядом, широкую поляну, подпираемую с трех сторон лесом высоких деревьев, а с четвертой, покатыми скалами не особо высоких гор. По центру этого открытого пространства, возвышался очень высокий дуб (такие принято называть, столетними). Который, раскинув в стороны свои широкие и густые ветви, служил как навес от жарких солнечных лучей, так и отличным ориентиром и местом сбора для всего клана.
 Их база-площадка перед родным «Офисом» конечно (он остался на порядочном расстоянии от этого места, и только сейчас затягивал остатки руин зданий и проплешины пожаров, быстро растущей (в игре) травой... Но по сути, то же самое). Несколько десятков игроков, всевозможных рас и профессий, нещадно вытаптывали зеленую цифровую травку, возводя их «временный» лагерь. И еще с полторы сотни майнеров, занимались своими непосредственными делами (заготовкой ресурсов на продажу)... Лагерь строили именно «Временный». Так как если они будут придерживаться своего плана, ставший им уже родным Нор-Донж, они должны будут покинуть... Возводились пара больших навесов, под склад дерева, и руды... Гимли все, просчитав, заявил, что для временного лагеря, налаживание полноценной инфраструктуры непозволительное транжирство. И что бы опять же временно занять руки их подопечных, было решено сделать упор, на сырьевую добычу-продажу. Без промежуточной обработки... Если в «лесозаготовочном» деле они из-за этого теряли не много. То вот в «металлообрабатывающей промышленности» их доходы падали практически вдвое. Не говоря еще о том, что их «мастера», были заняты делами «не по профилю». И дабы у их оставшихся соклановцев, не возникало волнений и непонимания (что это наши руководители, фигню творят), буквально час назад, провели большое собрание, где, не вдаваясь в подробности, было объявлено об их скором «переезде», и вытекающим из этого фронтом «временных» работ. Эту новость (о переезде), игроки восприняли спокойно. «Переезжать, так переезжать. Гимли себе в убыток ничего делать не будет», - примерно такими репликами перекидывались майнеры между собой. И спокойно принялись исполнять, «нарезанные» уже упомянутым гномом, задачи... Вот ведь тоже удивительно. Вроде как глава клана Барин, а все его члены смотрят на Гимли. Ну да ни чего. Все это мелочи, к тому же абсолютно не требующие внимания командных игроков во главе этого «движения».
 И когда с «временными мерами», вопрос был решён, можно было уже задумываться над «первым кирпичом» в «постройке Вавилонской Башни». Что уже было еще той задачей... А задача стояла следующая. Нужно было из имеющихся игроков клана, которые уже пережили все тяготы и невзгоды выпавшие на долю их «кланового тега», собрать «Боевую группу»(БГ)!.. В нее по умолчанию входило все руководство клана. То есть три гнома, и один охотник... Витьку, про его твинка, было сказано забыть. Так как их группе нужно было, за кратчайшие сроки поднять свой уровень (или же своими силами «пропаровозить» сильно отстающих), и «огневую мощь». Витек лишь пожал плечами. Мол: - "Надо, так надо". И теперь всегда отыгрывал только за ханта-человека... В идеале, надо было набрать в БГ еще 46 человек (из которых уже можно было «ковать» Рейд группу). Вот тут уже, при вводных условиях этой «задачи», возникало множество вопросов.
 Во-первых это вопрос (сбора БГ) «курировал» непосредственно Михаил, с Витьком на подхвате (вербовку в клан, на какое-то время тоже заморозили). Петрович и Паша даже в нынешних условиях продолжали заниматься непосредственно своими обязанностями. И Барин (с первого дня после утверждения плана) «засучив рукава», стал сразу же собирать имеющуюся информацию.
 На данный момент в их клане осталось всего на всего (или - «Аж!») чуть больше трехсот человек. Из которых подавляющему большинству, было «нафиг» не надо «эти ваши квесты, данжи и фан. «Главное зарплату вовремя плати». Разве что за исключением майнеров-охотников. На десяток хантов а то и больше можно было смело рассчитывать. Ведь запланированные «условия содержание», или «клановое довольствие», и если совсем просто «зарплата», были весьма неплохими (примерно те же суммы, что и зарабатывает рядовой шахтер в СК. А шахтеры в экономических условиях М.И. зарабатывают больше охотников). И к тому же охотники-майнеры, в подавляющем большинстве случаев из себя представляли сплав «желаний играть и зарабатывать»... Но на одних Рейндж-ДД, далеко не уедешь. Нужны также и мили-ДД, танки, прокастеры, поддержка... Живой пример идеальной Рейд группы ЗК, в воспоминаниях был еще объемен и красочен. И стоило стремиться собрать, хотя бы что-то отдаленно-похожее.
Вместе с этим, к большому удивлению гнома-мага, в их клане осталась тонкая прослойка игроков, из разряда «новобранцев». Что принимались непосредственно в последнее время. Сверившись со списками личного состава (при помощи Витька), они насчитали целых сорок человек, с уровнями 70+. Вот с них они и решили начать...
 В обычном клане (не майнинг), рядовые игроки не были привязаны, к каким-то локациям и постоянным точкам сбора. Для кооперации игроков хватало классических игровых сервисов. От внутриигровой почты. До форумов клана. Где и обозначались время и место клановых мероприятий (те же прохождение данжей, кланвары и прочее). В остальное время, рядовой игрок обычного (игрового) клана, проводил, так как ему вздумается. Фарм, гринд, квесты, торговля, гуляние под луной с красивой девушкой (не обязательно другим игроком, зачастую и с разумницами и красавицами НПС), посещение городских (или иных) праздников, турниров, маскарадов... вплоть до посещения театров. Занятий в М.И. хватало на любой вкус... Что уж тут говорить, если среди игроков встречалось даже множество «творческих» личностей. Поэты, художники, модельеры, повара, и еще очень долгий список, что вполне сопоставим с «реальным» перечнем творческих профессий и хобби... Если заканчивать эту мысль, то в М.И. только разве что «спорт» в его классическом понимании (сила и красоты тела) не был востребован... опять же зачем? Если в «редакторе персонажа», можно, хоть шестнадцать кубиков пресса себе нарисовать, а твоя физическая сила зависит от «статов перса» и бонусов от вещей экипировки. Так что, если кто то ищет как можно наиглупейшим образом провести время в М.И. то идите отжиматься и качать пресс.
 Вышесказанное относиться к тому, что тех сорока человек из «новобранцев», естественно на «временной базе» клана не оказалось. И Барин на пару с Вильзом, еще вчера сочинили короткое почтовое сообщение, для «приглашение» оных на их нынешнюю базу.
 «Приветствую боец! (таким обращением офицеры СК, избегали вбивания в ручную каждого имени, непонятно где находящегося соклановца) Ты должно быть в курсе, что нашему клану пришлось не сладко в последнее время (а если не в курсе, вот тебе «звоночек» что пора «валить»). И если ты хочешь и дальше продолжить играть под тегом «СК», для нашего дальнейшего сотрудничества, тебе надлежит явиться по таким координатам ( И дальше обозначение их нынешней локации. И две трехзначные цифры, долготы и широты, по которой находилось их временная база) Завтра (2.03.20..г) в 15 00 по МСК.
Клан лидер «Стальной Кирки». Барин Зубодер.»
 Время было «уже завтра» 14:50... И Барину удалось найти Вильза только сейчас. Тот с довольной миной и славной добычей (туша «белого оленя» на плече), возвращался с охоты.
- Вот же ты... - не придумал, как обозвать Вильза, Барин. Но тон голоса, наполненный возмущением ясно дал понять что он негодует!
- Спакуха! - улыбаясь, ответил «кипящему» главе клана, Вильз. - У меня все под контролем.
- Под контролем у него! Щаз как «Кик» из «СК» и будет тебе «все под контролем»! - вот же «школяр»!.. Хотя он всегда вел себя «напоказ уверено» в делах касающихся игры. И Барин понимал, что так и есть... Но «звездная болезнь» (он, же как никак Глава Клана) все же давала о себе знать. Не то, что в критической форме конечно. Но от части, так и было... И пофырчав для успокоения совести и своего самолюбия, гном-маг немного успокоился. - Пошли уже. Посмотрим, кто явился на наш зов!
 Вильз и не думал обижаться, или тем паче, пугаться. Угрозы по поводу исключение из клана можно было отнести лишь к категории «ради красного словца» или «к слову». А его кланлид для него был «равноценным партнером». По тому охотнику было только в радость «по дружески» позлить Барина...
- Пойдем, пойдем. - Все так же с улыбкой ответил Вильз. - Посмотрим, кого Рандом нам послал.
Идти им полагалось к возвышающемуся маяком посреди поляны, столетнему дубу. Ибо это единственно примечательное место. И любой здравомыслящий игрок, должен будет направиться туда. А если он не настолько здравомыслящий, то можно к нему присмотреться, на предмет сообразительности с перспективами на исключение из клана. Ибо держать, кого не попадя в их положении и стратегических планах, было просто глупо (если не опасно). Витек скинув по дороге свою добычу «дежурному мяснику», отряхивая плечо, сказал:
- Девятнадцать «новобранцев», вчера сами вышли из клана.
- Да я видел... - ответил Барин, имея ввиду список игроков, что можно было посмотреть на сайте игры. - Еще двадцать один остался. Кто сегодня не придет, тоже можно исключать...
К дубу они подошли, ровно в обозначенное время. Хоть там так же суетились (работали) немало майнеров, «новобранцев» можно было распознать без труда. Хотя бы по уровням. Если у их соклановцев, средний уровень был в районе двадцать пятого (плюс, минус), то остатки «былого боевого крыла СК» имели от 70-го, до 80-го левела. Прибавьте к этому, сносную (для этого уровня) экипировку. Разномастные доспехи, бижутерия, оружие, одежда и прочее, делали из тех, весьма примечательное зрелище... Хотя нет. Для игры в целом, они выглядели обычно (даже с минимальным количеством косметического сеттинга). Просто на фоне «мелкоты», они выделялись. А вот в каком-нибудь городе, стали бы той же «серой массой» (хоть в М.И. «серостью» и не пахло, все исключительно «радужно»).
 Двенадцать игроков... Быстрый пересчет по головам, немного удручил Барина. Даже если все эти 12 «новобранцев», согласятся дальше играть в их клане, это было крайне маленькое число «высокоуровневых» игроков, для запланированной «боевой группы». И нужно было думать дальше, где и как проводить «до набор»... Хотя и плюс в «малом» количестве так же был. А именно, так было проще «вычислить» шпионов других кланов. Которое, по словам Петро, непременно должны были быть в числе этой группы. Но тот вопрос (о вычислении шпионов) уже на ответственности их Дипломата. Петрович всегда был любителем детективов и загадок. И сам вызвался, «поиграть в службу безопасности»...
 Двенадцать игроков.
 Три девушки. Две, из которых магички, в красном и синем платьях (в лучших традициях напоминающие «Вечерние платья», рыжая и блондинка, с максимум бижутерии и минимумом брони). «Поддержка нам явно не помешает. Главное вести себя покорректней.»- думал Барин, при «оценивании» возможного пополнения БГ их клана. Третья девушка, отыгрывала за ханта. Ну, или за «хантершу»… охотницу?.. Как правильно «склонять» и склоняется ли это обозначение относительно гендерных признаков? Зелено-желто-коричневые одежды. Вычурный лук, с затейливой резьбой на дереве. Черный цвет волос... Прям рейнджер леса... И тут еще непонятно, эльфийка или просто человек. У всех трех девушек волосы были длинные, и уложены в причудливые прически. То есть длинных ушей (если они есть) видно не было... Ну а насчет эльфийской красоты... В М.И. и человеческие... да что там! И Орок (орк женского пола) можно было нарисовать «неописуемой красоты». Так что просто девушки и ладно!
 Остальные девять игровых особей, соответственно были… «самцами».
 Пара тех же охотников. «Но если согласятся, надо брать! Их ханты, далеко уступают этим. А прокаченный рейндж-ДД, это сила!».
 Пять мили-ДД (самый распространённый билд в игре как ни как). Из которых один был зеленым гоблином (в голове Барина сравниваемый с Риком Кровавым, и безбожно тому проигрывающий по всем параметрам).   Два темных эльфа. И два человека.
 Один Маг... хм. Или скорее шаман. Хоть бубен и отсутствовал (по крайней мере, на первый взгляд. Может он в инвентаре у него), но все остальные внешние признаки, были на лицо. Звериные меха одежды. Шапка из шкуры буйвола (или из головы). Так как рога на ней также присутствовали. Ожерелья из зубов зверей, посох с тройкой черепков за место погремушек. Ну и выкрашенные в коричнево желтые цвета, голые участки тела... Довольно не «аппетитный» вид у него был. Но его «статовость» явно была выше среднего показателя.
Один Танк в тяжёлых доспехах, даже от-сетингованых под одну цветовую гамму (скромно-серебреный). Человек... Нет, он и раньше видел много танков из людской расы. Это значило что он больше ПвП игрок, нежели ПвЕ. Так как, такой билд по отношению к расе, обычно строился из расчета на несколько активных скиллов (манапул — запас маны, у людей был больше, нежели у более «силовых» рас), и активное перемещение по полю боя. Что позволяло, с большей эффективностью, проводить как массовые сражения, так и дуэли. А если игрок, изначально планировал-позиционировал себя как ПвЕ танк, то он брал расы с большим упором в силу и с соответствующими «минусами» в интеллекте и ловкости. Те же гномы, тролли, великаны и т.д. ... В общем все это в купе сразу же бросилось в глаза Барину, и он стал авансом подозревать в этом танке-человеке «Шпика от Топов». Так как он ну очень походил на очередного твинка, затачиваемого под клановые нужды.
 Вся эта дюжина, благо не «чертова», мирно стояла в теньке дуба, и вяло общалась между собой. Как и полагается малознакомым людям собранных в одном месте. Кланлид СК, дабы не показаться непунктуальным, сказал:
- Рад приветствовать! - отрепетировано и (в меру) улыбнувшись. Вместе с тем подняв открытую ладонь на манер «индейских вождей». Вильз стоял у него за плечом, с «каменным выражением лица» (чем не Чингачгук и Зверобой?). Увидев, что все двенадцать игроков обратили на него внимание, Барин продолжил. - Спасибо что откликнулись на мое сообщение. Сразу поясню, зачем я вас собрал. Все просто. Надо определиться, с нами вы или нет. Хорошо это или плохо, но двенадцать игроко...
- Тринадцать! - раздался неизвестно откуда, высокий и чуть «режущий ухо», голос.
- Что тринадцать? - спросил Барин удивившись.
- Тринадцать игроков. - Снова раздался тонкий слегка хрипящий голосок, который не преминул продолжить, при этом в следующем предложении явно были слышны саркастические нотки. - Тринадцать игроков откликнулись на твое сообщение.
 И прямо перед Барином, «проявился» низенький и тощий силуэт, говорящего (и нагло улыбающегося в лицо своему кланлиду) игрока.
 Хоббит!.. Барин, совершенно позабыв следить за выражением своего лица (как полагается хладнокровному вождю сильного племени), ошалело уставился на вышедшего из инвиза... Роги? «78 Голлум Бэггинс». Вот же больная фантазия... Еще ниже, чем те же гномы. В темных и матерчатых одеждах, с откинутым на спину таким же темным капюшоном. Из оружия (что на виду) три ножа. Два из которых, на манер ковбойских пистолетов, висели на поясе по одному под каждой из рук. И один, большего размера, покоился в кожаных ножнах закрепленный на груди. Хотя может для него это был меч? Для его-то размеров, вполне соразмерное обозначение оружия.
- Ну, че Кэп? - также ехидно и довольно таки нагло, спросил коротышка, при этом вызывающе улыбаясь. — Куда-то выдвигаемся? Данж, «турик», КланВар или новая лока? «Рули», не бойся! Голлум тебя в обиду не даст! Хе-хе.
«Рули»?.. В обиду не даст?.. Мда уж. Вот с такими игроками только и покорять, Инф-Деморг..

Глава 2

 Шум городского рынка, наверное, везде одинаковый. Что в реале, что в игре. Зазывание продавцов, нахваливающих свой товар. Жаркие споры торгов. Возмущённые крики за завышенную-заниженную цену с обеих сторон. Если все же сравнивать с реальным миром, то отличия конечно были. Чуть почище и соответственно не так воняет. Торговцы кричат громко и не стесняясь, в не зависимости от "легальности" товара. Будь это тот же "табак" что порицался (в большинстве своем) местным обществом. Или услуги "восемнадцать плюс", которые оказывались за цветастыми шторками. Вот спрашивается, как они узнают, что игроку восемнадцать или больше лет? Да и узнавать не будут. Просто когда торгаш кричит: "18+",- все понимают, о чем идет речь, и заинтересовавшиеся клиенты бегут к "цифровому сутенеру", с целью потратить свое золото, на плотские утехи... в игре. Такое вообще в голове "мало укладывалось". Но порнография и проституция, и в игре найдет своего клиента... Ладно, этот момент понятен. В остальном (на 90% случаев), это был самый тривиальный (вещевой) рынок. Тут продавалось все. От левого "тапочка короля", до "правой пиратской сережки" (ибо норм пацики носят только левую серьгу). От "заточки орка", до "меча тысячи истин". От "седла для лошади", до "сбруи для дракона". Самые разнообразные виды снаряжения и оружия. Тысячи разновидностей зелий, эликсиров и прочих баночек и скляночек с подозрительным на взгляд содержимым. Тьма расходников, под любой случай жизни, от носового платка, до "молодильных яблочек" (Барин посмотрел на них даже с легкой ностальгией и улыбкой на лице... пока цену не увидел, конечно). И как самая главная составляющая всего этого, без чего опять же все это в принципе не существовало бы - Многотысячная, бурлящая, снующая во все стороны одновременно, толпа покупателей...
 - Эй, Кэп! - внезапно раздался высокий (чуть скрипучий, будто пенопластом по стеклу) голос хоббита, откуда-то с боку. Барин, поморщившись, оглянулся в сторону "новобранца". - Презент! - ухмыляющееся мордочка хоббита... "И как все зубы целы, при таком голосе и промысле?" - подумал Барин, наблюдая, что Голум протягивает ему... пару сапог! Сразу видно хороших, из толстой кожи, с желтой оборкой и прошитых красной толстой нитью... но ношеных! Вон, пыль на носах не смахнута. А каблуки в засохшей грязи...
 - Это что?.. - чуть возмущенно откинулся Барин, и раскидывая руки в стороны (убирая их подальше от презента), уточняя: - Снял с кого-то?
 - А нечего напиваться до потери пульса! Бери Кэп, все ж для клана! - уже практически тыча сапогами в грудь Барина, говорил Голум, при этом улыбаясь самодовольной улыбкой. - Бери Кэп, я, если надо еще притараню, всех трудяг наших обновкой побалуем...     -  Да не надо мне... - будто открещиваясь, сделал шаг назад кланлид СК. Пять "работяг" и Гимли, наблюдали эту картину... по разному. Майнеры взятых на рынок в качестве "носильщиков авосек", улыбались и хмыкали, глядя на эту картину. Казначей же, поглаживал свою черную короткую бороду широкой ладонью, с задумчивым взглядом. - Не обижай Кэп. Ради тебя же старался. - чуть обиженно и нахмурив брови, прогундосил хоббит. - Действительно Барин. - Кланлид, удивлено посмотрел на вступившегося за вора, казначея. Гимли тем временем продолжал. - "Не загоняйся" ты так. Это же все-таки игра. И у "мелкого"...- так лысый гном, обозначал хоббита, с первой их встречи. На что тот непременно обижался-... же "роль" такая. А это как никак ролевая игра. И если он и снял у кого эти сапоги, то отыграл свою роль... По крайней мере, за скупку краденого "не загребут".
 - Лысый дело говорит. - "Лысым", Гимли в слух никто не называл. И это уже была местьза "мелкого". - Кэп, "не гони". Подарок же. От чистого сердца! - Ага, ага. Скажи еще сделанный собственными руками. - сунув руки в карманы, пробубнил Барин. Сапоги брать он все же не собирался, несмотря ни на какие уговоры. - Ну так то и есть. - даже удивился хоббит, последней саркастической ремарке кланлида. Поставив сапоги на брусчатку дороги, хоббит скрестил руки на груди, и обиженно надув щеки, отвернулся в сторону. - Вот же вы... - шлепнув по лысине широкой ладонью, заявил Гимли с досадой. - Все девочки, не ссоримся. Голум, я забираю твою добычу в кланхар и выражаю от руководства СК благодарность! Хоббит повернулся к Гимли с улыбкой. Радуясь, что его "труд" был не напрасен. Гимли схватил сапоги, и сунул кому-то из майнеров в руки. Барин же отвел взгляд к небу, и внимательно разглядывал на голубом небе облако, напоминающее облако. - Барин. Не будь... страусом! — буркнул тихо Гимли... но все равно все услышали. Послышались смешки и перешептывание. Обсуждалось естественно, почему вдруг кланлида "страусом" обозвали... а не "дятлом" к примеру. А Гимли меж тем, громко отдал всем приказ. - Че встали? Пошли, пошли! Еще и половина списка не закуплена...
 Барин, Гимли и несколько рядовых членов СК, выбрались на рынок столицы локации, с целью (невиданное для них дело) закупить "экипировку"!.. для будущей "Боевой группы" клана. А ведь буквально с недельку назад, возникни у них такая потребность, сами бы "накрафтили" все что нужно. Нет, не все конечно, но основную часть точно. Те же доспехи, или оружие ближнего боя. На момент атаки "ПК" на их "офис", направление "пром-крафта" уже подходило к изучению "стрелкового оружия" (те же луки и арбалеты), но... произошло то, что произошло. И на время все "перспективные разработки" находились в "замороженном" состоянии. Так как не было соответствующей базы для развития этого направления. И после того, как первых добровольцев (из числа майнеров, что изъявили желание переквалифицироваться в боевую часть клана) худо-бедно одели из тайников Гимли. Выяснилось, что не хватает сотни мелочей, необходимых для начала "полноценной командной игры". Вот потому, два старших офицера "стальной кирки" и выбрались на рынок, залатывая прорехи в снаряжении, и создавая огромные дыры в бюджете клана. Который было замер после краха "клановой промышленности", и сегодня должен был скатиться ближе к "нулю". Хоть они и восстановили некоторые "поставки сырья" их торговым партнерам, но прибыль была еще очень мала. Нужно было срочно налаживать нормальное производство. А чтобы это сделать, клан должен был как можно скорее "переехать". А что бы клан переехал... В общем Гимли зудел над ухом Барина все три дня к ряду. Понукая того, как можно скорее начать осуществлять их новый план. Так как тотемное животное их казначея, зелеными перепончатыми лапами, крепко сжимала шею лысого гнома, смотря на печальное "экономическое положение" её (жабы же все своим считают) Клана. "Боевая Группа" "СК" собиралась довольно таки туго. Из 13 игроков последнего пополнения остались не все. Барин, не раскрывая всех "далеко идущих планов", обещал только "умеренный фан" и некое денежное довольствие. Тем самым как бы обозначив "игровое крыло" клана, с некоторыми "защитными обязанностями". И прибавил к этому несколько требований. Как время кланового "прайм тайма", которое составляло ни много, ни мало, а 6 часов (Барин с Гимли вообще хотели восемь часов изначально установить, но Вильз отговорил). Так и обязательное нахождение "в поле видимости" руководства клана. То есть в одной руке маленький "кусок сахарка", в другой "короткий поводок". Согласилось только восемь игроков. Ушла магичка-блондинка, оба ханта (хант-девушка осталась), и три мили-ДД (остались гоблин, и один из темных эльфов). Если перечислить до конца, остался также танк, что сразу же вызвал подозрение у Барина. Огненно рыжая магичка, с платьем под цвет волос. Шаман, оказавшийся профильным баффером (чем немало порадовал кланлида СК). И... это мелкое недоразумение в прикиде "ниндзя".
 Хоббит по имени Голум. И о нем можно рассказать даже немного поподробнее. Так как и сам Вильз (не говоря уже об остальных членов руководящего состава майнинг клана) до конца не понимал, нужен им такой персонаж в БГ или нет. Решили что "Время покажет". Итак, Хоббиты. Хоббиты в М.И. так же были не самой востребованной расой. И подходили больше для соло игры, игроков с не самыми распространении пристрастиями. Если говорить про атрибуты персонажа, то они (хоббиты) на всех уровнях либо отставали, либо (в лучшем случае) были наравне с другими представителями разнообразных рас. Ловкачи, с очень большим штрафом в силу, посредственными статами на интеллект и не маленьким "мувспидом" (скорость передвижение по умолчанию, была среди самых высоких в игре). Но, у них были весьма интересные расовые бонусы. К примеру, один из них, "всевидящий взгляд". То есть от представителей мохноногого народца, без каких либо вспомогательных средств, нельзя было скрыться в невидимости (инвизе).
 Они по другому видели "снаряжение". Все "рукотворные" вещи (оружие, снаряжение, расходники, деньги) они видели по своему. Игра "маркировала" их (для хоббитов). Если завалящая медная монетка закатится в высокую траву... или даже не так. Если спрятать иголку в стоге сена, хоббит найдет её за пару мгновений. Так же это умение позволяло видеть простенькие тайники и ловушки. Простота тут измерялась в толщине стен-преград. Если вспоминать умение "кладоискателя", что долгое время носил в слотах скилов Барин, оно было "сильнее-эффективнее", "всевидящего взгляда". В вопросах поиска оных кладов-ловушек-руды естественно. Но его (умение Кладоискателя) нужно было активировать, а хоббиты видели все по умолчанию. И также, хоббиты могли "видеть", что носит игрок "за пазухой" (так же в кошельке, в кармане или еще в каком интересном месте). От последнего, чтобы защититься стороннему игроку, нужно было специально озадачиться этим вопросом (магические пологи, либо специализированная экипировка). Так же хоббиты имели немалый бонус к метательному оружию (ножи, дротики, сюрикены), но не сказать что имбалансные (бонусы). Просто разрабы пытались сделать их хоть более или менее играбельными в классических режимах игры. "Бесшумный шаг", они везде шагали бесшумно. Ветки под ногами не ломались, трава не шелестела и т.п. И как самое интересное "Решетки не препятствие". То есть хоббит мог выбраться из любого замкнутого пространства, где есть щель с размеров в его голову... а голова у хоббитов была не самая большая. Подводя итог всего вышесказанного, эта раса славилась (в М.И.) своими торговцами и ворами. Некоторые игроки также пытались сделать из хоббитов, "Рог» (убийц). Но такой "билд" к этой расе "популярным" назвать было нельзя... И опять же надо понимать. Если для торговцев, за глаза хватало изначальных расовых бонусов (видеть суммы денег что есть у клиента при себе, найти медную монетку закатившеюся в темный угл, убедиться что во время важной сделки ни кто вас не подслушивает, и т.д), то для Воров нужно было заполнить пару слотов умений. Как подобные из многих: "руку в карман" и «вскрытие замков» (что тоже подразделялись по уровню и цене). Воров-хоббитов, брали в пати по прохождению данжей. Не прям чтобы они были необходимы, но от этих карликов мог прилететь вполне неплохой "профит» (польза). Найти тайник, увидеть те же ловушки. Ну и как разведчики они справлялись неплохо. Так вот Голум Бегинс был как раз таким "Вором".
 Офицеры СК не думали (не ставили себе цели) о прохождениях данжей и прочих игровых интересностей, вплоть до "подземелья вратаря". План у них был совершенно другим. И когда принималось решение по поводу говорливого коротышки, его решили оставить из за высокого уровня и неплохой экипировки. Ведь хоббит 78 уровня, с несколькими метательными ножами, в любом из игровых столкновений (что ПвП, что ПвЕ) нанесет гораздо больше урона, нежели их ханты 30-40 уровней с полными колчанами стрел. Вот почему сейчас Барин, Гимли и еще с пяток членов СК, сопровождались этим интересным персонажем, с не менее интересным ником, "Голум"! Который то и дело отделялся от плотно держащейся группы майнеров, "ныряя" в толпу, после появляясь, с каким либо "прибытком"...
  Пару слов надо так же сказать чем занимались в последние три дня остальные "новобранцы". Из майнеров, в будущую "Боевую группу", сагитировали перейти порядка 22 игроков. Из которых охотников было аж 15 человек. Остальные семь, как говориться были не "рыба не мясо". Из самых примечательных был разве что великан с ником "Просто Большой"... Да да, тот самый любитель захламить проезжую дорогу, пока начальство не видит. Да и еще множество мелких "косяков" с его стороны, числились в личном деле великана. В "БГ" он оказался с подачи Гимли. Как подозревал Барин, тем самым казначей, свалил "с больной головы на здоровую"... Хотя для ПвЕ великаны были очень даже неплохи. Осталось только "сделать-собрать" из того хоть какое-то подобие "приличного танка". Что уже было еще той задачкой. На одни свитки скилов, пусть даже не самых дорогих, на того нужно было потратиться очень даже прилично (Список для покупки недостающих умений составил им Вильз)... Так, но вернемся к "новобранцем". Задача у них стояла самая простая и само собой напрашивающаяся в их положении. Семь высокоуровневых (более или менее) игроков, "паравозили" 20ку бывших-майнеров, на близ лежавших спотах, и местечковых данжей. Руководил тем процессом Вильз, так что все остальные офицеры СК, могли быть по этому вопросу относительно спокойны. Что-что, а в таком вопросе их молодой коллега подкачать не должен.
 В общей сложности в их БГ сейчас насчитывалось 34 игроков (8 "новобранцев". 22 бывших майнеров. 4 старших офицера клана). Чего естественно не хватало до запланированного числа. Но тут как говорится уже "ничего не попишешь". Приходилось работать с тем, что имели. Ждать дольше грозило "банкротством клана". Ведь даже те 100к долларов, что им обещал Метьюс, они получат лишь при заходе в локацию "Вратаря". И им, как и всегда приходилось выживать на "подножном корме". По тому, большинством голосов офицерского состава СК (против был только Вильз, который настаивал на том, что они еще не готовы) было принято решение, отправляться в Инф-Деморг как только все 34 игрока будут "обуты и одеты". Чем сейчас непосредственно и занималась их "шоп-пати".
- Эй, Лысый! - раздался истошный вопль Голума. - Тебя грабят!
 Гимли стоял лицом к одному из сотен местных прилавков, увлеченно торговавшийся с торговцем-игроком за пару портянок (ну или чего то другого). И когда раздался предупреждающий крик их воришки, тот подскочил на месте разворачиваясь на 180 градусов в воздухе... Остальные члены их шоп-пати откровенно скучали и смотрели по сторонам, потому так же были застигнуты врасплох этим окриком. Барин, резко повернув голову к казначею... ничего не увидел! Гимли же рефлекторно прикрывая карманы ладонями, правой рукой, что-то схватил. Широкая кисть гнома сжалась в широкое "кольцо", будто обхватила "невидимую трубу" или там "толстый черенок". И тут же принялся с видимым усилием тянуть его на себя... Точно играя в "воображаемое перетягивание каната". Будь на его месте кто другой, Барин бы подумал, что у парня не все в порядке с головой. Но окрик хоббита, и выражение лица, вкупе с телодвижениями Гимли, сразу же дало понять, что тут, что-то не так. Кланлид СК уже бросился на помощь к своему казначею. Как прямо перед ним мелькнула стремительная "черная тень". Прыжок хоббита был не хуже прыжка любого киношного ниндзя. И тот с силой влетел, опять же, на что-то невидимое. На мгновение, повиснув прямо воздухе, а после стал заваливаться на землю. Гимли при этом тоже пригнулся, и вот они уже вдвоем прижимают, что-то невидимое к земле!
 - "Стальной Дозор"! Всем выйти из сумрака! - все так же тонко и крикливо заявил Голум, самодовольным и возбуждённым голосом. Вся остальная пятерка СК уже сгрудилась плотной стеной возле малопонятной движухи... Как под руками хоббита и гнома, стала проявляться человеческая фигура.
 - Вор, вора не сдает! - раздался обиженный незнакомый голос. - Не по понятиям.
 - Это мои пацаны, и не тебе шпана мне предъявлять! - не долго думая, парировал Голум.
 - Это что? - удивился рядом стоящий с Барином майнер. - Еще один вор?
 - Ой, да тут этого ворья что грязи! - поднял свою улыбающуюся мордочку вверх хоббит. - А у Лысого полный мешок золота. Вот и облизываться ходят. Остальных то я сразу отвадил... заранее. А этого проморгал. Ну, ничего... Что делать с ним будем?
- Да я его!.. - прорычал Гимли... и дал ему отцовского леща по затылку. Вор ойкнул, стукнувшись при этом лбом о брусчатку... Барину стало немного смешно. И он прокомментировал эту ситуацию.
 - "Не загоняйся" ты так Гимли. Это же все-таки игра. Парнишка просто отыграл свою роль.
 - Ой, все... - пробурчал Гимли. Но действительно немного остыл. Вставая, он мог наблюдать широкую улыбку Барина. Потому по дружески заявил: - Заткнись!
 Теперь все майнеры хмыкали уже по поводу: -"а Гимли что за птица?".. Хоббит тоже встал, при этом сильно прижимая пойманного коллегу к брусчатке, своей широкой ступней.
- Ну, так что с ним делать будет?
- Страже сдать! - крикнул кто-то из майнеров. Чем, вызвав еще с десяток предложений.
 - Поджопника дать посильней, да пусть летит.
 - Понять и простить.
 - Отходную или стражу... - и еще с десяток предложений. Каждый высказывал по два по три, потому это могло затянуться. Барин окрикнул всех, призывая к тишине. И обратился к Гимли:
 - Давай решай. Ты же пострадавший. Нечего тянуть, сегодня все надо закупить, а завтра уже двигать. Гимли пожевав нижнюю губу. Обратился к хоббиту.
 - С него взять, что-нибудь можно?
 Голлум окинул с ног до головы, дёргающегося человека в весьма посредственной одежде. И мотнул головой.
 - Не. Он "в спец-форме". Одни обноски и ничего ценного. Чтобы в случаи таких вот неудач ничего не терять...
 - Ну и пусть тогда проваливает. Вор убрал ногу с вора. И тот взвился в воздух, что чертик из табакерки. Слышав последние слова их Казначея, никто чинить препятствий вору-человеку не стал. И тот вспуганным ужом, просочился через ряды майнеров и растворился в толпе. Лысый гном задумчиво погладил свою лысину, снова обратился к хоббиту.
 - И что? Прям много воров на мой кошелек зарилось?
 - Ну, с десяток точно... И еще парочка "пасет" до сих пор.
 - В смысле?
 - Ну, пара "инвизиров" ходит рядом, и высматривает, что покупаем, сколько тратим... но близко не подходят.
 - А какие у них уровни? - это уже подозрительно спросил Барин.
 - Под сотку оба. Профи.
 Гимли с Барином переглянулись. Одна и та же мысль пришла в их головы. Барин продолжил аккуратно выспрашивать. Стараясь не взболтнуть лишнего
. - А точно воры? Может... просто?
 - Ну так конечно не скажешь. - пожал плечами хоббит. И оглядевшись по сторонам, ткнул пальцем сторону многоголовой толпы. - Вон тот весь в эпике. Если воровать, то быть сто процентов уверенным что не спалят…. Эй привет! - тут он замахал рукой в ту же сторону, куда и указывал, при этом широко улыбаясь. Через мгновение, прекратив это делать, он снова обратился к гномам. - Все. Тоже убег... А второго не вижу. Но тоже не простой был... Та воры не воры, какая разница то! Главное мы при своем остались.
- Угумс. - нахмурившись, согласился Барин. Думая, что эти "профи" наверняка из топовых кланов приставлены следить за ними... Тем временем неожиданно повел себя Гимли. Сильно размахнувшись, открытой ладонью, он шлепнул по спине хоббита в черных одеждах, так что тот едва устоял на ногах, сделав вынужденных два шага вперед. А казначей, широко улыбнувшись, заявил:
 - А ты парень то не промах оказывается! Молодец! Хвалю! Хах.
 - Спасибо, лучше бы сказал. - потирая ушибленное плечо ответил хоббит, наигранно обиженно. А, после, улыбнувшись, добавил. - Ну, я же говорил, что Голум вас в обиду не даст. Да и ты Лысый, не промах. Быстро среагировал, ха ха.
 Вот так вот они вдвоем, и смеялись, какое то короткое время, вскидывая головы к небу, закатывая глаза и держась за животы... А Барин понял. Началась большая игровая дружба... Ужас. Вор и Казначей! От такого сочетания, ждать чего-то хорошего вряд ли стоило.
 Но на этом странности этого дня не закончились. Как только Гимли с Голумом отсмеялись. И они возобновили поход по лавкам. Среди толпы поднялась, какая то нездоровая суета. С разных сторон послышались крики "Началось, началось". И примерно каждый десятый-седьмой игрок ускоряли свой шаг, а то и переходили на бег, куда то спеша. Члены СК только непонимающе крутили головой, теряясь в догадках "что началось?" и куда спешит такое... ну не маленькое, количество игроков. Гимли как раз отоваривался у очередного прилавка, и, озадачившись вместе со всеми, спросил у торговца-игрока.
 - Уважаемый. А вы не в курсе...- тут он сделал широкий жест в сторону "чуть сильнее забурлившей толпы". Торговцем был эльф с ником "49 Кенис Ротер". Который с некой завистью проводил взглядом одного из бегущих куда-то игроков, пошевелив длинными кончиками ушей, с некой возбуждённой досадой ответил.
 - Да штурм замка ПК начался! Вот они - кивок в сторону бегущих игроков, - и бегут в ЛК, чтобы оффнуться. Там же стрим будет... Эх, тоже хотел посмотреть онлайн. Но лавку не закрыть... Ладно, нарезку "хайлайтов" тоже не плохо будет заценить, как "золотые" "красных" топят. Да и штурм продлится наверно не мало. Афекашнусь прямо к самому интересному. Да что я несу. Мне кажется клан-вар на несколько суток, не меньше...
 Пфф... Фэнтезийный мир говорите? Да столько "сленга" и Барин с трудом переварил. "Хайлайт"... вроде как "лучшие моменты"... Ну да не суть.
 Суть в том, что начался всеми ожидаемый "замес". И Сотни игроков хотят увидеть это в "реальном времени". Далеко не все конечно. Судя по всему восьми из десяти игроков, это событие "глубоко до лампочки". Но если и две десятых игроков будет смотреть это событие в "прямом эфире", то народу действительно соберется, не мало. С учетом многомиллионной Целевой Аудитории игры то... Хотя и это не Суть!
 Суть касающиеся непосредственно клана СК, заключалась в том, что на них сейчас обращать внимание особо никто не будет. И нужно пользоваться этим моментом. А это значит, что желательно уже завтра... Нет не так... А это значит, "Инф-Деморг" Встречай новых жильцов!

Глава 3

 Воды синего моря были спокойны и величественны. С высоты птичьего полёта можно было насладиться бескрайним простором и мощью водной стихии. Яркое солнце, тысячи бликов на воде, крики чаек, свежий морской ветер... И хотя "свежего ветра" почувствовать Михаил не мог. Но воспоминания "вкуса морской соли на губах" еще были свежи, после недавнего посещения этой локации. И даже смотря на эту картинку через монитор своего компьютера, он мог представить полный спектр ощущений, даже не находясь сейчас в игре. Что называется "до фантазировать".
 Картинка моря... или даже, наверное, Океана. Ведь оно раскинулось на всю локацию Флиб-Корсы... Было показано с большой высоты. С такой высоты, что даже клановый замок Предвестников Килла, казался маленькой башней на синей и мерцающей глади. В голову даже приходило уместное к общей картине сравнение с "ладьей". То есть фигуркой из шахмат. А уместной она была потому что, на синей глади спокойного моря, она была не единственной "фигурой". Чуть впереди (с точки обзора обсервера) морской твердыни, выстроилась идеально ровная линия больших и малых кораблей. Мощные многопалубные галеоны по центру построение. Подставляя высокие борта набегающим волнам, и гордо вскинув флаги к небу, поражали своей мощью... Или скорее заставляли восхищаться "чудом инженерной мысли", что также добралась в игру. Это вам не домик построить какой-нибудь. А полноценного водного гиганта!.. Хотя будем честны, игра все же немного в этом помогала. Чертежи, и некоторые условные допущение все же присутствовали (в постройки таких махин). Но с чем никто спорить не будет. Так это с тем, что в один такой корабль, нужно вбухать гору и маленькую тележку игровых ресурсов. Начиная от "леса" средних размеров, из "корабельных" деревьев. Заканчивая текстильной промышленностью по производству парусов... Кто-нибудь помнит, из чего паруса делаются? Гугл в помощь... "Из чего делают паруса?" Enter. "Парусина — тяжёлая плотная конопляная..." Опа!? Так это что получается? Поля конопли выкошены ради одного паруса такого корабля?.. Кхм. У меня вопрос тогда. Кто этим занимается и почему в этом мире порицается табак?.. "или льняная". Ну, лен не так уже интересно. Ладно. Это все частности... Вернемся к десятку кораблей с высокими бортами. Что стояли в переднем ряду идеального построения, по бортам "прикрытые" более мелкими, но манёвренными кораблями.
 Манёвренные фрегаты и шхуны с треугольными парусами по флангам... В общем, корабли очень сильно напоминали гордых мореплавателей 18-19 века. Но надо учитывать, что в М.И. как такового "огнестрельного" оружия не было. И корабли не были оснащены пушками. На каждом галеоне стояло по паре катапульт или баллист (на носу и корме). Но как все понимали, главным вооружением каждого из корабля, были непосредственно сотни игроков.
 Рыцари в блестящих доспехах. Рубаки, ожидающие команды "абордаж". Лучники и маги, которым для начала боя только и нужно что бы их корабль подплыл на радиус каста их умений... И все одеты как на парад. Лучшая экипировка! Эпики и Легендарки! Что отражалась как и во внешних эффектах, так и на статах самих персонажей... Ох, сколько же "снаряжения" утонет, если (или когда) битва начнётся!.. Как там, в одном мультике песенка пелась? "Корабли на дно уходят. С Якорями, парусами. На морской песок роняя золотые сундуки!"...  Хоть золота как такого на бортах и не было, но морское дно после такой битвы, точно станет "золотым"!..

 ...Ветер свистел в снастях кораблей. Паруса опущены. Якорные цепи утоплены. Галеонные фигуры (носовая скульптура), будто дремали в разнообразных позах и образах. Драконьи головы, торсы прекрасных девушек, птицы с распростёртыми крыльями, и множество других. Спокойно покачивались в такт неспешных ударов волн о борта их носителей... Но каждая из них, была готова к тому, чтобы пробудиться, и броситься в пекло боя! Ибо враг был рядом.
 В нескольких морских милях, отчетливо виднелся строй вражеского флота. Те же галеоны, фрегаты и шхуны. Но уже под другими знаменами. И тех числом, было раза в полтора больше... Морская Битва действительно обещал быть интересной и красочной. Только вот когда она начнётся? Вопрос еще тот.

 Михаил дожевывал утренний бутерброд, и допивал утреннюю кружку кофе. На мониторе его экрана, шла онлайн трансляция организованная самими разработчиками М.И. Которая длилась уже больше двенадцати часов, и конец еще не был виден. Так как ожидаемый многими "морской бой", все никак не начинался.
 На форумах игры кипели яростные обсуждения, призывы к началу, и возмущённые комментарии по поводу медлительности топов. Но "Красный" и "Золотой" альянс мало интересовались "общественным мнением"... Они вели свои "политические игры". Ведя долгие переговоры, где то за плотно закрытыми дверьми... И как казалось уже многим, "морской бой" так и не состоится.
 На тех же форумах игры приводились всяческие примеры "холодной войной"... хотя в игре, между двумя альянсами на множестве подконтрольным им землям, уже несколько дней шли локальные стычки боев "местного значения" ...и прочими историческим "бренчанием оружия", заканчивающиеся "худым миром". Который, поголовное большинство зрителей (да и просто игроков), ни коим образом не хотели видеть. Всем подавай лишь красочные баталии, желательно с многотысячными потерями(как живой силы так и финансовых вложений) с обеих сторон.
  Для Михаила такая концовка была нежелательной. Как впрочем, и для той же многомиллионной аудитории зрителей. Что еще вчера бросились к своим мониторам, как только флот "Золотого" альянса, оказался в подконтрольных водах "ПК". И к разочарованию тех же "миллионов", боя не последовало... И если "зрители" просто хотели зрелищ! То для Михаила, любые переговоры между ПК и ЗК, внушали большие опасения... Мало ли до чего они договорятся, и что друг другу расскажут. Даже пусть ЗК не поверят истории что у "Предвестников" нету ключа. Но опять же "отработать" версию они будут просто обязаны. А непосредственно для Михаила и клана Стальной Кирки, это снова означало нежелательно-повышенное внимание со стороны Топов. Так что он всем сердцем надеялся на кровавую... хотя в М.И. же крови нет! Значит на "Яростную, Всепоглощающую и до конца идущую" войну двух альянсов... Но надежды теперь на это было мало. Так как руководят этими кланами далеко не "фанатики священной войны". А дипломаты и коммерсанты. И бросать свое имущество (стоящее реальных денег) в бессмысленную бойню, явно никто не собирался. Если война будет, то у нее должна быть точно обозначенная цель, при достижении которой, они рассчитывали на вполне ощутимую прибыль. А это значит, что, скорее всего... Ну да ладно! Готовься к худшему, надейся на лучшее! То, что они сейчас заняты переговорами и бренчанием оружия тоже неплохо. Главное что они заняты не ими! А у них и так полно дел и своя "путеводная звезда". Что в итоге, уже непосредственно их компанию, должна привести к большой экономической прибыли. Хм... Сразу же возникали мысли из разряда "А чем же мы тогда лучше топов?"... Но это же лишь лирика. "Мозгокопание" и "самоанализ" лучше всего проводить в стоящем у моря собственном особняке, у горящего камина, в глубоком кресле с прикрытыми пледом ногами, стаканом (или бокалом?) вина в руке... лет так через тридцать, пятьдесят... А сейчас в бой!... Точнее в игру.
 Михаил завтракал в Вирт-комбезе. Потому как только он дожевал последний, кусок бутерброда: шлем на голову, тушку на матрац, красная кнопка, и... здравствуй второй дом родной. А точнее Личная Комната уже в игре.

                    ***

 Пробежка от  ближайшей деревушки к их временному лагерю оздоровительной конечно назвать было нельзя. Но все равно было приятно думать, что она таковой является. По крайней мере, для душевного равновесия. Лесная тропинка. Солнечные лучи, пробивающиеся сквозь кроны деревьев. Свежий воздух, что казался действительно "вкусным" после застоявшегося квартирно-городского. Птички чирикали. Ноги работали. Голова думала... А думала она конечно, о предстоящем "походе". Иначе назвать было нельзя. Ведь то, что ждало сегодня три десятка бойцов из клана СК, было еще тем свершением... В их условиях то.
 Ну, если немного упорядочить, то картина была примерно следующей.
 В Инф-Деморг изначально стартовала лишь "Боевая Группа" клана. Чтобы очистить плацдарм для остальных игроков клана. Что в силу своих убеждений и мотивации, пользы на начальном этапе строительства "Вавилонской башни" принести никак не могли. Так как были слабы... в плане слабо-прокачены. Хотя и БГ силой не блистала. А демоническая локация была "ой какой не простой". Конечно, они не собирались штурмовать многочисленные подземелья правителей тех земель. Но даже самые рядовые мобы, что просто... «паслись» что ли... были непомерно сильны для любого обычного майнера из СК. И главной задачей БГ, было как раз то, что бы найти, а после и зачистить некую площадку, богатую на ресурсы и желательно легко обороняемую. На которой, уже все остальные члены их клана смогут спокойно работать. Это если "в двух словах" о запланированном на сегодня. А так, Вильз к примеру провел очень даже немаленькую работу, по "дистанционному поиску" соответствующей местности (форумы, видио-записи, карты в открытом доступе на сайтах игровых кланов), и что то даже подходящее нашел. Какие то горы, далеко от "главного телепорта" локации, и на довольно больших расстояниях от уже известных данжей. Такая местность выбиралась именно с целью минимизировать случайные встречи с другими игроками. А по ресурсам уже придётся определяться на месте. Хотя по утверждению того же Вильза. С этим проблем быть не должно.
 Да и вообще, если говорить об их самом молодом товарище, в этом "проекте" он уже поработал на славу. Чего стоит одна "экспресс- прокачка" их Боевой Группы! За те пару дней, что ему были даны, он успел поднять средний уровень бойцов БГ (не беря в расчет новобранцев и старших офицеров) до 40+ левела. Что при воспоминании о жалких 20+ до этого, внушало уважение. Витек проявлял себя как очень перспективный Рейд-Лидер... Если брать дефолтные (стандартные) ситуации, он реагировал очень быстро и по делу. Да и скорее всего, дайте ему время, он и с "нестандартными" ситуациями будет разбираться "на лету"!
 Подбегал к их временному лагерю, Барин уже не один. С разных сторон, кто так же бегом, кто прогулочным шагом, стягивался и обычный люд. А точнее его соклановцы, собирающиеся на "рабочую" смену. В голове пронеслась некая ассоциация с "заводом". "От звонка до звонка". Интересно, в будущем они сделают "ночные смены"? Чтобы "станки не простаивали", и прибыль шла круглые сутки... Ну а что, идея! Четыре смены, график: день, ночь, отсыпной, выходной. И все... Или!... Ведь М.И. мировая игра! Вон из Бразилии работников набрать для ночной смены, вообще будет замечательно. Все будут работать только днем! Ну, каждый в свой день... световой день... Ну, вы поняли. Разные полушария, тут день там ночь. "Надо Гимли накинуть мыслишку. Пусть обмозгует, хе-хе."
 Боевая Группа СК собиралась под тем же дубом, что величаво и одиноко возвышался на широкой лесной поляне. Барин пришел не первый и не последний. Народ подтягивался, постепенно вплоть до обозначенного времени начала операции, или же начала рабочего дня всего их клана. Гимли все бегал, кругом позвякивая полным доспехом, пытаясь успеть уделить внимание каждой из тысячи мелочей, необходимых для продуктивной работы остающихся майнеров. Назначались старшие.. ну или они уже были назначены, и казначей "проедал им плешь" повторяя сотый раз и так уже оговорённые моменты. Раздавались последние "нагоняи". Обозначалась норма заготовленного ресурса. И так далее и тому подобное. Петро, Вильз и Барин, стояли чуть поодаль от других членов БГ, и тихо переговариваясь, так же в сотый раз обговаривали каждую мелочь, но с учетом новой, пришедшей в голову мысли... Когда время "Х" настало, и собралась вся боевая группа клана, Гимли с неохотой подошел к их группе, а Петро хлопнул по плечу кланлида. При этом сказав тому на ухо:
  - Надо бы пару слов сказать. Перед таким то делом. Пролетариат подбодрить... для Истории! Хе-хе.
 Хоть тон был шутливый, но Барин понял, что Петро действительно ждет от него этих самых "напутственных слов". Гимли с Вильзом ухмылялись, но молчали. Как бы признавая что "без этого никуда"...
 - Вот кэп! - раздался с боку высоко-скрипучий голос хоббита. Офицеры СК повернув головы на звук, и практически рядом с собой увидели "летящий по воздуху" пустой ящик. А после под ним материализовался Голум, что нес деревянную полую коробченку над головой. И с силой опустив ее прямо перед Барином, хоббит с улыбкой на весь фейс заявил: - Трибуна для Вождя! Толкай речь...
 "Так он еще и подслушивает?" возмущенно подумал Барин. И сразу же забыл про это. Так как более трех десятков пар глаз уставились на него... Следующей мыслью было:- "Что серьезно?!"... Под дубом воцарилась тишина. Даже не принимающие участие в будущем походе майнеры, что еще не успели приступить к своим непосредственным обязанностям, приумолкли, и бочком бочком подходили поближе. Уже через мгновение образовался стихийный митинг, где ему отводилась роль вдохновляющего всех на свершения, красноречивого оратора... "Что серьезно?!"...
 Гном в свободных одеждах мага, с остроконечной-широкополой шляпой на голове, по началу удивленно оглядывающийся по сторонам, резко тряхнул головой, и насупил брови. Будто собираясь перед прыжком. Сжав в руке покрепче ветвистый посох, он закинул короткую ногу на ящик, и в полупрыжке забрался на импровизированную трибуну... До сих пор собиравшаяся толпа майнеров, стала вести себя еще тише... Пение птиц, лучи солнца, пробивающиеся сквозь густые лиственные ветви дуба. Ветерок, колышущий бороду, и грозный взгляд из под кустистых бровей... Да это же просто игра! Чего они от него ждут? Предвыборных речей? Обещаний о счастливой будущей жизни?.. Хотя, наверное, именно таких обещаний они и ждут...
 - Друзья! - начал говорить Барин, расправив плечи и смотря чуть выше голов разномастной толпы. - Все мы тут собрались ради одной цели. - послышался тихий ропот среди толпы. Полу шепотом, короткими фразами, шутками и прибаутками, майнеры начали обмениваться предположениями для чего они тут собрались. В основе своей это были фразы и слова из разряда "ради денег, ради бабла". Клан лидер Стальной Кирки уловив краем уха пару таких предположений, спорить, не стал. - Все вы правы! Мы собрались тут, ради достойной жизни там!
 - Эк завернул... Троцкий в сторонке курит. - кто вставил этот комментарий Барин не понял. Толпа заухмылялась. Ну а что они ждали? Филологических не кончали... Барин не дав себя смутить продолжил.
 - Ради достойного заработка, который сможет обеспечить нам достойную жизнь в реале. - немного поправился Барин. Толпа снова притихла. А кланлид выдохнул, и продолжил. - Сегодня! Мы отправляемся в Инф-Деморг. Для того чтобы сделать наше будущее более стабильным и процветающим... Будет сложно. И потребуется немало усилий и терпения от каждого, чтобы это дело закончилось успехом. Но если мы все постараемся, у нас обязательно все получиться! Все!
 Последнее слово Барин сопроводил жестом руки, будто отмахнувшись. И спрыгнул с ящика. Толпа майнеров загалдела... Спокойно так, с улыбками. Оваций после пламенной речи не последовало. Но болтали недолго, так как на них разъярённым цербером накинулся Гимли.
 - Ну чего стоим! Все по работам, план сам себя не выполнит! - толпа быстро растворилась, и под дубом осталось только тридцать четыре игрока БГ.
 - И вот к чему все это? - недовольно буркнул Барин, обращаясь к Петро. - Опозорился только...
 - Не гони Кэп! - хоббиту Голуму похоже всегда было что сказать. - Нормально сказал, по делу. И все теперь в курсе, что не "за даром" оброк взымается!..
 - Хоббит правильно говорит. - кивая головой и улыбаясь, пробасил Петро. - Мы, прежде всего с людьми работаем. И даже такая... кхм. Речь, лишней точно не будет.
 - Ой, все! - отмахнулся теперь от Петро Барин. - Ну что мы стартуем или как?
 Гимли между тем уже успел убежать. А из состава БГ люди, разбившись по небольшим кучкам, обсуждали последние слова... И вопрос Барина слышали только Петро, Вильз и Голум. Который не долго думая, повернувшись спиной к старшим офицерам и лицом ко всем остальным. Вытянувшись по стойке смирно, и подняв подбородок, гаркнул во весь свой писклявый голос:
 - БГ СК! В одну шеренгу... Становись!
 Пародия на некого сержанта из любой армии мира, вызнавала только удивленно-растерянные взгляды. Что уж тут говорить. Военной дисциплиной и выучкой тут даже и не пахло... Зато на окрик их глашатого прибежал Гимли. И на ходу вытащив большой свиток стационарного телепорта, вручил его Вильзу.
 - Давай уже активируй, а то вовек отсюда не уйдем. - пробурчал он. На что получил лишь кивок от ханта, и шелест разворачиваемого пергамента...
 - Всем подойти ближе! - это уже Петро окрикнул всю БГ. - Все знают, сколько стационарный телепорт действует...
 - И стоит... - бубня под нос, добавил Гимли. Подключился и Барин, вспоминая свой прошлый опыт, он также включил "армейского сержанта", обращаясь к остальным начал проводить короткий инструктаж:
 - Бежим не оглядываемся! На той стороне на месте не замираем, сразу же разбегаемся по сторонам! Большой! Ты замыкающий. Всем все понятно?
 Послышались разнообразные ответы. От шутливых "Сэр да сэр", до азартных "Все понятно, погнали уже!".
 Под большим дубом отобразилось анимация круга стационарного телепорта. Что белым диском повис прямо над землей. И в игровую "червоточину" устремился весь отряд клана майнеров.
 Первыми в телепорт забежали громыхающие железом Петро со вскинутым перед лицом щитом. Сразу за ним Гимли с занесённым над головой огненным молотом. Следом устремился Барин с зажатым в руках посохом и готовым к использованию заклятия "Большое исцеление". Черной кошкой, будто в форточку запрыгнул хоббит в черных облегающих одеждах, идя при этом авангардом небольшой группы мили-дд клана. Бегом промаршировала колонна лучников, что в их отряде по численности занимала больше половину личного состава. Единственная полноценная магичка приподнимая полы длинного платья, забежала в телепорт бок о бок, с гремящим черепами на своем посохе, шаманом в шапке из головы буйвола. Танк в серебряных доспехах, и великан с никнеймом "Просто Большой" замыкали "десантную-колонну". Только после того, как широкая спина их нового танка скрылась за чуть светящейся магическим пологом меж пространственного заклятия, Вильз бросил "читать" длинный пергамент, и сам сделал шаг. Что перенес его в абсолютно другой и крайне враждебный, новый мир.

Глава 4

- Хил! Хил! Хил!
 Кричал великан в плохеньких доспехах, прикрываясь большим квадратным щитом (будто дверь с петель снятая и обитая железом). Краснокожий моб 70го уровня, с горящими глазами и непомерно длинными и когтистыми передними лапами (по сравнению с мощными но короткими задними), с секундным интервалом между ударами терзал «лоу-хэпэшного» танка, через раз норовя укусить крайне клыкастой и большой пастью плохо прикрытую плоть розовощекого великана.
 - Крест на Большого!
 Отдал приказ Вильз, пуская еще одну стрелу с мощным зарядом заклятия, со звякнувшей тетивы своего эпического лука.
 - Да КД мать вашу!
 Орал Барин, потративший нужный скил несколько мгновений назад чтобы спасти одного из недоделанных мили-ДД попавшего в лапы сразу двум демонам. И сейчас только и мог что в очередной раз подхилить "недотанка","большим исцелением". Но то, было что слону дробина. Все восстановленное хп, за три секунды снова слетело с великана, и шкала хитпоинтов несмотря на огромные показатели силы и соответствующие атрибуты, уже оказалась в опасной "красной зоне".
 - Большой! Кайти назад!
 Отдал очередное указания Вильз. Но Великан его даже не услышал, уперев плечо в щит, и сжав зубы и терпел град ударов.
 - Ослы остроухие! Фокусите по одной цели! Какого хера по разным бьёте!
 Попыталась навести порядок у себя в подразделении девушка охотница (в дальнейшем, Рейнджер), с ником "Олла Эйнибель". Вильз еще перед началом "десанта", поставил ее на эту должность (сам выполняя центральную функцию управление над всей боевой группой). И вот она пыталась соответствовать. Но хантам-майнерам привыкшим отыгрывать в соло (при охоте редко когда нужна была командная игра), угрозы девушки не помогли "сфокусироваться". Они как стреляли по разным демонам, так и стреляли. Ибо тех (мобов Инф-Деморга) было немало. Аж штук шесть. И прижатая к отвесной скале толпа (иначе не скажешь) игроков СК, отбивались кто во что горазд, при этом изрядно мешая друг другу.
 - Иди в пень! Иди в пень!
 Уже истерил Большой, поваленный последним ударом краснокожего рогача, на свою широкую пятую точку. Одной рукой прикрывая голову. Другой сжав короткую булаву, слепо махал перед собой. Щит развалившись на несколько мелких кусков, разлетелся в стороны фонтаном щепок и рваного железа.
 - Гимли! Прыгай на рогатого что Большого грызет! Врубай Град, а то потеряем толстожопого!
 Увидел некую возможность спасти их танка Барин, и попробовал дать ценные указания(ЦУ).
 - Не откатился Град еще!
 Скрежетя зубами ответил лысый гном, параллельно борясь с одним из шести порождением хаоса. Длинная ручка молота зажата острыми клыками, в бессильных попытках перекусить сталь легендарного оружия, которое широко расставленными в стороны руками держит их казначей, и крутя будто рулем велосипеда, тянет его на себя.
 - Петро! Таунт на переднего агра, "ГоА" и кайт!
 Отдал приказ Вильз, как только одного из демонов все же удалось завалить. То постаралась их огненно рыжая магичка с никнеймом "Искра Яркая". Сорвавшаяся с ее ладони ярко-голубая молния, снесла голову агру напрочь (наверняка ультимативное заклятие сожравшее половину манны их прокастера). Петро проявив завидное хладнокровие, и услышав ЦУ старшего группы, лишь лаконично ответил:
 - Принял!
 И уже подбегая к страдающему великану, смог увидеть последний удар когтистой лапы, что насквозь пронзила грудь их соклановца. Немалый столб жизни обнулился. Синяя вспышка. И только вчера купленное снаряжение, со звоном падает на каменистую поверхность.
 - Большой улетел! - раздался писк Голума, констатирующего и так всем очевидное событие. - Этого откайчу! Петро, помоги Ферсту!
 Низкорослый ниндзя (так он выглядел. Черные одежды, капюшон и повязка на голове) "вышел из инвиза" уже пикируя на спину краснокожего моба с зажатым в обоих руках коротким мечом. За секунду до удара крик:-"Крит мать твою!" и острый клинок вонзается ровно под лопатку демона, что принес их отряду первые потери. Огненные глаза, намечающие новую жертву резко расширились. Вскинувшись всем телом на задних ногах и раззявив пасть на низкие черно-пепельные облака, демон взвыл! И резко развернувшись к уже спрыгнувшему на землю хоббиту, оттолкнулся всеми четырьмя конечностями, в длинном прыжке полетел в его сторону. Голум легко ушел от атаки агра, а после и не думая уходить в инвиз, стал носиться из стороны в сторону (по ломаной траектории в купе с резкими прыжками), отвлекая кровожадного моба на себя... Петро уже схватился с очередным демоном.
 - Фокус на центрального! Рейнджи Маркеры ставьте если договориться не можете!
 Голос Вильза срывался на нервный крик. На оставшихся трех танков (Гимли, Петро и рыцаря-человека в серебряных доспехах с ником "Ферст Декка") оставалось еще четыре демона. И если с тремя мобами их силовики пока справлялись, то четвертый ворвался в центр их "построения" и не давал вести слаженную работу. Благо гоблин "77 Джоуи Грозный" и темный эльф "79 Эр Ловкий" (мили-ДД из новобранцев) на пару удерживали агр моба на себе... Но отлетел еще один из бывших майнеров, (тот самый на кого потратил крест Барин) отыгрывающий за мили-дд человека. Снова бездумно полез вперед, а увернуться не успел.
 Рейнджер Олла, приняв претензию на свой счет, и заорав на своих подопечных так, что сапожнику не снилось. Вскинув лук, отправила четыре стрелы с разнообразными заклятиями. "Сеть" - задизейблила. "Пробивая броню" - минус к армору. "Зазубренная стрела" - гарантированный крит. "Огненная стрела"-должна была также нанести немало урона. Но попав огненным росчерком, в бьющегося под сетью моба, стрела просто погасла. Что говорило о бешеном резисте к "магии огня". Как и к "физ урону" в целом. Все тринадцать лучников БГ пускали стрелу за стрелой, заклятье за заклятьем... И демон жил непозволительно долго! Уже спала сеть, когда они "всем миром" смогли завалить второго агра из шести.
 Только сейчас количество танков их БГ и агрессивных мобов сравнялось. Если не считать бегающего неподалеку хоббита и обиженного на него демона.
 - Фокус на  3к хп! - крикнула Олла. И оппонент Гимли на этот раз получил более менее фокусированный огонь, от их рейндж-ДД подразделения. Гоблин с темным эльфом, крутились рядом. Но помочь особо ничем не могли (все таки было тесновато, а из за спины танка выходить они не рисковали).
 Барин откинулся "вредным черепом". В сторону стоящих рядом Петро и Ферста (у гнома треть хп у человека половина). Магическая черепушка, стало отскакивать от двух рогатых голов, по итогу застанив обоих демонов на три-четыре секунды. Как раз этого времени хватило на то что бы завалить агра Гимли. И тот, с уже откатившимся скиллом "Град ударов" и под двумя пассивками на его оружие  "тлеющая ярость" и "Кузнеца войны", через "прыжок" атаковал агра Петро. В десяток (за пару секунд) ударов опустив не меньше половины столба жизни демона. Перенесшийся фокус всех ДД группы, обнулил и эту зверушку, что красной тушей плюхнулась на черный камень, раскинув все свои конечности в разные стороны.
 Ферст дал скил из разряда "удар щитом" застанив последнего агра и сам отпрыгнул с линии огня... Стрелы, молнии, пара ударов заточенных клинков, выключили пятого демона за мгновение!... "Ну что отбились?" подумал Барин тяжело дыша.
 - Веду агра на вас! - раздался голос Голума.
 Точно! Еще же один... Хоббит бежал как «наследный принц Зимбабве», высоко вскидывая колени и каждым шагом пролетая не менее пары метров. Уведённый в трудную минуту рогатый моб, бежал следом и вот вот должен был схватить (ударить) их вора... У Барина в голове возникла ассоциация (при взгляде на агра) с мультяшной гориллой... Рогатой краснокожей и крайне клыкасто-зубастой такой... гориллой... Прочь неуместные мысли, где там "Большие хищные кусты"... Маркер ставим перед бегущей парочкой... чтобы успели пройти секунды "активации" и заклятие сработало там где надо... «на ход» в общем. Куст!... Плохо сработал... Точнее не "чисто". Его кусты также зацепили и хоббита, что пойманной мухой стал биться в шипастом кустарнике... А демон хоть и замедлившись делал шаг за шагом невзирая на возникшую вокруг преграду (это же какие показатели силы у него?). Пендель!.. Хоббит черной мухой вылетает из переднего края кустов, и раскинув руки падает прямо в объятия Гимли... ""Огненный Валун" скастовать?... нет. Далеко!.. Да и у демона бешеный резист к огню!..
 Но тут снова сработали Рейндж-ДД их Группы. Не имея больше других целей, они довольно дружно и бодренько (за время действия "больших кустов) добили демона. У которого оставалось чуть меньше половины шкалы хп... Время "каста" кустов истекло, и когда те рассыпались зеленым конфетти, на каменистую поверхность опустилась уже недвижимая туша демона... Вот теперь точно Все!

 Шум первого боя утих... И Барин услышал звук стучавшего бубна. "Бум, бум, бум, бум..." Сопровождаемый при этом каким то завыванием. Оглянувшись назад, кланлид СК увидел у всех за спинами "камлающего шамана". Что успел даже развести небольшой костерок, и ритмично стуча в невиданный им ранее музыкальный инструмент, приплясывал вокруг маленького огонька с закрытыми глазами. Пришло понимание того, что игрок с никнеймом "81 Хан Ман" без каких либо указаний, весь бой занимался полезным для всех делом, а он даже этого не заметил. Стало даже любопытно, какие "баффы" он повесил на их группу. И вызвав интерфейс игры, Барин мельком пробежался глазами по распространяемым аурам шамана. "Сила предков" +10% союзникам, от количества хп игрока (то есть у него сейчас на 10% больше очков жизни). "Стойкость предков" +10% к резисту от физ-урона (демоны били на 10% слабее)... Да это очень даже неплохое сочетание так то! Если суммировать оба, то они получали на 20% (а то и менее, если говорить о их танках) меньше урона! И то что их танк-великан так быстро отлетел от одного агра, говорила скорее о его общем уровне прокачки и бонусов снаряжения. Ведь другие танки их группы, отстояли очень даже достойно!..
 Так же на глаза попался восклицательный знак системного сообщения, повествующий о том что у него апнулся уровень! Вот же... отвык почти. Теперь он гном 59го уровня... И до следующего левел-апа так же осталось не много... Ну как немного. Половина шкалы опыта! Но если учитывать что они на новой локации провели от силы 10 минут, то такими темпами прокачка не заставит себя ждать!.. Барин тяжело дыша с облегчением смахнул трудовой пот (которого так же было немаленькое количество), и закрыл интерфейс игры... Вот тоже странно, почему так тяжело дышится? Вроде же нет в игре отдышки. Может виной всему этот удушающе-сильный запах серы...
  - Еее! - радостно воскликнул Голум на руках у Гимли.- Мы сделали это! Кто красавчик? Я красавчик.
 Гимли (увлечённый последними мгновениями боя) все еще держал хоббита на руках, будто любимую девушку. И когда тот заверещал о победе и красоте, с удивлением посмотрел на свою ношу...  Резко опустил руки, бросая коротышку на камни площадки. Тот упал ровно на свой копчик. Благо боли в игре не было, и мелкий воришка продолжал дергать руками при этом издавая радостные возгласы и победные крики... Все равно что мелкий пацан, получивший подарок... или забивший гол.
 - Да все молодцы. - пробасил Петро, также улыбаясь. Но с последним утверждением явно был не согласен Вильз и Олла.
- Рейнджы! Плохо! - хмуря брови высказал свое "фи" Лидер БГ. - Как только обоснуемся, все свободное время на тренировки по командному взаимодействию... - и решив пройтись дальше по всем, и закончить на "позитивной ноте", добавил. - Танки, Поддержка отлично. ДД... тоже хорошо. Понятно вас мало, но для начала молодцы, хорошо в паре агра держали.
 - А разведка? - потребовал к себе внимание Голум.
 - Эээ... Молодец! Правильно все сделал. - ответил Вильз, уже если честно чуть подзабывший про геройский подвиг хоббита.
 - Возьми с полки пирожок! - добавил ворчливо Гимли. На что хоббит лишь шире заулыбался и заявил.
 - Оо. Казначейский пирожок?.. Премия мне точно не помешает.
 - Да какая премия?!. - удивился лысый гном, и уже хотел было посоветовать "закатать губу", как Вильз поднял над собой руку, привлекая к себе внимание, и стал отдавать дальнейшие указания по их действиям на новой локации.
 - Всем! - хм и откуда у него такая манера отдавать приказы появилась? Уж не со своей ли "любимой" пример берет. - Делимся на четыре группы. По танку на каждую...
 - У нас только три танка осталось! - пискнул хоббит.
 - Штабная группа без танка!.. Не перебивай. Делимся на четыре группы, Олла распредели своих равномерно. Задача. Зачистить площадку 500 метров в диаметре и двигаться вперед...
 - В ширь столько не будет! - опять непрошеное уточнение от того же игрока... Они действительно находились в неком каньоне... или расщелине между двумя скалами... Но такие уточнение стали злить их лидера БГ.
 - Огрхм! - нечленораздельное бурчание вперемешку с рыком, вырвалось из горла черноволосого ханта. - Штраф, за несоблюдение субординации!
 Указующий перст уставился на удивлённо открывшего рот хоббита. А Гимли ухмыльнувшись тихо пробормотал (он был рядом с Голумом, и тот слышал его ехидную ремарку):
 - Вот тебе и пирожок.
 - Эй!..
 Барин зарождающуюся перепалку слушать не стал, а повернул голову в сторону уходящего в даль условного "коридора", что складывался из двух стен, возвышающихся по обе стороны, отвесных скал... Инф-Деморг впечатлял.
 Низко клубящиеся облака черной сажи над головой, не пропускали (если тот был конечно) и луча солнечного света. Но темно все же не было. Часть видимого горизонта был изломан как высокими скалами, так и извергающимися вулканами. Частые снопы искр, плотные столбы дыма с багровыми отблесками по бокам. Нескончаемые реки раскалённой лавы, что брали свое начало в тех же жерлах вулканов. Черная земля. Черная от сажи. Сажа была везде. Стоило только провести пальцем... даже уже по своему плечу и на нем оставался угольно-черный след. Если присмотреться, то вокруг витала постоянная дымка медленно опадающей черной пыли... И как завершение. Тяжёлый удушающий запах серы... или продуктов сгорания... В общем дышалось тяжело. Гном, на подсознательном уровне старался дышать пореже... Наверно от того такой эффект и складывался... В общем разработчики в этой локации славно постарались. Придав очень даже правдоподобный антураж «преисподней». Это еще не говоря про тот теплый прием, что оказали им местные жители...
 ... Сейчас уже можно вспомнить с ухмылкой (ведь преодолели же) этот эпизод. Но когда сразу при переходе на Петро сагрилось три давешних рогача, смешно явно не было. Благо их старший товарищ быстро сориентировался в сложившейся ситуации и первым своим умением включил "ГоА" (невосприимчивость к физ урону, на 7 секунд). Время действие которого хватило чтобы хоть как то рассредоточить агров по другим танкам и дать первый бой... И если опять же посмотреть на него (на прошедший бой) со стороны. Они справились вполне неплохо. Вильз не запаниковал. Кастеры сделали все что нужно... Лучникам явно не хватало практики, но если верить тому же Вильзу, то за этим дело не станет... Две потери за весь "Блицкриг", это нормально. И показательно. Надо присмотреться к тому мили-ДД что отправился на перерождение. И заняться плотной прокачкой их Великана. То что он отлетел от одного моба и его поведение во время боя, внушало мало уверенности… «в завтрашнем дне»... Ведь в далекой перспективе, его же надо будет брать на "Вратаря"... А "верещащий" танк не слышащий руководство во время боя, вряд ли сможет привнести какую либо пользу. Скорее даже ровно наоборот. Ну да ладно! "Поставили крестик" на будущее, а сейчас надо заниматься насущными делами... И кстати!
 - Вильз? А где в этой локе точки возрождения?
 Лидер БГ, занятый "нарезкой" отрядов, сначала даже не сообразил о чем спрашивает его кланлид. И на секунду замерев, ответил скороговоркой:
 - На этой локе нет точек возрождения. Улетают на последнюю...
 Эта информация уже задела за живое их казначея.
 - Это что? Ради тех двоих тугодумов придётся "тп жечь"?(тп — телепорт) - в этот момент собирающий снаряжение "отлетевших" товарищей, лысой гном возмутился так, будто ему лично на ногу наступили. Так как это было лишними расходами! Вильз в обсуждение "неучтённых трат" лезть не стал, а лишь ругнулся на высшее руководство клана, и расставил всех по своим отрядам. Мол, он и так говорил что они еще не готовы, и  нечего теперь на него пенять и мешать ему "работать". Гимли от этого успокоился мало, но дальше бурчал уже лишь себе под нос.
 Когда распределение по четырем неравнозначным отрядам наконец то состоялось, их "БГ" двинулась по дну ущелья, неким подобием ромба. Впереди отряд идущий четко по центру ущелья. Чуть позади и ближе к скалам (при этом внимательно их мониторя), два "фланговых" подразделение. И тыловой отряд, он же исполняющий роль резерва и "штаба", в которую вошли Вильз и Барин... Петро возглавлял арьергард. Гимли левую. Ферст был танком в правой группе.
 Их непосредственная задача была довольно простой. Найти подходящее место под будущий лагерь майнеров. А длинное и глубокое ущелье как то не располагало к этому... Хотелось что то более "возвышенное" найти, или хотя бы более укрепленное...
 Не прошло и пяти минут после начала движение, как в группе Гимли поднялась суматоха. Послышались панические крики в купе со звуками боя! Мигнула синяя вспышка...
 Вильз не долго думая, отдал команду "бегом", и их неполный десяток устремился к разбегающимися на дистанцию выстрела лучникам... И непонятной возней по центру той суеты. Но когда они подбежали, Гимли уже наносил последний удар своим молотом по не особо большого размера мобу (высотой в холке с какого ни будь добермана) с черной шерстью довольно толстой туши на коротеньких лапах и крайне длинной клыкастой мордой... Рядом, лежала кучка снаряжение еще одного «отлетевшего» игрока. Лук поверх него подсказывал что новой жертвой оказался один из рейндж-ДД...
 - Да что б вас! - ругался Гимли нанося удар за ударом по уже обездвиженной тушке моба. - Да что б вас черти...! ррр!
 - Что случилось? - требовательно спросил Вильз.
 - Да прям из под ног выскочила... крыса эта! - ответил на его вопрос один из стоявших рядом игроков. - Прямо в центре отряда! И сразу в горло кинулась Димке. Первый укус и сразу Крит! Мы уже оттаскивать хотели... но крысюк второй раз успел цапнуть! И все, улетел Димон. Тут уж Гимли подскочил и стал дубасить эту мышь... черную!
 - Напугала до усрачки... - добавил Гимли, прекращая делать отбивную котлету из... "чертика из табакерки". - Идем, идем... А тут прям как выскочит! Ууу... Неожиданно короче...
 - Ясно. - ответил Вильз, сожалея о еще одной потери их отряда. Такими темпами им живой силы не хватит... до обозначенной цели. Тем временем к ним уже подтянулись два других отряда. И Вильз вскинув руку в привлекающем внимание жесте, громко сказал: - Всем! Не забывайте где вы находитесь и не теряйте бдительности! Как вы надеюсь уже поняли, нужно смотреть не только по сторонам, но так же под ноги и над головой. Атака может произойти откуда угодно! В этой локации очень много разнообразных мобов. И все они крайне агрессивные...
 - Да? - удивился один из рейнд-ДД вслух. - Я то думал тут только чертей будет вагон... ну или несколько видов. Типа что на нас первые сагрились...
 - То были не черти. - пискляво и тоном знатока прокомментировал последнюю реплику хоббит.
 - А кто же тогда? Очень даже...
 - То были коровы. - без доли шутки в голосе и с абсолютно серьезным лицом снова сказал хоббит.
 - Чё-о?! - все непонимающе уставились на мелкого "умника", полагая что тот над ними просто "стебется".
 - Чё чё. Коровы говорю! Пепел в уши набился что ли? Так ты попрыгай... - и поняв что его не понимают, хоббит посмотрев на тридцать игроков удивленно смотрящих на него, еще раз театрально вздохнув, стал давать «развернутое пояснение». - Инф-Деморг это полноценная игровая локация. И тут можно встретить всю экосистему полагающуюся таковой. От мышей... - жест в сторону черной тушки только заваленного моба. - ... до каких нибудь Слонов! Тут также есть свои, реки, моря, болота... леса, горы и так далее. Есть свои насекомые и птицы. Деревья и ... кустарники. Не в таких больших количествах как там... - указательный палец в небо. - ...но хватает всего. И они живут немного по своим правилам. Вот те первые мобы, были из разряда "коров". Что просто паслись в ущелье, слизывая мох со скал...
 - Что то они совсем на травоядных не похожи.
 - Так они и не травоядные! Они всеядные. Хе хе. То есть могут и сапоги твои схарчить и не посмотреть сколько у них статов на ловкость...
 - Все хорош! - снова привлек к себе внимание Вильз. - Спасибо за познавательную лекцию. И надеюсь все поняли что тут нужно вести себя предельно внимательно?! А теперь двинули... А то так до вечера ни черта сделать не успеем...
 БГ СК снова поделилась на четыре отряда и уже более тесной расстановкой двинулись дальше... И никто не заметил, что на их отряд, из темноты скальной расщелины, которых было большое множество, смотрят два внимательных взгляда с алой радужкой глаз и вертикальным зрачком. И этот взгляд принадлежал не очередному безмозглому мобу... Если бы Вильз не перебил Голума, то тот бы непременно добавил, что полноценная локация так же подразумевает под собой и НПС. А вот как неигровые персонажи относятся к игрокам, вопрос уже второй.

Глава 5

 Шаг... Камень под ногой рассыпался и ступня как на колесиках отъехала назад. Но успел сменить центр тяжести и на мгновение потерявшая точку опоры нога нашла новую твердь, фиксируя тело в устойчивом положении. Шаг. Еще шаг по круто забирающей вверх горной тропе... Даже не тропе. Для следующего шага нужно было высоко поднять колено... И почему у него ноги такие короткие? Еще шаг. Впереди большой черный камень. Вскинул руки. Зацепившись за острые грани, подтянулся. Подтянулся легко. Все тело будто взлетело на мышцах рук. Оказавшись на камне, увидел перед собой еще более отвесный камень угольного цвета. Благо на нем было много выступов, за которые удобно было цепляться и ставить носки сапог. Ногу на один выступ. Толчок второй ногой. Рука цепляется за выступ, который приметил расфокусированный взгляд. Теперь согнуть колено свободной ноги, и найти новый выступ. Есть. Подтягиваемся на обоих руках и снова отталкиваемся уже другой ногой... Голова поднялась в поисках новой опоры. Перед глазами встала картина уходящей вверх горной вершины... Руку вверх. Оттолкнуться ногой. Ищем новую опору... Вершины горы не было видно. Так как она терялась в давящих на психику пепельных густых облаках. Из которых к тому же били молнии... Руку вверх. Оттолкнуться ногой. Ищем новую опору... Подул сильный ветер… Сильный шквал и облако мелкого мусора, от крошек до коротких веток ударили больно в лицо... Боль?.. Руку вверх. Оттолкнуться ногой. Ищем новую опору... Ветер крепчал. Создав ощутимый воздушный пресс и подняв настоящую пыльную бурю. Отвел взгляд, так как смотреть вверх уже не представлялось возможным... Руку вверх. Оттолкнуться ногой. Ищем новую опору, уже на ощупь. Есть. Руку вверх. Камень острыми гранями впился в мозолистую ладонь. Но отпускать нельзя! Надо перетерпеть и сделать еще один рывок... Ветер превратился в ураган... Вжался всем телом в скалу... Руку вверх. Оттолкнуться ногой. Ищем новую опору... Камень с острыми гранями во время рывка со звоном треснул и отделился от скалы... Ветер дунул сильнее...  В ушах зазвенело... Тело лишившееся одной из точек опор, и стоявшая лишь на одной ноге, оторвало от скалы. Поток воздуха уже бил в грудь. Глаза в ужасе расширились... Повернул голову… Виду глаз предстала черная пустошь с очень большой высоты. Она тянулась от горизонта к горизонту... И лишь зарево извергающихся вулканов нарушала повсеместную черноту... Нога оторвалась от каменной тверди, ветер ударил в грудь будто в парус... под ложечкой засосало от чувства свободного падения... И как он только успел так высоко подняться... Черная земля уже ждала очень далеко внизу... Но острые камни отчетливо бросались в глаза.... Звон в ушах.. Поток воздуха бьющий в лицо не позволяющей даже крикнуть от ужаса... Звон в ушах... Острая твердь летит на встречу… Приближается с каждой секундой все ближе и ближе... Звон в ушах... Пару мгновений и все!.. Звон в ушах!.. Неужели конец?!.. Черная твердь уже перед глазами, и из горла все же вырвался последний крик ужаса:- "Ааа!"...
 - Ааа!
  Вскрикнул Михаил и согнувшись в поясе, резко сел... Звон в ушах... Ладони на лицо, в порыве спрятаться от удара... Звонкий шлепок невольной пощечины и слабое жжение от такого удара... Звон в ушах... "Что? Где?... Что!" засуетились в голове мысли. А открытые глаза увидели  бледные квадраты света уличных фонарей на стене своей квартиры... "Сон!" Промелькнула правильная мысль... "Чертов Сон! Кошмар мать твою!". Настроение ужаса сменилось на злость... Звон в ушах не прекращался... А еще через секунду пришло очередное озарение. Это надрывался его телефон!.. Рингтон "звонок старого телефона" которым он заменил "мелодию по умолчанию". Вот он и звонил! И этот звон его сопровождал весь конец кошмарного сна!..
 - Фууух! Вот же... - смачно выматерился Михаил, отходя от ночного кошмара. И потянулся рукой к надрывно "дребезжащему" смартфону. То что он звонит в... Михаил посмотрел на настенные электронные часы. И выматерился еще раз... 04:15. Где то пожар! И он скорее всего знает где... Звонил ему Витек. "Что и требовалось доказать", мелькнула обреченная мысль, и он приложил большой палец к сенсорному экрану как раз напротив зеленой "кнопки приема вызова".- Что случилось?
 - Миха, Миха! - раздался на том конце провода возбуждённый голос Витька. - Скорее в игру грузись! На наш "Склеп" атака идет! Все... Я другим звонить!.. Давай быстрей грузись!!!
 И Витек сбросил вызов... Телефон замолчал. Даже без "коротких гудков в трубке" что полагались в таком случае...
 - Мать вашу! - ругнулся Михаил в темной квартиры резко откидывая одеяло в сторону, и подорвался "по тревоге"...

 ... Спустя пару минут Барин открыл глаза в плохо освещённой пещере. В двух местах потрескавшихся стен кое как были закреплены горящие факелы. Пляшущее пламя отбрасывало на стены дергающиеся тени пары десятков неподвижно замерших туловищ. Что восковыми скульптурами, с закрытыми глазами, ждали когда "разум" вернётся в их тела... Действительно пещера очень походила на "Склеп", про который упомянул Витек. Который должен был послужить их БГ, временным пристанищем. На тот период времени, пока они отдыхали в офлайне (такое решение было принято большинством голосов, как руководства так и игроков). Можно было на телепортах улететь на их "временную базу" в Нор-Донже. Но это были очередные немалые расходы, которые не слабо ударили бы по бюджету их клана. И так нужно будет возвращать "улетевших" соклановцев.
 Кланлид СК, перехватив свой посох покрепче, стал лавировать между "АФКашными" соклановцами, стремясь как можно скорее добежать к выходу из пещеры. Где он уже приметил ярко-алые вспышки, и звон металла о камень... Лишь утверждая и так понятную мысль, что все не в порядке…
 За прошедший день они одолели не маленькое расстояние в локации Инф-Деморг. Потери трех игроков последними не были. К окончанию "прайм тайма", в Нор-Донж отлетело еще пять игроков(общие потери дня, 8 игроков). Местная фауна была крайне опасна и непредсказуема. И хоть в основном они реагировали достаточно быстро, на новые опасности (в виде мясистых лиан выстреливающих из трещин в скалах, в мгновение иссушающих ХП тучи комаров, зайцы-вурдалаки, белки-берсеркеры, стаи огненных гиен, и еще с десяток представителей разнообразной местной фауны) вставали на пути. Не считаясь с потерями и забирающих с собой новые жертвы из числа Боевой группы СК... Они выбрались из каньона, и уже осваивались на одном из горных плато, что в перспективе могло послужить им местом для нового кланового дома. Удобная и плоская площадка между высокими скалами (с богатыми на ресурсы жилами) и Красочным извергающимся вулканом с одной из сторон. От которого постоянным потоком и устоявшимся маршрутом текла одна из рек раскаленной магмы. А с неба падали довольно большие хлопья пепла и снопы обжигающих искр. В купе с сорокоградусным (по Цельсию) жаром, и сильным запахом процесса горения сероводорода... Чего было не отнять, так это "живописности" локации... Или атмосферности.
 Выбежав на "улицу" Барин сразу же услышал окрик.
 - Барин! В укрытие!
 Гном толком не успевший разобраться что к чему только и успел увидеть стремительный огненный росчерк, трассёром перечеркнувший полусумрак Инф-Деморга, и острым наконечником вонзившейся в плечо. Горела пакля обмотанная на древке стрелы. Кольнуло... а шкала хитпоинтов упала далеко за середину! Качнувшись, гном заметил что в его сторону летит еще три таких огненных росчерка. И только сейчас до него дошел смысл окрика, и что надо делать. Согнуться в поясе, и "щучкой" ныряя за ближайший бугорок. Три огненных снаряда с жужжанием пронеслись над головой, и со звоном столкнулись с камнем за спиной. "Что за дела!" понимая только что все плохо, подумал Барин. И заозирался по сторонам.
 У входа в их пещеру было разбросано множество камней и валунов (как в принципе и везде на этом горном плато). И немногочисленные соклановцы "онлайн"(не больше четырех, что попались на глаза), в полуприсяди или даже лежа, укрывались за ними... Как в фильмах про вторую мировую войну. Где геройские защитники отечества, в полу окопах и за каждым пригорком укрывались от "фашистских" пулеметных очередей... И кстати сравнение было очень даже близким. Если кто то подымал голову, вражеские снайпера... то есть лучинки сразу же посылали, в появившеюся в поле обзора цель, свои огненные заряды... А вот самого противника видно не было. Оставалось только удивляться и ругаться матом. Что гном и делал, совмещая это с "обработкой" раны. Попавшая в его тушку стрела, мало того что отняла практически три четверти его здоровья. Так еще и не переставая гореть, наносила дополнительный урон... Если не вытащить, то вполне возможно что "отлетишь" от мощного огненного "дота". Когда Гном рывком вытащил стрелу из плеча, его "столб жизни" уже упал до красных значений! И это он чуть от одной стрелы не отлетел!.. Активируем на себя "большого исцеления". И ползком, ползком (как партизан по болотам) к ближайшему соклановцу...
 - Что происходит? - спросил Барин у одного из рейндж-ДД что караулили их "склеп"... Может надо было сказать "Докладывай!"...  хотя нашел о чем думать под «пулями». Лучник дважды просить себя не стал, стал "докладывать".
 - Неписи атакуют босс.
 - Неписи? - по глупому переспросил Барин. Он хоть и не задумывался о подоплёке "ночной тревоги", но такая информация его крайне удивила. Если честно он ждал услышать что их "лёжку" нашли топы, и хотят их обнулить в природу своего мелочного и вредного характера... Но то что НПС атакуют их лагерь по середине ночи без видимых на то причин... мало укладывалось в голове.
 - Да. Неписи. - опять откликнулся "геройский защитник спящих товарищей" привалившись спиной к большому черному валуну, по совместительству являющийся его же прикрытием. Лицо в саже. Простой лук зажат между колен. Рука утирает пот со лба, оставляя после себя черные разводы на коже... Для полноты картины над головой прожужжал трассер очередной огненной стрелы. - Голум минут пять назад сказал. Мы по началу не поняли что к чему, и пару человек отлетело... Петро кстати тоже. Вот и стоим... точнее сидим, ждем подкрепления.
 - Голум? Петро отлетел? - мало чего понял из последнего предложения кланлид СК.
 - Ага. - снова беря лук в руки и накладывая стрелу на тетиву откликнулся боец... чем немало разозлил Барина. Почему люди выдав пару фраз считают что их должны обязательно понять! Где эта пресловутая армейская дисциплина и присущая ей лаконичная форма докладов!
 - Теперь коротко с самого начала! - приказным тоном потребовал Барин у своего "подчинённого".
 - Эммм...- даже растерялся лучник, и задумался. Старший по званию гном стал "закипать" еще сильнее. Но благо "рядовой" наконец то "разродился", - минут пятнадцать назад все началось. Мы с Ромулом и Гертом стояли в... карауле. И тут как Бах! Герта нашпиговали огненными стрелами, и тот в секунду отлетел. Ну я сныкался, а Ромул в пещеру рванул... Чтобы офнуться и позвонить Вильзу... Как по инструкциям было договорено. Я минут пять тут один торчал, как мишень в тире... Но не кто не лез... Потом наши "заходить" стали. Петро был первым из "офицеров"... ты второй. Так вот. Он и "вышел потанковать"! Ух... Горящего дикобраза видел? Нет? А я теперь видел. Нашпиговали этими фаер-болтами будь здоров... А у нас ни хилов ни "крестов" ни у кого не было. Петро даже обратно забежать успел... Мы его чем только не отпаивали... Расходки за пять секунд слили на "целый файт". Но "догорел" дядька... После уже никто не высовывался. Так по камням разбежались, что бы под контролем хоть какую то территорию держать. И все... А не. Голум пять минут назад зашел, и в инвизе разведал что к чему. Говорит Неписи какие то низкорослые... После сразу опять ушел туда. Пересчитать всех и тд... В общем и все.
 Плохо... Что тут еще скажешь. Пять соклановцев онлайн (пара из ночного караула, и трое зашедших в игру позову... не считая уже отлетевшего Петро). И непонятно что за напасть свалившиеся на их голову. Разве НПС атакуют без видимой причины?.. Там если сюжетом непрописано? Или они влезли на их территорию по незнанию?.. Да и как тут поймешь, чья это территория если информации по Инф-Деморгу крохи... да и то в основе своей про данжи и способы их прохождения. А вот что бы кто то тут просто "играл". Квесты там проходил, описывал географию и повадки мобов... и тем более НПС. Такого они не нашли. Наверно просто плохо искали. Ведь "хардкорщиков" хватало в любой игре. И надо было копать на форумах глубже...
 Тут мысль Барина прервалась. Так как из их пещеры-склепа выбежал Гимли уже со вскинутым молотом и яростным выражением лица!
 - Гимли в Укрытие! - дуэтом выкрикнули Барин с лучником.
 Их казначей замер и удивленно посмотрел в сторону прячущейся за камнем парочки... С жужжанием, четыре огненных трассера один за другим ударили в грудь низкорослого танка... Приведя того в состояние берсеркера! Раздалось рычание и выкрик:-"Да я вас всех..!" и легендарный молот закрутился перед гномом будто соответствую локации, разбрасывал огненные искры анимации при каждом взмахе... Но вот "в укрытие" гном не спешил. Полетели очередные стрелы. Из которых парочку Гимли даже удалось отбить. Но вот еще пять штук так же вонзились в плечи и грудь их ... "через чур бравого" танка... Который уже горел ярким пламенем от пояса и выше! "Так вот что за это зверь такой. Горящий дикобраз! А может просто Олень обычный?" - зло подумал Барин, и скастовав большое исцеление на Гимли, отдал указание их лучнику.
 - Вали его!
 Благо до лучника дошел правильный смысл приказа кланлида и он не достал лук, чтобы добить "бешеную кобылу". А сильно пригнувшись, практически на четвереньках, бросился в ноги их грозному казначею. И наотмашь ударив по тыльной стороне колен своим луком, "подрубил" уже почти "догоревшего" Гимли. Что горящей башней обрушился на землю... "Крест" на вспыльчивого (тут даже в нескольких смыслах слова) танка. И сразу за ним, заклятие "хищных кустов" чуть впереди... Буйно проросшая, шипастая поросль взошла четко на "линии огня". Перекрыв вражеским стрелкам обзор и возможность стрелять. Теперь уже и Барин подорвался с низкого старта, хотя оказать "скорую помощь" их казначею.
 - Стрелы, стрелы вытаскивай! - Кричал он лучнику подбегая. Но то было лишним. Надо бы запомнить ник парнишки. Вроде сообразительный. "45 Робин Дуб" уже вытаскивал одну за одной тонкие деревяшки с горящей паклей на ней, из тела дергающегося танка. Барин занялся тем же. Когда последняя стрела была "удалена" из тела пациента, спал крест. До "падежа" кустов так же оставалось не больше нескольких секунд". У Гимли оставалось ровно одна единица здоровья, и полный "праведного гнева" взгляд. Похоже он опять собирался броситься в бой, даже не думая оглядываться на "игровые условности"...
 Шлеп! Звонкий звук пощечины! Кланлид, отвесивший её казначею, гневно выкрикнул:
  - Окстись! В укрытие быстро!
 Только после такой "шокотерапии" к пациенту вернулась "способность трезво мыслить". И они уже втроём, кинулись за тот же самый, надежный и высокий камень. Кусты рассыпались... и пять стрел с жужжанием и огненными росчерками ударили в то самое место где они были мгновение назад.
 "45 Робин Дуб" не дожидаясь пока его попросят, достал из инвентаря склянку с зеленой жидкостью. И плеснул прямо на раскрасневшегося Гимли. Хитпоинты казначея поползли вверх, от опасно-красной единицы. Точно надо присмотреться к соклановцу. Сообразительный.
 - Барин! Ты...- начал хмуро Гимли. Но продолжение удивило. - Молодец. Извини, с недосыпа не соображаю ни черта.
 Кланлид уже хотевший прописать по первое число их казначею, пару вразумительных и нудных нравоучений. Но после безоговорочной "капитуляции" и признания вины товарища, сдержался.
 - Робин. - обратился он к лучнику. - Пробежишь в "склеп"? А то каждого из под стрел вытаскивать... маны не хватит. Сделаешь?
 - Ноги целы, горящие стрелы летят не так быстро. Чё бы нет. - улыбнувшись чумазым лицом ответил лучник, и недолго думая вскочил и побежал... Четыре огненных стрелы снова загудели... Попала только одна. Но их соклановец уже скрылся в темном зеве пещеры, унося горящее древко в спине. Ничего. Парень сообразительный и уже в курсе как себя вести. Не отлетит.
 - Так какого тут происходит? - все так же хмурясь поинтересовался Гимли. Барин вздохнув, активировал на друге "большое исцеление", и стал пересказывать минуту назад услышанный доклад Робина. Так еще минутку и убили.
 На словах "А тут и ты появился", неожиданно раздался знакомый высокий голос:
 - И чуть сразу не отлетел... Лысый. Переставай вести себя как истеричка, а? - материализовался рядом с ними Голум... Или он тут и сидел? И просто его черные одежды так слились с "закопчённой" местностью, что они даже его не заметили...
 - Ща как дам! - грозно замахнулся свободной рукой Гимли, не расположенный никоим образом к шуткам... или не шуткам?
 - Хорош! - опять пришлось подымать голос Барину. - Разведка! Докладывай!
 - Сэр, есть Сэр! - шутливо вытянулся по стойке смирно Хоббит... Вот же… у них тут убийственные снаряды над головой летают, а ему все игры... Хотя чего это он. Это действительно игра. А Голум уже начал докладывать. - Ничего страшного. Шесть НПС 70+... Какие то низкорослые и рогатые. Разумные. Шесть лучников, и один толи маг толи шаман. Он и главный... Наверное. Разговоров не ведут. Стреляют на поражение. Все.
 - Не густо. - проворчал Гимли. Хотя главное все же хоббит разведал. И вроде действительно ничего страшного... Но не в их  положении. И эти шесть неписей вполне могут отправить всю их БГ в полет. При том условии что сейчас пятый час утра, и здравомыслящие люди вряд ли будут отвечать на звонки полоумных руководителей игрового клана. И что им делать?
 - Надо идти их резать! - ответил на немой вопрос кланлида Голум. Чем вызвал два опешивших взгляда гномов.
 - Чего? Ты совсем что ли заигрался? - удивился Гимли.
 - Да вы не парьтесь. Дядя Голум с вами... И лучше не ждать. Мало ли еще подкрепление подойдет. А с шестью ботами как ни будь то управимся.
 Барин внимательно посмотрел на их Вора-разведчика... В принципе соглашаясь с тем что тянуть нельзя. Но идти их бить в таком составе? Онлайн, из соклановцев были лишь четверо (не считая их троицу) низкоуровневых (40+) бывших майнеров. То есть семь игроков. И если взять в расчет что против них 6 неписей 70+, то задача явно не казалось "из простых"... Хотя за пару дней знакомства с этим хоббитом, о нем нельзя было сказать: "что он Неберет на себя больше чем может взять". И если что то делает (ворует или воюет), то делает это хорошо. Потому и последовал следующий вопрос:
 - Думаешь всемером сможем к ним пробиться? Гимли чуть не отлетел за несколько секунд. А "Крестов" на всех не хватит...
 - Да не "пробиваться" надо! - отмахнулся Голум, с недоуменным видом. И делая "окружный" жест рукой, добавил. - А по тихой им в спину выйти. И не всем, а нам втроем.
 - Мелкий совсем сбрендил. - подытожил Гимли... А Барин потребовал пояснений...

 ... План писался можно сказать "на коленке". Но принятый "главнокомандующим", осуществлялся молниеносно. Если так можно выразиться по отношению к трем крадущимся между камнями, низкорослым фигурам.
 Вытащенный из загашников хоббита мешочек с пылью, под лаконичным названием "смок". При активации которого, на всю их троицу легла "магическая пыль" (будто тут её было мало), отводящая взгляды вражеских персонажей на большом расстоянии. И делающая их практически невидимыми... Но надо учитывать. Что этот "эффект отвода глаз", действовал только от 10 метров и далее. То есть любой агр попавший в радиус действия заклятия менее 10 метров снимал этот эффект. И уже все вражеские юниты и персонажи смогут их увидеть... Но этого должно было хватить, что бы незамеченными и по большой дуге, зайти в тыл к вражинам. И уже там, навязывать тем бой, при поддержке предупреждённых (и оставленных на позициях) рейндж-ДД клана. То есть взять противника в клещи.
 Впереди шел хоббит указывая разведанный им маршрут. В инвизе он не скрывался, "смок" и так прикрывал их от враждебных взглядов, и гномы могли спокойно вышагивать за своим "Сусаниным"... Камни под ногами предательски сыпались и трещали. Да вообще гномы вели себя крайне шумно, по сравнению с беззвучно вышагивающим хоббитом.
 "Крюк" они задали действительно очень широкий. Хоть по словам Голума, противник и сгруппировался относительно плотно, но решили что лучше лишний раз перестраховаться, нежели выдать свое место положение раньше времени. Благо это лишь игра, выносливость не имеет границ и вокруг все же много условностей. Если взять к примеру какие нибудь аналогичные места в реале, они вряд ли смогли бы находиться там, без того же противогаза. А тут уже ничего "придышались" и запах серы даже не так раздражал и мешал дышать как в первые часы нахождения на этой локации. На "выход в тыл" ушло всего навсего минут 15, не больше... Хотя в какой игре ты будешь себя так вести? Если даже вспоминая старую игрушку про лысого киллера, где сюжетом предписывалось играть скрыто, большинство игроков плевали на него (сюжет) с высокой колокольни, и взяв в руки ствол по мощнее, шли крошить всю охрану "заказанной жертвы"... То есть так (тихо) ты будешь вести себя в той игре, которая действительно для тебя важна. И "участие" не рассматривается. Котируется только "Победа"... Ладно - все это лирика.
 Выйдя в тыл к отряду местных НПС, они стали действовать опять же обговоренному заранее плану.
 Скрывшись за очередными камнями, Барин и Гимли остались ждать... не сигнала, а начала заварушки. Ушедший в инвиз хоббит, должен был попробовать "в тихую снять" парочку неписей. Ну как все в тех же фильмах про войну. Когда бравый разведчик, подкрадываться к часовому со спины. И одним движением ножа в руке, "чик по горлу"... Не верил Барин в то что у их "вора" что то получится. Но спорить с этим моментом не стал, с мыслью "Ну мало ли. А вдруг!"
 Из их укрытия вид открывался довольно таки неплохой. Даже вход в их "склеп", просматривался... А также стали видны то тут то там встающие темные силуэты (весьма широкоплечие... пошире в плечах тех же гномов). Которые вскидывая мощные луки в человеческий рост и посылали очередную огненную стрелу в сторону их соклановцев. После чего опять скрывались из виду. Будто вставая и приседая...
 - Ну давай мелкий! - напряженно прошептал Гимли. А после дал страшное обещание, которое благо не слышал их хоббит.- Сделаешь все как надо, будет тебе премия!

 Несмотря на все протекающие события, вокруг было довольно тихо. Рокот постоянно извергающегося вулкана на фоне, уже давно воспринимался как "белый шум". И лишь периодическое "жужжание" огненных стрел, пускаемых загадочными местными жителями, нарушал "ночную идиллию". Ни криков брани. Ни звона металла. Все это напоминало что то среднее между осадой и охотой. Барин внимательно присматривался к то тут, то там встающим стрелкам, пытаясь запомнить примерное местоположение, каждого из них. Те действительно располагались относительно друг друга довольно кучно. Или скорее, на одной линии. Между каждым из "стрелков" было расстояние в пять-десять метров... Еще не давал покоя, упомянутый хоббитом, "толи маг, толи шаман". Почему он не показывает себя? И не предпринимает никаких попыток обрушить на малочисленных защитников "склепа" какое нибудь убийственное заклятие?..
 Внезапно над самым левым из стрелков, возникла шкала хитпоинтов. Что за секунду от полной зеленой, скатилось в красную зону и обнулилась... И тишина! Хоббит таки снял одного из противников, при этом не подняв шума! Ох чертяка! Ох хорош!.. И вот же тоже задачка. Игровой интерфейс НПС не видят получается? Если бы это было так. То смерть одного лучника, среди вражеского отряда явно не была бы не замечена!.. Снова пошли секунды ожидания… И так же внезапно возникла шкала хитпоинтов следующего НПС, но на этот раз она лишь ополовинилась. И раздался непонятный шум. Точнее возня с хрипением и звуками борьбы... Все! Кончилось везение Голума. Не прокнули показатели удачи! А это значит...
 Два соседних непися встали в полный рост и побежали в сторону тихой схватки... Спалили!
 - Го! - только и скомандовал Барин Гимли. Гном-танк уже не скрываясь зарычал, и кинулся на помощь их мелкому коротышке. Барин пропустив его вперед, так же побежал что было сил, при этом громко крикнув, обращаясь к четырем рейндж-ДД у склепа. - Раш!
 И тут началась потеха. Четверо лучников СК... а нет уже пятеро! Вильз был с ними (видать зашел в игру, когда они совершали обход) повыскакивав из за укрытий, бросились что называется "в штыковую". Кто то даже "Ура" закричал! Пара самых правых НПС, встали и начали стрелу за стрелой посылать в "атакующих" игроков. Но попадали далеко не все. Во первых стреляли только двое, а лучники в основе своей имели не малые показатели ловкости, и могли уворачиваться от не самых быстро летящих стрел... Тем временем Гимли с Барином почти добежали до Голума, увидев не самую приятную картину.
 Два низкорослых и крайне широкоплечих непися в черных доспехах ( на первый взгляд кожаных), распластали Хоббита на земле, удерживая в четыре руки дрыгающее руки и ноги коротышки! А третий уже высоко над головой заносил для удара иззубренный черный кинжал... Будто жертвоприношение какое то! Только «Хер на рыло»! "Крест"!.. Черная сталь клинка стремительно опустилось, пронзая грудь хоббита (с такой длинно лезвия, что наверняка прошившила тщедушное тельце хоббита на сквозь). ХП слетели в единицу... А Хоббит лишь ухмыльнулся кривой усмешкой, и плюнул в лицо бившего непися...
 - Град! - Рыкнул во все луженую глотку Гимли и врубился в тройку черных злыдней, наотмашь раздавая быстрые удары своим молотом на право и налево. Даже скорее не стремясь с кем-то покончить, а больше дать по удару каждому неписю, держащим хоббита. И что в принципе удалось. Широкоплечие коротышки, очень даже по кошачьи отпрыгнули в сторону, отпуская недобитого вора. Который уже растворялся в невидимости и  Барин едва успел скастовать на нем "большое исцеление"...
 - Гимли! Прыжок в сторону! - заорал Барин, уже активируя "хищные кусты"  ровно под тремя Неписями, и переживая что может "Захватить" и своего танка... Тот услышал, и сделал как надо. Использовав умение прыжка, и оказавшись на порядочном расстоянии от шипастой ловушки, что моментально выросла из черных камней, опутывая при этом сразу трех стрелков врага...
 Тем временем, их лучники уже добежали на расстояние прицельной стрельбы, лишь потеряв одного из рейндж-ДД. И атаковали двоих правых стрелков. Хоть урон по тем проходил не самый большой, но созданный "диверсионной группой" перевес по "стволам", явно давал результат. Вот уже один широкоплечий непись падает на землю под "дизейблющей сетью" Вильза. А трое оставшихся лучников, пускают по неподвижной цели самые мощные заклятия из своих арсеналов, стремительно загоняя столб жизни врага, в красную зону.
 Снова проявился Голум, и с кровожадным выражением лица начинает резать одного из схваченных кустами, непися. Какой удар он нанес, Барин не понял, но эффект был... эффективным. Минус десять процентов от общего числа жизни... с последующим посекундным минус пятью процентами. Сильный дебафф.
 Гимли же сфокусировался так же на своем "схваченном противнике", и под пассивками "Кузнец войны" и "тлеющая ярость", с каждым ударом выбивал все быстрее и больше количества жизней из дергающегося в шипастых лианах, врага...
 Кусты "спали", а в живых остался только один противник. Лучники также уже переключили свой фокус на второго оппонента, так как с первым уже справились...
 - Голум? Где непись-маг?
 - Да вот же он! - указывая острием ножа на единственно оставшегося в живых после срабатывания "кустов" непися. И уже хотя с ним расквитаться за "удар в поддых"… Да точно, это был тот самый НПС что бил своим ножом хоббита, пока тот был распластан на земле.
 - Этого берем живым! - отдал указание Барин. Сам до конца не понимая зачем ему это нужно...
 Лучники добили своего врага. И остался лишь этот НПС... Который к тому же повел себя  странно….
 Широкоплечий, невысокий (может чуть выше гномов), серая кожа в белых рубцах шрамов, прическа под "ирокез" с выбритыми короткими рожками по бокам. Черный кожаный доспех. В правой отведённой в сторону руке, иззубренный длинный нож. Выражение лица не "яростное" (как полагалось бы в бою), а скорее "презрительное". Серые веки глаз сощурились, частично прикрывая  алую радужку с вертикальным зрачком. Которые уставились на Барина. И из искривлённых губ вырвалось рычание, сложившиеся в короткую фразу:
 - Деморгов не пленить!
 Кинжал в руке Деморга крутанулся. И схватив толстую ручку обеими руками, НПС с силой направил лезвие своего оружия себе в грудь!..

Глава 6

"Деморги. Игровая раса, проживающая исключительно на локации Инф-Деморг. Отличительные особенности: большой уклон игровых атрибутов в ловкость и силу. Интеллект на минимальных значениях. Максимальное значение "сопротивления" к магии Огня. Расовые заклятия «пылающая кровь» и «испепеляющая ярость». Внешний вид: Серокожие Гуманоиды. Средний рост 1.6 метр. Имеют воинственный характер и не терпят никаких соседей. Даже из своего же рода. Ведут оседлый образ жизни, племенами от 100 и выше особей. Игровое взаимодействие возможно."
Такие строки прочел Михаил на официальном сайте М.И. (в бестиарии), когда ненадолго выходил из игры, после успешно закончившейся "ночной тревоги". Совместив необходимые (мыльно-рыльные) процедуры с завтраком... Ну и с поиском интересующих его вопросов естественно. То есть практически три в одном за один час офлайна!.. Что тоже не удивительно для любого геймера. Вспомните себя, когда вы хотите войти побыстрее в игру, и есть сотни мелочей (домашнее задание, ужин, убаюкать ребенка...) которые вам мешают это сделать. Ведь наверняка также старались походить на Юлия Цезаря и делать несколько дел одновременно.
Ввели расу Деморгов в игру относительно недавно. Поначалу Инфернальную локацию населяли исключительно НПС Демоны. Но тут надо немного пояснить, почему так произошло. Эта локация была "открыта" больше полугода тому назад. И при первой волне игроков на "не разграбленные земли", те столкнулись с страшными по силе и умениям Демонами. Которые были крайне сильны, разумны и очень разнообразны (от внешнего вида до умений). Хоть уровень также варьировался от 70 до 90, но порой некоторые "рядовые" неписи были посильнее каких нибудь не самых слабых боссов. Те летали, скакали, что гигантские кузнечики, бегали, так что ягуарам и не снилось, ползали под землей с нереальной скоростью и т.д. Имея при этом множества заклятий из разряда "убийственной магии". Драконье пламя, Поражающее молнии, Землетрясения, Извержения, Метеориты и т.п. То есть, чтобы просто "поиграть" на этой локации нужно было приложить столько усилий и потратить столько ресурсов, что порой и для рядовых данжей нужно было меньше... На форумах игры поднялся жутчайший "Вой"! Тысячи жалоб и миллион возмущённых отзывов. Мол, зачем вводить такую локацию, в которой играть в принципе не возможно. Разработчики посопротивлялись ради приличия пару недель, да и накатили новый патч. Который разогнал всех Демонов по местным "подземельям". А за место них ввели Деморгов (что б уж совсем игроки не расслаблялись). После этого играть стало хоть и не намного проще, но возможно. Перемещаясь малыми и средними рейд-группами, игроки как смогли "отчистили" эту локацию... И ушли на более привычные и приятные взору (и носу) локи. Лишь иногда вспоминая Инф-Деморг матерным словом. После этого сюда захаживали лишь кланы из топ 100 (в основном, посещать эту локацию могли кто угодно) дабы покусать "самых сложных боссов в игре"... И возвращаясь к Деморгам. Как оказалось во время "экспансии", многие игроки "контактировали" с этими воинственными парнями, с целью получения "квестов". Не сказать, что это получалось у каждого, даже не у каждого второго, но получалось. На то время "квестов" в этой локации было немного, но олдскульные и терпеливые игроки снимали немалые сливки по их завершению. Так что такая информация тоже была крайне полезной. Может и получиться у них "прокачать репутацию", со своими новыми соседями. Только вот как это сделать, было непонятно. Может, будет проще "извести" соседнее племя Деморгов и не париться?..
Примерно с такими мыслями Михаил снова зашел в игру.
Открыв глаза, Барин снова очутился в "склепе" заполненный еще "спящими" соклановцами (до начала "Рабочего дня" оставалось пара часов), и направился на выход.
"Онлайн" по клану пока был все таким же маленьким. Четыре рейндж-ДД, Голум, Вильз да Гимли. Петро уже "отреспаунился", но воскрес он на локации Нор-Донжа. И должен был снова прибыть сюда вместе с основной массой игроков СК. А по плану, прибыть соклановцев сегодня должно раза в три больше, нежели было число "отлетевших". Так как в "командировочную бригаду" заранее включили всех строителей и часть "шахтеров". Которые должны были начать строительные работы по возведению постоянной базы, в этой локации. Им просто "кровь из носу" требовалась хоть самое простенькое зданьице с функцией "гостиницы" и "точки возрождения". Иначе затраты на телепорты просто "съедят" весь клановый бюджет... Но опять же, это вопрос второй. Непосредственно в данный момент им требовалось, что-то решить с Деморгами. А если еще точнее. То, что делать с одним из них.
Последнего из нападавших, серокожего, рогатого НПС им все же удалось взять живым. Хоть попытка "харакири" была близка к успешному завершению. Но "большое исцеление" Барина, и своевременные действия Голума (выбившего нож из рук деморга, после первого удара) не дали совершить греховный поступок самоубийства. И тот сейчас дергался со связанными руками и ногами, в одном из закутков пещеры их временного убежища. А им полагалось решить, как себя вести с ним дальше... Ведь "репутация" плохо качалось при помощи "принудительных" средств.
Выйдя из пещеры, Барин направился к бойцам в "окопах" (тех же камнях что их защищали при ночном нападении). Те небольшой группкой в пять игроков устроились в удобных и позах, кто, сидя кто, лежа, тихо переговариваясь... Гимли так вообще "клевал носом" обняв свой молот, что бойком упирался в землю. Похоже, что он на самом деле спал... Только костерка не хватало для полной идиллии. Хотя какой костер в локации, где жара и духота стоит круглосуточная... Пара лучников находилась чуть поодаль, внимательно мониторя окружающий периметр.
- Не знаю. Нужны ли нам такие союзники.- услышал голос лучника Робина, Барин. Похоже, они так же обсуждали дальнейшую стратегию поведения с их новыми соседями. — Что-то я не припомню, что кто-то вступал в союзы с НПС... Одно дело квест у них взять, другое союзничать.
- А ты попробуй взять тот же квест у непися, с которым "репа" ниже плинтуса. - отвечал Вильз зевая во весь рот. Ну да. Поспать руководству клана сегодня удалось крайне малое количество времени. - Тебя самый низкоуровневый квестстартер из "Ясель" пошлет, если он тебя "не любит". Так что тут хоть так хоть так называй. Но "Репу" по любому надо с ними качать.
Подойдя Барин уселся в круг соклановцев, на один из камней. Те только спокойно-сонно посмотрели на него и продолжили "обсуждение". Мол, час назад виделись всё-таки, а по стойке смирно вставать при появлении старшего офицера клана у них не принято (пока).
- Да даже эти квесты. - все так же со скепсисом высказывал свою позицию Робин. - Нам то они, каким боком нужны? По любому "золотых" не осталось... а нашему клану главное "Майнить" а не "Фаниться". Вот сегодня вся БГ снова соберётся, и пойти вычистить спот с этими "рогачами". Заодно и уровни прокачаем. У меня плюс три левела за ночной файт. Другим тоже будет не лишним экспы набрать.
- Думаешь так просто обнулить деревушку в 100 а то и более НПС 70+ уровней. - включился в обсуждение Барин, блистая недавно "почерпнутыми" знаниями. - может кому из топов и да, просто... но точно не нам.
- Худой мир лучше Хорошей войны? - с ухмылкой закончил мысль кланлида Робин. Спорить тот явно не намеревался, а просто высказывал свое мнение.
- Что-то вроде того. А "кача" тут и так выше крыши. Диких мобов хватает. - подвел черту Барин.
- И за чем тогда дело стоит? - спросил тонким голоском хоббит, который лежал на закопчённых камнях, что на диване, совершенно не боясь испачкаться в саже. Хотя его черному костюмчику ниндзя это будет лишь на пользу.
- Дело в том, как это провернуть... - высказал свои сомнения Барин. - Пойманный Деморг видать гордый как... как хрен знает кто. А мы его связали по рукам и ногам. То есть уже унизили. И вести с ним диалога не получится. Просто отпустить? Тоже вряд ли "репы" добавит... Наверное, он даже просто закончит то что начал, а именно убьётся...
- А смысл ему убиваться? НПС так же респаунятся. И памяти не теряют. - спросил Робин. На что уже ответил Вильз:
- Да черт их поймет. Может у них какие свои "заскоки", что то вроде " реинкарнации " или "очищения"... Типа сейчас опозорился, а в следующей жизни наверстывай... Так что да. Не вариант его отпускать или убивать. Репутация вообще скатиться до "ненависти"... хотя она и сейчас наверно во "враждебности".
- Так давайте ему Побег устроим!.. - пискнул Голум. Заставив всех приумолкнуть. Идея была простой, но с просоня все соображалось туго.
- Побег говоришь? - задумчиво протянул Барин.
- Ага. - так же зевая поддакнул хоббит. А после неожиданно для всех развил свою идею в весьма перспективный план. - Желательно ему еще дать кокнуть парочку человек... ну или эльфов. Для поднятия самооценки так сказать. И когда он побежит к себе домой хвастаться какой он крутой, я за ним в инвизе прослежу... И "репа" останется такой же... наверно. И узнаем где они кантуются.
- А что! - уже чуть возбужденно ответил Вильз. - Вполне может сработать...
- А как устроить побег? - обернувшись к лежащему в вальяжной позе хоббиту, уточнил Барин. Уже несколько не сомневаясь что у того будет ответ и на этот вопрос.
- Та вообще как два пальца. Он до сих пор брыкается что Бык. Я ему веревки подрежу... прочность сбавлю до минимума. Минут через пять-десять порвет. Ну а там уже главное сделать так чтобы он не сунулся в склеп резать «спящих».
- Хм... - стал "додумывать план" Барин. - Или подождать еще часок пока все не зайдут в игру... и уже там устраивать побег "из Шоушенка".
- Ну или так. - не стал спорить хоббит. То есть план уже был практически утвержден.
- Стесняюсь спросить. - улыбаясь сказал Робин. - И кого же тогда отдадим в жертву кровожадному Деморгу...
- Хех. - в связи с найденным решением их дальнейших действий, настроение у Барина поднялось. Потому в полушутливом тоне он ответил сообразительному Робину. - Ты все правильно понял. Вот "ночную смену" так и отпустим "на отдых". Пока проспитесь, штраф на "возрождение" пройдет, и отдыхать будите с пользой! Ха ха.
- Вот так и знал... - тоже с улыбкой ответил Робин. Но спорить не стал. Лишь попросил. - Вы только смотрите, что бы он мою снарягу не утащил... А то обидно за лук будет. Он хоть и не "эпик" там какой, но дорог мне как память!.. Да и досадно немного за опыт. У меня почти половина опыта до 49 го левела… слетит ведь.
На том их утренняя "планерка" подошла к концу. После уже пошли уточнение более мелких деталей принятого в разработку плана. А чуть позже и его осуществление.

***

*8:07 Локация Флиб-Корс*

Морские воды были все таким же спокойными, как и на протяжении последних нескольких дней. Солнце уже высоко оторвалось от теряющейся в белой дымке горизонта. Подняв приятный ветер, наполненный солеными брызгами и приятной прохладой. Сотни белых чаек парило на встречных потоках воздуха, дополняя своими резким пением, удары волн о борта кораблей, и гудение натянутых канатов... Вот ведь тоже интересно. Если взять каждый звук по отдельности, ничего музыкального в этом не будет. Свист ветра в снастях... Полоумное крики белых птиц... монотонные удары волн о борта корабля... Но если сложить все вместе! И ты слышишь симфонию под названием "морская романтика". А когда еще и свежий и одновременно соленый ветер обдувает твое лицо с прикрытыми глазами... Можно на долгое время просто замереть и наслаждаться окружающей тебя атмосферой...
Вот и Лила Огненная, сняв с головы свой ало-золотой шлем с прикрытыми глазами "медитировала", все еще получая удовольствие от утреннего времени суток, на этой локации. Ведь пройдет пара часов, и солнце станет "жарить" так, что придётся прятаться от него в капитанской каюте, Коротая время за бутылкой вина... Или что еще хуже… Выходить в офлайн!.. Нет. Уж лучше тут жару потерпеть, чем возвращаться в серые будни обычного и скучного, реального мира!
Ведь тут она Лила Огненная! Знаменитая валькирия! Признанный Рейд Лидер одного из топовых кланов игры! Гроза юношеских сердец... да и что скрывать. Немало "Многоопытных" и "Великовозрастных" игроков, так же попадали под не отображающихся в числовых эквивалентах «чары» её образа, делая в её честь большие глупости и чистосердечные предложения. То есть звание "Роковая женщина", можно было смело приписывать к титулам Лилы. Не говоря уже о сотни ачивок и званий, что выдавала сама игра, за прохождение редких инстансов, данжей и квестов. Даже на данный момент времени она являлась капитаном целого Галеона "Золотого флота". Пусть не флагмана. Но ни чем ему не уступающего. Многопалубный корабль, с пятьюдесятью членами экипажа и сотней бойцов!.. Пусть сейчас онлайн лишь малая часть. Но возникни хоть малая потребность, по её зову явиться все до одного. В этом она была твердо уверена. Так как каждого члена своей рейд группы она отбирала сама... Так что пусть уж лучше будет жарко и скучно тут в игре. Нежели прохладно и тоскливо в реале...
Позади опершейся на высокие борта корабля, Лилы, раздался веселый голос её верного друга и проверенного напарника, Рика Кровавого.
- Вот же тебе не спится.
И ведь непростой человек в реальной жизни (она знала о нем практически все, как и он про неё). Большой начальник в одной из сырьевых отраслей их страны (не самый большой, а гендиректор одного из филиалов). В почтенном возрасте... Хотя порой по игре так не скажешь. Но ведь на то она и игра. Где тебе даруется здоровое молодое тело и сами по себе возвращаются желания пошалить и подурачиться (в не ответственных ситуациях конечно). Молодым и здоровым людям это может показаться странно и неправдоподобно. Ведь их переполняет юношеский-максимализм. И они готовы раскритиковать и подвергнуть сомнению все, что считают нелогичным... А ведь это как раз таки логично! Доживите лет до 60-80 (нет, Лиле не было столько лет в реальном мире)... И снова вернитесь в свою молодость. Где ты можешь начать "новую жизнь" уже без юношеских комплексов, без стремления доказать всем и везде "чего ты стоишь". И просто веселиться от души, как только тебе взбредет в голову, без мыслей "а что скажут другие" или "я буду глупо выглядеть". Ведь в большинстве своем люди с возрастом и уже добившихся чего либо, чужое мнение волнует крайне мало... Ну а сама игра... "Топовая игра" так же давала много тех ощущений, каких не было (уже или в принципе не могло быть) в реальной жизни. Соперничество! Политика! Слава! И Победы!
- Выспалась уже. - не оборачиваясь ответила Лила. Как и говорилось раньше, уж лучше в игре смотреть на море, чем в реале на белый потолок... - Это ты что-то быстро с "летучки" вернулся.
- Да. Сегодня обошлись без часовых дебатов, хех. - ответил Рик, и в образе брюнетистого молодого мага, облокотился на борт корабля рядом с Лилой. Вдохнув полной грудью, и также обратив свой взор к далекому дымчатому горизонту. Меж тем спокойно повествуя о только закончившемся штабном утреннем совещании, что проводилось в их клановом замке на пустынной локации Поль-Фернар. По завершению, которого, он сразу же телепортировался на корабль своей напарницы. - Дипломаты не нашли точек соприкосновения. ПК будто удила закусили, что тоже странно смотрится. Какие бы заскоки раньше у них не случались, но все же договариваться у нас получалось... по таким глобальным вопросам. А тут гнут свою линию и ничем их не переубедить. Мол "ключ" только наш, а вы "идите лесом"... Ни одного клана из нашего альянса, с собой брать не хотят на новую локу, не стесняясь соглашаться при этом, что они нарушают ранее заключенные договорённости. И как самое смешное еще имеют наглость просить о "мире"...
- То есть это значит, что мы все-таки не зря тут торчим! - Лила выпрямила спину, широко расставив руки на бортах корабля. Вздохнула полной грудью свежий воздух. На красивом лице появилась хищная улыбка. В купе с слегка сощуренными глазами и развевающимися на ветру длинными золотисто-русыми волосами, она снова стала походить на богиню войны! Новость для нее явно была радостная. "Взгляд орлицы" сместился на далекую линию вражеских кораблей, и в нем явно читалось предвкушение... битвы! - Отлично! Когда атака?
- Все бы тебе мечом помахать. - улыбаясь ответил Рик. Ему было в радость принести хорошие (для неё) новости. - Уже на днях... Может быть даже завтра. Но тут как "начальство"... - это слово он сопроводил лошадиной долью сарказма. - ...решит. Полностью укомплектовать штурмовые бригады, корабли. Подтянуть последние резервы. Отговорить кого можно... Кстати пара "тридцатых" кланов уже лишили "красный алл" своей поддержки. Ну и с десяток кланов поменьше также перешли в "нейтральный режим"...
- Тогда точно тянуть нельзя! Пока повоевать есть еще с кем. - пошутила Лила с ухмылкой.
- Да на тебя хватит и тех кто останется. - отмахнулся Рик. - Ты лучше подумай почему "ПК" себя так странно ведут.
- О таком думать, твое хобби. - продолжала отшучиваться воительница в полном алло-золотом доспехе. - Мне нужно, что-то более практичное и приземленное. Рейд там, клан вар. Политика явно не мое.
- Давай не прибедняйся. - слегка поморщился Рик. И переключился на тему "подумать". - Вот те же "тридцатые" от красных ушли, почему?
- Договориться не смогли?
- Именно. Как докладывает разведка, их дипломаты и руководство тоже спорили много и долго.
- И о чем же?
- Вроде как, "союзники" красных высказывали недовольство что "ПК" тянут время. А те кормили их "завтраками" с походом к «вратарю».
- Хм. - вот тут уже Лила задумалась. А после задала очередной вопрос. - Сенди что докладывает?
"Сенди Прикольная". Участница одного из последних Рейдов с участием смешных (для Лилы) майнеров, под видом "скандала о неисполнении должностных обязанностей", была исключена из клана "ЗК". И "ПК" заглотившие "дезинформацию" поспешили завербовать её к себе. Что было довольно распространённой практикой у кланов топ 50-100 (принимать игроков исключенных из топовых кланов, с целью сбора всевозможной информации о конкурентах). То была "разработка" самого Рика, потому они оба были в курсе кем является Сенди на самом деле. И это даже принесло свои "плоды". Когда именно этот "крот" был привлечен руководством клана "ПК" (даже больше именно с этой целью и принятой в клан) для "развода" одного из группы майнеров, что до недавних времен владели ключом от новой локации. Именно Сенди подтвердила информацию, что ключ находится именно у этой группы игроков. Хоть на тот момент в разработке было порядка 20 весьма вероятных направлений, имеющих "характерные странности" для этого случая. Хоть Лила вместе с Риком, также больше подозревали через чур везучих гномов, но 100% уверенности не было ни у кого... До сообщения Сенди о том, что один из майнеров подтвердил "наличие ключа" у его группы. На что Лила обращаясь к Рику, тогда сказала: -"Вот и говори после этого что методы ПК неэффективны." После чего они стали еще больше "умасливать" майнеров, и уже практически (практически ключевое слово, так как им все равно хотелось большего) добились своего. Но неожиданная атака ПК внесло коррективы в этот виток их игры. По словам Рика, который сам видел "обирающего" вещи носителя ключа, ошалело молчавшего орка с широко раскрытыми глазами. Ключ мог быть только у ПК. Так как Рекк Овни все же смог его одолеть, и посадив на своего маунта "перебежчика" майнеров, успел скрыться за спинами своих бойцов... А "Сенди Прикольная" до сих пор поставляла разведданные. Но...
- Её определили в "последнею роту" клана, рядовым поддержки. И теперь она нам только численность и дислокацию своей части может сообщить. - на полном серьезе отвечал Рик Кровавый на последний вопрос Лилы. - Руководство клана "ПК", её больше на ключевые задания не привлекает.
- Ясно. - опять задумалась Лила. А Рик её не торопил, давая той самой сделать напрашивающиеся выводы. — То есть ты хочешь сказать, что есть вероятность... Да не бред.
- Не бред. Договаривай. - с улыбкой, но строго подбодрил Рик свою напарницу.
- Что может быть у ПК, ключа от новой локации нет?
- Бинго! - вскинув руки, шутливо прокомментировал последний ответ, маг в черных одеждах. - Но это конечно не точно. Вполне возможно он у них есть, а они действительно тянут время по какой то другой причине... к примеру, приезд их клан лидера из кругосветного путешествия. Но! Нужно и этот вариант проработать. Так как если эта догадка верна, то мы можем снова оказаться "на коне".
- И где же тогда этот "ключ" может быть? Кто то из "ПК" стащил, и они сейчас его по всему М.И. ищут?.. - стала строить догадки Лила.
- Тоже вполне правдоподобная версия... Но! - Рик любил это показное-учительское "Но!", заставляющее думать… - Давай рассмотрим те варианты, которые хоть как то возможны... И которые мы можем проверить сами.
Рик в такие моменты злил Лилу. Но тут уж ничего не поделать. Сам он скажет только в том случае если времени не останется и нужно принимать решение прямо сейчас. А так, подобными загадками он её "мучал" и по несколько дней. Пока она не решала поставленную задачу, или опять же "истекало время". Педагог чертов...
- Хм. Возможное, возможное... А может... Ты хочешь сказать?.. А чем сейчас мои любимые гномики занимаются? - с улыбкой задала последний вопрос Лила Огненная. А Рик Кровавый, довольно закивал головой. Его всегда радовало, когда его напарница, друг и от части "подопечная", решала такие загадки.

Глава 7

 Барин смотрел на деревню Деморгов. В очередной раз, поражаясь размаху и проработанности игры. Ведь казалось бы. Самая непопулярная локация, посещаемая лишь жалким процентом игроков. Да и то "точечно" выбирая уже давно "намеченные" Данжи. Где на 95% общей площади Инф-Деморга, не найти и сотню игроков... И несмотря на все это, "коренные жители" этих неприветливых мест, были проработаны программистами и геймдизайнерами, так же детально что и рядовые НПС в тех же "Яслях". Нету эффекта "штамповки": пусть все они и кажутся на первый взгляд "на одно лицо". Но стоит лишь немного присмотреться, как сразу же в глаза бросались сотни индивидуальных мелочей. Цвет волос, рост, ширина плеч, разнообразная экипировка... Пусть даже покрой одежды тот же, но у одного она "висит" будто большего размера, у другого более потрёпана, у третьего грязная и так далее. А если сверху на все это положить то, что каждый ведет себя согласно своему характеру, то полностью создавалось ощущение что перед тобой полноценный-живой народ!.. Да он помнил много интервью разработчиков и статей в журналах (пабликах) на эту тему, что у каждого НПС есть свой "ИИ"(искусственный интеллект), в программном коде которого прописываться больше "ограничения"(быть всегда здесь, делать тото тото) нежели... Даже слово не подобрать к этому "нежели"... Нежели… манера поведения что ли. Каждый ИИ был уверен что он жив и индивидуален. И это относилось не только к М.И. А было именно общим прогрессом IT(айти) технологий... В общем пока сам не увидишь собственными глазами, в жизни не поверишь что игры дошли до такого! Просто новый, настоящий Мир! Пусть и находящейся на "железе" серверов... Вспомним голливудский фильм "Матрицу". Ведь многие до сих пор уверены что мы в этой "матрице" и находимся. И вот теперь, эти самые IT-технологии дошли до того момента, что бы самим создавать такие "матрицы"... Осталось научиться добывать из мозгов человека электричество, и переписывать жанр фильма (опять же Матрицы) с "фантастики" на "документальный"...
 Деревня деморгов располагалась примерно за пару километров от их "склепа", в одном из ущелий высоких гор. Пробравшись вместе с Голумом и Вильзом на один из скальных выступов, они с приличной высоты могли подробно рассмотреть "жизнь" довольно не маленького поселка. Если прикинуть "на глаз", общее количество серокожих неписей, было не как не меньше пары сотен (это если по скромному глазу)... Сама инфраструктура поселка была смешанной. Часть построек было под "открытым небом", и по утверждению их разведчика, он довольно глубоко уходил "под землю". В скале отчетливо виднелось три больших пещеры, которые уводили вглубь гор. Где начинался немалая сеть туннелей, шахт и жилых "каменных мешков". К тому же, "поселок" находящейся на поверхности был обнесен полукольцом мощных стен, высотой примерно под два с половиной метра. И вздумай они воспользываться предложением того же Робина, нагрянув сюда всей БГ, зубы они бы обломали... Точнее потеряли бы их все... Точнее их бы выбили, вместе с другими костями, которые в последствии вряд ли получилось бы собрать. В общем, защита у этой "деревушки" была не абы какая. А достойная. Не у каждого клана из топ 100-200 есть такая база. А если учесть что на стенах виднелись вооружённые луками и дротиками часовые деморги. И даже с учетом "мирного-времени" их было немало. То можно было сделать вывод и о немалой "военной мощи" исчисляющейся в живой силе. И оставалось лишь молиться Рандому, чтобы они не собрали карательный-отряд и не пошли крошить своих новых соседей. То есть клан СК.
 Внутри "деревни" (хотя ей бы больше подошло слово крепость, но Барин уже привык ее так называть) кипела бурная жизнь. Каждый деморг был чем то занят. Кто то что то строил. Кто то что то нес. Кто то куда-то бежал. Кто то что то строгал... и так далее. Бегали кучками мелкие деморги... то есть их дети, ведущие себя соответственно. Да что тут говорит, на глаза попалось даже пара "одомашненных" мобов! Два шестиногих буйвола, под два метра ростом с очень густой и длинной черной шерстью... Скотину они завели... хотя вряд ли сами. Вот это уже наверняка было прописано программным кодом. Все же не настолько тут "Реально". И мобов можно "одомашнить" только если есть такая функция, предусмотренная игрой. Вот к примеру надо приглядеться к этим "буйволам" и поискать их в "дикой среде". Глядишь и найдётся замена для истосковавшегося сердца, по хрюкающей живности, казначея их клана...
 - Мда уж! - протянул Вильз, аккуратно высовывающийся из за камней, что бы разглядеть всю описанную выше "красоту".
 - Уж да! - с ёрничал Голум. Который просто сидел за спинами офицеров клана "СК", и от нечего делать подбрасывая и ловя рукой мелкий камушек. Ну в принципе понятно. Всю эту деревню он видел в непосредственной близости. Когда следил за "сбежавшим" деморгом. И пробравшись внутрь деревни, он собрал много полезной информации... К примеру что их атаковал лишь малый отряд охотников, вожак которых рассчитывал своими силами справиться с непрошеными гостями. Но благо им удалось отбиться... Хоббиту явно надоело ждать пока "офицеры налюбуются" на деревню. И он решил развлечь себя разговорами. - Высмотрели что нибудь интересное?
 - Да тут все интересно... - в невпопад ответил Вильз даже и не думая оглянуться. Барин же через силу оторвавшись от вида на деревню их "соседей". И отойдя от края, ни к кому конкретно не обращаясь пробормотал:
 - Вот что что, а воевать с ними теперь я точно не хочу.
 - Значит надо подружиться. - сделал лаконичный вывод Голум.
 - Знать бы как... На вид они крайне злые.
 - Да что тут знать то? Как "репу" обычно качают? - после этого вопроса, уже отреагировал Вильз. Повернувшись к соклановцем и почесав затылок, он стал вспоминать возможные способы прокачки репутации с неигровыми персонажами игры.
 - Нуу квесты выполнять во-первых. Чем больше квестов выполнишь от одного НПС, тем выше будет твоя репутация по отношению к нему... Можно помочь неписю в опасной для него ситуации... Торговать или дарить подарки...
 - Во! Ключевые слова. - улыбаясь ответил Голум.
 - Торговать? - спросил Барин.
 - Для начала умаслить. - ответил хоббит с улыбкой переевшего сметаны кота. - Тут же как и в жизни. Не подмажешь, не поедешь.
 - Ты им взятку что ли предлагаешь дать? - удивленно спросил Вильз.
 - Ну не настолько как в жизни, хех. Да и не чиновники они какие... А честные воины и попрошу заметить, хозяева местных земель. А наша новая база, скорее всего находиться на их "охотничьих угодьях"... Или что то вроде того. Так что столкновение интересов как не крути.
 - А что ты конкретно предлагаешь... точнее как? - надеясь на очередную "гениальную" идею хоббита, спросил Барин.
 - Блин. Кто тут голова? - возмущенно воскликнул Голум смотря на кланлида. - Вот ты и думай! Мое дело маленькое. Разведка там, или прирезать кого по тихому. И в грязные "политические игры", мне желание лезть нету... Да и покапайте на форумах в конце то концов. По любому что то да нароете.
 Барин недовольно поджал губы, но настаивать не стал. И так он надеялся на этого хоббита за последнее время очень много. Пора бы и самому принимать жизненно важные решения. Клан Лидер он в конце концов, или что?
 На том они и закончили "ознакомительную экскурсию", и отправились в обратный путь.

 Тем временем было уже ближе к полудню. И хоть по солнцу время отследить было нельзя (из за толстой пелены пепельных облаков), по возвращению троицы игроков на свою базу, им показалось что времени прошло очень даже немало. Так как разительно поменялась картина: с пустынного горного плато, на весьма оживленную "стройку"... Прибыла вторая волна игроков. Где вместе с отлетевшими членами БГ, на их потенциально-новую клановую базу, прибыли также строители и часть рудокопов. И общее количество членов клана СК, уже было не меньше сотни. Этим процессом руководил Гимли, так что эффективность новой стройки зашкаливала. Шахтеры очищали площадку перед склепом, параллельно обтесывая из подходящих камней будущие блоки стен и зданий. Строители "наводили" необходимые "леса". Члены БГ обеспечивали безопасность, представителям мирных профессий. И не думайте что они прохлаждались. Зубастой мелочи тут хватало. Вот один из рудокопов сдвинул камень, и на него бросилась черная змея, что до этого просто сливалась с окружающей местностью... или скрывалась в какой ни будь щели. Лучники едва успели пристрелить моба, уже вцепившегося в руку незадачливому шахтеру, едва едва не отправив его обратно в "Нор-Донже"... Или какие то кошка-подобные хищники прибежали на поднятый шум, и пришлось собирать немалую ватагу, под предводительством Петро, что бы отогнать эту живность, от еще уязвимого лагеря... В общем и думай что тебе важнее. Гостиничная постройка или стены. Но благо с организаторскими талантами Гимли, Барину об этом задумываться было без надобности... Да и с задачей по прокачке репутации с Деморгами, у него также был нужный человек... А точнее гном. Благо Петро вернулся и его также можно было подключать к процессу планирования предстоящих действий. Чем Барин не преминул воспользоваться... Их дипломат на то время занимался делом не "по профилю" таская заготовленные блоки к от рудокопов к строителям. Что кланлид без раздумий и прервал. Отозвав того в сторону и объяснив при этом что они видели и что хотят с этим делать. Петро с интересом выслушал задачу, и отправился в "склеп", для последующего выхода в офлайн. При этом взяв Витька в помощь. Обещав через пару-тройку часов, предоставить план действий их последующих действий в "дипломатической миссии"... Хорошо иногда все таки быть главным. И под заумными словами "делегирование обязанностей", скинуть с себя пару тройку дел, которыми самому заниматься особо не охота... И когда Петро и Вильз скрылись в "склепе", Барин уже думал чем бы ему самому заняться то время которое понадобится его товарищам для поиска решений. И попался праздно шатающимся у стройки на глаза Гимли. И тот узнав что он только "думает" чем заняться, без зазрений субординации и прочих условностей, вручил Барину лопаты в руки. При этом обозначив "фронт работы":-"Капай отсюда и до возвращения Петро"... Барин думал возмутиться, но не прокатило. Гимли на него страшно посмотрев, как на "лоботряса"… В общем отвертеться не получилось... Голум все это время находившийся рядом, летучей мышью испуганно вспорхнул прочь при слове "работа", только пятки сверкали... А Барин вздохнув, принялся копать.


 ***


 Торин, открыл глаза в своей личной комнате. В игру он не заходил уже практически неделю. И не заходил бы дальше, если бы его не вынудили...
 Практически пустая комната. Без мебели и какого либо декора. Только на квадратном полу, неравномерно и плохо-отсортировано, лежали разнообразные кучки лута и снаряжения. Шмот который он "копил" на черный день, раньше был в радость незамутнённому взгляду. Пара мечей, старая кольчужка, шкуры почти-ценных мобов, склянки расходников... Всего пол месяца назад он радовался каждой игровой мелочи... Всего пару недель назад у него еще были реальные друзья и дело ради которого хотелось вставать по утрам... Всего четырнадцать дней назад, он был практически счастлив!.. Но не сейчас.
 Темная комната, и дверь! Из которой он жуть как не хотел выходить... Даже тот факт что жутчайшее похмелье прошло как только он зашел в игру, не радовало ни капли. А скорее наоборот. Уж лучше бы у него болела голова, и мысли с трудом бы пробивались в его орочью черепушку... Так нет. Похмелье осталось в реальном мире, сделав его разум незамутнённым алкоголем. И в голову снова ворвался вихрь самоуничижительных мыслей... "Гнида! Крыса Позорная! Лох Конченый!.. Предатель! Предал! Друзей предал! Идею предал! Все предал..." И никакие оправдания для самого себя, что его "развели" и он не виноват, не помогали. Виноват! Сначала поддался искушению в виде предложенной круглой сумме бабла... Еще думал, что о парнях заботиться. И когда все их дело провалится, он на "белом коне" поделиться с каждым из них, равнозначной суммой денег с полутора ляма баксов... Хотя он понимал, даже если так бы и сложилась, этих денег никто бы у него не взял! Даже Паша... Ведь он не крыса. И подачки от крысы ему не нужны... А он Лох!... Когда его попросили дать счет (на который к тому же сразу упала обозначенная сумма аванса) и почту, он и подумать не мог что его найдут за несколько часов! Он "грешил" на "Почту"... Скорее всего его почтовый ящик был взломан, ведь пароля там сложного не стаяло (да даже если бы и стоял, вряд ли это послужило бы надежной защитой, против знающего человека). И там было множество писем по тем же временам, когда он искал работу после увольнения и рассылал резюме... Где не раз был упомянут его настоящий адрес проживания... В общем его нашли... Воспоминание снова вспыхнули постыдным жаром... Когда он спросонья и не посмотрев в глазок открыл дверь. И те самые три гопника что после "обрабатывали" Михаила, ворвались к нему домой... Он испугался! Лох! Его даже бить не пришлось... Те "решалы", "загрузили" его словами. По пацански-воровски. Когда слово за слово тебе обосновывают что ты не прав... Мол ты уже и так "куплен"! Бабло у тебя на банковском счете. И его надо отрабатывать... И ведь если бы не все эти факторы, он бы скорее всего и "заартачился"... Но логика и реальный словесный пресс... Ощущение что он влез в "кабалу", сломали его сопротивление. И вместе с тем на полную включилась паника и инстинкт самосохранения... "Сука! Герой только в игре! А как в реале подперло, сразу лапки... крысиные вверх?! Сдрейфил! Лох!"... И он дал точную информацию у кого "ключ"... И адрес Михаила!.. И как же ему было стыдно... Заходить после этого в игру. Смотреть в глаза своим друзьям, которые еще не знали что его купили и запугали!.. Он боялся. Что к нему домой снова придут те громилы... Дрожал как мышь, при каждом личном сообщение в игре и ежедневных звонках на телефон в реале... "Просто ЧМО!" Ударил в спину! Ударил человеку который ему верил и считал своим другом!.. "Мразь позорная!" не заслуживающего прощения... Хорошо что он так и не нашел ключ в выпавшем инвентаре Барина... Потому что у парней теперь есть шанс довести все до конца. "А меня пусть за городом закапают... У самого кишка тонка же!"... Суицидальные мысли посещали его... Но до дела он так и не дошел... Уйдя в свой первый в жизни запой. Когда всю неделю, после "удара в спину", он не просыхая глушил водку... При первой же мучительной мысли о его предательстве, он наливал себе с полстакана и напивался до беспамятства... Когда алкогольный дурман, выбивал абсолютно все мысли из головы. До момента слабого протрезвления и окончания запасов алкогольных запасов, после которых надо было снова идти в ближайший супермаркет... благо денег у него теперь должно было хватить, что бы "упиться вусмерть", в прямом смысле этого слова... Но не дали... Сегодня с утра, к нему заявилось те самые "курирующие его" гопники, и провели с ним достаточно кардинальные "вытрезвительные" работы. А именно прямо в одежде кинули в ванну, и долго окатывали ледяной водой из душа. Ни разу не переживая что он может подхватить воспаление легких к примеру... простыть он уже простыл... И когда Евгений смог "воспринимать информацию", ему было велено снова "грузиться игру", так как "уважаемые люди" хотят его там видеть. А "Бабки" ему еще отрабатывать и отрабатывать... Обессилевшее тело, жуткое похмелье и пара "профилактических" ударов в поддых, привело его в обреченное состояние: "делайте что хотите"... И вот он снова в игре. Которая больше не доставляет и капли радости... А здоровое тело и ясность ума... Заставило со страшной силой тосковать по "похмелью" и "трясущимся ногам"... Ведь там, он просто ощущал себя "Куском Говна"... И это ощущение было намного лучше, нежели осознание того… что он "Лох! и Гнида!"...
 Выходить из личной комнаты не хотелось абсолютно... Ведь сюда никто зайти не может! В реал выходить вариантов нет... там у его игровой лежанки караулят три гопаря... Может действительно посидеть тут тихо... "Б..ть! Что за ты тварь дрожащая!" пронеслась злая мысль в голове у орка. "Имей хоть каплю достоинства!", злясь на самого себя, он сделал два шага к двери и открыл её.
 Его уже ждали. Игрок "99 Тихий Шелест" в белых одеждах ассасина с накинутым на голову капюшоном. У пояса тонкий клинок, по гарде можно было предположить что это "рапира". И пара ножей на грудной перевязи... Два внимательных глаза уставились на оторопевшего от неожиданности орка, а на спокойном выражении лица, отразилась слабая гримаса "отвращения"... "Даже он знает что я гнида и лох!"... И теперь те времена когда его возмущало кличка "грязееда" казались такими далекими и безоблачными... Ведь сейчас кличка "гнида и лох" его уже не возмущали...  Он сам себя так и называл...
 - Иди за мной. - сказал Шелест, и не оборачиваясь пошел по темному замковому коридору. Торину захотелось что то крикнуть и хотя бы ударить кулаком о стену... Но он сделал так как ему и было сказано.
 Шли они по сети коридоров замка довольно долго. Все время подымаясь по разбросанным в разных местах лестницам. Не было привычных лестничных маршей, как в реальности. Где на первом этаже встал на лестницу, и подымаешься хоть до последнего этажа. В замке ПК, внутренняя планировка помещений больше напоминало лабиринт. И лестницы с одного этажа на другой, были в диаметрально разных местах... Скорее всего это было сделано, для удобства защиты замка. При штурме которого, придётся планомерно захватывать комнату за комнатой, крыло за крылом, этаж за этажом... Но орк мало смотрел на внутреннее убранство и не угадывал предназначение очередных помещений... Он просто смотрел себе под ноги и предавался самоедству...
 Именно в замок ПК, его сопроводили после боя на площади перед Колизеем. Именно тут он вышел из игры в последний раз... И даже надумай он убить своего игрового персонажа... допустим выпрыгнув из окна высокого замка. Тут бы он и "воскрес"... На местной точке возрождения… Так что даже в игре, его уже привязали по рукам и ногам. Не оставив никакого выхода.
 Шелест привел его к высоким и богато украшенных резьбой, деревянным дверям. И тактично постучал в них костяшками пальцев.
 - Заходи... - раздался знакомый голос из за деревянной перегородки. Шелест сразу же толкнул дверь, что бесшумно отворилась, и посмотрев в сторону орка, требовательно кивнул головой в сторону дверного проема. Жестом приказывая тому заходить первым. Орк собрав последние крохи своего мужества и достоинства, шагнул вовнутрь кабинета..
 Стрельчатые высокие окна, застеклённые цветными витражами. Столбы солнечного света, бьющий сквозь них и делая комнату очень светлой. На стенах оружие и чучела голов зверей. На потолке не самая большая чугунная люстра с десятком не горящих по случаю дня, свечей. Паркет пола и шкура медведя по центру. Разнообразная мебель, от тумб со шкафами до кресел и диванов. И большой рабочий стол "под старину" прямо напротив входной двери. За которым и сидел тот самый маг, которого Торин ненавидел даже больше чем самого себя! Рекк Овни!..
 Шелест зашел следом за Торином, и прикрыв двери, замер там же с заложенными за спину руками. Рекк же возился с какими-то кипами бумаг и казалось что на них особо внимания не обращает... Орк замер посередине комнаты, не зная как себя вести и что ему следует делать дальше... А офицер "ПК" будто нарочно даже "глазом в не повёл" в его сторону. Все копошась с кипой пергаментов и орудуя письменным пером... Вот уж никогда бы не подумал что Рекк занимается бюрократическими делами... Или просто делает вид?.. Чтобы еще больше его унизить. И ведь получалось... Прошло не меньше пяти минут, прежде чем Овни обратил внимание на Орка, а тот с каждой минутой все больше и больше чувствовал себя мелкой букашкой... Не имеющим право ни то что на свое мнение, а даже на первое слово...
 - Ну как, отдохнул? - все не отрываясь от бумаг, спросил Рекк у Торина. Он даже вздрогнул от неожиданности... Хотя чего можно было ожидать, орк не знал.
 - Не особо... - ответил осипшим голосом Торин... Да сколько он уже не разговаривал... Но он попытался хоть как то, но вести себя достойно. Потому и ответил без особого почтения... Но тихо и слабо. Рекк уловил легкие нотки "бунта" в словах орка и оторвал взгляд от бумаг. И посмотрел Торину в глаза. Чуть шире обычного приоткрытые веки, застывшие в линию брови... будто на тебя смотрит твой злой начальник. Ни капли позитивных эмоций, лишь доминирующее ментальное давление, заставляющее подчиниться... Орк снова опустил взгляд, уставившись на носки своих сапог. Рекк, оставшись довольный такой реакцией, спокойно продолжил.
 - Тебе и так неделя была дана. Все отгулял отпуск. Пора отрабатывать аванс...
 - Да заберите эти чертовы деньги! - вскрикнул орк снова подымая взгляд на мага, и смотря на него с... надеждой. И копившиеся все это время эмоции прорвались в истеричном крике. Голос дрожал, к горлу подкатывал комок, глаза увлажнились. - Заберите их обратно! Все переведу... Все что есть с верху на счету, переведу!.. Только отстаньте!.. Не трогайте меня больше! Я в игру в жизни больше не зайду! Никому ничего не расскажу! Заберите эти деньги... Пожалуйста... Отстаньте от меня...
 Горло предательски зарокотало... как при рыдании. И орк резко опустил взгляд к полу, не желая чтобы внимательно смотрящий на него Рекк Овни, увидел покатившиеся по щекам слезы... И по тому Торин не увидел ехидную улыбку, появившеюся на лице мага. Тот был очень доволен.
 - Забрать деньги говоришь?.. Да как скажешь Жень. - опять же спокойно и самодовольно начал говорить Рекк. Орк услышав свое имя, поднял заплаканное лицо... плачущего орка. Зубастая пасть с оттянутыми книзу губами. Жалостливо прикрытые веки глаз. Брови домиком... Но последние слова вселили в него надежду! Что может быть действительно сейчас у него просто заберут полученный им аванс и от него отстанут... Рекк меж тем продолжил. - Но что у нас тогда получиться? Не знаешь Жень?  - орк замотал головой из стороны в сторону. Все еще надеясь... Но старший офицер ПК продолжал. - Ты не знаком со статьей "Гражданского Кодекса" РФ под номером 395?.. - Торин замер. А Рекк лишь шире улыбнувшись пояснил. - Ответственность за неисполнение денежного обязательства... Нет не знаком?.. Ну ничего я тебе поясню. В этой статье говориться о той возможности выполнить твою просьбу... Эм... Как бы тебе попроще объяснить... Ну вот смотри на конкретных цифрах. Вот мы заплатили тебе полмиллиона долларов, так? Тем самым ты взял на себя обязательства по выполнению перед нами некоторых услуг, следишь за мыслью?.. И мы сейчас пришли к моменту отказа от своих обязательств... Что ж. Твое право, да. Но согласно этой статье, ты должен выплатить неустойку заказчику... Это не мы такие, это Кодекс! Понимаешь же?.. - У Торина ноги стали ватными, взгляд полностью затуманился, а голос Рекка набатом звучал в его голове... Который продолжал обосновывать, в какую "кабалу" он залез. - ... И если даже не брать в расчет суммы общего заказа. А остановиться на тех пятиста тысячах что тебе перевели на счет... И взять средний ежедневный процент, полагающейся по ст 395 ГК РФ, 8%... То давай считать, сумму твоей неустойки... В день 40 тысяч долларов... А теперь умножаем на количество дней... пусть будет с момента попытки осуществить "заказ", да? Не "банки" же мы какие считать от дня выплаты, у нас проще... Так вот. Дней просроченного исполнения обязательств... пусть даже будет шесть. И умножаем 40к на 6 дней, выходит 240 тысяч долларов неустойки... И что бы мы сказали друг другу, "ну что же, не получилось и ладно", тебе надо вернуть нам лишь 740 000 долларов... - у Торина подкосились ноги, и он осел на пол... Нет, в обморок он не упал. Просто стоять уже сил не было. А Рекк Овни продолжал давить... - В принципе мы знаем твою кредитную историю и имущество движимое и недвижимое... И спешу тебя обрадовать... Наши экономисты оценили общую сумму в вполне хватающею для того чтобы погасить "неустойку"... Ведь ты же еще прописан в квартире родителей?. - полуутвердительно спросил Маг в белых-золотых одеждах. - Так вот, если в течении недели вы продадите её, то у тебя наберётся нужная сумма чтобы у нас не осталось к тебе никаких претензий... - И только после этого  Рекк замолчал. Давая небольшое время Торину, осмыслить все выше сказанное.
 А  в голове у орка бушевала буря: "Продать родительскую квартиру? Выселить родителей на улицу?!? Да лучше Сдохнуть!.."
 - Ну как Жень? Надумал что нибудь? - иронично спросил "цифровой ростовщик"... - И еще хочу добавить. Что бы ты не думал что все уж прям очень плохо!.. Ты еще можешь успеть выйти в ноль, и остаться при тех деньгах что у тебя есть, при этом нам ничего не задолжав! - Торин уже тупо смотрел на пол у своих колен... но Рекк знал что он его слышит. - У тебя есть аж 19 дней, чтобы выполнить взятые на себя обязательства!.. Опять же объясню доступно. Сейчас ты нам "должен" грубо говоря 240к баксов, так? И мы тебе должны заплатить один миллион долларов, как только ты выполнишь взятые на себя обязательства. Следишь за мыслью? Так вот, если ты к примеру на 19 день все же поможешь нам добыть ключ от новой локации, твой гонорар, перекроет проценты по неустойке... А если раньше, то и в прибытке останешься! А Жень, а? Клево же! Так что не кисни ты так! Все у тебя в руках... Точнее руках твоих друзей. Но мы же знаем что это не надолго, так ведь Жень!? Ха ха ха... Ну так что скажешь?
 Полностью "разбитый" и "опустошённый" Торин, только и смог подумать:-" а что мне еще остаётся"...

Глава 8

 Фууух... Как же хорошо... Как же хорошо находиться не в Инф-Деморге!
 Воздух чистый опьяняюще-вкусный. Без этого, ставшего уже привычным, запаха горящей серы. Утренняя прохлада, ветерок ласкающий задубевшую кожу. А не порывы горячего воздуха, вперемешку с сажей и обжигающими искрами. Глаз радует повсеместная зелень и голубое небо с белыми барашками облаков. А не вечно низко висящие черные облака с багровыми бликами извергающихся вулканов. После Инф-Деморга, Ясли предстали перед гномами во всей красе! Чтобы почувствовать себя счастливым, оставалось только выпить по кружке вкусного хмельного напитка и можно высказать великую цитату из одной знаменитой советской комедии:-"Жить как говориться хорошо!"... Только теперь до конца становилось понятно, почему инфернальная локация не пользуется популярностью. Барин всеми фибрами своей души, захотел остаться тут и не когда не возвращаться туда. Так же как и любой игрок. Который ради прохождения сложного данжа и потерпит от нескольких часов до суток, но чтобы остаться в жаркой и сумрачной локации на долгое время:-"нет, спасибо"... Хотя перед ними стоят несколько другие глобальные задачи. Где "Фан" был даже не на втором месте. И им все равно придётся возвращаться и терпеть весьма натуральный антураж преисподней... Но будем надеяться что все это, когда нибудь, придет к логичному концу.
 Барин, Гимли и Петро, с самого утра (или начала рабочего дня), отправились в "Ясли" дабы закупиться "подарками" для деморгов. В сопровождении великана с ником "43 Просто Большой", в качестве носильщика. И хоббита "79 Голум Бегинс", в качестве "всевидящего ока".
 Вильз оставался на их новой базе за старшего и был готов в случае чего подымать тревогу по средствам игровой почты. А им предстояло совершить "поход по магазинам". И как настоящие мужики, закупаться они должны были исключительно высокоградусными алкогольными напитками, в больших количествах (ящики и бочки). Были изначально идеи с покупкой "Яслинского Пива". Но с учетом "легкости" напитка, для закупки подобающего объема партии пришлось бы где то искать телегу... В общем было решено, что "спаивать аборигенов" они будут по "историческим схемам" и традиционными для этого напитками... Не поймите буквально. Споить кого-то у них цели не было. Просто это была "наработка дипломатического отдела" в лице Петро. Всезнающие игровые форумы, после нескольких часов "копания", дали весьма лаконичный ответ, чем можно подкупить сердца "Деморгов". Ром, Коньяк и Водка...
 Инф-Деморг на ресурсы был богат. Любые руды, от железа до мифрила. Не очень густые леса черных деревьев, давали достаточное количество высококачественной древесины, что вполне хватало на нужды красноглазого народа. Богатая фауна, обеспечивала как мясом, шкурами для одежды, и крепкими костями, рогами и панцирями, подходящих в множестве сфер использования. Чего сильно не хватало в этой локации, так это питьевой воды. А что бы переводить его на "алкогольные напитки" и речи идти не могло... Хотя не прям так критично конечно. И там имелся своя настойка "на копытах". Но все же дефицит в элитном высокоградусном напитке был большим. И множество игроков в прошлом, смогли растопить деморговские сердца, фляжкой рома, бурдюком вина, или бочонком пива... Отсюда и возник их план, по "спаиванию аборигенов".
 Главным по закупкам естественно был Гимли. Хоть и пришлось выслушать не маленький душещипательный монолог в стиле: "По миру клан пустите" и "Я не женат на дочке директора Газпрома". В конце концов, нужная сумма из казны клана была выделена. Вместе с контролем... Ибо:- "Знаю я вас. В ближайший алкомаркет запретесь, все деньги сольете а купите только пару бутылок портвейна три семерки." Что было не далеко от истины. Скорей всего почти так и было бы. Если к примеру "закупка" была бы на одном Барине. Он к примеру в жизни бы не подумал что можно найти "производителей" и купить у них "по оптовой цене" необходимую им продукцию... А Гимли подумал. И даже нашел небольшой городок в Яслях, где "гналась" отличная выпивка. После связался по средствам игровой почты с парой производителей. Узнал есть ли нужное количество "продукции". Договорился о цене. Перевел аванс. И как говориться, осталось только сходить и забрать... Вот что бы они делали без их лысого казначея?.. Правильно! Снимали штаны и бегали... То есть разорились бы. Опять же по весьма правдоподобному предположению Гимли.
 На данный момент они уже побывали в первой "точке" и выдвигались ко второй.
 Маленький городок навевал воспоминания о их первых днях в игре. Кукольные, симпатичные домики утопающие в зелени дворов. Аккуратная, мощённая булыжником дорога. Приветливые и улыбчивые НПС. Неисчислимое количество низкоуровневых игроков... Некоторые из которых провожали их процессию с открытыми ртами... И ведь действительно. На фоне первых-десятых уровней, они выглядели очень солидно... ну и колоритно. Три гнома. Два из которых щеголяют в полном боевом доспехе, а у одного аж легендарный молот за спиной. Гном маг, в полном снаряжении по профилю. Великан... ну тут наверное они проседали по "солидности". И уровень даже не за полтинник. И разномастная дешевая экипировка... Но он был неплохим дополнением к их пятому члену группы. А еще точнее "неплохим маунтом"... Именно так комментировали низкоуровневые игроки, смотря на Большого и Голума. Ведь хоббит сидел на шее великана, когда тот с двумя большими ящиками подмышками, вышагивал по городской дороге... Великану было не тяжело, а хоббиту приятно. Бегинс приняв важный вид, свысока (в прямом смысле слова) взирал на низкоуровневых игроков. Параллельно мониторя просматриваемое пространство, на наличие подозрительных хаев скрывающихся в инвизе. Вот народ и посмеивался (не обидно), над такой картиной... Да и сами гномы с улыбкой оглядывались на своих соклановцев.
 В общем день, можно сказать, начинался довольно позитивно... Если бы еще не надо было бы скорейшим образом возвращаться в Инф-Деморг. А посидеть часок в какой нибудь таверне, за кружечкой местного, знаменитого на всю игру пива... Но нет. Гимли рвался назад и не был намерен провести хоть одну лишнюю минуту в Яслях (так как без него на их новой базе, все непременно развалиться). Но даже несмотря на это, именно на данный момент времени, настроение у всех гномов было весьма приподнятое. Шутили, посмеивались и казалось что все у них хорошо. И как полагается по всемирно-действующему "закону Подлости", продолжаться так дальше не могло...
 - Хм. Эй начальство... - обратился сразу ко всем офицерам СК со своей верхотуры хоббит. Гномы обернулись, а Голум сомневающимся тоном продолжил. - Просто хотел уточнить. Была же установка сообщать о всех странностях, что я увижу?.. Так вон тот орк с лицом великого страдальца, под эту странность попадает или нет? - И хоббит кивком головы указал куда-то в бок. Все повернули головы в указанном направлении. И все улыбки исчезли.
 К ним шел... нет не шел. А замер на месте, как только на него все посмотрели, за несколько метров от них, Торин... И вид у него действительно был... страдальческий. На лице застыла гримаса растерянности и испуга. Руки не находили себе места, то сцепляясь, то ощупывая не впопад туловище, то сунул их в карман и сразу же вытащил (чтобы не показаться наглым наверное). Ноги скосолапились. Глаза на мокром месте. Все его поведение вызывало... Брезгливость!
 Петро нахмурился. Барин удивленно раскрыл глаза. А Гимли...
 - Ах ты ж тварь! - взрыкнул лысый гном. И недолго думая скакнул в сторону мнущегося в нерешительности орка. И с широким замахом, от души, ударил своим тяжёлым кулаком в латной рукавице, по лицу Торина... Тот даже не подумал увернуться или вскинуть руки в защите. Потому удар вышел хороший. Голова дернулась, ноги оторвались от земли, и вся тушка орка полетела назад, в красивейшем боксерском нокдауне. Ну надо полагать… Сила у Гимли все же была приоритетным атрибутом. А орк хоть был и ловким, но весьма легковесным... Пролетев пару метров Торин упал на спину, сильно ударившись при этом спиной о брусчатку дороги. Над его головой возникла шкала жизни, из которых отнялось порядка одной десятой от общего числа хитпоинтов... И вставать после этого он не спешил. Гимли уже бросился добивать предателя, но был пойман Барином и Петро под руки!.. Хотя Барин и сам был не прочь свершить праведный суд. Но увидев со стороны как два его друга (пусть из них один и бывший) бьют друг друга (и пусть бил только один), на инстинктах бросился разнимать.
 - Все, все Гимли. Хорош. - успокаивал вырывающегося из захвата казначея, Петро. Барин молча хмурился и так же крепко держал за руку лысого гнома... И наверное хорошо что они сдержались.
 - Прекратить беспорядки! - раздался за спиной строгий голос. Барин обернувшись увидел стража-человека, НПС 50го уровня, в полном обмундировании и с длинным копьем в руках... Ну да. Тут же что то вроде безопасной зоны для новичков. И насилие лучше проявлять за городской чертой... Конечно при большом желании и не очень часто (во избежание временного бана) можно хулиганить и тут. Но тогда ты рискуешь встретиться с местными правоохранительными органами. Что с ними сейчас и произошло. Гимли также оглянувшись назад, и увидев кто им это говорит, приумерил свой пыл. Праведный гнев это конечно хорошо. Но они как ни как, не просто так шляются по Яслям... Товар там уже закуплен и прочее. И рисковать прежде всего им (товаром), Гимли не хотел. Страж размашистым шагом прошел из за их спин к все еще лежащему на земле Торину, и смотря преисполненным предписанной ему заботливости и состраданием к несправедливо обиженным, взглядом, спросил. - С вами все в порядке?
 Вот прям просилось добавить слово "гражданин"...
 - А-а?.. - обреченно протянул обмякший на земле Торин.
 - Вам нужна помощь? Вы хотите подать жалобу на нападавшего?
 - Что?.. Да нет конечно! - послышался голос орка, и он наконец заворочался и сел. Лицо его было все таким же жалостливым...- Ничего страшного не произошло... Никаких жалоб... и претензий.
 - Что ж. Тогда приятного дня. - козырнул стражник, и развернувшись как по армейской команде "поворот" на девяносто градусов, зашагал прочь. Снова оставив их наедине. Если так конечно можно было выразиться. Все же улица города. Позади на всю эту картину смотрят разинув рты великан и хоббит на его шее. Да и парочка зевак остановилась, ожидая дальнейшего развития событий... А как они должны были теперь развиваться, Барин не представлял.
 Вот перед ним лежит (хорошо, сидит) его друг. Бывший друг! Друг, которого он про себя даже считал "Лучшим другом"... До последних событий конечно... Друг которого он готов был придушить собственными руками!.. Но только в момент предательства... После, он непременно при встрече набил бы ему рожу (хоть в игре, хоть в жизни)... Но уже сколько времени прошло. Обида и злость остались, но за делами и последними яркими событиями, стали более блеклыми... И вот смотришь сейчас на это орочье лицо... И видишь в точности то же выражение на лице Евгения в реале. И в душе уже кипит не злость... А лишь «переливается через края», брезгливость и презрение... "Слизняк!" О которого даже руки... да что там говорить. Подошвы марать не охота!.. И вот теперь спросим еще раз. Что им делать?
 - Вали отсюда! - зло бросил Барин, Торину. И отпустив руку относительно успокоившегося Гимли, отвернулся от сидящего в пыли дороги, орка. Петро последовал его примеру. А Гимли смачно харкнув, плюнул... не в Торина. А тому под ноги. И так же повернувшись, пошел за друзьями. И  уже не оглядываясь, все они двинулись от жалкого орка, как тот встал. При этом громко и жалобно выкрикнул.
 - Парни!.. - никто не обернулся (кроме хоббита и великана. Они то смотрели на странного орка во все глаза, а Большой помнил того еще «начальником»), с каждым шагом удаляясь от него. Торин засеменил за ними, при этом выкрикивая. - Парни! Ну дайте объяснить. Парни! Ну постойте...
 Ей-богу, как друг детства ставший наркоманом и выпрашивающий сотку на дозу. Губы кривились в презрительной гримасе, оборачиваться не хотелось. Но если он дотронется до плеча, дам с развороту по этой... потерявшей все человеческое достоинство, роже!..
 И будто им было мало всей этой постыдной сцены на людях... Как раздался голос, очередного старого знакомца... Или "знакомки"?
 - Как интересно. - голос колокольчик, летающей феи, в весьма дорогой экипировки, с ником "89 Лила Огненная". Барин аж вздрогнул. И обернувшись на голос, увидел ту самую фею, в сопровождении гоблина с катаной за спиной "87 Рик Кровавый"... Вот же нарисовались, не сотрешь! Блин! Фея тем временем обращаясь к гоблину стала громко рассуждать. - Это прямо как в бразильских сериалах! Дружба, предательство... хотя нет. Не "мыло". У них "любви" нет...
 - Ага. - ухмыльнувшись ответил гоблин, и вставил свой комментарий. - Скорее психологическая драма. Ну или триллер голливудский.
 Барин даже на пару секунд впал в ступор... Ну они знали что за ними следят. Те же высокоуровневые роги в инвизе. Но чтобы вот так в лоб встретиться с их... И кто они им? Именно от ЗК они ничего плохого уже давно не видели. Те выполнили все условия договора. А Рик сражался за них, до игровой смерти... Но союзниками, а тем паче друзьями, назвать их язык не поворачивался. Ибо все топы одним миром мазаны и просто используют разные методы достижения одних и тех же целей... В общем и пройти мимо с обиженным лицом, не вариант... Вот теперь задаем главный вопрос. Как им (майнерам) вести себя перед ними (ЗК)?.. Благо с ними был Гимли.
 - Вот уж точно не ваше дело, кто, что и как! - слегка резко и сумбурно, высказался взвинченный Гимли. С посылом, который Барин полностью поддерживал.
 Вот они так и замерли. Два твинка из топового клана. Позади всхлипывающий орк. Великан и хоббит, мотающие головами из стороны в сторону, с расширенными от удивления глазами. И три хмурых гнома посередине... По краям условного круга, собиралось все больше и больше низкоуровневых зевак. Рик Кровавый чуть поморщившись, окинул взглядом собирающуюся толпу и предложил:
 - Может зайдем в таверну. Выпьем по кружечке пивка. Поговорим по старой дружбе... - Гимли уже хотел снова нагрубить, но благо с ними был Петро. Опередивший лысого гнома и весьма дипломатично ответил:
 - Спасибо за предложения. Но увы. У нас весьма срочные и важные... для нас конечно же, дела. И абсолютно нету времени. Так что простите, но мы спешим. - Рик с Лилой чуть погрустнели. И тогда фея своим звонким голосочком спросила, указывая при этом на замершего орка.
 - А... вон тот? Он тоже с вами?.. - после этого вопроса, наконец обрел дар речи и Барин. Взяв все самое хорошее и от Петро и от Гимли. То есть ответил и в меру дипломатично, но и с долей "льда" в голосе.
 - Вас это касаться не должно.
 - Ну брат, друг, гном... тут ты не прав. - вскинул возмущенно руки зеленый коротышка с катаной за плечом. И тут же "обосновал" в чем был не прав Барин. - Этот... чушка слезливый. Очень даже нас "коснулся". Если ты не забыл, именно по его вине обломилась вся ваша задумка с турниром... И можно сказать, что из за него начался весь замес между золотым и красным альянсом... - Послышалось как Торин снова "осел" на землю. Ну надо думать так то. Мало того что он "предатель" с прочими эпитетами. Так он еще войну развязал! В общем на орка повесили всех собак каких только можно. И под этим грузом знаний, он снова упал на пятую точку, не веря что все это происходит с ним. А Рик меж тем продолжал. - ... Вы просто подумайте и представьте, сколько ресурсов, денег и времени жрет полноценная война по всем локациям М.И. Очень и очень много. И если он не с вами... То мы пожалуй прихватим его с собой. На "пообщаться по душам", как говориться. - закончил он с улыбкой.
 У Торина отвисла челюсть, а в глазах читался самый настоящий страх. Барин лишь еще больше нахмурился, смотря на бывшего друга. Снова решая вопрос, как ему поступить... С одной стороны это лишь игра. И ничего плохого с Торином тут не сделают. Всегда есть кнопка "выйти из игры"... И о нем уже все всё знают. И место проживание и прочие... Но! Даже не говоря про "вспыхнувшие чувства дружбы", или совершенно неуместные "сострадание" или "альтруизм"... Ведь Торин там (в случае если его заберут ЗК) и взболтнуть чего может! Что то из разряда "Я ключа не нашел в выпавшем инвентаре Барина, после того как предательски вонзил нож в его в спину". Веры ему больше не было... Но и снова привлекать к себе излишнее внимание не хотелось. То что Ключ еще у них, "ЗК" вряд ли знали. Хотя... с чего они тогда снова нарисовались?.. Ладно! Об этом будем думать потом. Сейчас надо решать что делать с Торином.
 - Он с нами! - решился Барин, под удивленно вскинутые брови всех участников этого представления (Торина в том же числе). Только Петро чуть кивнул головой Барину, соглашаясь с правильностью его решения. И сразу же положил руку на плечо Гимли, при этом строго смотря на него... Тот уже был готов разразиться гневным матом... Но под взглядом старшего товарища, сдержался.
 - Хм... - задумчиво поджал губы гоблин. А Лила не долго думая, лучезарно улыбнулась, и произнесла:
 - Ах какие вы все таки молодцы! Безусловно, прощать и поддерживать друзей надо. - сопровождая этими слова, кивающей кукольной головкой. И после неожиданно добавила. - Я рада что мы тоже друзья! Ведь таких друзей еще поискать надо!
 Тут уже никто не нашелся что сказать... А что тут скажешь? Когда к тебе в друзья набиваться, топовые игроки. И вроде тебе нафиг не сдалась эта дружба, но не говорить же об этом вслух... Силенки не те.
 А Рик будто подхватил заданное Лилой направление, так же продолжил:
 - Действительно. Помогать друзьям всегда надо... И кстати. Может вам помочь с чем нужно? Мы слышали вы снова замутили сверхсложный проект. Мало того что майнинг-клан у вас процветающий. Так еще и в Инф-Деморге решили обосноваться... Прям на "максимальной сложности", хах. Хотя  и куш должен быть солидный.
 "Опять в уши льют", подумал Барин, мысленно вскидывая голову к небу и крича, "Доколе!?!".
 - Нет спасибо. - снова ответил Петро. И обернувшись к еще сидящему за их спинами Торину, сказал. - Вставай давай. Дела сами себя не сделают.
 Торин не веря собственным ушам, неуверенно поднялся на ноги, и что побитая собака, медленно подошел к группе игроков клана СК. Гимли не выдержал, и демонстративно отвернулся в другую сторону, с брезгливо поджатыми губами. Другие вели себя более сдержанно... Барина тоже покоробило поведение орка, но он не подал виду, а обратился к Рику и Лиле:
 - Простите нас конечно... друзья. Но нам надо идти. - и их колонна, двинулась мимо стоящих на месте твинков. Которые так же с улыбками и маханием рук, проводили... "подозреваемых".


 Когда майнеры ушли на расстояние, при котором можно спокойно разговаривать, не боясь быть услышанными, Рик спросил у Лилы.
 - Ну так что думаешь?
 - Сто процентов, "Ключ" у них. - со взглядом хищной птицы, и оскалом наевшейся лисицы, ответила Фея. Зеленый гоблин, так же ухмыльнулся и закивал головой.
 - Тоже так думаю... Если бы они орка нам отдали, то еще можно было подумать. А так точно что то скрывают... А скрывать они могут только одно. Что ключ у них.
 - Ага. - улыбнулась фея, и повернувшись к Рику добавила. - Ладно! ТэПэшимся на корабль. Уже скоро "фан попрет" по полной, а с этими... уже после разбираться станем.
 - Ну да, ну да. - закивал Рик ухмыляясь. - Тебе в "войнушку" интереснее поиграть, нежели в "сыщика".
 - Ну не гунди, а? Полетели...


 Когда оба твинка, скрылись в белых столбах света, телепортов. В соседней подворотне проявился игрок в белых одеждах ассасина. С никнеймом "99 Тихий Шелест". На его тонких губах блуждала кровожадная ухмылка.
 Всегда приятно когда твои враги, сами того не осознавая, подыгрывают твоей команде.
 Он же уже думал что майнеры пошлют этого... точнее их "завербованного агента". Хоть и не стоило возлагать больших надежд на эту "амебу"… по мнению Шелеста. Ну об этом уже пусть думает руководство клана. А ему с чистой совестью только и осталось доложить, о успешной "операции внедрения". Которая завершилась с успехом, только благодаря этой, как нельзя кстати подвернувшийся парочке. Из за которых те(майнеры) почему то передумали.
 Но это все частности.

 Пятерка СК, шла всю дорогу молча. Торин грустно плелся за ними позади и не спешил "все объяснить". Гимли несколько раз порывался завести разговор. Но Петро его каждый раз одергивал. Обещая этот разговор, но без лишних ушей (хоббита и великана), которые развешаны были что паруса на корабле. Барин старался не оглядываться назад.
 Так они (не общаясь на скользкие темы) и закупались на второй точке. После чего Петро активировал стационарный телепорт. Четыре игрока СК пробежали в него не задумываясь. А Торин заменжевался... Петро хмуро посмотрев на того, лишь прикрикнул:
 - Ну чего встал! Бегом! Бегом!
 Торин пробежал, и сразу же следом, шагнул Петро. Телепорт схлопнулся.

Глава 9
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 ...Свет телепорта стал спадать, а в уши ударил свист морского ветра в снастях корабля.
 Лила Огненная, уже в образе девы войны, в ало-золотых доспехах, вступила на покачивающуюся палубу своего галеона... Когда анимация телепорта окончательно спала, её взгляду предстала картина начинающейся бури. Гонимые сильным встречным ветром высокие волны, разбивались о острый нос судна. Небо, первый раз за все время что она находилась на этой локации, была затянута низко висящими кучевыми свинцовыми облаками... При этом, если посмотреть прямо по курсу, была видна "облачная-спираль", весящая ровно над замком "Предвестников Килла"... ПК также знали час на который назначена атака флотилии "золотого альянса". И не надо было быть семи пядей во лбу, чтобы понять: начинающийся шторм, их рук дело. А знающие люди, были готовы к тому: что на их пути, еще возникнут глубокие водовороты, всплывающие рифы и целые косяки хищных рыб, ожидающих что кто то из "живых" свалиться в воду... "Погодники" оппонентов старались во всю... Но все это было лишь "фоном"... "обрамлением", к настоящей "опасности". Что из себя представлял вражеский флот. Ведь на нем были живые игроки... Обладающие тем же спектром способностей, боевых умений и заклинаний, что и у игроков флота "золотого альянса"... Две морских армады, готовились сойтись в масштабной битве!..
 - Вот же... - громко выругался за спиной Лилы, Рик Кровавый. Который также успел сменить игрового персонажа, на мага в черных одеждах, и легендарным черным посохом в руках, с "негасимым" пламенем на навершие. - Нет бы просто повоевать... "намутили" черт пойми чего... - говорил он громко, перекрикивая ветер. - Самим же это "болтанка" будет мешать! Так нет... Лишь бы нагадить посильнее.
 - Ну а что им остаётся то. - ответила Лила, хватаясь свободной рукой за один из канатов. Шквалы ветра и сильная качка вполне могла "скинуть" через чур уверенного в себе человека за борт. Так что тут не до "позирования". - Сам же говорил что у них "союзники" разбегаются что крысы с тонущего корабля...
 - Так то да. По последним сводкам численный перевес по кораблям и "живой силе" сейчас практически двукратный, в нашу пользу... - Рик так же схватился за оснастку корабля и продолжил "рассуждать", несмотря на творящееся вокруг ненастье. - Я подождал бы еще пару деньков. Чтобы все "сомневающиеся" отвалились от "красных".
 - Ну тогда "показательной" порки не получиться! - широко улыбаясь отвечала Лила, рефлекторно убирая с глаз в миг намокшую светло-русую челку, которая чуть "распушившись", причудливым узором застыла на высоком и красивом лбу девушки... Тучи соленых брызг, подымаемых шквальным ветром, не оставили как на бортах, так и на игроках ни одного сухого места.
 - Порка, поркой... Но я согласен с руководством клана, что с этой "красной чумой" действительно надо кончать. Через чур много от них неприятностей. - подытожил их короткий диалог Рик. И оба старших офицера ЗК, двинулись на капитанский мостик.
  Через совсем недолгое время, был получен приказ. "Боевая готовность! Центр, пошёл!". Лила кровожадно улыбнулась, и смотря прямо перед собой, не смотря на бьющий в лицо штормовой ветер с облаком соленых капель, громко отдала приказ:
 - Поднять Якорь! Полный вперёд!...
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 ...Не поднимая парусов, линия галеонов чуть в разнобой начало движение. Но буквально через пять минут снова выровняли строй, при этом поддерживая одинаковую скорость. В трюмах каждого корабля флотилии, стояли магические движители, предусмотренные как раз на такие военные действия, с применением стихийной магии. Но относительные "законы физики" так же присутствовали и в М.И.. Как пример можно было сравнить те же галеоны с более легковесными фрегатами и шхунами. Если многопалубные корабли в центре построения двигались более быстро и уверенно. То фланговые судна, двигались медленнее и болтало их сильнее. Так как водоизмещение у тех кораблей было меньше, и сила штормового ветра (относительно их общей массы) для них была более весомым фактором, нежели для галеонов. От того строй флота ЗК стал загибаться полукругом... Но опять же это было весьма ожидаемо и учтено "адмиралами". Где основной удар должны были принять-нанести центральный десяток галеонов, а фрегаты и шхуны выступали в роли резерва, либо десантных кораблей.
 И к слову о десанте. Главной задачей перед флотом ЗК, было занятие плацдарма на небольшом островке цитадели ПК. Каждый клочок земли на котором, был под контролем красного альянса. Артефакты по запрету магии-пространства, не позволяли "зайти с тылу" или просто "упасть на головы" врагам. И что бы нивелировать эту защиту, нужно было захватить пологий участок суши (который к тому же был только с одной стороны острова) и "демонтировать" парочку тех самых артефактов. И уже тогда, по средствам все тех же стационарных телепортов, наладить беспрерывные поставки войск и "осадных машин". Таранов, баллист и катапульт... При штурмах других замков (в более стандартных локациях), использовали также штурмовые башни. Но тут, в виду своеобразного рельефа местности, от них проку было ровно ноль. Так что даже захвати они "плацдарм", при штурме придётся обходиться другими способами "попадания" во внутрь замка... Благо их так же было не малое количество. От того же самого тарана, который рано или поздно все же вынесет замковые ворота, до веревок с крючьями, лестниц, всех видов летающих маунтов и так же магии левитации... Но для успешного штурма, нужно было во первых очистить вокруг острова все водное пространство от вражеских кораблей, а уже после захватить плацдарм, для вышеописанного начала "поставок военной техник и подкреплений"...
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 ... Залп! Не менее пяти десятков дальнобойных зарядов баллист и катапульт, оставляя за собой яркие хвосты, от огненно-багровых до режущих глаз белого света, сорвались с бортов кораблей флота "ПК", как только армада "золотого" альянса вошли в "зону поражения". Которую, только увеличивал шквальный ветер, дующий от цитадели "Предвестников". Орудия "ЗК" молчали по той же причине. Что бы начать "массированный огонь", им нужно было подойти по морским меркам чуть ли не в упор. Потому им оставалось только защищаться.
 - Воздух! "Рейндж-дэфф" по команде! - отдала громкий и четкий приказ Лила Огненная. "Дальняя защита" была схожа с системами ПВО в реальном мире. Только за место "ракет-перехватчиков", выступали магические стрелы и заклятия. Потому уже готовые к такому повороту событий, весь состав Рейндж-ДД и Прокастеров-магов, уже заняли свои позиции, равномерно распределившись по всей площади палубы, готовые раскинуть над своими головами "зонт", состоящий в основе своей из взрывных заклятий и таких же зачарованных стрел.
 Вражеские магические заряды, летели примерно с одной скоростью и по широкой дуге. Рисуя одновременно завораживающую и страшную "трехцветную радугу"... И когда пройдя высшую точку три основных вида "зачарованных снаряда": огненные кометы, ледяные копья, пульсирующие ядовито-зелёным цветом мешки, устремились на головы бойцов ЗК, с каждой секундой становясь все ближе... Лила отдала приказ:
 - Залп!
 Три заряда (по одному из каждого вида), летело прицельно на их корабль, когда на стометровой высоте их встретил заслон скастованных заклятий ЗК. Молнии, скоростные стрелы со взрывной начинкой, малые но очень быстрые фаерболы... огненно-багровая комета взорвалась десятком более мелких пылающих камней, и горящем фейерверком продолжило стремительное падение. Кожаный мешок лопнул как пузырь, разливая из своего нутра зеленую жидкость, которое уже спустя мгновение рассеялась на мелкие капли, превращаясь в медленно оседающее облако зеленого тумана. Ледяное копье так и вовсе не удалось "подорвать". Хоть на нем и вспухло несколько алых взрывов и ярких разрядов молнии, ни что не смогло повредить крепкому снаряду... Но удалось сбить курс  «ледяной ракеты». И та с прежней скоростью, спикировала за метр от борта Галеона, и как ныряльщик с малым всплеском ушла в воду... Из десятка "осколков" огненной кометы, на их корабль упало четыре пылающих камня, пробивая деревянный доски палубы и моментально начиная распространять вокруг себя всеядное пламя, которому даже повсеместная влага была не помехой... Благо "оружие" было не новым, и экипаж принялся тушить возгорания заранее приготовленными бурдюками с зачарованной водой... И уже третьей волной на корабль опускалось ядовитое зеленое облако... Которым занялись их маги, изначально пытаясь развеять и отвести от корабля, магическими вихрями, или просто сжигая струями огня, не давая сильному доту лечь на  клановых бойцов...
 Первый атака была отбита. И от её начала до конца прошло не больше минуты.
 Залп! И вот вторая "красно-зелено-белая" радуга начала свое движение, от линии кораблей ПК.
 - Воздух! "Рейндж-Дэфф" по команде! - снова повторила громкий приказ Лила, при этом добавив. - Впередсмотрящий! Смотреть только на воду! Не дай Рандом Риф прозеваете!..
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 ...Залпы, вражеских "орудий", били с постоянством "маятника". Каждую минуту посылая "трехцветную радугу", к упрямо ползущей флотилии ЗК.
 Многие корабли горели. Но при этом упорно продолжали двигаться вперед. Огненные кометы, разбрасывающие при "сбитие" с десяток более мелких горящих валунов, падали в самые неудобные закутки деревянных суден, или же пробивая палубы и устраивая "поджоги" в труднодоступных помещениях. Экипаж старался как мог, но на постоянно сыплющейся с неба огненный град, просто не хватало рук... Вынудив до поры до времени заняться тем же и "абордажную" команду.
 Затонуло несколько шхун и фрегатов, "поймавших" палубой "ледяные копья". Которые с лёгкостью пробивали легкие судна, до самого дна. И там уже безжалостная водная стихия, тянула повреждённые деревянные скорлупки на дно... Галеоны удары ледяных снарядов выдерживали, но те причиняли им множество повреждений... Хоть один из галеонов уже так же опускался на дно моря Флиб-Корсы, это была заслуга не ледяных снарядов, а удачно поднятому со дна рифу, и невнимательности экипажа этого корабля.
 "Зеленого тумана" стало настолько много, что с ним уже нельзя было справиться по средствам точечного воздействия воздушной или огненной магии... И что примечательно, шквальный ветер насылаемый от замка ПК, на это облако летучего яда не воздействовал. И тот зелеными струпьями, кружил возле каждого из кораблей "золотого альянса", заставляя работать не покладая рук магов поддержки (раздающих хил и необходимые ауры, на своих подопечных), при этом заставляя каждого игрока постоянно  использовать расходники на восстановление хп. Так как мощный дот лег на каждого "дышащего", под которым более менее комфортно себя чувствовали только "танки". Так как у них и по билду и в силу своих пасивок в основе своей была повышенная регенерация хитпоинтов...
 - Носовое орудие! Открыть ответный огонь! - громко но хладнокровно отдала приказ Лила.
 Только после двадцати минут плавание против течения, ветра и магической бомбежки, флотилия "ЗК" смогла дать первый залп в ответ. С носовых орудий галеонов, ударили те же снаряды что летели и в них, лишь за исключением "ядовитых мешков". Так как они все же намеревались идти на абордаж вражеских кораблей. И страдать от собственного разлитого яда, ни у кого в планах не было.
 Бело-красные линии ответного залпа, пошли практически по пологой линии. Расстояние до вражеского флота оставалось небольшим. И стрелять навесом необходимости не было... Или это скорей даже было бы глупо. Так как встречный ветер снес бы их снаряды, им же на голову... С бортов вражеских кораблей «открыли огонь» игроки ПК… Вспыхнул тот же самый магический занавес разнообразных заклятий и зачарованных стрел...
 При первом ответном залпе, ни кто из флотилии "ПК" не пострадал. Но это же все таки первый удар. А стрелять они могут не реже "артиллеристов" предвестников. Если даже не чаще!
 - Носовое орудие! Огонь по КД! Абордажникам приготовиться! Поддержке, не зевать! Баффаем! Баффаем!...
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 ...- На Абордаж!- выкрикнула Лила Огненная! И первой активировала "прыжок", мгновенно оказавшись на вражеской палубе! "ГоА"! Уже летящие в ее сторону мечи копья и молоты, не нанесли никакого урона... Таунт!..  Трое Мили-ДД и один танк, были вынуждены продолжить атаку, тем самым прикрывая паладиншу своими спинами от атак их же прокастеров  и рейндж-ДД... И пока обе способности Лилы были активны, этим воспользовался Рик Кровавый. "Леденёное Поле"! Под ногами схватившихся с Капитаном воинов. Активировалось одно из сильнейших заклятий из разряда "оцепенения". Белый круг диаметром шесть метров, что схватывал ноги мгновенно вырастающими ледяными наростами, фиксируя всех на месте и не позволяя сделать даже  шага!.. "Пендель" на Лилу! Воительница в ало-золотых доспехах вылетает из ледяного круга, с уже занесённым мечом, и новым заклятием наготове... А на четверых заледеневших ПК с верху обрушивается мощный поток огня, что наносит немыслимый урон и плюс к этому "Оглушает". И Рейндж-ДД команды ЗК, мгновенно подключаться к "фокусу", пуская одну за одной стрелу с сильными магическими заклятиями на дёргающихся во льду и огне воинов... Вражеские прокастеры и «поддержка» хоть и среагировали, но успели спасти только двоих из 4х воинов, попавших в ледяной плен. На одного повесили крест, второго вытолкнули из зоны поражения тем же пенделем... Но два мили-ДД вспыхнули синей вспышкой, отлетая на перерождение... Все это произошло за каких то несколько секунд от отданного приказа Лилы. И вместе с тем, бой шел уже вдоль всей палубы вражеского корабля... Танков зашвыривали "пенделями"... В след за ними "прыгали" самые разнообразные мили-ДД, от рубак до рог. Рейндж-ДД и Прокастеры, сыпали своими убийственными скилами с бортов корабля.
 Лила уверенная что Рик внимательно следит за ней, и прикроет в случае нужды, была на острие атаки, и даже не думала об отступлении. Билд Паладина и легендарное снаряжение, делало её практически неубиваемой. Три Мили-ДД, заняли позиции за ее спиной, моментально понимаю по кому надо бить в тот или иной момент. Или же какие защитные способности использовать. Оглушение... Крит... Сало... Вытянуть... Таунт... Атака... Все смешалось на внезапно ставшей тесной палубе большого корабля...
 Мелькнуло несколько синий вспышек, за спинами ПК... Это их Роги выполнили свою задачу, отправив в "полет" несколько магов третьей линии (поддержки и прокастеров), и уже переключались на группы Рейндж-ДД...
 Потери были с обеих сторон. Вот выцепили из инвиза одного рогу ЗК, и просто оглушив выкинули за борт. Пара рубак  ЗК, попали под сильнейший маг-прокаст, и их буквально "расстреляла" грозовая туча, бьющая молниями что из пулемёта, по пять шесть в секунду... И тут уже сплоховала их поддержка, не успевших "засейвить" мили-ДД, защитными заклятиями крестов или же тех же самых "пенделей" (что бы просто вытолкнуть из смертельной зоны)... Но ПК "отлетало" в разы больше... Как и кто ими командовал, Лила не знала. Но вот в своих бойцах она была уверена. Так как они вместе прошли уже не одну и даже не десяток битв, и не меньше сотен тренировок по "командному взаимодействию", проводимых ей лично...
 Буквально через десять минут ожесточённой битвы, противник начал массово телепортироваться в замок. Сначала на еще подконтрольных ПК, участках палубы, возникли два круга стационарных телепорта, в который массово стали забегать уцелевшие враги... ЗК, сразу же предприняли попытки перекрыть пути к отступлению, прорываясь к "кастующим" эти самые телепорты, игрокам. Не один из них, не смог продержать телепорты открытыми все отведенные для этого, десять секунд времени. Один из «белых блинов» схлопнулся, провисев не больше пары секунд. Второй же висел чуть дольше, но «отступить» в него успело не более десятка врагов...
 После уже началось избиение.
 Большинство из ПК бились до конца! Те же танки и милли-дд, понимали что им то точно уйти не удастся. Но вот вся поддержка, частично рейндж-ДД и боевые маги, пробовали использовать личные телепорты. Кому то удавалось скрыться. Кого то настигали оглушающие, оцепенение и просто их добивающие, умения атакующей команды ЗК. Защитные строй Предвестников перестал существовать. А добить отдельные и группки и игроков, слаженной команде работающей по фокусу, не составляло никакого труда!
  Абордаж закончился успешно! Им удалось в «одну команду», полностью захватить вражеский галеон...
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 ...Не все у флота ЗК, получалось так же хорошо, как у команды корабля Лилы. Во многих местах, ПК давали жаркий бой, с успешным для себя исходом. Факторов было множество. От грамотного (или же неграмотного) "местечкового" управления, как с одной так и с другой стороны... Где то сходилось две команды на одну. Некоторые корабли удавалось пустить ко дну, так как экипажи корабля были увлечены абордажным боем, а в это время с соседнего корабля запускалась «ледяная стрела» по их ватерлинии (линия соприкосновения спокойной поверхности воды с корпусом плавающего судна), и весь экипаж с поддержкой начинало тонуть вместе с кораблём... Но в целом Флот ЗК побеждал. Несмотря на получасовую бомбардировку магическими залпами, и яростные первые схватки, флотилия Золотого альянса давила превосходящим числом...
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 Немногие корабли флота Красного альянса, спасались бегством. И адмиралы ЗК, отдали приказ "Не преследовать. Готовиться к десанту." Море Флиб-Корсы, было за Золотым альянсом. Потерь было много. Практически половина от изначального количества "Золотой Армады", уже покоилась на дне... вместе со всем флотом "Предвестников" и их немногочисленных союзников...
 Лила находилась на капитанском мостике своего корабля. Сидя на одном из бочонков. Ей предлагали вынести из каюты удобное кресло, но от этого предложения она просто отмахнулась, как от неуместного и не требующего внимания. В руке у неё была зажата литровая деревянная кружка, а в ней плескался Ром... Хоть несколько жарких схваток и горячили (захваченный линкор, затопленные между делом пара вражеских шхун), но в промежутках между ними, сырой и сильный ветер заставлял мерзнуть. По тому "морской напиток" пришелся очень даже к месту... Согревая, хоть и виртуальное, но мерзнущее как настоящее, игровое тело персонажа.
 Рядом с ней все так же находился Рик, со своей кружкой в руке...
 - Какие потери? - все еще в командирском тоне спросила Лила. Мысли ее были только о идущем сражении, потому она никоим образом не следила за тоном и речью, даже при обращении к своему напарнику и другу. Рик это прекрасно понимал, потому так же четко и без лишней иронии ответил.
 - Треть нашей рейд-группы отлетело. В основном мили-ДД. Потери в экипаже не существенны...
 Да и в целом, потери были несущественны, так как они завершили первую часть плана, и захватили прилегающее морское пространство, перед их главной целью. А именно цитаделью ПК... За то время, которое им понадобиться для подготовки десанта, все успеют "отреспаунится" и вернуться в строй (как впрочем и вражеские игроки)... Единственно в чем был большой минус, это частичная потеря экипировки её группы. Все её бойцы воевали "в парадной форме" (самом статовом снаряжении). "Выложиться по максимуму, и отдать все за Победу!" Думала и требовала от своей команды, Лила… И когда они вернуться в строй, на них уже будет экипировка похуже... Нет, что то спасти и собрать с отлетевших товарищей они успели. Но во первых далеко не все, а во вторых, времени отсортировать что есть чьё, не будет. Так что вернувшимся игрокам придется ждать окончания этой операции… или долгого перерыва...
  И тут надо добавить, что ПК как раз таки экономили на этом, одеваясь чаще всего в скрафченное снаряжение, но тем меньше их эффективность в бою. А это Лилу полностью устраивало.
 Рик тем временем продолжал.
 - Сейчас будут грифонов перебрасывать.
 - Палуба готова принять? Повреждений не много? - спрашивала Лила.
 - Терпимо. - успокоил её Рик...
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 ...Десант, на остров ПК, предвещала массированная бомбардировка. Практически та же самая что и в начале боя. Только на этот раз, в "другую сторону".
 Взяв в кольцо всю цитадель Предвестников, Золотой Альянс, выпустил сотню магических зарядов. Где уже «Ледяных копий» было намного меньше. А вот кожаных мешков, с заточённом внутри химоружием, было в разы больше. Да и Огненных Комет, также было не мало... Арт подготовка, шал не менее получаса. Хоть защитники крепости и старались во всю, но во многих местах занялись пожары... А зеленый ядовитый туман, стоял плотным облаком, доставая до самых высоких башен замка...
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 ...Целые эскадры грифонов, стартовали с бортов галеонов, неся на себе по несколько бойцов за раз. Сегодня им выпала роль, десантных-шлюпов. Которые должны сделать далеко не один рейс от кораблей до скалистых берегов. И как только они взмыли в воздух, защитники крепости показали, что они еще далеко не сломлены, и не собираются сдаваться. Сотни стрел, молний, быстрых фаерболов, и еще множество видов точечных атак, сорвались из за бойниц стен замка...  И эти рейндж-атаки были весьма успешны... До берега добирался только два грифона из трех...
 Лиле Огненной, повезло. Её летающий маунт, в первой волне смог добраться до вражеского берега.
 С ней так же летел Рик Кровавый, пара мили ДД и один лучник... Но на этот раз, рукопашной не случилось. Руководство ПК, скорее всего решили отдать пологую и открытую площадку без боя. Но что бы тут укрепиться, так же следовало приложить немало усилий. Так как сверху, на первые десантные группы, полился самый настоящий ливень, из магических и рейндж атак...
 Лила со своей группой, только и оставалось что искать укрытие у отвесных скал, и ждать подхода "танков", с огромными щитами. Которые выстроят с их помощью "черепахи", и уже под их прикрытием, они смогут начать поиски артефактов, запрещающих магию пространства в определенном радиусе действия.
 Но вместе с тем, пришло и понимание. В целом операция прошла успешно. Морское сражение выиграно. "Зачистка и укрепление плацдарма" дело времени. После чего уже пойдет подготовка к штурму самого замка. И если в победе на Море, мало кто сомневался. То о быстром захвате вражеского замка, речи идти не могло... Да будет штурм, как только на берегу соберётся критическая масса игроков ЗК. Да им будут помогать та же морская артиллерия, и грифоны... Но еще ни разу в открытом и примерно равном по силам, столкновении, штурм замков не заканчивался быстро. И была велика вероятность того, что им это не удастся сделать ни сегодня и не завтра... А если это произойдёт. То вполне возможно что "Штурм" замка перерастет в "Осаду".

Глава 10

  Чайная ложка, размешивающая уже остывший кофе, соприкасалась с боками керамической кружки и негромко позвякивала. Задумавшийся Михаил, смотрел на монитор своего компьютера. Где шел видеоряд, нарезки "лучших моментов штурма замка ПК": морской Бой, абордажи, бомбардировка, десант, зачистка плацдарма, штурм самого замка, и под конец успех защищающейся стороны. ПК смогли отбиться от первого и особо массированного штурма Золотого альянса, переведя статус боя в долгосрочную осаду... Хоть путаные мысли и "обтекали" околоигровые моменты, задумался он не о том что видел...
 Вот к примеру вчерашний день. Когда они вернулись в Инф-Деморг и состоялся разговор с Евгением... Хотя это даже разговором было назвать нельзя. Так как он и Гимли сразу же пошли "заниматься более насущными  делами"... А на самом деле, им было просто неприятно находиться рядом с этим человеком (ну или орком, если говорить о игре). И "говорить" пришлось Петро и Вильзу... И вот тот же Витек... Как ни странно, он "спокойнее" (относительно других участников их группы) всех воспринял ситуацию  с "предательством"... Может потому что не видел момент "удара ножа в спину"... Ну не суть. Говорили они втроем. Петрович с высоты своих прожитых лет и жизненного опыта, так же согласился выслушать объяснения Женька... Которые по сути оказались очень даже... "правдоподобными".
 Хоть сам Михаил и не видел этой "исповеди", но когда Петрович пересказал "основной посыл" Евгения, он и задумался... И думал до сих пор... То что его бывший товарищ... или не бывший? Может просто оступившийся?.. Которого (может быть) действительно подловили на "неожиданности", запутали угрозами в вперемежку с обещаниями, после нашли в Реале, и уже там продолжили "прессинг"... Вот та же "мелкая деталь", с тремя гопниками. С теми самыми, которыми "окучивали" и самого Михаила... В памяти всплыли еще свежие воспоминания. Когда он лежит на притоптанном снегу, а его пинают три молодчика, с наглыми рожами и короткими прическами... Ведь даже тогда, ему повезло, что за ним решили присмотреть и ЗК... И оказавшийся рядом судья, Бенедикт Юрьевич, можно сказать Спас его... и предотвратил серьезные последствия. Что бы с ним стало, если бы этим гопарям было дано больше времени?.. Наверняка ничего хорошего... А вот на Женька не нашлось своего Бенедикта Юрьевича. И он попал под полноценный "пресс"... Нет, это не в коем разе не снимает с него ответственности, как с предавшего доверия друга!.. Но все же заставляет задуматься, что все не так просто... И отчасти (с большим осуждением), объясняло, тот удар в спину... В голове временами даже возникали мысли:-"Это же не в жизни он меня ножом пырнул... А вот в реале Женек мог и сам получить заточку под ребра!.."  Хоть Михаил и гнал эти мысли от себя:- "Предал, все равно Предал!". Но они раз за разом возвращались, лишь немного видоизменившись: "Что не говори, это лишь игра... Не Родину же он продал..." Ни дать ни взять, к нему на плечи сели чертенок с ангелочком и каждый нашептывал в ухо полагающиеся мысли... Но все же больше побеждал рогатый парень... Обида на Евгения не уходила, что бы не нашёптывала его светлая «сторона»... В особенности подвергалась сомнению концовка "Исповеди" Евгения. То что он просто вернул полмиллиона ПК, и от него отстали... Звучало очень неправдоподобно... Скорее походило на то, что Евгений до сих пор находится под "Прессом" и его послали за ними шпионить... И вот даже как относиться к такой мысли?!. Ведь не совсем "левый" человек то!.. Но даже в таком случае,  бросаться к нему на помощь, не хотелось... Ну совсем... Раз предал, предаст еще раз... Но... А вдруг его там прибьют?.. Что тоже "забить"?.. И еще может на могиле-предателя станцевать?.. Ну ни настолько же он бессердечная тварь то!..
 В общем "Несло" Михаила по полной. В голове прокручивались сотни вариантов и исходов в сложившейся ситуации. Также это можно было охарактеризовать как "душевные терзания". Но остановиться он не мог. Как и любой человек с толикой чувств в непростой жизненной ситуации, ему было не просто принять решение... Или скорее найти его! Решение на вопрос: "Что делать то?"
 Михаил, заходил в игру обычно за полчаса до начала "рабочего дня". Но сегодня тянул с этим. Вирт-комбез был уже надет, Вирт шлем был подключен и осталось только надеть его на голову и нажать красную кнопку. Но он все оттягивал этот момент. Ведь сразу при заходе, ему придётся решать все те вопросы, что не давали ему покоя последние пол суток. Вот он и крутил чайной ложкой в уже остывшем кофе, оттягивая последний глоток и "досматривая" видеоролик, сделанный самими разработчиками игры... Но надо признать. Смотрелся этот ролик очень недурственно. "Морской бой" впечатлял даже на мониторе компьютера. Все равно что смотришь голливудский фильм, с кучей спецэффектов и отсутствием сюжета...
 Лежащий на компьютерном столе телефон, совершенно внезапно завибрировал, и издал перезвон входящего сообщения (СМС). Михаил от неожиданности даже вздрогнул. И чуть помедлив, с мыслью "Ну что еще!.." протянул руку к своему смартфону. Он был абсолютно уверен, что ничего хорошего ждать не стоит... И он ошибся!
 "Онлайн Банк. На ваш счет, со счета 54...312, поступил перевод: 25 000 $. Спасибо, что пользуетесь услугами нашего банка."
 - Ну не черта себе! - выругался Михаил, совершенно ошарашенный суммой поступившей на его банковскую карту. 25к баксов! Откуда? За что?.. Хотя цифры счета были ему смутно знакомы...
 Смартфон снова завибрировал в руках, сообщая о второй СМС. Михаил сразу же нажал кнопку "открыть сообщение". И прочел следующий лаконичный текст :"Go M.I... S.M." Ну тут и без перевода понятно... Что его в игре очень хочет видеть Стивен Мэтьюс... А то что перед этим сообщением, на его счет упало крайне солидная сумма... Его хвалить что ли за что то собрались?! Интересно за что... Вот уж неожиданность, так неожиданность... Но черт возьми приятная неожиданность.
 Залпом допивает кофе. Шлем на голову. Тушку на матрац. Красная кнопка.

 - Заставляете себя ждать Михаил. - послышался знакомый голос Мэтьюса, как только Барин открыл глаза. Нет. Он не был недовольным. Скорее даже наоборот. Нетерпеливо-Довольным... Если можно конечно так сказать о голосе белого куба, прошедшего через онлайн переводчик. Но гном уловил именно такие нотки в голосе одного из директоров М.И... - Я вас уже десять минут тут жду, а между прочим мой рабочий день уже как час закончился!.. А вы все не заходите и не заходите. Весь сюрприз испортили... - продолжал говорить самодовольно Стивен. Ну кстати сюрприз действительно имел место быть. И какой сюрприз..  Так что Барин и не подумал ворчать и вредничать. Потому только улыбнувшись, поздоровался.
 - И вам здравствуйте. На счет сюрприза не переживайте... Он удался на все 100%. Что может быть лучше, чем перед рабочей сменой получить такую... - и тут он задумался. А что он получил то на самом деле? Вроде бы к выполнению прохождения "вратаря" они еще не приступали. А оговоренные ранее гонорары должны были поступить только после этого момента... Новых договоров у них тоже не было. Так что гонораром это не было... Уж не аванс ли это за какое либо новое задание?.. А вот тут уже надо будет спорить и ругаться... И так своих задач полный рот, нежели на что-то еще подписываться... И мысли Барина стали бежать в этом направлении... Как Белый Куб развеял его опасения, закончив начатое гномом предложение.
 - Премию. Премию Михаил. - Барин четко услышал "что ему любезно улыбаются". - А то я вижу что вы уже начали надумывать... Вы русские всегда такие. Видите подвох даже там, где его нет.
 - Береженого бог бережет. - невпопад ответил гном, только потом сообразив что Мэтьюс мог быть не знаком с отечественным фольклором и поговорками... Но похоже тот понял его правильно.
 - И это верно. Бог помогает тем, кто помогает себе сам... Ну да ладно. Так вам интересно за что премия... Или быть может вы уже догадались?
 - Ну мысли конечно есть... - соврал Михаил, и продолжил. - Но хотелось бы услышать официальную версию.
 - Да. Согласен с вами, ни к чему устраивать тут викторины. Время деньги. - ох уж эти буржуи. - Так вот Михаил. Вышестоящим руководством М.И., с подачи вашего верного друга... то есть меня. Вам была выписана премия «за действия», ведущие к существенному увеличению процента "продаж", в целом ряде  кластеров...
 - Чего, чего? - все же удивился Барин. - Каких еще продаж?
 - Кхм... Ну Михаил. Право слово! - чуть возмущенно ответил Мэтьюс. - Вы же деловой человек в конце то концов. Должны понимать, что не все можно называть своими именами... - последовала пауза. Скорее всего Стивен сейчас любовался на презабавнейшее удивленно-ошалелое лицо гнома. Но не долго. Буквально через секунду, он с наигранным придыханием добавил. - Эх... За начало большой войны!.. Игровой естественно.
 - Мда... - осознание за что ему выписали премию. Удивило не меньше, а может даже больше, чем когда он увидел смс банковского перевода. Вот так вот. Оказывается ему заплатили за разжигание конфликта между топовыми кланами... И тут уже не трудно стало догадаться, что под "продажами" имелось ввиду, "донат" в игру... Эх! Нет ничего нового в мире. Кто то воюет, а кто то на этом зарабатывает...
 - Я вижу что мы пришли к пониманию. - опять самодовольно сказал куб. - Или у вас остались какие-то вопросы?
 - Да, нет наверно...- пробормотал Барин.
 - Ох Великий и Могучий, Русский язык! ха ха. - засмеялся Мэтьюс. - Я даже боюсь что наши онлайн-переводчики скоро сломаются, ха ха ха... «Да, Нет, Наверно!» хах...  Ох Михаил...
 - Я рад что вам весело... - не стал разделять веселье Метьюса, Барин. А лишь чуть поджал губы... Вот уж эти "Задорновские шуточки"... Которые уже переросли в "интернациональные". И порой от самих американцев можно было услышать наигранное "Ну-у ту-упые!"... И после, уже задал возникший вопрос: - И что, намного выросли "продажи"? - куб отсмеявшись своей же не особо смешной шутке, чуть погодя, все также весело ответил.
 - Хорошо выросли Михаил, хорошо... Мы если честно давно пытались... Ой. Хотели! - оговорка по Фрейду. - Что то я лишнего взболтнул. Ну да ладно, вы же ни кому не скажите... - заискивающе улыбающийся голос. - Главное что "Конфликт" настал... А как вы понимаете, это весьма дорогое, по игровым меркам событие. И прибыль весьма существенная... Ну да и ладно с этой войной. Самое главное что в руководстве корпорации, у вас есть человек, который может замолвить за вас словечко!.. Вы не поверите. Отдел "связи с общественностью", хотел даже себе это достижение приписать. Но благо у меня на руках были все необходимые первоисточники, доказать что это ваша группа, стала катализатором... "топового конфликта". А уже отсюда и премии, как вашей группе, так и моему "Пиар-отделу".
 - Я рад. - буркнул Михаил. Что то слова куба, его нисколько не порадовали... Скорее даже наоборот! Ведь его голова и так все утро думала о "последних" событиях... И следовательно, главный кто заслужил эту премию... это Евгений! А 25к баксов что перевели на его счет... Да что о них говорить то. Ну есть они и есть. "имеем не ценим а потерявши плачем".
 Перепад его настроения, заметил так же и Мэтьюс. И скорее всего, просто посчитал его неблагодарным. Так как после короткой паузы, он продолжил разговор, уже более сухим и деловым тоном.
 - Михаил. Я надеюсь вы понимаете, что наш личный разговор обусловлен не только этой премией?
 - Что?.. А-а. - практически сразу же Барин догадался о чем говорит куб. - Пришли поторопить поскорее отправиться на Вратаря?
 - Хм... слово то какое интересное. Но суть вы уловили почти верно... Не то что поторопить. А поинтересоваться... Какие у вас планы... сроки там... И прочее. Никоим образом не давлю и не тороплю вас. Просто материала набралось уже столько! Что хоть завтра можно рекламную акцию запускать...
 - Ну завтра еще вряд ли... - не стал кокетничать гном, отвечая односложными фразами. - А вот с сроками... Фух! Если честно даже не представляю.
 - Это почему? Сразу же видно что у вас есть план, и вы осмысленно его придерживаетесь. Следовательно, должны быть и сроки.
 - Сроки сроками, это понятно. - чуть раздосадовано ответил Барин. А после даже неожиданно для себя, стал высказывать практически сокровенные мысли. - Стивен! Если вы следили за... "началом конфликта". То наверно должны были увидеть момент... Который сорвал, предыдущий план.
 - Да видел... И скажу вам, наши "режиссёры" им очень довольны! Чуть ли оргазм не словили, хе хе. Сколько трагизма... А Эпичность момента то какая!.. О мой бог! Поделюсь по секрету, что момент "Предательства", будет в основном "трейлере". Не все наши режиссёры, такую сценку смогут  инсценировать. А тут прям... УХ!
 - Рад что вам понравилось. - недовольно пробурчал гном. - Но то есть вы видели... эту "сцену". И должны понимать, что не будь её, мы бы уже были в "предвратной" локации.
 - Да. Я это понимаю. - ответил куб с "понимающим" тоном. - И опять же повторюсь. Никаких к вам претензий нету! Просто хотел узнать о ваших планах и сроках. Пусть и примерных.
 - Планы, сроки. Сроки, планы! - уже злясь передразнил Метьюса, Барин. И куб "шокировано" замолчал. А гном продолжил "выплескивать" на него все то раздражение и негатив, что скопились в его душе за последние дни. - Да как ты не понимаешь то! Нас тут в жизни прессуют!.. Помнишь я тебе уже говорил, а? Помнишь!? Что меня избили у собственного дома!?.. А знаешь почему?! Из за этих Планов и Сроков!.. И вот тебе эта "Сценка" понравилась! Знаешь почему она... нарисовалась?! Потому что та же гопота, что меня прессовала, заявилась в гости к Женьку, и заставила его предать! Принуждение! Понимаешь нет?! Тебе все Сроки, Сроки! А у нас тут жизнь! Нам тут реально по голове бьют... Может завтра ко мне домой ворвутся, и башку проломят!... И к черту полетят все эти ваши... и наши планы... Эх! - гном махнул рукой в сторону куба. Который выждав некоторое время и убедившись, что "вспышка гнева" утихла, поинтересовался:
 - Михаил, я вам крайне сочувствую... но у меня в голове не укладывается одна вещь. Почему вы до сих пор не обратились в полицию?
 И вот тут Барин, что называется "подвис"... Вот это и есть: "вопрос на засыпку"... Засыпало по самую макушку. А действительно почему?.. И ведь Стивен помнится еще тогда! Предлагал обратиться в правоохранительные органы... Но он, придумал мега-хитрый план, по "вынужденному паритету" между топовыми кланами, с защитой (от тех же топов) от возможных посягательств на свое холенное тельце... И мысль "про полицию" просто вылетело из головы... Ведь они такие хитрожопые, сами "сделали" для себя защиту... А когда план рухнул... Про полицию опять же никто даже не подумал, в надежде на исконное русское "Авось пронесет"... Вот Женька "не пронесло"... И теперь вопрос. Почему они даже узнав это (вчера), первым делом не позвонили в "правоохранительные органы", с целью заявить о банде гопников, что мордует ни в чем не повинных игроков...
 И гном стал вслух "думать":
 - Ээ... Ну... Наши же играют... То есть. Топы из наших!.. Ну... что нас "заказали". Наверняка, у них и вся "полиция" куплена. Коррупция там, все дела... Позвоним мы в полицию, а там...
 - Стоп, стоп, стоп! - в голове нарисовалась картина афроамериканца, машущего над головой руками. - Михаил. Что за чушь вы несете? - гном обиженно замолчал. Но с последним утверждением спорить не хотелось. Так как это действительно напоминало "какую-то чушь"... - Вы живёте в цивилизованной стране. Это раз... И во вторых. Что вы себе напридумывали. Что за "коррупции" и "купленная полиция"??
 - Эм... - Барин попробовал "защититься", и стал агрессивно-пассивно отвечать. - Ну все же какие обороты в М.И. Уже больше полумиллиарда долларов... Наверняка же многие чиновники интересуются вашим проектом... Из правительства там. Или из мафии какой нибудь будь...
 - Ха ха ха ха ха... - стал громко и долго смеяться Мэтьюс. И когда он снова подхихикивая заговорил, Барин прямо "увидел" что он утирает истерические слезы после долгой "смешливой истерики". -  Ох Михаил, Михаил... хах... Рассмешили так рассмешили... ха ха...
 - Что рассмешил то?! - зло спросил гном. - Будто не так все?
 - Фуууух. - выдохнул "собираясь" куб. И уже лекторским тоном, продолжил. - Михаил. Фантазия у вас богатая... И наверно тому виной Голливуд и низкопробная литература... Которая просто приучила видеть всюду "Мировые заговоры", и продажное правительство... Хотя нет. "Продажных правительств" в мире действительно много... Но уверяю вас. Мы платим налоги в каждой стране, где играют в нашу игру. И в вашей РФ, в том числе. И им просто нету смысла... как то еще пытаться "доить" нашу корпорацию... Так как "Больше прибыли", чем то же правительство, имеют только сами разработчики... Это раз! Во вторых, каждый из тех же правительственных или "мафиозных синдикатов", в реальной жизни имеют такой доход... Что даже самые успешные кланы в игре, по сравнению с ними "зарабатывают крохи"!.. Вот просто подумайте, что значит доходы... Пусть будет того же самого вашего "Газпрома", с 60-100 миллионов... Просто "оборота" в месяц, в игре у самого "зарабатывающего" клана... А в клане к тому же 1000 игроков, не забываем про это… Да это курам на смех! Хах. М.И. это просто игра!.. И если хочешь зарабатывать больше, не обязательно изобретать велосипед. Откройте в вашем городе бизнес… к примеру купите франшизу Макдональдса и заработаете столько же, а то и больше!..  И в третьих. Вот ты говоришь полмиллиарда долларов в игре... Как ты себе это представляешь? Хах. Закачали в игру по трубопроводам полмиллиарда зеленых бумажек?.. Это же просто рекламный ход!... - Мэтьюс прервался... судя по звукам, что бы попить водички... А у Барина тем временем щеки стали уже ярко красными. Смочив горло, "на том конце провода" продолжили. - На момент Релиза игры, ты представляешь сколько было конкурентов у М.И.? Нет?.. Десятки! Десятки, полноценных ММО игр ничем не уступающих и нашей игре... И еще сотня готовилась выйти в прокат! Чувствуешь к чему я клоню?.. Да руководством корпорации было принято не совсем стандартное решение, и вот мы имеем то что имеем. Самую популярную игру в Мире!.. Хот в первые месяцы игра и работала "в убыток", но как и предсказывали наши аналитики, уже на втором месяце существования проекта, "донат" практически сравнялся с "выводимыми средствами"... А после так и вовсе "Продажи" превышали "Отток" средств из игры... Так что не думай что где то есть хранилище или счет с полумиллиардом долларов... Все в активах и на "рабочих" счетах в каждой стране...
 - Но миллионы выводимые из игры? - уже растерянно спросил Барин.
 - Ох. Миллионы как выводятся, так и вливаются обратно... Возьми те же топовые кланы. Да, у каждого из них есть свои "миллионные" счета. Но они идут исключительно на игру и около-игровые расходы. К примеру заплатить нашедшему ключ от новой локации... После всех формальностей разграбить новую локацию... И даже вывести на свои счета наличность... Но по статистике, 50% от "разграбленного", даже не выводиться из игры. А 40% возвращается от тех же игроков обратно, примерно за месяц... Есть 10% постоянных потерь... В эту статистику кстати так же входят и "Майнеры". Но приток новых игроков, с большим запасом перекрывают эти 10% неизбежного убытка... Ведь по сути, Майнеры и Топы, это лучшая реклама проекта. Далеко не каждый захочет работать как вы, и далеко не каждый сможет забраться так высоко как Хаи... Топов то по сути, от общего числа игроков даже процента не набирается... Фух... В общем что я хочу сказать... Чтобы прямо "Крупных игроков" в игре нету!.. Да есть такие местечковые конфликты, вроде вашего... По всему миру. Было пару... десятков, убийств с целью хищения игрового имущества. Тут уже не принципиально, золота или артефактов. Но везде эти дела попадают под юрисдикцию Реального Мира! Понимаете Михаил?!.. Если вам, бьют лицо в реальном мире, вы можете... нет. Вы должны обратиться в полицию, без рефлекторных замашек и мыслей, мол "Все это из за игры, и в игре должно решаться!"... Вот секунду, секундочку. - послышался шум клавиатуры. Мэтьюс что то искал у себя на компьютере... А Барин уже едва стоял. Ему что называется "открыли"... или правильнее "открывали глаза", на то какой он... Осел! Внезапно Мэтьюс продолжил. - Вот нашел... Что бы вы понимали, передо мной сейчас пара профайлов двух игроков... И начну я пожалуй с вашего личного антипода. Который, как я подозреваю и является главной причиной ваших бед... Не подумайте что я вам расскажу больше чем общую информацию... Мне просто хочется чтобы вы поняли, о каком "всемирном заговоре" вы упоминали ранее... Ха ха. И так. Рекк Овни, Старший офицер ПК... Личную информацию проматываем, проматываем... Ну не такой уж и старый дядька так то, всего пятый десяток... Хм... Вот. Место работы! Заместитель управляющего филиала юго западного округа, в компании "Быстро Мани"... сеть кредитных отделений, занимающиеся микрозаймами!.. Мда. Микрозаймы... Ну как Михаил? Вам интересно?
 - Очень! - хмурясь ответил Барин... А вот действительно. Кем в его понимании должен был быть Рекк Овни?.. На краю подсознания представлялось что он просто олицетворение всех их бед и несчастий... А оказалось ростовщик!.. Ну теперь хоть понятно стало с гопотой... Или коллекторами? В голове сразу же стали возникать вопросы. Почему "карательный отряд" ездит на ржавой вишневой девятке, к примеру... На киллеров там каких нибудь... или элиту гос-разведки же, они явно не походили. И в принципе с ними можно было и "схлестнуться" в случае чего, не боясь какой-то большой отдачи... За исключением ножевых ранений и выбитых зубов... Нет! Почему он раньше не думал о полиции как таковой?.. А охрана? Что целым табором стояла под его окнами? Это кто? Неужели просто ЧОП?.. А что. Постоять пару суток под окнами какого-то задрота, и получить там 100-200 баксов на счет... Наши Частные Охранные Предприятия, явно от такого не откажутся... А ему то представлялось что его охраняют какие-то профессионалы... Вот как рушатся детские иллюзии. Пусть дитятке всего тридцать лет...
 - Вот вот. И хочу еще добавить, что глава "Красного Альянса", его начальник. Ха ха... Понимаете Михаил что я хочу сказать? М.И. это просто игра! Где люди могут реализовать себя так, как не могут в реальной жизни. Быть Воинами, Героями, Полководцами, Целыми правителями стран! Мудрыми и Злыми... Самыми разными в общем... А в реальной жизни, это вполне обычные люди!.. В большинстве своем «белые воротнички»… Ну не прям обычные конечно. Зам филиала юго-западного округа по микрозаймам, это сильно конечно! На таких клиентах, М.И. и держится. Ха ха! Но таких людей не стоит бояться да такой степени что бы не обратиться в полицию!.. Он даже не из вашего штата! Так что даже со связями в полиции вряд ли прокатит... Фух...
 - А второй профайл? - Барин уже успокоился... И ему действительно становилось легче, после слов Мэтьюса! Со всей ситуации в целом, спадал "ореол" безвыходности... И вместе с уверенностью, к Михаилу вернулось и любопытство. "На том конце провода" забормотали:
 - Так, второй, второй... Секундочку... И-и... Вот. Лила Огненная! Как я понимаю тоже ваша визави... Хм молодая девушка и в жизни. И... - тут Мэтьюс оборвался на полуслове. А спустя несколько мгновений, смущенно закончил. - Извините Михаил... но не могу по ней ничего сказать... Но не подумайте! - "встрепенулся" куб. - Зная вас "впечатлительных", сейчас напридумываете будто я прочел что Лила Огненная глава "Якудзы"... Нет. Просто не могу ничего сказать о ней, по этическим соображениям... - вот заинтриговал, так заинтриговал... - Так что Михаил?! Понимаете к чему я вас подвожу то?
 - Хотите внушить что все не так уж плохо, а против нас играют обычные люди...
 - И в случае опасности обращайтесь надо куда?.. - ехидным тоном, задал вопрос Куб.
 - В полицию! - ответил Михаил, и неожиданно даже для самого себя улыбнулся… оценив всю глупость ситуации в целом.
 - Правильно. А теперь когда мы улыбаемся и подняли свою самооценку за счет разрушенных иллюзий... Ответьте мне на заданный в начале нашего диалога вопрос. Примерные Планы и Сроки?
 - Месяц! - уверенно ответил Барин. Ну а что?!. Хоть кардинально ничего не поменялось. Он взглянул на все это с абсолютно другого ракурса. Маски сорваны. Морок развеян. Гнетущее настроение что «все херово» пропало!
 - Ну вот, другое дело. - "улыбнулся куб".

Глава 11

  Стена из черного чуть бликующего алыми оттенками камня, возвышалась... Хотя какой тут возвышалась то? Два с половиной метров максимум! Может это из за невысокого роста так кажется?.. Но смотрелась она все равно впечатляюще. Обтёсанные большие камни плотно прилегают друг к другу. По верхней грани стены, многочисленные рога и кости. Что были рукотворно заточены и выставлены острыми концами, во внешнюю сторону. Выполняя роль своеобразной "колючки"... Ну так то да. Если штурмовать эти укрепления... допустим с лестницами и канатами на "кошках"... то непременно наткнёшься на пару костяных заточек... Да и десяток замерших силуэтов с оружием наизготовку, на фоне багрово-черных облаков, придавали колориту общей картине... Деревня Деморгов, явно не ждала их в гости... А они приперлись!
 Десяток игроков клана СК, остановились на порядочном расстоянии от крепостных стен, поселка Деморгов. Примерно метров триста-четыреста. Стрелой допульнуть вполне реально. Но только "навесом". А от такой атаки всегда можно отклониться... Хотя если по ним начнут стрелять не в один-два лука... а в сотню! То попробуй увернуться от целой тучи стрел... Но вроде пока не стреляли. Хотя их точно заметили!.. Прямо чувствовалось, как красные глаза серокожих рогачей лазерными прицелами обшаривают тела каждого из участников "миротворческой" экспедиции... Которые аккуратно поставив на землю позвякивающие стеклом ящики и булькающее бочонки, невольно тянулись к своему оружию.
 - Кэп! И что теперь? - спросил хоббит в прикиде ниндзя. Левой рукой оттянув к подбородку темный платок маски, а правую держа на ручке метательного ножа. Голум хоть и вел себя как на показ бодро и беспечно, но напряженное тело говорило о том что он в любую секунду готов вступить в бой!
 - Что что...- передразнил его Барин улыбаясь. - Тебя в бочку засунем, и поиграем в "троянского коня", хах...
 - Не надо меня в бочку! - возмутился Голум.
 - Так и не будь в ней затычкой... - нервно отдернул хоббита Петро. Он наверно нервничал больше всех из присутствующих... Барин, Вильз, Голум, сам Петро, Декка (танк из новобранцев), Рейнджер Олла, Пара милиДД (гоблин и темный Эльф), Магичка "87 Искра Яркая"... Почти "элита" БГ... Ну или самые сильные игроки клана... Петро тут выступал в качестве "Дипломата", и ему полагалось вести переговоры. Отсюда и его нервозность... Хотя кроме тех кто его давно знал, "Нервозности" за ним и вовсе не замечали. Степенный такой гном. Вышагивает солидно. Бороду поглаживает вдумчиво. Чем не дипломат... Для инфернальных неписей так и вовсе "лишне"... А вот кто знал Петро, замечали за ним несвойственные ему нервозные движения и слова... Как последний "выговор" хоббиту. Вот Вильз и Барин с улыбками переглянулись... А Торин лишь в сотый раз вздохнул.
 Да Торин тоже был в этом отряде. Совершенно неожиданно, в последний момент "начала операции", его включил в группу Барин. Если кто и удивился этому решению, вслух не высказывался... Даже Гимли, остававшейся "на хозяйстве", лишь бросил на кланлида, задумчиво-хмурый взгляд и снова убежал по делам... Кстати шли которые очень даже неплохо. И даже не "шли", а "Бежали". Буквально за пару суток проведённых на новой локации, их лагерь преобразился более чем солидно! Появился длинный одноэтажный барак, с функцией гостиницы. И возводимая невысокая стена вокруг лагеря, обретала монолитный вид... Но речь о Торине... Который удивился больше всех! Он то думал что его поставят на самую грязную и скучную работу, и тихо страдал... А тут Бац! И он в "элитном отряде". Есть с чего удивляться... и мучиться угрызениями совести еще больше. А раз никто не спрашивал, то Барин никому ничего объяснять и не стал... Что у орка как никак 60+ уровень, и ничего более менее заточенному бойцу, таскать каменюки, когда у них не хватает "огненной мощи"... А после разговора с Мэтьюсом, все "терзания" ушли на задний план. Нет, они остались, но уже не были из разряда "непреодолимых факторов".
 - Доставай Вильз. - пробубнил Петро. Все с интересом уставились на самого молодого офицера СК... Который из инвентаря вытащил, белое полотно на длинной палке...
 - Белый флаг? - удивился Голум. И тут же съёрничал. - Оригинально, нечего сказать.
 Петро нахмурившись не ответил. Вильз же смущенно улыбнувшись, поднял над собой обозначенный сигнальный снаряд, и стал махать им над головой... Еще во время пути, Петро поделился своими "наработками" с Барином. Мол, "как завязать" первый разговор они на форуме так и не нашли... По тому и решили использовать общепринятый прием ведения переговоров. Как в жизни так и в игре. Помаши белым платочком и если все не совсем уж печально с репутацией, НПС скорее всего "выслушает тебя"... ну или игрок (мало ли, вдруг любопытно станет). Именно поэтому и нервничал Петро. А вдруг странные неписи не правильно поймут этот призыв к переговорам? Или вообще проигнорируют... Хотя это лучше, чем если на них просто нападет сотня 70+ разумных агров... Но что уж тут поделать. "Делай что должно. И будь что будет". И в принципе случилось "что должно".
 Вильз махал белым флагом минут пять. Ожидание даже не переросло в "томительное"... Как створки ворот (составленных из тех же камней) медленно стали открываться. И как только они открылись в полную ширину, из деревни Деморгов вышла "делегация"... Или скорее военный отряд? Не менее пятидесяти воинов деморгов, с разнообразным оружием и экипировкой. Барин думал что у этого "дикого племени", основу военных сил составляют лучники. Ан нет. Больше половины отряда были облачены в тяжелую броню, и с легкостью несли на левых руках, прямоугольные щиты, практически в рост деморгов... Этакая тяжелая пехота! Которая вышагивала весьма бодро, несмотря на много-килограммовый доспех... За плечами виднелись ручки тяжелых секир... "Хм. Что то много отсылок к гномам как то... Или надумываю?" подумал Барин. Хотя вот луки вообще не оружие подгорного народа... Прям собирательный образ какой-то.
 - Вон их старший... - чуть ли пальцем не тыкал Голум. Седоволосый старец возглавлял колонну деморгов... Хотя старец не то слово. Просто седоволосый и поживший воин. Снаряжение у него было тоже что и на "тяжелой пехоте", только без квадратного щита, и за место секиры, за спиной был закреплен широкий меч. Ирокез между короткими рожками не топорщиться как у остальных, а... зачесан на одну сторону. На изукрашенном шрамами и морщинами сером лице, так же белеют седые - тонкие усы, и не особо густая седая бородка... Если опять проводить аналогии, наиболее близкое сравнение, киношный образ восточного учителя боевых искусств... Да и хитрый прищур глаз с алым зрачком, только добавлял "азиатского" колорита.
 Колонна деморгов остановилась примерно за 50 метров от десятка СК. И сразу же стала менять строй. За полминуты выстроившись в полноценную фалангу. Где примерно три десятка тяжёлых пехотинцев стояло в первой шеренге. А более малочисленные лучники встали у них за спинами. "30 танков и 20 рейнджДД?" - мелькнула мысль у Барина. В М.И. именно сам процесс "боевых столкновений" были далеки от исторических построений. Отсюда и возникал этот вопрос. Будь все именно так как подумал кланлид СК, то такое соотношение "ролей", было явно "непродуктивным". Но все же это НПС, и им такие допущения прощались (мало ли что им разрабы прописали). Но надо было также допускать, что в М.И. можно было сотворить со своим персонажем все что угодно. Тоесть собрать такой игровой "билд", что могли и Силовики наносить большое количество урона, как и Ловкачи (к примеру при помощи уворотов) или маги ( по средствам защитных заклятий) нацеленные на поглощение оного. Что далеко ходить. Вон их Гимли, уже далеко не танк, а мили-ДД!.. Тут скорее вопрос в рациональности по отношению такой «сборки» к начальным бонусам расы. И делая вывод из вышесказанного, можно было вполне допустить, что "тяжелая пехота" Деморгов, так же имели "гибридные Билды". И могли как и "танчить" так и вносить необходимое количество урона... Тем временем, тот самый старец, в сопровождении двух широкоплечих воинов, отделился от строя и неспешно пошагал в их сторону. Ну тут тоже понятно. Переговоры можно сказать начались.
 Петро сделал шаг, первым... И тут же оглянувшись, жестом головы поманил за собой Барина и Вильза.
 Две "троицы", сошлись ровно посередине пространства, разделяющего их отряды.
 Седоволосый деморг, чуть поджал губы и чуть шире приоткрыл глаза... Но говорить ничего не стал. Должно быть предлагая начать диалог "гостям". По крайней мере так расценил его мимику, Петро.
 - Приветствую вас. - коротко поздоровался дипломат СК, подымая над плечом раскрытую ладонь... точь в точь как индейцы из вестернов. Только "Хау", не хватало... Но седоусый продолжал молчать, лишь немного склонив голову набок. "Хорошим манерам его никто не учил" - подумал Барин. А Петро подождав пару секунд, продолжил "налаживать контакт". - Воины! Наш клан "Стальной Кирки" не враг вам! - ух... столько пафоса от Петровича, что Витек, что Михаил, в жизни не слыхивали... А тут прям актер "большого театра"! Вот что значит подходить ответственно к взятым на себя обязанностям. С душой и полной отдачей... Петро, снова не дождавшись ответа, продолжал: - Мир лучше войны! И от лица нашего Клана, в подтверждение этих слов, примите скромные дары... - жест в сторону ряда бочонков и ящиков с "огненной водой". И слава Рандому! Седобородый Непись заговорил... или не слава... Так как слова, сказанные слегка сиплым и скрипучим голосом, были следующими:
 - Оставьте дань у ворот...
 "Дань? Дань?! ДАНЬ!!?!?!!" Вся троица офицеров СК, от такого "перла" аж онемела! Это что получается? Дань как во времена "татаро-монгольского ига"? Это что они сами себя под "ордынскую руку" подвели?..
 А седовласый деморг, уже разворачивался и намеревался уйти...
 - Это не Дань! - выкрикнул Вильз задетый за живое. Седобровый деморг остановил движение и посмотрел на их Ханта. Как и Петро. Оба… умудрённых жизнью персонажа, взирали на юного охотника с осуждением. Как бы говоря "куда ж ты вперед батьки лезешь". И Петро снова повернувшись к своему оппоненту, предпринял вторую попытку:
 - Это не Дань, а жест доброй воли...
 - Доброй бывает охота или война... - соизволил включиться в диалог седоволосый, проведя рукой по исцарапанной нагрудной пластине своего доспеха... - Воля бывает стальной или сломленной. "Мир", краткий или долгий. - в общем понятно. Включил философию их народа (локации). Но послушать надо внимательно, что бы было с чем "работать". - Все ваши слова пусты и заискивающи. Так ведет себя лишь слабый. А слабый либо дичь либо раб. И если это не дань? То значит добыча. А если добыча... - рука в стальной рукавице подымается над плечом предводителя деморгов, и в отличие от жеста Петро, его кулак был сжат... 50 воинов за спинами троицы неписей, одновременно громыхнули железом, разом принимая боевую стойку...
 - Мы воины! - расправив плечи и гордо вскинув голову сказал Петро... - Наша воля крепка, а мечи востры! Если хотите воевать, мы дадим славный бой!.. - ух как Петрович то разошёлся... И надо заметить эти слова достигли своей цели. Седоволосый, так и держал кулак поднятым... но опускать его не торопился (чем он наверняка бы, отдал приказ к атаке) и внимательно слушал. - И не думайте что вы останетесь победителями! За нами сила десятка миров! Бесстрашным Воинам нет числа! Мощь магии не снилась и богам!.. - "Воу, Воу! Полегче!" - подумал про себя Барин, слыша такие высокопарные заявления их дипломата... Еще поверят… и захотят проверить! Вот же горе-дипломат выискался! Который и не думал замолкать. - Коль возникнет нужда, мы сотрем ваш поселок с лица земли... Но нужды такой у нас нет. Пока. И если вы откажитесь от "подарков", мы подумаем что вы ими побрезговали и сами объявим охоту на неблагодарную дичь!
 "Ну все. Приплыли. Пипец котёнку..."
 - Ха Ха Ха! - раздался довольный смех непися. Рука расслабилась. Кулак разжался. И плавно опустился к поясу. - Достойный слова! Достойного мужа! Ха Ха Ха! - "Что? Чего?.. Ни черта не понимаю"... - подумал Барин. А седоусый отсмеявшись, и хищно прищурив глаза, продолжил (вводить в ступор кланлида СК). - Но не бахвальство ли это? Или же слова слабого, прячущимися за спинами сильных... - "точно приплыли". - Уважение добывают в бою! А дружба рождается в славной драке. Сможете ли вы доказать что все это не пустой треп?..
 И БАЦ! Прилетело что то совсем неожиданное... Перед кланлидом выскочила табличка с предложением о прохождении Квеста!.. Ну право, как можно такого ожидать в ММОРПГ то?!. Барин настолько отвык от этого игрового аспекта, что чуть не отпрыгнул назад, при появлении коричнево-желтого квадрата в интерфейсе игры... И украдкой выдохнул, когда осознал что произошло. "Дышите, дышите"...
 Итак. Что же нам предлагает этот квестстартер?

 *Заслужите уважение "старого Борши".
 Условие:
 Квест считается выполненным, если вы сможете одержать вверх в групповой дуэли.
 Дополнительное условие:
 Старый Борша не должен умереть.
 Награда:
 Уважение Борши.
 Опыт +2000.
 Принять: Да/Нет*

 "Ну ничего себе",-только и смог подумать гном чародей... Когда он последний раз то квесты выполнял?.. В прошлой жизни. С Бабой Варей же? А тут на тебе... прилетело откуда не ждали. Перед тем как нажать одну из кнопок, кланлид СК покосился в сторону своих товарищей. Вильз был обескуражен не меньше его. Петро же выглядел задумчивым... Но вместе с тем и довольным. И вот он поворачивается к своим товарищам и с улыбкой кивает. Как бы говоря, "жмите ДА". Да блин! У них за спинами стоят более высокоуровневые и опытные бойцы! Замену можно произвести? А..? Ну да, ну да. Квест выдался им троим. И если кто то нажмет "Нет". Неизвестно как поведет себя этот седоусый непись по имени "Старый Борша"... Хотя почему неизвестно... Опять поднимет руку, и на этот раз отдаст приказ к атаке... Повоевать то повоюем, а вот на "миротворческом плане" можно будет ставить жирный крест... А уж о дальнейших последствиях и думать не хочется. Просто очередная бессмысленная война, и отклонение от их основного плана действий... Вот же угораздило! Жмем "Да".
 Так и что теперь? Очистить место для площадки проговорить правила?..
 - Вот и славно! - довольно оскалил 33 по 33 зуба старый Борша, "огненным росчерком" выхватывая широкий меч из за спины... Клинок пылал как факел!.. Два деморга из его сопровождения выставляют перед собой квадратные щиты, а в руках уже зажаты ручки секир, чьи изогнутые лезвия искрятся красным пламенем... Это что? Анимация "пламенеющего оружия" явно говорила о каких то "баффающих" заклятиях! Что там говорилось о их магии? Расовые заклятия "пылающая кровь" и "испепеляющая ярость"...
 Додумать Барину не дали! Борша взревев что буйвол, атаковал Петро в быстром выпаде, при этом и сам полыхнув будто был облит бензином... Просто один кусок огня, с гуманоидным силуэтом!
 "Мать! Блин! Крест!" - только и успел подумать Барин.
 Удар был страшным! Расстояние между ними мизерным. Петро не был готов. Горящее лезвие вошло по самое перекрестие в пузо гнома. Возникшие Хитпоинты, стремительно устремились к нулю... Благо всегда была пара секунд, если есть солидный запас "очков жизни", а Крест кастуется моментально. Барин успел! А Петро остался с одним хп...
 - Кайт! - воскликнул Вильз. И только после этого до Петро дошло, что бой уже начался. И танк уже растерявший все количество здоровья, отпрыгнул назад... Причем Борша, с которого спала анимация огня, не хотел давать шанса и прыгнул за ним, снова нанося удар за ударом.
 - Петро, Разворот! - уже вопил Барин... И когда Петро сделал требуемое, уже подставляя спину для ударов, кланлид СК прокастовал "волшебный пендель", отправляя того в полет на десяток метров и разрывая дистанцию между лоу-хепешным танком и преследующего его огненного непися... К моменту "приземления", Барин уже активировал третье заклятие, "большого исцеления"... А на них с Вильзом, уже надвигались напарники Борши...
 - Барин, Кайтим!
 А то он не догадался что надо уносить ноги... Вильз и Барин побежали к Петро... Хант на ходу доставал склянки с хиляющим зельем, и как только (в пару прыжков) добрался до Петро, сразу же плеснул зелёную жидкость на броню их танка... Очки здоровья побежали вверх быстрее, но еще даже не заполнили и трети от общего количества!.. И как воевать если с одного удара чуть их танка не выносят?
 - Скорей всего он бил "испепеляющей яростью!", она наверняка в кд. - стал скороговоркой говорить Вильз, пока они уже втроем стали отбегать, от надвигающихся на них троицы деморгов. - Так что следующий удар от Борши переживешь!
 - А от его друзей? - спросил Петро усиленно перебирая ногами. Пока они всеми возможными способами "отхиливали" танка, в бой вступать никто не собирался. И уже отбежав от места где началась их групповая дуэль на порядочное расстояние, они пытались на ходу понять как им дальше действовать... - Если у каждого есть по такому умению, то...
 - То надо выманить их на "ГОА"! - сделал вывод Барин, сам радуясь своей догадливости.
 - Только если это не маг-урон! - оспорил Вильз своего кланлида... хотя в таких боях лидер он. - Барин "Череп"!
 Их уже почти догнали. И гном-маг, откинулся своим защитным заклятием "Вредный череп". Которые ехидно цокая зубами, полетел в голову Борше, и оглушив того на секунду, отскочил к следующему неписю (благо они шли плотной группой), проделывая с ним тоже самое. Семь отскоков. Каждому досталось ровно по два и третий отскок получил Борша... Это дало им время уйти по кружной траектории еще на некоторое расстояние, и отхилить Петро уже до половины , в купе с его пассивной способностью "Кровь дракона", хилился он очень даже быстро.
 - Надо пробовать! - хмурился Петро, подрубая пассивку "Аура смерти".
 - Как только "крест" откатиться! Барин сколько еще?
 - 30 секунд.
 - Кайтим.
 И они снова побежали по кругу... Чем уже стали злить своих противников. Хотя те  и скрежетали зубами, но на оскорбление не переходили (что непременно случилось бы, если они так бегали от игроков к примеру).
 Вильз развернувшись пустил стрелу-Сеть... Неудачно... Или наоборот? Неписи отпрыгнув от широкой раскинувшейся сети, потеряли еще пару мгновений, которые требовались для увеличение разрыва между ними... Расстояние равно времени. Которое они и выигрывали...
 - Крест готов! - отрапортовал Барин, через полминуты забега по кругу.
 - Отлично! - подбодрил их Вильз, и стал "рисовать" словесно их план действия. - Так же бежим... Но больше не откидываемся скилами. Как только они нас догоняют, Петро разворот и Таунт с Гоа! Нужно заагрить всех троих.
 - Принял.
 - Барин, "Хищный куст" сразу же под ноги!
 - Ок.
 - Весь Фокус на Боршу!.. - Да точно! Им же по квесту надо его "не убить"... Значит надо просто опустить количество его жизней до "энного значения" и квест засчитается!.. "Вот же Вильз, Вильзюшка! В корень зрит!" - Петро начинает!
 - Принял! - уже дуэтом откликнулись Барин и Петро.
 Серокожие воины с горящим оружием в руках и в тяжелых стальных доспехах, неуклонно их догоняли. Секиры отведены в бок, щиты выставлены перед собой, красные глаза хищно сощурены, клыкастые рты искривлены в гримасе ярости... Практически синхронные шаги подумают облака пепельной пыли!.. И когда между ними осталось не более двух метров, Петро резко разворачивается и бросается в атаку!
 Ни один из деморгов и не думает отпрыгнуть или увернуться! Две секиры, с боковым замахом, отчерчивают пламенные дуги! Тяжелый меч снова стартует в огненной линии прямого выпада...
 - ГОА! - Выдыхает Петро, выставляя перед собой небольшой круглый щит, и инстинктивно пытаясь отбить своим топором один из трех ударов!
 "Куст"!  наведя  маркер «поле заклятия» под ноги их танка, мысленно активирует оцепеняющее заклятие Барин...
 Вильз вскидывает лук, и с одним из своих самых убийственных скилов нацеливается  на Боршу!
 Лязгнула сталь! Все три удара достигли своей цели!.. Хитпоинты Петро "покатились" вниз... Не так стремительно как при первом ударе, но все же отняв не менее трети жизни! Значит все же их оружие наносит и магический урон!
 - Не Пройдешь! - Ревет Петро захваченный азартом боя, и активируя свою провокацию! Если деморги и хотели переключиться на другие цели, то  на 6 секунд это возможность у них исчезла... И снова поднялись секиры и меч, для повторного удара!
Кусты проросли как всегда молниеносно, захватывая неписей по самые плечи, и фиксируя для прицельных атак Вильза. Который отпустив тетиву, послал зачарованную стрелу, что окрасилось ярко белым светом, точно в голову Борше... Минус четверть ХП... Мало! Еще! Вторая стрела была обычной на вид, но вспухла алым цветком взрыва у плеча предводителей неписей... ХП его даже не ополовинилась, хоть и стала рядом с центром шкалы жизней... Мало! Еще!... Барин готовил свой "Огненный валун", и хотел применить его под окончание времени действия "хищных кустов"... Но тут спал таунт Петро. И Деморги показали, что они не будут дожидаться окончания "времени действия" его "обездвижещего" заклятия... Три фигуры Деморгов, полыхнули от головы до пят, при этом сжигая всю окружающую их растительность... "ГОА" тоже спала!" - пронеслась молниеносная мысль в голове Барина, и прервав активацию прокаста "Метеора", гном-маг, кидает на своего танка "пендель"! Петро стоял лицом к лицу с тремя горящими силуэтами... И будто шар для боулинга, стальным метеором, выстреливает с места! Массой своего тела раскидывая в стороны уже заносящих оружие для удара, три пылающих силуэта. При этом отлетев на довольно большое расстояние вперед... Но теперь Вильз с Барином, оказались в опасной близости к "горящим" демограм без прикрытия их танка! Вильз пускает очередную стрелу, в горящий силуэт Борши! Чье ХП только перевалило за половину!.. Два горящих воина с квадратными щитами, бросаются на лучника с занесёнными секирами над головой! Вильз отпрыгивает назад, а Барин снова бросает "вредный череп", что успешно начинает "скакать" по двум головам щитоносцев!.. Третий огненный силуэт, с высоко занесённым мечом, вырастает над Барином... "Крест на себя?" - пытаясь принять правильное решение думает гном-чародей... И видит что шкала хитпоинтов Борши очень быстро снижается... Выстрел Вильза, между и несмотря на двух атакующих его агров... У Борши, четверть хп... И оно все быстрее и быстрее катиться вниз! Уже став ярко оранжевым... Удар Борши! Барин просто уклоняясь, падает на спину, чувствуя что раскаленная сталь проходит в миллиметре от его лица!.. ХП Борши становиться еще меньше. Оранжевый перетекает в красный! Барин слышит топот "набегающего" из за спины Петро, с занесённым над головой топором! Вот оно что! "Аура смерти Петро"! Ближний Бой хоть и длился не больше полутора минут, но их танк всегда был в радиусе 10 метров и Аура Смерти успела "настакаться"... (противники получают урон, повышающейся каждые 5 сек на 5% от начального 50 урона в секунду)... И еще пару мгновений, и они победят... Или нет?!
 Борша, целясь в грудь Барину, начинает движение удара! Петро Широко замахнувшись опускает лезвие топора на спину Борши! «У меня еще есть Крест!» - думает Барин.
 - Крест!..

 - Ха ха ха! Славная драка! - убрав горящий меч от груди Барина говорит Борша.
 Петро ошарашенно замерев, только хлопает глазами в позе дровосека, у которого из рук вылетел топор! Его последний удар достиг своей цели!.. И смеющийся НПС стоял ровно с 1й единицей хп... Под действием "Креста", что скастовал на него Барин.
 - Петро! - завопил Барин. - Отключай "ауру смерти"! Быстро! Быстро!
 Петро еще раз моргнув, и суетливо тыкнул во что то видимое только ему рукой... Делая свою пассивку наносящую урон, неактивной... И вовремя! Крест с Борша спал.
 Перед глазами Барина снова выскочила коричнево жёлтая табличка системного сообщения.

 *Квест: Заслужите уважение "старого Борши" выполнен. За наградой обратитесь к Старому Борше*

Глава 12

Пламя пары десятков настенных факелов ярко освещали большое пространство "обеденной пещеры", также отбрасывающие сотни красно-оранжевых бликов на развешанные тут и там чучела и шкуры, в пересмешку с самым разнообразным холодным оружием, висящим стройными рядами от потолка до пола... Барабаны и костяные дудки задавали веселый рваный ритм... "Рваным" он был из-за того, что «музыканты» деморги сидели за обеденными столами вместе со всеми. То и дело прерывая свою "игру", чтобы пригубить "огненную воду" и закусить жареным окороком какого либо местного моба... Мяса было много!.. Вернее все что было на столах, это было мясо. И три жарко-горящих больших очага, что в ряд выстроились возле одной стены, исполняли роль настоящего "пищевого конвейера", что обжаривали тушу за тушей свежей дичи... Тяжелый запах шкварчащего мяса даже вытеснил вечный запах "горящей серы"!.. Музыка была громкой, но гвалт веселящихся воинов все же перекрыть было невозможно... Пять длинных столов выстроились ровным пятиугольником, с проходами на "углах"... Громкие обсуждения былых подвигов, смех, рык, битье клыкастых рож... Пир, шел "горой"!.. И десяток игроков СК, в полной мере и наравне с хозяевами, наслаждались стихийно возникшим праздником!.. Ящики и бочонки "подарков" пришлись как нельзя кстати. Или скорей всего являлись его (праздника) первопричиной!..
 - Ну ты кэп отжёг! - все никак не мог успокоиться Голум... Сидя на низкой лавке, из-за стола виднелась только его голова... Прям школьник из младших классов что затесался в компанию более взрослых дядек, что степенно выпивают и закусывают. Да и широкие жесты руками, с "озвучкой" из разряда...: - А ты такой блямс, на задницу! А Меч, вжух перед носом! А я уж всё! Ой ёй ёй думаю... - только добавляли схожести этому сравнению. Хотя и другие вели себя похоже. Вот прожевав жесткий кусок мяса зеленокожий гоблин, хищно ухмыльнувшись и продолжив смущать Барина, так же подключился к "восхваляющим дифирамбам":
 - Барин молоток! Все расконтролил! Тютелька в тютельку просчитал...
 - Ой и не говори, - порозовев от алкогольных напитков (что их же усилиями были исключительно высокоградусными), и глупо-мило улыбаясь, подключилась их магичка "Искра Яркая". - Баринюсик... - Все за столом фыркнули и широко заулыбались -... такой клёвый! Уровень мелковат... но все остальное... Ууух! -  и взмахнула перед собой сжатым кулачком, рыжеволосая магичка. Будто хотя усилить последнее утверждение...
 - Прямо "Ух"? - явно намекая "на...", ехидно переспросила рейнджер Олла. На что уже "хорошая" Искра только часто закивала... У всех фантазия была богатая и "испорченная", потому над столом уставленным мясными блюдами и разлитым по чаркам (в основе своей сделанных из черепов каких-то зверушек), раздался громкий многоголосый гогот!.. Даже старый Борша заржал аки конь!.. Неужто понял? Не-е вряд ли. Скорее всего все принял "за чистую монету", и теперь будет думать что между Барином и Рыжеволосой красоткой, действительно что то есть... Так то приятно, но как бы по клану лишних слухов не поползло...
 - Тан Барин славный воин! - воскликнул один из деморгов, что за их столом было не меньше десятка, и в руке подняв череп с обломанными рогами и срезанной макушкой, провозгласил тост: - За Тана Барина!
 - За Тана!  - рев двадцати луженых глоток, и взлетевшие костяные кубки, говорили о том, что хоть тост был уже не нов (именно за Барина пилили уже раз пятый, и по пару раз за Вильза с Петро) всем он пришелся по вкусу... Или скорее всего больше и не требовалось!.. Какая разница за что пить? Если выпивки еще хватит до утра... Музыка притихла, с соседних столов также послышались громкие выкрики "За Тана!", "За Бороду... Ой Барина!", "За мужика!"... И с сотня глоток издали глотающий звук!.. Общее "Фух!" и снова заиграла музыка, только еще динамичнее и веселей.
 "Искра Яркая" глотнув прозрачного напитка, сморщила свое личико, протянула руку к одному из кусков мяса, закусила, и еще жуя встала из за стола со словами:
 - Все! Я танцевать!.. Эй ДиДже-ик! Песню "О-о боже какой мужчина!".. Олла! Пойдём, пойдем... - рыжая девушка утаскивает слабо упирающуюся рейнджер в центр зала, и начались приятные глазу танцы... Рыжая девушка в красном платье и жгучая брюнетка в соблазнительно облегающих зеленых лосинах... нет не подумайте, и остальная одежда (что полагается охотнице) на ней тоже была... но вот просто взгляд притягивал именно этот предмет гардероба... Хотя и платье Искры, было что надо... Да обе девушки были что надо!.. Или это уже выпитое "говорит"?
 Музыканты старались подыграть, девушки грациозно прыгая и  соблазнительно извиваясь телами, громко выкрикивали слова песни "золотого хита" прошлых лет... На словах "Я хочу от тебя сына"... тройка деморгов тоже пустились в пляс, изобразив хоровод "крадущихся волков" с алчными оскалами и жадными выражениями глаз... И уже от их стола рванули отстаивать "клановую честь" гоблин и темный эльф... зеленокожий ДД начал оттанцовывать лезгинку а длинноухий замутил "нижний брейк"!.. Ну все! Если все это закончится мордобоем... Хотя почему "если"?.. Непременно им и закончиться! Праздник то душевный! Вон как у их парней глаза "горят". И если вспомнить "мировоззрение" деморгов:-"Дружба рождается в хорошей драке"... Да и впечатление на дам же надо как то произвести! Хах... В общем пара "друзей" сегодня точно появиться...
 Барин сидел бок о бок с "Старым Боршей", и до этого момента лишь чокался с ним и закусывал. По левую руку от кланлида СК, сидел Петро, чуть дальше Вильз. По правую вождя деморгов, так же находилась пара его приближенных... то ли советников, то ли просто товарищей. И только когда внимание всего зала сфокусировалось на "отжигающих" девчонках, пришло время "поговорить"...
 - Друг Барин. - обратился к гному седоусый деморг... Тот жевал кусок мяса, что на столе было целое ассорти (копченое сало, полоски острого и вяленного мяса, жареные окорока, варенные в собственном соку тушки, и прочие и прочие), и отложив увесистую кость, Барин с вниманием и почтением уставился на Боршу... Гуляние все же не первоцель! Офицерам СК было важно как можно крепче сладить будущий союз... А рядовой состав пусть развлекается. Ведь тоже с пользой делу. Петро тоже навострил правое ухо и чуть склонился в сторону намечающегося разговора. Гвалт веселящейся толпы стоял довольно громкий и можно было легко что то "не расслышать"... Меж тем Борша продолжил: - Что привело вас на нашу землю? Война или нужда?..
 Вот так. Дружба дружбой... а они еще далеко от "прокаченной репутации". И скорее всего сейчас идет "тест" на возможность дальнейшего "сотрудничества"... Петро аккуратно и несильно пнул под столом ногу Барина. "Сигналы подаешь что ли?"... Один раз... Верный ответ первый? Ну так то да. Судя по философии деморгов, любые ответы из "жалобного разряда" явно не верны.
 - Война друг Борша, война... - картинно нахмурив брови, сказал Барин. Периферическим зрением он увидел как Петро с улыбкой немного кивнул... Как и Борша кстати! Ну значит он правильно расценил "под стольный" знак...
 - Война это славно. Война обозначает, что мы еще живы. А наши враги подтверждают, что все мы делаем верно!.. - поделился еще парой "высокопарных" изречений деморгов, Борша. - И как "путь войны", привел вас на наши земли?..
 Хм! А вот тут уже озадачил... И что ему отвечать на этот вопрос... Благо рядом был Петро:
 - Наш путь долог и извилист... Но на каждом повороте мы становились сильнее. И ваши земли, могучий Борша, служат нам для той же цели... Мы пришли сюда чтобы стать сильнее чем были... - вот он их Дипломат!.. "И ведь ему это нравиться!" - осознал Барин, смотря на лицо Петро... Вот ведь М.И.! Мать её... Для любого найдет "развлечение по вкусу"... Гимли кайфует от роли "управленца"! Петро "оттачивает дипломатический язык"... Ну а с Вильзом с Барином и до этого было все понятно. Им и "обычных" развлечений (квесты, данжи) хватало. То есть нравилось!.. Но то что так "втянется" их старший товарищ, удивляло больше всего!.. Внезапно в голову пришла мысль (может быть виной тому был алкоголь). Что независимо от того как закончиться их основной план "Вавилонской башни", по его завершению все они продолжат играть!.. Ведь одно дело деньги. И совершенно другое найти занятие по душе!.. Тем временем на слова Петро с улыбкой отвечал старый Борша:
 - Вся дорога Воина идет только в гору! Трудности делают нас сильнее... - ох! Они что по всем банальностям хотят пройтись? -... Если воин не становиться сильнее значит он умер!
 - Истинную глаголешь!... - ну все! скоро пойдет братания с сокровенными вопросами "ты меня уважаешь?"... Хотя нет. Барин ошибся в своих суждениях. Так как Борша внезапно завел совершенно другой разговор... При чем весьма интересный.
 - Все мы воюем. Я не сомневаюсь, что ваш враг силен и опасен... Но это ваш враг! А у славных сынов Инф-Деморга есть свои враги...
 - Вам нужна помощь? - чуть удивленно спросил Барин... Чем вызвал лишь саркастическую ухмылку седовласого вождя.
 - Помощи просят слабые... и глупые.
 - Умные заключают договоры? - поинтересовался Петро...
 - Можно и так сказать. Но речь немного не о том. В нашей войне вы нам мало поможете...
 - Но...- подбодрил задумавшегося непися Петро... Тому наверняка было что сказать, и Петро его "раскручивал" как мог. А Барин решил помалкивать.
 - Без но!.. Наша война идет со всем окружающим нас миром. Что от самой мелкой мыши, до последнего дракона, от испорченной воды, до падающих с неба звезд... желает нас прикончить! И это война не закончится никогда! Но это не значит что нужно сдаться и умереть... Деморги гордый народ! И ничто не сломит его волю!.. Но.. Все же есть свое "но"- ухмыльнулся Борша на пару с Петро, который "понимающе" кивал головой... - У нас так же есть "Дело"!.. Весь наш народ "Крепит - Кости Мира"... — «Вот это поворот!» - ... Не спрашивайте что это значит. Но если мы бросим это Дело, весь мир грянет в небытие!.. И мы готовы заключить союз с вашим племенем, если вы дадите то, что нам нужно для этого "Дела"!
 "Эх... А так хорошо сидели":- подумал Барин. Которому стала понятна суть этого разговора... Чтобы это понять, не нужно было быть семи пядей во лбу... Сейчас заговорили прописанные разработчиками "скрипты поведения", запускающие какие-то сюжетные линейки в действие. И весь этот напускной пафос из "Дела Деморгов" не более чем "сюжетный антураж"... То что они не "первые" проходят эту сюжетную линию можно было понять еще после их групповой дуэли... Так как им не перепало даже мелкой монетки, а лишь «уважение» старосты деревни и опыт... Ну а слово "союз" могло быть из "вариативного" поведения самого НПС. Если они просто пришли бы сюда втроем, и не было их новой базы по соседству, то за место этого слова, было бы что то другое… А им сейчас важна именно "репутация" с этой деревней. Так что надо внимательно слушать и принимать любые квесты, которые даст им, этот седоусый НПС...

 ...Возвращались на базу они уже ближе к вечеру. С учетом того что их "миротворческая миссия" началась с раннего утра, а "дуэль" протекала не больше нескольких минут (10-15), можно было сделать вывод, что за столом они провели не меньше семи часов... Чем не дипломатия то?.. А члены их группы-то как довольны... Настолько довольны, что пару человек пришлось нести на руках!.. Не будем показывать пальцем, но благо рыжая девушка и тёмный эльф, весом большим не обладали.
 По возвращению, многие подумали (из тех кто оставался в лагере на строй работах), что они возвращаться после боя (что в принципе было где то рядом с правдой). Настолько красочной и медленной была их процессия...
 Ведь гулянка удалась на все 100%... И без драк все же не обошлось! И ладно когда были обычные драки из за баб (на том же все мироздание держится), но самая страшная схватка произошла с "Искрой Яркой", когда ей сказали что пора "домой"... Требующая продолжения банкета девушка, в руки не давалась… Отбивалась как и тривиальными женским оружием (ногти, зубы, каблуки), так и весьма эффектными и красочными заклятиями (молнии, фаерболы, потоки огня). Слава Рандому у деморгов было своеобразное чувство юмора. Даже несмотря на полное разрушение обеденной пещеры, они лишь ухмылялись глядя на попытки усмирения дикой кобылки...  Благо в реальном мире такого нет! Представьте что было бы, если каждая девушка в нашем мире обладала убийственной магией и использовала бы её как с поводом так и без него! Ух... страшно становиться от таких пьяных мыслей... Но тут кое-как они всеже справились... Точнее справилась последняя чарка особого алкогольного напитка под названием "Ерш". И вот "Искра" потускнела, и покоясь на могучем плече "Ферст Декки", мерно покачивает в такт каждому шагу свисающими по обе стороны от широкого плеча, руками и ногами...
 - Ну вы блин даёте! - именно такими словами встретил их Гимли. С удивлением смотря на хоббита. Что шатающейся походкой, возглавлял их колонну и в полный голос напевал русско-народную песню: "Чёрный ворон, что ж ты вьёшься! Над ма-аею головой!" И действительно, как их только мобы по дороге не сожрали?..
 После того как всех из "дипломатической-группы" отпустили по личным комнатам отсыпаться. И под недовольное бурчание их казначея:-"На рабочем месте бухать! Да за такое штраф не меньше недельного оклада!", четыре старших офицера СК, отправились на совещание... Хоть Вильз и был среди них самым "хмельным", но ни на какие уговоры выйти из игры и поспать, не поддался. И упрямо пошагал за своими товарищами. Петро и Барин, хоть и выпивали, но через раз и при этом хорошо закусывая. Потому их "память" (напомним: что в игре ты напивался ровно на столько же, сколько тебе требовалось и в реальном мире, в соответствии к количеству и степени жирности, закуски) отреагировала соответственно, и они мыслили вполне адекватно.
 - Я полагаю, что дипломатическая миссия завершилась успешно? - сварливо начал их совещание Гимли.
 - Относительно... - все же с некоторым трудом отвечал Петро. Гимли только недовольно скрестил руки в ожидании более развернутого ответа. Благо Петро и не собирался тянуть "кота за хвост", - ... Первая миссия хоть с трудом, но удалась!
 - Еле еле квестовую дуэль прошли, благо Барин все проконтролировал... - невпопад поддакнул Вильз, заставив Гимли нахмуриться еще больше. Ведь он в принципе не знал ни про какие "дуэли". А когда кто то говорит о чем-то с полной уверенностью что все об этом знают... Да! Это раздражает (того кто не знает).
 - Вить...льз. - протянул Петро. - Не мешай. В общем. Контакт наладили! - все трое "хмельных дипломата" утвердительно кивнули. Петро продолжил. - Но как всегда есть одно "Но"! Ко всему на нас повесили еще и квест...
 - Три! - поправил дипломата, кланлид.
 - Да. Точнее три квеста... Не смотри на меня как на врага народа! Объясняю же! Объясняю! - тут наверно не надо говорить кто "так" смотрел на Петро. - В общем их Старший, дал нам три квеста...
 - Классических. - вставил Вильз
 - Классических, - согласился с определением Петро. - То есть квесты, "добудь принеси" и сроку двадцать один день...
 - Вон оно как - все же изумился Гимли. И сварливым голосом добавил. - А жирно не будет. Добудь, принеси... Или "первые" квесты? - с небольшой надеждой и опасением спросил Гимли.
 - Да не-ет. - отмахнулся Вильз. - Не "золотые", обычные, "пройденные"...
 - Ну тогда тем более перебьется...
 - Нет Гимли. - твердо ответил Петро. - Не перебьется. Квесты на "репутацию" завязаны... А если за 21 день не управимся, разрыв всех отношений и война до конца... чьего нибудь.
 - Вон оно как - повторившись, присмирел Гимли.
 - Да... Так что надо эти квесты выполнять.
 - Ну если классические, то значит не особо сложные?..
 - Вить-льз...
 - Классические так то классические, но надо будет поднапрячься! В общем. Три квеста нам Борша выдал. Каждый квест на добычу одного из "расходников - артефактов". Первый, скорлупа яйца лазурного дракона, сейчас локацию не вспомню. Второй, клубок паутины пауков из Могр-Рантских лесов. Третье, ус белого кита... а они водятся в Флиб-Корсе... Но все это пол беды. Во первых все эти мобы обитают в разных локациях. Во вторых... Они довольно редкие и... трудно убиваемые. Хотя в случае чего можно просто на рынке купить... Правда стоят они...
 - Ну ничего - перебил Вильза Гимли. - двадцать один день срок большой, а дармоедов хоть отбавляй. Так что будет вам чем заняться. Стена почти готова, в случае чего и сами уже справимся... без БГ. Хотя нет. По пять человек из новобранцев все таки на дежурстве надо будет оставлять...
 - Да не беги впереди паровоза... - уже махнул рукой Барин. - Боевую Группу, вообще мы трогать не собирались... Разве что только Голума с собой возьмем...
 - А что так? - даже удивился такому ходу Гимли.
 - Ну у нас еще "недокомплект" большой, - пояснил Барин. - Вильз в принципе правильную мысль толкнул, там... когда квесты будем проходить, присмотримся к кому нибудь из рандомных парней. Мало ли в "солянку" вступим в какую, или еще что подвернётся... Глядишь завербуем пару толковых игроков. В общем видно будет. А так мы малой группой отправимся. А вы с Петро на хозяйстве и развитии базы! И еще тренировки вместе с БГ, в свободное от "строительства" время... "Командную игру" надо нарабатывать...  Так что не зарываясь "с носом" в бытовуху Гимли...
 - Ты меня еще поучи. — беззлобно проворчал Гимли. А так его даже все устраивало, в разработанном «по пьяни» плане... Ну а что. Народу базу немного покидает. Охрана остаётся. Самые... высокопоставленные кадры (что по его мнению, только мешались под ногами) тоже вроде как при деле. Потому он уже более добродушным тоном и уточнил: - Так что? Завтра втроем в путь?
 - Вчетвером... - буркнул Барин. Тут уже все остальные товарищи уставились на кланлида. Эту мысль, вслух он еще не озвучивал. - Торина четвертым возьмем...
 - Да ты что?.. - изумился громче всех Петро. У остальных на лицах был тот же удивлённый вопрос.
 - Вот я кстати спросить все хотел, да времени не было... - отводя в сторону взгляд, уточнил Гимли. - Ты что? Этого крысёныша "прощать" собрался?..
 Барин нахмурился. В принципе еще вчера, этого вопроса даже не возникло бы. Но после разговора с Мэтьюсом, его "мировоззрение" все же сместилось чуть в сторону. И вздохнув Барин еще больше всех огорошил:
 - Просто Мэтьюс сегодня с утра мне 25к баксов перевел... И одна-пятая часть из этой суммы, железно Торина.
 - Чего? - вскрикнули хором старшие офицеры СК. Ну так то да... Он же еще ничего не рассказывал. И такие цифры, всех немало удивили. И Барину пришлось все пересказывать с самого начала... Где-то со своими мыслями, где-то пробегая вскользь, он пересказывал их диалог с директором пиар-отдела М.И.. Когда он закончил, сидели с задумчивыми мыслями все трое..
 - Думаешь он еще на них шпионит? - в надежде что его вопрос опровергнут, спросил Вильз.
 - Скорее всего. - не стал щадить чувств их младшего товарища, Барин.
 - И думаешь что Евгения развели... и вернуть его на путь истинный? - даже без особого осуждения, а наоборот с улыбкой уточнил Петро.
 - Ну по крайней мере надо его разговорить... Или вынудить "раскрыться". - не особо уверенно ответил гном-маг.
 - А может зря? - кривя губы поинтересовался Гимли. - Предавший раз, снова предаст!
 - Не будь таким критичным... - обратился Петро к их казначею. - В жизни всякое может случиться... Тут я с Барином согласен. Надо хотя бы его на диалог вывести... А там уж как сложится. Но ты не переживай, Миш.. Барин у нас парень с головой. Сам разберётся... А так, я благословляю. - последние слова солидного гнома уже были направлены непосредственно к кланлиду СК, при этом по-доброму улыбаясь.
 - Я тоже думаю что с Торином еще не все потеряно! - эмоционально подключился Вильз...
 - Блин! - выругался Гимли. - Вот правильно говорят, что "Ничему дурака жизнь не учит". Делайте что хотите! Но если этот... Снова предаст!.. - что он с ним заделает стало понятно по яростному выражению лица, и скрюченными перед глазами пальцами рук... Будто душил кого то... В что. Паша такой. Паша может.

 ***
 *На следующее утро*

 Утро. Утро, когда не хочется просыпаться...
 Гопники после суток "вытрезвительных работ" все же ушли из его квартиры... Но прихватили с собой запасной комплект ключей и обещали захаживать в гости... Да и внушительный суммы долг, повисший над головой, так же был стимулом двигаться... "Самое главное чтобы родителей не трогали!" - мысленно, постоянно повторял Евгений.
  С рычанием и ненавистью к самому себе вскочил с кровати и отправился в ванну...
 ... Загрузившись в игру, он с ненавистью посмотрел на свои серые руки, и жалкие кучки лута разбросанные по всей комнате. Вот уж точно! Век бы больше в эту игру не заходил!
 Еще на периферии зрения моргал значок "личного сообщения". Вызвав схематичную иконку конвертика на центр обзора, Торин с злостью нажал на него. И нисколько не удивился, когда увидел ник отправителя. Рекк Овни. Текст тоже был весьма лаконичным и ожидаемым: "17 дней".
  Похоже этот таймер будет давить на него до конца срока... Или пока он не сделает то чего они хотят!
 "Вот же Урод!" - подумал орк. Правда кто, уточнять не стал. Так как это оскорбление могло относиться также и к нему!
 Пнув со злостью дверь, он вышел из своей личной комнаты. "Да только как мне сделать то что они хотят? Ладно, в лагерь как то попал. Ладно в БГ взяли, пока им народу не хватает. Но ближе теперь его никто не подпустит!"
 - Оо привет Торин! - неожиданно первым встречным с утра оказался Петро. Причем он улыбался ему... Как в старые добрые времена!..
  Петро улыбался Ему! Торину! Крысе!.
 - Привет... - растерянно ответил орк, и неуверенно улыбнулся в ответ... А на душе прям потеплело.. от этой вроде и глупости... Но чего так не хватало…
 - Давай быстрее, - в шутливо-рассерженном тоне поторопил его Петро. - Барин с Вильзом тебя уже заждались! Вас ждет аж три квеста, которым пройти кроме вас просто некому, хе хе. В общем все как вы любите!
 Торин лишь удивленно раскрыл рот, а в голове промелькнула мысль:-"Я что еще сплю?!"

Глава 13

 Как и полагается планированием занялся Вильз. Так же надо заметить, что он не гнушался спросить совета и у Голума. С какого квеста начать и в какой последовательности их лучше всего выполнить. Потому, после недолгой дискуссии было решено, что их первая локация, Могр-Рант. Так как это лока, не требовала какой либо особой подготовки. Можно было просто туда телепортироваться, и что-то начать делать. А две другие локации, с наскока взять не получилось бы. Так как на той же Флиб-Корсе требовалось либо целенаправленно искать рейд группу со своим кораблем, или же брать в наем лодчонку (был также идея скрафтить оную, но из за долгой реализации этой возможности, этот вариант сразу же отбросили). Третья в списке, локация Скин-Фронте, отличалась высокими горами и лютыми морозами. Так что там требовалась хоть какая то теплая экипировка, что в принципе было не проблемой. Но все же какие-то действия все таки нужно было совершить, перед перемещением на эту локу. А вот Могр-Рант, был вполне себе обычной локацией, в плане климатических и ландшафтных особенностей. Хоть она и отличалась широкими болотами и густыми буреломами, но эти отличительные черты, какой-то особой подготовки не требовали... Вот у "мозгового центра" и родился последовательный план. Сначала Могр-Рант. Проходим его. Закупаемся на местных рынках теплой экипировкой, канатами и ледорубами и летим в Скин-Фронте. А уже оттуда будем смотреть что делать с Флиб-Корсе... В принципе все вполне логично и Барин спорить с этим планом не стал.
 И вот как только из барака выбежал Торин, с очень удивлённым и... неверующим выражением лица. Вильз с ходу сунул тому в руки свиток телепорта и "надиктовал" название локации и координаты. Орк только торопливо кивал головой... И когда все были готовы, Голум отдал команду к старту:
 - Поехали!

  ...Как всегда первым звуком, который услышал Барин на момент перемещения, было пение птиц. Точнее пение одной птицы! И можно ли называть пением "карканье" вороны... или ворона. Такое пронзительное и режущее ухо:-"Кар! Кар!..." Запах "горящей серы" сменился на запах "сырой плесени" (именно такая ассоциация возникла первой). Свечение телепорта спало.
 - Во-от же дыра! - раздался приглушенный комментарий Голума... Барин проморгавшись, понял что вокруг него пелена тумана... Или даже не вокруг а скорее под ногами... Хотя тоже нет. Туман был все-таки вокруг него, но у ног он был плотным, а вот выше... более "разряженным" что ли. И уже на уровне глаз он (туман) можно сказать был наименьшей плотности... И позволял недалеко осмотреться... В общем "странный туман". Вроде бы и не мешает обзору... но носков сапог он увидеть не мог... Фух! Вот же разработчики... мутят, мутят. И очень у них даже неплохо получается. То место в которым они оказались с ходу можно было назвать, "Гиблым"... Черные ветви безлиственных деревьев, стеной вырастали по правую руку от четверки игроков... Чуть дальше, вдоль "линии леса", виднелись такие же черные крыши домов, собравшиеся в небольшую деревушку. Небо было так же не разглядеть за молочно-серой пеленой. Да и вообще! Будто в "черно - белое" кино попали. Черные дома и деревья, будто вырастающие из белого тумана. И все оттенки серого где только можно...
 - Не дыра. А точка сбора всех "соло игроков" перед самым "жирным" спотом пауков Морга-Ранта... Нам же не абы какая паутина нужна... - сел на любимого "конька" Вильз.
 - А какая? - поинтересовался Барин.
 - Клубок паутины Могр-Рантских пауков... То есть пойти и скрутить этот клубок не получится. Я ж говорил что это "артефакт-расходник". И найти его можно либо в тайниках. Либо если упереться по полной в "Гринд", и надеяться что из сотого-тысячного паука выпадет этот клубок вместе с потрохами. Или же идти на местечкового босса... Что и является нашей целью на этой локе. Вступить в малый или средний рейд, что собирается вон там. - Палец охотника указал на деревню. - И сразу же поставить условие, что нам не нужен ни какой лут, что выпадает с этого босса, кроме как "клубка паутины"...
 - Да что лясы попусту точить, - снова раздался приглушенный голос хоббита. Барин повернувшись в его сторону, увидел только макушку и пару хитрых глаз соклановца. Весь остальной его силуэт, был прикрыт тем же туманом... Становилось понятно почему его слышно не так хорошо. А Голум, через туман, бодро добавил. - Пошли уже! - И голова хоббита, будто покачиваясь на белых волнах, с равномерно-хлюпающими звуками направилась в сторону деревни. Забавно. Барин так же сделал шаг, чувствуя как под сапогом расходиться невидимая взгляду грязь... или жижа. Чтобы сделать следующий шаг, нужно было приложить небольшое усилие, прям как в деревне после дождя когда шагаешь с осторожностью и боясь оставить в разжиженной земле калошу... Так шлепая и чмокая обувью, четверка игроков двинулась в сторону деревни. Впереди бодро вышагивал хоббит. Вильз с Барином шли бок о бок негромко переговариваясь и обсуждая особенности локации. Торин же снова понуро опустив голову плелся последним.

 Деревушка... Оказалась вполне себе таким "Селом"! То есть довольно таки немалым населённым пунктом, в отличии от первого впечатления. Чем ближе они к ней приближались, тем больше домов возникало из тумана... И выйдя на вполне утоптанную дорогу проезжей улицы, можно было вполне отчетливо рассмотреть все отличительные черты этого поселения... Деревянные избы из почерневшего дерева, соломенные крыши, печные трубы из которых шел белый дымок, сразу же растворяющейся в повсеместно разлитом тумане. Неигровые персонажи, в принципе что и в остальных локациях. Только с отличительно бледной кожей и высоким ростом, в простых (можно даже сказать бедных) одеждах. Кто то копался на огороде (тут что то еще росло?), кто то что то чинил, катил, стоял, говорил... Вполне оживлённое поселение. Но наверно ночью тут стояла атмосфера старого ужастика про вампиров или оборотней. Даже днем в голове возникали ассоциации с фильмами "Дракула" или "Ван Хельсинг"...
 Направлялись они к местной таверне. Где по утверждениям Вильза с Голумом, и должны были набираться рейды на прохождения местного босса. Который день ото дня, встречал новые группы "героев", и сходился с ними, в неравном поединке... Как понял Барин, проблем с этим заданием у них возникнуть было не должно. Если они вступят в более менее понимающую рейд-группу игроков. Хотя существовала немалая вероятность того что они все же не справятся. Ведь одно дело "понимание" а другое "командная игра". И если им попадётся пати состоящая из "героев одиночек", то придется идти как и на второй заход, а может быть и на третий... Чего естественно лучше всего было избежать.
 Таверна была как и полагается большим двухэтажным домом... Весьма запущенным на вид. Тоже черное дерево, местами рассыпающейся трухой. Перекошенные оконные створки. Мутные стекла. Два горящих факела перед входной дверью, и череп оленя с ветвистыми рогами над ней... Точнее хоббита не выразишься. "Дыра"... Но на местные красоты похоже внимание обращал только Барин. Тогда как Вильз и Голум с видом бывалых путешественников, равнодушно толкнули скрипнувшую на петлях дверь... Наверно так сложилась потому что оба игрока уже успели "пробороздить" просторы М.И. И их уже сложно было удивить. А вот  Барина "новизна" равнодушным не оставляла.
 В просторном зале все же оказалось вполне уютно. И даже красочнее что ли. Дерево полов и стен коричневое, и теплый огонь настенных факелов отбрасывающих веселые оттенки на стены. Большой зал, с десяток круглых столов, барная стойка, лестница на второй этаж. Можно сказать стандартная планировка. Да и народу хватало... Даже через чур оживленно. Внутри было порядка сотни игроков (на глаз)... все столы заняты, у барной стойки также нету и свободной табуретки. К тому же толпа «циркулировала». Кто-то постоянно заходил в трактир, кто-то выходил. Разнообразные классы и расы . Маги и воины. Гоблины и эльфы. Все при оружии, ну или с магическим снаряжением... В общем Вильз не соврал, что эта "точка" весьма популярна... И это несколько покоробило Барина. В том плане, что геймдизайнеры все же старались придать антураж заброшенного и нелюдимого посёлка... А толпы игроков превратили всю их работу, лишь в безликий фон. Хотя, ничего удивительного. Если им даже из "преисподней" выдался квест, который можно было сделать только на этой локации. То можно себе представить, сколько квестов завязано на этом лесу. Наверняка сотни кладов, редких ресурсов, каких либо местных квестстартеров, скрывались в этой локации.
 - Вы погодите... где нибудь. - бодро распорядился Голум. И тут же объяснил, от чего последовало такое указание. - А я пробегусь, узнаю кто и когда пати на местного босса собирает. Ок?
 Никто спорить не стал. Да и шнырять между этой толпой Барину самому точно не хотелось. Так что он даже воспринял это предложение с радостью.
 По начало они было сунулись к барной стойке, но свободного места не нашлось. Тогда взяв у полностью загруженного заказами НПС за стойкой по литровой кружке пива, они отошли к одной из стен. И подперев её стали ждать возвращение разведчика... И ждали они в "натянутой атмосфере" тишины. Хоть Торин и стоял чуть поодаль, стараясь лишний раз не попадаться своим бывшим (или нет?) товарищам на глаза, но его нервозное присутствие, буквально ощущалось всем телом... Ну как это обычно бывает. Когда после ссоры с кем-то встречаешься (там на вечеринке общих знакомых, или на работе) и нужно себя вести адекватно и спокойно, но язык будто отсыхает, а в голову лезет лишь одна мысль "как бы от него свалить по-тихому". Что в их ситуации естественно было невозможно. Барин даже стал жалеть о принятом им решении. И злясь уже больше на себя, чаще заглядывал внутрь пивной кружки... Может алкоголь сможет раскрепостить язык, и он так между делом спросит... а что он может спросить: "Эй Торин. Классные ботинки... не скажешь, почему ты меня предал?" Мда. Не лучшая завязка разговора... Так вот они и стояли еще порядка двадцати минут, как три девицы под окном. Одна девица чересчур "умная", и корящая себя за это. Вторая очень "грустная", и предающееся самоедству. А младшенькая, лишь один раз сказала: - "Давайте я еще за пивом схожу", когда они допили первую порцию. От безделья и молчания пиво вообще быстро пьётся.
 Когда из толпы вынырнул хоббит, все вздохнули с облегчением. Нет ничего противнее, чем ждать. Особенно когда ты находишься в игре. Дай Барину возможность отмотать время на двадцать минут назад, он бы пошел искать пати вместе с Голумом... Который шел к ним не один. Сопровождал его весьма своеобразный персонаж. Высокий человек, в амуниции викинга. То есть сталь и шкуры,  рогатый шлем на бородатой голове. За спиной круглый щит и длинный двуручник... "78 Грот Орущий".
 - Вот они орлы! - сделал гордое заявление Голум вместе с широким жестом указывающих на молчаливую троицу.
 - А лица что такие постные? - с ухмылкой пробасил викинг.
 - Пиво кислое. -буркнул в ответ Барин. И кстати пиво действительно было «так себе». Далеко от "Ясленского".
 - Ну тогда понятно. - еще шире ухмыльнувшись ответил викинг. И выставив перед собой палец, стал указывать-угадывать роль каждого игрока СК. - Так. Рейндж-ДД хорош. И амуниция видать неплохая, и уровень не подкачал. - кстати у Вильза он был уже 80м. У Барина так же оставался 60й уровень. У Торина на данном этапе игры 64. - А вот милик (мили-ДД) и маг слабоваты...
 - Да что ты понимаешь? - возмутился хоббит. У него уровень с недавнего времени подрос (сколько мобов то в охране их новой базы перекрошил) и сейчас он смотрел на Грота, с высоты аж 79го уровня. - Наберёшь соло-рандомщиков, и будешь потом ногти грызть, когда никто не подхилит или крест не повесит! Барин у нас ого го Маг! И координатора лучше не найдешь...
 - Ну координатор мне не нужен. - надо полагать Грот сам им и являлся. - А вот что поддержка это хорошо... А за орка что скажешь?
 Вот тут их разведчик приутих. Он с Торином то и знаком практически не был. И видел при каких обстоятельствах тот вернулся в клан. И отличиться как либо он не успел... Пришлось Барину "перешагивать через себя":
 - Он с нами. Не пойдёт он, ни кто не пойдет...
 - Понятно. Паровозите потихоньку? - сделал неожиданный вывод викинг. Но переубеждать его Барин не стал. Как и оглядываться... А вот Торин опять с большим удивлением и долей надежды смотрел на спину товарища. Последнее заявление опять же в сковырнула его "душевную рану", и заставило терзаться с еще пущей силой... А тем временем Грот продолжил. - В общем ладно. Пойдем все вместе... Я тут недавно, и мне нужно пройти лесного босса-паука для... В общем просто нужно. Хоббит сказал что вам из лута только клубок паутины нужен. Так что наши интересы не пересекаться. Рейд-группу собираю малую (10 игроков), ибо чем больше народа, тем больше неразберихи. Особенно в "солянке". Так что с вами нас уже семеро. - Барин заглянул говорящему силачу за спину, в надежде отыскать еще двух спутников. Грот заметил этот жест и по добродушному пояснил. - Не оглядывайся. Сбор на 12 00 по МСК. Так что двое в офлайне пока. И вы можете афекашнутся на пару часов... Так как "Рейд" будет долгим. Если все по плану пойдет, то закончим только за полночь... - кланлида СК такое заявление удивило. Но вида он не подал. Грот продолжал. - Так что вам место я застолбил, а за пару часов еще тройку стоящих игроков, думаю найду... Хотелось бы с первого раза этого босса пройти. А то мне местная сырость не нравиться... Воняет жутко.
 - Оо. Ты еще не знаешь как паленая сера воня... - ехидно начал говорить хоббит, но Барин договорить ему не дал.
 - Ок. Где сбор?
 - Давайте на центральной площади к без пятнадцати двенадцать подтягивайтесь.
 - Не вопрос. - И повернувшись к Вильзу и Торину, Барин с безэмоциональным лицом сказал. - Сейчас разбег. Заходим в игру в 11:30.
 - Ок. - отозвался охотник. А орк отведя взгляд лишь робко кивнул... И Барин рискуя показаться нелюдимым социопатом, кивнул удивленному Гроту, и отправился на второй этаж таверны. Как и Вильз с Торином. Голум же чуть задержался.
 - Что это они так ?.. - удивленно спросил викинг у хоббита.
 - Да не бери в голову. Не выспались парни, вчера весь день буха... инстанс проходили. - с улыбкой соврал Голум, и улыбнувшись добавил. - Но ты не переживай. Все будет пучком.  В 11:45 будем!
  Махнув на прощание рукой, коротышка в прикиде ниндзя, ужом проскользнул сквозь толпу и быстро взбежал по лестнице.

 ***

 Те два часа что были до «сбора», Михаил провел в бытовых хлопотах... Ну как хлопотах. Макарошки с сосисками сварил, да пока вода кипела, помыл гору грязной посуды, что скопилась в раковине... Бывает такая проблема у геймеров. Когда грязная посуда копиться. И будучи весьма чистоплотным человеком, Михаил все же порадовался "свободному времени", выдавшейся по средине дня, когда организм еще полон энергии, а голова не пухнет от избытка информации и прошедших за игровую сессию приключений... На все про все у него ушло полчаса. И вот он уже сидит перед компьютером, и работая вилкой изучает предстоящий им "Рейд"...
 Гайдов по прохождению этого инстанса в купе с его местным боссом, было предостаточно. И тыкнув в первое попавшееся видео, Михаил стал работать челюстями и головой...
 Могр-Рантские болота. Или даже болотистые леса! Кто как их называл. Но суть была в том, что до босса им предстояло пробираться пешком. Отсюда и такое долгое прохождение. Как говорил тот же Грот, не меньше 12 часов. Из которых часов 8-9 уйдет на дорогу... 2-3 часа на проход самого инстанса. И если с запасом 1 час на бой с самим Боссом... Ключевой фишкой этого спота было то, что тропки и дорожки, постоянно менялись. Еще вчера тут мог танк проехать, а уже сегодня зыбучая трясина. Как и наоборот  (по тому передвигаться по лесу на маунтах было весьма проблематично). Чтобы продвигаться вперед, нужно было использовать длинные шесты, что исполняли роль "щупов". Или же специализированные заклятия... Что-то наподобие "Кладоискателя". Но понятно, что никто из игроков не хотел занимать слот умений таким бесполезным скилом... Хотя также говорилось что есть и артефакты помогающие в этом деле. Также, если очень хочется, можно нанять какого-то из местных НПС-проводников. Те тоже заметно сократят время пути, проведя по самому короткому маршруту.
 Мобы. В самом лесу от 50+ левела, самых разнообразных хищных агров. Выдры, Змеи, Пауки.  На территории подконтрольных боссу агры в среднем были 70+ уровня. В основе своей насекомые... Так же являющиеся "свитой" главного босса уже в финальной битве... По рекомендациям гайдоделов, лучше всего использовать против всей этой нечисти, магию огня. К магии воды и смерти у тех было большое сопротивление...
 Так незаметно два часа и прошли. Вроде только сел, а часы уже показывали 11:25...
 "Посуду помыли. Макарошки покушали. Самое время совершать подвиги". - с самоиронией подумал Михаил, напяливая на голову Вирт-шлем.
  Из их компании, в игру он зашел третьим. Вильза с Торином он нашел у барной стойки, и те о чем то общались. Но как только он подошёл, разговор сразу утих. Торин опустил глаза в пол, а Вильз натянуто улыбнулся... А кстати вариант. Их с Вильзом надо на какое-то время оставить вдвоём, глядишь орка и прорвет на откровения... А то, то напряжение что было между ними "можно ножом резать"... Снова поздоровавшись, Барин завел разговор о только почерпанной из сети информации, тоесть по предстоящему Рейду. Вильз охотно его поддержал. Да и Торин переборов себя, вставил пару комментариев... А вот Голум опоздал. На целых десять минут от обозначенного времени. И на логичный вопрос "Почему?", лишь небрежно отмахнулся. Мол «желудком мучился», а после и наехать успел. "Пошли уже, а то и так опаздываем!", будто не из за него опаздывали...
 Деревенскую площадь они нашли довольно просто. Видать все дороги в этом поселке вели именно к ней... Туман и не подумал разойтись, даже несмотря на то что солнце стояло в зените (судя по белому диску, четко виднеющейся на молочно-сером небосводе). Потому, возникла небольшая сложность найти нужную им группу. Так как площадь служила точкой сбора не только для них. Пары, тройки, десятки и более игроков собирались тут, с целью покорения туманного и болотистого леса... Не все шли именно за боссом. Но надо было думать, что и не они одни. И вот тоже вопрос. А что будет если другой рейд будет штурмовать паучьи угодья перед ними? Ждать в очереди?.. Ну ладно. Благо за эту операцию ответственным Барин не был, и голову ломать он не стал.
 - Опаздываете! - проворчал Грот, как только они нашли нужную им группу игроков.
 - Да, да. Сорян братва, мой косяк! - взял всю вину на себя Голум, при этом широко улыбаясь... Вот как на такого позитивного коротышку можно злиться? Вот и Грота, "повинная" хоббита, смягчила. По тому ругаться он дальше не стал, а лишь проговорил:
 - Ладно. Главное что до двенадцати пришли. Все уже здесь. - и уже обращаясь к остальным пяти игрокам, громко объявил. - Пять минут и выдвигаемся. И что бы я не слышал: я то забыл, я в кустики хочу и прочие глупости. Всем понятно? - четкого ответа не последовало, а только нестройные самоуверенные отклики. "Понятно", "Да, да..", "не сотрясай воздух", "не первый день в игре" и так далее.
 - Всех добрал в группу? - все так же задорно поинтересовался Голум у "викинга".
 - Да. Укомплектовал пати по полной... Даже лучше группа получилась чем я ожидал. - Не стал «кичиться» своим "главенством" Грот, отвечая вполне нормальным тоном. После чего добавил. - Да вы не стойте, идите познакомьтесь со всеми пока готовимся. Все толку будет больше чем просто языками чесать. А в бою польза… знать своих сокомандников хотя бы по никам.
 Тоже верное замечание. Так они и пошли змейкой от одного участника Рейд-группы к другому. "Здрасти" и по очереди протягиваем руку. "Барин, Вильз, Торин, Голум. Поддержка, Рейндж-ДД, Мили-ДД, ДД-разведка-Убернагибатор".. Викинг "78 Грот Орущий" явно был "гибридной сборки". И танк, и отчасти мили-ДД. "75 Эльзар Сияющий", эльф лучник. "71 Орки Сила", как понятно из ника орк, ярко выраженный танк (тяжелые доспехи, большой щит, палица). "74 Аллан Малейкум", мили-ДД человек в одеждах степного воина (мохнатая шапка-шлем, стеганный легкий доспех, ятаган у пояса)... Увидев девятого и десятого участника их "солянки", Барин только открыл рот... Фея «прокастер» и Гоблин «мили-ДД».
 - Привет мальчишки, - раздался звонкий голосок "89 Лилы Огненной".
 - Даров братва. - с ухмылкой вставил "87 Рик Кровавый".
 Что там говорил Орущий? "Даже лучше группа получилась, чем я ожидал"? Вот для Барина теперь это утверждение было весьма спорным!..

Глава 14

 "Шлеп. Чмок. Шлеп. Чмок. Шлеп. Чмок..." Звук вышагивающих по болотистой местности, десятка игроков, уже начинал надоедать... А вокруг туман. Стволы деревьев черными столбами то возникали впереди и также растворялись за спинами. И десятки (а может и более) хищных зверей, ядовитых ползунов, и летающих нетопырей кружили рядом, в надежде попробовать на вкус, забредших в их владения странников... Вроде и гнетущей  должна была бы быть атмосфера, но...
 - Ёооожиик! - кричал в туман зеленокожий гоблин, сложив ладони рупором.
 - Ло-ошадка! - растяжно отвечал откуда-то с боку голос хоббита...
 - Вон там! - с азартом указывала фея своей маленькой ручкой в сторону, откуда по её мнению, раздавался приглушенный туманом голос Голума... И пара силуэтов игроков устремлялись искать прячущегося в тумане коротышку в прикиде ниндзя. Викинг по имени Грот только раздосадовано качал головой и недовольно поджимал губы. Барин поражался на сколько можно "сгубить атмосферность локации... если захотеть". А остальные члены их малого Рейда, с ухмылками следили за абсурдной картиной... Эта низкорослая троица (гоблин, хоббит и фея) играли в прятки! В прятки на смертельно опасном болоте!..
 ... От начала их "Рейда", прошло уже порядка пяти часов. Который начинался вполне себе "нормально". Главенство "78 Грота Орущего" никто не оспаривал, и они даже выстроились в какое то подобие "правильной походной колонны". Где танк впереди, прокастеры (Барин с Лилой) в центре. Рядом с ними "ренджи" (Вильз с эльфом по нику Эльзар).  По бокам разведка (Голум и Рик в инвизе). Мили-ДД в хвосте и сразу за "головным-танком"... В общем ничто не предвещало такого "бардака". Ровно до того момента, пока им не встретилась первая пачка "агров". Кто там был, Барин даже понять не успел. С боку раздался предупреждающий окрик хоббита, все застыли в боевых стойках. И тут же стали действовать Лила Огненная и Рик Кровавый. Волна огня сорвавшихся с маленьких пальчиков феи, просто смели стену тумана, отчищая для обзора широкое пространство. "Зеленая молния" несущегося к возникшей опасности гоблина, и сразу же за этим, вспыхивающие красными крестами "маркеры" (видный в интерфейсе игрока и только членам группы Маркер, указывающий на место или цель) над неопознанными мобами. Молния Лилы. Выстрел Вильза. Чуть погодя выстрел второго лучника... Пара разведчиков тоже подключилась к "нарезанию на мелкие куски" чего то черного и зубастого...  И бац! Всех покрошили... Буквально за пару секунд. Не больше. Грот Орущий так и застыл с открытым ртом... Толи от удивления, толи хотя начать командовать обороной. В общем справились без координатора, «на одном скиле». Отчего, тому (Гроту) было слегка обидно. Ну а по сути то, атакующие их агры были 50+ уровня. Так что и удивляться не стоит что они так быстро "склеились". Барин даже на секунду не подумал, что Лила и Рик не справились бы без помощи Голума и пары Рейндж-ДД. Справились бы. Просто им потребовалось бы на пару секунд больше.
 После первой стычки, все (успевшие поучаствовать) с улыбками встали обратно в походный строй, и их колонна двинулась дальше.
 Последующие встречи с аграми заканчивались расправой, с той же скоростью, или даже быстрее. Так как теперь каждый стремился успеть сделать хоть один удар, пока бешеная троица и два Рейндж-ДД не забирали всю славу себе... Грот по началу покрикивал, но на третьей-пятой пачке неразумных мобов лишь махнул рукой. Какое-то время он еще ворчал по поводу "строя", мол "в трясину провалитесь, пеняйте на себя" но и тут его наставления оказались лишними. Первым "провалился" их танк "71 Орки Сила". И Викинг уже вытаскивал из инвентаря веревку... Как блеснул Барин, со своим "волшебным пенделем". Который и скастовал на по пояс ушедшего в жижу, силовика. Тот стальным метеором оставляющий за собой хвост из болотной жижи, буквально "выстрелил" из коварной трясины... А Грот снова остался неудел... Видать он думал что в этом рейде ему придется "контролировать" каждый шаг игроков. Ан нет. Те прекрасно справлялись и без его "руководства". Что его и злило (судя по лицу).
 Когда все возможные "сюрпризы" показали свое «лицо», стало довольно скучно. Даже агры нападали не то что бы часто... Наверно разработчики прописывающие эту локацию стремились придать ей оттенок "хоррор-игры". Когда ты идешь себе такой, идешь никого не трогаешь, поворачиваешься, а тебе в глаза смотрит девочка с длинными черными волосами, которая своим неожиданным появлением пугает вас до мокрых штанов... Скорей всего для игроков 50+ и кто в первые на этой локе так оно и есть. Но для опытных игроков все это выглядело, не больше чем "Фарс". И на четвертом часе прохождения болот, троице низкорослых и высокоуровневых (по отношению к другим членам группы) игроков, пришла в голову замечательная идея, как можно "развлечься". А именно поиграть в что то среднее между прятками и жмурками. Кто-то прятался в тумане, когда двое других игроков искали его в тумане. И кто находил "прячущегося в тумане", прятался следующим. А игру назвали как уже наверно и так понятно "Ёжик в тумане"...
 - Иди ко мне маленький... - как всегда "сюсюкала" Лила в "небоевой обстановке". Все уже поняли, что никакие местные мобы для этой бесшабашной троицы не проблема.
 - Правила не нарушаем, в инвизе не прячемся! - с ухмылкой напомнил установленные условия игры зеленокожий гоблин, при этом заглядывая за каждый куст и дерево.
 - Да помню, я помню... - раздался голос хоббита из тумана. Чем вызвал резкое движение обоих "ищущих", что дернулись на звук. Грот смотрел на эту картину и как подозревал Барин, уже думал что "нафиг ему такая хорошая команда не нужна". Уж лучше бы участники рейд-группы были послабее, но тогда и "интереснее" было бы играть. А сейчас он как "Бумажный генерал", не более.
 Фея и Гоблин в последнем "рывке", так и не смогли найти шустрого коротышку, который постоянно перемещался (это правилами запрещено не было). И когда раздался глумливый смешок хоббита, Лила сжав кулачки, зарычала! При этом кукольное личико исказила гримаса гнева... Да. Не умела Лила проигрывать, и не привыкла к этому... Даже в такой простенькой игре, это было недопустимо. И сразу же за вспышкой гнева, последовала волна-вспышка огня!.. Того же самого что и в момент атаки первой волны агров. Огненная стена, пронеслась по туману, одной линией как степной пожар... Показав уже без белой пелены черные стволы деревьев, "запекшуюся" корку грязи под ногами, и пучки тлеющей местной травы... А посредине "отчищенной" полянки, в позе "крадущегося домушника" замер хоббит, что усиленно моргал, глазами "по пять копеек", пытаясь осознать что сейчас произошло...
 - Нашла! Ты водишь! - с радостным криком на весь лес, восторжествовала Лила, указывая маленьким пальчиком на ошеломлённого коротышку. Который после полусекундной заминки разразился таким же громким и пронзительным криком, наполненный праведным гневом...
 - Жухало! Так не честно!..
 - Что правилами не запрещено, то можно! - резюмировала Лила, скрестив руки на груди, наигранно нахмурилась и надув щеки отвернулась в сторону, как бы "обижаясь" на "жухало"...
 - Все, все, не ссорьтесь - выставив перед собой ладони, стал успокаивать их Рик Кровавый, но при этом задорно улыбаясь... - теперь магию огня тоже нельзя использовать.
 - Тогда переигрываем раунд! - требовал справедливости Голум, широко размахивая руками.
 - А вот фигушки... - показала названную фигуру из пальцев Лила. - До этого раунда не было такого правила. Так что теперь я прячусь...
 Остальная Рейд-группа при виде этой картины только посмеивалась... А Барин думал. Мысли перетекали из одной в другую.  Переходя от одной темы к другой.
 "Вот интересно. Взрослые же вроде люди. Из топового клана. И так себя ведут. Хотя почему бы и нет. Если дорога скучная, мобы не опасные (для них), а эта парочка, сколько он с ними ни встречался, всегда себя так вели... Не наиграно. Нет. Они не делают вид или что то подобное. Они просто развлекаются. Что тоже вполне логично. Ведь они как ни как в игре. А игры для этого и предназначены. Это они себе напридумывают гору проблем и непреодолимых вершин... А если ты и так на вершине? Не будешь же ты переживать по незначимым вещам... вроде этого болота. Даже вспомнить их соклановца мага, что в реальном мире судья Бенедикт Юрьевич... Ведь когда они были у них "в гостях", еще на старой базе, тот тоже себя вел также... Самое верное слово "Ребячился". Так вот они и Ребячились... И если вспомнить слова того же судьи (в реале), когда он по ошибке принял его за Рика Кровавого. И тот назвал его по имени... Карл вроде как. И к нему еще применялись эпитеты из разряда "выдающийся" и "уважаемый". То есть они скорее всего знают друг друга в реале, и если сделать вывод основываясь на высказывании "подобное тянется к подобному", то Рик Кровавый и в реале человек "не испоследних". Может директор какой... Как тот же глава "Красного Альянса". Что является директором компании по микрозаймам... И вот Мэтьюс же… Так же упоминал и Лилу! И что он по ней сказал? Что не может ничего сказать по "этическим" соображениям. А так же что она молодая девушка, не имеющею отношения к преступным организациям... Этическим. Этическим. Что бы это значило?.."- Барин внимательно всмотрелся в лицо "мелкой заразы"... Что сейчас беспечно порхая своими радужными крылышками, задорно смеялась и готовилась к своей очереди прятаться в тумане...
 - Сила! - Раздался окрик одного из игроков не участвующих в "дорожной игре", «Силой» называли сокращенно ник, танка группы. - Ты куда прешь то опять...
 Барин "приходя в себя" и усиленно моргая увидел что их игрок "71 Орки Сила", снова наступил на "болотистый капкан", и уже по грудь скрылся в белом тумане под ногами. Ну это не беда, ведь есть "Пендель"! Игрок в тяжелых доспехах вылетает из коварной "природной" ловушки, забавно маша руками и разбрасывая брызги черной воды и грязи в стороны. Ну хоть какое то развлечение...

 ***

 Скучно ли, весело ли, они прошли само болото без каких либо особых приключений. А когда туман "истончился", под каблуками сапогов застучал камень и деревья вокруг стали неимоверно высокими... Настолько высокими что ветви деревьев сплетались далеко над головой в настоящие "древесные своды"... Выскочила табличка, оповещающая что они вступили во "владения Черной Вдовы"...
 - Фух, наконец то. - выдохнул кто то с облегчением. И Барин понимал это высказывание. Дорога утомила своей "длительностью"... Ну не чего. Их Рейд-группа действительно сильна. Так что можно было сделать вывод, что проблем не предвидится.
 - Все! - раздался грозный голос Грота Орущего. - Отставить смехуечки и прятки! Теперь играем серьёзно. - все с интересом уставились на координатора Рейда. - Мобы 70+ в больших количествах, это вам не хухры-мухры... - эк заворачивает! Заслушаться можно от таких перлов. Ну да ладно, нам с ним детей не крестить. - ... Сила в "голове" колонны. Остальные не зеваем. Вперед!
 Барин из "вдохновляющей речи", понял только одно. "Викинг", хочет командовать! Ну в принципе и пусть. У каждого в этой игре свой Фан. Вот и Грот видать наибольшее удовольствие получает в "подконтрольном ему бою"...

 ***

 - Сила! Держи её, держи...! - Орал Грот, обращаясь к их танку, имея ввиду что бы тот удерживал "агр" босса на себе... Но паучиха, с женским лицом, и торсом, где от её талии уже начиналось мохнатое паучье тело и с восьмью конечностями  (в общем что то наподобие кентавра), "соскакивала с танка" практически каждый раз как получала урон со стороны. И размахивая руками с зажатыми в них иззубренными клинками неслась в сторону "менее живучих" сокомандников...
 - Она таунты игнорит практически! - возмущенно отвечал "71 Орки Сила", и нёсся в след убегающей от него паучихи. Таунты срабатывали, но видать у босса  "сопротивление к магии контроля" было в максимальных значениях. И "провокация" работала не 5-7 секунд, как это полагается, а 1-2. А вливаемый урон со стороны гораздо превышал урон самого «Силы». И «агр» соответственно перекидывался на более дамажущих игроков.
 - "Сила"! Переключайся на "свиту"! - отдала резкий приказ фея, что больше использовала магию по местности. Волны огня, мощные взрывы, и еще тройку из заклятий из разряда "огненной". - Собери на себе пачку побольше! Рик переключайся на Босса и кайти...
 - Принял! - отрапортовал гоблин, и бросив изничтожать 70+ "насекомых переростков", в два прыжка оказался рядом со злобной теткой на восьми ножках...
 - Какой кайт... - возмущенно закричал Грот. Видать ему сильно не понравилось что Лила "перехватила" руководство группой и начала творить какую-то ахинею (на его взгляд)
 - Заткнись! - зло бросила фея "координатору". - Всем! Сосредоточиться на свите...
 - Да надо босса валить! - не унимался Грот, и снова бросился на паучиху. Которая уже сошлась в рукопашной с юрким гоблином...
 Наметился полный "рассинхрон" в действиях их рейд-группы. Танк замер в нерешительности, не понимая чей приказ ему выполнять. Торин и Голум продолжали работать клинками, но у первого был недостаточно прокаченный персонаж, а у второго не тот класс, что бы быстро справляться с мобами 70+ уровня. Вильз послушал Лилу и перенес весь огонь на "свиту" босса. А его напарник эльф "75 Эльзар Сияющий" все еще выполнял изначально отданный приказ Грота. Где по его плану, он при поддержке рейндж-ДД и танка, должен был "валить" паучиху, когда остальные должны были "принимать" на себя удар свиты. Но из их строя уже вышел гоблин (единственный кто мог ваншотить агров). А более мелких пауков, комаров размеров с собаку, и чего-то вроде кузнечиков-богомолов (в рост самого Барина) со стальными лезвиями на ногах скапливалось все больше. И это уже грозило... "Мать! Крест!" только и успел подумать Барин, когда рубаку "74 Аллана Малейкума" повалили на землю пара кузнечиков, прыгнувших одновременно. Алан увернулся от одного, но другой от души кританул своими бритвенно-острыми конечностями. Хоть хп у того до нуля не упало, но это было вопросом пары секунд, и Барин отдал свое защитное заклятие не задумываясь... И во время. Три паука впились в лежащего на земле рубаку, доводя значение его жизней ровно до единицы... "Пендель!"
 "Да если так дальше пойдет..." - только и подумал гном, но после мысль о намечающемся плохом конце, вытеснила активация лечащего заклятия на Аллане, "Большое исцеление!"...
 - «Сила»! На свиту! - грозно повторила приказ Лила.
 - «Сила»! На босса! - чуть истерично орал Грот, принимая на круглый щит удары двух клинков паучихи.
 Барин излечив Аллана, активировал "Хищные кусты". Что "мухоловками" цепляют не меньше десятка кровожадных насекомых. И сразу же в сторону Эльзара "Вредный череп". оглушив пару "комаров" что подбирались к нему со спины... Вильз активирует "Сеть" тоже "ловя" не менее пяти мобов... Вот он момент, когда можно хорошо "пожечь" все это "пойманное воинство". Барин бросает взгляд на парящую рядом Лилу, в ожидании что та сейчас снова обрушит "волны огня" на "завязших, оцепеневших и оглушенных насекомых"... И видит очень злую фею. Которая даже не смотрит на "пойманных" мобов. Её хмурый взгляд устремлен на спину Грота... Подымается маленькая ручка. Указательный палец наводиться на их "координатора". Яркая белая вспышка! Изломанная молния, угловатой линией, с неимоверной силой бьёт ровно между лопаток викинга! Хитпоинты Грота и так уже были в районе середины... Но после удара "в спину" те в секунду скатываются к "нулю"... Барин на рефлексах кастует "Крест"... Но заклятие еще в "откате"... Синяя вспышка! И два клинка паучихи рассекают только воздух... На каменистый пол падает экипировка Грота.
 - «Сила» на свиту! Все! На свиту! Рик кайтит босса по апартаментам! - громким и неприемлющим возражения голосом, командует Лила.
 Сразу же приказ Лилы выполнил Рик, нанося сильный удар по одной из ног паучихи. "Очков здоровья" у той было очень много, но все же шкала хитпоинтов заметно глазу сдвинулась к середине. И Босс развернувшись, попыталась ударить в ответ. Но Рик легко увернулся от удара. Паучиха кинулась за ним, и гоблин изредка атакуя в ответ, стал уводить босса все дальше и дальше от оставшейся восьмерки игроков вглубь апартаментов...
 Их танк пару раз моргнув, то смотря на упавшие доспехи викинга то на "танцующего" гоблина, разворачивается и громыхая железом несётся в сторону основной группы игроков... И весьма вовремя.
 Барин так и недождавшись Лилу, сбросил на завязших в "кустах" насекомых "Огненный валун", и весьма успешно... Весь десяток агров, горели как сухие дрова... С остальными "оглушенными" и "пойманными в сеть" хоть как-то но справлялись их мили и рейндж-ДД... Только вот на смену "погибшим" аграм, пришло вдвое больше их "братьев и сестер"... "Сила" активируя "провокацию" врывается в "тучу насекомых" и приковывает все внимание бездумных агров на себе... Но тем самым давая уже работать всем остальным по "кучкующейся живности".
  - Весь фокус на свиту. Барин, хил по кд на танка, и держи "Крест"... - уже не так зло, а скорее "холодно по деловому", командует Лила, и все её слушают.
 "Ну вот другое дело", думает Барин. Его даже не задело, то что "удар" Лилы был "в спину". Скорее он порадовался что теперь не будет всей этой неразберихи... Как и большинство игроков в Рейд-группе.

 ***

 Паучиха издав последний выкрик, будто обмякла. Восемь паучьих ног разъехались в разные стороны, а женский торс, раскинув в стороны руки повалилась на живот... Девять игроков обступили довольно неприятного "босса" с разных сторон.
 - Уиии! - подпрыгнул на месте хоббит с выставленным высоко над головой коротким мечом. - Мы сделали это!
 - Да, да! - подключился к "ликованию" широко улыбающийся лучник Эльзар. - Я поначалу уж подумал швах дело... Третий раз хожу на эту бабенку... Фух! Слава рандому, закончу с квестом...
 - Ну понятно. У меня тоже висит квест на "лесной кошмар". - отвечал Аллан. - Надо одну ногу отпилить... Кому еще надо? Их тут целых восемь.
 - Брюхо её распори заодно. - раздался голос их нового координатора. А именно Лилы Огненной. - Там основной лут должен быть... Тайники бы еще поискать. Барин, у тебя "кладоискателя" не осталось?
 Барин отрицательно покачал головой.
  Мда уж. Радости особо не чувствовалось. Скорее облегчение. Что  "не сорвалось"... А ведь было близко. Хоть опыта в "прохождения" данжей у него было еще немного. Но он четко понимал что руководство "Грота Орущего", вело их к поражению... Когда викинг с танком пытался справиться с боссом, их бы непременно смяла бы "свита". Что уже было лишь вопросом времени. Но тот либо не хотел этого видеть, либо его глаза "затмил Азарт". Так что с поступком Лилы он был согласен. Пусть лучше "отлетит" один, нежели весь их рейд... Это ж надо было думать! Ведь в таком случае им снова бы пришлось топать в эту локацию порядка 8 часов. Нет спасибо...
 - Мечи так себе. - проговорил Вильз, рассматривая один из клинков босса. - Коллекционка. Но на "сменное" оружие вполне потянет... Мили, кому надо?
 - Да у меня таких вся ЛК завалена. - отзывается Аллан. - Повкуснее что есть?
 - Тайник! - раздался голос хоббита откуда-то сбоку. Ведь точно, у него же расовый бонус "на обзор" есть. Вот и отыскал их мелкий проныра схрон паучихи.
 - Отлично! - отозвался Рик Кровавый. - Ты еще "прошурши", а мы его взломаем пока.
 - Ок!

 ***

 Рейд, можно сказать удался. Из брюха паучихи достали несколько "клубков паутины", и одну кольчугу с шлемом. Хоббитом было найдено еще пара тайников, где находились прочие разномастные предметы экипировки (от сапог, до наплечников). Ничего лучше "коллекционного". То есть ни одного "Эпика" или "Легендарки". Не повезло... Но все же "количество" найденного хабара, утешала алчных тотемных животных (жабу и хомяка), каждого из игроков. Рик и Лила ничего брать не стали, а остальное поделилось между всеми выжившими членами группы. Уговор про "только один клубок паутины", никто и не вспомнил. А может просто и не знали про него. Потому четверка СК, прихватизировала все клубки (мало ли, вдруг в будущем Борше еще понадобиться), так как никто ими не заинтересовался. Торин взял себе оба клинка паучихи. Вильзу достался какой то пояс на ловкость. Голум отхватил неказистый на вид метательный нож. А Барину достался посох, что был лучше по статам его нынешнего. И он был этому несказанно рад. Ведь любой плюсик в интеллекте дающая артефактом, это более мощное заклятие, как атакующие так и защитно-отхиливающие. Пусть на немного, но "копейка рубль бережет"... Другие члены их рейд-группы, так же в среднем взяли себе по два три предмета из общего количества, найденного "хабара". И вот пришло время телепортироваться назад (по убийству Босса, в любом инстансе открывалась такая возможность). Пришло время прощаться?..
 - Ну что, пора спатеньки? Длинный был сегодня день. - прям с "языка снял", Голум. Обращаясь ко всем сразу.
 - Да-а... - протянул Аллан. И внезапно спросил, опять же обращаясь ко всем. - Ребят, а может еще чего замутим? Ну там завтра, или послезавтра... Нормальная пати то собралась! - то что эта "нормальная пати" была исключительно заслугой Лилы и Рика, выполнивших чуть ли не половину общей работы (Лила координировала, Рик раздал чуть ли не половину урона), он не упомянул. Или же действительно ему казалось, что они просто хорошо вместе отыграли... Хотя это тоже было рядом "с правдой". Отыграли они несмотря ни на что, действительно неплохо.
 - Я был бы не против. - отозвался с улыбкой эльф Эльзар.
 - Да и я. - пробасил Сила. - Я с этим Гротом неделю наверное тусуюсь, он вечно вперед лезет и голосит не по делу... Думал просто другие игроки не дотягивают до нас, а сегодня понял что это он не дотягивает до "Координатора". А Феечка вообще красавка. Откоординировала как дирижёр...
 - Ой да бросьте. - заулыбалась Лила, и наигранно-смущенно отвернулась.
 - Да, Лила! Добавь в друзья.
 - Добавь в друзья. Добавь в друзья...- уже наперебой заголосили все игроки их группы, включая Голума (молчали только Барин, Торин и Вильз).
 - Стоп, стоп! - вскидывая руки вверх, призвал всех сохранять порядок Рик Кровавый. - Парни, мы же не против дальше "поприключенствовать". Только вот куда мы отправимся, решает Барин. Хе хе. - И зеленокожий гоблин, с ехидной улыбкой уставился на гнома-чародея. Как и все остальные участники их Рейд-группы.
 "То есть гоблин, как впрочем и фея, напрашиваются дальше с ними?" - подумал Барин. А после стал прикидывать все плюсы и минусы.
 Минусы все те же... Рик и Лила заподозрили (а может что и разнюхали) что ключ у них и они пытаются снова "втереться" в их доверие... Или даже не втереться, а просто быть рядом. И в будущем можно будет ждать все тех же предложений, а то и угроз... Все как обычно в общем.
 А вот из плюсов... Им бы в клане не помешали эти три игрока. Сила, Аллан и Эльзар. И уровень у них неплохой (относительно среднего показателя по клану СК), и показали себя вполне адекватными бойцами умеющих работать в команде... Но опять же без Лилы и Рика они вряд ли пойдут вместе с ними. И если взять всю эту пачку с собой, будет время их "обработать" с целью "вербовки"... Эх жаль нельзя в открытую говорить какие их могут ждать плюшки! Бежали бы к ним не оглядываясь. Но приходится работать с тем что есть... Да и в конце то концов. Даже если завербовать не получится, с такой "пати" они в два счета выполнят оставшиеся два квеста... Так что плюсов все же больше!
 - Следующая локация Скин-Фронте!

Глава 15

 Влажный теплый воздух, наполненный ароматами сырости и плесени, моментально сменился морозно-свежим, заставляя инстинктивно вдохнуть полной грудью, наполняя лёгкие высокогорной свежестью. Свечение телепорта спадало на удивление долго и вроде как даже усиливалось... А секунду спустя пришло осознание того, что «анимация телепорта» сработала как обычно! Просто в локации Скин-Фронте дневной свет был намного ярче свечения телепорта!.. Ослепительное сияние с непривычки заставляло щуриться. Лучи солнца, стоящего в зените, падали на белоснежно-сверкающий снежный наст, устилавший белым покрывалом всё доступное взгляду пространство. Снег. Много снега! Ладонь непроизвольно прикрыла глаза от ослепляющих бликов на манер козырька, и взору предстала захватывающая дух картина! Горные кручи простирались от горизонта до горизонта, которые украшали остроконечные шпили белых шапок на фоне глубокого-голубого неба...
 Опустишь взгляд чуть ниже и становится понятно, что находишься на склоне такой же горы. Так как чуть правее виднелось глубокое ущелье, серые острые грани скальных стен, украшены неимоверно искрящимися в дневном свете наростами льда вперемешку с очень длинными и острыми рядами сосулек. А играющий в них дневной свет не оставляет укрытия темным теням и местами устраивает веселую капель...
 Вот подул бодрящий горный воздух и, будто играясь, бросил в лицо облачко колючего снега, который так приятно стал пощипывать кожу на щеках... Ох! Как же это было круто!
 - Вау! - послышался возглас Вильза. Барин повернув голову увидев всех игроков их рейд группы. Молодой хант откинул с головы капюшон теплой шубы, и с детским восторгом взирал на раскинувшийся перед ними, заснеженные просторы. Как впрочем и остальные. Торин замер с отвисшей нижней челюстью и широко раскрытыми глазами. Танк с никнеймом Сила, качал головой и дышал полной грудью. Эльзар и Аллан так же выглядели весьма впечатленными...
 - Фи! Ножкам мокро и холодно!..
 Да. Как неудивительно, не все прониклись величием открывшейся панорамы. Фея неуклюжим пингвином, в вязанной шапочке с розовым помпоном, раскачивалась из стороны в сторону, дрыгая поочередно то одной то другой ножкой. Хоть одета она была в весьма теплый на вид тулупчик,  с обувью видать не угадала. А плотная шубка бежевого цвета, прижимала крылья к спине и не давала привычно "воспарить" над холодным снегом... Игра игрой. Но "замерзнуть" и получить "дебафф" на этой локации можно было довольно таки легко. Вот их низкорослые сокомандники и страдали, от непривычной экипировки... Как тот же Голум. Хоббит походил на малолетнего карапуза, в теплом (и весьма толстом) комбинезоне, короткой куртке и шапке ушанке на голове с опущенными "ушами"... Видели бы вы с какой неохотой он примерял это наряд на рынке Могр-Рантской столицы. И причиной тому было даже не глупый вид этой экипировки. А то что он (наряд) очень стеснял движения и не позволял пользоваться в полной мере всеми плюсами его игрового класса. Сильно снижая показатель ловкости. Хотя остальным членам их группы (за исключением той же феи), новая одежка пришлась очень даже по вкусу. Всегда приятно одеться во что то непривычное и побывать на новой (для большинства) локации.
 - Эм ээ А... - Видя недовольство феи, нечленораздельно попытался заговорить Вильз. И через секунду, все же разродился интересным предложением: - Хочешь... я тебя на руках носить буду?.. Ну пока мы на этой локации конечно. - Скороговоркой поправился охотник сверкая покрасневшими щеками. Вот и думай, от мороза или от смущения. Барин ухмыльнувшись и закатив глаза, мол: "ох уж эта любовь-морковь", повернулся к Торину... Ведь он единственный из их нынешней бригады был в курсе какие "чувства" испытывает Вильз к Лиле... Орк только смущенно улыбнулся в ответ.
 - А что... Это мысль! - обрадовала охотника фея, чтобы затем сразу же разбить все его планы и мечты на сотни ранящих сердце осколков... - Только у тебя по любому перегруз будет... Эй Сила! Не поносишь своего координатора на одним из твоих широких плеч? - Орк в тяжёлых латах и теплом плаще с мохнатым воротником, в первую секунду удивился, и сразу же расплылся в широкой клыкастой улыбке, при этом отвечая:
 - Да я с радостью.
 И сразу же последовала очень милая и живописная картина. Когда маленькая девочка в теплом пальтишке и шапочке с розовым помпончиком, протягивает ручки в сторону сурового и большого воина, что очень аккуратно подхватывает её за талию и подняв словно пушинку, сажает себе на широкое плечо. Всем так и захотелось склонить голову набок, улыбнуться и издать не прописываемый в тексте звук "умиления"... За исключением Вильза разумеется.
 - Так то лучше! - раздался голос феи с верхотуры... - А тут как всегда красиво.
 - Самое лучшее в этой локации, - соглашался с ней Рик, одетый в тулуп по пояс и толстые ватники. - Что из за морозов, редко тут бываешь. Успевая забыть столь живописный пейзаж и это свежий воздух…
 - А меня на плечо? - спросил чуть жалобно хоббит у Силы. Вот тут уже все засмеялись. А серокожий танк смеясь громче всех, подставил свободную левую руку (правой он придерживал Лилу) Голуму, по которой тот сам и вскарабкался. И свесив ноги с плеча, завозился устраиваясь поудобнее.
 - Эй Сила. Ты прям "Мем" ходячий... - Сквозь смех проговорил Эльзар. И под непонимающий взгляд танка, сразу же пояснил. - Ну сам смотри. У тебя теперь на правом плече ангелок сидит, а на левом чертенок! Ха ха. - все засмеялись еще громче.
 - За чёрта ответишь! - веселясь вместе со всеми, в шутку пригрозил хоббит, делая рукой "козу"...
 - Всем! - окрикнула разошедшуюся толпу Лила. И у "всех" сработали рефлексы. Смех как отрезало. - Оставить веселье... на морозе. Что Барин? Куда дальше то?
 Тут уже гном вопросительно посмотрел на насупившегося охотника (единственного из всей компании не смеющегося до этого).
 - Вверх по склону. - хмуро ответил Вильз, указывая направление в сторону вершины горы, на которой они находились. - Там за километр примерно Таверна стоит. Задания у тамошнего квестстартера возьмем и комнаты сразу снимем... А то это приключение может быть не на один день.

 ***

  Пламя в камине, весело трещало сухими дровами. Запах дымка приятно щекотал обоняние игроков. И разливающееся кругом тепло дарило ощущение уюта и защиты... И ведь на улице то они провели не больше получаса! Хотя наверное тут дело было в резкой "смене климата". Ведь не более чем час назад они еще были в теплой и влажной локации, где еще вчера закончили с первым заданием старого Борши. С раннего утра закупались необходимыми теплыми вещами, для нынешнего похода... Прям как из "тропиков" попасть на "дальний север". По любому с непривычки будешь мерзнуть.
  Девять игроков заняло самый длинный стол в обеденном зале, "завтракая", при этом шумно переговариваясь. Жаренное острое мясо запивалось теплым и душистым глинтвейном. Что пришелся в самый раз после короткой прогулки по морозной "улице". Плащи, тулупы и шапки были сняты и висели на больших вешалках. Групповой квест у трактирщика был получен. И "завтрак", плавно перерастал из простого трепа, в "утреннюю планерку"...
  - Лила, ну ты конечно круто загнула с квестом то... - неуверенно высказывал свое недовольство Аллан. И надо сказать было с чего. Барин тоже был в неком "шоке" после разговора их "координатора" с местным квестстартером-Трактирщиком. Рубака продолжал высказывать свою мысль. - Я понимаю что как Барин изначально хотел, просто слямзить "скорлупу" дракона из его... гнезда, "несолидно" что ли. - Владелец этого заведения, суровый чернобородый детина, к удивлению гнома, выдал аж три квеста (по их специфическому запросу - Лазурный дракон) на выбор... То есть не так. Он изначально давал простое (относительно) задание, по добыче нужной им скорлупы. Но феечка профессионально "раскрутила" (или разговорила). Вторым квестом было "убийство лазурного дракона". Вот к этому Аллан и подводил. - Вот завалить эту "бирюзовую" ящерку было бы самое оно! И лута набрать, и опыта немерено... НО Приручать то его нам на кой хер!!! - Занавес. Все было именно так как и сказал человек-мечник. Самый сложный квест который выдал им трактирщик по Лазурному драконы, было его "Приручение"!
 - Что бы ты понимал! - только отмахнулась фея от рассуждений Аллана. - Плюшек будет гораздо больше и вкуснее если мы "закончим" этот квест. Дракоша нам все свои тайники покажет... - Вот. Уже не Лазурный дракон, а "Дракоша"...- даже те которые мы бы сами не нашли. Квест-стартер опыта по 10к отвалит каждому. А за убийство, на человека не больше пяти бы вышло. Да и если потом такого "пета" загнать на рынке... Ты знаешь сколько дракон стоит?.. - Аллан лишь смущенно покачал головой. - 4-5к голды! И это цена чтобы долго не торговаться...
 - Круто! - воскликнул Голум с "загоревшимися" глазами.
 - Во во. Круто. - самодовольно улыбалась Лила. А после добавила. - И если даже "обломиться". То зафармить дракона мы его всегда сможем... Ну или в край "скорлупу" слямзить. Что как я понимаю "задача минимум". - тут фея вскинув брови посмотрела на Барина. Тот кивнул. И Лила снова обратилась к Аллану, при этом широко улыбаясь. - Так что не гони пургу, мальчик.
 - Все, все. Понял. - выставив перед собой руки в жесте защиты, так же заулыбался рубака.
 - Надо будет ледорубы у трактирщика купить, не забыть. - пробурчал до сих пор "дующийся" Вильз. - А то полезем на скалы... как обезьяны бесхвостые.
 - Ну почему бесхвостые. - откликнулся Рик. - У каждого по "бухте" есть, чем не хвосты то? - гоблин имел ввиду веревку, скрученную в "бухту", что они купили еще утром на рынке.
 - Вот уж не думал что в "скалолазы" подамся. - покачал головой Сила.
 - Кстати высоты никто не боится? - задала важный вопрос Лила. И на несколько секунд над столом повисла тишина. Все посматривали друг на друга, в ожидании "признания"... Нет. Все промолчали.
 - Ну и славно. Тогда допиваем-доедаем и можно выдвигаться. - "закончила утреннюю планерку" Лила. А Барин вскользь посмотрел на Торина, что сжал губы в тонкую нитку, и сразу же отвел взгляд. Как помнил Барин, у Евгения был такая "фобия". Не в критичной конечно форме, но все же. И сам для себя сделал вывод, что нужно за ним приглядывать. Мало ли запаникует, сорвётся... А может пусть сорвётся? Или даже помочь ему в этом? В память всем его "прегрешениям"... Блин! С такими мыслишками уж лучше было его и не брать тогда обратно. Ладно! Как там пел Высоцкий?

 "Если друг оказался вдруг
  И не друг, и не враг, а - так,
  Если сразу не разберешь,
  Плох он или хорош...
  Парня в горы тяни - рискни!
  Не бросай одного его,
  Пусть он в связке в одной с тобой -
  Там поймешь, кто такой."

 Вот и проверим, прав ли был «бессмертный поэт».

 ***

 Лазурные драконы были из разряда очень редких зверей. Они не были боссами локаций. Или привязанными к одному споту, мобами. Потому и план "поимки - приручение дракоши" не имел четких временных границ. Они могли уложиться, как и за день, так и за неделю (по словам Лилы). Самая сложная задача что сейчас стояла перед их рейд-группой, заключалась в поиске объекта. И им предстояло почувствовать себя в роли настоящих браконьеров-охотников за животными из «красной книги». Что поначалу долго выслеживают добычу. После загоняют её (ну тут еще надо будет смотреть, кто кого загонит). И как апогей всей этой авантюры, им нужно было поймать и приручить дракона! Что если говорить положа руку на сердце, выглядело крайне сомнительной идеей.
 Докупив у трактирщика необходимое снаряжение, группа авантюристов двинулась в путь. Хоть сразу на одну из вершину они и не полезли, но и двигается по горному плато, тоже было не просто. Постоянно приходилось, то спускаться с отвесных карнизов, то карабкаться на преградившую дорогу гряду отвесных скал, то прижимаясь всем телом к холодному камню опасливо ступать вдоль глубоких ущелий... Через-чур атмосферно. Даже в реальных горах рельеф был не таким "заковыристым". Но все же это мало кого смущало. Все же в отличие от того же "реала", они не знали устали. И преодоление очередного препятствия было задачей не воли... а наверное больше, смекалки. Как и быстрее это сделать. Да и "командная игра" значительно упрощала их жизнь. Все девять игроков шли в одной "цепи", связанные между собой веревками. А там то хоббита зашвырнут повыше, и он привяжет веревку к какому либо устойчивому камню, то подстрахуют при спуске медленно стравливая веревку... Можно сказать ничего особо сложного. Как всегда, «глаза боятся, руки делают».
 - И кто мне скажет, куда мы идем? - поинтересовался ворчливый Аллан. Барин у всех "новых" игроков приметил отличительные черты характера. Вот этот милли-ДД был еще тем... "хейтером". Каждую идею подвергающий скептическому сомнению (благо приказы исполнял четко). Эльф Эльзар, был весельчаком, и на все смотрел с юмором. Орк Сила, оказался добродушным и отзывчивым парнем (ну кто еще неделю Грота Орущего терпел бы?). В принципе всех троих хотелось позвать к себе в клан. Но как с ними начать этот диалог, гном пока не знал.
 - А что тут думать? - откликнулся на вопрос Аллана, Вильз. - Идем к самым высоким горам. С большой долей вероятности, Лазурный "Гнездуется" на одной из самой высоких вершин...
 - Верно! - откликнулась с плеча Силы, Лила. Фея куталась в свое пальтишко, пряча лицо за высокий и пушистый воротник. Только зеленые глазища и были видны, между ним (воротником) и вязаной шапкой с розовым помпоном. Но несмотря на стоящий мороз (что весьма натурально щипал кожу), разговоры она всегда поддерживала. - Я примерно прикинула в таверне... Где то за километров десять есть целых пять "свечек", что стоят относительно рядом друг с другом. И есть высокий шанс того, что на одной из них мы найдем дракошу.
 - И что на все пять этих... "Свечи", лезть придется? - все ворчал Аллан. - По любому же закон подлости сработает! Дракон будет либо на пятой, либо вообще ни на одной из них!
 - Ты как первый день в игре. - стал спорить с ним Вильз. Барин подумал что его "словесная активность" вызвана наличием в непосредственной близости "дамы сердца". "Силой блеснуть не получилось, будем давить на Эрудицию." - Тут НПС хватает. Да и игроки встречаются. По карте можно понять что мы пройдем через пару деревень, поговорим, поспрашиваем. Драконы же они не грызуны мелкие. По любому там скотину таскают, дома жгут. Кто-то что-то да скажет.
 - Нашли следопытов... - проворчал Аллан. Но дальше возражать не стал. И тут уже к разговору подключился Эльзар. Наверно он хотел сменить тему разговора и разрядить обстановку. Хотя не так она была и "накалена". Обычный игровой диалог малознакомых игроков.
 - Барин. А на кой вам скорлупа? - с улыбкой спрашивал Эльф. Барин на секунду задумавшись, решил говорить все как есть. Ведь тем с "ключом" не затрагивалось. И надо было уже начинать рекламировать их клан.
 - Для квеста... - краем глаза он заметил заинтересованные взгляды Лилы и Рика. Но обломитесь. - По репутации с Неписями.
 - Что за НПС? - задал правильный вопрос Сила. - Торговцы небось какие? Они вечно посылают за несколько локаций, за какой нибудь фигней.
 - Нет. - снова подключился к разговору Вильз. Барин спокойно дал ему высказаться. Как говорится "чем бы дитя не тешилось, в попытках впечатлить свою избранницу". - Деморги. У нас возле клановой базы целая деревня этого народа. Вот и надо Репу прокачать, что бы жилось спокойно...
 - Деморги, деморги. - стал вспоминать вслух Аллан. - Что то знакомое... Это где такие обитают то?
 - В Инф-Деморге.
 - А точно! То-то слово на языке вертелось... - и тут его рубаку как осенило. - Стоп, стоп! Это что получается? Ваша база в Инф-Деморге? Вы что совсем наголову отбитые...
 А уж дальше пошел длительный и горячий рассказ Вильза с подробными дополнениями Голума. О том, какие они "отбитые". Почему они там. И как замечательно живётся членам клана СК. Надо сказать на троицу игроков, этот рассказ произвел довольно сильное впечатление. И Барин только довольно улыбался такой рекламе. Решив сделать предложение по "вступлению" троим игрокам, сразу же по завершению квеста.

 ***

 В этот день к "восхождению" они так и не преступили. Но ориентировочно определились со "свечкой" на которой скорее всего обитала их цель.
 Как и говорил Вильз жители деревень, общались с ними охотно и всячески пытались помочь в поисках "проклятого дракона". Что действительно таскал их скотину и жег от скуки дома. Хоть тот появлялся и нечасто (по словам тех же НПС), но всегда нес с собой ужас и разрушение. И когда он покидал их поселения с добычей в когтях, жители деревни непременно провожали его озлобленными взглядами. То есть четко указывали в какую сторону тот улетал. И посетив оба населенных пункта, Рейд-группа, оперируя элементарными познаниями в геометрии и ориентирования на местности (две "точки" деревень, отходящий от них "вектор" полёта дракона, пересечение двух векторов на одной из "свечек", и вуаля), смогли определить ту вершину, к которой направлялся "дракоша". То есть все шло по плану, и осталось лишь дождаться последующего дня.
 Благо в каждом населенном пункте М.И. была своя "гостиница" (харчевня, таверна или постоялый дом). И им не потребовалось возвращаться к квестстартеру. Выпив всей честной компанией по традиционной кружке пива, в маленькой харчевне второй деревни, их Рейд-группа стала расходиться по личным комнатам. Хоть игровая сессия была и не из "интересных", но все были довольны. Так как завтра начнётся самый "цимус". По крайней мере им так казалось. Барин уже тоже хотел направиться в ЛК, как его за плечо тронул Рик Кровавый, тихо проговорив:
 - Поговорим как все разойдутся?
 Отсутствие на зеленом и носатом лице, извечной ухмылки, настраивало на серьезный лад. И недолго думая гном-маг соглашаясь кивнул. Хотя он примерно представлял, о чем будет этот разговор. Все о том же "ключе". Попытки вывести их на "чистую воду". Не просто так же они с ними навязались в прохождение этой цепочки квестов? Значит что то подозревают.
 Когда все покинули маленький обеденный зал. Включая даже Лилу (но эти двое все равно что одно целое, так что отсутствие одного из пары, ни чего не значило) и Вильза (хотя молодой хант хотел остаться узнав о предстоящем разговоре, но Барин отправил его в офлайн, пообещав после набрать в программе связи), Барин внимательно посмотрел на серьезного гоблина, как бы предлагая тому начать этот разговор. И тот его немало удивил, заведя немного не ту тему что он ожидалось. Хотя это могло оказаться лишь прелюдией...
 - Миша, ты же в курсе, что Евгений все еще является "кротом" ПК? - если откинуть в сторону неудовольствие по поводу названных реальных имен (так как уже непривычно), то такое начало разговора было весьма неожиданным.
 - Да Карл. - сдержал ехидную улыбку Гном, видя как брови гоблина удивленно поползли вверх. "А ты то думал! Мы сами с усами. Хах." - Мы в курсе что Торин... - имя орка произносилось с ударением, как бы предлагая и дальше использовать лишь игровые никнеймы. - ... крот.
 - И почему тогда...
 - Вы ж сами нас к этому подтолкнули. Помнишь нашу последнюю встречу в яслях?
 - Это не о чем не говорит. - отмахнулся от слов гнома Рик. - Ты же понимаешь что при желании самого игрока ничего с ним не будет. Вышел в офф и все.
 - В общем это наше дело... Да и скрывать нам же нечего. - с улыбкой добавил Барин. - Ключа у нас больше нет. В войне мы не участвуем. Так что Крот он или Ёж, разницы особой нет... И кстати о войне. У вас же Клан вар в самом разгаре, а вы тут с нубами квесты проходите... Не расскажешь почему?
 - В ключевом сражении мы поучаствовали. - задумчиво смотря в сторону, будто на автомате отвечал гоблин. - А в осаде Лила сидеть не любит...
 - Ии? Почему вы всё-таки здесь?
 - Эх... - грустно вздохнул Рик. После, к неудовольствию Барина, снова повторил его реальное имя. - Миш. Ты все прекрасно и сам понимаешь. Просто сотрясать воздух обвинениями и подозрениями не лучший способ наладить контакт. А мы именно его и хотим наладить с вами... Мы вам не враги. Понимаешь?
 - Я понимаю что от топов ждать хорошего нам не приходиться. Вы же всегда появлялись только тогда, когда вам это было нужно...
 - Ну а ты что хотел? Что бы топы были... меценатами? Или хочешь сказать что сам не хотел бы быть топом?.. - чуть на повышенных тонах проговорил Рик. А после опустив глаза к столешнице, уже более тихим и сбивчивым голосом добавил: - Прости. Погорячился. Просто я хочу донести до тебя свою мысль. Хоть некоторые люди и воспринимают игру намного серьезнее и как следствие перегибают палку, но... Ведь эта игра, отражение реального мира и не более. Отражение в кривом зеркале. И в "М.И." люди - абсолютно те же что и в реале. Те же пороки и достоинства. Манера поведения и раскрывшиеся потаённые желания. А также возможность реализовать себя так, как ты не можешь, там. В настоящем мире...
 - Это ты к чему? - удивленно спросил Барин. Таким гоблина он еще не видел. Не ехидно улыбающегося или ведущего дипломатические переговоры... А более человечным что ли.
 - Да так. Ни к чему особо. В общем. Но… - будто оправдываясь протараторил Рик и добавил. - Миш. Мы вам не враги. Мы ровно те же люди что и в реале. И не забывай что все это вокруг, Просто игра... Хотя не для всех. - Вот чего не ожидал Барин, так это увидеть смущение на лице гоблина. А сейчас, именно это он и наблюдал. - Миш. Можешь сразу ответ не давать и подумать… У меня к тебе будет большая просьба!..

Глава 16

 Витек, он же Вильз заходя в игру, торопился так будто последний пароход уже подымал трап и отдавал швартовые... Хотя не так. Молодой охотник торопился, будто опаздывал на свидание! Летел на крыльях амура, к своей возлюбленной... которая даже и не догадывалась об этом. Но это все мелочи! Хотя тоже нет. Наоборот. Каждая мелочь обретала размеры по сравнению с которыми Юпитер (что планета солнечной системы) была песчинкой в море юношеских переживаний и волнительных мечтаний... Первая Любовь! Ах. Что может быть прекрасней... Наверное только "первая любовь" в реальном мире, к девушке которую ты видишь без помощи вирт-девайсов... Но вот это как раз мелочи (для Витька). Ведь если произойдёт чудо, и они сойдутся, то Лила в реальном мире непременно будет в тыщу раз красивее чем в виртуальном. А в то, что они могут сойтись, он хоть и сомневался... но его Надежда, подбадривала Веру, во имя Любви!
 Вылетев из личной комнаты практически за час до назначенного времени сбора, Вильз с той же скоростью переместился в обеденный зал. Из их Рейд-Группы еще никого не было. Что его сильно обнадежило. Он заметил (за те пару дней что они играли вместе) что Лила всегда заходит в игру раньше других. И если повезет, то можно урвать пару минут, когда они будут наедине. Да если даже народу будет немного, всегда можно отозвать ту в сторонку и ... Признаться в своих чувствах!
 Ради пущего эффекта он вчера вечером даже снова зашел в игру, и слетал на телепортах (туда обратно) в "Ясли". Где купил большой букет алых роз. Хоть цена не уступала цене в реальном мире (купил он 101 розу по одному золотому за штуку), Вильз ни на секунду ни задумался отдавая продавцу-НПС свои кровные деньги (не будем скрывать - задоначенные). И теперь этот красивый и весьма объемный букет, просто "жег" его "инвентарь". Но никто его не увидит, пока Лила не будет рядом. Когда в момент его признания, он жестом фокусника достанет его оттуда (жест он тренировал порядка часа. Оттуда - из инвентаря). А теперь оставалось только дождаться...
 - Будете что нибудь пить? - от этого вопроса Вильз чуть не подскочил. Это был хозяин трактира, что стоял за стойкой и по киношному протирал деревянную кружку куском чистой материи. Вот же... На НПС всегда обращаешь мало внимания.
 - Чего нибудь горячего. - невпопад ответил охотник и сел за один из столиков, лицом к лестнице. Чтобы быть готовым вскочить и встретить Лилу пока она будет спускаться.
 В голове рисовалась красивая картина. Вот спускается она.. в фантазиях Лила непременно была на основном персонаже... ну вы понимаете, рослая красивая девушка в красивом наряде (пусть это наряд и доспехи). Он встречает её у начала лестничного пролета. Она замирает на пару ступенек выше. Он достает шикарный букет роз, и признаётся ей в своей искренней и чистой любви. Она смущенно берет этот букет... и тоже признается ему, что он её тоже всегда нравился... Букет падает на пол рассыпаясь алым ковром под их ногами... когда они сплетаются в жарких объятиях и тонут в бесконечно-долгожданном, страстном поцелуе...
 - Ты чё это уже с утра бухаешь? - раздался голос Голума. Что уже второй раз за утро напугал Вильза... Заозиравшись хант увидел ехидно улыбающегося хоббита стоящего за плечом.
 - Че это я бухаю? — не понял Вильз. В руках у него уже была деревянная кружка, в которой плескался горячий и ароматный напиток.
 - Ну тебе виднее "Че это". - передразнил Вильза Голум. А после сразу же добавил. - Но как я вижу в руках у тебя глинтвейн. А глинтвейн заваривается на вине. А вино это алкогольный напиток. А пить алкоголь, и уж тем более с утра называется "Бухать".
 Вильз недовольно повел плечом, отворачиваясь от хоббита. Но слова коротышки все же "задели"... Он так увлекся своими фантазиями, что даже внимание не обратил какой именно напиток подсунул ему хозяин трактира. И уж тем более не обращал внимание на то что он пьёт. Да и по вкусу глинтвейн этот больше напоминал заваренный на ягодах чай. Может это так потому что он в реальном мире его никогда не пил, и ассоциаций в его мозгу к этому напитку не было... Но! Если Лила подумает также как хоббит? И примет его признание за "пьяный базар"... или просто отмахнётся от него по причине маленькой ошибки! В общем фантазия ханта заработала с той же мощностью что и до этого, только "сценарии" в голове, были с негативной концовкой. И причиной тому был этот алкогольный напиток, как и слова этого вредного хоббита! "Вот же блин!" - мысленно возопил Хант, решив снова отложить свое признание на следующий подходящий случай... И нахмурившись охотник дальше стал отхлебывать своего "ягодного чая", недовольно косясь на Голума. Что взял себе маленькую чашку кофе, и широко зевая, уселся рядом с ним.
 - Тоже не спалось да? - спросил Голум у Вильза, помешивая свой напиток чайной ложкой.
 - Нет. - буркнул охотник и "надувшись" отвернулся. Хоббит удивленно посмотрел на недовольного сокомандника и только пожал плечами. Так они и сидели в тишине до того как начали заходить другие участники их Рейд-группы.
 До появления Лилы в зал успело спуститься еще два члена команды. Торин что скромно присел рядом и также особо в разговоры не вступал. И эльф Эльзар. Который со словами:- "Вот же блин, проспал только 4 часа. Сначала заснуть не мог, а проснулся за час. Мандражка аж... от этого квеста. Вы тоже потому так рано зашли?.. Привет кстати", присел за четвертое свободное место их небольшого столика. И они с Голумом затрещали как сороки. Вильз же от такого вообще упал духом. Мятежные мысли в голове охотника текли примерно следующим образом:-"Теперь точно признаться не получиться... Или все же стоит? Нет!.. Во! Идея! Как Дракона завалим (где по его твердому убеждению он должен был внести решающий вклад. И неважно что задачей было "приручить" а не "завалить" дракона), там и признаюсь! Круто будет. Она на голове мертвого моба, а я бросаю ей под ноги сотню роз"...
 - Что вы там расселись. - раздался голос его возлюбленной. Подняв взгляд, он аж задержал дыхание... Неважно что она была по прежнему на своей фее-твинке, все равно он очень сильно её любил... - Пойдемте за большой стол. - Добавила фея, привычно порхая своими радужными крылышками, "спускаясь" по лестнице. В руках у неё был ком ее тулупчика. Зевая во весь рот, фея даже не подозревая о "бурлящем море чувств" рядом с собой, пролетела к упомянутому большому столу. Никто спорить не стал. Гремя отодвигаемыми стульями, повставали из за одного стола и неспешно переместились за самый большой. Где сразу же продолжились разговоры, о предстоящем квесте. Лила тоже пила кофе, и вяло отвечала на часто задаваемые ей вопросы... А Вильз слушал её голос... и слышал прекрасную музыку перезвона цветочных колокольчиков под легким весенним ветерком...
 - ..ля! Эльзар, успокойся! - прикрикнула Лила на разошедшегося Эльзара. Который задавал весьма большое количество глупых и очевидных вопросов, вместе с тем всем своим видом показывал что хочет начать поскорее "восхождение к вершине". Горы.
 В течение оставшегося получаса подтянулись и остальные члены их Рейд-группы. Орк Сила, громко топая, победил в конкурсе "самый широкий зевок". Как обычно хмурящийся Аллан. Раздражающе бодрый гоблин Рик. Когда последним спустился Барин, до "обозначенного времени сбора" было еще минут пятнадцать... Вильз здороваясь со своим кланлидом и старшим товарищем, подметил что тот внимательно смотрит на Лилу... Поначалу он возмутился (заревновав), но сразу же успокоился. Во взгляде гнома не было и грамма "той" заинтересованности, что выдала бы в нем "соперника". Скорее он смотрел на нее как то задумчиво. "Наверно все никак не может решить, стоит ли им верить или нет... Конечно стоит! Ведь она..."- подумал Вильз, и сразу же стал думать о "своем".
 - Ну что? Все в сборе, никто не опоздал. Молодцы. - допив кружку кофе, похвалила всех фея. Все немного приутихли, ожидая ключевые слова. - Ну что расселись лентяи! Жопы в руки и на выход! Дракон сам себя не поймает.

 ***

 Скалолазанием в привычном смысле слова, их восхождение назвать было нельзя. Хоть было и похоже, но все же не то. Ветер становился сильнее. Мороз крепчал. Скалы с каждым пройдённым метром все отвеснее. Но игровой механикой пользоваться им никто не запрещал. То Аллан переместиться через умение "прыжок", с одного камня на другой. То Лила выжжет на совсем уж отвесной и высокой стене, настоящую лестницу... Ну как настоящую. Выемки для рук и ног, по которой взобраться наверх не составляло особого труда. Да и отсутствие усталости многое прощало. Ведь реальные скалолазы боролись именно с ней (усталостью), судя по немногочисленным фильмам, что смотрел Вильз. А тут ее не было. Руки всегда цеплялись крепко. Ноги стояли твердо. То есть "морально-волевые" качества человека были не особо нужны... Не подумайте что все было прям гладко. Пару раз кто то поскальзывался на льду, у кого-то в руках трескался камень и тому подобное. Но все участники этой группы были связаны между собой страховочной веревкой. От самого легкого Голума в голове их "змейки", до Силы в конце. И когда кто-то срывался вниз, его с лёгкостью страховали товарищи. Хоть легкой эту прогулку назвать было нельзя. Но и тяжелой также. Что то среднее. Главное не зевать и смотреть по сторонам. Да и время подъема так же выматывало. Если говорить навскидку, то его прошло порядка пяти часов, от начала восхождения до того момента как они увидели весьма широкую пещеру, с устланным костями животных и гуманоидов, карнизом. Все вздохнули с облегчением. Угадали! Не просчитались! У цели!
 - Фух. - выдохнул с облегчением Сила за всех. - Дошли.
 - Дойти то дошли, - снова забурчал Аллан. - Но дома ли хозяин? А если ящерица тут... Как её вообще приручать?
 - Примерно так же как и лошадь. - Улыбнувшись ответил Рик.
 - Запрыгнуть на спину и продержаться пять минут? - подключился к разговору Вильз. Ему крайне хотелось чтобы Лила оценила... хотя бы его познания в игре.
 - Да. Но есть один небольшой нюанс... - придав себе загадочный образ, ответил Рик.
 - Это какой? - с недовольным видом буркнул Аллан.
 - Ну как уже и сказали надо продержаться на спине пять минут... Причем дракон будет елозить спиной по скалам, хлопать крыльями и исполнять воздушные кульбиты...
 - Ха ха. Родео на повышенной сложности. - посмеялся Эльзар. Но его вид (как впрочем и остальных) не был испуганным или нерешительным. Как бы говоря: «чем сложнее, тем интереснее».
 - Вроде того. - в той же манере отвечал Рик. - Но нюанс заключается в том что, на дракона изначально надо надеть уздечку... - и зеленая рука достаёт из инвентаря длинную металлическую (судя по серебреному отливу - мифрил) трубку , с обмотанной вокруг нее тонкими ремнями, щедро позолоченные и украшенные мерцающими при свете дня самоцветами. Богатая такая уздечка... И большая. Гоблин меж тем продолжал проводить инструктаж.- Без этого артефакта, вряд ли что то получиться. Ведь если просто сидеть на спине дракона, он примет вас за паразита, а не хозяина...
 - Здрасте приехали. - чуть ли не восторжествовал Аллан. - И как же мы будем эту сбрую на скакуна то натягивать? По шейке погладим и морковкой покормим?..
 - Ну не морковкой конечно. Но покормить придётся... - кровожадно улыбнувшись, сказала Лила смотря при этом на Аллана.

 ***

 Вильз конечно её любил (Лилу), но методы используемые его избранницей... мягко говоря, впечатляли!
 Охотник, как и другие игроки рейд-группы, тихо "офигевали", от предстоящего плана поимки дракона... А вот Аллан "офигивал" далеко не тихо:
 - Вы что творите сволочи! Да я вас каждого...! Да вы у меня с точки возрождения ...не вылезете!.. - очень громко и нецензурно ругался Аллан. И охотник его прекрасно понимал... Что еще делать, если тебя связывают по рукам и ногам твои же товарищи. И готовят отдать на съедение очень зубастой и большой ящерице...
 - Кричи громче. Кричи. А то Дракоша не услышит. - Улыбалась Лила, сидя на одном из камней над входом в пещеру, при этом строя рожицы и показывая язык, связанному рубаке. - Никогда не могла терпеть таких как ты. Только бухтят и бухтят. Нет бы что дельное предложить... Нет! Мы лучше всё обхаем, а потом будем говорить "Я же говорил." Тьфу на тебя!
 Нет. Лила не плюнула на связанного охотника. Просто высказала свое раздражение... А лежащий у самого входа в пещеру Аллан, уже перешел от стадии "гнева" к стадии "прошения". Как смог повернув голову, он посмотрел в сторону "Силы" и широко раскрыв глаза, воззвал к товарищеским чувствам орка:
 - Сила! Сила! Ну ты же нормальный парень... Развяжи!
 Держащий в ладонях один из ремней сбруи, Сила лишь нахмурился и промолчал. Картина была еще та... Вот вроде все хорошо. Играешь, веселишься. И бац! Твоего сокомандника вяжут по рукам и ногам, что бы отдать в жертву, будущему "пету". И перед тобой становится выбор, выполнить квест и получить кучу "вкусных плюшек". Или же повести себя по "человечески" лишившись всего профита и будущей прибыли... "Жаба" побеждала. Ведь даже "совесть" его тоже умаслили... Когда Рик какой то магической пылью усыпил на пять минут Аллана, они с Лилой посвятили их в План "поимки Дракоши"...

 *Пятью минутами ранее*

 ... Розовое облачко пыли окутывает голову рубаки. И спустя секунду тот падает на обледенелый камень. А Рик Кровавый отряхнув руки, переворачивает его на живот, и распутывает ремни "уздечки".
 - Действуем следующим образом. - говорил гоблин, прикручивая веревкой к спине Аллана, стальную трубку сбруи (что являлось чем то вроде  удил драконьей сбруи). - Этот парень у нас наживка. Когда дракон им закусит, и он отлетит на точку возрождения, натягиваем ремни сбруи. И трензель встанет ровно в уголках рта. Слышали же поговорку "Кобыла закусила удила"?  Ну а дальше пойдет то самое родео. Вопросы есть?
 - Аллан нас слышит? - ошарашенно спрашивает Эльзар.
 - Нет. Он очнётся через пару минут. - отвечает гоблин, уже деловито связывая руки Аллана.
 - А нельзя было как то иначе все это сделать? - недовольно бубнит Сила. - Там потянуть спички к примеру, или на "камень, ножницы, бумага" решить, кому быть приманкой.
 - Изначально почти так и планировалось. - радостно пояснила фея в шапочке с розовым помпоном. - Только выбирать пришлось бы не из всех, а из него и Торина. Они в нашем плане самые... невостребованные.
 - В смысле? - удивился Торин. И что его больше удивило-возмутило? То что он был второй потенциальной жертвой дракона? Или то что его обозвали "невостребованным".
 - В смысле, все силовики нужны чтобы попробовать изначально удержать эту ящерицу на земле хоть какое-то время. Рик пойдет "будить" дракона. Голум с ним, но за скарлупой, а то малоли... перестрахуемся. Лучники придержат "сетями". А я "объезжать"...
 - Ну а это... - подыскивая слова заново заговорил Сила. - Аллан что... "побоку"?
 - Не парься. - закончив вязать ноги, встал Рик Кровавый и уперев руки в поясницу потянулся. - Все он получит. И опыт от квест-стартера. И долю из лута. Просто ему об этом говорить не надо сразу...
 - Почему?
 - А чтобы кричал громче. Драконы крикунов сласть как любят... на завтрак. Ха ха ха...

 ...- Барин! Ну ты хоть скажи! - Уже в просящем тоне кричал Аллан, обращаясь к Гному с другой стороны пещеры. Тот тоже хмурился и молча сжимал в руках богато украшенный кожаный ремень. Удила-трензель закреплен на спине Аллана (основание). От его концов отходит растянутый ремень. В руках у стоящих по разные стороны выхода из пещеры Барина и Силы (углы), и Лила сидящая на одном из камней над самой пещерой (вершина). Получился своеобразный "ромб". И когда дракон "сожрет" Аллана, она будет практически накинута на его голову. Рубака меж тем продолжал кричать, обращаясь ко всем кого видел: - Ну Парни! Эльзар! Тебя же так же кинут при удобном случае! Развяжи!..
 Эльф сжимая в руках лук с наложенной на нем стрелой, только отвернулся в сторону. А Вильз подумал, "Блин, да после такого кто захочет с нами играть дальше то?"
 Рик и Голум уже ушли в пещеру. И вот вот все должно было начаться. "Поскорей бы уже. Сил нет смотреть..."- только и успел подумать молодой хант, как из глубины пещеры раздался трубный вой, разбуженного дракона. Аж камень под ногами затрясся. "Как бы лавины не случилось."
 И уже через пару мгновений,  из пещеры «вылетает» Рик Кровавый. Спринтеры отдыхали, по сравнению с человеком (ну или гоблином) за которым гонится дракон... Аллан обернувшись на звук, дернулся всем телом, пытаясь сделать "подножку" бегущему гоблину. Но тот с лёгкостью его перепрыгнул, и резко свернув, подбежал к Барину и Вильзу, стоящих "за углом".
 - Готовсь! - с верхотуры произнесла Лила. Ремни уздечки натянулись до состояния гитарной струны.
 Громкий топот четырех когтистых лап, крушащих на своем пути камень и лед, заставил всех задержать дыхание. Аллан же с расширенными от ужаса глазами, смотрел в сторону темноты пещеры... И заорал благим матом, уже не прося помощи, а просто обкладывая "девятиэтажными" ругательствами всех и каждого. И в первую очередь несущегося на него дракона...
 -... чтоб ты подавился..! - такими были его последние слова.
 Вильз смотря на это со стороны, увидел как из за камня показывается огромная (в человеческий рост) рептилоидная голова, с чешуей светло-бирюзового цвета, и белыми костистыми наростами на голове. Длинная зубастая пасть уже открыта, а острая челюсть "вспахивает" снежно-ледяной  наст, перед тушкой связанного рубаки. Хрясь. Хрум. И нету больше с ними Аллана. А ремень в руках Барина взлетел вверх, вместе с глотательным движением дракона. Прям утка переросток.
 - Тянем! - кричит Рик, повиснув на ремне позади Барина. Гном так же из за всех сил потянул узду на себя. С другой стороны так же действовал Сила при поддержке Торина. Синяя вспышка между зубов дракона, оповестила что Аллан отправился на перерождение и то что труба "трензеля" освободилась. На секунду ремни ослабли, перемещаясь ровно в углы рта дракона. Дракон сделал шаг, ремни снова в натяжку. Гоблин крикнул: - Жмем! - И всеми отведенными им Рандомом силами, они стали тянуть ремни к земле, стараясь пригнуть огромную голову к земле... И в первый момент показалось что у них это даже получается... Как Дракон мотнул своей шеей, будто хотя сбросить непонятные путы с себя. Устоял на ногах и удержал ремень только их Танк. Остальные полетели прямо дракону под ноги.

 - Ееехуу! - раздался крик Лилы, скинувшею свою шубейку, и пикируя со своей позиции хищной бабочкой, ровно на спину дракона. Который уже приметил три тушки игроков под своими ногами, и заносил переднюю когтистую лапу для удара...
 - Лучники! - вскакивая на ноги, кричал Рик. Вильз спустил тетиву, с заклятием "ловчая сеть". Как и Эльзар с другой стороны. Две сетки материализовались буквально возле туши дракона, схватывая магическими путами передние лапы бирюзового ящера. Орк Сила, Уперевшись ногами в высокий камень, дернул из всех отведённых ему статов свой кусок узды, и дракон как подкошенный падает на снежный наст... Вернее упала его передняя часть. Задние ноги и хвост были еще свободными. И он, отклячив этот самый бирюзовый зад, буксовал задними лапами, и буквально пополз на пузе вперед.
 - Вот же неугомонная тварь! - орет Лила на спине ящерицы, натягивая ремни... И оглянувшись по сторонам, фея принимает следующее решение. - Все! Лезьте на спину, пока «сети» активны... - Моментально послушались только Рик и Вильз. Остальные еще кинули удивлённый взгляд на обезумевшую фею, но как только она сказала...- Быстрей",-  все и полезли на эту летающую ящерицу. - Сила, Барин! На крылья!. Не давайте ему взлететь! Вильз, Эльзар. Защита меня от хвоста и крыльев. Скилы только точечные, никаких Взрывов! Рик, Торин, выколоть глаза мобу! Недаём этой животине взлететь...
 Удар хвоста был бы неожиданным, если бы Лила о нем не предупредила заранее. И оба лучника, выстрелили в... «бревно» хвоста, что летело на них плашмя (как коровы от слепней хвостом отмахиваются). Били что называется бронебойными... Дракон издав рык боли отдернул хвост, и попробовал взмахнуть крыльями. Более менее получилось прижать свое крыло к чешуйчатой спине, только у орка. Но этого хватило, хоть Дракон и замахал одним крылом (Барину силенок не хватило), но взлететь он так же не смог!
 Еще один истошный рык дракона. Это Рик бил своей катаной в левый глаз ящера... Торин не успел добраться до своего. Дракон сильно дернулся, и будто подпрыгнул на месте от "болевого спазма", и орк-ДД полетел в сторону. Рик прыгает через налобный гребень, но ящер дергает головой, и сажает гоблина на один из своих острых костяных наростов.
 - Крест! - кричит Лила... Но Барин даже не смотрел на голову, он старался справиться со своим крылом, и когда осознал что приказ относиться к нему, резко повернувшись, и наведя маркер активации "защитного заклятия", понял что не успевает... Синяя вспышка, и на голову дракона падает снаряжение Рика Кровавого.
 Торин вскочив на ноги, снова побежал выполнять отданный ему приказ... Но тут спадают "ловчие сети" охотников. И дракон вскакивает на передние лапы, отталкивается от камня, в наполненным кошачьей  скоростью и грации прыжке... Торина сбивает передняя лапа, и он кубарем отлетает в сугроб... Потерял равновесие и Барин на спине дракона. И его будто сдувает со спины этого непокорного скакуна... Падая, он буквально за метр от себя видит край пропасти. Дракон рвался на волю! Вместе с четырьмя наездниками на спине...
 Вильз присев ухватился за один их наспинных гребней дракона. Эльзар не успел. Лила натянула поводья, но дракон её не слушал. Сила все еще держал крыло, не давая ему раскрыться. Но дракон и не думал их раскрывать. Прижав второе крыло к спине, он будто пикирующий коршун, вытянулся в струнку и камнем полетел вниз. Эльзара в буквальном смысле, сдуло со спины . Вильз обернувшись, увидел на фоне голубого неба падающего, на гораздо меньшей скорости, эльфа. С широко открытым ртом. Он кричал. Но бьющий по ушам воздух не дает услышать этот крик. Вильз повернул голову... И забыл как дышать. Огромный заснеженный простор, и несущаяся к ним на встречу с бешеной скоростью земля...
 - Сила! Отпусти крыло! - перекрикивая ветер кричит Лила... Сила обернувшись к ним, с шокированным выражением лица. Ну так то есть с чего... И отпускать это крыло он не собирался! Страх падение сковал все его мышцы... Лила коротко глянув назад. - Вильз! Сбей его!
 Вильз не дышал... То есть просто не мог вздохнуть из за бьющего в лицо потока воздуха. И услышав приказ обращённый к нему, сразу не понял кого надо сбить. И растеряно глянул в сторону сконцентрированной Лилы, что держала узду, как пилот сбитого самолета держит штурвал. Лила же увидев замешательство резко повторила.
 - Сбей Силу с крыла! Быстрее!
 Острые скалы под ними были уже на расстоянии пяти секунд полета, когда Вильз понял что от него требуется.
 "За тебя хоть ...!" - возникла мысль влюбленного человека в голове. И секунду "прицелившись", Вильз поборов все страхи и нерешительность, резко перегруппировался и оттолкнулся ногами от чешуи дракона. Выставив перед собой руки, он в позе "летящего супермена" устремился к "окостенелому" орку в тяжёлых доспехах... Удар. И оба игрока слетают со спины дракона... Лила у самого "дна" натягивает поводья, и дракон толи послушал её, то ли сам захотел жить. Расправил оба широких крыла, с кожей перепонок светло-голубого цвета. Вираж... Два разбитых камня туловищем и когтями дракона... Еще бы секунда… Падение резко сменилось "парением" и набором высоты…
 Барин, Торин и Голум застыли у края скалы, наблюдая чем все это закончиться. И все были склонны считать, что это "провал". Дракон расправил крылья и полетел параллельно земле... А на то место где секунду назад од должен был рухнуть сам, падают три уже совсем маленьких (из за большого расстояния) фигурки их сокомандников. Две синих вспышки разом и третья спустя секунды три. Надо думать посадка "мягкой не была". Торин нервно сглотнул, вот уж повезло, что дракон скинул его до этого полета. А хоббит держащий в руках осколки драконьей скорлупы, следя взглядом за успокоившимся драконом, восхищённо произнес:
 - Видал я "больных на всю голову" баб. Но эта Лила... Жаль что я женат...
 На фоне белых снегов высоких скал и черных трещин ущелий, спокойно летел лазурный дракон с практически белыми крыльями. И с такой высоты было трудно разглядеть его наездницу. Лишь радужная точка у основании шеи гордо-парящего зверя...

Глава 17

 Торин открыл глаза в личной комнате, и очень тяжко вздохнул. В голове крутился вопрос "Почему?.. Почему? Почему? Почему? Почему он такой... лопух? Почему он повелся на скользкое предложение ПК? Почему его друзья стали вести себя с ним почти нормально? Почему поведение друзей ранит его так сильно?" Евгений знал ответы на все эти вопросы. И каждый раз так же мысленно, зло отвечал на них, не скупясь на обзывательства для самого себя. В основном все последние четыре дня он занимался "самоедством". Были моменты когда он забывал о висящих над его головой проблемах и полностью отдавался головокружительным приключениям (взять к примеру то же приручение дракона). И вместе с тем, было намного горше вспоминать об этих проблемах по завершению игровой сессии... Если бы не было этого долга, гопников и Рекка Овни, он был бы безумно счастлив! Ведь именно его, из всей пятерки бывших коллег и нынешних товарищей, привлекали все эти квесты, данжи, рейды. Он всегда больше всех (даже больше Витка и Михаила) хотел Играть! И вот когда пришли эти умопомрачительные эмоции от супер-квестов, череды локаций и громких побед... Большая "ложка дегтя", горчила так... что только и оставалось задавать этот вопрос "Почему?"
 "13 дней", уже привычное письмо в ЛС. И что, что 13 дней? Что он может? Про "ключ" при нем не упоминали ни разу. Ведь друзья хоть и великодушные люди, но совсем не дураки...
 Орк со злостью толкнул дверь.
 Спускаясь по лестнице в обеденный зал, Торин понял, что он зашел сегодня последний... Что было неудивительно. Ведь он тянул с заходом в игру до последнего. До обозначенного времени сбора оставалось пять минут и по сбору всей рейд-группы им предстояло телепортироваться в Флиб-Корсу. А название этой локации неумолимо напоминало обо всем!
 Обеденный зал таверны, несмотря на раннее утро был наполнен веселым гамом, смехом, шутками и чуть ли ни танцами... Вчера всей группой собраться так и не получилось. Лила спустив "выживших" с вершины горы на спине прирученного дракона, сразу же полетела в столицу Скин-Фронте, продавать пета. "Отлетевшие" игроки еще не отреспаунились, да и времени с начала игровой сессии уже прошло порядка шести-семи часов. Потому были разосланы личные сообщения всем "перерождающимся" игрокам, что миссия выполнена и сбор завтра в то же время... Вот и настало то самое завтра.
 - Оо! Вот и последний. - услышал орк по верх общего гвалта, выкрик Эльзара. - Торин получай плюшки и полетели.
 - Да. Этого Скин-Фронта хорошо помаленьку. - менее ворчливо чем обычно подключился к разговору Аллан... Вот же тоже человек. Сколько вчера было угроз просьб и обзывательств. Но узнав что он "отлетел" не один, и получив ту самую порцию "вкусных плюшек", Аллан засунул свою гордость в то место куда еще вчера всех посылал и решил остаться вместе со всеми. Тем более никто особо и не вспоминал его истерику, и выгнать Аллана из рейд-группы не предлагал. Даже Лила, что вчера нещадно его "троллила"... Или не троллила? Наверное тут уместнее будет "учила" манерам поведения в пати. Надо сказать что судя по поведению съеденного рубаки, урок пошел на пользу. Вроде и возмущаться меньше стал и скепсис без повода не показывал.
 - Не тормози! - послышался голос феи так же обращённый к Торину. - Получи и распишись...
 Торин подошел к общему столу, как перед ним упал весьма объемный и весело звенящий мешок денег. Или кошель. Объемный такой. Размером с хорошую тыкву... Орк слегка ошарашено посмотрел на него, все не решаясь протянуть руки.
 - Все твое! - ехидно улыбаясь, заверил его Голум. - Все по столько же получили. - "Это же по сколько?" подумал про себя орк. И благо эта тема была приятна всем. Голум наверно не первый раз за утро, дал ответ на этот незаданный вопрос. - По 500 голды на рыло... Что замер то?
 - Да Торин, бери свою долю, закрой квест у трактирщика и полетели.
 Деньги это еще не все? Ведь точно! 10к опыта от квестстартера за закрытый квест еще!.. И это еще не говоря о том что вчера они нашли в пещере дракона, два тайника! Да, хоть с редкими шмотками и там им не повезло. Был лишь один "эпичный" предмет... Да и тот неподходящий никому из их группы: "Жезл вечного исцеления", волшебная палочка, при помощи которой можно было использовать все лечащие заклятия без затрат маны... То есть этот артефакт подходил "фулл-поддержке", а таких у них не было. Но надо отдать должное Лиле и Рику, этот предмет они передали в полноправное владение клану СК. Вместе с теми предметами, что они выбрали сами. Вот и Торин скромно "прихватизировал" стеганную куртку с элементами кольчуги, и костяные поножи (Оба предмета с большими плюсами в ловкости). Хомяк в душе Торина тогда был так счастлив, что даже на некоторое время заставил забыть орка о всех гнетущих его проблемах. Практически весь его "сет" уже был из разряда "коллекционного". Что в среднем по игре, можно было считать вполне неплохим обмундированием.
 Сунув объемный кошелек в инвентарь и получив награду "опыта" у трактирщика, Торин с неким удовольствием открыл показатели своего персонажа.

 Торин Зубодер.
 Орк 68 уровень (до следующего уровня единиц опыта 3487)
 П.А. 3 дней
 Сила +110 (+87 родных, +23 от снаряжения)
 Ловкость +243 (+180 родных, +63 от снаряжения)
 Интеллект +105 (+87 родных, +22 от снаряжения)

 Ух. Уже подходил к тому моменту, когда он состоится как мили-ДД, и будет в полной мере осуществлять возложенную на него роль. +243 ловкости это вам не шуточки уже. Даже при обычных ударах колющим и режущим оружием его урон будет весьма немаленьким. А если еще помножить на скилы умений... Хотя вот тут была сильная "просадка". Ведь орк не менял слоты умений практически с «Ясель». И все его умения были из разряда дешевых и малоэффективных. Эх! Как же все таки Рекк усложнил ему жизнь... Или он сам себе её усложнил?! Если вспоминать бой у Колизея, он сам по глупости выперся вперед и можно сказать, с этого все началось... Блин! Не сделай он тогда этого шага, были бы "слоты умений" по крайней мере не хуже чем у четверки его товарищей. Очень хотелось стать нормальным "Мили-ДД". Обзавестись такими необходимыми умениями как "Прыжок" и "Инвиз", ну и еще что нибудь из... Хотя стоп! У него на кармане 500 голды, и можно заглянуть в магическую лавку и взять пару заветных свитков... Или лучше вывести 500 долларов из игры, готовясь отдавать долги?...
 - Ну что? Вроде все, - прервал грустные размышления Торина, Эльзар. Ему, как и всем присутствующим не терпелось отправиться в новое приключение. Аппетит как говорится приходит во время еды... - Дальше же Барин говорил стартуем в Флиб-Корсу?
 - Да. - отозвался на последний вопрос, Барин. До этого гном сидел во главе стола с задумчивым видом. Но тут встал, и уперевшись ладонями о столешницу обратился ко всем присутствующим. - Ребят. Последний квест что нам предстоит выполнить, это "добыть ус белого кита". Квест чем то схожий с тем что мы вчера закончили...
 - Выследить редкого моба? - сделал вывод Голум.
 - А может и его приручим? - веселясь спросил Эльзар.
 - Не буди лихо пока тихо. - проговорил Аллан с опаской посмотрев на Лилу.
 - Да. Выследить редкого моба и завалить его. Но! Есть пара пунктов которые нужно обговорить заранее. - Строго и громко прервал рассуждение сокомандников Барин. Все приутихли. - Во первых, эти поиски могут продлиться дольше чем поиски на дракона... И сразу предупреждая ваши высказывания. Да! Мы торопимся!
 - Куда? - с наивным лицом все же спросил Сила.
- Куда надо. - сделал загадочное лицо Голум. А Барин уже начинал злиться. Вот уж рандомное пати без грамма дисциплины. Права Лила! Надо всех "болтливых" на съедение драконам отдавать.
 - Всем! Не перебивать! Пока я не скажу. - в командирском тоне заговорил Барин. Над столом повисла тишина. - В общем. Мы собираем большой рейд!.. -  над столом пронеслось приглушенное "Ооо!" А после тишина стала так и вовсе "гробовой". Что называется "заинтриговал". - Рейд клановый! Все его участники... - тут Барин немного сбился, а после добавил. - Кроме Лилы Огненной и Рика Кровавого, должны быть из клана "Стальной Кирки". Считайте это предложением. - обратился он в сторону Аллана, Силы и Эльзара. А после стал "замасливать" - Зарплата прилагается, Фана будет много... это я вам гарантирую. - Обозначенная троица стала возбужденно ерзать на месте и переглядываться с улыбками. - Условия. Выполнять указание руководства клана без обсуждений и пререканий. Придерживаться обозначенного прайм тайма клана, и относиться с пониманием если потребуется "работать" сверхурочно. Это для начала. Вместе со всей БГ клана будет чуть больше сорока человек. В столице Флиб-Корсы поищем еще народ, но так же можете позвать своих друзей... Адекватных! Других в клане держать никто не будет... Все!
 - Круто! - отозвался первый Эльзар. - Я в деле, где расписаться?
 - А я думал в нормальный клан можно попасть только от 100го уровня. - подключился орк Сила. - Я согласен.
 Аллан немного пожевав губами спросил:
 - А время  подумать есть?
 - Да. Времени до отплытия корабля. - снова садясь на свое место, ответил Барин.
 Как же это круто звучало? Большой Рейд. Корабль. Нормальный клан. Торин так и подумал "Круто!". Но как только в разговоре звучало "Флиб-Корсе", снова возникал вопрос "Почему?"

 ***

 Корабль не отплыл даже по пришествию полных суток. Что ушли на перемещение в Флиб-Корсу. Поиск этого самого корабля, взятого в наём небольшой шхуны с десятком игроков экипажа. Приема рекрутов... Аллан согласился, приведя еще пару игроков (оба мили-ДД). "Орки Сила" привел на собеседование девушку мага "63 Мэри Акела" что была чем-то средним между поддержкой и боевым магом. Из троицы новобранцев их малой Рейд-группы, только Эльзар никого звать не стал... И когда прямо на пристани открылся "стационарный телепорт", перебрасывающий основные силы Боевой Группы СК, можно было предположить что "отплытие" будет назначено на ближайшее время.
 В этот момент Торин находился на пристани, сидя на бочонке в компании рядового состава их рейд-группы, наслаждаясь морским бризом и тихо распивая пузатую бутылку... газировки. Именно лимонада! Утро как ни как. А в М.И. лимонад считался очень даже дефицитным напитком... Барин и Вильз что-то обсуждали с капитаном шхуны на самом корабле. Рик и Лила делали необходимые закупки (на выделенные Барином деньги - иначе он сам не согласился) на столичном рынке Флиб-Корсы.
 Было непривычно смотреть на "блин телепорта" и знать что тебе не надо бежать в него или убегать от него... Рефлексы - Блин!
 А тем временем из пространственной червоточины посыпались закопченные игроки СК. Бегом, бегом. Разбегаясь при выходе в разные стороны, дабы не мешать бегущим позади. Десять секунд времени действия телепорта, обязывали торопиться. Вот выбежали сайгаками, лучники. Сразу за ними вперемешку мили-ДД и маги. И замыкали эту колонну "силовики". Вот выбежал танк Ферст Дека. Блеснула лысина Гимли. Рядом с ним весьма резво бежал Петро. И замыкал колонну великан с ником "59 Просто Большой"... Торину сразу же бросилось в глаза что уровень у каждого из новоприбывших заметно прибавился. Лучники в массе своей уже имели далеко за 50+. Да и миликов из майнеров ниже пятидесятого уровня не было. Из чего можно было сделать вывод что те за прошедшие пять дней так же не теряли времени даром, и усиленно качались на инфернальных мобах... Конечно еще очень далеко от "топовых вершин", но если рассматривать "рост в тенденции" то очень и очень неплохо.
 - Привет Лысый! - вскочил на бочонок Голум, замахав при этом рукой над головой и широко улыбаясь.
 - Хм. Мелкий! - отозвался Гимли. И наигранно ворчливым тоном с плохо скрываемой улыбкой, стал угрожать хоббиту. - Сколько раз тебе говорил так меня не называть. На штраф нарываешься?
 - Как оштрафуешь, так и премируешь. — не остался в словесном долгу Голум, смотря как новоприбывшие уже не спеша подходят к причалу, рассматривая длинную шхуну с опущенными парусами.
 - Наша ласточка? - кивком головы указывая на корабль уточнил Петро.
 - Временно. - раздался голос Барина с борта судна. Все новоприбывшие подняли головы и увидели улыбающегося кланлида оперившегося локтями на борт корабля. - Но если хорошо её "поюзаем" будет наша. Ибо придётся купить.
 - Никаких купить! - уже без улыбки заворчал Гимли... Так и пошло полушутливое переругивание вперемешку с приветствиями и знакомствами. ""Новоприбывшие" знакомились с "нововступившими" рекрутами клана, без какого либо лишнего официоза. Сильно жмя руки, громко называя свои ники и смеясь над не особо смешными или приличными шутками. В момент перемешавшись до "однородной" клановой общины, объединённой одной целью, без каких либо ненужных ранговых различий (новичка или сторожили). В момент допилась бутылка лимонада. И поступило предложение купить бочонок эля. Которое моментально пресёк Гимли, но по хитрым выражениям лиц соклановцев было понятно, что предложение в силе, но теперь оно не будет афишироваться перед офицерами клана.
 - Пока пьянка не началась, всем участникам предстоящего рейда, подойти ко мне для описи и оптимизации классов и умений. - Раздался неожиданный окрик Лилы Огненной. Все повернулись в сторону подходящих со стороны города гоблина и феи. Если "рядовой" состав особо не напрягся. То вот Гимли заметно нахмурился. Но все же ничего не сказал. Торин знал что в "офлайне", четверка его товарищей созванивается по завершению игровой сессии, обмениваясь новостями и строя планы на будущее. Просто без него. Так что и Паша и Петрович наверняка знали что они уже четыре дня играют бок обок с офицерами "Золотых Клинков". И хоть "скандала" не последовало, но по лицу их казначея становилось понятно, что он крайне не рад такому "сотрудничеству". Как впрочем и "Петро". У того на лице просто застыла "без эмоциональная маска", что говорило о том же.
 - Слышали что вам Координатор сказал? - с борта корабля прикрикнул Барин, обращаясь ко всему их Рейду. - Выстраиваемся в очередь, перечисляем ваши скилы... и "увольнительная" до завтра! Отплытие в 9:00 по МСК. Опоздавших не ждем.
 "Увольнительная" и точное время отплытия взбудоражило рядовой состав... Приятно почувствовать на какое-то время себя настоящим морским волком, с такими вот мелочами. Которые придают особую правдивость и антураж их сегодняшней игре... Петро с Гимли поднялись на борт корабля. А остальная "морская братия", стала ждать пока Лила и Рик устроятся на тех же бочонках с пергаментом и магическим стилом, для обозначенной "описи", выстраиваясь заранее в очередь. В которую и встал, тяжело вздыхающий Торин. Вот если бы… не то самое. Был бы он сейчас со своими друзьями на капитанском мостике и обсуждал последующие планы... Но нет. Хотя спасибо что совсем к черту не послали...

 ...- Свободен. - недовольно поджав губы сказал Торину, Рик. Орк перечислив свои умения, записывающему их на пергамент гоблину, все так же грустно отошел в сторону. Рик был недоволен его "слотами". Как впрочем и у многих других игроков в особенности из бывших майнеров. Что в принципе не удивительно. Кто из той братии будет добровольно тратить большие деньги на свитки умений, если главная цель в игре - заработать... Но все равно задело. Он то в "былые времена", хотел стать сильнейшим из сильных. И в душе тренькнула струна обиды... Хотя тут надо было думать совершенно о другом. А думать об этом не хотелось совсем.
 А что теперь? "Увольнительная"? До завтра... В принципе можно прибиться к одной из собирающихся компашек и пойти в какой либо трактир, выпивать за успешное завершение предстоящего похода. Но как то совершенно не было настроение. Наверно потому что он не до такой степени лицемер. Или до такой? Что его отличает от тех же предателей... Которые улыбаются в лицо и бьют после в спину. "Вот же всё-таки я сука!" - подумал орк, и зло пнув один из бочонков, под удивленные взгляды его будущих сокомандников, стремительно зашагал в сторону города. Решив выйти в офлайн, и до завтрашнего дня в игру больше не заходить.
 Но то что произошло дальше, немного поменяло его планы. Зацепив и так расшатанную нервную систему, тренькнул звоночек личного сообщения. Орк рыча от досады и злости, с большой неохотой вызвал игровой интерфейс, и кликнул по иконке конверта. Писал тот, о ком он и подумал:
 "Отправитель - Рекк Овни.
 Жду тебя в таверне, Пиратский Крюк. Сейчас."
 Вот же! Следят они за ним что ли? Хотя о чем это он. Непременно следят. Скорее всего тот самый рога с ником "Шелест" и следит. Блин!
 Обозначенную таверну пришлось еще поискать. Из встреченных игроков по незнанию никто помочь ему не смог. Только городская стража-НПС дали правильное направление, но при этом подозрительно на него посмотрев. Что не удивительно. Таверна "Пиратский Крюк" наверняка создавалась разработчиками как место сбора тех самых пиратов, и прочих городских жуликов-неписей. То есть антураж у нее был полагающейся. Такая "дыра" в пропахшей рыбой неблагоприятном районе города. Где за столами сидели подозрительного вида личности. В основе своей неписи. Скорее всего квестстартеры для тех же рог и воров. Рыжебородый хозяин таверны стоял за барной стойкой, смотря на вошедшего в помещение обеденного зала орка единственным хитрым глазом. Второй был прикрыт пиратской повязкой. А на копне тех же рыжих волос была повязана красная бандитская косынка...
 - Меня тут должны ждать... - неуверенно заговорил с НПС Торин.
 - Кто? - подозрительно поинтересовался рыжий.
 - Рекк Овни... - ответил орк. Наблюдая моментальную "трансформацию поведения" непися. Тот сразу же расплылся в любезной улыбочке и услужливо ссутулился.
 - Да да да. Господин Овни ждет вас. Проходите вон в тот угол. Там есть дверька в съёмные апартаменты... Хотя что это я. Я вас провожу. - образ любезного пирата впечатлял. Это же какая прокаченная репутация у Рекка... в этом подозрительном заведении? Точнее за какие заслуги?
Рыжий суетясь и кланяясь выбежал из за барной стойки, и то и дело приговаривая "Сюда господин хороший. Сюда", указывал направление, куда надо двигаться. Хоть пройти надо было не больше десятка метров, тот проводил его ровно до упомянутой ранее двери. После вежливо и робко постучав в неё и дождавшись ответа на стук "Кто?", НПС приоткрыл дверь и просунув туда только голову, сказал:
 - Господин Овни. К вам... Орк.
 - Пусть заходит. - и рыжий настежь открыл дверь, сам посторонившись в сторону. Торин снова вздохнув и понурив голову, медленно зашел в "снятые апартаменты". За спиной с силой захлопнулась дверь.
 Комната была небольшой и полутемной. С маленькими круглыми окошками сделанными под "корабельные иллюминаторы", и служившие единственным источником света. Из мебели в нем стояло лишь одно кресло и маленький столик чуть сбоку от него. В нем и сидел Рекк Овни с задумчивым видом смотрящий на орка. Который так и замер у двери в нерешительности. Для орка сразу же создалась давящая атмосфера, большого начальника. Или же кредитора, поймавшего тебя за неуплату долгов... Ну тут наверно оба сравнения были верными.
 - Поздороваться не хочешь? - спросил Рекк у Торина, властным голосом. Заставив тем самым орка уставиться на носки своих сапог и промямлить в ответ:
 - Здравствуйте...
 - Докладывай. - спокойным и требовательным голосом продолжил давить на Торина маг в бело-золотых одеяниях.
 - Э-эм. - растерялся орк. Что докладывать? О чем? Как?.. запинаясь Торин попробовал ответить на требуемое. - Все по прежнему... Проходим квесты... для прокачки репутации с деморгами... Вот завтра с утра отплытие. "Ус белого кита"...
 - Не пори чушь! - гневно отдернул того Рекк. - Что с ключом?!
 - При мне о нем никто не упоминает... - с чуть истеричными нотками ответил Торин, будто оправдываясь. - Я не знаю...
 - Значит плохо стараешься! - отрезал маг, презрительно прищурив глаза. - Снова войти в доверие можно. Было бы желание!
 - Времени еще мало же прошло... - опять оправдывался Торин.
 - Молчи когда тебя не спрашивают. — одернул, тут же заткнувшегося орка, маг. А после задал второй интересующий его вопрос. - Что в вашей группе делают офицеры клана ЗК?
 - Э-эм... Играют. - и видя как его слова стали злить Рекка, Торин поспешил дать более развернутый ответ. - Ну это. Квесты с нами проходят. Помогают... Лила так и вовсе за координацию отвечает...
 - Хм. - орк снова заткнулся, видя как задумался маг. Который стал задавать наводящие вопросы. - То есть. Ты хочешь сказать. Что Лила Огненная координатор в... вашей группе?
 - Ну да. Она как с болот начала координировать, так и сейчас... управляет группой во время боя.
 - Хм... Плохо. - сделал неприятный для Торина вывод Рекк. Хотя и весь разговор в целом нельзя было назвать приятным. Орк замолчал. А маг думал порядка минуты, что-то прикидывая про себя. И когда он наконец то снова заговорил, Торину очень сильно не понравилось его выражение лица. - В общем так. Мой милый друг. - Хищно улыбнувшись говорил маг. - Я думаю мы сможем прийти к некому решению по нашему вопросу... То есть я прощу тебе накопившиеся проценты по твоему долгу и неустойке... - Торин вытянулся в струнку, на лице появилось выражение ожидания чуда. "Неужели это закончится?" - Для начала сегодня ты переведешь имеющиеся у тебя наличные, на тот же счет откуда и пришел аванс... - Орк часто закивал головой. "Да, да, да. Забирайте все! Только отстаньте..." Меж тем Рекк Овни продолжал. - ... Во вторых, на момент выхода в море ты будешь каждый час отправлять "почтой", координаты вашего корабля. - Тут орк перестал кивать. - И в третьих. Когда получишь сигнал, ты должен будешь обеспечить "плацдарм" для атаки... Не волнуйся. Друзей в спину бить тебя больше никто не заставит. Только "часовых"... - улыбаясь заканчивал свое предложение Рекк. - На этот раз, все четверо нужны живыми. И как их игровые аватары будут у нас в руках, считай твой долг будет погашен.
 Торин замер, с растерянным лицом и широко раскрытыми глазами...

Глава 18

 Гимли был сильно недоволен. По нескольким причинам сразу.
 Во-первых из-за того что его оторвали от единственно важного занятия (по его мнению), достойного внимания... Да да да. Рассказывайте про ключи, новые локации и предлагающиеся к ним миллионы. Слышали уже и не раз. Но что такое по сути их план "Вавилонская башня"? Башня построенная на песке. Колосс на глиняных ногах... Какие еще есть уничижительные сравнения, никто не подскажет?.. В общем вся эта суета с "Холд-Гранжем" не стоила того внимания, что уделяли ей, более молодые и наивные коллеги  (хоть он и был сверстником Михаила, Паша воспринимал его так же. Молодым и наивным). Хотя надо отдать должное Барину. Без его "закидонов" они бы вряд ли занялись "клановым вопросом". Так что плюс во всем этом все же был. И сейчас шел такой важный момент "становления" нового клана! Уже прошло три дня с "полного переселения" всех майнеров на новую локацию. Осваивались горные жилы (кстати очень даже богатые), лесорубы тупили свои топоры о очень крепкое (и востребованное на рынке игры) инфернальное дерево. Фермеры разводили новый молодняк домашней скотины и птицы... и даже одомашнили шестиного буйвола (на которого у Гимли были просто грандиозные планы). Достраивались промышленные здания, переправлялись из тайников Нор-Донже припрятанное оборудование. Только закончили отстраивать весьма высокую стену, но которая еще требовал ряда улучшений... А его отрывают от "хозяйственных дел" из за какой то глупости под названием "нарабатывания командной игры"... Нет понятно конечно. Шанс (пусть и маленький) надо использовать. Да и Мэтьюс им должен круглую сумму денег, которая упадет на их счета лишь при начале прохождения Вратаря... Но Блин! Там же (на новой базе) без него все непременно развалится и встанет! Не говоря уже о том что они сняли практически всю охрану с поселения... Да. Они наняли сотню деморгов в "охрану" своей новой базы... Блин! Да эти Неписи брали дороже чем живые игроки! Спрашивается. На кой черт вам в этой преисподней, золотые монеты?.. Так нет. Кроме золота в оплату они брать ничего не хотели... Чертовы разрабы. Все сделают так, чтобы обычный игрок ушел из их игры с голой задницей! В общем. В Инф-Деморге было еще сотни дел, требующего его личного присутствия. А его вызвали сюда... Ну-у да-а. Вроде тоже надо. Но как же хотелось вернуться обратно...
 Во-вторых (да, все вышеописанное было только во-первых). Эти транжиры (Барин и Вильз), были просто ходячими "кошельками с ухАми", которые только и ждали чтобы их "развели". Почему Барин не дождался его, когда брал в наем эту "калошу". Переплатил же безбожно! Можно было корабль лучше найти по меньшей цене. А уж это условие: "Если корабль придет в неисправное состояние, оплатить его полную стоимость"! Да эти жулики полосатые (некоторые члены экипажа носили тельняшки), сами же разобьют корабль, а после потребуют за него цену как за круизный Лайнер!.. Ой не говорите только про то что они (Барин и Вильз) сами заработали эти деньги и могут тратить их как сами считают правильным. Они в одном клане. Работают ради одной цели. И любой незапланированный прибыток соклановцев, принадлежал прежде всего Клану! А финансами клана должен распоряжаться исключительно его Казначей. И если им на двоих с квеста прилипло 1к голды(за приручение  дракона), то им следовало внести их в финансовую смету командировки и проконсультироваться с ним, перед тем как заключать какие то сомнительные договора!
 И третья причина сейчас была перед ними.  А именно наглые рожи феи и гоблина со списком переписанных "слотов скилов" их БГ (что сейчас расслаблялась в городе). Понятно что они в своих "Золотых Клинках" зажрались так что берегов не видят... Но-то что Барин на их стороне, а Вильз с Петро включили режим "нейтралитета", бесило больше всего. Неужели они все так "заигрались", что уже забыли, что одна золотая монета равняется доллару (и даже больше)! И вот сейчас они "рекомендуют", "вытащить и положить" те самые доллары за какие-то "пиксели"!
 - Мы не настаиваем. - пожав плечами говорила фея сидя на борте снятой шхуны. - Если нет то нет, будем работать с тем что есть.
 - Но... - за это "но" Гимли возненавидел гоблина всей душой. - Для запланированных "тренировочных" действий и последующих "клановых мероприятиях" лучше всего будет задуматься о приведение личного состава к среднестатистическим "стандартам" в "комплектующих слотов умений"... - Вот же завернула змеюка алчная! Это просто план по разорению их клана!
 - И на сколько все плохо? - поинтересовался Петро. И тоже неверный вопрос. Надо было спрашивать "Сколько все это стоит?!"
 - Если брать среднее значение... - начал говорить Рик. А Гимли примерялся к ручке подаренного им же молота. И как там говорил классик:-"Ты мне его подарил, Тебя им я и прибью." - ... То на замену-добавление требуемых умений... В районе 60% от общего числа. - Корвалол! Дайте корвалола. В М.И. грядет первый инфаркт... Шестьдесят, Мать его, Процентов! 50 умножить на 7. Равно 350 слотов-скилов в общем на БГ. Делим на 100. Один процент равен 3,5 скилам. 3,5 умножаем на 60. 210! Двести десять! Мать его Свитков!.. - Билды в основном собирать придется на Рейндж-ДД и пару миликов с одним танком. Так что можно найти вполне достойные умения под ПВЕ формат, из средних и дешевых умений. Благо прокастеры у вас более менее "укомплектованы", вот где были бы настоящие траты... - Он издевается? Это что? Типа экономит наши деньги!?.. - Если говорить навскидку, от 10 до 15к Голды в обще-ээкхее кхе кхе...
 - Гимли! Убери руки от шеи Рика. - строго сказал за спиной казначея, дипломат СК... Пелена с глаз спала. И вот он действительно стоит перед низким гоблином и сжимает его тонкую шею... Гимли резко отдернул руки. Рик помассировав шею, ухмыльнулся. А сидящая рядом Лила так и вовсе прижала ладошку ко рту, и надув щеки сдерживала рвущийся наружу смех... Вот же!
 - Барин! - гневно начал говорить казначей СК, округлив глаза и смотря на парочку зажравшихся мажоров. - Почему. Они. Тут?!
 Кланлид СК ответил не сразу. То ли подбирая слова, то ли ждал пока успокоиться лысый гном. И когда он ответил. Гимли показалось что Барин над ним издевается.
 - Привлеченные специалисты.
 - Какие ... еще специалисты!? Специалисты по транжирству нашего бюджета!? Специалисты по доведению казначеев до инфаркта?! Специалисты... Да блин! Ты ж сам...
 - Гимли, Гимли. Успокойся. - стал успокаивать разошедшегося казначея Петро, придерживать при этом его за плечо, другое плечо уже придерживал Вильз. Картина "Держите меня семеро".
 - Да отпустите меня! - встряхнул плечами Гимли. И когда Петро с Вильзом отпустили плечи, развернулся, отходя в сторону. Захотелось взять молот в руки и что нибудь разбить... Да вот они находились на арендованном судне, а порча имущества вела к его покупке... Оставалось только громко скрежетать зубами. Дыши Гимли! Дыши... Фуууух!.. За спиной заговорил Петро:
 - Простите нашего друга за несдержанность... Но все же хотелось бы узнать. Барин. У нас с уважаемыми офицерами "ЗК", какой-то уговор о котором ты не успел нас предупредить?
 - Нет. - послышался сухой ответ кланлида. - Ни письменных, ни устных договоров между нами нет.
 - Кхм. - озадаченно кашлянул Петро, не зная как реагировать дальше.
 - Да вы чего ребята! - горячо подключился Вильз. - Рик и Ли-ила... Просто играют с нами... Ну в обычном смысле слова "Играют", а не... ну вы поняли. Гимли не злись...
 Казначей отдышавшись, снова повернулся в сторону "совещания". Петро выглядел задумчивым. Вильз стоял с примирительно поднятыми руками. Барин сохранял спокойное лицо. Рик улыбался... А вот выражение на лице Лилы, можно было так же назвать "озадаченным". Что неужели она тоже не понимает, что тут происходит? И кто тогда понимает?.. Барин - Скотина! Опять впутал их в какую то мутную историю... Ну ничего. Надо будет с ним поговорить наедине, тогда уж он ничего не утаит!..
 - Может вернемся "к нашим баранам"? - с улыбкой спросил Рик Кровавый. Никто спорить не стал. И гоблин продолжил. - Я понимаю, чем вызвана столь бурная реакция вашего казначея. И статья расходов действительно большая. Но также надо понимать что эти "финансовые вливания", надо делать постепенно. К примеру у вас много новичков и покупать для них свитки умений будет... несколько рискованно. Нужно проверить людей на адекватность, стрессоустойчивость и способность к коммуникации во время боя. И только после этого и прошествии определенного времени, можно будет выделять деньги на их "апгрейд". Но вместе  с тем, у вас уже есть и какой-то командный костяк, чью "сборку" желательно поменять уже сейчас. Дабы они нарабатывали боевой опыт, и привыкали к правильной последовательности Нужных умений... И естественно этот "апгрейд костяка" будет происходить по вашим рекомендациям. Но также смею заметить, как и сказала моя напарница. Если это "Трата" непозволительна для бюджета клана "Стальной Кирки", то мы будем работать с тем что есть...
 Так он еще и обзываться?!
 - Ни че ни непозволительная! - ругнулся Гимли, рубанув при этом рукой. - Мы и сотню сможем "собрать" при нужде! Только есть ли в этом "нужда"...
 - Есть. - опять сухо ответил Барин. И обращаясь к Рику попросил. - Давай список, пройдемся сначала поименно, кому будем "билд" менять, а кто еще "не дослужился". Гимли иди сюда, без казначея нам ни как...
 Ну еще бы!...

 ...Гимли дал неравный бой! И этот бой был самым сложным из всех, в которых ему пришлось поучаствовать. Ведь сошелся он в неравной схватке со своими же сподвижниками. Барин, Вильз и даже Петро, наседали на него со всех сторон по каждой строчке предоставленного Риком списка. Бой шел за каждый скил и имя. За каждый слот и наименование требуемого умения. Потери были многотысячными, но Гимли стоял до последнего... И когда отзвучала последняя канонада ругани и торгов, казначей клана понял. Что все-таки он проиграл. Проиграл аж на четыре тысячи восемьсот семьдесят две золотые монеты... В первую очередь решили "пересобрать" майнеров что отыгрывают-работают в их клане уже порядочное время. А на новичков посмотреть в запланированных "тренировках на тим-плей" (командных действиях). Если кто то не будет подаваться "учебе", то разумеется на них деньги тратить никто не собирался... Как к примеру на парочку перепрофилировавшихся майнеров. Ведь было немало случаев когда: и человек он хороший, и рассуждает здраво, но как начинается бой... творит полную ахинею. Таких изначально решили определять в "охрану" их новой базы. Но даже со всеми этими, траты были космическими (с точки зрения казначея). Ведь их клан только только выбрался из "убыточного предприятия" и выходил на "самообеспечение". Когда доходы хотя бы перекрывали многочисленные расходы (зарплаты, закупки необходимого оборудования и расходников). А "чистой прибыли" было мизерное количество...
 Поначалу все затраты на себя захотел взять Барин. Оплатив их из "премиальных", что выдал Мэтьюс за начала "топового" Клан-Вара (Рик и Лила на этот момент отошли, потому такие темы можно было спокойно обсуждать). Но тут возмутились Петро с Вильзом, безапелляционно заявив что они так же вложатся в "общее дело". И когда дипломат СК, выжидающе посмотрел на казначея, лысый гном махнул рукой. Мол "Да, да. И я вложусь". Но вместе с тем добавил:
 - С Торина надо тоже взять. Ты ему еще не перевел его долю? - обратился он к Барину.
 - Нет. - чуть потупившись ответил кланлид СК. - Надо наверно...
 - Конечно надо! Я вообще оштрафовал бы его на эти 5к и даже думать о нем забыл. Но вы же мягкосердечные у нас. Птьфу ты. Пиши ему. Пусть на корабль вернётся, сразу расскажу ему что к чему, да пойдем к этим душегубам из магической лавки. Блин! Почти пять тысяч! На что?! На Пиксели!.. Да еще неизвестно кому купленные!.. - стал сокрушаться Гимли, пока Вильз строчил письмо Торину...

 ... Где орк шатался, никто не представлял. Но ждать его пришлось порядка получаса. И когда Торин торопливо взбежал по трапу корабля, Гимли с ходу подозвал его к себе, чтобы конкретно разложить по полочкам сложившуюся ситуацию. А то знает он этих соплежуев, на подобие Барина с Вильзом. Будут полчаса "страдать", нежели все сказать лаконично, и потребовать что должно:
 - В общем слушай внимательно и не перебивай. - потребовал Гимли у Торина... Блин. Какое же жалобное лицо он строит. Птьфу просто. Страдалец херов. - От Мэтьюса премия прилипла 25к баксов. То есть по 5к на рыло. Сейчас мы скидываемся на "комплектацию" БГ по 1к. В общем Барин пошел тебе на счет переводить деньги... Если ты еще с нами, то дуй в "офф" и донать нужную сумму. Если нет... - тут Гимли все же сдержался. Так как продолжение этого предложение носило сугубо матерное содержание... А Торин с ошарашенным лицом просто замер... Вот же! Еще один соплежуй! Раздражение Гимли вылилось в следующем окрике: - Ну что пешки пучишь? Будешь скидываться или нет?
 - Да, да, да. - часто закивал орк. - Давайте я все 5к задоначу и полностью оплачу эту... комплектовку!.. Я же... - тут Торин замолчал. Хотя было понятно что тот хотел сказать... Даже у Гимли, глубоко в душе что то "щелкнуло", смотря на эту полную раскаяния "моську". Но нет! Нельзя таких прощать! И Гимли (на более низких тонах) закончил за орка:
 - Накосячил. Это понятно. Но лишнего нам не надо. Все скидываемся по 1к голды... - и в голову казначея все же влетела нужная мысль (как сэкономить). - Ты лучше на оставшиеся деньги, сам забей себе необходимые слоты умений. Чтобы за тебя в бою стыдно не было!
 - Да да, конечно. - в том же "раскаивающемся-страдальческом" тоне отвечал Орк.
 - Тогда дуй в ЛК, не тормози. Как скинешься пойдем в магическую лавку... Ты еще здесь?! Бегом я сказал!
 И орк убежал. А Гимли был доволен вовремя пришедшей в голову мыслью. Ведь на Торина они тоже рассчитывали тратить их кровные деньги. А так он потратиться из своих и пара сотен золотых монет останется в клановом бюджете...

 ***

 Поднимаемые треугольные паруса, "хлопали"  белой материей расправляясь на ветру. Скрипела бобина, накручивающая на себя якорную цепь. Матросы экипажа отвязывали "швартовые канаты" от парных столбиков "кнехтов" (парная тумба с общим основанием на палубе судна или на причале для крепления тросов). Утренний ветерок легкого бриза, дул со стороны суши, будто поторапливая легкое судно отправиться в морское путешествие...
 Боевая Группа практически в полном составе собралась на правом борту корабля (направленной в сторону суши), ведя себя весьма дурашливо и по-детски. Махая платочками или показывая «фигулины» остающемся "на берегу". Надо заметить, что многие игроки на том самом берегу отвечали тем же. Кто-то улыбаясь махал рукой, желая удачного плавания. Кто то выставлял средний палец. Да и пару голых полупопий какого-то волосатого тролля они так же увидели... Вот как тут относиться серьезно к этой игре? Все им хиханьки да хаханьки. Хотя чего ждать от этих ничего непонимающих людей. Паша осознав что в М.И. можно зарабатывать вполне нормальные (по их временам) деньги, теперь смотрел на все эти игровые моменты с непониманием. Люди! Вы что не видите, что здесь можно заработать?! Да не особо много, но при желании и некотором упорстве, на уровень среднестатистической зарплаты вполне можно выйти. И не важно что для этого приходилось заниматься монотонными и неинтересными делами... Разве на каком нибудь заводе лучше? Или там продавцом работать в магазине. Ведь тоже самое!.. Но нет. Почему-то в основе своей, другие пользователи этой игры выбирали затратные приключение и очень дорогую прокачку своих игровых персонажей. Что далеко ходить. Вон три обалдуя из его же компании... Витек, Миша и Женек. Пришли в игру зарабатывать... так нет, все их носит по каким-то глупым квестам и подземельям. "Мне этого не понять",- который раз повторил про себя Гимли.
 - Что лысый грустишь? - подошел к нему Голум. Настроение действительно было... лирическим. Даже обзываться в ответ не хотелось.
 - Можно вопрос тебе задам? - спросил Гимли у облокотившегося на борт хоббита.
 - Валяй. - отмахнулся тот.
 - Почему ты в М.И. играешь, а не зарабатываешь на ней? - выдал самый "толерантный" вариант вопроса Гимли. Можно было спросить, сколько хоббиту лет в реальном мире. Или чем он там занимается, раз проводит столько времени в игре, не переживая о "завтрашнем дне". Но все эти вопросы были из "личной зоны". А такое построение вопроса (какой он задал), было вполне уместным. Хоббит смотря на синие волны и удаляющийся берег, стал отвечать в том же лирическом тоне.
 - Как тебе сказать. Я со многими в игре познакомился, с некоторыми даже в реале встречался. Обычные работающие люди кто по графику кто вахтами работает. На безбедную жизнь же хватает. А вот... - И тут хоббита можно сказать "прорвало" на откровенность. - Ну вот смотри. У меня в реале есть свой бизнес. Небольшой. Пара местечковых "автосервисов" и одна "автомойка", - такое откровение для Гимли было удивительным. Но все же он не стал перебивать хоббита, говорящего «тонким» голосом о вещах весьма житейски. И внимательно слушал. - На жизнь с женой и ребенком хватает... А вот самой "жизни" что ли… раньше особо и не было... Понятно, что так говорить нельзя. Но все же в детстве мечтали о приключениях, путешествиях... Но был только быт, работа, праздники по календарю, в лучшем случае в Турцию на недельку слетать раз в пару лет... и все… Когда М.И. появилась, я не сразу в неё начал играть... Но когда зашел! Понял что мое. Вернее понял, вот чего мне и не хватает. Не игры и задротства. А путешествий и захватывающих приключений... Я как распробовал все это, - широкий жест рукой вокруг себя, - так сразу же все силы бросил на свой бизнес! Чтобы сделать его "автономным". Месяца три убил в это. Подбор персонала, навел порядок с документами и все до чего раньше руки не доходили перелопатил, что бы над душой не висело. Так как у меня появилась цель... Вот и езжу теперь туда раза два в месяц, чисто чтобы посмотреть, стоят ли мои "точки" еще или нет... А так, я теперь счастлив. И жена с дочкой счастливы что я счастлив. Хорошо когда у человека есть все что он хочет, а под ложечкой "не сосет" что ты живешь скучной и неинтересной жизнью...
 - Ну ты дал. - прокомментировал Гимли неожиданную исповедь хоббита. - Я думал тебе лет шестнадцать, если честно.
 - Ха ха. - от души засмеялся Голум. - Это ты как раз таки больше похож на подростка, ха ха. Все что-то думаешь, надумываешь. Взрослые люди сюда заходят подурачиться и отдохнуть от быта. А чем серьезнее ведет себя игрок, тем младше его возраст... ну это чисто по моим наблюдениям конечно. Ха Ха...
 - Это ж тогда сколько по-твоему Лиле лет? - тыкнул пальцем гном в сторону феи, что раскачивалась на одном из тросов корабельных снастей как на качелях. - Лет девяносто?
 - Ну не скажи... - задумался Голум. - Хоть в обычном состоянии она и ведет себя дурашливо. Но видел бы ты её в бою! Таких серьезных людей еще поискать. Она полностью погружается в любое сражение. Что не свойственно через-чур взрослым людям. А если принимать в расчет, её скорость принятие решений и "раскидывания" скилов... То по моим догадкам, она либо профессиональный киллер на пенсии. Либо весьма молодая девушка с хорошими рефлексами, которая "переняла" "общепринятую" манеру поведения.
 - Дела-а. - протянул Гимли, радуясь этой беседе. Взглянуть на привычную вещь под другим углом всегда интересно, а порой и полезно.
 - Дела сам знаешь у кого. - вернулся в свое обычное состояние Голум, ехидно улыбнувшись. - Какие у нас дальше планы то Лысый?
 - Уши тебе надрать. - улыбнулся гном и протянул руку к обозначенной части тела хоббита. Тот уклонился, и незлобно показал кукиш. Гимли же продолжил. - Ну а если серьёзно. Отплывем подальше от берега. Раздадим закупленные свитки некоторым майнерам, и будет нас гонять Лила, что сидоровых коз по лугу. Нарабатывая командные навыки. Тренировки, ночные тревоги... тут конечно шучу. Встречных мобов пошугаем, может потом к паре местных боссов заглянем, для "практических упражнений" так сказать.  И между делом будем искать Моби Дика... Если не найдем "ус" придется покупать. Хотя после вчерашних трат, 300 голды смешная цена.
 - А Боевая Группа вашему клану зачем? - продолжил задавать свои вопросы хоббит. - Вы же майнер-клан. Могли бы и защиту у обычных кланов попросить. Любой бы согласился...
 - Эх. - вздохнул Гимли. - Принимай я один решения, так и было бы. Но мы ж вместе "играем", с Барином там и другими офицерами. А у нас, мать её, демократия. И как ты там говорил. Путешествий и приключений тебе не хватало. Вот и моим... "оглоедам" того же не хватает. Да и... Ну об этом потом узнаешь.
 - О чем?
 - Тебе понравится. - загадочно улыбнулся Гимли хоббиту. - Главное веди себя хорошо, и будет что дочке рассказать... У меня кстати тоже дочь. Твоей сколько лет?

Глава 19

  Петро, смахнув рукавом капельки пота со лба, отошел в тенек отбрасываемый парусом грот-мачты и присел на один из пустых бочонков. "Ох уж эта Лила. Совсем загоняла старика." Беззлобно подумал гном, положив свой топор на колени и смотря как остальная Боевая группа клана веселиться у поверженного моба, сотого уровня, представляющего из себя огромного осьминога с щупальцами заканчивающиеся стальными крюками...
 Прошло уже пять дней с начала их "одиссеи". И за это время Петро уже успел поучаствовать вдвое большем количестве сражений, нежели за всю предыдущую игру. Если первый день их морского приключения можно было сравнить с "теоретическими занятиями" (кто - где должен находиться в бою, как правильно реагировать на те или иные указания), то последующие четыре дня были наполнены исключительно "практическими занятиями". От острова к острову. От рифов к водным глубинам. От редкого и злого моба до местечкового босса с кровожадной свитой. Поражения чередовались с победами. Пара полных тимвайпов (teamwipe - полное уничтожение команды) с несколькими "рейдами" без одной потери. Практически все тупили в начальных боях. Но с каждым последующим, Петро все больше понимал значения слов "тим плей - командная игра". Как и бывшие майнеры, да и многие из новичков. Приятно было ощущать себя частью сильной и слаженной команды...
 И это давало помимо запланированных, также неожиданные результаты (в первую очередь для руководства клана). Вот сегодня с утра к примеру. Когда на одном из маленьких островков Флиб-Корсы, после "ночевки" в местной гостинице, началась новая игровая сессия, и их рейд собрался на корабле, всех огорошил Голум. Сверкая как золотая монета широкой улыбкой, громким и тонким голосом объявив:
 - Друзья! Соклановцы! И отцы командиры, конечно же! Разрешите поздравить всех… С выходом в топ!
 - Чего?
 - Уши прочисти лысый! Клан Стальная Кирка, после ежедневного обновления статистики (что происходит в полночь по Гринвичу), вошел в Топ 1000 кланов Майн Инфинити! Гип Гип, Ура!.. - Всеобщего ликования не последовало... Но все же возникло живое обсуждение этой новости. Петро с большим интересом прислушался к разговорам своих соклановцев:
 - А?
 - Че?
 - Нашел чем гордиться...
 - Неудивительно. Столько мобов за три дня покрошить и не абы каких... Другие кланы порой и один рейд в неделю организовать не могут. А если организуют то уже праздник.
 - Ах ха ха.
 - Ничего смешного. Был я в таком клане. Тоска...
 - Даешь топ 500!
 - Губу закатай...
 - Да с такими темпами легко! У нас тут кач нон-стоп. Еще в Инф-Деморге парни пачками высокоуровневых мобов крошат. Спорим на полтинник что через месяц войдем в 500 лучших кланов!
 - Спорим!...
  В общем взялась за них Лила, со всей душей и старалась можно сказать "как для себя". То есть тренировала она на совесть и не кого не жалеючи. Матерная брань дополнялась детальным разбором ошибок и шлифовалась объяснением действий позволяющими их избежать. Затрещины (благо маленькой рукой феи) во время боя, были сдобрены большим количеством заслуженных похвал за правильную и полезную игру. Доставалось всем (и плохого и хорошего). От магов поддержки, до танков. От рядового до офицера клана (в независимости от занимаемой должности)... Нет. Он не жаловался. Даже скорее жалел эту девушку, ведь времени в игре она проводила больше всех  (приходила раньше всех, уходила позже) и "вкладывала душу" в процесс становления их Боевой Группы... В общем все это было даже в какой то мере интересно... Но не в такой степени как "смотреть по сторонам".
 Интересы Петровича и в реальной жизни были вполне умеренными. Уже давно прошли те времена, когда он стремился "покорять вершины", да и "покорить" успел не одну... В молодости он был довольно спортивным юношей. С десяток медалей на областных соревнованиях по боксу (в полусреднем весе) и легкой атлетике (в основном Беговые виды), бронза на всероссийских сборах в Эстафетном беге, взятой командой его города. Успел попутешествовать по всей России и странам СНГ. Сплавлялся по горным рекам, взбирался на пару высоких гор. И много еще чего... После красный диплом в институте, с последующим устройством на работу по специальности. Женитьба на женщине, которую он до сих пор любил, и двое замечательных детей. Было много чего вспомнить и в семейной жизни. Осталось лишь дождаться внуков, и можно было поставить галочку в списке, "не зря жизнь прожил"... В последнее время его быт помимо работы был наполнен больше чтением всевозможных печатных изданий (из предпочитаемого - газеты о внешней политике и детективные книги) и страсть к рыбалке.
 И какого же было удивление, в первую очередь его жены (да и немало удивился он сам), когда с подачи коллег он начал играть в эту игру... Да. Поначалу он и сам особо не верил в "успех" этой задумки. Но наличие необходимого вирт-оборудования (купленного еще для детей) и "легкого на подъём" характера, поспособствовало попробовать... И вот сейчас он понимал, что все это не зря. Если говорить о финансовой стороне вопроса, то если не обращать внимание на их чрезмерно бурно реагирующего на любую трату казначея, то цифры выходили очень даже неплохими... Гораздо большими нежели они все ожидали увидеть в начале игры. Или просто работай они и дальше "своими руками". Если даже сейчас они свернут всю деятельность по "открытию новой локации", то доходы с новоорганизованного майнинг клана на всех пятерых участников, в перспективе обещали быть весьма неплохими. И это не могло не радовать. Да к тому же он нашел и свое "поле деятельности", которое ему было весьма интересным.
 Нет, он не воспринимал игру как нечто черезмерно серьезное. М.И. в его видение, никогда не переставала быть просто игрой. И от того, он без лишнего эпитета и нерешительности взял на себя все "дипломатические" обязанности. Хотя и "крафт" доставлял некое удовольствие... Приятно создавать вещи (пусть и в игре) но своими руками... Но прежде всего дипломатия и вытекающие из этого "обязанности". А "дипломатия" это не простое "чесание языком". "Дипломатия" прежде всего это способность видеть "суть вещей". "Суть людей и поступков". Правильное сопоставления фактов и интересов, контактирующих сторон. Выбор верного вектора движения, несмотря на бурю человеческих эмоций. И только жалкая доля процента, "одного верного слова", как переломный момент в отстаивание интересов своей группы.
 Вот и сейчас, гном Петро, старший офицер клан СК, смотрел по сторонам и с неким "умеренным азартом". Пытаясь разгадать, что же происходит, как в его ближайшем окружении, так и чего стоит ожидать от конкурирующих сторон... К примеру взять тех же Торина с Барином. Никогда бы не думал что они будут разводить секреты. Но нет.
 Петро внимательно посмотрел на Торина, который в прошедшем бою проявил себя как очень неплохой командный игрок. Его даже их тренер-координатор Лила отметила словами "Молодец, так держать"... А сейчас тот с уже набивший оскомину грустным выражением лица, счищал с одного из своих клинков зеленую жижу водного монстра... Евгений... Вот таких вот, в разведку точно отправлять нельзя. По его лицу (даже орочьему) можно было прочитать все, что он думает и что его гложет. Да и слова Рика Кровавого (что передал ему между делом Барин), что он еще "работает" на ПК, рисовали вполне интересную картину. Интересно. Чем его так зацепили, что он и мучается угрызениями совести, и "раскрыться" не может? Петро разок уже успел подослать к нему Вильза, в попытке разговорить. Но молодой товарищ не смог найти нужных слов... Надо непременно самому попробовать. Да что тянуть? Вот сегодня по окончанию игрового дня и нужно подойти к этому "страдальцу"... Хоть его поступок и вызывал вполне "реальное" осуждение. Но раз уж они с ним продолжают возиться, надо приложить все усилия чтобы того "инцидента" не повторилось...
 А теперь вопрос поинтереснее. Что стал скрывать Барин?.. Почему он стал с такой охотой "работать" с Лилой Огненной и Риком Кровавым? Причем если исходить из ощущений, договаривался он именно с гоблином. А фея была в неведении... Нет. Петро не был профессиональным "физиономистом". Но с высоты своих прожитых лет, вполне мог подмечать и запоминать некоторые мелочи и реакцию на слова. Так что в том что "сговор" между гномом магом и гоблином существовал, он даже не сомневался. Просто вопрос, о чем этот "сговор". На прямо поставленный вопрос наедине, Барин не стал откровенничать. Лишь обмолвившись, что это "никоим образом не помешает их делу"... Неужели Михаил настолько повзрослел? Ведь если взять события произошедшие с ним порядка месяца назад, и эту детскую обиду на отправившую его в полет девушку из "ЗК" по пришествию их первого рейда. Ох. Сколько же было "трагедии" в этом игровом моменте... Который по сути ни на что не влиял. А тут и месяца не прошло, как "топор войны зарыт". И поведение сменилось с детского на  поведение адекватного взрослого человека, понимающего что М.И. прежде всего игра (пусть и с возможностью заработка реальных денег). Ну что ж будем надеяться, что он действительно повзрослел... Просто интересно узнать причину... Страсть как интересно!

 - О чем задумался уважаемый гном? - присел рядом с ним на бочки Рик Кровавый. Кстати за эти четыре дня они можно сказать "сблизились". Нет, не стали друзьями. Но им всегда было о чем поговорить и потренироваться в ""словесном парировании".
 - О игре задумался, уважаемый гоблин. О игре. - с улыбкой и наигранно по старчески отвечал Петро.
 - И какой же вопрос не дает насладиться морским путешествием вас, на этот раз? - с улыбкой поинтересовался Рик.
 - Переосмысление ценностей... — сформулировал Петро обобщенную мысль того что крутилось в его голове.
 - Замечательная тема. В особенности Актуальная для наших реалий...
 И после этого пошел очередной разговор "обо всем и не о чем".

 ***

 - Земля! Справа по борту! - перекрикивая ветер и крики чаек, подал голосовой сигнал, впередсмотрящий из "гнезда" на грот-мачте.
 - Что за спот на этот раз? Кто... или что нас ждет? - улыбаясь спросил один из участников боевой группы. Начиная очередную волну обсуждения.
 - Фиг знает, надо у Лилы спрашивать...
 - Да если честно, какая разница. Перед глазами уже калейдоскоп из всяких разных мобов да боссов...
 - По моему на этом острове, босс большая обезьяна должна быть.
 - Кинг-Конг что ли?
 - Ну типа того...
 Петро поднялся с бочонка, по привычке разминая спину. Хоть в игре она о себе и не напоминала. Время уже подходило к окончанию игровой сессии. И судя по всему этот остров должен быть последним на сегодня... Чему он молча порадовался. Хорошо конечно не чувствовать усталости, но вечная "смена кадров" утомляла. Хотелось заняться более спокойным и привычным делом. Эх. Скорей бы все это кончилось... То есть план "Вавилонская башня" логически завершился. И что можно отметить, "конец" уже виднелся на горизонте. Так как основной сложностью в этом плане было "взращивание" своей Боевой группы. И за последнее время, они весьма в этом деле преуспели. К окончанию пятого дня "экспресс-прокачки" и "тренировок", что обеспечила им непоседливая Лила, самый низкий уровень в БГ СК был 73... Даже он с 50го поднялся до 81. А это достойный результат как ни крути... Правда от количество заваленных мобов и боссов перед глазами действительно стоял настоящий "калейдоскоп". Взять даже сегодняшний неполный день. Они успели побывать на пяти спотах. Поговорить с парочкой местных местечковых боссов. Выловить и завалить тройку редких и весьма высокоуровневых мобов. Так что прогресс как говорится, ожидаемый... Если такими темпами продолжать, то уже через пару тройку недель, у них все члены БГ будут под 100 уровень. Что и являлось "отправной точкой" на "вратаря"... Эх. Скорей бы.
 - Всем! - отдала уже привычный приказ, требующей полного внимания Лила. Бойцы СК повернули головы в сторону порхающей над бортом феи с очень серьезным лицом. После чего последовали вводные и начальная тактика к предстоящему рейду. - Последний на сегодня инстанс. Босс гуманоидный силовик. Свита без каких либо сюрпризов, обычные мобы. Отличительная черта массовость и заполнение пространства... Если сказать проще - мартышки с мечами и дротиками. То есть они могут атаковать как издали так и в плотную. Как с земли так и с деревьев. Большая плотность атаки. Босс агрится сразу же по вступлению на остров, обычной практики по зачистки свиты не получиться. Посему тактика следующая... - И Лила переключилась уже на более детальный инструктаж, обращаясь к каждой группе рейда отдельно, объясняя как им следует себя ввести.
 Петро оглянувшись по сторонам видел лишь довольных соклановцев. Ну а что "фана" действительно выше крыши (как бы лишнего не было). Скилами слоты забили на халяву. Так еще за все это зарплату платят (пусть маленькую, но это не суть). Так что грустить действительно было не из за чего... Так он думал пока его взгляд не упал на Торина.
 Хоть светило жаркое солнце, на котором полагалось краснеть и отдуваться, орк был пепельно-серым... То есть побледневшим. На лице застыло удивленное и чуть брезгливое выражение лица (будто очень большого таракана увидел). И единственно что двигалось, это глаза. Из стороны в сторону. С лева на право. Будто что то читал... Или показалось? Вот он уставился с тем же видом на Лилу, а глаза заблестели. "Да что с ним не так?"- подумал про себя Петро, и решил не откладывать разговора на конец игрового дня... С таким в бой идти себе дороже станет! Да игра. Да, смерти как и боли тут нет, но все же "полеты" на респаун то еще удовольствие. И лучше предупредить "кризис" своевременным разговором, нежели закрывать на это глаза.
 Лила все еще давала вводные. Петро стал аккуратно продвигаться сквозь не особо плотную толпу готовящихся к очередному сражению игроков. Кого-то хлопал по плечу прося пропустить. Кого-то просто обходил. И когда он дошёл до «одеревеневшего» орка ему показалось, что он побледнел еще сильнее.
 - Жень... - почти шёпотом позвал товарища Петро. Тот медленно повел головой (что кукла чревовещателя), и уставился на него расширенными в ужасе глазами. - С тобой все хорошо? - как можно мягче и добрее спросил гном у орка. И сострадательный тон старшего товарища принес результат... По щеке орка скатилась слеза, оставляя за собой темный и влажный след. Петро уже стал переживать не на шутку, что и отразилось в его голосе. - Жень. Скажи что с тобой. Если тебе плохо, может выйти из игры? Не стоит же она того. Здоровье дороже...
 - Почему..? - так же тихо спросил Орк у гнома, все с тем же непонимающим лицом. Что, почему? Блин! Да на лице у этого орка все признаки истерики! Зрачки расширены. Нижняя губа трясётся. На второй щеке так же нарисовался след от слезы. Или это "паническая атака"? Вот же дурак. Сам себя довел до такого состояния. Да и они хороши, что столько на это просто смотрели... Петро аккуратно но сильно сжал оба предплечья орка своими широкими ладонями. И попытался успокоить того человека, который отыгрывал за этого сказочного персонажа. Внимательно посмотрев в его глаза и утвердительно заявил спокойным но твердым тоном:
 - Женя! Успокойся! Все хорошо! Мы с тобой! Скажи что тебя мучает или болит...
 Ближайшие игроки СК стали удивленно оглядываться. Картина действительно была странной для этого игрового мира...
 - Почему? - повторил свой вопрос орк. Слезы уже текли в два ручья, а из горла послышались всхлипы. Петро понял что твердого и спокойного тона недостаточно. Потому он привлек орка к себе и обняв стал похлопывать того по спине, успокоительно при этом приговаривая.
 - Все хорошо Женя. Все хорошо. Мы с тобой...
 - Почему?! - Уже крикнул Орк, сильно зажмурив глаза... На крик уже обернулась вся боевая группа СК. Лила прервалась на полуслове. Все замолчали. Смотря на эту неловкую ситуацию… Как гном обнимает орка и что то тому успокоительно нашептывает. Всем стало крайне неловко.
 - Все хорошо Женя. Все хорошо. Мы с тобой... - продолжал повторять Петро. Жизненный опыт подсказывал, что именно такое поведение самое лучшее, при истерики у женщин и детей... На окружающую толпу он никакого внимания не обращал. Он действительно не на шутку испугался за орка и хотел его успокоить. - Все Хорошо Женя. Все хорошо. Мы с тобой.
 - Почему!? Почему вы со мной! Почему вы меня взяли обратно! Почему! - прорвало орка на истерический крик. - Почему Миша разговаривает со мной. Почему Витек ведет себя так как не в чем небывало?! Почему даже Паша меня простил... Почему?! Я же Гнида! Крыса! Сука! Ублюдок! Мразь!.. Я же вас «пасу». А вы меня прощаете?! Почему!? Почему вы люди а я крыса!?..
 - Все хорошо Женя. Все хорошо. Все хорошо, мы с тобой... - ни на секунду не прекратил успокаивать друга Петрович. Даже во время истеричного выкрика, он сжимал орка в объятиях и снова и снова повторял одни и те же слова... - Все хорошо. Все хорошо, мы с тобой. Все Хорошо...
 Орк открыл глаза, и увидел что на него смотрит вся боевая группа. Но он мало обращал внимание на их выражение лиц... Задвигав головой, тот стал взглядом выискивать оставшихся друзей... Барин, Гимли и Вильз, стояли рядом, когда Торин отыскал их взглядом. Вильз застыв, смущенно тер ладонью локоть и опустил взгляд в пол. Гимли нахмурился и также отвел взгляд. И лишь Барин смотрел в лицо орка. Смотрел в его глаза без осуждения и обиды...
 - Почему? - едва слышно спросил орк обращаясь к Барину...

 ... Гном лишь чуть склонил голову на бок, будто удивляясь вопросу. А после чуть пожав плечами, сказал то что первое пришло в голову:
 - Ты же нам друг. Как иначе то?
 - Друг?.. - очень тихо проговорил гоблин.
 - Все хорошо Женя. Мы с тобой. Все хорошо... - все продолжал бормотать Петро. Когда Орк уткнулся к нему в плечо и зарыдал. Громко и дергая плечами при каждом всхлипе...
  Вся БГ уже подумали, что так и дальше продолжиться. Став перешёптываться между собой. Как Торин снова поднял голову. Явно борясь со своей истерикой и слабостью. Брови нахмурились. Выражение лица стало более жестким. Поведя плечами орк освободился от объятий успокаивающего его Петро. Тот держать его не стал и сделал шаг в сторону... Тело орка еще сотрясалось от рвущихся наружу всхлипов. Резко и зло утерев предательские слезы, Торин выдохнул и срывающимся голосом сказал:
 - Через полчаса на этот остров должен высадиться десант ПК. Их задача захватить всех четверых офицеров клана СК живыми... Я должен был снять часовых и обеспечить "операции" эффект неожиданности!..

*15 минут спустя*

 Три скоростных фрегата без флагов и других опознавательных знаков, ожидали обозначенное время недалеко от "Обезьяньего острова". Паруса опущены. Волны мерно бьются о борта. На каждом корабле порядка тридцати высокоуровневых игроков в доспехах и "статовых" одеяниях. На носу центрального судна, облокотившись о перила-бортов, стоял маг в бело-золотых одеждах. Выражение лица, задумчивое. Глаза устремлены к горизонту...
 - Все готово. - послышался тихий голос позади Рекка Овни. Обернувшись он увидел одного из своих помошников и офицеров клана, человека-Рогу с ником "Шелест". Белый капюшон одежды ассасина,  прикрывал глаза, оставляя открытым прямой нос и выбритый подбородок.
 - Запрет телепортации? - задал уточняющий вопрос маг, с целью убедиться что все пройдет как надо.
 - Буйки с артефактами по запрету пространственной магии покрывают всю площадь в радиусе десяти километров "реального" пространства, от "обезьяньего острова".  - спокойно стал докладывать игрок отыгрывающий роль бесшумного убийцы.
 - Расходники, Экипировка бойцов?
 - Не ниже "эпика". Фулл-ПвП сборки.
 - Хорошо... Лилу с Риком недооценивать нельзя. Хоть и твинки но уже довольно прокаченные.
 - А БГ СК?
 - Хм... Думаю что тоже расслабляться не стоит. Но если вынести сразу их координатора... Передай по команде. Лилу и Рика отстреливать первыми. Без её руководства, вряд ли кто  из грязеедов "вывезет" такую ситуацию.
 - Хорошо.
 - Наблюдение что докладывает?
 - Корабль СК начал "высадку" на "обезьяний остров".
 - "Крот"?
 - О внештатных ситуациях не докладывал.
 - Замечательно. Сколько до времени "П"?
 - Десять минут.
 - Ну тогда свистай всех наверх и по местам. - закончил Рекк. Шелест молча кивнув а после  развернувшись, зашагал к команде.  Маг в бело-золотых одеждах, уже ни к кому не обращаясь, с кровожадной улыбкой добавил. - Сезон охоты снова открыт...

Глава 20

 Белая чайка привычно парила на встречных потоках воздуха, с большой высоты высматривая чем бы ей поживиться. Можно было спикировать в толщу вод глубокого моря и выловить свежую рыбу. Или же найти какой либо фрукт на зеленом куске суши. Но тут её внимание привлекли сходящих по трапу корабля на песчаный берег фигурки людей... Эти "прямоходящие", очень часто подкармливали её племя. Как крошками хлеба, так и мелкой рыбешкой... Белая птица совершив разворот, стала кругами опускаться к золотому пляжу. Который изогнутой желтой линией, разграничивал бликующей на солнце водный простор, от густой зелени влажных тропических лесов...
 - Далеко не расходимся. Основная группа, занимаем ближайшие кусты чтобы с моря видно не было и ждем. Рик. Голум. В инвизе наблюдение за берегом, отходите на 500 метров и не шевелитесь. Как что то видите сигнализируйте через ЛС... - отдавала распоряжения Лила, при высадке на остров. Новая информация её ни на секунду не вывела из равновесия (своеобразного). Покричать то покричала, но исключительно по делу. "Проверить телепорты",- не работали. "Офицеры СК ослы длинноухие",- соглашаясь покивали. "Че расселись дармоеды!"- БГ зашевелилась. А уже дальше четко нарезанный поэтапно план, будто она уже десятки раз выходила из подобных засад. ""Вглубь инстанса не идем". Тропический остров хоть и был не самой большим спотом, но с десяток квадратных километров все же насчитывал. "Ждем пока десант ПК не высадиться на сушу. Считаем их силы. Ищем слабое место. Если есть возможность идем на прорыв. Экипаж корабля, готовность 100%, отбытие по приказу!". Ну и на сладкое, без каких либо душевных терзаний и соблюдения субординации она выдала следующую фразу. "Всем! Если что-то идет не так. Если мы не сможем прорваться. Если другого выхода не будет. Убить всех старших офицеров СК!". Вот так... У всей БГ поначалу даже рты по открывались от удивления... Да и обозначенные офицеры выглядели удивленными. Гимли рефлекторно нахмурился и перехватил свой молот покрепче. Торин с Вильзом замерли с глазами размером с блюдце. Петрович удивленно вскинул брови, но сразу же опустил их и кивнул. А Барин, после первого секундного удивления, произнес:-"Подтверждаю приказ координатора."  Ну а что. Как и сказал раскрывшийся "шпион", главная задача ПК, взять офицеров СК живыми. В принципе понятно для чего. А "убить в игре", это своеобразная "пространственная магия" с часовой задержкой и дропом снаряжение, не более... Хотя большая цена за "перелет" на точку возрождения... Ну да не суть. Суть в том, что бы не дать то, чего хочет вражеский клан!
 Колонна БГ, трусцой втянулась под широкие листья высоких пальм, и скрылась за густо растущими кустарниками. Обозначенные разведчики ушли "в невидимость", занимая по обе стороны от отряда СК наблюдательные посты...

 ...- Появились. - в пол голоса проговорила Лила. Участники БГ в основе своей кучно сидевшие на земле, при этих словах напряглись. Всем передалась нервозность ситуации. Что было неудивительно после той сцены, при которой они узнали о будущем нападении вражеского клана. Лила вчитываясь в личные сообщения присланные кем то из разведчиков, продолжила. - Три корабля. Ориентировочное количество вражеских сил от 90 до 120 бойцов... Идут кучно. Высаживаться будут в одном месте. Корабли более скоростные чем наш.
 - Плохо... - прошептал кто-то из сокомандников.
 - Ну это понятно. - вторил ему кто то в ответ. - Ели бы шли с разных сторон острова, можно было бы по-отдельности пощелкать. А так перевес будет большой. И по людям и по уровням наверняка.
 - Ну да. ПК как ни как из золотой тридцатки. Там меньше 100го уровня не берут.
 - И что делать?
 Последний прозвучавший вопрос привел к полной тишине. Лишь ветер шелестел пальмовыми листьями над головой... Действительно. Что делать? По морю не уйти. Остров носит статус "инстанса". То есть, на нем нету поселений НПС и соответственно гостиниц. В личной комнате не отсидеться... Да и вроде ничего страшного если их даже перебьют... Но тогда потеряют все снаряжение. А вот это было самое неприятное для любого игрока. Ведь даже когда весь Рейд умирал при нападении на какого либо босса, они возвращались по респауну на их корабль и наученные горьким опытом, побеждали убивца! Возвращая свои комплекты вещей... Но тут так не получится. Во-первых их корабль непременно потопят (если дать бой на нем). Во-вторых, весь шмот наверняка прихватизируют. А после ищи грабителей в море... Это если рассматривать ситуацию с точки зрения рядового участника боевой группы. А если посмотреть со стороны офицера СК, то и вовсе можно загрустить сверх меры. Кому понравиться что тебя хотят похитить живьём, с неизвестными целями (хотя тут офицеры понимали для чего).
 Петро прокашлявшись, обратился к координатору группы:
 - Лила... А может сразу... Того. - провел он большим пальцем по своему горлу. - Может без нас, вас они оставят в...
 Петро прервался, не закончив предложения... Шелест зелени на ветру. Крики чаек и приглушенный шум накатывающих на берег морских волн... Злой взгляд... Нет. Очень злой взгляд. Испепеляющей своей яростью, взгляд! Взгляд из под нахмуренных бровей кукольной девочки с крылышками, брошенный на разумного гнома, заставил отстраниться близ сидящих в сторону...
 - Ты что... - тихим голосом, сочащейся взрывоопасной смесью эмоций злобы и обиды, спрашивала фея у гнома, - предлагаешь мне сдаться?..
  Шелест зелени на ветру. Крики чаек и приглушенный шум накатывающих на берег волн...

 ...Три фрегата на большой скорости подходили к берегу, со стороны бросившей якорь шхуны. Вот один из вражеских кораблей, подошел борт к борт к судну, что верой и правдой служила им всю эту неделю... Несколько гибких силуэтов перемахнули через небольшое расстояние между кораблями. На палубе началась какая-то суета, плохо различимая из за прикрывающих их зеленью кустарника... А после. Одна за одной, десять ярких вспышек синего цвета...
 - Ууу фашисты! - прокомментировал кто-то за спиной у Барина. - Всю команду перебили!
 - Команда еще ладно... - проворчал Гимли. - Главное чтобы корабль не потопили. - Вот же! Кому что а лысому расческа. Все о расходах переживает... Хотя, тоже верно. Если корабль останется на плаву, и сами члены экипажа будут рады при "воскрешении". А "отлететь" в М.И. дело обычное.
 - Что будем делать-то?
 - Не мешайте. - огрызнулась Лила. - Я думаю...
 Думает она... Два фрегата уже подошли к берегу, и выставили длинные трапы, с которых стали сбегать несколько десятков высокоуровневых игроков. Вот вот уже начнётся на них охота... А она думает! Как бы поздно не было потом. Может не слушать Лилу и воспользоваться идеей предложенной Петро?..
 - Ай! - вскрикнул позади Барина Вильз. Резко обернувшись, гном-маг увидел потирающего голову охотника, что с обидой смотрел куда-то наверх.
 - Ты что орешь? - зашипел на него Гимли. - Выдать на нас надумал...
 - Да не. - также зло шипя ответил хант. - Мартышка кокосом прямо в голову запустила. - И как бы демонстрируя причину его вскрика, Вильз пнул ногой экзотический плод светло зеленого цвета. "Не дозрел еще", подумал невпопад Барин...
 - Мартышка говоришь? - с задумчивым выражением лица спросила Лила.
 - Ну да... Вон она! Вон. У-уу еще ржет скотина! — указывал Вильз пальцем вверх. Барин проследив направление руки, действительно увидел лицо обезьяны... Вроде как шимпанзе?.. Если он не ошибается конечно. Беззвучно скалящая в широкой улыбке крупные зубы обезьяна, действительно напоминало эту породу... Морда безволосая, губастая. А вот шерсть темно-коричневого цвета... Но какая-то она большая. И пояс на бедрах, с прикреплённой к нему изогнутой саблей... Блин! Они же в игре! Нашел чему удивляться. Это же местный моб!..
 - Всем! - громче чем до этого и тише чем обычно, отдала привычный приказ Лила. Вся БГ подобралась, готовая сразу же броситься выполнять приказ координатора. - Идем вглубь острова. Но чуть под углом. Не в центр. Надо с обезьянками поиграть немного…
 - Чего? - все же не сдержался Гимли. - А как же красноперые..? Они же на хвост упадут! А мы понимаешь с мартышками драться будем...
 - Нам и надо что бы они упали нам на "хвост"! - отдернула казначея Лила. - Слушай вводные прежде чем перебивать...

 ... "Предвестники Кила" высадившись на остров в полном составе, выстроились в походный порядок (за исключением разведчиков, сразу же ушедших в инвиз и сканирующих ближайшую местность), стали ожидать приказа старшего группы. Рекк Овни окинув взглядом стоящую перед ними зеленую стену тропического леса, торопиться с этим приказом не стал. Во первых давая время рогам напасть на след жертвы. Во вторых, как он вполне логично предполагал, если дать рейд-группе СК завязнуть в битве с местными аграми, взять их будет намного проще.
 Рядом с ним выходя из инвиза появился один из рог группы разведки. Сразу же став докладывать:
 - Группа СК ушла недалеко. Полкилометра максимум. Слышны характерные для этого спота звуки встревоженных мобов. Предположительно СК уже вступили с ними в бой.
 - Странно что они так близко... Эх Лила, Лила. Может зря про тебя говорят что ты лучшая из рейд-лидеров... - ни к кому конкретно не обращаясь, с ухмылкой проговорил маг в сторону леса. И спустя мгновения, решил что ждать дальше не стоит. - Всем! Трусцой. Выдвигаемся за Целью. Готовность 100%. В бой вступаем сразу по обнаружению. Напомню, Офицеров СК берем живыми. Выданный вам расходник "Пыль оцепенения", используем только на них. Остальных отправляем "в полет" не задумываясь!.. Пошли!
 Практически сто игроков двинулась в походном порядке... Танки, позвякивая тяжелыми доспехами и большими щитами, бежали первыми. Сразу же за ними юркие и опасные мили-дд, с уже зажатыми в ладонях ручками острых клинков. Следом небольшая группа магов, в свободных и разнообразных одеяниях, с различными магическими артефактами в руках (от посохов до стеклянных сфер). Лучники в арьергарде... Такой строй позволял практически сразу же вступать в бой с наиболее эффективным распределением игровых ролей...

 ... Вы слышали как кричат шимпанзе? Истерично и громко. Два самых точных определения. А вы слышали как кричат сотни обезьян разом? Хоть уши отстегивай и клади их в карман!
 Крики сотни обезьян раздавались со всех сторон... Пять десятков игроков СК, бежали сквозь джунгли что стая кабанов! Не разбирая дороги и ломая все на своем пути... Прямо на головы игрокам, сыпались десятки острых дротиков и тяжелые "ядра" кокосов. От каких то получалось увернуться. Но многие находили свои цели, минусуя какое-то количество жизней отдельных игроков...
 - Всю хилющаю расходу на себя! - отдавала приказы Лила на бегу. - В бой не вступаем! Только вперед по дуге! Видишь обезьяну, дай ей полбу пообиднее и беги дальше! Поддержка! Ауры на восстановление хп и на резист к физ урону! Кто падает, подгоняем пенделем! Любым! Не останавливаться! Бегом, бегом, бегом!
 Одно из главнейших правил для "танка" в любой ММО игре звучало примерно так: "Дебил! Не агри на себя всю пачку мобов на споте!" Или не правило, а пожелание. То есть, правильная тактика игры танка, заключалась в том чтобы "привлечь" к себе какое то минимальное количество агрессивных мобов и дать команде расправиться с ними. После чего уже приступать к другой "порции" враждебной фауны. Последовательно и аккуратно. А если этот "танк" метался по всей локации, собирая на себя всю зубастую живность, это считалось верхом "нубства". Ведь в таком случае, "пати" игроков становилось гораздо сложнее справиться с большим количеством враждебно настроенных зверушек. И зачастую, такое поведение танка (особенно в несыгранных командах) заканчивалось "смертью" всей группы игроков, кому посчастливилось играть с таким "героем"... Так вот. Сейчас они занимались, ровно таким же "геройством"!
 - ПК рядом! - возник из ниоткуда Голум, рядом с координатором рейд группы. И скороговоркой стал докладывать. - Метров триста, не больше. Агры также скапливаются в большом количестве у нас на хвосте...
 - Отлично! - с грозной улыбкой проговорила Лила. И снова обратилась ко всей бегущей что есть сил БГ. - Не останавливаемся. Больше Шума! По кустам и деревьям взрывными и огненными заклятиями... Пли! Не останавливаемся! Бегом! Бегом!
 Барин не долго думая, прямо на ходу швырнул в густые высокие кусты (что находились по правую руку от него) "огненный валун", и даже не подумал обернуться, чтобы оценить причинённый этим заклятием ущерб... Так же в стороны полетели фаерболы, огненные потоки огня, взрывные стрелы, и все что горело и взрывалось в арсеналах "слотов умений". Джунгли вокруг них моментально вспыхнули и зачадили горьким дымом. А крики местных шимпанзе, усилились стократно.
 Выбежав на небольшую полянку, они впервые увидели пятерку агров желающих вступить в ближний бой. Пять шимпанзе, 65го уровня, выстроившись в цепочку, уверенно сжимали в руках изогнутые клинки и устрашающе скалили рты, готовясь дать бой превосходящим силам противника... Несущийся впереди всей их группы великан "79 Просто Большой", даже не замедлил хода, просто взмахнув своим оружием (огромной дубиной в человеческий рост), одни ударом попав сразу по двум обезьянам, отправляя их в недалекий полет. Количество жизней слетело не больше четверти. С другими обезьянами поступили также... Третью обезьяну поймав за шкирку откинул танк "Ферст". Четвертую снесло воздушным потоком. Ну а на пятую Барин применил заклятие "волшебного пенделя". "Заслон" был разбросан в секунду. Но добивать наивных обезьян никто не стал, вся БГ табуном сайгаков проскакало мимо пяти ошалелых шимпанзе. Что взъярились еще больше. Дико крича, они повыскакивали и вскидывая изогнутые клинки над головой, готовились было пуститься вдогонку за наглецами... Но их чуткий слух уловил что в том направлении откуда выбежало это странное стадо трусливых двуногих, нарастает шум битвы. Носа коснулся странный запах горящего леса! Их дома! И боевой клич их племени зовет на помощь!..

 ...Вокруг творилась какая-то чертовщина! Совершенно выбивающееся из начального плана! Рекк планировал подойти в тыл группе СК когда те будут драться со свитой местного босса. И неожиданно ударить. А то что началось по входу в джунгли, не поддавалось никакому анализу... Или просто он чего-то не понимал?
 Вокруг все полыхало алым пламенем! Дым, смрад и огонь дезориентировали. Да к тому же тупые агры в больших количествах стали атаковать их отряд! Отовсюду летели острые деревянные дротики. Обезумевшие обезьяны прыгали с деревьев с уже занесёнными для удара клинками! Жалкие десятки уже переросли до сотней низкоуровневых агров. Шимпанзе будто обезумели. Десятками виснув на доспехах  впереди идущих танков. Рубаки ПК крутились волчком рубя своим оружием направо и налево то и дело выскакивающих из дыма стаи орущих обезьян. Самые хитрые и опасные, падали на голову более уязвимым лучникам и магам... Нет. Те тоже справлялись с ними без особого труда. И уровень позволял. И набор скилов был рассчитан на более гибкую индивидуальную игру. Но все же количество прибывающих мобов становилось проблемой. Без перерыва сжигалась мана. Использовалось большое количество расходников.  Скорость передвижения снизилась до минимальной... Если так пойдет и дальше, они израсходуют все ресурсы до того как догонят грязеедов!.. И спрашивается, почему все пошло не по плану?!
 Рядом, с откидывающим на ходу точечными заклятиями Рекком возник рога из группы разведки:
 - Докладывай! - яростно потребовал маг, пуская в одну из совсем обнаглевших обезьян белую молнию. Коричневая тушка отлетела на пару метров, и упав на землю, замерла сломанной куклой. Один выстрел один труп.
 - Цель, в двухстах метров от нас. - стал докладывать разведчик - Это они жгут лес и провоцируют... или "раздражают" всех встречных мобов, сами не вступая с ними в бой и кайтят их. Встревоженные обезьяны за ними особо не поспевают, да и не гоняться. Мы слишком близко к их группе, вот агр и перекидывается на нас. Может нам надо отстать немного, тогда им самим придётся...
 - Заткнись! - зло бросил Рекк. Вот еще будут ему указывать что и как делать! - Вернуться на пост! Доклад каждые пять минут!
 Рога скривил недовольно губы, снова исчез в невидимости. А Рекк быстро вышагивая, стал думать. Что все это значит.
 Судя по всему, все что происходит вокруг, дело рук этой подлой феи! Но это значит их "засекли" до начала операции... Или нет? Может у них был разведчик на берегу? Тоже не сходится. Будь даже так, группа СК успела бы увязнуть в бою. А они с самого начала стали "кайтить", сбрасывая агр обезьян на их группу. Вот почему расстояние между ними в начале этой погони было таким маленьким... Вот же Сучка! Просчитала все таки его. Ну не чего. Расстояние сокращается и так. А если еще немного ускориться? Хотя агров слишком много. Одно дело крошить мобов пачками. И другое сходится в бою с живыми игроками, с этой же пачкой мобов на хвосте! Как бы самим между наковальней и молотом не оказаться. Раз так...
 - Всем! Стоп! - отряд ПК остановился, но при этом не переставая отбиваться от орд обезьян, атакующих их со всех сторон. - Стоите на месте. Отбить атаку уже сагренных мобов! Старшие Мили и Рейндж-ДД! Выделить всех бойцов с умением инвиза под мое командование...
 "Хер вы от меня уйдете!",- зло подумал Рекк...

 ... - Они встали! Они встали! - кричал бегущий позади колонны хоббит, стараясь как можно скорее донести новую порцию разведданных. Лила услышав Голума, сразу же отдала приказ:
 - Стоп огонь!
 Жгущие до этого момента тропические леса члены БГ СК, перестала сыпать огненными заклятиями и взрывными зарядами. Лила немного приотстала, дожидаясь бегущего к ним хоббита. Который сразу же заговорил со скоростью строчащей швейной машинки:
 - Они встали. Отбиваются от уже сагренных на них мобов. Расстояние уже в полкилометра...
 - Не трогаем мартышек вообще! - отдала следующее указание, Лила... И спрашивается как это делать? Рейд группа бежала в том же ритме. Но теперь если им на пути попадались сабли-носцы. Старались просто их оббежать. Получалось плохо. Те, то и дело нападали. Пришлось использовать только те заклятия что не наносили никакого урона. На подобии "пенделей" и "воздушных потоков"... Тем временем Лила задала следующий вопрос: - Полностью встали? На группы не разделялись?
 - Сложно такое разглядеть, когда кругом горит лес и бегает толпа обезьян. Но основные силы встали точно! И какое-то время отбиваться будут точно... Это шанс смыться!
 - Верно. - согласилась Лила с выводами хоббита. - Всем! Поворот 90 градусов в сторону берега! А оттуда бегом к кораблям...
 Благо они не шли в центр острова, а лишь углубились в него по диагонали. И море было не так далеко. Так что БГ, приказ выполнили с радостным энтузиазмом... Не-то чтобы игроки чувствовали себя подавленно или страдали от чрезмерно разыгравшейся совести, за пожжённые тропические леса. Нет. Игра как ни как... Что больше всего всех беспокоило, так это погоня превосходящего по силам противника. Это чувство даже в игре, приятных эмоций не вызовет. И если есть шанс спасти свои (пусть даже цифровые) задницы, то чем это не повод порадоваться.
 Из леса они выбежали буквально за десять минут. Морской ветер был свеж и приятен. В особенности после чада горящих тропиков. Теперь еще раз поворот на 90 градусов, и уже бегом в сторону корабля.  "Крюк" нарезали они не малый. Километров пять не меньше. Но все же по ровному пляжу бежалось гораздо веселей, нежели по бурелому лесов. Ни тебе под ногами бревен, кустов или настоящих сетей лиан. Беги себе и беги...
 - Сзади! - раздался встревоженный окрик Голума.
 Барин на бегу обернулся и ничего не увидел. Только пляж омываемый морем с одной стороны и зеленой стеной леса с другой. И что спрашивается хоббит всполошился...
 Черная стрела появилась из неоткуда, буквально за несколько метров от последнего бегущего их группы. В секунду, от черного древка раскинулись в сторону полупрозрачные нити ловчей сети, что распустились хищным цветком, который летел прямо на бегущего гнома-мага... Барин упал на землю, пропуская ловчий снаряд над распростёртым на песке телом. Если бы он не смотрел назад, то точно не успел бы отклониться... Еще три стрелы с теми же сетями, появились из пустоты пляжа. От двух ловчих заклятий увернуться удалось. Лишь один из лучников попался в сеть, что в момент окутала его с ног до головы в своеобразный кокон, заставляя упасть на землю...
 - Просветку! - зло и громко, требовательным голосом, отдала приказ Лила. Сразу же несколько игроков их группы, достали из инвентаря мешки с зачарованным летучим порошком. Кидаешь их в воздух, и он взрывается фиолетово-мерцающим облаком. Чья пыль в момент распространяется на большое расстояние от места активации, и оседает на всех "невидимках", четко обозначая их силуэты... Которых за их спинами "нарисовалось" немного немало, а аж с пару десятков... - Огонь! - следующий приказ Лилы. И группа СК разворачивается на месте, что бы атаковать всеми имеющимися рейндж-атаками, по "отобразившемуся" врагу! Молнии, стрелы, фаерболы, сюрикены, метательные ножи. Туча! Убийственная "туча" полетела в сторону, нагнавших их преследователей.
 Стена Огня выросла у самых ног впереди стоящих ПК. Мощная, широкая, высокая, стена огня. Что жарким пламенем поглотила всю "убийственную тучу", лишь на мгновение вспыхнув белым светом. Будто каждое заклятие, что попадала в нее, сгорала белым пламенем...

 - Бегом! Дальше! - отдает следующий приказ Лила, не дожидаясь пока мощная защита врага, закончит свое действие. Почти все выполнили приказ координатора беспрекословно. Лишь двое лучников бросились на помощь, пойманному в "ловчую сеть" товарищу. На что Лила отдала следующий громкий приказ: - Продать! - в смысле бросить барахтающегося в магических путах охотник. - Время не теряем держимся вместе. Главная цель, вывести офицеров СК! Все потери будут возмещены! Бегом! - после этой яростной речи, два лучника все же оставили попытки спасти своего товарища, и развернувшись во все пятки побежали за уже успевшими оторваться, основной группой БГ СК.
 "Вот же!" - только и чертыхнулся про себя Барин. Неприятно чувствовать себя причиной всех бед. Но всё же свое недовольство он оставил при себя.
 Стена огня спала, когда они уже успели отбежать метров на двадцать. Все преследователи уже отображались четко, без налета "просветки", и прозрачности инвиза. Многочисленные, хищные рубаки, с очень грозным и разнообразным оружием в руках. С пяток лучников уже вскидывающих свое оружие для следующего залпа. И пара магов. Один из которых был до боли знаком. Сам Рекк Овни! Что отдал приказ, смысл которого был понятен даже с большого расстояния... "Догнать"!
 Впереди уже показались мачты четырех кораблей. Но так же стало понятно, что они не успеют. Откидываемые на ходу самые разнообразные заклятия, не могли задержать двадцатку хай-левелов, что бежали гораздо быстрее всей их группы. Надо полагать и уровень и экипировка давали им максимальную мобильность. А то что Лила их нещадно гнала вперед, подсказывало, что даже при численном перевесе, рейд-группе не справиться с игроками на порядок превосходящих их по силе... Барин только со злостью и практически не целясь активировал на максимальное расстояние "хищный куст", видя как его ловушку с легкостью перепрыгивают два рубаки ПК... Не пора ли воспользоваться планом "Б", и самому себе перерезать горло?..
 - Всем! Слушать внимательно! Выполнять по приказу! - выкрикнула на ходу Лила. Все навострили уши, все так же активно перебирая ногами и не переставая отбрасываться разнообразными снарядами. - Офицеры СК! Не оглядываясь бежите до нашей шхуны! С Ними, Голум, Алана, Эльзар, Олла, Робин! Как только доберётесь, подымаете паруса и никого больше не ждёте, сматываетесь отсюда сразу же!.. - Барин уже хотел заартачиться, включив "благородного воина", но Лила ему даже рта не дала открыть, перечисляя дальше кому что и как делать. -... Мери, Искра, Хан. - Маги СК. - Делайте что хотите, но чтобы их корабли не могли плавать в ближайшее время! Долбите по ватерлинии, жгите паруса, призываете древесных рыб... Но что бы кроме шхуны никто не отплыл!..- вот тут Барин задумался... Точнее поразился! Так это не самопожертвование, а четкий план по спасению их цифровых задниц?!. - Кого не назвала! Останавливаемся и даем бой! В приоритете скилы оглушения, оцепенения и провокации. Не убить ПК... - ибо вряд ли смогут - …а задержать! Всем все понятно!?
 - Принял!!!- неожиданно для самого себя заорал Барин! Как и все из их Рейд-группы. Адреналин погони и четко построенный план, возбуждал не на шутку.
 - Выполнять! - резкий приказ Лилы! И более тридцати игроков резко тормозят разворачивая свое оружие к уже настигающим их врагам!
 Барин не оглядывался как и приказывала Лила, со всех ног перебирая ногами. Рядом бежало еще двенадцать игроков, в стремлении четко выполнить отданный им приказ...
 Позади раздался громкий звук… будто столкнулись два бензовоза и их груз от этого взорвался. Барин все же на секунду оглянулся назад... Три цветка огненных взрыва. Сошедшиеся в рукопашную танки СК с рубаками ПК. Лучники откидывающиеся сетями и создающие целый невод перекрывающий весь пляж будто реку. Лила с очередью пулемета откидывающаяся самыми разнообразными заклятиями, и замершей перед ней гоблин с зажатой катаной в руках...
 Вот теперь самое главное, что бы это приказ имел смысл, надо успеть убраться с этого острова!.. Бегом, бегом, бегом. Вот вот они уже добегут до кораблей...
 На бортах вражеских фрегатов обозначилось какое то движение.
 - Блин! - воскликнул хоббит. - Про экипаж то Лила забыла!
 Экипажи кораблей ПК поспешно спускался с бортов своих суден, по так и не поднятым трапам... Человек тридцать не меньше! Вот же засада... Хотя можно было предвидеть. Барин не сбавляя шага присмотрелся к спешно выстраивающимся в боевой порядок суетящимся игрокам...
 - Да у них уровень то поменьше нашего будет! - заметил первым некую странность Гимли. И действительно. Экипаж ПК по левелам имел большой разброс, от 40 до 70х... И суетились они весьма непрофессионально (не по военному). Да. Видны луки и мечи... Но танков и магов нету! Хотя моряки в основе своей как раз таки из "ловкачей"... Блин! Да против них же их собратья - майнеры! Просто морские и слегка прокаченные.
 - Боевой порядок! - крикнул на ходу Барин обращаясь к остальным двенадцати игрокам. - План тот же, лишь с небольшим дополнением! А ну покажем этим грязеедам чему научила вас Лила!..
 - Ррр! - зарычал хоббит, и прямо на бегу ушел в инвиз. Вперед выбежали Гимли с Петро. Сразу за ними Аллан и Торин как мили-ДД. После рейнджи под предводительством Вильза. И четверка магов в хвосте построения. Не дать не взять "тевтонская свинья"... Пара мгновений. И они врубаются в жидкий строй импровизированного заградотряда...
 Картина была примерно та же как и в боулинге. Вся тридцатка моряков, отлетала как кегли отлетают от шара для... Только синие вспышки перемешивались с вспышками огня заклятия Искры и Мери... Шаман Хан, специализирующийся на "дотах" (проклятиях медленно отнимающих хп в течении длительного времени), даже показать ничего не успел. Да и остальные участники их группы, показали пару убийственных фишек.
 То есть они практически даже хода не сбавили. И времени потеряно практически не было. Как они разметали последний заслон ПК. Кто то «отлетел», кто то спасался бегством…
 - Все! Грузитесь и улепётывайте! - возбужденно и чуть истерично выкрикнула Искра с горящими от азарта глазами. - А мы тут пока шухера наведем! Ха ха ха...
 - Не заигрывайся подруга. - подмигнула ей рейнджер Олла, и взбежала по трапу корабля на их шхуну.
 Вот же. Все им хиханьки да хаханьки... Ну в принципе что бы не порадоваться, если все получается согласно плану их координатора! Барин также взбежав на борт корабля, бросил взгляд в сторону все еще бьющихся товарищей... Огненные всполохи и поднятая пыль, не давала рассмотреть подробности боя..  Но он отчетливо заметил несколько синих вспышек, ознаменовавших "отлет" кого-то из игроков. Будем надеяться, что не только из их клана...
 - Отдать швартовые! Поднять якорь!.. Торин не стой столбом втяни на палубу трап! - стал отдавать указания Голум, не переставая кривляться (изображая из себя капитана корабля), даже при таких условиях. В управлении  шхуны не было ничего сложного. А за пять дней плавания каждый из БГ СК успел ознакомиться с основополагающими нюансами. Потому Барин стал отвязывать один из канатов, который сразу же подымет треугольный парус (игра все же)... И действительно. Чего это Торин столбом замер? Трап надо уже подымать, а то потеряем его при отплытие. Барин без суеты но все же торопясь, подошел к орку, и слегка толкнул его в плечо.
 - Эй Торин. Ты чего стоишь то. Втяни тра... - и запнулся на полуслове. Орк качнувшись от легкого толчка, недвижимой статуей со стуком упал на палубу. "Магия Оцепенение?" с испугом подумал Барин, присев рядом с испугавшим его товарищем. И тревожно стал его тормошить. При этом приговаривая. - Торин! Торин! Что с тобой...
 - Глаза закрыты. - сказал подошедший к сидящему на палубе Барину, и замершему в неестественной позе орку, Аллан.
 - И что? - слегка резко спросил гном.
 - Ну как что. Если глаза закрыты, значит он АФК... Может у него в доме просто интернет отрубился, кто знает. Главное что слинять успели и его тушка с нами. Он ведь тоже офицер СК?..
 Шхуна уже пришла в движения. Трап упал в воду. "Все же потеряли... Но не это важно! Что с Торином?" - сбивчиво подумал Барин. Неужели совпадение? И у него действительно отключился интернет?..
 Или?!

Глава 21

  ..."Вот! Да! У нас получилось! Сбежали!..."- думал Торин взбегая по трапу шхуны, что довольно ощутимо пружинил под тяжелыми шагами товарищей. Остановившись уже  на борту корабля, орк обернулся в сторону вражеских фрегатов, с чувством внутреннего удовлетворения наблюдал, как маги клана уже начинают "работать"... "Искра" поливает струей огня паруса одного из вражеских суден. Шаман заводит короткий танец, явно призывая на помощь каких-то магических сущностей для "разбора" фрегата. Недавно прибывшая "Мери" создала настоящей ледяной таран и готовиться нанести удар по ватерлинии третьего фрегата! "Так им! Так!.." Адреналин гонит кровь по жилам. Не оставляя времени задуматься и вспомнить самоуничижительные мысли, или же неотступно следующего за ними чувство страха... Только жаркое тропическое солнце. Соленый ветер. Скрипящая под ногами палуба корабля. И чувство "Успеха"!..
 С облегчением выдохнув, орк собрался было сделать шаг в сторону снастей корабля... и не смог. Игровое тело перестало слушаться. Шея отказалась поворачиваться. Руки и ноги замерли в том же самом положении, что были и секунду назад. Не сдвигаясь и на миллиметр. Даже веки глаз в порыве испуга не расширились... Перед глазами замерла объёмная картинка: зелёный тропический остров, золотой песок пляжа, недвижимые волны голубого моря и белая чайка, замершая в стремительном полете...
 Торин не успел сделать каких либо панических выводов, как в зафиксированном "угле обзора", появилась мигающая красным цветом надпись системного оповещения. "Обнаружен разрыв Интернет-соединения. Проверьте правильно ли настроено ваше оборудование". И мигнув еще пару раз красные строчки игровой подсказки, как и весь окружающий мир, стал стремительно темнеть. Будто наступило стремительное солнечное затмение. Еще пара секунд и полная тьма...
 "Конец мне!" - успел подумать Евгений...
 Картинки "рабочего стола" не было. Его сознание стремительно возвращалось в его реальное тело. Вот он уже ощущает себя лежащим в неудобной позе на полу. Болел живот. Ноющая боль, как после сильного удара (момент самого удара он не почувствовал). "Заработали" его настоящие уши. Уловив сначала тихий приглушенный бубнешь (будто через толщу воды слышишь чей-то разговор), что стремительно обретал четкость, и спустя не более трех секунд он уже разбирал отдельные слова...
 - Сева. Не тяни ты с него шлем.. Мозги же ему сожжёшь!
 - Негони Батон. - отвечал уже знакомый голос гопника, что уже не раз был у Евгения "в гостях". - Если бы так можно было мозги "пожечь", то знаешь сколько уже дебилов по городу бы шастало... - вирт-шлем задергался и крайне не деликатно слетел с головы Евгения. Заставив зажмуриться, в глаза ударил свет. Противно заныло в затылке. Его и по голове ударили? Или мозг не справлялся с резким контрастом?.. На фоне включенной потолочной люстры, нависнув над Евгением, находилось ухмыляющееся лицо главного гопника. Сева...- Эй болезный. Очухался? Или еще пару лещей прописать что бы соображалка быстрее вернулась?
 У Евгения отнялся язык.
 Нет. Это не было побочным эффектом после резкого отключения от сети, или чем то подобным. Просто он был испуган... Сами представьте. Спите вы к примеру в своей кровати, у себя дома. И тут бац! Вас резко будят три коротко стриженных амбала. Приятного мало. И как действовать в подобной ситуации, сразу и не поймешь. Особенно если ты лежишь на полу. Тело ноет после нескольких ударов (пусть в момент их нанесения ты их и не почувствовал). А над тобой возвышаются трое отморозков. Что уже давно почувствовали твою слабость... Волки!..
 - Понятно. Прописать еще пару профилактических. - с гадкой ухмылкой, сделал вывод Сева. И встав, поднял перед собой ногу. Что согнул в колене, и резко опустил каблук своего армейского ботинка на лоб Евгения. От которого он еще так же больно, стукнулся и  о твердый пол затылком... Удар был не самый сильный. Но крайне унизительный... Второй удар он не увидел. Бил подельник Севы. Батон. Который уже целился по ребрам... И попал точно в солнечное сплетение. Перед глазами сотни цветных огоньков. В периферии зрения черные пятна. Дыхание перехватило... - Ну что? Соображалка вернулась? Или еще надо...
 - Не-на-до... - вытолкнул последний воздух из легких Евгений, заваливаясь на живот, инстинктивно прикрывая уязвимые места тела... В голове был только страх.
 - Вот видишь Батон, что профилактический лещ творит. Сразу соображалка включается... Но надо еще парочку прописать... - Евгений встав на четвереньки, пытался сделать вдох... Как последовало еще несколько болезненных удара. Удар в бок по ребрам. Удар по пояснице. Удар по затылку... - Так сказать пройти полный курс лечения.
 - Да, да. Моему бате так же врачи говорили, - соглашался Батон, нанося следующий удар. - Говорили, говорили, да не долечили. Видать мало этих профилактик было... - удар носком по мышце бедра. Верхний в плечо... Евгений сжался в комок, прикрывая голову руками... Удар по предплечью. Удар «с пыру» в лоб. Удар ребристой подошвой по уху.
  Удар, удар, удар... «Утюжили» его не менее нескольких минут.
 Звон в ушах. Будто что то лопнуло... Град ударов уменьшился вдвое. И будто через вату, послышался голос Севы.
 - Все, все, все. Хорош Батон. - избиение лежачего резко закончилось. Нещадно болело все тело. Нос разбит. Перед глазами сотни уже просто белых огоньков... - Я думаю наш пациент, ха ха ха, уже готов.
 - Ну а если не готов, то еще пилюлей насуем...
 - Да готов, готов. Да ведь Жендос? - и будто требуя ответа, еще один удар по ребрам... Евгений сжав зубы, промолчал. По щекам текли слезы. В горле засел ком... Но это был эффект от болевых ощущений! А не от страха... Нет Евгений не перестал бояться. Но вместе с тем он начал злиться. Злился как зверь загнанный в угол. Мечтающий лишь об одном. Напоследок вцепиться зубами в горло. В горло загнавшего его в западню охотника... Сева меж тем продолжал говорить. - Все, вставай давай. Перетереть кое че надо...
 - А мы не переборщили? - послышался голос Батона с легкими нотками беспокойства.
 - Ну так помоги ему. - раздраженно ответил Сева...
 Переборщить они может и не переборщили. В самый раз так отделали. Правильное слово: "Профилактически". Евгений вместе с зубами уже сжал и кулаки... Ну а что еще остаётся? Все! Он попал как говорится «по полной». И избили его от души. И долги теперь на него повесят такие что в пору вешаться... Хоть для "острастки" в ответ по морде дать! Хуже уже точно не будет. Но хоть на душе полегчает!
 Евгений почувствовал как его подхватывают под руки, и резко подымают в вертикальное положение... Закружилась голова. Стены квартиры перед глазами "поплыли". И ухмыляющаяся рожа уверенного в себе гопника... Евгений было дернулся ударить. Но держащий его подмышки Батон, остановил порыв...
 - Ого! - наигранно удивился Сева. И с издевкой продолжив. - Это ты че щас? Поскользнулся?
 - Да пошел ты! - сквозь сжатые зубы прошипел Евгений... И получил второй удар в солнечное сплетение. Полу-кашель, полу-выдох в сопровождении алых брызг. И легкие снова забывают как дышать. Ноги подкосились. Но Батон держал его крепко и упасть не дал...
 - С чего это он героем стал? - удивился третий гопник, что все это время до этого молчал. По всей видимости он дежурил у входной двери. - Всю дорогу язык в заднице держал, а тут...
 - Заткнись Фикса! - оборвал его Сева. - Батон, тащи это мясо на кухню...
 "На кухню? Почему на кухню?.." - промелькнула мысль в голове у Евгения.
 Держащий его гопник, повернувшись боком и волоча ноги Женька по полу, потащил избитое тело в обозначенном направлении. Где, без какого либо эпитета и уважения, грубо усадил Евгения на один из табуретов. За кухонным столом напротив, в вольготной позе расположился брезгливо кривящий губы, Сева. Который сразу же заговорил.
 - Жендос. Ты же сам понимаешь, где и как ты накосячил. Так что давай без этого... Если зубы не жмут конечно. Люди позвонили, и сказали что ты решил соскочить с договора. Но так не делается. Кинуть не получиться. Ты же уже и так у них под ногтем. - красноречивый жест, подчёркивающий последнее утверждение. Евгений злобно посмотрел из под бровей на этого "разводилу". - В общем попал ты на большие бабки. И возьмут их с тебя в любом случае. Хоть с живчика хоть с жмура... Понимаешь? И да. Это. "Люди", просили упомянуть, что квартиру твоих родителей уже оценили... Типа на часть долга хватит... - "Родители!" - Так что ты не ерепенься через край. Еще же ноги, руки целы. Отработаешь. Или договориться еще получиться, как косяк твой исправить. А вот пока подпиши маляву... - и Сева подтолкнул по столешнице пачку бумаг с лежащей поверх нее ручкой.
 Евгений сидел с обезумевшим лицом. Разбитые нос и нижняя губа кровоточили. Наливалась гематома над правым глазом... Но думал он не о себе. А о родителях... О их квартире. Он все же лишил их дома?.. Подписать бумаги? Подписать чтобы их выселили? Да они что думают? Что он сам это подпишет?!
 - Да хер вам ублюдки! - брызгая кровавой слюной истерично заорал Женек. - Хрен вам а не подпись! Хрен вам а не квартира! Да я сдохну лучше чем что то подпишу! Суки! Идите на хер ублюдки!... - Если последними словами, Сева хотел его напугать. То он ошибся... Евгений и так уже был в отчаянье. И пугаться дальше было некуда. В его сознание оставалось лишь место для злости и ярости! Злости на себя и ярости для этих "кровососов".
 Сева недовольно посмотрел над головой Евгения, и стоящий позади Батон, сковал его шею в удушающем захвате. Кричать он больше не мог. Руки вцепились в сдавливающий горло локоть, инстинктивно пытаясь оттянуть его, чтобы сделать хоть один глоток воздуха... И пока Евгений боролся за право дышать, в повисшей тишине снова заговорил Сева.
 - То что сдохнешь, ты не сомневайся... - и ненадолго задумавшись выдал следующую фразу. - Ну раз лещей тебе было мало. То съездим-ка мы за город. Земля правда мерзлая, но глядишь и голова проветрится. Жиндос у тебя лопата есть?.. Нет? Ну не переживай. У нас в багажнике есть. А пока...
 Евгения дернув за шею, повалили на спину. Сева вместе с Батоном снова его начали бить ногами. Били не спеша и основательно. По болевым точкам, но выборочно. Что бы ни повредить жизненно важных органов. Били с старанием и некой педантичностью... Их опыт подсказывал, что люди испытывающие реальную физическую боль, какими бы дерзкими они не были изначально, рано или поздно становятся более сговорчивыми. Это Голливудские фильмы приучили народ думать, что можно вытерпеть любую боль. Но на деле, не было ни одного человека, который всю жизнь прожил в комфортных условиях, и при встрече с реальной физической болью мог долго сопротивляться... Вот и Женьку, было больно. Очень! Били по почкам, в поддых, по голове. Каждый удар сопровождался болью. Каждой раз новой. К которой невозможно привыкнуть. И которую нельзя игнорировать... Упрямство и злость сменялась желанием чтобы все это закончилось. Просто закончилось... И неважно как.
 Внезапно, удары перестали сыпаться один за одним. Евгений лежащий на полу в позе эмбриона, не сразу понял что произошло. В ушах стоял постоянный звон. А все мысли вылетели из головы под напором всеобъемлющей боли... Но краем сознания он уловил инородный (для этого момента) звук.
 "Динь-Дон." - звук звонка в дверь... И судя по всему, он уже звучал не первый раз. Так как его мучители застыли и притихли...
 - Кого черт принес?.. - сквозь шум в ушах услышал Евгений, говорящего в полголоса Севу.
 - Менты? - вторил ему опасливо Батон.
 - Менты бы так не звонили... Фикса! Кто там?
 "Динь-Дон" повторился звонок после какого-то времени. Из прихожей раздался полушепот Фиксы. Который посмотрел через дверной глазок.
 - Мужик какой-то.
 - Какой мужик? - требовательно потребовал уточнений напрягшийся Фикса. Но голоса при этом не подымая.
 - Да обычный... лет 40-50. В пуховике. Седой. Лицо красное... Бухой наверно.
 - Не лысый? - это уже спросил Батон. И к чему бы такой уточняющий вопрос.
 - Не-ет. Волос хватает...
 "Динь-Дон, Динь-Дон". Повторился звонок дважды. Будто упомянутый мужик пытался дозвониться до спящего хозяина... Ну или еще с чего быть таким настойчивым.
 - Может сосед какой-то? - предположил Батон. - Услышал, как мы тут этого прессуем и подумал невесть чего.
 - Да мы особо не шумели... - ответил Сева. И это было правдой. Хоть шум они какой то и создавали. Но на улице был день. Входная дверь закрыта. И если соседи снизу все же что то и услышали, то эти звуки могли быть приравнены к какой нибудь небольшой "перестановки" мебели.
 "Динь-дон, динь-дон, динь-дон!" - звонок можно было прям охарактеризовать "требовательным". И это крайне не понравились вожаку гопников.
 - Фикса! Шугани пролетария!.. Валить отсюда надо, не дадут тут спокойно договорить... А мы пока это мясо подготовим.
 Евгения снова подхватили подмышки и тряпичной куклой стали подымать с пола...
 Послышался лязг открываемого замка. А после вопрос третьего гопника:
 - Тебе чего Дядя?..
 Секунда тишины. И громкий звук удара по лицу... Евгений уже равнодушно взирающий перед собой, увидел как третий гопник вылетает из за угла прихожей и спиною обрушивается на небольшой старенький трельяж, что служил местом для нужных мелочей перед выходом на улицу, с узким зеркалом у стены. Мебель советских времен выдержала удар тела упитанного молодчика, и больно встретила того одним из углов рабочей поверхности. Гопник взвыл и упав уже окончательно на пол, схватился за ушибленную спину...
 - Что за?! - вскрикнул Сева, отпуская руку Евгения. Батон толи растерялся, толи действовал как и задумал. Но руку Женька не отпустил. И тот осев на пол продолжал отстраненно наблюдать за начинающимся в его квартире кавардаком...
 Перешагивая через тело воющего гопника, появился тот самый мужик. Грузный. Лет сорока или более. В расстёгнутой зимней куртке и легкой майке под ним. Седые короткие волосы. И злое красное лицо...
 "Петрович!" - промелькнула мысль в голове у Женька, видя столь знакомое и родное лицо... Правда сейчас оно было непривычно злым. А грудь часто вздымалась и опадала. Будто тот не мог отдышаться!... В голове возникло понимание ситуации. Петрович жил ближе всех остальных, всего за пару кварталов от Евгения. И скорее всего он действительно прибежал к нему! А отлетевший бандит был жертвой его прославленного апперкота. Поставленный удар всегда остаётся с боксером, не важно в какой он физической форме или возрасте...
 - Руки убрали от Женька суки! - с искривлённой в ярости лицом, выкрикнул Петрович. Пудовые кулаки сжаты. Локти согнуты. Готовые в любой момент вспомнить былые времена и показать нынешней молодёжи...
 - Дядь! Ты понимаешь что тот за кого ты впрягаешься того не стоит? - хищно ощерившись спросил Сева. - Батон брось это чмо. Надо мужику за понятия пояснить...
 Батон резко отпустил Евгения. Уже падая тот понял что двое гопников сейчас налетят на одного Петровича! Что пришел к нему на помощь. И напрягшись из последних сил, Евгений попытался зацепиться плохо слушающимися руками за ноги Батона... Тот с силой пнул его по зубам. Боль заставила сработать инстинкт самосохранения и отдернуть руки к и так пострадавшему лицу...
 "Они же непременно одолеют вдвоем Петровича!" - пронеслась страшная мысль в голове у Женька! Одно дело когда страдает он. И совершенно другое, когда подвергаются опасности его близкие. Руки уперлись в пол. Глаза открылись. И он увидел как к замершему в дверях старшему товарищу, с двух сторон подходят Сева с Батоном. У главного гопника в руках блеснуло тонкое лезвие ножа...
 - Ну что ты дядь? - издевательским тоном спрашивал Сева, делая медленные шаги в сторону Петровича. Который принял боксерскую стойку, выставив один кулак перед собой, вторым прикрывая подбородок. Петрович и не собирался отступать! - Давай уже! Спасай свою подружку, ха ха ха...
 Тут из открытой на лестничную площадку двери, послышался топот. Сначала едва слышимый, но с каждой секундой он нарастал. Будто кто-то специально громко барабанил по бетону тяжелыми подошвами в бешеной чечетке. Не прошло и десяти секунд как в дверь влетело еще две фигуры... Евгений ползущий из последних сил к ногам Батона в попытке хоть как то его задержать, не веря своим глазам уставился на замерших за плечами Петровича, двух мужчин. Оба с расстёгнутыми куртками, оба без шапок и тяжело дышащих после скоростного подъёма по лестнице... Миша и Паша!
 - Че творите гады! - заорал Паша, бешено вращая глазами. - Урою гнид!
 Михаил молчал. Но взгляд его был таким же злым. А может даже чуть больше. Он узнал своих былых обидчиков... Как и они его.
 - Оба-на! - воскликнул Сева остановившись и выставив лезвие ножа перед собой на длину вытянутой руки. Голос его был злым, но отнюдь не испуганным - Что за беспредел нарисовался?! Что за стадо быков прискакало?! А ну давай по одному, если не ссыте! - и лезвие ножа стало ходить зигзагами перед лицами друзей Евгения... Батон тоже остановился и достал из кармана самопальный кастет, демонстративно надевая его на руку.
 Паша было дернулся вперед. Но Петрович подставил плечо, не пропуская импульсивного товарища на оскалившихся бандитов...
 - Че бычьё, зассали!? - кривя рот в усмешке и сощурив глаза издевательским тоном проговорил Сева. - Съеб...те отсюда пока целы!
 Ни кто из троих друзей Женька даже не пошевелился. Лишь зло буравя взглядом неадекватного гопника...
 - Сева. Валить надо... - буркнул Батон. - Шухер поднялся нехилый. По любому ментам уже настучали...
 Лысый бандит, лишь нервно дернул головой. Будто давая понять что он услышал своего подельника и согласен с ним. Но три "быка" в дверях перекрыли единственный путь к отступлению. И судя по всему выпускать их, они не собирались... Тогда ему в голову пришла идея.
 Сева сделал широкий шаг назад, и оказался над лежащим на полу Евгением. Что хоть и мог воспринимать происходящее вокруг, но сил после долгого избиения так и не прибавилось. Болело все. Мышцы были будто ватные и подчиняться не хотели. Сева наклонившись, свободной левой рукой схватил Женька за длинные волосы  и задрав ему голову, приставил нож к горлу...
 - Слушай сюда бычье. - чуть истерично обратился он к замершим в дверях друзьям. - Если вы сейчас не съеб..е я порешу эту крысу у вас же на глазах... Слышите меня!?
 Слышали все. Петрович, Паша и Михаил... Также слова Севы, слышал и Евгений. Смотря на замерших друзей с растерянными и испуганными лицами, он лишь подумал. "Опять я их подставляю..."
 Чувство вины. Вот что почувствовал Евгений в этот момент. Чувство вины, что мучило его на протяжении всего последнего времени. Чувство вины, что не давало ему спокойно спать, есть, играть... Жить! Чувство вины и злость на самого себя! Злость, "Съедающее его изнутри". Презрение к самому себе за глупость, слабость и трусость! Желание вернуться назад и все исправить! Повести себя правильно! И пусть это бы не принесло ему лично, ничего хорошего. И истерзанная совесть нормального человека, не спирала бы дыхание при виде его друзей!..
 "Я больше так не хочу!.." - ударила мысль осознания! И Женек неожиданно для всех, вцепился обеими руками в руку Севы держащею у его горла нож. Адреналин зашумели в ушах. Зубы сошлись в скрежете. Глаза навыкате. Все оставшиеся силы брошены на то чтобы оттянуть руку гопника от своей шеи, и сделать хоть что нибудь!..
  Сева было захотел отдернуть руку, но Евгений вцепился в нее как цербер, заставляя лысого бандита оставаться в неудобной полу-сидячей позе.
 Увидев эту борьбу, первым среагировал Петрович. Сделав два быстрых шага в боксерской стойке к обескураженному Батону… Кулак с надетым на него кастетом, был уже занесен для удара. И подельник Севы сделал его. Левая рука Петровича, поймала выпад на "блок", отводя руку Батона в сторону. И моментально хлесткий прямой удар правой, с разворота всего корпуса, в челюсть... Аж зубы затрещали. Голова Батона крутанулась на шее и "потащила" все тело в воздух, отрывая ноги от пола. С приданным ускорением (от удара боксера в тяжелом весе), тело Батон летело хоть и недалеко, но эффектно. С грохотом обрушившись на пол, вместе с разлетевшимся на части хлипким кухонным столом...
 Паша и Михаил уже "бежали" (если так можно выразиться о маленькой кухоньке) в сторону борющихся Севы и Женька. Миша упав на колени схватил руку Севы и помогая Женьку стал отдавливать-тянуть её к полу. Паша же был настроен более кровожадно! Воспользовавшись, что голова Севы находиться довольно низко и он "прикован" к одному месту, тот недолго думая заехал ему по носу коленом. Раздался хруст... А после крик Севы! Да похоже что Паша ему нос сломал!
 Сжатая ладонь с ножом раскрылась. И тонкий клинок беззвучно упал на кухонный пол...
 Евгений с удивлением проследил за его падением, и отстранено отметил модель-вид ножа:-"Бабочка"... И не успел он осознать, что они все-таки справились, как совершенно внезапно раздались громкие крики новых действующих лиц.
 - Полиция! Никому не двигаться! Морды в пол!..
  Снова подымая взгляд он увидел следующее. Двое битюгов в темно-синей форме с погонами на плечах, ворвались и так в уже ставшей тесной кухню, и стали охаживать всех "стоящих" резиновыми дубинкам. Вот досталось Петровичу и он, подняв руки вверх, добровольно ложиться на пол. Вот кричит Паша, - "Вы этих уродов вяжите, а не нас!" И тоже получает резиновой дубинкой по голове... Вот перепало держащемуся за кровоточащий нос свободной рукой Севе (другую руку до сих пор сжимали Евгений с Михаилом). Заставив того упасть мордой вниз... Михаил смотрел Женьку в глаза, и одними губами шептал:- "Все хорошо, все хорошо." Но и ему прилетело по пояснице, заставляя принять горизонтальное положение... Остальные, (как впрочем и сам Евгений) и так уже лежали на усыпанной щепками полу и им не досталось "гостинцев правопорядка"...
 "Моя милиция, меня бережет", - опять не к месту подумал Евгений, и впервые за долгое время искренне улыбнулся. Хоть он был изрядно побит… но "от души" как говориться "отлегло".

Глава 22

 - Ха ха... Нет, ну надо же быть таким лошарой-то! Ха ха ха! - сидя на табурете утирал слезы, Паша. При этом чуть ли не расплескивая пиво из пластикового пол-литрового стакана. Смеялся он долго и заливисто. Что говорится от души. Петрович, расположившись в "игровом-кресле" у компьютерного стола, поставив свой стакан на столешницу, спокойно улыбался с чуть отстранённым видом (казалось он думает о своем). Витек с Михаилом, сидевшие вместе на диване, обошлись лишь полуулыбками, особо не разделяя того "веселья", что приключилось с их бородатым другом. Женек полулежал на кровати, тоже улыбался, поглаживая при этом ушибленный затылок, но скорее смущенно, нежели от боли. Хоть и тема что так развеселила Пашу, была не самой веселой, все же вся их компания чувствовала себя расслабленно и весело... Так обычно бывает, когда определенная группа людей вспоминает былые времена. Что на момент самих событий, были далеко не смешными. Но по их преодолению, можно было по-подкалывать своих товарищей, их поведением в то время. Вот и сейчас, "кризис миновал" и "все карты" были раскрыты. И если какие негативные эмоции остались, то это было лишь "чувство неловкости". Да и то не у всех. Михаил и Витек чувствовали себя неловко за "веселящегося" Пашу. Которому уже было очень даже "ловко" из за того что Женьку стало "неловко"... Ну а Петровичу было просто хорошо...

 ...Чтобы восстановить картину в целом, нужно начать пересказывать с самого начала. А именно с момента "отключения" Торина в игре.
 Если "в двух словах":
  Видя неожиданный «вылет» из игры Торина, Барин сложив все факторы (истеричное признание орка, представление с кем они имеют дело и их методами) сразу же предположил худший вариант. Ни кто из давних товарищей Женька ни на секунду не засомневались в  озвученной вслух кланлидом "возможности". Потому, было принято решение срочного выхода из игры. Оставив свои игровые персонажи на попечение Голума, весь старший офицерский состав клана, АФКашнулись прямо на борту движущегося судна. Когда Женек не отвечал на звонки по мобильному телефону (точнее он был просто отключен), было принято единогласное решение "Ехать - бежать, на помощь." Пусть даже существовала возможность, что они "лопухнуться"… Этот вариант решили рассмотреть уже по "прибытию". И к счастью или горести они "не ошиблись". Петрович, как и предполагал Евгений, просто добежал до него пешком. Хоть и пара кварталов складывалось в километровое расстояние, но это не стало непреодолимым препятствием для старшего и более грузного товарища. У подъезда дома Женька, Петрович проявил немалую смекалку и понимание "как все в этом мире устроено". Из за того, по "домофону" он не стал звонить в квартиру предполагаемой жертвы. А представившись сотрудником ЖЕКа, уговорил открыть входную дверь, одну милую бабушку (что с первой попытки набора случайного номера квартиры, взяла трубку домофона). И заходя в подъезд, Петрович зафиксировал дверь (чтобы та не захлопнулась), при помощи лежащего рядом (наверняка с этой целью там и оставленного) большого куска кирпича. Что очень даже пригодилось  уже мчавшимся на такси, Паше и Михаилу. Хоть город у них был и не маленький, но все (за исключением Витька) жили недалеко друг от друга. Можно сказать в кучкующихся друг с другом "Пролетариатских районах", и если таксисту накинуть "за срочность", из одного конца в другой можно добраться очень даже быстро. Вместе с тем, Михаил не постеснялся позвонить одному знакомому судье (с которым он познакомился относительно недавно), и объяснив их ситуацию (благо судья был в теме) попросил помощи. На что обозначенный "вершитель человеческих судеб", обещал выслать к ним правоохранительный "наряд", что называется "по тревоге". По совпадению или благодаря счастливому случаю, Паша с Михаилом, приехали практически одновременно. Витек тоже уже ехал, но дом его родителей был практически загородом, потому он и не успел к самому "веселью".
 После описанных ранее событий, когда бравые правозащитники повалили всех на пол и уже стали разбираться более вдумчиво что же происходит в стандартной однушке, многоэтажного дома. Им на помощь снова пришел Бенедикт Юрьевич (тот что судья). Образно выражаясь конечно. Сам он не приехал. Но проконтролировал ситуацию дистанционно. То есть по средствам мобильной связи... И слава всем "высшим силам", на том их реальные приключения и закончились. К примеру, если бы этого звонка не было бы, то в СИЗО (следственный изолятор) они непременно угодили бы все всемером (то есть три гопника, три защитника, одна жертва нападения), невзирая на степень вины и личные мотивы. Одни боксерские подвиги Петровича чего стоили. А что говорить о зверском использовании коленей Паши... В общем, им повезло что они отделались на месте (или в том, что у Михаила появились такие связи). Подписав протоколы, показания, заявления прямо на "месте происшествия". Полиция увела с собой лишь трех "джентльменов удачи". Оставив "сознательных граждан" осознавать свою Победу! Победа без кавычек! Именно Победа в реальной жизни! Победа над реальными темными силами! Победа справедливости над несправедливостью! Победа Добра над Злом!.. Да. Еще надо упомянуть, что вместе с полицейским нарядом, так же приезжала карета "скорой помощи". Что осмотрев Женька вынесла вердикт "жить будет". И постельный режим как лучшее средство от массовых побоев. Костей сломано не было. Сотрясения оказалось не сильным. Больницы переполненными. И т.д.
 В общем такое надо было по любому обмыть! Ну как обмыть. Выпить чтобы прийти в себя и успокоить расшалившиеся нервы. Чу-чуть. Пивка. Благо к этому моменту Витек уже был на месте, и не нарушая вековых традиций, самый молодой побежал в ближайший ларек разливных пенных напитков, где взял энное количество литров самого дорогого сорта хмельного нектара.
 И вот они уже как с час сидели в квартире Женька, по совместительству являющейся славным поля боя, из которого они вышли Победителями!.. Ну ладно. Все уже поняли. Что они чувствовали себя настоящими Мужиками!
 Приговорив первую трёхлитровую бутылку чуть ли не залпом и раскупорив вторую, пришло время разговоров. В первую очередь, естественно обсудили совсем недавние события. Кто как ударил. Кто как втащил. Видели ли это другие. Воздали должное "командным действиям" и пониманию друг друга во время боя. После же пришло время естественных вопросов:-"а из за чего драка-то вообще началась?" И тут уже пришло время долгого и сбивчивого монолога Женька. Что начал с совсем дальних времен "боя у Колизея", по сей момент... Разговор был не самым приятным. Но пиво и недавний адреналиновый всплеск все же расслабил всю компанию. До состояния "спокойного" восприятия информации. И когда Евгений дошел в своем рассказе до момента "ежедневных восьми процентов" от полумиллиона (обозначенных Торину, Рекком Овни), Паша не выдержал и истерически засмеялся. И смеялся он долго. От всей души. При этом в своей манере поясняя где и в чем Женек "лошара".
 -... Ха ха. Где ты такие проценты видел у нас? - утирал слезы Паша, не переставая смеяться. - Если даже подрядчик косячит, ха ха, то с него берут неустойку, ха ха, в одну десятую процента в день! Слышишь?! Ноль целых, одну десятую, процента! Ха ха ха! Ой не могу... Ха ха ха. - чуть ли не скатываясь на пол заходился в смехе Паша.
 - Ну он так убедительно говорил... - смущенно улыбаясь побитым лицом, отвечал Женек.
 - А если я тебе скажу что я президент РФ ха ха, тоже поверишь? - не успокаивался Паша, и дальше по дружески глумясь над "по крупному лопухнувшемуся", Женькой. - Добрый день. Меня зовут Владимир. Ха ха ха...
 - Ну в "кредитных киосках" проценты примерно пять шесть процентов в день. - вступился за Женька Витек. Вызвав новый приступ смеха у Паши. А Михаил ухмыльнулся.
 - Ага, ага, ха ха. Пойду ка я в микро-кредит полмиллиона долларов возьму! Ах ха ха. Он же даже бумаг никаких не подписывал! Ууу ахаха! На слово поверил... Ой! Не Женек! Тебя надо в музей сдать! Ахаха. Ты-ж новая ветка в эволюции, Хомо-Лохиус! Ах Ха Ха Ха Ха!..
 - Да заткнись ты придурок! - прикрикнул на Пашу Женек, но при этом он тоже смеялся, насколько позволяло разбитое лицо... Михаил с Петровичем понимающе переглянулись. Оба были рады что их компания... Команда! Снова пришла "в норму". Вскрылись все гнойники секретов. Смертельных обид ни у кого не осталось. Даже Паша ни смотря на прошлое отношение к поступку Женька, ни смотря на резкие выражения (пусть и приправленные смехом), понял и простил. Полностью. "Ошибся. Обманули. Бывает. Проехали". И теперь все они могли снова считать друг друга, Друзьями!
 В такой же дружеской атмосфере они и просидели еще порядка получаса. Оставалась лишь одна "трёшка" и стали возникать мысли "сгонять еще". Но...
 В кармане у Михаила завибрировал телефон. Веселое "застолье без стола" продолжалось. Никто особо не обратил внимание на завозившегося товарища, что доставал свой смартфон из кармана джинс. Посмотрев на экран Михаил увидел незнакомый номер телефона. Причем три цифры после "+7" подсказывали что звонят даже не из их области. Миша встал с дивана и вышел в маленькую прихожую, что бы не на шутку разошедшийся товарищи (смех, громкие диалоги, переругивание) не мешали. Мало ли кто может позвонить... После такого. А действительно? Кто ему может звонить после такого? Ну нечего гадать. Палец на "зеленую кнопку" приема вызова. Телефон к уху:
 - Алло? - чуть пьяным голосом сказал Михаил. На том конце провода несколько секунд молчали. Шум из "зала" был довольно громкий. И наверняка тот кто вызывал его, все слышал. А после, как-то совершенно неожиданно раздался сипловатый голос.
 - Как я слышу, веселье в полном разгаре? - чуть ехидно, с шутливыми нотками поинтересовались "с того конца провода". Голос был не-то что старым. Но сразу не и поймешь сколько лет говорившему. Хотя почему-то создалось впечатление, что не мало...
 - Кто это? - грубовато поинтересовался Михаил. В загадки играть ему совершенно не хотелось.
 - Дед Пихто! - и смешливое фырканье в трубку. После этот "кто-то" заговорил вполне уверенным голосом, сразу расставляя все на свои места. -  Барин, я конечно все понимаю. У вас там своя веселуха приключилась. Но как я слышал, все же уже закончилось! А у вас тут клан на шее как ни как. Дело какое никакое. Аватары в море болтаются, доводя хоббитов до истерики. Не находишь что вы рано булки расслабили?..
 - Рик?
 - В реале я привык что меня называют Карлом Сергеевичем. И желательно с придыханием... Но для тебя так уж и быть сделаю исключение... - после послышалось фырканье что скорее всего означало смех. - Можешь называть меня Риком, только игровую "фамилию" не называй. А то напугаешь мою ассистентку...
 - Ааа... Да... Хорошо. - Михаил смутился и не знал как и что дальше говорить. - Что то случилось?.. Карл Сергеич?
 - Ты случился на мою голову... - с наигранным вздохом ответили в трубке. - Короче Барин... Михаил. Давайте завязывайте бухать! И грузитесь в игру. У вас там проблемы закончились, а тут только начинаются... И хочу сказать. Нехилые такие проблемы. Хех.

 ***

 Михаил, несмотря на тревожное предупреждение Карла Сергеевича, заходил в игру с хорошим настроением. Будто после тяжелой рабочей недели на выходные... Нет, будто вечером перед началом отпуска!.. Тоже нет... Он чувствовал себя школьником, который сделал всю "домашнюю работу" и теперь с полным правом мог поиграть в любимую компьютерную игру... Даже не так. Он чувствовал себя школьником, что уходит на долгие (практически бесконечные) летние каникулы, и впереди столь долгожданная свобода! Радость была именно детской и незамутнённой!.. Хотя вполне возможно, в нём "говорило" выпитое пиво... Но пусть даже так! "Теперь-то, они совсем справятся!"
 Шлем на голову. Красная кнопка - нажать... Темнота. Крик чайки. Светлеет. Гладящий щеки ветер. Мир вокруг вбирает в себя краски. Покачивание палубы под ногами. Редкие облака с желтой окантовкой на приятном глазу фоне, бледно-голубого неба. Вдох полной грудью насыщенно вкусного морского воздуха. Золотой диск солнца, опускающийся за ровную линию горизонта.. Эээх! Хорошо то как!
 - Ну и где вас носит! Я к вам что? Сторожем устраивался?! Хотел бы заниматься подобной ерундой, в ЧОП бы работать пошёл... - раздалась ругань, тонким голосом их разведчика. Барин повернулся к возмущенно размахивающему руками хоббиту... И не сдержав порыва, протянул руки, сгребая мелкого брюзгу в крепкие объятия. И подняв над палубой, стал тискать его как какого-то котёнка. Милого такого, ласкового. Голум аж застыл от неожиданности, лишь удивленно хлопая большими глазами. И как только шок от внезапного удивления прошел, прокомментировал ситуацию: - Ээ батенька. Да вы пьяны! Хе хе.
 - Немного. - ответил Барин, поставив мелкого засранца обратно на палубу. После погладив того по голове спросил: - Я первый зашел?
 - Второй. Торин уже как полчаса тут. Все лыбится от уха до уха, как ушибленный. Ходит от носа до кормы, вздыхает... - ну с этим понятно. Женек рад, как в прочем и он сам, что теперь можно полностью насладиться этим волшебным миром, без оглядки на проблемы в реале! Фууух. Действительно, что гора с плеч.
 - А Рик с Лилой?
 - Ну их как на острове пришибли... то есть отлетели они от "ПК". Через час "возродились", и сразу же на корабль телепортировались. Сейчас в капитанской каюте.
 - Ясно.  - кивнул гном, оглянувшись на замершие рядом с ним фигуры, Гимли, Вильза и Петро. Вот вот должны «зайти». Надо дождаться! И только после этого идти к Рику. Что грозил ему по телефону страшными игровыми проблемами! Но что значат  Игровые проблемы, после того что они уже пережили... Тем более для их команды. Вместе они точно со всем справятся! - Спасибо. - поблагодарил он хоббита. А после не спеша, облокотился локтями о перила бортов и стал любоваться красочной картиной морского заката!

 ***

 - В общем. Положение дел у нас следующее... - начал говорить Рик, когда весь (теперь уже весь) состав старших офицеров СК собрался в просторной капитанской каюте. Лила восседала в капитанском кресле, за широким капитанским столом, с капитанской треуголкой на голове... Хоть фея и выглядела по кукольному мило, лицо у нее было хладнокровно серьезным. Пятерка бывших майнеров, а сейчас уже вполне серьезных и прокаченных игроков расположились кто где (На сундуках, креслах, облокотившись на тумбу и прочее). Гоблин сидя на широком подоконнике большого окна (застекленного мозаикой цветного витража), вид которого выходил на море за кормой корабля. Крутил в руках длинный и тонкий нож. И ни к кому конкретно не обращаясь, обрисовывал сложившуюся ситуацию. - Предвестники Килла открыли свои карты. Всем топ 30 кланом было разослано письменное уведомление, что «ключа» у них нет... И давайте не будем делать удивлённых и непонимающих лиц. В письме было также указано, где и кто является "обладателем кольца"...
 Удивлённых лиц (кроме разве искреннего удивления Торина), никто строить не стал. Все лишь недовольно нахмурились. Первым среагировал Гимли:
 - Вот же уроды! Как в реале обломилось, сразу пошли кляузы строчить. - с этим утверждением спорить никто не стал. Следующим сложившуюся ситуацию прокомментировал, а точнее задал вопрос, Петро:
 - И какова... реакция? Топового сообщества?
 - Пока никакая... - ухмыльнулся Рик. - Но-то что она последует, не сомневайтесь. Победители в турнире, будут возмущаться, что вы их "опрокинули" с новой локацией. Проигравшие в турнире будут возмущаться, что вы нечестны и не достойны, быть носителями ключа. И хоть все будут прекрасно понимать, что это лишь отговорки к их желанию получить пропуск на «новую Локу». Но-то что вся топ тридцатка в независимости от альянсов и прочих уговоров встанет против вас. Это я вам гарантирую.
 - Даже Золотые Клинки? - напрягшись, спросил Барин.
 - Как вам сказать... - чуть замялся гоблин. Но внезапно высказалась Лила:
 - Нет. Я поговорила с руководством клана. При таком исходе, ЗК выберут нейтральную сторону, и не будут вмешиваться в намечающийся конфликт.
 - Не на много легче, если 29 топовых кланов... - начал бурчать Гимли. Рик, перебивая добавил:
 - И их союзники.
 - ... и их союзники, станут прессовать нас в игре! - закончил лысый гном с недовольным видом.
 - И в чем это будет выражаться? - снова задал правильный вопрос Петро.
 - "Охота" по всем локациям, с последующим отправлением на респ любого участника клана по кулдауну (время отката умения) воскрешения. Плюс штурм вашей базы, с полным уничтожением всей инфраструктуры... Или угроза тем же самым, как довод, в передачи ключа более сильному клану. - покачивая свешенной с подоконника ногой, сухо отвечал Рик Кровавый.
 - Нет, ну это уже не в какие ворота не лезет! - стал возмущаться и рвать на себе... бороду, Гимли. Опять будут базу рушить??? Да я ж...
 "...В неё душу вложил."- мысленно закончил за Гимли, Барин. Что-что, а это правда.
 Все офицеры СК снова замолчали. Понурив головы, хмуря брови и усердно работая мозгами, в поисках выхода из сложившейся ситуации... И тогда совершенно внезапно для всех (даже для Рика), отбрасывая в сторону треуголку и вставая в  капитанском кресле Лила, уперев в столешницу свои маленькие ладошки, набросилась на офицеров с гневными криками:
 - Какие же вы все таки бараны! Тупые и упрямые бараны! - все удивленно уставились на ругающуюся на них Лилу. А та и не подумав сбавить тон, продолжала. - Что вы себе понапридумывали? Что вы возомнили о себе? Страдальцы и свершители мать вашу! Все елозите под столом. Придумываете себе сами проблемы. Вы мужики, в конце концов, или бабы истеричные?... Бараны! Перед вами открытая дверь, а вы скребетесь по углам, пытаясь пробить стену своими тупыми лбами! Вот к примеру ты! - указательный палец феи резко поднялся по направлению к удивленному Петро. - Дипломат херов! Неужели не можешь взглянуть на всю картину в целом, и прибавить два плюс два! Нет, вместо этого придумываете никому ненужные формулы по трио-геометрии!.. Или ты! - палец перевелся на Барина. - Клан Лидер недоделанный! Тебе что важнее? Достичь своей цели, или чесать свое ЧСВ? Герои не ищут легких путей? Да? Вы же вообще все! - широкий жест обеими руками. - Просто нубы! Хоть и до качались до 80+. А как были нубами так и остались! Не цените ни свое время ни чужое...
 - Эээ ты чего? - удивился вслух за всех Гимли... Лила рухнула обратно в кресло, и скрестив руки на груди обиженно отвернулась в сторону.
 - Да ничего! - фыркнула фея.
 - Кхм. Кхм. - прокашлялся гоблин. - Я думаю Лила хотела сказать...
 - ...Что надо играть командно? - улыбнувшись, закончил предложение Петро. Все его товарищи теперь непонимающе посмотрели на него. А получивший "словесную затрещину" дипломат СК, продолжил развивать свою мысль. - Я так понял, что уважаемая Лила предложила нам союз с кланом Золотых Клинков.
 Понятнее не стало. Но Петро сидел с таким видом, будто полностью разгадал сложный кроссворд. С другой стороны заговорил Рик. И по довольному тону, становилось понятно, что Петро все правильно понял.
- Не просто Союз! А вступить СК в "Золотой Альянс", в роли полноправного и равноценного участника, данной "организации".
 - Чего? - громко и эмоционально удивился Гимли.
 - Того. - по дружески передразнил его, Петро. Морское путешествие явно сказалась на степени понимания между гоблином и гномом дипломатом. Казалось что они теперь понимают друг друга с полуслова. - Все просто. Наш клан вступает в "Золотой Альянс", тем самым получая военную и политическую поддержку... как и помощь при прохождении "вратаря"...
 - Но тогда ведь... - все так же удивленно перебил его Гимли.
 - Тогда придётся брать этот "Золотой Альянс" с собой. - соглашаясь кивал головой Петро. И сразу же предупреждая закономерное "но", продолжил словесно расписывать свои мысли. - Все наши планы... Изначально "Золотой Дождь", после "Вавилонская Башня", отталкивались-строились на детских обидах Михаила и иже с ним Жени и Витька...
 Слова старшего товарища царапнули самолюбие Барина. Но вместе с тем он постарался вспомнить с чего все это начиналось, и как он относиться к этому сейчас.
 Предвзятое и обидное отношение к майнерам... И недавние его слова на пляже, когда они шли на прорыв к шхуне. Что он там сказал? "Покажем этим грязеедам?"... Сказал без злобы или какой-то чванливости. В пылу азарта "боевого игрока", что уделил кучу времени для прокачки своего персонажа. А вот теперь представим что у того экипажа корабля, есть что то очень ценное и рандомно полученное. Обиделся бы он?.. На несправедливость Рандома. Очень даже может быть... Почему Рандом им это дал! А он понимаешь ли днем и ночью фармит, гриндит, тратит бешеные деньги на "скилы умений". А ему в лучшем случае выпадает эпик, который он даже использовать толком не может...
 Сенди Прикольная... Когда он про неё в последний раз вспоминал? Наверно до момента "предательства" Торина. После о ней и мысли не было. Если сопоставить два этих случая  (убийство бабы Дуни, и удар в спину от орка), то тут явно разные весовые категории. Тем более баба Дуня НПС и через небольшой отрезок времени снова воскрешается. Его подсознание уже давно причислила тот далекий игровой момент к "незначительным"... опять же если сравнивать с сегодняшним приключением в реале, то даже рядом не стояло! То есть,  то был действительно просто "игровой момент"! И если сказать положа руку на сердце. Да. Обида действительно была детской. И на ней и строились все их планы. Прав Петрович. Прав.
 Тем временем Петро продолжал, рассуждать:
 - ...Что "корректировали" наши действия. Да. Стоит признать, не будь их, мы бы не "взлетели" так высоко. Но если смотреть на сложившуюся ситуацию, предложение о вступление в Золотой Альянс, действительно крайне интересно... И может быть единственно верное на данный момент. Всегда надо знать, когда пора остановиться. В особенности с детскими и глупыми обидами.
 - Но как же, прибыль на которую мы рассчитывали получить с новой локи? - задал интересующий его больше всех вопрос, Гимли.
 - Оо. На этот вопрос отвечу я. - с довольным видом вклинился в диалог Рик. - Вы получите прибыли ровно такую же, сколько получили бы, если ваш план увенчался успехом. Новые локации огромны! НПС в них тысячи. Квестов в десятки а то и сотни раз больше. Вы же должны быть в курсе, что даже после "недели победителя", на новых локациях остаются сотни невыполненных квестов и ненайденных данжей. Самые многочисленные альянсы не в силах выполнить их все за одну неделю! То есть, наберете тысячу игроков и пойдете грабить на своем куске суши. И уверяю вас, вы не успеете собрать все...
 - Ну это мы еще посмотрим... - упрямо, но вместе с тем задумчиво, ответил Гимли. Кажется его тоже "проняло".
 - А что же будет по окончанию... - робко спросил Вильз. И на вопросительные взгляды, так же неуверенно продолжил. - Ну когда новую локу пройдем. Снова выкинете нас из альянса?
 - Почему же? - удивился Рик. - ваше место в топе к примеру, и так уже подымается день из за дня все выше и выше. При прохождении "вратаря", топ так же скаканет на не мало позиций вверх... В топ 500 а то и 300, мне кажется, войдете легко. А там уже в клан потянуться вполне адекватные люди, которых нужно будет лишь организовать. Но я думаю с этим у вашей команды проблем не возникнет. Организаторские способности, как говориться у вас на лицо. А ядро клана сыграно и знает друг друга. Так что вполне возможно, через какое-то время вам покориться  топ 100 а то и более... Ну тут уже конечно по вашему желанию. И если даже вы захотите оставаться "майнинг-кланом", то в альянсе и таким кланам рады...
 - За мзду. - хмыкнул Петро.
 - 10% за защиту, это по божески. - с улыбкой парировал комментарий дипломата, Рик...
 Дальше снова пошли уже разговоры на менее глобальные темы... А Барин слушал и думал. К примеру что удивительно, он не заметил в словах гоблина, той "лапши" что вешались им во времена постройки их первой клановой базы. Логика в них была. И ощущение что их "умасливают" пропало. Неужели все это на полном серьезе? И перспективы нарисованные Петро и Риком вполне реальны?.. Казалось что - Да. А может и без "казалось" и все так и есть, как говорят ему эти двое... поживших людей. И действительно. Это же в конце концов Игра! А почему в игре не может быть все просто и логично? Хотя с другой стороны, неужели действительно, все что они делали было зря? Нет! Не зря!
 - Эх! - громко выдохнул Барин, перебивая при этом рассуждающего вслух Петро. - Прочь детские обиды! Мы согласны… Но с одним условием. Вратаря должна пройти  БГ СК!

Глава 23

 Взошедшая луна и сотни звезд над мерцающим в их свете, бескрайним морским простором. Приятный ветерок, играющий свою мелодию на снастях корабля. Свежий солёный воздух которым нельзя было насытиться...
 - А помниться было время, - начал говорить Гимли с усмешкой, когда пятерка старших офицеров СК выходила из капитанской каюты шхуны, - когда мы заходили в игру по расписанию. И уже в пять часов вечера выходили из неё! Хе хе... - закончил тот с грустным смешком.
 - Действительно. - кивнул на замечание своего друга Петро. - Я тоже ни за что не поверил бы, скажи мне тогда что все это... так закрутится.
 - Ага. - поддакнул с самодовольной улыбкой Вильз. - А если бы еще нас с работы не сократили, то жили бы вы сейчас спокойно и бед бы не знали.
 - А ты что? - буркнул вопрос Торин, хмыкнув. - Без нас и ты тоже во всей этой кутерьме не поучаствовал бы.
 - Кто знает, кто знает... - с улыбкой отвечал Вильз. После задав неожиданный вопрос.- Ну я все же надеюсь, никто ни о чем не жалеет?
 Вопрос заставил каждого задуматься. Жалеют ли они? Ведь действительно... Условно - не уволь их с работы, так бы они и вставали по утрам с невыспавшимися лицами. Тряслись бы в час-пик по дороге на работу, в тесно забитых маршрутках. Проводили бы там четко ограниченное время, с расписанием на обед и ожиданием конца рабочей смены. Опять забитая маршрутка. Ужин... с парой бутылок пива в лучшем случае. И так по кругу в бесконечном ожидании очередных выходных, с крайне редкими отпусками... Когда даже оплачиваемый больничный воспринимался как праздник. Праздники воспринимался, как повод напиться. Повод напиться воспринимался, как возможность уйти на время от набившей оскомину бытового расписания (грубый-гиперболический пример), ... Жалеют ли они?.. Даже несмотря на треволнения последних событий... Волшебный мир! Верные друзья! Поражения что своей горечью только подчёркивали одурманивающий вкус Победы! И ярко обозначенная цель, до которой уже можно было дотянуться рукой!.. Нет! Точно Нет. Никто на данный момент времени ни о чем не жалел...
 Барин с улыбкой вздохнув, махнул рукой и проговорил:
 - Чего уж там говорить то... Давайте на базу телепортируемся и в офлайн спать! Завтрашний день обещает быть насыщенным.
 Зашуршали свитки телепортов. Барин уже готовился активировать свой, как услышал бранный выкрик Гимли.
 - Вот же зараза, а?!
 Резко повернувшись, он увидел как лысый гном смотрит в сторону горизонта. Проследив направление его взгляда, он увидел вдалеке большой всплеск воды... А после белый хвост. Толстый и большой хвост с широким плавником на конце... Белый кит? На которого они "охотились" всю неделю, соизволивший появиться только в момент их "отправки" обратно в Инф-Деморг... Понятно из-за чего так раздосадован казначей. Хех. Закон подлости он такой.
 - Ладно Гимли, не расстраивайся.
 - Как тут не расстраиваться? Вон плавает мои... наши 300 голды, которые придется теперь покупать на рынке!..
 Раздался дружный смех четырех товарищей расточительного Гнома. А охотник произнес:
 - А помните было время когда Гимли еще не был нашим казначеем?
 - Нет. - с улыбкой ответил Петрович. - По-моему Паша всегда был казначеем, просто не знал об этом...

 ***
 Следующий игровой день не был похож ни на один из прошедших дней, за все время игры Михаила в "М.И.". Как наверное (без наверно) и у Петровича...
 Стоило этим двум офицерам СК выйти из своих личных комнат, как их "поймал" вредный зеленый гоблин с катаной за плечом. Что не слушая глупых вопросов и возражений двух гномов, сразу же вручил тем по свитку телепорта. Безапелляционным тоном став диктовать координаты и локацию в которую им предстоит направиться. Поль-Фернар, замок Золотых Клинков. Барин с Петро едва успели предупредить Гимли что они "отбывают", как Рик ни на шутку насел на них предлагая поторопиться. На подозрительный вопрос Гимли: - "Зачем это?", ответ был лаконичным и раздраженным: - "За маслом!" И лишь после этого, офицер клана ЗК пояснил, что двум "ответственным" членам СК предстоит отправиться на "совет Золотого Альянса" собранного исключительно "в их честь"... Вот и думай, грустить или радоваться после принятого предложение, вступления в этот альянс. Но опять же, "назвался груздем, полезай в кузов", или вместо кузова "стол переговоров"? Вообще есть такое выражение? Стол переговоров?.. Барин тряхнул головой понимая что мысли уходят в ненужную сторону. В любом случае для всех этих дел у него есть Петро! А он "прицепом" идет. Мало-ли, вдруг будет нужна подпись пострадавшего... то есть клан лидера. В общем игра игрой. Но политические взаимоотношения, с последующим военным сотрудничеством, «настраивались» вполне по-настоящему... Интересно, а есть какой нибудь артефакт, призывающий "тридцать три богатыря, по щучьему велению, как жар горя, выходящих из ларца, одинаковых с лица?"... Все! Пора лететь! А то с такими мыслями за наркомана примут!..

 ... Пустынная локация приняла тройку игроков жарким суховеем, палящим солнцем и сухим безвкусным воздухом. Если сравнить с их тёмным и воняющим (серой) Инф-Деморгом, то вполне даже позитивненько. Виду сразу же предстал замок "Золотых Клинков"... Ох! Им до такого еще расти и расти. И общая площадь раз в десять больше. О высоте главных построек и можно были и не говорить... Или сказать? В общем, если у них самым высоким зданием сейчас было цех по обработке металлов (кузня и плавильня в одном лице), с примерной высотой  двухэтажной постройки, то главная башня замка ЗК, возвышалась (на глаз) примерно на одном уровне с "Останкинской башней". Да и вообще. Это все равно что сравнивать... к примеру замок с заставки "Волт-Дисней", с мелким производственным корпусом по выпуску проволоки для пробок из под шампанского... Не стоит короче. Что бы не расстраиваться лишний раз.
 Рик чуть ли не бегом погнал парочку гномов внутрь замка, со словами: "Совещание начнётся через десять минут! Бегом, бегом, бегом!" Ну и надо заметить, бежал он наравне с ними, ни коим образом не показывая свое превосходство, а действительно торопясь...
 Если вспомнить их прошлое появление в замке, то все было по-другому. И бежали они через парадные (весьма впечатляющие своей высотой и оформлением) двери. И взбегали по широким лестницам, что были покрыты красными ковровыми дорожками. Поглядывая по странам, Барин все же успевал восхититься "окружающим его богатством". Отделанные под золото резные барельефы на матово-белых стенах. Тяжелые шторы на окнах в той же цветовой гамме. Канделябры, подсвечники, люстры (угадайте какого цвета - правильно золотого). Портреты на стенах. Декоративное оружие на таких же декоративных щитах. Штандарты, гобелены, канаты, потолочные расписные фрески в основном изображающие батальные сцены (надо полагать клана ЗК)... Все! Будто они бежали, через коридоры и залы императорского дворца России 18-х 19-х веков... Опять же навскидку. Ассоциации просто такие сложились. А не-то что он был любителем той эпохи.
 И встречные игроки смотрели на них уже совершенно другим взглядом (что встречались очень часто даже не смотря на ранний час)... Не было презрительных ухмылок, и колких шуток у них за спиной. Хотя как и придыхания с поклонами... Игроки расступались перед бегущей троицей, без лишних эмоций. Понимая что просто так руководство клана (то есть Рик) не будет спешить. А бросаемые взгляды на гномов, были наполнены лишь интересом. Новые фигуры как ни как. И вполне возможно, что благодаря этой низкорослой парочке, в клане начнется какая-то интересная движуха...

 ... Зал Переговоров был высок, широк и "округл" (что? Нет такого слова? Или есть? Ну ладно. Просто круглой формы.) Стрельчатые окна больших размеров, от пола до потолка, с одной стороны, пропускали весь дневной свет внутрь, что отражался на все тех же позолоченных деталях интерьера. Что в даже большей степени украшал этот зал, нежели те помещения, что они так скоро пробежали. Богатые, светлых тонов, ворсистые ковры на полу. Огромная золотая люстра на сотни свечей под потолком окрашенный в фрески с ангелочками на бледно-голубом фоне... Было с чего открыть рот в удивлении. И потребовалось немало усилий чтобы не сделать этого. По середине зала десять глубоких кресел с красной обивкой (понятно что резных и богато украшенных... как и все в этом зале) стоящих широким кругом. Пространство между ними было свободным. То есть ни столов ни других предметов мебели между креслами не стояло. И не самое большое количество высокоуровневых игроков... Что кто сидел, кто стоял, кто общался с другими игроками... И эти игроки, блистали под стать интерьеру. Или даже "больше" и "сверх"! Богатые доспехи, которые непременно имели заоблачные статы. Легендарное и эпическое оружие. Идеально подогнанный "сеттинг", делающий общий вид хай-лвлов не аляпистым и  нелепым, а очень даже стильным и гармоничным. Если ярко то все в одной цветовой гаммы. Если скромно, то со "стилем подогнанных смокингов"... Объяви "конкурс костюмов", "голову сломаешь", чей наряд понравится тебе больше.
 - А вот и наши новые союзники появились... - повернувшись к вошедший зал троице игроков, чуть ворчливо сказал один из хаев в облачении рыцаря. Доспехи матово-черные (без каких либо лишних украшений). Короткая стрижка. Мужественное, гладко выбритое лицо. На наплечнике выгравирован клан знак "Золотых Клинков".
 - Простите господа. Прости Грач... - шутливо поклонился Рик. - Пробки на дорогах.
 - Ох Карл... - вот те на. Они тут по реальным именами друг друга зовут? — Не паясничай, а? - ответил тот самый рыцарь. После же, сразу обратившись ко всем собравшимся. - Друзья. Давайте начинать... Эту незапланированную летучку. Что говорить, все должны прекрасно понимать что вопрос стоит важный. Так что не будем терять времени. ПК, с Красным альянсом в целом, уже готовятся к нападению, а мы еще толком ничего не решили...
 Остальные хаи (маги, валькирии, лучники, головорезы) стали спокойно рассаживаться в кресла. Все десять кресел по итогу оказались заняты. Барин, Петро и Рик сидели рядом. У кланлида СК от "вступительной речи" ком встал в горле... Ведь это на них, готовили нападение!

 ***

 Совещание продлилось порядка двух часов... В котором Барин и Петро активное участие приняли лишь в самом его начале. То есть всеми присутствующими главами кланов, старших офицеров, аналитиков и прочих альянсовских должностей, их пытались склонить к тому что "Вратаря" проходить желательно подготовленной группе. Что им (БГ СК) еще качаться и качаться. Что их снаряжение на ряду с слотами умений далекое от требуемых при таком мероприятии. Что в любом случае, они в конце концов столкнутся с пониманием своей слабости, и необходимостью замены личного состава рейд-группы (то есть Барин в неё всегда входил как "носитель ключа", а другие 49 участников были вполне заменяемыми)... Клан Лидер СК, отвечал на все эти весомые доводы, так же лаконично: - "Группа подготовлена. Надо качаться, прокачаемся. Накопим, прикупим, обеспечим. Столкнемся... тогда и подумаем." Супер сила Михаила, под названием "Упрямство", выстояла совместную атаку важных и сиятельных представителей топовых кланов этой игры. Единственное против какого пункта он не возразил, это участие в предстоящем походе Лилы и Рика... Петро даже удивленно посмотрел на него при обсуждении этого момента. Дипломату СК, казалось что Барин «закусил удила». Тем удивительнее было его (Барина) согласие, в глазах Петро, с одним из последних предложений главы "Золотого Альянса". Но естественно подымать этот вопрос прилюдно он не стал. Сам для себя сославшись на тот факт что Лила в последнюю неделю игры и так выступала у них в БГ, в роли координатора. И наверное Барин просто не хотел менять сложившуюся... работающую модель Боевой Группы клана Стальной Кирки.
 Когда с этим вопросом было покончено. Пришло время обсуждения действий "Золотого Альянса" в целом. То что СК теперь в этой организации как бы подразумевалось само собой. Никто не требовал подписей и скана паспорта. Создалось впечатление что все строится на честном слове. И Петро не постеснялся задать этот вопрос. На что ему ответили именно так, как и создавалось впечатление. Мол все эти договора по большей части (нет. В принципе!) не являются юридическими документами. А история игры предоставляла немало примеров, когда кланы подписывали сотни бумаг, которые по итогу не имели никакого влияния на игровую ситуацию в целом. Игра же. И лучший залог успешного сотрудничества, это просто желание быть... "полезным". Слегка неправильное слово. Но самое близкое если говорить проще. И в будущем (по прошествии Вратаря), если СК захотят находится в альянсе, они должны быть полезными "Золотому Сообществу" и быть "добродушным соседом" для любого его (альянса) участника. Тем самым, они заслужат ровно такое же отношение и к своему клану... В общем слегка подозрительно, но это так же был вопрос "далекого времени". И хоть Петро нахмурился, но дальнейших вопросов задавать не стал.
 Переходя к вопросам "военным", докладчики упоминали что по "красному альянсу", прошел приказ о подготовке "ПвПэшных подразделений". И по предварительной информации, собираются они в Инф-Деморг. Что конечно расстроило представителей клана СК. Но все то же руководство "Золотого Альянса" поспешило их успокоить. Заверив, что не меньше пары сотен игроков, уже готовятся к постоянной дислокации, на правах "охранного подразделения". Плюс к этому, их разведка в любом случае узнает точное время атаки вражеского альянса. И к этому моменту, те же ЗК обещали предоставить необходимое количество игроков, для защиты базы СК... Когда спросили о площади защищаемого объекта и оборонительной инфраструктуре оного, после ответа, многие из присутствующих заухмылялись. Настолько незначительным показался тот самый "объект"... Ну так то да, что у них защищать то? Клочок земли 300 на 300 метров, с двухметровыми стенами ограждения... Но тут как говориться все про тот же "гуж", за который если взялся, "и не говори, что не дюж". И ухмылки с лиц исчезали. Вроде и клочок земли, но на нём сходились интересы самых крупных игроков М.И. Так что этот вопрос они так же успешно (для СК) миновали.
 Дальше последовали стратегические вопросы. В котором Барин с Петро уже участие не принимали, довольствующиеся ролью простых слушателей (но что ни говорите, такое послушать тоже было весьма интересно). К примеру, замок "Предвестников Килла" все еще находился в осаде. И судя по всему, немалое количество его защитников уйдет на штурм... базы "СК". Следовательно, не является ли это отличным промежутком времени, для очередного штурма замка одного из участников "Красного Альянса"? Все сошлись на том, что так оно и есть. И отвлечение главных сил ПК на другое направление, непременно надо использовать с выгодой для "Золотого Альянса". Лишить "врага" главной твердыни, это сильный удар по престижу клана! Если они уже на протяжении практически двух недель обороняются, эти "очки престижа", только растут. Но захвати или в лучшем случае разнести морскую твердыню, будет сигналом к упадку этого субъективного показателя, и ослабления "Красного Альянса" в целом. Многие рядовые игроки, непременно покинут клан, если это произойдёт... Такой ход был поддержан всеми присутствующими участниками совета (естественно из тех кто имел правом голоса). А Барин лишь недовольно скривился. Ведь это решение значило, что их базу не будут оборонять, что говориться "Всем Миром". А может быть даже наоборот! Лишь малая часть военных подразделений "Золотого Альянса", вступиться за них! Хотя... И база то у них маленькая. И если вспомнить 300 спартанцев, вставших на пути у многократно превосходящего по численности врага, в укреплённом месте... Ладно. Все это лирика. Время покажет!
 Заканчивалась совещание так же как и началось. То есть без всякого апломба и пафоса. Когда все общие действия были обговорены, люди, эльф, рыцари, гоблины, гномы и прочие просто вставали со своих мест и пожав друг другу руки, покидали зал "совещания". И лишь глава "Золотых Клинков", (тот самый рыцарь в черных доспехах, что заговорил с ними первым) попросил задержаться офицеров СК с Риком...
 "97 Полёт Грача". Странно, что глава такого клана не имел даже 100го уровня... Хотя наверно ему просто было не до этого. Управление таким сообществом наверняка требовало немало времени... Так что можно сказать, аж 97го уровня!
 - Господа. - обратился он с должным уважением к свои новым соальянсовцем. - Я понимаю ваше желание самим пройти "предвратного Босса". И никоим образом не хочу больше подымать вопроса, по передаче этого права кому либо из других членов нашего сообщества, без вашего на то решения. Но все же позвольте вам помочь. Не примите как подкуп, или желание укрепить свои позиции. Если вы тут, то эти предположения просто не уместны. От лица "Золотых Клинков" в частности, и на правах главы "Золотого Альянса", я хочу вам предложить материальное обеспечение вашей Рейд-Группы в целом. Что хотя бы даст вам шанс, справиться со стоящей перед вами задачей.
 - Не сомневайся в Лиле. Её еще не один Вратарь не останавливал. - ехидно прокомментировал Рик, напыщенное предложение Грача. Что весьма впечатлило Барина с Петро. Что что, а вот такого они не ожидали. И Клан Лидер Стальной Кирки, лишь нервно сглотнув ответил:
 - Такую помощь примем с большой благодарностью.
 Кивнув, рыцарь в черных доспехах, пожал всем руки и развернувшись оставил троицу игроков одних... Впечатления остались, после всего совещания в целом, и от кратковременного разговора "наедине" с кланлидом ЗК …"Большими и Яркими"... Антураж огромного замка. Всесильных игроков. Холодной рассудительности и не напускной уверенности в своих силах… рыцаря в черных доспехах, что общался "на короткой ноге" даже с «представителями низких сословий» (то есть с ними)...
 - Интересно кто он? - больше даже для самого себя задал вопрос Барин. Имея в виду кланлида ЗК. - Депутат? Владелец Банка?
 - Хех. — усмехнувшись, прокомментировал Рик, услышавший бормотание гнома - Бери выше! Грач, он же Григорий Алексеевич... -  тут Барин уже думал услышать какую либо высокооплачиваемую должность или профессию. - ... слесарь 6го разряда, с сорокалетним стажем!
 - Чего? - удивился Барин.
 - Того! Слесарь, он. Отработал 40 лет на оборонку нашей страны, и вот уже как два года является Клан Лидером "Золотых Клинков". Ну и еще его основателем конечно...
 - Дела... - удивился вслух гном. После чего без каких либо смущений поделился своими мыслями. - Я уж как то подумал что все главы топовых кланов это... ну там директора, бизнесмены...
 - В большинстве своем, конечно так и есть. - уже выходя из зала говорил Рик, - Но уверяю вас молодой человек, что в игре, как в прочем и в реале, не обязательно быть из какого либо привилегированного сословия, что бы достигать своих целей и заниматься занятием по душе... Что далеко ходить. Посмотрите на свою компанию. Поверили бы вы пару месяцев назад, что будите руководить кланом из топ 1000? Хе хе. Вот так же и "Грач"... Пришел в игру. Нашел пару друзей. Создали что называется "по приколу", клан для себя... и закрутилось, завертелось. А там ему и «Руководить» понравилось! Опять же ставить цели себе и другим, и так же достигать их. И с учетом что этот клан был одним из первых в М.И. то даже не удивительно, его нынешнее положение. В особенности когда во главе его стоит человек, любящий свое дело… А не какой либо профессиональный управленец отрабатывающий лишь свою зарплату... Жизнь в целом, она такая. Люби что ты делаешь. И будь благодарен за выпадающие тебе возможности...
 - Хех. - тут включился и Петро. - А я смотрю одно из твоих любимых занятий, это "читать морали"...
 - Что уж тут говорить. Все старики этим грешат... ха ха.
 На том их пребывание "на вершине мира, где вершатся судьбы тысяч" подошло к концу. Рик проводил Барина с Петро за крепостные ворота, где по-доброму попрощавшись, оставил их. Пообещав прибыть на базу СК уже с основными силами "золотого альянса".
 Отойдя на небольшое расстояние от крепостных стен, Барин остановившись, развернулся. И в который раз поразился красоте и реалистичности высокого замка и раскинувшихся под ним, зеленых садов в кольце высоких стен.
 - Как думаешь Петрович. Через годик другой, у нас будет такой же?.. - Петро удивленно посмотрел на Барина. А после улыбнушись, пожал плечом. "А что бы и нет-то?".

Глава 24

 - Во-оздух!
 Барин вздрогнул от громкого выкрика-предупреждения и задрал голову к темному небу.
 На фоне низко-висящих пепельных облаков, сливаясь с багровыми отсветами извергающихся вулканов, оставляя за собой огненные росчерки пламенеющих хвостов, прямо к ним на голову, стремительно падали сотни быстрых комет... Тех же самых магических зарядов, что отправили на перерождение тысячи нейтральных игроков перед Колизеем... В памяти всплыло то море огня, что в сотнях взрывов сотворило заклятие "Небесного огня"... Нужно сразу же кастовать "защитные купола"?.. Но на несколько сотен игроков, что расположились на горном плато перед их базой, найдется ли столько магов с нужным защитным умением?..
 - Всем Рейнджам! - вскинув руку, отдает указания валькирия в ало-золотых доспехах. - Разрывными. По КД. Пли!..
 Не менее сотни игроков: лучники, арбалетчики, маги, ударили по алому звездопаду, сотней разнообразнейших заклятий и магических зарядов. Столпы света вперемешку с чадящими снарядами пяти баллист. Фаерболы. Глыбы льда. Порывы хлесткого ветра... Посмотри на это со стороны, и создалась бы ассоциация с "лазерным шоу"... Барин с широко раскрытыми глазами, стоял в центре этого "светопредставления". Считая про себя секунды и ожидая большого "Бума"...
  Небеса разверзлись! Яркая вспышка на все небо... Белый свет всплеска чистой энергии, от горизонта до горизонта. Слепящая глаза вспышка. И мгновения спустя, оглушительный звук взрыва!.. Потоки раскаленного воздуха, ударили прессом, пригибая к земле и взъерошив волосы.
 Прикрыв глаза рукой, Барин чуть ли не свалился на спину от силы сотни небольших взрывов, сложившихся в один очень мощный. Опустив голову к земле, и чуть присев, гном переждал пару секунд взрывной волны. И как та спала, снова посмотрел вверх... На фоне взвихренных пепельных облаков, медленно опадали с десяток чадящих угольков со снопами рассыпающихся и горящими гирляндами снежинок тлеющего пепла... Первая атака на их базу, была отбита. Да и атака ли? Так, "артподготовка"... Но какие же впечатления! Будто на ядерном полигоне оказался. То есть даже со знанием что кругом всего лишь игра... Было очень волнующе и страшно!
 - Регеним ману, и кому нужно хп! - снова послышался голос Лилы. - ПК атакуют наземными силами ориентировочно через пять, десять минут. Не ждем пока все само отрегенится! Расходку не жалеем!..

 ...Время атаки "Красного Альянса" как и утверждало руководство "Золотого", стало известно заранее. Вот что значит "разведка"! Хотя в каждом топовом клане было не по одному "кроту", от сюда и ничего удивительного. Многие "шпионы", были рады отыграть роль "Штирлица" в рядах врага. Спрашивается чем не "игровая роль"? Да и если взять в расчет, что игровая валюта вполне себе реальная, то и подкупы с покупкой информации всегда имели место быть. В общем, как пришла "ориентировка с верху", что атака начнётся в 18 00 по МСК, так и произошло. Правда до этого времени, также было сделано немало. А точнее очень даже много!
 По отбытию обратно на базу СК, Барина и Петро, успело пройти не так уж много времени, как на горном плато служившей новой майнер-площадкой, открылось с тройку стационарных переходов. И под предводительством Лилы Огненной и Рика Кровавого, на место будущей битвы стали стягиваться самые разнообразнейшие представители игровых рас и профессий. Если "боевые группы" воспринимались как нечто само собой разумеющимся. То вот стаки строителей и прочих прокаченных крафтеров, вызывали чувство удивления вперемешку с белой завистью. Для офицерского состава СК разумеется... Когда руководство "золотого альянса" обещало всестороннюю поддержку, Барин почему-то думал что будет лишь энное количество "бойцов". Но-то что для подготовки и укрепления позиций ЗК выделит военных инженеров, он и подумать не мог. Точнее, у него не было такого игрового опыта. Что снова заставляло поразится многогранностью игры.
 Первым делом по всему горному плато были установлены артефакты, запрещающие магию телепортации в радиусе (одного километра) их действия. Из себя они представляли довольно объемные "шары" (на глаз метр в диаметре), будто сплетенных ветвей деревьев и каких-то светящихся жил. Что должны были исключить возможность атаки противником, в своем тылу... Но было множество ограничений связанных с этими магическими устройствами. Не вкапывать полностью в землю. Или их нельзя было закрывать стальными пластинами. Максимум как их можно было защитить, это минимальной маскировкой из веток деревьев. И если учесть что эти артефакты были очень хрупкими, то надо было понимать. Если они попадутся на глаза врагу, то разрушены они будут весьма скоро. Посему защищать их придётся как говориться, "грудью". Устанавливали эти "древесные" шары тоже не абы как. А с расчетом на то что можно было телепортироваться лишь на "базу" СК и далеко за её пределами. То есть и подкреплений всегда можно было ждать. И врагам чтобы подойти к вожделенной цели, нужно было пройти немалое расстояние что называется "на своих двоих" (хотя и маунты запрещены небыли), через подконтрольные союзническим войскам земли.
 Во вторых, Барин думал что им предстоит "отстреливаться" со стен их базы. Но и тут он ошибся. ЗК действовали с размахом. И маленький пятачок земли, чем являлся их "не-до-замок", был тесен для военной мысли игровых генералов. Укреплялось именно все горное плато. А это немного не мало с десяток квадратных километров! Можно сказать будущей битве предстояло произойти в "открытом поле"... На подготовленном открытом поле. Что разделилось на несколько линий (условных). Внешний периметр - где только предстояло понять откуда пойдут основные силы врага. Первая линия - где должна была состояться "встреча" враждующих сторон. Вторая линия - испещрённая хитрыми ловушками за которые можно было отойти в случае "перегруппировки сил". Третья линия - где разместилась военная машинерия "дальнобьющей артиллерии" баллист и катапульт. Четвертая линия - широкое кольцо земли практически у стен базы, еще более усыпанная ловушками и наспех возведенными редутами для "стрелков". И пятая линия обороны - уже непосредственно крепостные стены CК. Которые также обзавелись парой дальнобойных орудий. Что в случае нужды могли прицельно бить до "третьей линии"... Если конечно её все таки придётся "отдать". Чего естественно делать не хотелось. Барин очень надеялся что враг не пройдет дальше "второй линии". Но тут уже "надо смотреть".
 И в третьих. То что командовать "защитой" будет Лила Огненная, тоже внушало большую надежду! Под её командованием на черные камни Инф-Деморга, вступило 200 игроков "золотого альянса". А это было очень большой силой! С учетом её способностей, гном-маг верил что у них все получиться. Так же наличествовало 50 игроков их БГ(остальные майнеры уже вышли из игры по случаю окончания рабочего дня и предполагаемых военных действий). И сотня нанятых Деморгов. Но тех Лила сразу же отправила на "замковые стены". Объяснив свою позицию тем, что НПС вряд ли проявят должную гибкость и рвение исполнять её указания. А если враг дойдет до замка, то тем (неписям) там будет самое место. Ведь отступать будет уже некуда! Плюс ко всему этому, Рик Кровавый снова повторил уверения руководства "Золотого Альянса". Что если потребуется большее количество "бойцов", им непременно перекинут необходимое подкрепления... Хотя тут казалось что он лукавил. Ведь как прекрасно помнил Барин, защита их базы не являлось приоритетной задачей для ЗК. Главный удар которых должен был обрушиться на водную твердыню "Предвестников" в локации Флиб-Корсы...
 в 17:50 по московскому времени, поступил сигнал, что с условно "северной" стороны (от базы СК) зафиксировано массированное применение "пространственной магии"! В "общем чате" прошел следующий текст: "Готовность номер Раз". Все пять "подразделений" (по 50 игроков), стали стягиваться к предполагаемому вектору атаки.
 Барина, Лила поставила во главе его же БГ, поручив защиту "артиллерийской" - третьей линии. В чем и заключалась его задача в предстоящем сражении. Сама же "дева войны", встала во главе "первой группы", из которой и осуществляла общим руководством вверенных ей военных сил.
 То есть если сказать про первоначальное "построение" их сил, то выглядело это следующим образом. Пять групп по 50 человек. С первой по четвертую укомплектованное исключительно бойцами ЗК. Пятая группа, БГ СК, что в виду менее прокаченных и укомплектованных игроков, отыгрывала роль "резерва" с параллельной задачей по умолчанию, защиты "военной техники", от вполне возможных диверсионных действий, инвизеров противника. Четыре подразделения ЗК, на примерно равном друг от друга расстоянии в 500 метров, образовывали будущую "линию фронта", с широкими возможностями к необходимым маневрам.

 В 18:00 раздался громкий выкрик предупреждение "Воздух!"...
 - Не я все конечно понимаю! - раздался возбуждённый голос Голума, стоящего в рядах боевых товарищей, все как один задравших головы, а кто то даже  поучаствовавших (лучники и маги). - Но ни у кого запасных портков нету?
 - Тебе зачем? - поинтересовался с ухмылкой эльф Эльзар, опуская при этом лук.
 - Да не мне, а Лысому... - с задумчивым видом ответил хоббит.
 - Ой все! - прыснула кто то из девчонок, с тонким смешком.
 - Мелкий! Не нарывайся а? - побагровев, обернулся Гимли к шутнику.
 - Не злись ты! Не злись! - стал наигранно отмахиваться от казначея Голум. - Понятно же что не за себя переживаешь... а за добро казенное.
 - Да я сам чуть не опростался... - с широкими глазами поддакнул шутке хоббита, Аллан. Чем немного успокоил Гимли. - Первый раз в игре такое вижу!
 - И не говори! - ответил танк "Орки Сила". - Как там Барин говорил? Умеренное количество "Фана"? Что ж тогда будет если его будет "Много"?
 - Хм. - хмыкнул Петро улыбаясь в бороду. И ни к кому конкретно не обращаясь вполголоса пробормотал. - То-ли еще будет.
 Весьма несерьезное переругивание их БГ было прервано повторным выкриком одного из разведчиков передней линии:
 - Во-оздух!
 Шутки сразу же отпали. Взгляды устремились к небу. Чтобы увидеть ровно ту же картину, что произошла с полминуты назад. Сотни огненных комет, настоящим метеоритным дождем неслись к земле!
 - Всем Рейнджам! - крик Лилы Огненной, разносился далеко над полем боя усиленный какой-то магией, так что слышали все игроки. Слова приказа не отличались от предыдущего. - Разрывными. По КД. Пли!..
 Лучники и Маги снова подняли свое оружие к небесам, чтобы дать мощный магический залп, развешивая над собой самый настоящий ПВО-шный зонт... Благо атака велась не ядерными зарядами, а экологически-чистыми (магическими)... Сноп самых разнообразных заклятий, со стороны выглядящих как ярчайшее и наикрасивейшее лазерное шоу. Белая вспышка. Взрывная волна раскаленного воздуха... И снова затишье.
 - Что они сразу не поняли что не проканает? - чеша затылок спросил подкачавшейся за последнее время танк и великан по совместительству: "79 Просто Большой".
 - Понимал бы ты,  что в клан-варах... - с видом знатока высказался Вильз. - Сейчас еще будут дубасить.
 - Зачем?
 - Манну нам пожечь, расходки лишить, кулдауны на мощные заклятия повесить, да и мало ли что. На дурачка может какой заряд пролетит... бонусом так сказать...
 - Артподготовка. - выдохнул Торин рядом с ним.
 - Ну типа того. - не стал спорить Вильз. Как снова раздался предупреждающий оклик "Воздух", а следом то же самое указание Лилы (вплоть до запятой с ударениями), о стрельбе в небо по КД.
 Огненный метеоритный дождь. Лазерное шоу. Вспышка. Взрывная волна раскаленного воздуха.
 - И долго они будут так... дубасить? - поёжившись спросил Большой. Ну так то да. Кому понравиться что над его головой два раза в минуты приключаются много-килотонные взрывы.
 - Фиг их знает... Ну Лила же сказала, пять десять минут. Значит десять двадцать зарядов. - отвечал Вильз, заранее накладывая новую стрелу на свой эпический лук.
 - Так манны действительно много пожжется. - недовольно пробурчала Искра. - У меня уже на половину манапул просел.
 - Ну так расходку используй! - недовольно высказался Барин. Вот же халявщики. Им по-русски сказали, "расходку не жалеть". Так нет все равно экономят!
 - Во-оздух!..
 Залп. Вспышка. Взрывная волна. БГ СК уже стало даже привыкать...
 ...Первый "прорыв" произошёл где-то на десятом залпе вражеских магов (или орудий?)... Толи "кучность" была выше. Толи рейнджи расслабились. Но в мощной вспышке небесного взрыва, не сгорела порядка дюжины вражеских зарядов. И огненные метеоры прошли магический заслон обороняющейся стороны... Это было чертовски неожиданно!  Спадает белая вспышка, и ты видишь, что прямо на тебя летит пара убийственных заклятий!.. Барин даже слово не успел сказать. Вильз и пара охотников, в последний момент успели выстрелить по низвергающейся на их головы угрозе... Два мощных взрыва, чья ударная волна уже сбила с ног и отгрызла не менее трети его хитпоинтов... Кубарем прокатившись по земле, Барин резко вскочил, оглядываясь по сторонам, оценивая полученый урон. Досталось всем из его отряда. На ногах устояли лишь силовики. Всех остальных разбросало как опавшие листья на ветру. И потрепало так же не мало. Девчонки магички так и вовсе красовались с покрасневшими "столбами жизни"... А что было бы если заряды "Небесного огня" все же достигли земли? С десяток а то и более отлетевших? Черт!
 - Всю расходку на себя! Хилющие ауры и заклятие! Подрубаем не жалеем! - стал отдавать приказы Барин, уже сам активируя заклятие "большого исцеления" на Искру. И оглядываясь дальше. Хоть несколько зарядов "прорвалось" и к четырем группам ЗК, те выглядели не в пример лучше их. Все стояли на ногах. И лишь неполное количество хитпоинтов говорило о том что и им досталось... - Вот же. Расслабились!
 Шаман "93 Хан Ман" уже разжег костер и "включил" плясками и песням (естественно с бубном), ауру на "потоки жизни", что весьма сильно прибавила общую регенерацию их очков жизни... Кто то успел плеснуть на себя "зеленую" алхимию, кто то только доставал пузырек из инвентаря, как снова раздался зычный голос:
 -Во-оздух!
 Чтоб его! Залп!..
 ...- Ну это уже не смешно! - проговорил Голум, снова вставая на ноги и подбегая к остальной боевой группе. Взрывы от "пропущенных" и только после подорванных метеоров, откидывали его дальше всех, и катился по земле он дольше. А-то что из двадцати (в общем) вражеских залпов, три последних оказались "пропущенными", лишь усиливало правоту его слов... Хотя никто и не смеялся.
 Общая картина не начавшегося боя тоже была не радостной. Пара разбитых катапульт и баллист. Множество сработавших или просто разрушившихся ловушек. У БГ СК никто не мог похвастаться полным количеством жизни. Несколько весьма объёмных кратеров и начинающихся пожаров, при этом нещадно чадящих густым дымом... У ЗК дела шли конечно же не лучше, но намного терпимее…

 ...- Пошли! - раздался привычный зычный голос.
 Пошли? Кто пошли? Куда пошел?
 - Пошли ПК. - вторил Вильз. Коротко поясняя. - Все. Бомбежки больше не будет...
 - Но судя по всему, станет только жарче... - философски заключил Петро, вглядываясь вдаль. Барин тоже посмотрел в том же направлении. И обомлел... Он-то думал что под стенами их замка собралось немалое воинство...
 Из за черных клубов дыма показались первые ряды вражеских сил... Нет! Ряд! Один сплошной ряд! Танки... Рыцари в тяжелых латах с выставленными перед собой огромными щитами... Не было какого-то однообразие. Каждый рыцарь нес на себе индивидуальные брони. Различающиеся как цветом так и степенью сложности гравировки. Полностью закованные в сталь. Или же чуть ли не в одних шкурах с костяными накладками... Щиты, шлемы, оружие. Все было разным!.. Но что их объединяло, так это чувство (впечатление) силы! Могучие воины, готовые принять любой силы удара и лишь посмеяться над никчёмными потугами врага! Единый шаг. От которого заметно вздрагивала земля. Яростная решимость в глазах... И огромное число! На первый взгляд, в этом едином строе, шло не менее двухсот силовиков!.. А ведь за их спинами четко угадывалось и движение других игроков... Рубаки, Лучники, Маги!.. Если даже взять среднестатистическое соотношение танков к другим игрокам как один к пяти... Это на них надвигалось не меньше тысячного воинства?
 - Прохлаждаться нам точно не дадут... - Перехватывая поудобнее свой молот, ответил на последние слова Петро, Гимли.
 - Всем! - раздался привлекающий внимание окрик Лилы. - отходим за вторую линию обороны! Арта. Пли по КД!..
 ...Такую армаду в чистом поле не сдержать. Тут Барин был полностью солидарен с решением их полководца! Но и быстрая смена позиций, также не давала уверенности в благополучном исходе этого сражения.
 Ряды ПК, шли вперед не нарушая строя подобно легиону! Немногочисленные зачарованные снаряды баллист и катапульт, сбивались еще при подлете. А если они и достигали своей цели, раскидывая пару танков в стороны. Все их "полезное действие" моментально сводилось на нет. "Кресты" на пострадавших силовиков, и моментальное отлечивание в десяток хилящих заклятий, возвращали в строй мощных воинов, буквально за секунды. Что уж тут говорить про обычные заклятия и зачарованные стрелы их рейндж-ДД и прокастеров. Количество выставленных против них войск (с соответствующим числом хилеров и баферов) просто пресекали все попытки ЗК и СК нанести хоть какой-то адекватный урон своему оппоненту. Как и заготовленные ловушки. Если их успели увидеть, то целые снопы огня выжигали подозрительное место. Если же нет, то потери были просто смешными. За то короткое время что на них надвигалась вражеская стена, Барин увидел лишь одну синюю вспышку, обозначающую "отлет" игрока на перерождения. Да и то это случилось из за удачного для них "рикошета" одной из зачарованных стрел, баллист. «Ушедшую» в глубину вражеских войск... Создавалось ощущение, что на них идет... механический пресс! Что должен расплющить всех их в тонкий блин!
 - Рик! - выкрикнул Барин, улучив момент когда на "маневре" их группа оказалась рядом с "первой" группой ЗК. Маг в багровых одеждах с горящим посохом в руках услышал оклик и обернулся. - Не пора ли подкрепления вызывать?!
 - Уже! - криво ухмыльнувшись ответил черноволосый юноша. - Только сейчас идет успешный штурм замка ПК. И руководство просит продержаться полчаса...
 Зарасти, приехали. Хотя чего тут удивляться...

 ... Лила решила дать бой у самой базы! Как обычно решения принимала она молниеносно. Перестроения были кардинальными.
 Все рейнджеры и прокастеры, были отправлены на невысокие стены, оставив в поле лишь с сотню танков и мили-ДД. Также из самой базы была выведена нанятая для защиты, сотня Деморгов. Которые в принципе так же являлись бойцами ближнего боя. По итогу то на то и вышло. 200 бойцов снаружи, около сотни внутри базы (БГ СК, в ультимативной форме, было отправлено на базу полностью)... Собрав все силы в один кулак, можно было говорить о каком-то сопротивлении войскам ПК. Плюс к этому "сжимающееся кольцо" так же мешало вражескому строю в атаковать всеми своими силами. И когда настал момент самого столкновения, все же можно было понадеяться, что они придержутся те самые полчаса, по истечению которых должно было прибыть обещанное подкрепление остального "Золотого Альянса"...
 ...Столкновение!
 Танки ПК сошлись щитами с силовикам ЗК. Взлетели молоты, мечи, дубины. Сотни "умений" прокатывались в одно мгновение. Десятки кличей, "провокаций". Белое Свечение "Аое" заклятий по игнору физ-урона. Золотые ауры заклятий по "невосприимчивости к магии". Сотни цветов и их оттенков разной глубины и интенсивности аур  и дебаффов... Смотря на это с высоты стены, Барин видел четкую линию столкновения. Линия что сверкала яркими цветами и неестественным разноцветным пламенем! А когда за дело взялись еще и всевозможные лучники с магами, так и вовсе все пространство вокруг превратилось в хаотично... "Горящее море"!.. Море событий и информации, сплетающихся меж собой в настолько спутанный ком, что вычленить хоть какую то определенное "нить", было просто нереально. Свалка! Безжалостная драка в магическом мире! Когда понятно лишь одно! Тебя хотят задавить, всеми имеющимися средствами, и плевать им на какие либо тактики и стратегии! Мечи, Стрелы, Заклятия! Удары, Вспышки, Взрывы! Буквально через минуту боя, без вспомогательных подсказок игровой системы, просто стало бы невозможно разобраться, где свой а где чужой... Но если же пользоваться "интерфейсом", то было видно как "красные маркеры" врага, преобладают над "зелеными", в большом количестве! Да и как прошло несколько мгновений от начала первого столкновение, "зеленые" пометки союзников, стали с пугающей скоростью терять свой цвет, становясь тревожно серыми. А синие вспышки "игровых смертей", лишь сухо объясняли причину таких цветовых метаморфоз"! Их просто и тупо давили превосходящим числом...
 - Барин! - раздался выкрик Лилы Огненной. Гном только сбросивший на головы врагам свой "огненный валун", обернулся на окрик. - Бери свое БГ и эвакуируйтесь! Неудержим мы базу...
 - Да что за ..! - взорвался в ругани стоящий рядом Гимли. - Зачем тогда было это все начинать!..
 - Паш! - окрикнул друга кланлид СК. И уже обращаясь к Лиле задал более конкретный вопрос. - Как же подкрепление?
 - Не успеет. У нас осталось минут десять максимум... А вас отдавать нельзя ни в коем случае.
 Шум боя. Взрывы. Яркие вспышки... А Барин задумался... Мысль была простой, и пронеслась она в голове довольно таки спонтанно. Потому он решил уточнить.
 - Базу ПК уже захватили?..
 - Пока нет. - ответил возникший рядом с воительницей маг с горящим посохом в руке. - Но штурм будет скоро сломлен...
 - А что если... Тут, ПК лишить какой либо цели!
 - В смысле?
 - Что если им тут станет не за что воевать?
 - Конкретнее.
 - Что если мы прямо сейчас, активируем "ключ" и уйдем Рейдом на Вратаря?..
 Рик с Лилой на миг задумались. После чего ответил черноволосый юноша в багрово-черных одеяниях:
 - Скорее всего, все они бросятся на защиту своей твердыни!.. Но вы же еще не готовы! Недокачаны. Обещанное "Снабжение" не подоспело...
 - Это и на "предвратной локе" можно будет сделать... - задумчиво вставила Лила Огненная.
 - Прокачаться? - чуть возмущенно спросил Рик.
 - Нет... переодеться... - все так же задумчиво отвечала Лила...
 Барин бросил взгляд со стены вниз... Бой подбирался все ближе и ближе к стенам. Деморги на ровне с союзниками бились изо всех сил. Пламя, Заклятия и острая сталь... Времени у них действительно оставалось немного. И переведя взгляд на все так же неуместно задумавшеюся воительницу в ало-золотых доспехах, Барин спросил.
 - Ну что Лила? Справимся или нет? Как скажешь так и поступим...
 Девушка лишь удивленно посмотрела на гнома... Вот так. Столько он бегал от нее. Столько не хотел сотрудничать, или даже просто разговаривать... Но все же вера в её силы и новый вызов, приятно защекотали тщеславие девушки, как и жажду новых приключений!
 - Да!
 - БГ СК! - громко выкрикнул Барин, свой приказ. Заставив всех его членов обернуться. - Ко мне! Бегом марш... - и пока ничего не понимающие соклановцы бежали к отдавшему странное указание кланлиду, гном обратился к Лиле с Риком, при этом запустив руку в карман. - Принимайте приглашение в группу...
 "Лила Огненная, вошла в вашу группу".
 "Рик Кровавый, вошел в вашу группу".
 Гном, медленно достал из своего кармана сжатый кулак...
 - Кэп! Че происходит? - возбужденно спросил подбегающий хоббит... Что в принципе интересовало и остальных членов Боевой Группы.
 Гном, же ничего не ответив, активировал зажатый в руке артефакт...
 Бой! Взрывы! Пламя! Крики!..
 Полусфера, наполненная молочным светом что стремительно стала накрывать, собравшихся в одном месте 50 игроков... Заклятия, Яды, Фаерболы... И очередная особо никем и не замеченная яркая белая вспышка... На стене где только что стоял отряд «Стальной Кирки», осталось лишь пустое место... Сталь билась о сталь. Зубы рвали плоть. Жар обуревал каждого... И звон! Звон системного оповещения! Что раздался гораздо громче, прямо в ушах у каждого игрока присутствующего в бою... Даже не только на поле боя! А на всех землях, морях, горных вершинах и прочих локациях  мира Майн Инфинити!..
 "Славные герои вступили на земли Предвратного Стража, охраняющего проход к неизведанному доселе миру Холд-Гранжа! Готовьтесь же и вы!"

Глава 25

Хоббит оглядываясь по сторонам, чеканя каждый слог с длинными промежутками между словами, произнес:
 - Ээ-то, че?
 Пятьдесят игроков все еще с зажатым оружием в руках и не отошедшие от жара сражения, с ошарашено-растерянным видом смотрели по сторонам... А посмотреть то было на что.
 Светло-серый камень невысокой горы, щедро украшен зеленым мхом. Под ногами тот же мох вперемешку с редкой и невысокой травой и редкими желтыми цветочками. Широкий горный ручей, по изломанной траектории, промытого в каменистой земле русла, сбегает по склону вниз, журчит на мелких порогах и разбрасывает снопы мелких капель. Если проследить, куда течет ручей, то в глаза бросался широкий обрыв, где кристально чистая вода резко обрывала свой "бег", падая за грань земли... За которым сразу же начиналось голубое-глубокое небо, повсеместно усыпанное пышными кучевыми облаками. Казалось, что они летят очень низко над головой. Вот взбеги на небольшую каменную гряду что рядом и сможешь достать до них рукой... И не только до них! На открывшемся перед взглядом небесном просторе, зависнув прямо в воздухе, гордо и величественно, парили огромные острова! Куски большой суши, замерших в воздухе, как те же острова замирают на морской глади! Разных размеров и форм (хотя ближе всего для описание послужил бы Ромб), с сужающимися острыми основаниями и самой  широкой "центральной частью". А на верхней стороне этих островов, тот же камень с мхом и полями желтых цветочков впечатляющих размеров! С теми же горными вершинами, некоторые из которых были украшены снежными шапками. Туманными блюдцами озер  и жилами бурных рек. Что достигая края парящей суши, устраивали настоящие, мерцающие тысячами брызг в свете дневного солнца, водопады!.. В голове возникла ассоциация с Гренландией или скандинавскими странами. И где то там же весело заиграли сотни волынок…
 После мрачного и огненного Инф-Деморга, контраст просто "не укладывался" в понимание сложившейся ситуации... По крайней мере у рядового состава Рейд группы.
 - Где это мы? - ошарашенно вращая головой, спрашивал великан Большой.
 - А воздух то какой... - потянув носиком и прикрыв глаза от наслаждением, проговорила чародейка Искра. А после открыв глаза добавила. - Прям как в прохладный душ, после рабочего дня забралась...
 - Что-то я не пойму... - чеша затылок стального шлема, проговорил орк Сила.
 - Цветочки! - с радости воскликнула рейнджер Олла, приседая с одним из обозначенных объектов.
 - Эта что за локация такая? - также все пытался сообразить, куда они переместились, лучник Эльзар.
 - Что за оповещение пришло? - снова заговорил хоббит, и стал вглядываться перед собой, явно контактируя с интерфейсом игры. А после начал читать вслух. -  Славные герои вступили на земли Предвратного Стража... ого! Новая лока подъехала ребят!.. бла бла бла,- Холд-Гранжа! Готовьтесь же и вы!.. Вот же блин... Скоро новая локация откроется, а мы непонятно где!.. - при последних словах, все офицеры СК и два из ЗК, надувая щеки заухмылялись. Голум увидев эти "загадочные" выражения лиц, сначала запнулся на полуслове. Секунду помолчал, задумавшись. А после... Брови взлетают вверх. Зрачки бегают из стороны в сторону. Грудь колесом от неверующего вдоха. Руки в хаотичном движении крутятся вокруг. А из горла рвется слова, совершенно не складывающиеся в предложение. - Че!.. Вы!.. Все!.. Это!.. Че?!. Мы!.. В!.. Че!?.
 - Сюрприз! - видя реакцию своего приятеля, и выставив в театральном жесте открытые ладони в стороны, не сдержался Гимли, при этом ржа аки лошадь не пристреленная... Тут стало доходить и до остальных не ведающих. Открывались рты. Издавались выкрики, всхлипы, повизгивания и прочие звуки характерные для сильного удивления.
 - Чё-ооо? Мы чё на локации вратаря сейчас?! - наконец-то смог громко и четко сформулировать свою мысль Голум. И когда офицерская братия улыбнулась еще шире, хоббит высоко подпрыгнул с боевым громким кличем, что поднял стаи белых птиц! - Е-е Ху-у! Круть! Супер! Обалдеть!..
 Как не удивительно, наряду с обозначившимся общим весельем, многие стали чесать затылки. Кто-то хватался за голову. И то тут, то там, слышались следующие высказывания: "Да вы чего?", "А мы сможем такое вообще?", "На вратаря? Нам? Да не-е.." и прочие скептические выражения. Хоть каждый маломальский уважающий себя "боевой" игрок хотел попасть на "предвратную локацию", в мечтах, фантазиях или снах... Хоть общее настроение их БГ было радостным. Но и скепсиса хватало. И это увидела Лила.
 - Всем! - привычный приказ-оклик требующий полного внимания сработал как и полагается. Гробовое молчание и лишь ветер посвистывает в камнях.- Разбиться попарно, и обследовать остров вдоль и поперек. Высота горы. Ширина в диаметре. Ближайшие... острова. Предположительные размеры. Особое внимание местной живности. Докладывать до самого маленького увиденного моба! Пусть это даже будет комарик или улитка! В случае опасности, боя не принимать. Сразу отступление. Всем понятно? - закончила раздавать ценные указания девушка в ало-золотых доспехах. А с четыре десятка луженых глоток, на последний вопрос, ответили громогласным:
 - Да!
 - Разойдись!
 Барин только покачал головой... Как правильно говорится? Солдата главное озадачить (дать дело), чтобы ему было некогда забивать голову лишними мыслями. Как то так. Но суть в том, что пораженческие мысли действительно не успели распространиться, а рядовой состав, с шуточками и прибаутками разбежалась выполнять поставленные задачи... Оставив начальство всемером.
 - Я думаю пора мне за грифонами отправляться. - с улыбкой сказал Рик, оглядываясь по сторонам.
 - За грифонами? - непонимающе спросил Торин.
 - Да. - как само собой разумеющееся стал пояснять Рик. - Как я понимаю, мы попали в "воздушную" локацию...
 - Какую локацию? - удивился Гимли. - А вратарь как же?
 - Ну да. - опять же терпеливо стал объяснять Рик. - Это предвратная лока. Но она как правило показывает, какая локация за ней основная. То есть тут небольшая площадь... Если так можно выразиться к воздушному инстансу. Где-то километров 10 на 10. Где-то здесь "основной" остров, с боссом и воротами за ним. Но по прохождению, "Декорации" не поменяются. Будут такие же летающие острова и соответствующий антураж... То есть, чтобы было понятней. Когда открывали Инф-Деморг, была предвратная лока в том же "Инфернальном стиле", а босс выглядел как гротескный Сатана. В Флиб-Корсе, было море и босс Кракен... ну его так сами игроки назвали конечно.
 - Круто! - отозвался Торин. - И кто же будет здесь? Какой-то мега Орел?
 - Не обязательно. Хотя с ходу не скажешь... Может орел. Может голем какой. Камня то тут тоже с лихвой... - ответил Рик оглядываясь. На что Лила, резко ответила.
 - Что угадывать то! Разведку проведём, а там будет видно. Кто да что. А с грифонами не торопись, успеем. Наверняка тут есть какие либо местные приспособления для перемещения между островами. Помнишь же, как у врат Флиб-Корсы было три десятка кораблей...
 Барин снова покачал головой. Значит Лила была в рейде что открыла ту самую водную локацию на которых у них было столько приключений?.. Круто!

 ***

 Не прошло и часа, как в воздух взмыло 50 зеленокрылых... дельтапланов!.. Ну не прямо дельтапланы, со стальными каркасами и материй "крыльев". А их игровых аналогов.
 Разведка острова принесла следующие. Кусок летающей суши (небольшой относительно соседних левитирующих скальных островов), примерно 500 метров в диаметре. На вершине невысокой вершины нашлась "точка возрождения". Живности кроме белых птиц, не нашлось. Если не причислять к ней ботанику. Не упоминая про траву, мох и одуванчики (желтые цветочки), так же обнаружились толстые лианы (очень крепкие), фиолетовые грозди ягод (не дающие каких либо баффов но пригодные в качестве еды), и неестественно огромные "лопухи". Хотя на реальных прототипов они не походили нисколько. Просто кто-то брякнул "что за лопух", так остальные и стали называть очень широкие листья что росли сдвоенными листьями,  поперечно набирающих не менее 10 метров "полезной поверхности". Как и полагается, первыми разобрались что к чему Лила с Риком. Что под удивленными взглядами срезали одно из таких гигантских растений, и полетели... Удивление было мягко сказать, немаленьким. В игре такой вид передвижения еще никому не встречался... А после подсказки офицеров ЗК, все опробовали на себе местный вид транспорта. Или средства для передвижения между левитирующими кусками суши.
 У Барина ножей и прочих режущих приспособлений не было... И когда он подошел к одному из густо растущих на краях острова лопуху, прежде чем звать кого-то на помощь, просто попробовал его выдрать с корнем. "Лопух" вышел из земли легко и непринуждённо, будто только этого и ждал. А после заговорил интерфейс игры. "Гренхильскольдск Левитусирус. Желаете активировать?" Это что? Название растения? В голове сразу возникла картина... Идет бой, нужно срочно воспользоваться этим растением, и ты такой кричишь:-"Торин (к примеру), срочно используй Гренхильскольдск Левиту..." Все! Лопухом был, лопухом тебе и оставаться... "ДА" желаю использовать Лопух! Игра довольствовалось и таким ответом, и зеленый стебель только что вырванный из земли, зашевелился. Зеленым удавом он обхватил грудь, и сделал по петле под каждым плечом. Тем самым закрепив два широких листа, ровно за спиной... И вот он был гном. А стала "бабочка".
 Рик и Лила уже вовсю испытывали манёвренность и скорость новонайденных девайсов. Летая от острова на порядочном расстоянии, выписывая "бочки", "мертвые петли" и всевозможные "штопоры". Третьим за грань земли шагнул хоббит. И сразу же уверенно полетел к офицерам ЗК. Барин, оглянувшись на неуверенные лица остальной БГ, решил перебороть все страхи и сомнения. И с напускной уверенностью сделал шаг за "край земли"... Секундный испуг... то есть падение! А после хлопок наполнившихся воздухом зеленых крыльев... И гном уже парит!
 Ветер играет в бороде, и приятно обдувает лицо встречным потоком воздуха. "Крылья" сразу же отмели все негативные страхи, предав чувство уверенности и свободы! Воздушный простор вокруг. Каменные острова как ориентир. Над головой голубое небо с Кучевыми облаками... Как и под ногами. Только облака под ногами шли сплошным покрывалом. Белым и пушистым... Интересно, что будет если упасть в эти облака? Наверняка ничего хорошего. Ведь если рассуждать логически, и сравнивать эту локацию с Флиб-Корсой, то упади ты в море, наверняка же утонешь! Особенно если на тебе тяжёлые латы.
 Барин оглянулся назад... И увидел как его соклановцы один за одним прыгают со скалы, чтобы познать радость настоящего полёта.
 Самым любопытным зрелищем, было как это делает их танк "Просто Большой". Ему так-то есть из за чего переживать! И сам персонаж весьма габаритный. И килограммы железа что на нем надеты, прибавляли веса чуть ли не в двое. Выдержат ли листья "лопуха" такой вес... Вот великан зажмурился, и прыгает за край!.. "Нырнув" глубже всех, слава Рандому, полетел и он... Фух. Правда в глаза бросилось что его полет был медленнее остальных! Что, неужели вес влияет на скорость и манёвренность? Найдя взглядом хоббита, Барин в этом окончательно убедился. Голум носился что стриж в стае объевшихся голубей. Траектория полета ломаная. Кульбиты из разряда антиаэродинамичных. Повороты чуть ли не под прямым углом!.. Пошевелив крыльями (силой желания и мысли), Барин попробовал изобразить что-то подобное... Но единственное что у него получилось, это более менее быстрый разворот. Хм... Интересно! Но на будущее нужно учитывать!
 - Всем! - раздался четко различимый в независимости от расстояния и шума ветра, голос Лилы. - Продолжаем разведку. Ищем самый большой остров! Незабываем про мобов. И что в бой по одному вступать не следует. В случае чего сразу пишите в "Чат-группы"! Разойдись!
 - Разлетись - счастливо хохотнул Голум, и первый понесся в сторону соседних островов на весьма приличной скорости. Да. За таким точно не угнаться.
 Для него это был одним из лучших дней в игре! Вратарь! Новая Лока! И Крылья за спиной (как натурально, так и фигурально).

 ***
 Остров босса нашелся довольно быстро. Он действительно (как и предположила Лила) был самым большим. Порядка трех километров в диаметре. С три высоких скалы по центру, испещренных ручьями и реками в обрамлении скупой, но яркой зелени с частым вкраплением желтых цветков. Что еще было примечательно в этом острове, они увидели новую "живность". Не подымаясь высоко над землей, в глаза бросились крылатые силуэты, периодически "пролетающие" между скал. Но подробностей (как и самого босса) разглядеть пока не удавалось.
 Рейд группа, "собралась" (или слетелась) к одной из сторон этого острова. Рядовой состав еще не мог насытиться чувством полёта. По тому создалась настоящая стая... наверное "стрижей". Что выписывали постоянные кульбиты и играя в "воздушные салки", у штабной "эскадры". Что по широкому кругу, клином облетала остров вратаря, ведя при этом совещание.
 - Какие мысли? - поинтересовалась Лила у других на лету. И картина, надо сказать была, ну очень красивой. Статная девушка, в ало-золотых доспехах, с широко раскинувшимися "крыльями за спиной". Из под шлема выбиваются золотые кудри, которые весело развевались на ветру. Красивое лицо сосредоточенно и собрано. Настоящая Богиня Войны!.. По крайней мере, летящей "по левое плечо" от неё Вильз (пожирающий свою любовь глазами), явно придерживался именно этого сравнения.
 - Мобы из свиты, похоже одного типа... - выдал очевидное наблюдение Рик Кровавый, летящий "по правое плечо", от предводительницы их эскадры.
 - Это все видят. - ворчливо ответил Гимли, что находился прямо за Вильзом. Но хоть тот высказался довольно тихо, его прекрасно было слышно.
 - Да что тут думать? - удивился Торин. - Полетели на остров и устроим разведку боем!
 - Не горячись Жень. —  успокоил, вернувшегося к «норме» друга Петро. Но тот внезапно получил поддержку от Лилы. Что не оборачиваясь довольно весело произнесла.
 - Наверное орк все же прав! Зачем мудрить и выдумывать... Все равно пару тимвайпов не избежать! Хах.
 И "Орлица", сделав вираж, пошла на быстрое сближение с землей. Вильз не думая последовал за ней... А вот остальные участники "воздушного совещания", чуть задержались.
 - Тимвайп... Это когда весь рейд же умирает? - с озабоченным лицом уточнил Петро.
 - Ага. - с ухмылкой подтвердил предположение дипломата, летающий орк.
 - Блин! - ругнулся Гимли. - Тут же если снаряга после "смерти" вниз будет падать, то сколько убытков будет!
 - Тут поспешу вас успокоить. - с ухмылкой включился юноша в багрово-черных одеяниях с горящим посохом в руках. - На локации вратаря, "дропа" снаряжения нет... То есть на точки возрождения вы будите появляется в том же в чем и "отлетели"...
 - Не особо то хотелось там появляется. - так же в "полу-шутливой" форме сказал Барин. Ну действительно. Хоть голый "отлетай", хоть одетый. Приятного в этом мало.
 - А придётся. - Еще ни один Вратарь не был пройден с первого раза. А в нашем случае, смею вас заверить, тимвайпов будет даже не "два" и "три"...
 - А сколько? - задал глупый вопрос Торин.
 - Хм... - задумался Рик. А после, повернулся к остальным офицерам СК, с задорной улыбкой. - Неплохая кстати "ставка"! Господа, никто не желает заключить пари? Ставлю 100 голды, на 10 тимвайпов. Хах. Кто больше - меньше?
 - Хах. - неожиданно вспомнив свой первый рейд (в подземелье Лича), развеселился Барин. - Ну в принципе почему бы и нет... Пока Лила не слышала. Ха ха. Ставлю на 9ть! Только играем честно!
 - По рукам!

 ***

 *На 9й день, с начала прохождения локации вратаря.*

 В течение последней недели, Михаил вставал с утра лишь с хорошим настроением. И сегодняшнее утро, тоже не было исключением... Хоть "предвратный босс" со своей свитой уже восемь раз полностью разделался с их рейдом, отправляя всем составом на точку возрождения. Но это не воспринималось как какое-то поражение, или тем более как их "бессилие". Наоборот. С каждым новым рейдом.  Точнее с каждой попыткой пройти этого "Вратаря", с пониманием последовательности его умений и поведения свиты, «набивние руки» и «тимплея» команды, - крепла уверенность что они смогут его осилить. И почему бы спрашивается не сегодня!
 Выполнив все утренние обряды и священнодействия, он с блаженным чувством, осознания что все у него прекрасно, уселся за компьютер.
 До входа в игру оставалось еще порядка пары часов, и можно было ни о чем особо не задумываясь, "позалипать в интернете".
 Взяв в правую руку компьютерную "мышку", Михаил открыл браузер. И уже по заведенной привычке, кликнул по окошку с сохранённым видео.
 Это был рекламный ролик, с его непосредственным участием! Тот самый, из за которого закрутилась вся эта кутерьма, с подачи Стивена Мэтьюса. Под эпическую и бодрую музыку, в звуковом сопровождении какого-то брутального мужчины. Шел видеоряд, всего на пару минут. Но сколько было туда вложено... Начинался он со слов "друзья в реальной жизни", и фотография (присланная самими участниками видеоролика еще за одну круглую сумму), с пятью улыбающимися лицами Миши, Паши, Витька, Евгения и Петровича. Снимок был старый, с какого-то "корпоратива"... Ну не суть. Дальше уже начинались их реальные приключения, с момента "прокачки" в Нор-Донже. После был бой у Колизея. Сразу же за ним следовал "штурм" замка ПК. Один кадр был особо удачный. Когда они взбирались по веревке на стену морской твердыни, на фоне ночного моря, с усыпанном звездами небом... Прям смотришь на такое, и под ложечкой начинает посасывать,  а на лицо непроизвольно наползает улыбка. Наверное, что то подобное происходит, когда смотришь памятные видео. Но тут было в сто раз приятнее и волнительнее (будто снова переживаешь давно минувшие приключения). Михаил хоть и смотрел это ролик далеко не первый раз, он ему все никак не мог надоесть... После несколько кадров из их "турнирной деятельности". Военные приключения. Рейды уже под руководством Лилы. И бой у стен своего замка как апогей!.. Вот уж никогда бы не подумал, что всю их историю можно упихнуть в две-три минуты. Оказалось можно! Но "вкус" игры от этого не терялся! Хотелось наоборот как можно скорее "нырнуть" в М.И. и продолжить творить столь безумные приключения!
 Высушив последнюю реплику, закадрового голоса:-"Майн Инфинити, ждет и тебя!" Михаил вздохнул, и "полез" на официальный форум игры.
 Прежде всего, его интересовало два вопроса.
 Первый, это что происходит в политическом мире М.И.
 Довольно забавно было читать (и что обманывать - приятно), что клан ПК был стерт из игровых топов. И то что он непосредственно приложил к этому свою руку, грело душу. Штурм морской твердыни прошел успешно! На тот момент, когда они телепортировались в "предвратную" локацию, Золотые Клинки уже пробили все защитные редуты. И бросившимся было из Инф-Деморга на помощь защитникам своего замка, войскам ПК, был уготован теплый приём. Такого разгрома Предвестники Кила, еще не видели. Замок был сожжён изнутри. Майнинг-владения на всевозможных локация "очищены". Любая инфраструктура захвачена (или разрушена). Стоявших до последнего за своих из "Красного Альянса", "Анклав Первых", так же немало потрепали. Заставив тем самым отказаться от такого политического союза... Все это вкупе, вызвало массовый выход из под тега "Предвестников Килла", рядовых членов клана. А "топ", рассчитывался как раз на "активной игре", общего состава клана. И ПК, со скоростью падающего с большой высоты камня, скатились в топе далеко за тысячу... Эх. Михаил многое отдал бы, что бы посмотреть на лицо Рекка Овни... Хоть в игре, хоть в жизни... Но чего нет, того нет. Он довольствовался лишь тем, что много фантазировал на этот счет.
 Второй вопрос, что интересовал Михаила. Это как идет набор в его клан.
 Желающих вступить в СК, в связи с последними событиями, естественно было выше требуемого количества. А если еще точнее. Практически каждый второй "свободный" игрок М.И., хотел оказаться рядах клана, что со дня надень, должен отправится в "Золотую Локацию"! Клановая почта насчитывала миллионы электронных писем. База в Инф-Деморге, денно и нощно штурмовалась, тысячами игроков. Которые просьбами, нытьем и угрозами, досаждали каждому майнеру из клана, чем не мало мешали "трудовому процессу". Но благо теперь они состояли в Золотом Альянсе. И с подачи Рика Кровавого, базе СК, выделилась немалая охрана из топовых игроков. И с помощью того же альянса, и проводился набор новых игроков. "Кадровые отделы" многих кланов, разбирая дела своих рекрутов, в случае какого либо несоответствия (уровень маловат, или праймтайм не совсем определённый), но при адекватности и желание игрока, предлагали им попробовать себя в клане, нового участника их политического объединения. И вот у них, помимо 300 майнеров в клане уже числились 500 игроков, с уровнями 90+! И что в этой ситуации больше всего радовало Михаила. То что новые союзники, похоже реально решили играть с ними долго и продуктивно! А быть в клане... Быть главой клана, из Золотого Альянса... Ух как раздувало чувство собственной важности! А то что топ у них еще всего на всего 457 (да да, топ скаканул ни мало за недельку), это дело поправимое! Топ 100 явно было не за горами. А там чем черт не шутит. Может и реально доберутся до топ 30!
 Михаил взглянул на часы. Пора "загружаться"! Надо непременно сегодня заканчивать с этим каменным вратарем!.. А то не хотелось бы проигрывать Рику Кровавому 100 голды. Хех. И тут даже дело не в деньгах, (так как Мэтьюс уже перечислил все обещанные гонорары. И Михаилу с его друзьями, теперь можно было долгое время не переживать о реальных деньгах) а в хорошем, Игровом азарте!
 Ну что, еще один чудесный день в любимой М.И...
 Поехали!

 ***

 Приятно чувствовать себя... Богом! Громовержцем! Ухахахаха!
 Крылья за спиной. А с твоих рук срываются магические заряды неимоверной мощности!
 Махнул рукой и ветвистая молния на хер-знает-сколько вольт, срывается с твоих пальцев бело-голубым пламенем, творя под ногами хаос и разрушения! Десятки горгулий, попавших под прокаст, со взрывом разлетаются на сотни мелких камней, оставляя после себя лишь облачка неосевшей пыли. Махнул второй рукой. И к земле летят три огромным фаербола, что по соприкосновении с боссом, должны лопнуть, покрывая каменную тушку вратаря липким и горящим напалмом. Дающим просто бешенный дебафф на урон!..
 Все. Манапул практически на нуле. Вираж. Отходим в тыл, заправляем "баки" и "бомболюки". Хе хе... То есть расходниками нагнетаем манну и ждем пока два его "ультимативных" заклятия, снова будут доступны. А пока пусть остальной рейд развлекается.
 Бросив взгляд за спину, Барин с ухмылкой увидел настоящий боевой механизм, Рейд Группы клана СК!
 Три эскадры по пять бойцов лучников. Что постоянно меняя позиции благодаря "лопухам", перелетали со скалы на скалу, чтобы сосредоточить свой фокус на каменном гиганте местного хозяина, и отсечь сотни его приспешников, дробящими и "дизейблющими" стрелами. Пять танков под ногами у Вратаря. Что прыгали как кузнечики, избегая двух многотонных рук, и собирая на провокации недобитых горгулий. Тем самым давая работать как рейндж так и мили ДД. Рубаки, хищными и проворными рыбами шныряли под ногами босса, кроша каменные ступни и нанося неимоверное количество урона... Хах! Вот он увидел Голума с Торином, которые то ли договорились, то ли у них вышло случайно, взбегающих с разных сторон, прямо по плечам (каждый по своему - левому и правому) скального великана. Несясь с хищно выставленными перед собой клинками, прямо к голове вратаря! Хоббит не удержался, сбитый одной из горгулий. Но на нем сразу же появилась анимация "Креста". И упав на землю с одним хп, мелкую тушку заигравшегося разведчика "пенделями" вытолкали из опасной зоны. При этом щедро отхилив. Девчонки (и шаман) из поддержки тоже набили руку в нелегком деле "перекрывания наших задниц"... А вот орк, добежал до самой головы! И прежде чем его сбросили на землю, нанес наикрасивейший (снопы радужных искр в ярчайшей вспышке и прочая анимация) прямо в глаз вратаря! Крит!.. Орка сдуло от вырвавшегося изо рта великана громоподобного выкриком! Но на серой тушке его товарища уже висит очередной крест... И ничего с ним не станется (наверное)... А удар то был хорош. Но с миллионным "запасом очков жизни" вратаря, это усилие было не многим лучше сотни других ударов. Ковырять его еще и ковырять. А впереди две "спец атаки" босса, которые на этот раз прозевать нельзя ни в коем случае... Ну ничего. Не на этот раз точно!...

 ...Первый тимвайп всего рейда, был практически молниеносным. Высадившись на остров вратаря, они только и успели увидеть сотни каменных горгулий, с уровнем 100+. Что налетели на них «перелетной стаей» летающих булыжников. И разорвали от первого до последнего участника рейда, своими острыми хваталками и бритвенно острыми, гранями крыльев... Нет. Бой то Рейд группа дала. Но умений и экипировки хватило лишь на-то, чтобы продержаться десять минут!
 И с того момента пошло "создание"... Или точнее сказать "оснащение" всех членов их БГ. Что не могло не радовать.
 После молниеносного первого поражения, игровая сессия тогда и закончилась. Ведь перед этим был долгий день, с защитой их базы (с гораздым большим его ожиданием). И Лила Огненная, по "чату группы" (что был активен и в мертвом статусе игрока), с множеством смайликов сообщила, что все у них хорошо! Отдала приказ никому не растравиться. И обещала, что завтра всем будут "подарочки"... Так и произошло.
 На второй день при заходе в игру к обозначенному времени, весь рейд действительно ждали подарки! И какие - Ух!.. Правда тут надо уточнить сразу, что это было не совсем подарки. А так сказать, оборудование вверенное во временное пользование... Но все равно. Радости было "полные штаны"!
 На каждого члена группы, Лила с Риком подготовили фулл-экипировку "легендарного" класса. Наивысшего в игре! Брони для танков. Одежки в неимоверное количество плюсов ловкости для рейндж и мили ДД. Свободные хламиды и прочие одеяния для магов, дающее столько интеллекта, что в пору называть себя гением! хе хе. То же и с оружием. Мечи, топоры, луки, щиты, посохи, и прочее и прочее. Подобранное каждому под класс и умение! В пору было сказать, что вот они! Боги Войны!.. И даже тот факт, что все это великолепие придётся со временем вернуть (весь гардероб, на правах материальной поддержки, был предоставлен Золотым Альянсом), мало кого расстраивал. Ведь здесь и сейчас! Они могли пользоваться им. И вкусить в полной мере всю прелесть этой игры!..
 Второй тимвайп произошёл, через час, после начала очередного захода на остров Вратаря.
 На этот раз, они увидели босса. Которым оказался настоящий титан (на глаз так с девятиэтажку). Каменный великан или голем. С бородой и бровями из зеленого моха. Двумя прессами каменных ног-колон. И достающими до земли, тяжеленными каменными "руками"... По началу все приняли его за обычный "валун". И какого же было общее удивление, когда скала под ногами ожила и сразу же отправила на перерождение половину рейда (в основном миликов и танков). И ладно что сыграл эффект неожиданности! Когда прошел первый урон по каменному стражу, и игровая система показала его количество жизней... Вот где можно было впасть в отчаяние! Один миллион хитпоинтов!.. Но этого естественно делать никто не стал (впадать в отчаяние). Остатки рейда, с задором и не особо удачно попрыгали еще от разбуженной скалы. Да и отправились "на перерождение", либо догнанные длинными руками самого вратаря, либо от когтей и крыльев его свиты.
 По воскрешению, Лила опять не дала никому отчаивается. Если в бою она была собрана и не щадила ни чьи чувства бранным словом или вполне не волшебным пенделем. То вне военных действий, она поддерживала каждого из участников рейда! Как словесно так и... своим неуемным оптимизмом.
 Что говорить. По истечению короткого срока, Лилу обожали все. Не любили как Вильз конечно (хотя тут зарекаться тоже не стоит). Но признавали в ней рейд Лидера и Личность! Очень красивую между прочим. Прямо такая Жанна Д'арк в игровой ипостаси.
 Подняв морально-волевой настрой Рейда, Лила с Риком снова отправились на свою базу "за второй партией гостинцев". А всему рейду настоятельно рекомендовала заняться поисками кладов на "второстепенных" островах этой небольшой локации. Чем они и занимались весь второй день.
 На третий день рейда. Все опять началось с приятностей!.. Для рядового состава СК конечно. Для офицеров же... И для Гимли в частности (видели бы вы его бешенные глаза, и послушали матерные речи). Подарки были не совсем приятные. Так как все обговорив, по завершению прохождения, плюс неделя разграбления новой локации, клан "Стальной Кирки", обязался выплатить всю стоимость, этих "подарочков". Игровой кредит... благо без процентов, и с твердой уверенностью, что это будет им по карману. И как не сложно догадаться, это были "свитки скилов". Умения нужные здесь и сейчас для прохождения этого рейда.
 На этом вопросе нужно немного заострить внимание. Так как "свитки скилов" поставлялись из "внешнего мира" перед началом каждого нового рейда. Хоть на "третий заход" и пришлась львиная их часть... Всевозможные и самые мощные пассивки для танков и магов, недостающие кресты как для поддержки так и для некоторых рейнджей, "Пендели" и прочие самые необходимые умения для рейда... Но при каждом новом заходе, в слоты скилов игроков, добавлялись умения что должны были выстроиться в "стратегический рисунок" прохождения вратаря. То есть Лилой и Риком (и аналитическим отделом ЗК, что получали всю необходимую информацию от представителей своего клана), была проделана просто огромнейшая работа! Так к примеру Барин, из недоделанного мага непонятной сборки, превратился в "Прокастера" с узкой специализацией "массового урона". Обвешанный всевозможными артефактами по увеличению манапула и огневой мощи заклятий, он действительно стал ощущать себя "Богом войны" (в хорошем смысле слова, а не то что у него кукушку сорвало)! Когда по его желанию сходили с небес молнии, раскидывались моря огня, и разверзались каменные тверди... То есть его "задачей по умолчанию", было отсекать-уничтожать свиту босса, и вешать на того сильные дебаффы. Непосредственный урон по боссу должны были наносить другие "заточенные" под это дело, игроки.
 До седьмого рейда, они будто играли в "симулятор сапера", где одна ошибка... Даже не ошибка, а новый виток поведения вратаря и его свиты... стоила жизни всей рейд группы. Это поведение скрупулёзно записывалось (в условный) блокнот, и на следующий заход, они уже были готовы к такому повороту событий. Либо уходя из под неожиданной атаки, либо отвечая каким либо новым заклятием, нивелирующий смертоубийственный для рейда фактор...
 На седьмой и восьмой попытке прохождения локации Вратаря, уже ничего не дополнялось. Их Рейд был готов ко всему, что показал до этого Каменный великан. И единственное что требовалось усовершенствовать, это командное взаимодействие! Вот уж где и как никогда, утверждение "совершенству нет предела", было верным. Ведь вся игра в М.И. строилась прежде всего на этом факторе. Какой бы на тебе не был шмот. Какие бы заклятия не заполняли твои слоты умений. Будь ты самым прокаченным человеком на сервере. Или с самым умбер-нагибаторским оружием в руках! В одиночку, ты никогда не сможешь противостоять слаженной команде игроков, что встают против тебя...

 ...Барин восполнив полностью шкалу маны, внимательно следил за боем с Вратарем.
 Потери были. Двое не самых расторопных рубак и Петро, уже отлетели на перерождение. Но в целом все складывалось как нельзя лучше. Общее количество хитпоинтов босса, уже опускалось к числу 100к (девять десятых пути было пройдено), и вот вот должна была произойти "неистовство"! Когда горный великан начинал двигаться с удвоенной скоростью и колоть летающий остров на множество осколков (так же летающих). То был последняя его абилка. И к ней нужно быть готовым всему рейду!
 Но они то готовы!..

 ***

 Лила Огненная зависнув на самой высокой точке полета, сбросила "зеленые крылья", и ало-золотой молнией устремилась к застывшему ровно под ней, каменному великану! Лучники осыпали тысячными стрелами с дробящими и проникающими снарядами. Маги поливали каменное чудовище, ледяными и огненными заклятиями (что в сумме и синергии друг с другом показывали наибольший урон по каменному боссу). Танки поочередно "брали" на себя агр исполина, давая тем самым возможность юрким рубакам атаковать с тыла и фронтов. Поддержка включила всевозможные ауры на дополнительный урон и повышение мувспида всех членов рейда!.. Количество жизней из неимоверно огромного скатилось в жалкие сотые доли! Осталось только поднажать!
 Фигура Девушки летящей к земле в позе ныряльщика... Была прекрасна! Сталь доспехов отражала тысячи бликов. Зажатый в руке меч, острием направлен на хребет Титана и светиться ярким белым светом, создавая иллюзию падающей звезды! Длинные золотые волосы выбивающиеся из под "крылатого шлема", бьются на ветру. Выражение лица, отстраненно собранное, как у хищной и гордой орлицы! Глаза чуть прищурены. Взгляд прикован к месту будущего удара!..
 Великан было обозначил движение, как бы собираясь совершить еще очередной прыжок. Но тут подстраховал Рик. Кинув на ожившую гору мощное заклятие оцепенения... Резист к подобной магии у каменного колоса был огромнейшим. И оно "провисела" на нем лишь доли секунды! Но этого времени как раз хватило чтобы убийственная атака их Рейд Лидера не оказалась напрасной... Еще секунда. Удар!
 Сотрясающий камень, мощный крик поверженного босса, ознаменовал их победу! Миллионный хитпоинт, пропал из "шкалы жизни" вратаря. И преломившись в коленях, каменный гигант стал заваливается подобно огромному шкафу!.. Благо это движение у вратаря было не столь стремительным и убийственным, как при жизни. И оставшиеся в живых бойцы, успели выбежать из под тон падающего камня... Что при окончательном падении, сотрясли поверхность остатков летающего острова настоящим десятибалльным землетрясением... Но также это ознаменовало Победу!
 Подул безумно сильный ветер!... Но общий клич победы ему было не заглушить! Ура!... Рушились скалы!... В радости вскинутое к небу оружие, и удары сталь о сталь!... По земле пошли резко изгибающиеся трещины, знаменующие что скоро этот участок земли рассыплется прямо под ногами!.. Прыжки на месте, кульбиты в воздухе, безумные танцы, объятия и поцелуи... Лила с опущенным к земле мечом, стояла на огромной голове поверженного босса, и с грустным выражением лица медленно оглядывалась по сторонам... За спиной девушки стал разгораться "золотой" круг света, что за исключением цвета и чуть большего размера, полностью повторял анимацию стационарного телепорта... Врата в Холд-Грнаж!.. Внезапно около Лилы Огненной, на каменную голову великана, спикировав, приземлился Вильз. Молодой, черноволосый охотник, так же окрыленный победой, сделал два уверенных шага к Лидеру Рейд Группы. И опустившись на одно колено, жестом фокусника, вытащил из инвентаря огромный букет алых роз!.. Все замерли и замолчали... И лишь грохот рушащегося острова говорил о том что время не остановилось... Картина была безумной и красивой!.. Мир вокруг катится в тар-таррары... Золотой круг телепорта в новый мир. Удивленная замершая девушка, смотрящая на внезапный подарок-признание. Нервно напрягшийся черноволосый юноша с букетом цветов... Прошла секунда, что молодому парню показалось вечностью... И Лила протянув руки приняла букет в подарок... Крики радости и общего веселья стали вдвое сильнее!.. Вильз робко улыбнулся, и посмотрел в лицо своей избраннице... По тонкому слою каменной пыли, что серой пудрой немного припорошил кожу девушки, оставляя темные и тонкие разводы, скатилась слеза...

Эпилог

 *Полгода спустя*

 Солнце стояло высоко в зените. Безоблачное небо синим куполом, распростёрлось над головами сотен людей. Свежий ветерок обдувал лицо приятной прохладой. Щебетание воробьев в березовой рощице, что линией лесопосадки тянулась чуть в стороне, напоминал локацию "Ясель"... Но это была не игра.
 Под ногами поскрипывал щебень насыпной дороги... Вот же тоже. В каком веке живем, а асфальт не везде увидишь.
 Михаил вздохнул, шагая рядом со своими товарищами. Петрович и Паша, шли перед ним. Евгений по правую руку. Шли молча, а если и хотели что-то сказать, не повышали сильно голос. Шли по деревенской насыпной дороге, как и все в многочисленной людской колонне вокруг. В голове всплыл уже очень давнишний разговор. Который происходил в одной заснеженной таверне... Можно сказать в другую эпоху и в другом мире. Когда за одним столом, решили откровенно поговорить зеленокожий гоблин и недоверчивый гном...

  - Ну а ты что хотел? Что бы топы были... меценатами? Или хочешь сказать что сам не хотел бы быть топом?.. - чуть на повышенных тонах проговорил Рик. А после опустив глаза к столешнице, уже более тихим и сбивчивым голосом добавил: - Прости. Погорячился. Просто я хочу донести до тебя свою мысль. Хоть некоторые люди и воспринимают игру намного серьезнее и как следствие перегибают палку, но... Ведь эта игра, отражение реального мира и не более. Отражение в кривом зеркале. И в "М.И." люди - абсолютно те же что и в реале. Те же пороки и достоинства. Манера поведения и раскрывшиеся потаённые желания. А также возможность реализовать себя так, как ты не можешь, там. В настоящем мире...
 - Это ты к чему? - удивленно спросил Барин. Таким гоблина он еще не видел. Не ехидно улыбающегося или ведущего дипломатические переговоры... А более человечным.
 - Да так. Ни к чему особо. В общем. Но… - будто оправдываясь протараторил Рик и добавил. - Миш. Мы вам не враги. Мы ровно те же люди что и в реале. И не забывай что все это вокруг, Просто игра... Хотя не для всех. - Вот чего не ожидал Барин, так это увидеть смущение на лице гоблина. А сейчас, именно это он и наблюдал. - Миш. Можешь сразу ответ не давать и подумать… У меня к тебе будет большая просьба!..


 ...Общий шаг шествие, был размеренным. Колонна людей, самого разного возраста, сословий и происхождения. Съехались со всей России и ближнего зарубежья в небольшую сибирскую деревушку... чтобы попрощаться...


 - Не гони нас с Лилой от себя...- выражение лица гоблина, просто кричало о "смущении" и "дискомфорте", из за того что ему приходится просить такое. Барину тоже стало крайне "неудобно", наблюдать такую картину. Практически всесильный игрок (а может и человек в реальной жизни), говорит с ним в таком... просящем тоне. Рик переборов себя, между тем продолжил. - Пойми. Для Лилы, это не просто игра...
 - Но ты же только что сам сказал...
 - Да! Я сказал! - зло оборвал его гоблин. А после снова выдохнув продолжил. - Прости... Да. Это просто игра. Но опять же не для всех. Кто-то строит свои империи. Кто-то наслаждается приключениями... Да что далеко ходить. Те же майнеры, зарабатывают в ней, себе на реальную жизнь... - Гоблин снова замолчал. Гном нахмурившись, решил не задавать лишних вопросов, а просто дать его собеседнику время собраться с мыслями. Молчание продолжилось не более полуминуты, как Рик поднял взгляд от столешницы. И посмотрев Михаилу прямо в глаза заявил. - А у Лилы, нет реального мира! И этим игровым... ей осталось наслаждаться весьма короткое время...

 ...Траурную процессию возглавляли шесть носильщиков. Одним из которых был Витек. С хмурым выражением лица и влажными глазами, молодой парень единственный кто шел от отчего дома Лилии, не прося замены.
 Родственники организовывающие похороны, заказали транспорт. Но под угрюмое молчание сотен суровых мужчин, что в неблизкой дороги до деревенского кладбища, лишь изредка менялись, катафалк так и остался невостребованным. Ведь их ноша, была тяжела лишь для души, а не для шести здоровых соратников, отдающих последний долг своему лидеру...

 ...После последних слов гоблина, в голове у Барина, сошлось два пазла. Первый это нынешние слова и поведение Рика. Второй: долгий и ободряющий разговор со Стивен Мэтьюсом, в обличии белого куба. Когда тот весьма открыто и свободно прошелся по "личной информации" его врагов. И запнулся на той же, когда речь зашла о Лиле Огненной. Единственное что он тогда сказал, что весьма симпатичная и молодая девушка... И что дальше говорить об этом будет "неэтично".
 Гном взглотнув, тихо спросил:
 - Лила больна?..
 У Рика от этого вопроса, увлажнились глаза...

 За несущими на плечах шести носильщиков, обшитый красной материей, гробом. Следовала очень длинная и широкая похоронная процессия. Вначале шли родственники и близкие... Рядом с горюющими родителями шел Карл Сергеевич. Он оказался седовласым шестидесятилетним худощавым мужчиной. В черном костюме и с подтянутой внешностью... Хотя как еще может выглядеть зам директора отделения, нефти-перерабатывающего филиала, одной из ресурсодобывающие корпорации нашей страны... Солидно... На его Лице, было выражение горя и утраты...

 Только тут, открылась вся история с этой экстраординарной в игре парочкой... Как оказалось, Карл Сергеевич был очень далеким родственником для молодой девушки. И даже не подозревал о её существовании. Пока, три года назад, болезнь не дала о себе знать... Любящие родители, как и полагается, стали делать все от них зависящее. Возить в ту пору еще очень молодую девушку по больницам. По разным городам. Записываться на прием к лучшим врачам  по этому направлению... Везде звучал один и тот же диагноз. И то что лечение может лишь оттянуть скорый конец не пожившей еще Лилии... И это лечение стоило очень дорого!.. Тогда родители и обратились к их дальнему родственнику, занимающий высокооплачиваемый пост. Карл, не отказал в помощи. И сделал даже больше, чем от него зависело... Пару раз навестив свою троюродную племянницу, он не смог про нее забыть... Лучшая областная больница. Вип-палата. Лучшее лечение... Но когда Карл видел тоску на всепонимающем лице молодой девушки, его сердце разрывалось не меньше чем у её родителей... Прошло около трех месяцев первого курса лечения, и Лиля просто стала чахнуть в своей стерильной комнатушке... Родители всегда были рядом. Карл временами вывозил её на природу... Но всего это было так мало!.. И тогда, на глаза Карлу Сергеевичу попалась первая реклама М.И. что обещали настоящий мир, полный красок и приключений... Тогда в палате Лили, появилась лучшая вирт-капсула того поколения, а на землю «Ясель», вступила Лила Огненная!..

 За горюющими родственниками, в похоронной процессии, шло очень много людей, с которыми родители Лили не были знакомы. Сотни! В основном мужчины, но и девушек и женщин также хватало, в неброских траурных одеждах. Собравшихся проститься с выдающейся личностью, невзирая на разделяющие их расстояние в реальном мире... За пару лет игры Лила Огненная, для многих стала нечто большим, чем просто игрок... Когда другие играли... Она Жила! Жила настоящей жизнью! Да в игре, но за неимением этой жизни в реале, ей другого и не оставалось... Нет. Она не была святой или чрезмерно доброй. Нет. Её поступки не были всегда безоговорочно правильными... Но жажда жизни! Вера в товарищей! Огромная самоотдача и неугасаемый задор! Делали из Лилии, поистине Огненную деву, что зажигала сердца многих... Сотни людей приехали попрощаться!.. Тысячи поминали её в этот день! Десятки, сотни тысяч, помнили её...

 ... Покрытая белой простыней тело Лили было совсем миниатюрным. На голове белый платок, что полностью скрывал её волосы... И лишь лицо девушки было открытым... Милое и красивое. Совсем молодая. Атласно-бледная кожа и без намека на морщины... Она была очень похожа на себя в игре! Наверное, не одну ночь провела в редакторе персонажа, придавая такую схожесть... На бледных губах едва заметная улыбка, а на выражение лица застыла умиротворённость...

 ...Последние часы своей жизни, Лиля, провела как Лила Огненная!..
 С помощью специально настроенного вирт-оборудования (где были отключены все сенсоры следящие за здоровьем игрока), ей удалось избежать мучительной агонии на стадии умирания... Когда её реальное тело сотрясали судороги и жар, разум девушки был в совершенно другом месте...
 На зеленом лугу "Ясель", стоял двухэтажный деревянный особняк, с широкой лоджией. Лила сидела в мягком кресле, в окружении самых близких. Рик в образе черноволосого юноши в простых и скромных одеждах. И двух, перво-уровневых игроков. Женщины и мужчины. Матери и Отца. Они говорили, вспоминали что то свое и даже смеялись... Родители рассказывали истории из ее детства. Они с Риком хвастались о своих приключениях в сказочном мире М.И. Ведь даже за последние полгода, Лила успела сделать много! Открытая воздушная локация Холд-Гранжа, была предпоследней. Буквально месяц назад, была открыта еще одна... Все заработанные немалые деньги она разделила на две части. Первую отдала родителям, обеспечив им достойную старость (для деревенских в особенности). А вторую, отправила в Фонд по изучению её болезни... Надеясь что эта сумма в итоге поможет людям страдающим тем же недугом...
 Как это стало известно... Никто не знал и не признавался. Но когда оставалось совсем немного времени... На голубом небосводе, над особняком пролетело пять эскадрилий грифонов. Чьи всадники, используя самые разнообразные заклятия, стали сводить Звезды с неба. Огненные потоки рисовали замысловатые фигуры. Снег и Лед на ветру покрывали весь небесный купол сказочным мерцанием... Красочный и яркий фейерверк... Салют! Продолжался на протяжении всего парада в честь Лилы Огненной!
 Чуть вдали стали открываться стационарные телепорты. Тысячи игроков сотни кланов, используя меж-пространственную магию оказывались на широкой поляне перед большим особняком. Чтобы выстроиться в парадные колонны. И неумело, но с душой! Пройти в одном парадном ряду с боевыми товарищами! И воздать должное заслугам Великого игрока!..
 Парад шел не менее часа! Ряд за Рядом! Колонна за Колонной! Клан за Кланом!.. Сверкающие доспехи. Магические одеяния. Мечи и посохи... Чеканя шаг, "с равнением на право"!.. Лила посмеивалась глядя на это довольно глупое зрелище... К примеру как вышагивают магинессы в своих "вечерних платьях" с плотно прижатыми к бокам, руками... Но вместе с тем, по щекам градом катились слезы... Ком подкатывал к горлу... И было чертовски приятно! Смотреть на лица (пусть лишь игровые), былых товарищей, союзников и врагов! Что говорить, если даже несмотря на былые обиды, представители "Красного Альянса" явились в полном составе (ПК на тот момент уже давно не существовало). Весь золотой альянс, прошагал в одном строе. Весь "топ 30" так же присутствовал со своими почетными представителями. Клан "Стальной Кирки", со смешными тремя гномами во главе строя, одним орком, и несущим штандарт, черноволосый охотник, что смотрел на балкон Лилы с теме же слезами на глазах!
 Никто не стал беспокоить родных и близких людей, своим незваным обществом. Как прошел последняя колонна. Все участники импровизированного парада, покинули эту локацию, так же как и прибыли сюда... Оставив родных наедине. Чтобы те могли попрощаться как должно...

 ...Гроб на трех лентах опустили в могилу.
 Осунувшиеся и убитые горем родители, бросили на обитую красной материей крышку по горсти земли. Мать зарыдала. Отец обнял её. По его щекам так же струились два ручья слез. Карл стоял рядом с могилой, понурив голову и сотрясая плечами... Заработали пара лопат, возвращая свежевырытую землю на свое место, и даря вечный покой, молодой девушке так рано ушедшей из этой жизни...
 Витек больше не стал задерживается и зарыдал в голос. Петрович привлек его себе в объятия, спрятав его плачущее лицо у себя на груди. Плакало много народа. Независимо от возраста и сурового внешнего вида... Даже Паша, пустил скупую слезу...
 Светило солнце. Михаил поднял голову к безоблачному небу и грустно улыбнулся... И подмигнул... Лиле, на небесах! А где еще она могла быть? Только там! Реальных грехов за ней водиться не должно... А игровых... Да что о них говорить. Девушка, последние пару лет, просто жила! Жила в этой игрушке, в хорошем смысле слова! Она могла быть злой и доброй. Совершать ошибки. Достигать многочисленных Побед! И если ей на пути попались пять нубов... то таких Грех их не обмануть! Ха ха. Особенно по началу игры-то. Что б наука на будущее была... И спасибо Богу, Рандому и Всему Сущему! За то что у этой девушки была такая возможность! Пусть и в обычной многопользовательской игре с полным погружением -"М.И."!

Конец трилогии.
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