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Аннотация
Что будет, если гениальному-лентяю попаданцу с факультета информационных технологий, в игровом мире выдать полный инструментарий программиста-разработчика? Да еще и выдать ему такой веселый класс, как некромант.
Вы думали, что зомби тупые? А что если к вам подойдет зомби и предложит поиграть в шахматы? А после сделает вас, как Гарри Каспаров.
Вы еще не видели орды монстров управляемых ИИ? Тогда она идет к вам!



Некромант-программист


Глава 1

Хроники Некроманта-Программиста. День 0.
В одной небольшой квартирке, небольшого городка за ноутом сидел и читал новеллки довольно не типичный студент 2-го курса факультета информационных систем и технологий, двадцати лет отроду. Звали этого студента Ярославом, хотя сам он себя называл Яром. Но что же такого не типичного было в Яре?
Дикая несовместимость его интеллектуальных способностей и ужасно ленивого характера. Яр невероятно быстро учился практически всему, но никогда ничего не делал без острой необходимости.
Характер у Яра был далеко не сахар. Вспыльчивый, эгоистичный, злопамятный, но все это проявлялось только тогда, когда Яр отбрасывал свою лень.
Яр мог быть отличником, если бы не лень, регулярные прогулы и сильная задержка в сдаче контрольных работ. Как-то раз препод по теории программирования решила поставить Яра на место, сравнивая его с трудоголиком-отличником из параллельной группы. У Яра тогда был редкий приступ усталости от лени, вот он и решил поспорить с учителем, сказав, что разберется в совершенно незнакомом языке программирования быстрее, чем тот трудоголик.
Собственно так и получилось, пока трудоголик пытался разобраться с синтаксисом и базовыми конструкциями, Яр уже во всю гонял самописную змейку. Препод явно была расстроена таким результатом и больше не придиралась к гению-лентяю.
Вот и сейчас я — Яр. Вместо того что бы пилить курсач, сижу и листаю очередную новеллку. Вообще я по большей части последнее время только этим и занимаюсь, ибо мне лень уже самому играть в игры. Гораздо интереснее валяться в кроватке да почитывать себе новеллку, ну или видосик смотреть иногда отвлекаясь на биологические нужды организма. И все было бы прекрасно для меня, если бы не одно происшествие.
Это был обычный день, я спокойно возвращался домой, уже поднимался лифтом на 9 этаж. Но тут раздался треск опорного троса лифта. Я даже сообразить не успел, когда лифт начал падать. Лифт упал. Но это не было моим концом.
Я осознал себя в абсолютной пустоте, ни звуков, ни ощущений, ничего в общем, кроме странной таблички перед взором.
*Идет считывание персонажа* — было на табличке.
«Я что? В литРПГ попал? А где же боженька, который должен мне все объяснить?»
*Личностная матрица считана. Вам присвоен класс: Некромант. Инициализация объекта в мире … * — изменилась надпись на табличке.
*пуф*- табличка исчезла.
Спустя секунду я услышал шелест ветра и громкое щебетание птиц, а под спиной была мягкая травка. Открыл глаза. Синее небо и небольшие облачка. Глянул по сторонам. Я лежал на зеленой полосе травы, между лесным массивом и злаковым полем.
«Хм. И что мне делать дальше? О вспомнил. А ну. Гоните сюда «Статус»»
*Тилиньк* — прозвучало в голове.
Перед глазами появилось окошко.
*
Имя: Яр
Класс: Некромант (обычный)
Уровень: 1 (Опыт 0/100)
Характеристики:
Сила — 5
Ловкость — 5
Выносливость — 5
Восприятие — 5
Интеллект — 10 (+???)
Сила духа — 10
Доступные очки: 5
Мана: 50/50
Регенерация маны: 10 / мин
Особенности:
Гений — ваш Интеллект не влияет на интеллектуальные возможности.
Лентяй — базовые физические характеристики снижены на 50 %, скорость прироста снижена на 50 %.
Способности и навыки:
Базовая Некромантия(1 ур.)
Некротическая Стрела(1 ур.) (Расход маны: 10; Эффект: разложение)
*
«Эй, это же нечестно. Взяли и порезали статы в самом начале. Я же еще ни разу не проявлял лень в новом мире. Ну и черт с вами. Так, а что там по способностям? Как их использовать?»
Я вытянул руку в небо и про себя сказал «Некротическая Стрела».
Перед ладонью появился темно-фиолетовый сгусток. Хм, а дальше что?
«Активация» — сказал я про себя и представил, как сгусток летит из руки в небо.
Сгусток быстро умчался вверх и растворился на высоте около 30 метров.
«Мда, дальность поражения удручает. Ну теперь надо разобраться с некромантией.»
Я активировал базовую некромантию, и передо мной появилось несколько окон.
«Лол. Это же как визуальное программирование на пару с 3D редактором. Круууто!»
Я сразу попытался создать новое существо.
*Ваш навык некромантии слишком низок для создания нового существа*
«Ну, блин. Так же не интересно. Ладно, а что у нас там по готовым пресетам?»
У меня был всего один пресет: Простой зомби.
***
Простой зомби — поднятие обычной нежити из мертвого тела с ограничением характеристик.
Затраты маны на заклинание: 10 * (размер тела — % разложения тела)
Характеристики:
Сила — 80 % оригинала — % разложения тела
Ловкость — 10 % оригинала — % разложения тела
Восприятие — 20 % оригинала
Особенности:
Неутомимость — вы не имеете параметра характеристики Выносливость, вы не чувствуете усталости, у вас нет необходимости в отдыхе, вы неутомимы.
***
«О, я могу изменять пресеты», — заметил я эту возможность.
Передо мной появилось новое окошко с одной функцией: Модель Поведения
Я выбрал эту функцию, и передо мной появилась табличка с описанием поведения зомби. Описание было явно убогое:
***
Не нападать на хозяина. Исполнять приказы хозяина.
***
«Кто же так модель поведения делает?» — я возмутился, столь тупому и бессистемному подходу.
«А что если попробовать описать как алгоритм»
И я начал описывать модель поведения зомби, при помощи простых алгоритмов на естественном языке. Ушло на это около двух часов, ибо я пока не понимал, как все будет работать, а тестового тела у меня нету. Поэтому старался описать все очень подробно и четко, вплоть до того как нужно ходить. Хотя думаю, это было лишним. Хорошо хоть не шизонуло до желания описать, как должны работать мышцы. Хотя, вряд ли я смог бы это сделать, ибо сам особо в этом не разбирался, а учить это раньше было лень.
Когда я закончил, то заметил, что уже смеркалось. И хотя в прошлом мире, как раз ночью у меня и была максимальная активность мозга, я решил придерживаться нормального распорядка, ну, по крайней мере, хотя бы один день.
Так что я закрыл глаза и собирался уснуть прямо в том месте, где появился. Да-да я вообще не сдвинулся с этого места за все время. Боялся ли я, что мной захочет закусить какая ни будь ебака? Да не особо. Я же и так уже помер.
«Ну что же, завтра будем во всем разбираться, а сейчас баиньки»
Здравствуйте, дорогие читатели! Это первая глава этой книги, поэтому после того как вы прочтете, прошу вас оставить комментарий. Хороший или плохой. И поставить лайк!:)
P.S. остальные главы я подключу завтра:)

Глава 2

Хроники некроманта-программиста. День 1 (1).
Громкий щебет птиц. Тепло. Я открыл глаза. Передо мной все тоже синее небо с облачками.
«Ах, да. Я же попал в РПГ-мир» — вспомнил я вчерашние события.
Я сел и огляделся. Передо мной злаковое поле, за спиной густой зеленый лес, за которым вдалеке виднеются несколько снежных пиков. Из-за злакового поля виднеется восходящее солнце, заставляющее и без того золотые стебли злаков сверкать.
«Хм, странно» — только сейчас заметил, что мое тело слегка изменилось.
Не сказать, что я стал спортсменом, но физически я стал чуть крепче, и уже не выглядел, как тоща. Да, да со своим образом жизни я должен был быть толстяком, но в реальности все оказалось иначе. У меня был достаточно хороший обмен веществ, из-за чего я практически не набирал в весе, у меня скорее даже недовес был, серьезный такой недовес.
«Так. И что же мне сейчас делать? С боженькой я не общался, так что основного квеста у меня нету. Блин, надеюсь, в этом мире будет не так скучно, как в реальном. Наверное надо найти людей, хм а что делать с языком? Пойму ли я их? Ладно, лень разбираться, как наткнусь, так и буду решать проблему»
Так я и направился вдоль злакового поля. Я решил попробовать пробежаться в новом теле. Выдохся я довольно быстро, но все же не так, как в прошлом мире. Передохнув, побежал снова.
*тильньк* — прозвучал звук в голове спустя 20 минут пробежек.
В углу зрения появилось окошко.
*Выносливость +1*
«Значит в этом мире можно качаться не тратя поинты. Ну с физ параметрами понятно, но как качать Инту и Силу духа? Может, занимаясь интеллектуальной деятельностью? Надо будет проверить, а сейчас ищем людей»
Спустя еще пол часа я добрался до хорошо утоптанной дороги. Она выходила из дремучего леса и шла через злаковое поле.
«В лес? Или через поле?» — я задумался над выбором пути.
«По хорошему, бы в лес. Надо все же протестить *Простого Зомби*, но мне так лень возиться с поисками тушки, а убивать, я что-то особо не горю желанием» — с такими мыслями я повернулся и пошел через поле.
Через час пути я вышел из поля на зеленую холмистую равнину, а в животе уже урчало.
«Как же кушать хочется. Может все же стоило в лес идти? Там хоть живность есть, наверное. О, что это там?» — я заметил воронье кружащее в небе метрах в двухстах за холмом.
Поднялся на холм и обнаружил за ним не очень приятную картину. Пара зверушек похожих на шакалов, обдирали крупную тушку непонятно чего. Они заметили меня, но не стали нападать, а настороженно продолжи пиршество.
Я уселся на холме и стал ждать, когда они закончат и уйдут. Вряд ли они смогут сожрать всю тушу, которая, скорее всего, станет первым подопытным. Я не боялся, что шакалы нападут на меня, ведь они трусливые падальщики, да и тем более они уже сыты.
Спустя минут 10, шакалы наелись и свалили восвояси, кинув напоследок на меня подозрительные взгляды типа: «Что за ненормальный человек?»
Я спустился к мертвой туше, которая уже пованивала. Сразу же использовал на нее поднятие *Простого Зомби*.
*Недостаточно маны* — вылезла табличка в углу зрения.
«Ну просто блеск. И сколько маны мне нужно на эту тушку? Думаю не мало, все же она крупнее человека, да и тяжелее раза в 3»
Туша зверя на самом деле была огромна. 4 массивных лапы с острыми когтями, густая шерсть. Внешне чем-то медведя-переростка напоминает. Только голова была похожа на раздутую волчью морду с широкой как у лягушки пастью. Левая глазница существа была жутко раскурочена, видимо от этого тварина и испустила дух.
Я отошел от туши и лег на холмик, пытаясь понять, как рассчитывается мана на *Простого Зомби*. С «% разложения» вроде понятно, чем сильнее разложена туша и чем больше на ней повреждений, тем проще ее «воскресить». Но вот с размером непонятно.
«Может это зависимость от веса туши? Но чему она равна?»
Я вновь глянул на тушу и заметил спустившееся воронье.
«О! Идея, надо на воронах протестировать. Такс где там моя *Некротическая стрела*»
Я предактивировал свое единственное боевое заклинание и стал целиться в воронье у тушки. Выстрелил. Вороны в панике разлетелись, кроме одной. Она взлетела, но почти сразу же упала и стала биться в агонии на земле.
«Ух ты, попал с первого раза» — я пошел к уже замершей вороне.
Ворона была в ужасном состоянии, некоторая часть перьев осыпалась и была видна полусгнившая плоть. На голове плоти вообще почти не осталось, только пара шматов. Был виден слегка почерневший череп.
«Жутковатый эффект у разложения, хм а ведь я могу попробовать так разложить тушку медведя-переростка. Но сначала тест на вороне»
Я активировал *Простого Зомби* на вороне, потратив всего 2 ед маны, что несколько удивило меня, подтверждая теорию о весе. Ворона подергалась, встала и … «сломалась». Она застыла по стойке смирно и грохнулась на землю, замерев в позе солдатика.
«Упс. Я забыл, что рассчитывал описание опорно-двигательной системы только на гуманойдную форму. Косяк. Так, а могу ли я править модель уже на «воскрешенном» объекте?»
— «О!», — воскликнул я, заметив в правом углу зрения махонькую пиктограмму с 3D моделью вороны.
Я сконцентрировался на пиктограмме, и перед глазами возникло меню с названием.
*Ваши существа*
*
Ворон-зомби
Сила — 0.7 (1)
Ловкость — 1.8 (20)
Восприятие — 4 (20)
Модель поведения: Шаблон 1 (Кнопка: Изменить)
*
Я сразу же решил изменить модель поведения. Удалил всю часть, связанную с двигательной системой, оставив только поведенческую матрицу, заменив функции двигательной системы, на естественно-языковые: «ходить по кругу», «летать», «прыгать» и т. д. Применил изменения, изменив попутно название шаблона на «Ай-Ворон-1.1»
В результате, ворона поднялась, и начала нарезать шатающейся походкой восьмерки на земле.
«Ну, режим ожидания работает. Значит, система вполне понимает однозначные простые команды на естественном языке. А если попробовать сложные?»
Я добавил вороне функцию с командой «Выпотрошить» и целью, которую я укажу пальцем. После я подошел к туше «медведя» и активировал эту функцию, указывая на тушу пальцем. Ворона медленно продефилировала к тушке и начала беспорядочно обдирать на ней шерсть.
«Не то» — на самом деле я хотел убрать внутренности туши, дабы снизить ее вес.
Я остановил ворону и отправил ее в режим ожидания. А сам начал править модель. Набросал простенький алгоритм из простеньких приказов:
*
Ф-ция: Выпотрошить
Начало
«Объект» = указание пальцем от хозяина.
Подойти к брюху «Объект».
Вскрыть брюхо.
Пока есть органы
Извлекать органы.
По окончанию активировать: «Ожидание»
Конец
*
Запустил функцию на вороне по новой.
«Работает!» — обрадовался я, столь простому управлению системой.
— «Интересно, а можно ли как-то вшить эту функцию в систему, а не в модель поведения, а то много туда не влезет?»
Ранее я обнаружил, что объем Модели поведения не такой большой. То есть сделать сложного универсального зомби не получится, а зачитывать алгоритм вслух по функции *Слушаться приказов хозяина* запаришься, если не собьешься на половине алгоритма. Да и непонятно, насколько хватит зомби в таком случае, и не сбросится ли он до состояния «По умолчанию».
«О, проблема», — я заметил, что клюв вороны забился мехом и кожей «медведя», что привело к снижению эффективности до 0. — «Ща, подправим»
Я добавил в функцию условие:
*
…
Пока есть органы
Если клюв полон, то
Отойти от «Объект»
Очистить клюв
Вернуться к брюху «Объект»
Извлекать органы.
…
*
— «Та-да», — вслух порадовался я успеху.
Теперь все шло, как надо. Вот только потрошить тушу одна ворона будет очень долго. Решение? «We need more Ravens»!

Глава 3

Хроники некроманта-программиста. День 1 (2).
— «Уааа!», — я протяжно зевнул, наблюдая за методичной работой десятка ворон-зомби.
И все было бы прекрасно, если бы не неприятное сосущее чувство в желудке. Вы спросите, почему же я не стал разводить костерок и жарить кусок мяса от туши «мишки»? На что я отвечу, его мясо настолько жесткое, что его даже вороны с трудом смогли проклевать за 2 часа.
Так что, последние два часа я пулял по живым особо наглым воронам «некротическими стрелами», попутно разбираясь в работе местной системы создания нежити. Как оказалось, в модели поведения были скрытые параметры, которые я увидел, только достигнув 2-го уровня «Базовой Некромантии». Это были неизменяемые библиотеки, ну или пока неизменяемые. Да и библиотека была одна:
*Поведение: простые команды* — что объясняло, почему зомби воспринимали только простые команды.
Так же, за эти пару часов мои статы маленько подросли:
***
Имя: Яр
Класс: Некромант (обычный)
Уровень: 1 (Опыт 0/100)
Характеристики:
Сила — 5
Ловкость — 5
Выносливость — 7
Восприятие — 7
Интеллект — 13 (+???)
Сила духа — 12
Доступные очки: 5
Мана: 65/65
Регенерация маны: 12 / мин
Особенности:
Гений — ваш Интеллект не влияет на интеллектуальные возможности.
Лентяй — базовые физические характеристики снижены на 50 %, скорость прироста снижена на 50 %.
Способности и навыки:
Базовая Некромантия(2 ур.)
Некротическая Стрела(3 ур.) (Расход маны: 10; Эффект: разложение)
***
Как оказалось за трату и восстановление запаса маны отвечает Сила Духа. Восприятие я получил за промахи и попадания по воронам, а мазал я много, попутно еще и навык «стрел» подкачал, только не понял что изменилось. Ну а Интеллект давали за постоянные издевательства над «Моделью поведения» ворон, но только в том случае, если я придумывал что-то новое. Так что, качать подобным методом Интеллект получится только по началу.
Я встал и потянулся, после чего пошел к туше, вороны как раз закончили программу «Выпотрошить» и синхронно нарезали восьмерки в идеальном строе. Как оказалось существ можно объединять в группы, что довольно удобно. Можно сразу всей группе отдать приказ.
— «Уф, ну и вонь», — туша жутко воняла, все же пролежала на солнце достаточно долго.
Я попытался «поднять» тушу, но система вновь намекнула мне на нехватку маны.
«Похоже, придется обработать ее «некротическими стрелами»», — изначально я не хотел так поступать, по причине ослабления боевой мощи туши, но, увы, придется.
Спустя 20 минут туша превратилась в жутковатое зрелище, хотя для некроманта самое то. По всей туше облезлая шерсть и полусгнившая плоть лохмотьями висящие на туше. Белые ребра торчали наружу, как и кончики позвонков на спине. Морда вообще выглядела как череп с натянутой рваной тонкой кожей.
Я вновь попытался «поднять» тушу, и … успех! Всего-то 63 маны потратилось. Сразу же полез в «статус» обретенной вонючей боевой единицы.
***
Бервол-зомби
Сила — 44
Ловкость — 3
Восприятие — 12
Особенности: Неутомимость, Прочная шкура (5 ур.), Прочные кости (17 ур.)
Модель поведения: Мишкасофт v1.0
***
«О! Оказывается, зомби может перенять некоторые особенности существа, из которого создан», — меня порадовал приятный бонус, а вот стат Ловкости убил. — «Надо имя ему дать… будешь у нас «мишей», лень что-то пафосное придумывать»
Этот «миша» был ну очень медленным. Бегать он явно не мог, но за моим шагом в принципе поспевал.
Погрузив ворон на спину «миши», мы отправились в путь. Грузил, правда, ручками, ибо они сами не могли залезть.
Вот так мы и шли дальше, я на своих двоих впереди, а «мишаня» сзади с толпой прицепившихся клювами к нему ворон. Шли мы по дороге, которая петляла между зелеными холмами. За 3 часа пути нам не встретилось никого живого, только видели еще пару полей.
И вот, взобравшись на очередной холмик, я обнаружил стандартную картину. Какую? Да вы и так должны были догадаться. Не догадались? Ну ладно, так и быть, опишу.
В общем, на дороге впереди у подножья холма толпа мужиков явно уголовной наружности окружили роскошную карету и группу из 8-ки стражей с мечами и щитами. «Гопников» было около 30, а в оружии чего у них только не было. Мечи, ножи, вилы, топоры, дубины и даже пара луков.
«Еще скажите мне, что в карете сидит прекрасная прынцесса, которую я должен спасти, а после по ее просьбе пойти спасать мир. Может ну их в баню? Пусть сами разбираются. Хотя, надо «мишу» протестить. Но тогда я стану убийцей. Хм, а еще я хочу хавать, а сами они не поделятся. Так что, я буду махаться за хавчик и если кого прибью, скажу, кушать хотел, а мне мешали»
Обосновав причину для нападения, я отправил «мишу» в атаку. Тот медленно начал дефилировать в сторону «гопников».
Охрана кареты и «гопота» заметили жуткую тушу, что приближалась к ним, и походу некоторые обделались от ее вида, судя по тому, как раздулись их штаны в характерном месте.
Как только туша подошла достаточно близко, один из «гопников» ударил ее копьем в голову. Копье соскользнуло с черепа. «Мише» видимо не понравилось подобное, и он схватил пастью копье и перекусил его. Эффект был шикарный.
Под треск копья «гопота» начала удирать, бросая оружие по пути. А еще они постоянно что-то орали.
«Миша» в задумчивости постоял пару секунд, а потом направился к страже.
«Пора его тормозить», — понял я, уже спускаясь вниз.
Стража сильно напряглась, но не побежала. Когда «миша» уже был в 3-х шагах от стражи, до них донесся мой крик.
— ««Миша» Фу! Низя!», — это была команда-активация режима ожидания.
«Миша» уселся на задницу, чуть не пороняв всех ворон-зомби, теперь они забавно болтались на его спине и боках, держась клювами.
— «Драсте служивые!», — приветливо улыбаясь, сказал подошедший я, в надежде, что они поймут мой язык.
— «Не-не-некромант», — заикаясь, проговорил один из «служивых».
На самом деле я не был удивлен тем, что меня поняли, все же РПГ мир, а как иначе? Классика же.
— «Угу некромант, а еще и ваш спаситель. Так что гоните хавку! Я кушать хочу, а ну еще дайте на принцессу глянуть»
Мои слова, заставили некоторых стражей нервно дернуться: «Он что? Нас ради еды спас?» — крутилось в их головах.
— «Капитан, все уже закончилось?», — донесся голос из кареты.
Дверца кареты открылась и оттуда вышла милаш… ТУША! Я аж перекрестился от увиденного со словами «Матерь божья». Извиняюсь за богохульство, но иначе мои эмоции было не описать!
— «Так, на принцессу я глядеть отказываюсь, так что гоните еду и я пошел!»
Стражей вновь перекосило, но теперь на другой глаз, кажется, у некоторых даже нервный тик начался…

Глава 4

Хроники некроманта программиста. День 2.
— «А ну пошли вон волки позорные!», — орал я на стаю волков, расположившуюся под моим деревом.
Вы спросите: Как до этого дошло? И что вообще происходит?
Ну, тогда я вам сейчас это поведаю, а параллельно буду пулять по волкам почти бесполезными «некротическими стрелами».
Собсна! Вчера вечером после спасения жены одного из баронов, да, эта тетенька весом под 150 кило была женой местного барона. Ну и слава «смотрящему с неба», что не принцессой. Так вот, после спасения мы со стражей лампово зависли у костерка, меня очень неплохо покормили солдатской кашей с мясом. Поначалу служивые постоянно косились на «мишу» который сидел в 30 метрах от нас и дирижировал лапой, а под это дирижерство вороны крутили нестройный хоровод, но спустя час они привыкли и спокойно со мной общались.
Собственно от стражей я узнал, где ближайший город, они как раз шли из него. Так же узнал некоторые нюансы по поводу моего класса. Некроманты — малочисленны, а толковых так вообще единицы. Причиной этому является их специфика работы с нежитью. И если с ней неправильно работать, то она часто выходит из-под контроля и начинает бросаться на живых людей. А так как 90 % нежити обладает «Неутомимостью» и огромной выживаемостью, то самый простой способ остановить ее, это прибить криворукого некроманта. Вот только не всегда это помогает, некоторая нежить не исчезает и продолжает все громить. По этой причине некромантов и недолюбливают. А в городах, без особого разрешения, им запрещается использовать нежить.
«Это же дискриминация! Я буду жаловаться в службу защиты прав нежити!»
Такой нет? Хм. Ну, тогда я ее создам! Осталось найти единомышленников! Запилить лозунг и плакатики, вручить их зомби и отправить на забастовку. А когда служивые начнут разбираться что к чему, сказать, что это все паладины виноваты! Они так сильно притесняют нежить, вот она и начала бороться за свои права! Что-что? Спрашиваете: «А как быть с рабским трудом на некромантов?» А мы чего, мы ничего. Класс у нас такой!
Итак, план на будущее готов, с утра начнем реализовывать. А сейчас баиньки.
Наступило утро, и мы с каретой и стражами разошлись по разным направлениям. Я пошел в сторону города, ребята из стражи дали мне с собой небольшую сумку с парой хлебных лепешек. А баронесса даже отсыпала мне пяток сребреников. Теткой она оказалась добродушной.
Спустя пару часов пути мы с «мишей» попали в негустой лес. И все было бы хорошо, но неудачно наступив на корягу «миша» сломался. У него отвалилась лапа, которой он всю ночь дирижировал. Видимо мышцы, и сухожилия окончательно порвались. «Миша» бухнулся на землю, и не смог встать на оставшиеся 3 лапы, пришлось его оставить. Собственно по этой причине я и оказался в текущей ситуации. Сидел на дереве и отпуливался в волков некро стрелами.
*Тилиньк*- появилось сообщение в углу зрения
*Некротическая стрела — достигнут 5 уровень, открыт доступ к настройкам*
«Whaaat?» — была первая пришедшая в голову мысль, то есть можно настраивать не только нежить, но и магию в целом?
Я сразу же сунулся в настройки магии, тут была просто куча различных вкладок и списков, а по центру окошка крутилась 3D моделька заклинания. Часть инструментария была недоступна, а часть ограничена, но даже то, что было, очень радовало. Спустя 20 минут возни, я обзавелся своеобразным… ДРОБОВИКОМ!
— «Ооо, Дааа! Ну что песики, щас вы у меня отгребете по пятое число», — от моей фразы, сказанной в диком экстазе, волки занервничали и стали переглядываться.
Я аккуратно свесился с ветки и прицелился пальцем в группу волков, они начали скалиться.
— «А вот и ужин подъехал, закусите некро-свинцом»
*Пуф* — десять мелких фиолетовых каплевидных шариков полетело в волков.
Раздались жуткие визги и завывания, волки бросились в рассыпную. Хотя, мои «пули» и не нанесли им серьезных повреждений, но своей цели я добился. Волки оставили меня в покое. Я спустился с дерева и продолжил свой путь в город в гордом одиночестве.
Спустя час я вышел из леса и увидел в километре от меня городские стены. А в 500 метрах уже начинался пригород. С виду, типичный фэнтэзийный средневековый город.
Я не спеша добрался до ворот, поп пути ловя косые взгляды. Ну да, моя одежда сильно выделялась, ведь я был в классических джинсах и черной рубашке с коротким рукавом. У ворот меня встретили пятеро стражей. Они остановили меня.
— «Кто таков? Зачем в город идешь?» — спросил один из стражей.
— «Путник, иду в гильдию наемников искать работу», — отчеканил я, демонстративно становясь по стойке смирно. Про гильдию я узнал от охраны баронессы.
— «2 серебряные и проходи»
— «А если у меня нет денег?», — спросил я.
— «Тогда через камень «Оценки», мы запишем на твое имя и отправим счет в гильдию наемников»
— «Ладно, заплачу», — я не хотел светить свой статус некроманта раньше времени. Да, и в долгах быть неохота
Отдав пару серебряных монет, я направился в гильдию, путь к которой подсказала стража. Вскоре добрался до большой торговой площади, в конце которой и располагалось здание гильдии.
Перед тем как пойти в гильдию, я решил прогуляться по базару, купив пару бананов у миловидной старушки. Вот так я и шел по площади, глядя по сторонам. И естественно! Я стал зрителем классической сцены ограбления.
Трое амбалов стояли перед белобрысым парнем лет 20 на вид, который держал в захвате руку пацана-воришки.
— «Слыш, ты че к ребенку пристаешь?», — сказал один из амбалов.
— «Он пытался стащить мой кошелек», — честно сказал белобрысик.
«Вот наивный дурак, даже жалко его. Хм, может помочь? Но чем? О!», — у меня родился план.
— «Слыш парни, у нас тут дылда до ребенка домогается, бей его», — крикнул один из «защитников детей».
Трое «защитничков» бросились на парня, точнее как трое? Двое бросились, а третий растянулся в изящном шпагате, да еще и приземлился на «то самое место». Ох, как же он заорал от боли!
«Банановая кожура — страшное оружие в умелых руках!», — подумал я про себя. — «Регулярные пуляния по воронам и волкам принесли свои плоды».
Крик товарища заставил двух амбалов обернуться, чем и воспользовался блондинчик. Он сместился так, что бы оба «защитника» были на одной линии. А затем он рванул с огромной скоростью на них и … тупо сшиб обоих, врезавшись в них плечом. Амбалы покатились по земле, как шары для боулинга.
«Походу моя помощь была лишней», — я был шокирован силой парня, который по виду был моим ровесником. — «Ну, раз все закончилось, то я пошел в гильдию»
Я повернулся и направился в гильдию наемников.
— «Эй, спасибо за помощь!», — раздался сзади голос. — «Постой!»
«Во дает, он даже заметил, кто кинул кожуру от банана» — усмехнулся я, продолжая идти к гильдии.
Внезапно меня схватила за плечо крепкая рука.
— «Эй, спасибо за помощь!», — вновь сказал парень, видимо он думал, что я его не услышал.
— «Вы это мне?», — я прикинулся «дубом».
— «Ну а кому еще? Ты видишь других непорядочных людей, которые раскидывают всюду кожуру от бананов?», — белобрысый улыбался мне во все 32. — «Ты в гильдию идешь? Пошли вместе, нам по пути. А потом угощу тебя хорошим элем. Все же я задолжал за помощь»
Кажись, я нарвался на парня с гипертрофированным чувством долга.
«Во попааал!»

Глава 5

— «Ну как тебе местный эль?», — спросил у меня Кирслав.
Именно так звали моего нового знакомого. Он, как и обещал, угостил меня элем в баре гильдии наемников, после того как я прошел процедуру регистрации.
Сама процедура оказалась донельзя простой. Я зашел в специальный кабинет, где за столом сидел сурового вида огромный широкоплечий мужичина. Он записал мое имя и дал специальный камень. После того как я подержал камень 30 секунд над ним загорелась голограмма с моими неполными статами.
*
Имя: Яр
Класс: Некромант (обычный)
Уровень: 1 (Опыт 10/100)
Характеристики:
Сила — 5
Ловкость — 7
Выносливость — 7
Восприятие — 10
Интеллект — 15 (+???)
Сила духа — 15
Мана: 75/75
Регенерация маны: 15 / мин
*
Увидев мой статус, старик начал хохотать как ненормальный.
— «Пацан, ты зачем с такими статами и уровнем в наемники подался? Ха-ха-ха. Жить надоело?», — сказал он мне.
Но он не стал препятствовать моему решению и выдал мне зачарованную железную бляху наемника с белой полоской посередине. После я сразу спустился вниз на первый этаж, и собирался было поискать работу на стенде, как меня за плечо ухватил недавний знакомый.
За время недолгой беседы я узнал, что его зовут Кирслав и он наемник 5-го ранга синей ступени. Для сравнения, я всего лишь наемник 1-го ранга белой ступени. Обычным наемникам доступны только 4 ступени с 10-ю рангами в каждой. Ранг обозначается количеством полос на жетоне, а ступень их цветом. 4 первых ступени имеют следующие цвета: Белый, Зеленый, Синий, Фиолетовый.
А еще, как оказалось, Кирслав был по классу «Паладин Света». Так, кажется, мой план по защите прав нежити начинает реализовываться. Паладина отпущения я нашел. Осталась толпа нежити и плакатики. Только сначала надо маленько подкачаться и заработать деньжат.
Собственно этим я и собирался заняться. Как только допил кружку вполне неплохого эля, я пошел к стенду с заказами. Кирслав направился прямиком за мной и начал давать советы по поводу работы, показывая то на тот, то на другой заказы.
Заказы были самые различные, начиная от поиска пропавших животных и вещей, до охоты на особо крутое зверье и нечисть. Я стал высматривать самый подходящий заказ для себя, полностью игнорируя советы Кирслава.
И я таки нашел самый идеальный выбор для себя. Итак, какая самая подходящая работа для ленивого некроманта? Естественно это сбор трав! Я хапнул сразу несколько заказов на травы, с приблизительным местом их нахождения.
Кирслав посмотрел на меня, как на идиота.
— «Может, на пару возьмем заказ с зачисткой? Я подсоблю, а то так ты не только опыта не получишь, но еще и кучу времени убьешь, и можешь даже ничего не найти, оставшись еще без денег», — предложил он мне.
— «Можешь не волноваться за меня. Это мое время, как хочу, так и трачу», — ответил я, направляясь к стойке регистрации заказов.
— «Ну, я тебя предупредил. Если что мое предложение всегда в силе!», — крикнул он мне в спину.
«Интересно, как бы изменилось твое мнение, узнай ты, что я некромант», — подумал я, пытаясь представить его реакцию. — «Как бы, не прирезал на месте. Все же паладин. Думаю лучше держаться от него подальше»
Я подошел к стойке регистрации и положил на стол шесть листов с контрактами. Регистраторша посмотрела на меня, как на идиота.
— «Вы уверены, что хотите сразу взять шесть контрактов на сбор трав?», — спросила она.
— «А что? Есть ограничения на количество активных контрактов?», — уточнил я.
— «Только на целевые контракты. Контракты по сбору ресурсов дублируются и имеют конкуренцию, так что можете брать сколько угодно»
— «Тогда зарегистрируйте на меня эти шесть»
— «Ладно», — женщина записала на мое имя все контракты.
Я все проконтролировал, после чего направился к выходу.
— «Вот ненормальный», — раздался за спиной тихий шепот регистраторши.
«Абсолютно ненормальный!», — подтвердил ее слова в мыслях, ехидная ухмылка появилась на губах. — «Я посмотрю на тебя, когда вернусь и стану богатым буратино»
Покинув гильдию, сразу же направился на рынок, где на оставшиеся деньги купил большую сумку и немного еды. После чего направился в ближайший лес, где выполнялись заказы по зачистке лесного зверья, добыче их шкур и поиску трав.
«Итак, цель номер один. Набрать бригаду мертвяков. Думаю тела, что оставят другие наемники подойдут. Надеюсь, они не слишком сильно будут их кромсать»
Я шел по чистому зеленому лесу. В лесу не было всякого пластикового мусора и прочих признаков цивилизации, все было чисто и зелено. Идиллия, одним словом.
По пути мне постоянно встречались группы людей от двух и более человек. Пару раз даже были группы наемников по 10–15 человек. Но совершенно не было одиночек. Видимо в этом мире одиночки не выживали. Что подтверждалось косыми взглядами групп людей, с которыми я пересекался. Они все смотрели на меня, как на идиота.
«Это начинает раздражать», — подумал я, но тут же успокоился. — «Хотя, как-то пофиг. Сейчас главное раздобыть себе «инструменты», а там посмотрим, какой результат будет»
За час ходьбы я довольно сильно углубился в чащу леса. Люди встречались все реже и реже. Но мне все так же не везло на наличие мест сражений, где могли остаться тела. Хотя, мне встречались потрепанные группы наемников, иногда они даже несли тяжелораненых товарищей.
И вот, спустя еще полчаса поисков мне улыбнулась удача. Я вышел на поляну усеянную телами и залитую кровью. По идее сейчас я должен был начать блевать от ужаса подобной картины, но нет. В наше время умелые пользователи интернета могут найти и не такие картины жестокости. И, увы, я был одним из таких пользователей, поэтому в свое время насмотрелся подобных ужасов.
Хотя, многие говорили, что в реальности все отличается от картинок и видео. И когда ты стоишь посреди кровавой бани, то испытываешь более глубокие и резкие чувства, чем когда смотришь на подобное в видео. Но сейчас, я убедился в том, что мне было это безразлично. Я не ощущал разницы между видео и реальной картиной перед собой.
«Видимо, я все же слишком ненормальный. Ну и черт с ним, сейчас надо набрать себе инструментов»
А выбрать было из чего. Около двадцати тел волков с парами огромных клыков, прямо волки-саблезубы. А так же было четыре человеческих, сильно изодранных тела. Я с наслаждением потер руки и нацепил улыбку аля «профессиональный мясник»
«Хороший махач устроили, как много инструментов у меня теперь будет…»
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«… На смерть я вовсе не в обиде: Какой мне шанс она дала!», — напевал я под нос стишок, «поднимая» очередного волка-саблезуба и отправляя за травками. — «Так, а у этого денег вообще не было. Эх, что за нищие наемники»
Да-да вы все правильно поняли, я во всю марадерил поле битвы. Уже обшмонал троих. Не ну а что? Им-то от этого ничего не будет, а мне может в будущем помочь. И не придирайтесь к слову «нищие», я нищий только пока что, и сам себя таковым не считаю!
Ну да ладно, вернемся к нашим белым и пушистым. Настал момент истины, и ответа на вопрос, почему некроманты самые лучшие искатели и собиратели трав. А все потому, что у нежити есть веселый параметр под названием «Неутомимость», думаю объяснять, что он делает не надо.
Собственно, опираясь на него, я и создал для «собачек» поисковую модель поведения. Занес точные описания необходимых трав, и алгоритм обхода местности, по плотным, постепенно расширяющимся, спиралям. При обнаружении необходимой травы, «собачка» просто пастью загребала растение, его корни и землю вокруг. После чего тащила ко мне и складывала в кучу возле дерева. При встрече с людьми, мои «собачки» тут же прятались и держали дистанцию, пока люди не уйдут, а затем продолжали работу.
Как оказалось, зомби обладали идеальной системой координат, благодаря чему могли запоминать место, где прервали свою работу. Они все больше и больше напоминали идеальных роботов с задатками ИИ.
Так что это не нежить тупая, а криворукие некроманты, что не умеют ею пользоваться, тупые.
Единственной проблемой был недостаток рабочей области модели поведения. Я с трудом запихал туда все описания трав.
«Эх, можно было бы их туда просто вставить, как ссылку на картинку. Хотя, не удивлюсь, если такое возможно, надо быстрее прокачивать скиллы. Может, что-то веселое открою», — подумал я, стоя над телом наемника. — «О, первая добыча»
Одна из «собачек» притащила первый улов и выплюнула его на чистый участок земли под деревом. Я сразу же пошел посмотреть. Когда я подошел, «собака» уже пошла за новой добычей.
— «Эээ…», — многозначительно выдал я, поднимая левой рукой улов, а правой чеша затылок. — «И как это понимать?»
В вытянутой руке, за уши я держал мертвую тушку зайца. Тут же начал проверять модель поведения.
— «Так, тут все в порядке, «заясь» под описания травок не подходит. Тогда в чем же дело?», — я в задумчивости продолжал анализировать ситуацию. — «Неужели я багу в системе нашел? Хм, а есть ли тут кнопочка «техподдержка»?»
Я вновь стал изучать весь доступный интерфейс, но так и не нашел священной кнопочки «техподдержка». Зато обнаружил расширенный «Статус» и немного прифигел от обилия информации и всяких параметров. Чего тут только не было.
Кроме обычных характеристик отображалась куча всякой информации. Раса, пол, возраст с точной датой рождения и датой появления в этом мире. Расширенные описания характеристик и способностей, правда в них особого смысла-то и не было.
Сила — уровень физической силы и максимального разового ее воздействия. Информативно, не правда ли? Собственно так же и с остальными.
Хотя были и полезные описания, по которым я подтвердил свою догадку о скаллировании маны и ее регенерации. Мана = Интеллект * 5. Регенерация = Силе духа.
Тут же располагалась моя 3D моделька, которую можно было мысленно по вращать. Под моделькой были подписаны рост и вес. А так же находилось несколько неприметных кнопочек точек, больше похожих на простое украшение. Потыкав по ним, я обнаружил возможность переключения отображения модели. И вариантов было не мало.
Благодаря этому можно было полностью изучить собственное строение, включая органы, кости, мышцы. В общем, мечта любого врача. Особенно если эта система отображает повреждения тела и органов. В чем я особо и не сомневался.
— «О!», — меня из раздумий вырвала новая добыча, что принесла другая «собачка».
В этот раз все было нормально, и принесенная трава точно подходила под картинку на заказе. Практически сразу же пришла еще пара «собачек» с травами. Появилась новая проблема, необходимо было чистить корни травы от прилипших огромных комьев земли.
— «Кажется, нашлось применение человеческим зомби. Для поиска они слишком медленные, но вот моторика пальцев позволит аккуратно почистить траву. Но сначала отправим зайца на раздобытки»
Я сделал из тушки зайца очередную «собачку» и отправил его вместе с остальными. Ну а чего зря инструменту пропадать?
После, минут за двадцать создал модель поведения для очистки трав. Так много времени ушло по той причине, что я не хотел повредить растения, и описывать пришлось очень подробно. Я не был уверен в гибкости ИИ зомби, а мысль о проверке на первом урожае, была задушена той самой толстой жабой.
Начал по очереди «поднимать» тела погибших наемников на новой модели «очистителя трав». Бывшие наемники, покачиваясь, поднимались с земли и направлялись к месту, где складировались травы.
И вот в очередной раз, когда восстановилась мана, я использовал заклинание на оставшемся в отдалении теле, которое не проверял. Да и не думал, что найду там что-либо ценное. Вот только магия не сработала.
«Эм, чего?», — удивился я.
Не было никаких оповещений вроде «у вас недостаточно маны» и подобного. Заклинание просто не сработало.
Я направился к телу, вспоминая, что именно рядом с ним лежало больше всего волков-саблезубов. Причем на волках не было никаких видимых повреждений. Еще припомнил, что все звери лежали полукругом вокруг тела, на одинаковом расстоянии, похожи все умерли в один момент времени.
Когда я подошел ближе и внимательно рассмотрел тело, лежащее в луже собственной крови, то одновременно удивился и опечалился. Передо мной на боку лежала невероятно красивая девушка. Длинные прямые черные волосы, подчеркивали ее идеальные черты лица, которые не могли испортить даже засохшие струйки крови возле носа и уголка губ. Под сильно поврежденной и залитой кровью кожаной броней, угадывалась изящная стройная фигура.
«Эх, такая юная и красивая, а погибла в столь грязном и глухом месте», — я испытал легкую грусть, но ничего более. — «Хотя…»
Я присел на корточки и склонился над девушкой, после чего проверил свою догадку, проверив ее пульс. Она действительно оказалась еле жива, поэтому-то и не сработало заклинание. Я прикинул все свои возможные варианты действий, но не нашел способа спасти ее жизнь.
— «Прости, но я не целитель. Лекарств у меня нет. А до города два часа пути, да и вряд ли кто-то станет лечить без оплаты и десятка серебряных явно будет мало», — сказал я вслух, пытаясь успокоить свою вылезшую непонятно откуда совесть.
Я оставил девушку лежать и направился к дереву, где складировались травы. Залез на него и улегся спать.
Поступил ли я жестоко и безжалостно? С точки зрения окружающих, скорее всего да. Но я действительно считал, что неспособен ей помочь. Даже, если донесу ее живой до города, то денег на лечение у меня не было. А в доброту людей я особо не верил, особенно в столь жестоком мире, а в жестокости этого мира сомнений не было. Даже если бы ее вылечили, то вряд ли сделали это по доброте душевной. С ее-то внешним видом, нетрудно представить какую плату она понесла бы. Уж лучше смерть… Думаю и она бы с этим согласилась. Хотя, кто я такой чтобы судить за других?
В общем, свой поступок я трактовал из исключительно холодной логики.
…
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*чирик-чи-ри-рик*, - повсюду раздавалось пение птиц, которое меня и разбудило.
«Уаааа…», — я протяжно зевнул и огляделся.
В лесу все еще было очень темно, но дело явно шло к утру.
Я спустился с дерева и решил проверить результаты ночных работ. Умом не приложу, как «собачки» находили травы в темноте, но судя по результатам, находили. Причем дофига.
— «Кажется, надо было брать больше мешков», — я растерянно глядел на забитый травами мешок и горку рядом с ним, благо додумался сделать вторичное складирование, а то зомби точно порвали бы мешок. — «Хм, а почему вернулось так мало?»
Когда я составлял модель поведения, то ввел в нее таймер окончания поиска и возврата на «базу». Вот только из 21 юнита, вернулось только 7 «собачек» и «заясь». Причем остальных волков-саблезубов, я не видел даже в панели моих существ.
«Видимо что-то случилось. Ну да ладно, они свое отработали. Надо разобраться с добычей. Может у этих несчастных, были лишние мешки?», — подумал я, вновь осматривая снаряжение наемников.
Удача. В сумке одного из наемников оказалась пара сложенных мешков. В них-то зомби по моему приказу и погрузили травы. Теперь мы были готовы к отправлению обратно.
В тот момент, когда вся патька зомби во главе со мной собиралась покинуть поляну, я вдруг вспомнил кое-что. Повернулся обратно и использовал заклинание поднятия зомби на лежащую у дерева с краю поляны девушку. Не сработало.
«Да ладно?», — подумал я и направился к ней.
Присел на корточки и нащупал пульс на ее шее, тот был еще слабее, чем вчера, но он был.
«Она еще жива…», — я вновь кинул взгляд на красавицу, после чего вслух сказал. — «Ну, теперь я точно не могу тебя оставить»
Я аккуратно поднял ее легенькое тело на руки и направился в сторону города.
— «Вот теперь, только попробуй помереть у меня на руках…», — пригрозил я ей, не особо веря в эффективность подобного. — «Иначе, меня точно совесть загрызет… и откуда она вообще у меня взялась? Раньше, как-то не замечал ее»
Через полтора часа пути у меня начали неметь руки. Но я продолжал упрямо нести девушку. Да, я мог составить модель поведения, чтобы ее понес один из зомби. И без понятия, почему так не поступил. В моем желании совершенно не было логики, но я просто хотел нести ее сам. Хотя, кто бы на моем месте не захотел потаскать на руках столь милое и хрупкое создание?
Кстати, по пути назад я не заметил ни одной группы наемников, что было очень странно, ведь уже было достаточно светло. Вскоре добрался до окраины леса, так никого и не встретив.
— «Итак, надеюсь, меня не спалят. Разрешения-то у меня нету», — проговорил я, заменяя модель поведения одного из зомби-наемников.
Из-за полностью закрытого шлема, его лица было не видно, да и сам он выглядел лучше остальных, так что я решил использовать его в качестве носильщика в чертах города.
Пока я возвращался, неся девушку, то успел продумать и составить модель поведения, которая могла хоть немного замаскировать зомби. Он даже говорить умел, услышав ключевые фразы. Правда говорил он немного тягуче и медленно. Да и набор фраз был маленьким, ибо места в модели не хватало. Зато пригодилась наработка с опорно-двигательной системой. Теперь зомби не шатало, и он шагал, как заправский солдат, уверенной походкой.
Я снял заклинания с остальных тел и направился в город, «носильщик» достаточно шустро потопал за мной. Наша компашка притягивала взгляды немногочисленных людей.
У ворот были все те же стражники. Они меня узнали, но увидев, что я несу на руках раненую девушку ушли с пути.
— «На третьем переулке сверни налево, а там иди до упора, доберешься до семьи целителей», — сказал один из стражей.
— «Спасибо, счет за проход отправьте на имя Яр», — поблагодарил я. — «Акакий, идем!»
— «Угуу», — протянул мой «носильщик».
«Надеюсь, я отвел от него подозрения», — подумал я, проходя мимо стражи. — «Фуу, обошлось»
Стражи проигнорировали моего зомби.
Вскоре по наводке стражника я добрался до местного целителя. Зайдя внутрь большого двухэтажного дома из камня, я оказался в чистом холле. Меня тут же заметила молодая девушка в простой льняной одежде, сидящая за небольшой стойкой.
Она тут же подскочила, и быстро подошла к приоткрытой двери немного в стороне от стойки.
— «Пааап, у нас клиент!», — крикнула она в комнату, после чего позвала меня за собой. — «Проходите».
Пройдя за девушкой, я оказался внутри просторного помещения, заставленного кроватями с разделяющими их ширмами. Все кровати были застелены чистыми белыми простынями. Рядом с каждой кроватью стояла аккуратная маленькая тумбочка. В общем, это была местная больничная палата.
— «Уложите ее тут, отец сейчас ее осмотрит», — указала мне на ближайшую кровать молодая девушка, после чего вернулась в холл.
Я поступил, так как сказала эта девушка, и стал ожидать врача.
Вскоре появился высокий и крепкий мужчина средних лет с длинными карими волосами, заплетенными в хвост. Он без всяких вопросов подошел к койке, с раненой девушкой и использовал какое-то заклинание. Его руку, которую он положил на лоб раненой, окутал золотистый свет.
— «Сильная кровопотеря, тяжелые физические повреждения. Хм… отравление «антимагическим ядом». Придется повозиться, но жить будет», — сказал мужчина, закончив проверку. — «Ах да, и убери отсюда этот трупак»
Он ткнул пальцем за спину, где в отдалении стоял мой «носильщик».
«Эээ, спалился?», — мелькнула мысль. — «Не верю, а если так»
— «Ну, может он и похож на труп, но он просто «Акакий-дурак»», — предпринял я попытку скрыть правду.
— «Дууурак», — подтвердил Акакий.
— «Во-во, разве трупаки могут говорить», — с самым честным лицом говорил я.
— «Пацан, ты, конечно, шикарно его замаскировал, но все равно пытаешься повесить лапшу на уши бывшему боевому жрецу?», — ухмыльнулся этот человек. — «Судя по всему у тебя нет лицензии и мне на это плевать. Но тут не место мертвецам, поэтому если ты его не уберешь отсюда, то вылетишь сам с переломанными ногами. Я понятно изъясняюсь?»
— «Вас понял. Я сдам контракты и вернусь, чтобы оплатить ее лечение. Прошу прощения, что не могу оплатить сразу», — быстро отчеканил я и тут же направился наружу.
Я определенно поверил в слова этого человека, прям нутром чувствовал угрозу от него.
— «Лучше избавься от своего «спутника», он уже пованивать начал», — кинул мне в вдогонку бывший жрец.

Глава 8

Я шел по улице в сторону центральной площади, таща на спине тяжелые мешки с травами. От зомбика избавился по совету того врача, отправив Акакия в лес, где он должен был просто отключиться.
Добравшись до площади, я сразу заметил огромное столпотворение наемников в стороне от гильдии. Но мне было безразлично, чем они там занимались, сейчас главное сдать травы и получить плату, а еще посмотреть на реакцию регистраторши.
Без проблем я добрался до здания гильдии. Внутри было очень пусто, если не считать пару групп наемников, пьющих эль в части здания, что была отведена под таверну.
Я прошествовал к стойке регистраторши.
— «Куда сдавать заказ?», — спросил я у нее.
— «Ну, давай сюда свою пару травок. Надеюсь, они хотя бы правильные», — демонстративно-скучающим голосом сказала та.
— «Принимайте», — с этими словами я вывалил содержимое одного из мешков на ее стойку.
Я расплылся в улыбке, увидев ее охреневшие глаза и совершенно не элегантно отвисшую челюсть. А потом я заметил инородный объект в куче трав и сам немного офигел.
«Кажется, у системы явно пунктик на зайцов», — я разглядывал аккуратно освежеванную тушку зайца. — «Или это у меня зомбей глючит. Я точно не прописывал способ свежевания зайцев»
— «А-а это…», — регистраторша наконец-то заметила освежеванную тушку зайца.
— «А это вам на супчик. Знаете, супчик из зайчатины очень хорошо успокаивает нервы, да и для красоты полезен», — быстро сориентировался я, выдав странную, но убедительную ахинею.
— «А-ага», — протянула та.
Судя по всему, она даже не поняла моих слов, все еще офигевая от такого количества трав, добытых за один вечер и ночь.
Целых два часа ушло на пересчет всех трав и сбор награды для меня. Зайца, кстати, отправили местному повару, который забацал из него шикарный супчик. Собственно именно этим супчиком я и наслаждался, когда к моему столику неуверенно подошла регистраторша и трясущимися руками протянула кошель.
— «В-вот ваша награда. 67 золотых и 55 серебряных», — запинаясь, проговорила она.
Я забрал у нее кошель и продолжил сюрпать супчик. Она осталась стоять на месте, неуверенно глядя на меня.
— «Что-то еще?», — спросил я ее, улыбаясь.
— «Вы ведь только вчера взяли заказы, а сегодня утром принесли просто огромное количество трав, перевыполнив заказы почти в 15 раз. Как вам это удалось?», — неуверенно спросила та.
— «Профессиональная тайна! Так что, держите мою личность в секрете», — загадочным шепотом проговорил я, чем вновь вышиб из реальности бедную регистраторшу.
— «А-ага», — пробормотала она, после чего ушла с пустыми и офигевшими глазами.
«И так, в общей сумме у меня теперь 67 золотых и 70 серебряных», — подвел итог я. — «Интересно, это много? Надо будет узнать местные расценки. Так, а что там у меня по статусу?»
Я оценил и прокомментировал себе результаты своего «статуса».
*
Имя: Яр
Класс: Некромант (обычный)
Уровень: 1 (Опыт 10/100) «Походу, надо мочить кого-то, дабы прокачать»
Характеристики:
Сила — 7 «Видимо, за то, что нес ту девушку»
Ловкость — 10 «Тут понятно, пробираться по лесу не так-то просто»
Выносливость — 9 «Вообще постоянно растет, если двигаться»
Восприятие — 11 «Без понятия, по каким алгоритмам растет»
Интеллект — 20 (+???) «Скорее всего из-за траты маны»
Сила духа — 17 «А тут из-за ее регенерации»
Доступные очки: 5
Мана: 100/100
Регенерация маны: 17 / мин
Особенности:
Гений — ваш Интеллект не влияет на интеллектуальные возможности.
Лентяй — базовые физические характеристики снижены на 50 %, скорость прироста снижена на 50 %.
Способности и навыки:
Базовая Некромантия(4 ур.) «подкачал, пока возился с моделями и поднимал зомбей»
Некротическая Стрела(5 ур.) (Расход маны: 10; Эффект: разложение; Доступна настройка)
*
«Ну, думаю для первой ходки, очень даже неплохо», — подвел я окончательный итог. — «Теперь надо разобраться с той девицей, надеюсь, денег хватит на лечение»
Покинув здание гильдии, тут же вновь обратил внимание на толпу наемников. Они все еще не разошлись, их даже больше стало.
«Чего они там два часа делают? Надо бы проверить», — я направился к толпе.
И надо же какое совпадение, почти сразу же столкнулся с Кирславом. Точнее, он столкнулся со мной, чуть не сбив с ног.
— «О, Яр, прости, я тебя не заметил», — извинился тот.
— «Ага, и тебе привет», — сказал я. — «Слушай, а что вообще происходит?»
— «А, ты про этих трусливых остолопов? Да вот вчера вечером в лесу заметили неадекватную нежить. Она всячески избегала людей, что очень сильно всех насторожило, ведь рядом не был обнаружен некромант. Да и замечали эту нежить в разных частях леса, так что даже если тот и прятался, то не смог бы контролировать сразу столько особей в разных частях», — начал объяснять Кирслав. — «Ну, вот и пошла догадка об очередном нашествии разумной нежити. Уже пророчат новую войну с «Темным Цехом», но я в этом сильно сомневаюсь. Сейчас вот, все ждут возвращения второй группы разведчиков»
— «А что первая группа?», — спросил я.
— «Нашли группу тел на окраине леса, два человека и несколько саблеволков, именно ими и была та неадекватная нежить. По мне, так все это дело рук одного опытного некроманта, вот и все. Но эти парни будут ссаться выйти отсюда, пока все не подтвердится», — парень со злобой глядел на толпу наемников.
«Похоже, мои «собачки» навели серьезный шухер на весь лес. Ну и черт с ними, не светиться же перед всеми со словами «Это была моя нежить», прибьют еще за то, что отнял у людей их рабочее время»
— «Слушай, а сумма в 30 золотых за заказ, это много?», — задал я следующий интересующий меня вопрос, назвав только половину суммы, дабы не вызвать сильных подозрений.
— «Вполне, столько платят за хороший заказ для синей ступени. Больше платят только за заказы фиолетовой ступени, хотя они в разы труднее и уходит по несколько дней на работу. Но и плата обычно свыше 50 золотых»
— «Ясно», — теперь мне была понятна причина офигевания регистраторши. — «Ладно, спасибо за информацию, но мне надо идти»
— «Ага, если что, обращайся. Кстати мое предложение о совместной работе еще в силе», — сказал Кирслав, после чего направился в здание гильдии.
Ну а я пошел обратно к целителю, нужно было узнать как там та девица и оплатить ее лечение.
— «А, это ты…», — за стойкой сидел тот самый лекарь. — «Пришлось повозиться, яд был очень сильным, но все обошлось. Она сейчас просто отдыхает»
Он предугадал мой первый вопрос.
— «За лечение пять золотых с учетом расходов на противоядие, кстати оно было из самых свежих ингредиентов»
— «Понятно, вот держите», — я выложил на стол пять золотых. — «Можно ли мне остаться у вас и дождаться ее пробуждения?»
— «За простой, один золотой», — улыбнулся он, явно пытаясь пошутить.
«Ну, я тоже могу и подшутить. Благо и монетками поссорить теперь можно»
— «Один золотой, за наш простой», — вернул я ему фразочку, кладя на стол золотую монету. — «С вас пара коек и сытный ужин»
После, я по-хозяйски удалился в больничное помещение, оставив рассеяно крутящего в руках золотую монету лекаря.
«И кто меня за язык тянул?», — эта мысль угадывалась на его лице.
«Правильно мыслишь дядя, со мной лучше не шутить»

Глава 9

Поспать днем мне не удалось. Нет, вы не подумайте, это не из-за того, что рядом на соседней койке в бессознательном состоянии пребывала прекрасная представительница противоположного пола. О чем это я подумал? А о чем вы подумали?
Ну, так вот, все дело было в том, что я досконально разбирался в работе местного статуса и вообще системы уровней в целом. В чем мне сильно помог Нуор, так звали лекаря и по совместительству бывшего боевого жреца.
Как ни странно, но мы смогли найти общий язык, и можно даже сказать, подружились. Вот только его возраст немного вынес мне мозг. Ему было больше 80 лет, а выглядел лишь на 40. Видимо в этом мире люди живут дольше.
Вернемся к системе.
У основных характеристик есть три части. Первая — это так называемая врожденная, которая поднимается только вливанием поинтов за уровень, за каждый уровень кроме первого дают всего по одному поинту. Вторая — часть получаемая за особенности. Обе этих части являются стабильными, и изменить их на постоянной основе практически невозможно. Но проклятия и яды, снижают их, пока не излечишься. Хотя, по словам Нуора есть особые травы и артефакты, которые могут давать прибавку к врожденной и получаемой частям, но они редкость.
Самая веселая — третья часть, называемая приростом. Это статы, получаемые за разнообразные действия. Они не являются стабильными и могут, как расти, так и падать. Так например, если много лениться и ничего не делать, то ваши статы быстро сползут до врожденных и получаемых. Кстати, походу из-за особенности Лентяй, мои статы не только медленнее растут, но и значительно медленнее падают. Так что, и тут есть свои плюсы. Хотя, порезанные врожденные статы удручают, считай -20 к общему капу стат, надеюсь это не распространяется на вливаемые поинты, иначе у меня будет полная задница.
Помимо основных характеристик есть и дополнительные. К примеру, Мудрость. Данная характеристика имеет собственный метод развития и является отражением совокупности знаний человека о мире.
Ах да, забыл самое главное, в этом мире существует огромное множество различных классов с собственными уникальными чертами. Так, например, паладины и жрецы не имеют в основных характеристиках параметр Интеллект, он заменяется Верой. Но это не значит что они все тупые и их Интеллект = 0. Нет, просто этот параметр меняет метод развития и переходит в доп. характеристики и становится партнером той же Мудрости.
Так же, у разных классов могут использоваться различные виды энергии. Так, у паладинов вместо Маны используется Энергия Света, или просто Свет. А есть вообще классы, которые используют сразу несколько видов энергии. К примеру, продвинутый вид паладинов, храмовники используют помимо Света еще и Ярость.
Раздел Особенностей, наверное, оказался самым простым. Кроме момента, с особенностями, которые можно развивать и улучшать. Но по словам лекаря, такие встречаются крайне редко.
Ну и настала очередь раздела Способностей и Навыков. Пока что со слов Нуора мне известны четыре основных вида способностей и навыков. Первый — это целые специализированные направления. Вроде моей Базовой Некромантии. Лично я их просто воспринимаю, как среды разработки магии. Чем выше прокачан уровень такой среды, тем больше инструментов и библиотек доступно, тем более крутые вещи можно творить. Собственно эти среды и являются основой всего этого мира магии.
Второй тип, это отдельные заклинания с возможностями настройки. Короче огрызки от общей среды, ну или просто ее элементы по отдельности. У меня такой является Некротическая Стрела.
Третий, самый распространенный, это неизменяемые или слабо-изменяемые навыки. Чаще всего, такими пользуются немагические классы.
Ну и четвертый тип, это чисто пассивные навыки, отражающие уровень мастерства владельца в той или иной области.
Все это слишком сложно? Ну да, наверное. Но меня поразила вариативность и гибкость этой системы.
*Тилиньк*, - из раздумий меня вырвала внезапно появившаяся надпись.
*Вы спасли человеку жизнь, но при этом долго спокойно и хладнокровно наблюдали за его мучениями. Получена особенность: Безжалостный Садист*
«Чегооо?», — я офигел от этой новости.
*ммм* — раздался глухой стон, со стороны койки девушки.
— «О, проснулась», — констатировал факт Нуор, сидящий за принесенным столиком и чашкой чая напротив меня. — «Как самочувствие?»
Уже принявшая сидячее положение девушка взглянула на нас светло-голубыми, цвета льда, глазами.
— «Голова болит», — сказала она, слегка поморщившись.
— «Это последствия яда, которым тебя отравили», — сказал Нуор.
— «Знаю», — ответила девушка. — «Где я, и как тут оказалась?»
— «Ты в моем доме, я лекарь этого города. А притащил тебя сюда вот этот пацан», ткнул он пальцем в меня.
Девушка изучила меня своими голубыми глазами.
— «Спасибо за спасение моей жизни, что ты потребуешь взамен?», — явно нервничая, спросила она.
— «Конечно же, рабский контракт на правах владельца!», — как можно более серьезно проговорил я.
— «Эээ, пацан, ты это чего?», — заволновался, купившийся на шутку, Нуор.
— «Все в порядке», — опечаленным голосом проговорила девушка. — «Он спас мою жизнь, и теперь она принадлежит ему…»
«Кажется, я перестарался», — подумал я, когда перед глазами появилась табличка.
*Иррин Ретиар предлагает вам системный контракт подчинения на правах хозяина*
Я нажал отказ. Глаза девушки расширились в непонимании.
— «Это была шутка, прости, если обидел тебя. Ты мне ничего не должна», — успокоил я девушку.
Та ошарашено на меня глядела, хлопая ресницами.
*фуу*, - раздался облегченный выдох Нуора.
— «Ты, правда, ничего не требуешь взамен спасения моей жизни?», — спросила девушка.
— «Можешь вернуть пять золотых за лечение, как появится возможность. Ну а если нет, то на нет и суда нет»
— «Это как-то неправильно», — она опустила голову. — «Тогда, может, я хотя бы с работой наемника тебе помогу?»
Она определенно заметила у меня на шее бляху наемника самого низшего ранга с одной белой полосой.
«Походу мне определенно везет на людей с гипертрофированным чувством справедливости. Сначала Кирслав, теперь эта Иррин»
— «Прости, предпочитаю работать в одиночку. Лишние люди лишь мешаться будут», — немного грубо ответил я.
Красавица вновь поникла, видимо о чем-то задумавшись. Настало тягостное молчание, во время которого я преспокойно разбирался с ново-обретенной особенностью.
* Безжалостный Садист — дает значительную прибавку к Силе Духа в зависимости от уровня боли вокруг. «Даже бессмертного могут сломить муки вечной боли!»*
«Эээ… ну прибавка к Силе Духа — это хорошо. Но, что это за странная приписка, похожая на фразу заправского маньяка? Да и какой толк некроманту от всего этого? Нежить ведь не испытывает боль, хотя во время боя с людьми, те явно будут получать раны. А, исходя из описания, для работы прибавки необходимо быть поблизости, в гуще боя, да и непонятно насколько сильна прибавка. Короче, надо тестировать»
— «Я не буду тебе мешать, и меня не придется защищать», — уверенный голос, вырвал меня из раздумий. — «Вот взгляни»
Перед девушкой загорелось окно статуса.
Я почувствовал себя ущербным. Хотя, судя по реакции Нуора, девушка была далеко не обычной. По крайней мере, его широко распахнутые глаза и замершая на полпути до рта рука с кружкой чая, говорили о крайнем шоке.

Глава 10

Имя: Иррин Ретиар
Класс: Повелитель Вечного Холода (Легендарный (6))
Уровень: 76
Характеристики:
Сила — 20 + 10 + 23 (53)
Ловкость — 20 + 10 + 24 (54)
Выносливость — 20 + 10 + 18 (48)
Восприятие — 30 + 10 + 20 (60)
Интеллект — 40 + 20 + 26 (86)
Сила духа — 10 + 20 + 23 (53)
Доступные очки: 0 (из 80 — 5 начальные + 75 от уровней)
Мана: 430/430
Регенерация маны: 53 / мин
Иней: 0 (Особый вид энергии, накапливается от окружающего холода)
Особенности:
Тело Вечного Холода (Классовая) — ваше тело усиленно ледяной магией. Все физ показатели + 10. Повышенное сопротивление воздействию холода.
Магия Вечного Холода (Классовая) — вы обладаете особыми способностями и особым видом энергии.
Путь чародея — вы избрали для себя путь магии. Интеллект +20, Сила духа +20
Малое сопротивление магии — ваше тело закалено от магии. 10 % сопротивление ко всем видам магии.
Способности и навыки:
Базовая магия льда (37 ур)
Продвинутая магия льда (9 ур)
Базовая универсальная магия (9 ур)
Клинок Вечного Холода (Стандартный расход инея: 20 призыв + 2/мин. Доступна настройка)
Доспех Вечного Холода (Расход инея: 40 призыв + 5/мин. Особый эффект: абсолютное сопротивление холоду)
Вечный Холод (Расход инея: 10 * радиус поражения (в метрах). Эффект: мгновенная заморозка окружающего пространства. Особый эффект: сильное понижение температуры тела использующего)
Идентификация (21 ур)
Владение оружием: Одноручные клинки (31 ур)
Владение оружием: Луки (23 ур)
Владение доспехами: Легкая броня (22 ур)
Рукопашный бой (11 ур)
*
Я во всей красе ощутил понятия «неполноценный» и «ущербный». Да по сравнению с ней, я был обладателем самого что ни наесть бомже-статуса. Даже удивительно, что это я ее спас, а не наоборот.
И все же, желание взять напарника, даже настолько сильного, не прибавилось. Да, она была красива, и я был бы рад подобной компании. Но еще больше было желание остаться в тени как можно дольше. А стоит хоть одному человеку увидеть мой нестандартный для этого мира подход, сразу поползут слухи и сильные мира сего меня заметят. А там точно станет не до спокойной жизни, по крайней мере с моими текущими возможностями.
«До тех пор, пока я не стану сам себе армией, не лезть в разборки местных политиков и прочую подобную муторную хрень», — такой ультиматум я себе поставил, и планировал его придерживаться по возможности. — «Поэтому, прости девица, но нам не по пути»
— «Это конечно прекрасно, но даже будь ты втрое сильнее, я бы отказался. Тут дело даже не в том, будешь ли ты мешаться, придется ли тебя защищать и подобное. Просто, мне удобнее работать в одиночку», — вновь отказался я от ее помощи. — «Можешь считать меня человеконенавистником»
— «Если ты так не любишь людей, то зачем вообще спасал?» — Иррин со странным прищуром глядела на меня.
«Не, она вообще нормальная? Спасли и спасли, радуйся жизни. Но нет, она начала прикапываться к моим словам и пытаться навязаться мне в спутники», — кажется, меня это начало раздражать. — «Ладно, сама напросилась»
— «Я и не планировал тебя спасать, когда обнаружил. Ты целую ночь провалялась в луже собственной крови, пока я спокойно дрых на дереве. И тебе просто повезло, что ты протянула до утра, когда я собрался обратно в город и проверил на тебе заклинание подъема нежити. Иначе, даже не узнал бы, что ты все еще жива и оставил бы тебя там умирать. Да, ты не ослышалась, я — некромант», — максимально жестоко и хладнокровно ответил я. — «Так что, на этом все. Ты — жива, радуйся, а не докапывайся до меня»
После столь жестокой истины, девушка смотрела на меня сложным противоречивым взглядом, в котором смешались благодарность, злость, презрение и страх. Собственно, обычно некроманты вызывали именно эти чувства, кроме благодарности.
Спустя минуту раздумий, она вновь хотела что-то спросить, но я упредил ее вопрос.
— «На, тебе этого должно хватить на восстановление, дальше ты сама», — я кинул ей кошель с 20 золотыми. — «Упреждая твой вопрос, да я остался тут лишь для того, чтобы передать тебе деньги лично»
На самом деле, мне действительно была не безразлична ее судьба и по поводу денег я солгал. Но на данный момент мне было необходимо отвадить ее от себя. И столь хамское поведение подходило как нельзя лучше.
Еще больше отвращения и презрения появилось на лице девушки, что говорило о моем успехе.
— «В общем, адиос!», — я встал и направился на выход.
В тот момент, когда, уже покинув больничную палату, я собирался выйти из здания, меня нагнал оклик Нуора.
— «Пацан, а не слишком ли ты жесток и высокомерен? Ты хоть понимаешь, кого спас и кому нахамил?»
— «Я просто сказал ей всю правду. А по поводу «кого спас и кому нахамил», просвети меня, если хочешь, но не думаю, что мое мнение как-либо изменится и я буду сожалеть», — остановился я у входа, и, не разворачиваясь, глянул краем правого глаза через плечо на лекаря.
— «Когда она показала статус, я узнал ее. Она одна из лучших учеников Центральной Боевой Академии, и скорее всего, как и мой племянник проходит тут практику. Ты бы мог спокойно получить от нее рекомендательное письмо в академию. А без него туда практически невозможно попасть», — просветил меня Нуор. — «Ты только что лишился очень редкого шанса получить высшее магическое образование»
— «Как я и говорил, мне это безразлично», — ответил я, собираясь покинуть помещение, но вспомнил один интересующий меня момент. — «Нуор, здесь есть какая-нибудь арена или место где проходят бои со ставками?»
— «Ммм… ну на малой площади часто проводят официальные кулачные бои, где может принять участие любой желающий. Есть еще рабская арена в паре километров от города, рядом с острогами работорговцев, но там платный вход. А тебе это зачем?»
— «Спасибо. Просто хочу посмотреть, как кого-нибудь жестоко избивают», — без каких-либо эмоций ответил я и вышел, оставив Нуора с нервно подергивающимся левым глазом.
…
Я стоял в небольшом отдалении от толпы людей, что наблюдали за схватками между рабами, которые проводились на приподнятых круглых аренах диаметром в десять метров, закрытых стальными прутьями высотой в пять метров. Всего таких арен было десять, но на данный момент работало только четыре.
Прибыл я сюда, для проверки своей новой особенности.
Почему я тогда стоял в отдалении от остальных? Да потому что после десятиминутного пребывания вблизи меня начало воротить от столь жестоких и животных сцен. Не сказать, что я не мог смотреть на подобное, с этим проблем не было, но наслаждаться этим я определенно не мог. Вот теперь и пытайся понять, какого черта система выдала мне такую особенность.
*Ааааа*- раздался очень громкий и болезненный крик.
Я глянул в сторону одной из арен. Огромный двухметровый широкоплечий зверолюд с кошачьими ушами и ободранным хвостом, забивал до смерти человека его же оторванной рукой, разбрызгивая всюду алую кровь. А вы думали, что бывают только няшные неко? Видимо, мне с миром не повезло…
— «П***ец. Это не нормально»
Нет, я не о том, как брутальный неко-мужик забивал своего оппонента оторванной конечностью, тут-то это нормальное явление для мира.
Причиной моего срыва на великий и могучий, который я уважаю, но стараюсь не употреблять, стало поведение собственной характеристики Силы Духа.
— «122 еб***е единицы. Это вообще легально? Да тут всего четыре арены работают, да и подскочил стат с 50 только из-за одного помирающего бедняги. А что будет, если я попаду на поле боя, где всюду царит боль и агония смерти? Не улетит ли он за значения в несколько тысяч?», — тихо рассуждал я. — «Может это баг? Хотя, у меня вроде не обычный садист, а Безжалостный. Может это какой-то особо редкий рояль, который на меня свалился? Ладно, чего жаловаться, реген маны лишним не бывает»
Крики прекратились, и Сила Духа медленно стала возвращаться в «нормальное» состояние. Ну, если 50 единиц при собственных 17, можно назвать «нормальным»…
«Интересно, а есть перк «Безжалостный Мазохист»?»

Глава 11

// Включите Ночной режим. Включите-включите, эффект в конце будет что надо!
*кап*, - капля крови скатилась с кончика подбородка и упала на сырой, влажный и холодный пол, окровавленная злая усмешка появилась на моих губах.
Сильно болело избитое тело. Выглядел я, наверное, просто ужасно. Ну а вы как думали? Три часа постоянных избиений и допросов. Разбитый нос, отбитые органы, заплывающие кровью глаза, изрезанная, а местами содранная кожа, частично переломанные пальцы с вырванными ногтями, как на руках, так и на ногах. В сознании меня удерживала лишь весело скачущая циферка моего параметра Силы Духа. Да, даже моя боль активирует Безжалостного Садиста.
Я постоянно проговаривал в голове появляющиеся перед глазами цифры и проводил различные арифметические операции с ними, это оказалось эффективнее и разнообразнее, чем отнимать от тысячи по семь. На второй час пыток, я уже делал это вслух, чем сильно озадачил пару людей уголовной наружности. Когда на третий час пыток, общая сумма от всех скачков боли дошла до 75-ти тысяч, ребятки окончательно заволновались и ушли.
Что вообще происходит? Да собственно ничего особенного. Самое закономерное явление, которое только могло произойти с дурачком, начитавшемся новеллок и возомнившем о себе слишком много в новом мире. Подумайте, как отреагируют на нуба 1-го уровня, который вдруг за ночь выполняет сразу кучу контрактов по поставке травы? Естественно, те, кто давал заказ заинтересовались такой персоной, вот только вместо сотрудничества, они решили выбить из меня секрет. А гильдия наемников выдала меня с потрохами, видать уж больно большую сумму им предложили.
А подловили меня, в тот момент, когда я возвращался от острогов работорговцев, даже понять толком ничего не успел, получив сильный удар по голове на достаточно людной дороге. Очнулся собственно тут, в странном темном и холодном подвале. Из одежды мне оставили только потрепанные, а теперь еще и залитые кровью джинсы из прошлого мира.
После того, как я очнулся, сразу начался допрос. И я честно ответил, что являюсь некромантом и всю траву добыла моя нежить. И… они не поверили. Начались постоянные избиения и различные пытки, но видимо в этом мире фантазия не так далеко ушла. По крайней мере, ничего действительно ужасающего и взрывающего мозг они не делали. Правда, боли от этого меньше не стало.
В голове, помимо суммирования боли, я пытался найти выход из ситуации, но его тупо не было. Я был слишком слаб. Единственное, что радовало, так это мысль о том, что я не стал собирать себе напарников. Иначе сейчас, я был бы раздавлен морально и психологически, что гораздо хуже физической боли.
Моим единственным спасением из данной ситуации мог стать лишь очередной увесистый рояль, желательно прямо на дороге, а не в кустах. Собственно Фортуна показала свою лучезарную и … зверски жестокую улыбку в виде следующей таблички.
*Безжалостный Садист. Лимит боли достигнут.
Вы испытали ужасающую боль на протяжении столь долгого времени, ни разу не лишившись сознания. Теперь Боль — ваше второе Я.
Выберете награду:
1. Сила Духа + 100 на постоянной основе. Увеличение бонуса от «Безжалостный Садист» на 30 %*
2. Класс нулевого ранга: Жнец Боли.
*
По словам Нуора, я вспомнил, что выделяют девять основных рангов редкости. Скажем некромант — обычный класс первого ранга. А вот у Иррин был очень редкий легендарный класс 6-го ранга. Выше есть еще 7-й и 8-й ранги, что практически не встречаются. Но есть еще и 9-й ранг, его же называют нулевым, так как полноценным классом такой ранг не является.
Нуор говорил, что классы этого ранга не полноценны и являются исключительно дополнительными классами. А вот на вопрос, насколько они эффективны он пожал плечами. Сказал только то, что достоверно это неизвестно, и достаточно часто эти нулевые классы полезны лишь в определенных ситуациях, но при этом они могут мешаться все остальное время и даже загубить всю жизнь человеку.
Возможно, я отказался бы от этого и взял бонус к Силе Духа, если бы не текущая ситуация. У меня оставалась надежда, лишь на этот нулевой класс. И я сделал свой выбор.
*
Имя: Яр
Класс: Некромант (обычный(1)) — Жнец Боли (нулевой(0))
Уровень: 1 (Опыт 10/100)
Характеристики:
Сила — 5 + 2 (7) -7(травмы)
Ловкость — 5 + 5 (10) -4(травмы)
Выносливость — 5 + 9 (14) -10(травмы)
Восприятие — 5 + 6 (11) -6(травмы)
Интеллект — 10 + 12 (22) (+???)
Доступные очки: 5
Мана: 110/110
Уровень Боли: 77(собственный) + 0(окружающий)
Особенности:
Гений — ваш Интеллект не влияет на интеллектуальные возможности.
Лентяй — базовые физические характеристики снижены на 50 %, скорость прироста снижена на 50 %.
Безжалостный Садист — «Даже бессмертного могут сломить муки вечной боли!»
Жнец Боли (Классовая) — Вы лишены Силы Духа, и лишь Боль способна утолить ваш «голод». Доступны особые способности и навыки. Прогресс жатвы: 1 ур (20 % эффективности)
Способности и навыки:
Базовая Некромантия(4 ур.)
Некротическая Стрела(5 ур.) (Эффект: разложение; Доступна настройка)
Время Жатвы (Эффект: При активации преобразует Уровень Боли в выбранные физические характеристики. Ведите жатву, дабы собрать больше Боли и увеличить силу преобразования. Значительно притупляет чувство боли. Особый эффект: отменяет действие Утоление «голода»)
Утоление «голода» (пассивная) (Эффект: Регенерация маны = Уровень Боли / мин)
*
Та самая злая улыбка фортуны наползла на мое лицо. Да, теперь я не мог спокойно регенерировать ману в обычных условиях. Но теперь у меня был, чуть ли не читерский бафф а ля берсерк, вот только разум я при этом не терял.
«Итак, настало Время Жатвы», — я активировал способность вливая всю Боль в Силу и начал, как можно сильнее дергаться и пытаться разорвать путы.
Я практически перестал ощущать боль, и лишь когда ее уровень достиг 200+, появился неприятный зуд.
*хлоп*, - веревки на руках за спиной громко хлопнули под воздействием свыше 40 единиц силы.
*топ-топ* — из-за двери послышались одинокие шаги, я вернул руки в исходное положение и стал ждать.
Вскоре дверь в мою скромную и маленькую обитель открылась, и вошел один из тех людей, что пытали меня.
— «Ну что, парниша? Готов к прощанию с младшеньким?», — подойдя, этот человек показал мне инструмент напоминающий кусачки, большие кусачки.
— «А ты готов к смерти?», — выдал я окровавленную улыбку, вставая с места.
Все что успел сделать этот человек, это удивиться и ощутить боль.
Мой кулак врезался в его шею. Из-за подскочившего до 60 параметра Силы от боли окружающих и моей собственной, уже бьющееся в предсмертных конвульсиях тело с грохотом вмазалось в железную дверь.
Вскоре тело полностью застыло, а Уровень Боли окружающих стал падать.
«И вот, я убил человека в этом мире», — подумал я, смотря на собственную изуродованную окровавленную руку. — «Мстительное наслаждение и отдача в руке… видимо, моя крыша окончательно уехала, забыв даже шифером прошуршать»
Я не ощутил никаких угрызений совести, жалости или человечности. Лишь наслаждение от свершившейся мести.
«Бежать, нужно срочно бежать», — говорила мне моя логика, вот только я послал ее лесом.
Сейчас у меня было лишь одно желание, найти того кто сделал «это» со мной, прибить его, а затем, в назидание другим, надругаться над телом при помощи некромантии.
Нет, вы не подумайте, я не злопамятный! Память-то у меня как раз плохая. Отомщу, забуду и еще раз отомщу!

Глава 12

Я знаю точно наперед
Сегодня кто-нибудь умрет
Я знаю где, я знаю, как
Я не гадалка, я маньяк!
«, — тихо напевал я веселенькую песенку, сидя в темном углу неподалеку от входа.
Как оказалось, меня держали в довольно неплохой одноэтажной каменной халупе, с небольшим подвалом и парой просторных комнат, соединенных единым холлом с входной дверью.
Окно в холле было лишь одно, да и то маленькое. Так что заметить меня было практически невозможно, в столь слабом лунном свете. Тут я сидел уже около получаса в ожидании тех, кто напал на меня. У меня было стойкое ощущение, что «заказчик» лично придет послушать мои «оправдания». Другого логичного объяснения, почему пытки резко прекратились, а потом вернулся лишь один из палачей, не было.
Я приготовил очень «приятную» встречу будущим гостям, «подняв» мертвого палача с очень простенькой, но, в перспективе, жуткой моделью поведения. И вскоре мне предстал шанс ее испытать.
Входная дверь открылась, и в холл вошли двое. В одном я узнал своего второго палача, а вот другая фигура была закутана в коричневый плащ с капюшоном и золотыми вышивками, блестящими в лунном свете.
— «Говоришь, он сошел с ума, просто сидит и говорит какие-то цифры?», — спросила фигура в плаще.
— «Да, господин. Как вы и приказали, мы пытали его, задавая ваши вопросы. И на второй час пыток он начал говорить эти цифры», — ответил палач, а затем крикнул в сторону помещения, где была лестница в подвал. — «Эй, Подб, иди сюда, заказчик явился»
— «И, да начнется Outlast», — шепнул я под нос, расплываясь в злобной усмешке.
Я активировал своего зомби.
В помещение вошел мертвый палач с теми самыми «кусачками», он стал на освещенный участок, так что бы его голова и шея оставались в тени.
— «Подб, ты еще не начал?», — спросил его товарищ.
— «Хи… хи-хи… хиии-хи-хи-хи», — начал безумно хихикать зомби, получилось очень натурально.
А затем он воткнул в собственное брюхо кусачки.
— «Кишочки… Кииишооочки… Кишочки-кишочки-кишочки хи-хи-хи», — в такт словам зомби стал кромсать собственное тело и вываливать органы наружу.
От такого даже меня немного пробрало, хотя именно это я и задумывал, вот только получилось слишком жутко. Вон, парочка вообще застыла в шоке и ужасе.
Так продолжалось в течении пары минут. Стояла гробовая тишина, разрываемая неприятным чавканьем, пощелкиванием кусачек и леденящим внутренности хихиканьем.
После, зомби упал на колени и сгорбился, склонив голову.
*буэээ* — раздался характерный звук со стороны фигуры в плаще.
— «П-подб?», — а вот палач оказался крепче в этом плане, и намного глупее.
Он подошел к затихшему зомби и склонился над ним, за что и поплатился. Жизнью.
*Щелк*, - кусачки перекусили шею моего бывшего мучителя.
Тот, схватившись за шею и сдавленно хрипя, упал на пол. Уже и без того залитый кровью и ошметками внутренностей каменный пол, окропился свежей кровью. Зомби начал остервенело тыкать своего бывшего товарища «кусачками».
Фигура в плаще попятилась в сторону выхода. Теперь настал мой выход.
— «Привет», — шепнул я ему прямо над ухом, стоя за его спиной и кладя руку ему на шею.
Кажется, это стало последней каплей, ибо я учуял характерный запах мочи.
— «П-п-пощадите…», — проблеяла фигура.
— «Вы бы меня пощадили?», — все тем же шепотом спросил я.
— «П-п-простите, я-я прошу, сжальтесь. Я все вам отдам, все, что у меня есть»
— «Кто еще знает обо мне и о том, что я был тут?»
— «Б-больше ни-ни-ни кто»
— «Просто замечательно. Встретимся в Аду»
— «Нее…»
*хрусть* — громко хрустнула шея «заказчика».
«Все, теперь остался маленький штрих, и нужно будет срочно идти лечиться», — подумал я, «поднимая» уже мертвого «заказчика», маны хватило впритык.
Отключать Время Жатвы я не рискнул, ибо был уверен, что от постоянного Уровня Боли в районе 100 меня мгновенно вырубит, стоит исчезнуть притуплению боли от способности. Ведь меня чуть не вырубило от значения в 60, когда я подготавливал прошлого зомби-шутника из ужастиков, и решил порегенить ману, вырубив абилку.
Я покинул здание вместе с новым зомби. Старого, который в данный момент ковырял бывшего товарища, просто вырубил.
На улице все еще было темно и безлюдно, хотя дело двигалось к утру. Мне повезло, «темница» находилась возле стены с внутренней стороны города, а значит, не придется проходить и проводить зомби через ворота.
Мы быстро добрались до главной площади, на которой виднелись «ранние пташки» разворачивающие собственные ларьки и готовящиеся к трудовому дню.
Я стоял в темном переулке, дабы не вызывать внимания. А зомби по моей наводке добрался до небольшого постамента в центре площади. Упал там, на колени и начал выполнять простейший цикл с единственным условием: «Делать пока повреждения головы &lt; 60 %». После чего зомби просто должен был вырубиться.
Подобное поведение вызвало сильный ажиотаж, и народу становилось все больше и больше. Ну да, это же так весело, смотреть, как человек добровольно размазывает свою голову об каменный постамент.
«Надеюсь, сообщение дойдет до адресатов», — я расслабленно ухмыльнулся и направился к лекарю. На поясе позвякивал кошель, бывшего «заказчика». Там было около 20 золотых.
Я шел по улицам в лучах утреннего солнца, а за мной тянулся шлейф из взглядов с самыми различными чувствами. Любопытство, жалость, презрение, отвращение. Ну да, а какие еще взгляды мог вызвать человек похожий на ходячий окровавленный труп в одних штанах? Почему я не переоделся в одежду тех палачей или на крайний случай не нацепил плащ «заказчика»? Все очень просто, меня накрыл приступ омерзения и брезгливости.
И вот я уже сворачивал на улицу, ведущую прямо к дому Нуора. И прямо за поворотом я встретился с… кем бы вы думали? Правильно, с Кирславом.
— «Яр?», — как ни странно, он меня сразу же узнал. — «Что с тобой? Тьфу, живо идем со мной, тут рядом есть неплохой лекарь»
Мы быстро добрались до дома лекаря и вошли внутрь.
— «Дядя, тут серьезно раненый, нужна помощь!»
«Дядя? Почему я не удивлен?»
— «А, это ты», — Нуор сразу же меня узнал. — «Ох-хох нехило тебя. Ты вообще живой?»
— «Неа, мертвый. Так что, придется воскрешать», — потянуло меня на шуточки, видимо нервное.
— «Ясно, ну тогда проходи в палату, будем тебя воскрешать. Обезболивающее надо?»
— «Не откажусь», — Уровень Боли уже перевалил отметку в 150 и меня начало немного «плавить».
Когда я зашел в больничную палату, то сразу же заметил сидящую на кровати и читающую книгу Иррин. Она так же заметила меня, но узнала не сразу. А когда узнала, то ее глаза удивленно расширились.
Я спокойно прошел мимо нее и устроился на соседней койке, закинув руки за голову. Тут в палату вошел Кирслав и удивленно уставился на Иррин.
— «Ледышка? Ты что тут делаешь?», — спросил ее Кирслав.
— «Ты!?», — Иррин удивленно обернулась на знакомый голос. — «Прибью!»
В Кирслава полетела острая ледышка длиной в 30–40 сантиметров. Тот ловко сместился в сторону, явно ожидая чего-то подобного. Ледышка со звоном разбилась об дальнюю стену.
— «А ну прекратили, живо, это вам не полигон», — наорал на них вошедший Нуор. — «Уже взрослые, а ведете себя как дети малые»
— «Во-во, шумят тут, магией пуляются, не дают отдыха больным», — поддержал я. — «Точно, что дети!»
Кирслав и Иррин переглянулись, а затем синхронно посмотрели на меня.
— «А я чего? Я молчал. Это все ваше воображение!», — абсолютно уверенно сказал я.
Они снова посмотрели друг на друга, потом на меня.
— «Слушай, а кто тебя так отделал?», — спросил Кирслав.
— «Зайцы»
— «Зайцы?», — одновременно переспросили Иррин и Кирслав.
— «Ага, целая бригада Бешеных Зайцев обнюхавшихся морковкой», — абсолютно серьезно ответил я.
Глаза Иррин округлились, а у Кирслава задергался левый глаз.
«Все! Они готовы! Минус два логических аппарата в помещении»
— «Ладно, ребятки, я пошел в нирвану. Надеюсь, когда очнусь, то руки, ноги, органы, да и вообще все мое будет на месте!», — многозначительно глядя на Нуора, сказал я.
После, я вырубил Время Жатвы. Как и думал, сразу вырубился от адской боли во всем теле.

Глава 13

— «Как думаешь, кто его так отделал?», — раздался вопрос Иррин.
— «Не, ну ты даешь. Сначала называешь его бездушной скотиной и мудаком, а теперь волнуешься за него и пытаешься понять, кого надо отпинать», — поддел ее Кирслав.
— «Я все еще считаю его бездушной скотиной, но все же обязана ему жизнью, пусть даже по его словам это была простая случайность»
— «И как тебя вообще так угораздило? Тут даже не «горячий» район, а ты чуть не погибла, судя по словам дяди»
— «Просто не повезло с командой. Эти гады меня отравили, и в принципе все было бы нормально, я и так могла с ними справится, но тут налетела стая саблеволков. А дальше я плохо помню что было. Потратила всю оставшуюся ману на набор Инея, и ударила Вечным Холодом на весь заряд, а после отрубилась. Очнулась уже тут, а на благодарность и желание помочь, получила хамское безразличие и намек идти куда подальше», — поведала Иррин.
— «Забавно. В академии все за тобой бегают, а тут, тебя отверг какой-то непонятный парень с самым низшим рангом наемника. Хотя, он явно не прост, раз пережил такие повреждения. Тем более учитывая, что он некромант, о чем я даже не подозревал. Может, он такой же гибрид, как и ты?»
— «Ммм… У нас вроде нету школ и академий, что готовят гибридных магов темного пути. Только базовые классы и парочка продвинутых. Увы, но монополия на магию темного пути находится в руках Темного Цеха Конгора», — подумав, сказала Иррин. — «Эх, опять мы проиграем Турнир Империй. И зачем вообще придумали это идиотское правило, что в каждой команде должны быть представители света, тьмы, стихий и природы»
— «Дааа. Вы же в прошлый раз в финале именно из-за своего малефика и проиграли?»
— «Ну, сложно сказать точно, но от него эффекта вообще не было. Хотя, думаю, мы бы и так проиграли. Этот Конгорский темный паладин дроу нас, по сути, в одиночку раскатал», — голос девушки звучал печально. — «И в этом году он так же будет участвовать. А у нас нет ни нормального представителя тьмы, ни нормального природника. В общем, снова награда за командную часть турнира уйдет Конгору»
— «Не раскисай, еще есть время, может меня даже переведут из сольного турнира в групповой. Вот тогда и посмотрим, чего стоят темные паладины Конгора», — раздался ободряющий голос Кирслава.
— «Поживем, увидим. Лучше все же ответь на мой первый вопрос», — вернулась к изначальной теме Иррин. — «Кто на него напал?»
— «По словам дяди, так увечат только люди, а не какие-то зайцы…»
— «Не-не, это были самые настоящие Бешеные зайцы, с красными глазами и огромными зубами», — мне надоело придуриваться спящим.
— «О, проснулся! И судя по всему уже давно», — раздался голос Иррин.
Я принял вертикальное положение и осмотрелся вокруг. Собственно все та же чистая больничная палата. На соседней койке сидела Иррин, а возле входа стоял Кирслав. Они оба смотрели на меня.
— «Ладно, я так понял колоться, кто тебя отделал, ты не будешь. Так что, лучше скажи как ты?», — спросил Кирслав.
— «Ну, кроме того что я не понимаю на кой черт вам сдался, и почему вы обо мне так печетесь, все вроде в норме»
Собственно физически я полностью восстановился, от шрамов и ран по всему телу остались лишь еле заметные белые полоски.
«Так, ну раз я восстановился надо разобраться с некоторыми вещами. Во-первых, что мне делать с моим классом и не запорол ли я его?», — я начал анализировать ситуацию.
И все было немного печально. Нулевой реген маны вне боя сильно удручал. И единственным решением пока что, было нанесение урона собственному телу.
Я взялся за запястье и стал его сгибать, пока не почувствовал боль.
«Мда, это не вариант всего 8 единиц Боли. Еще и не стабильных. То есть единственный выход это нанести реальную рану, скажем, проткнуть запястье, ну или сломать пару пальцев. Но блин, я же не такой двинутый», — удрученно подумал я. — «Еще, как вариант, можно использовать какой-нибудь не смертельный, но болезненный яд. Надо будет у Нуора по этому поводу поспрашивать. Но все же, это не самый удачный выход. Какие еще варианты есть? Ммм…»
— «Вы же оба в академии учитесь?», — решил я поискать возможности у парочки.
— «Ну, да. А что?», — сказал Кирслав.
— «Тогда у меня такой вопрос: Есть ли способ восполнить ману без регенерации?»
— «Есть, и их довольно много, но все они ситуативные и полностью заменить регенерацию не смогут. Например, зелья маны могут достаточно быстро восстановить большой запас маны, они не особо дорогие и зачастую применяются для восполнения во время боя, но тратить их на обычную магию в мирных условиях — расточительство. Есть еще так называемые артефакты-накопители, они накапливают в себе ману, которую можно перелить в собственный резерв, но эти накопители очень долго перезаряжаются и скорость переливания слишком медленная. Да и, зачастую, они имеют небольшой объем. А те, что обладают хорошим объемом, очень-очень дорогие», — ответила Иррин. — «Есть еще различные классовые способы восстановления маны. Так же, есть виды магии, доступные для изучения любым магическим классам, которые позволяют обмениваться маной между людьми. Вообще способов реально много, я даже половины не знаю, но могу точно сказать, что самым универсальным является регенерация маны от Силы Духа»
— «Ясно», — я немного опечалился этим ответом, хотя пару решений он мне подкинул. — «А есть ли способ использовать магию, не расходуя собственный резерв?»
— «Использовать собственную магию? Или стороннюю?»
— «Собственную»
— «Если вообще не использовать резерв, то только создавая собственные артефакты. Ну а так, есть способ значительно снизить затраты. Маги-новички очень часто при обучении используют учебные магические посохи. Посохи, по сути, являются универсальными магическими инструментами, но из-за их медлительности используются редко, в основном только учениками. Хотя, порой встречаются и опытные маги, что не брезгуют ими, но они несколько иначе используют посохи»
— «Ну-ка поподробнее»
— «Магический посох — это достаточно удобный инструмент для магов, состоящий из накопителя маны и основания. Имеет две основные функции: поддержка магии владельца и использование вложенных заклинаний. Именно первой и пользуются маги ученики с маленькими резервами. Эта особенность позволяет использовать в своей магии лишь 30 % от собственного резерва, остальное предоставляет посох из своего накопителя. Но тут кроется одна загвоздка, такая магия очень медленная и плохо подходит для боя», — начала объяснять Иррин. — «А вторая функция чаще всего используется уже продвинутыми магами. В основание посоха закладываются уже готовые заклинания, именно заклинания, а не направления магии. И небольшим вливанием маны эти заклинания активируются. Изменить вложенное заклинание нельзя, только полностью заменить новым. Активация магии у посоха несколько ниже, чем у самого мага, поэтому если их и используют, то только для атаки, при этом используя свой резерв для защиты»
— «Хм, а это интересно. Спасибо за развернутый ответ», — я поблагодарил девушку и ушел в собственные мысли.
«Кажется, еще не все запорото. Надо больше узнать об этих посохах. Уж больно интересная вещь. Ну что же, тогда займемся второй насущной проблемой, в которую упирается и первая», — я зловеще потер руки. — «Нужно больше золота!»
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Я шел по главной улице в сторону гильдии наемников. Меня сопровождали самые различные взгляды, но больше всего было насмешливых. Некоторые люди даже начинали хохотать в голос, показывая на меня пальцами.
Вы спросите, чем же я вновь шокировал неокрепшие умы людей этого мира? Да так, ничего особенного. Просто за моей спиной висела связка из четырех простеньких посохов. Нет, вы не ослышались, их было именно четыре. Четыре длинных ровных деревяшки с белыми камешками-навершиями.
Я, идиот? Да, наверное, именно так и подумали местные маги. Но если честно, это я их считаю идиотами, раз они не додумались до подобного. Хотя, может, и додумались, но не многие.
Собственно, зачем мне четыре посоха? А на больше просто денег не хватило, так бы еще десяток прикупил. Каждый из моих новых инструментов имел по накопителю объемом в 60 маны и ее регеном в 5/мин. Так же в каждом посохе было по две ячейки для заклинаний. И все они, уже были забиты моими заклинаниями.
Внутри каждого посоха было два одинаковых заклинания с призывом скелета-травника и скелета-защитника. Какие еще такие скелеты? А, пардон, времени разбираться не было поэтому, прокачавшийся до 5 уровня скилл базовой некромантии, я заметил не сразу.
Как оказалось после шуточки над «заказчиком» мой скилл прокачался и слегка видоизменился, теперь там было две вкладки(два раздела): «Существа на основе тел» и «Существа на основе маны».
В первой находились два пресета: «Простой зомби» и «Базовый зомби». Базовый достаточно сильно отличался от простого, что не могло не радовать.
*
Базовый зомби — поднятие обычной нежити из мертвого тела с ограничением характеристик, сохраняет примитивные инстинкты и интеллект.
Сила — 100 % оригинала
Ловкость — 30 % оригинала
Восприятие — 50 % оригинала
Интеллект — 1
Сила Духа — 1
Мана: 5/5 Регенерация: 1/мин
Особенности:
Физические характеристики и затраты маны снижаются в зависимости от уровня разложения тела
Неутомимость — нежить не знает слов «Я устал»
Простейший интеллект(Доп библиотека в модели поведения)
Обладает сильным инстинктом голода — «Кууушать?»
Затраты маны: 40 + масса тела
*
Ну а второй раздел меня порадовал еще больше, ибо использовал для работы только ману, без каких-либо физических объектов. И там у меня был «Призыв простейшего скелета» у меня там даже были возможности настройки некоторых параметров, помимо «Модели поведения», которая, кстати, была чуть больше по объему, чем у зомби.
*
Призыв простейшего скелета — создание из маны костной основы человеческого тела. Кости держатся на магических связях и обладают базовой человеческой моторикой.
Сила — 10
Ловкость — 20
Восприятие — 0 + 30
Особенности:
Неутомимость — нежить не знает слов «Я устал»
Костяное тело — повышенное сопротивление магии и большинству видов физического воздействия. Значительная уязвимость к дробящему и ударному урону.
Базовое чутье нежити — способность ощущать живых вокруг. Восприятие +30
Затраты маны: 50 + 4/мин (на поддержание работоспособности)
*
И теперь, у меня было 4 посоха со скелетами, которые были полностью самообеспечены! Круто ведь, и тела для работы не нужны.
Правда у меня совсем не осталось денег, потому я и шел в гильдию искать работу. А за мной пристроилась парочка людей с явно нехорошими намерениями. Благо, после прошлого инцидента я стал в разы осторожнее и внимательнее, как бы это потом в паранойю не вылилось.
«Вот настырные, я уже минут двадцать кружу их по району. Бесят!», — все больше и больше накатывало раздражение.
Походив еще минут десять по улицам, я окончательно взбесился и пошел в малолюдный район. Естественно парочка двинулась за мной.
Вскоре я обнаружил узкий, метра три, тупиковый проулок и, уже заходя в него, закинул в рот корешок травы с благозвучным названием «Росток Фантомной Боли». О нем мне поведал Кирслав, который услышал, как я пытался узнать у Нуора об относительно безвредных, но причиняющих сильную боль ядах. Нуор, кстати, сильно скривился, когда услышал этот совет от своего племянника, но все же выдал мне несколько корешков в обмен на пару золотых.
По словам Кирслава, сок корешка, смешиваясь со слюной, вызывал легкие галлюцинации и очень сильную фантомную боль, как он сказал: «Ощущение, будто тебя облили огненной водой, а затем под пузырящуюся кожу запустили целый рой муравьев». На вопрос, откуда он об этом знает, Кирслав ответил следующее: «В академии на спор жевали эти корешки, кто дольше продержится, тот и победит. Но больше трех минут еще никто не продержался, и то постоянно запихивали его за щеку, надеясь, что никто не заметит»
Главное, не глотать корешок, иначе придется держаться, пока он не переварится. И хорошо, если корешок был маленький и весь сок выйдет быстро. Но если нет, то есть все шансы свихнуться от боли.
Я куснул корешок. Первые пару секунд ничего не происходило, но после накатила странная неестественная сильная боль по всему телу. Тут же проверил Уровень Боли, ибо боялся, что иллюзорная боль не сработает.
«Фух, работает» — выдохнул я, глядя на число со значением 107.
Пройдя вглубь улицы, развернулся и стал ждать гостей. Те не заставили меня ждать долго, и вскоре вошли в переулок, отрезая мне путь к отступлению. Ну по крайней они так думали.
— «Ну, наконец-то ты попался, быстро, однако, обычно уходит весь день на слежку», — раздался грубый голос из-под капюшона одной из фигур.
Фигуры обоих преследователей скрывали длинные дорожные плащи. Сами они по комплекции были похожи и слегка меня превосходили.
Пока один из преследователей разглагольствовал, второй опасливо озирался по переулку. Он явно понял, что это не они загнали меня в тупик, а я сам их сюда завел.
— «Ну что парниша? Добровольно говорить будешь?» — спросил первый преследователь.
— «А вы?», — злобно усмехнулся я, создавая сразу шестерых скелетов с программами защиты.
Четверо, которые были завязаны на посохи, появились прямо передо мной, а двое позади преследователей, отрезая им путь к отступлению. Те явно не ожидали подобного, но оправдали имя «наемных убийц» и быстро сориентировались. Первый достал из-под плаща пару коротких клинков с широкими лезвиями, а второй запустил в меня чем-то на подобии птицы, созданной из огня.
*пуф* — птица разбилась о череп сместившегося на ее путь скелета, частично опалив его.
Скелет идеально выполнил функцию перехвата всех атак, направленных на хозяина, причем среагировал именно ближайший скелет, а не вся орава. Собственно, так и закладывалось.
Скелеты выглядели прямо как на поле с 3D моделькой в магическом редакторе некромантии. Чистенькие белые кости, связанные еле заметным фиолетовым туманом. Точно такой же, только очень густой и яркий туман горел в их пустых глазницах.
«Активировать «Запрет на убийство»! Схватить цели по стилю «ням-ням»!», — проговорил я в мыслях команду, мысленно же указывая на пару преследователей.
Мне даже почудилось, что под врагами загорелись красные круги наводки, когда скелеты бодро рванули на врага.
«Это типа таргет-система? Или я словил приход от корешка?», — мелькнуло в голове.
Я вновь куснул Росток Фантомной Боли, дабы поднять, уже немного снизившийся Уровень Боли.
Маг вновь попытался достать меня парой «Огненных Птиц», но обе были перехвачены достаточно шустрыми скелетами.
— «Идиот, не трать ману, лучше сосредоточься на защите. Он не сможет долго поддерживать такую толпу магических существ», — крикнул наемник с мечами, ловко откидывая пару скелетов.
— «Ха-ха-ха-ха», — выдал я каноничный злодейский смех, вызывая еще одного скелета. — «С каждой минутой, их будет лишь больше и больше»
Вражеский маг занервничал, но сдержался от новой бесполезной атаки. Он схватился за меч и стал по примеру товарища откидывать скелетов.
— «Он блефует, надо лишь еще чуть-чуть продержаться», — сказал первый спустя полминуты.
— «А вот и еще один братишка на вписку подъехал», — демонстративно громко провозгласил я, призывая еще одного скелета.
Неудачливые преследователи помрачнели, а у мага уже появилась легкая отдышка и пара порезов на плаще, от ударов костяными пальцами скелетов. И вот в момент, когда он отвлекся на нового врага, один из скелетов удачно обнял его руку и вгрызся в плечо.
— «Ааа…», — больше от страха, чем от боли заорал тот. — «Прочь, прочь от меня, отцепись тварь. Ааа…»
Маг начал в панике лупить мечом по скелету. Вот только тому было фиолетово, и он спокойно с упоением и прищелкиванием кусал руку человека, правда, тоже без особого успеха.
— «Твою ж… Идиот!», — мечник отвлекся на товарища, за что и поплатился.
Его сразу же облепило трое скелетов и он потерял всю свою мобильность. Спустя еще полминуты двое людей, облепленных уже девятью скелетами катались по земле.
— «Яааааа», — раздался болезненный визг мечника.
— «оууч, это точно было больно», — у меня внизу аж все сжалось, когда удачный укус скелета настиг то самое место. — «думаю, им уже хватит. «Отставить Закусон»!»
Скелеты прекратили грызть бедных наемников и просто остались лежать с ними в обнимку, мешая тем двигаться.
«Итак, пора сыграть в копа с раздвоением личности. А именно в плохого и очень плохого копа», — я лизнул корешок во рту, направляясь к паре обездвиженных преследователей. — «Ох, как бы эти корешки не вызвали у меня зависимость. А то, я, походу, вошел во вкус»
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— «Ну что? Будем говорить, кто вас послал или нет?», — сидя на корточках и склонившись над головами наемников, спросил я.
Молчание.
— «Ок», — я вытащил изо рта корешок Растения Фантомной Боли, и демонстративно его облизнул, слизывая капли сока.
Взгляды бывших преследователей сильно изменились. Они явно узнали желтый корешок с ярким красным соком. Оба ошалело глядели на меня.
— «Кто-нибудь хочет кушать?», — спросил я, после чего указал пальцем на мага. — «Вот ты явно, выглядишь тощим. Думаю, тебе надо покушать»
Я поднес к его лицу корешок.
— «Скажи: Ааа…»
— «Ааа…», — тихо промычал тот, боясь нормально открыть рот.
Я немного подвис.
«Эээй, ну я так не играю… слишком быстро сдулся»
— «Скажи: Кто отдал вам приказ и зачем?», — опечаленно, продолжил я допрос.
— «Это был мэр. Он приказал найти того, кем заинтересовался его брат»
— «Кто его брат и почему сам не приказал?», — подозревая причину, уточнил я.
— «Его брат был держателем богатейшего Травного Дома в городе. Вчера он рано утром совершил ритуальное самоубийство на главной площади»
— «Ритуальное самоубийство?», — прифигел я от трактования небольшого предупреждения.
— «Да, подобные ритуалы проводят высшие малефики Темного Цеха. Своими проклятиями они заставляют жертву медленно убивать себя. А в насмешку над богом и светлыми жрецами делают это разбиванием головы в коленопреклонении» — покорно отвечал допрашиваемый.
«Эээ, походу у Темного Цеха, столь же черный юмор, что и у меня. Они определенно мне нравятся»
— «Хорошо, а какое отношение к этому имею я?»
— «Перед смертью, брат мэра был заинтересован в новом поставщике трав, мы смогли узнать, что это были вы. Вот мэр и захотел с вами встретиться»
— «Ясно, ну сейчас у меня нет времени на разговор с мэром. Но можете ему передать, что как появится возможность, обязательно к нему загляну», — сказал я, рассеивая скелетов из моего резерва.
Остальные четверо отпустили наемников и встали между мной, стоящим у выхода из переулка, и встающими с земли наемниками.
— «Точно не хотите корешок? Вкусно же», — улыбнулся я бывшим преследователям.
Те с опаской глянули на меня.
— «Ну ладно, мне больше достанется», — сказал я, закидывая в рот корешок и включая «Время Жатвы» в ловкость и немного в восприятие.
Около минуты наемники ошалело смотрели, как я с наслаждением жую корешок.
*Тфу* — я сплюнул в сторону смятый и погрызенный корень.
Ребяток аж затрясло, когда они увидели эту сцену.
— «Адиос братаны», — бросил я напоследок, развеивая скелетов из посохов, после чего унесся на огромной скорости «в закат», правда было еще утро, ну и пофиг.
…
После «удачного» допроса, я направился в сторону гильдии наемников на главной площади.
«Надеюсь, мои понты не пройдут даром и принесут свои плоды», — подумал я, наблюдая за тем, как Уровень Боли медленно ползет вниз со значений выше 170-ти. — «Корешки, конечно, крутые, но лучше ими не злоупотреблять. И вообще найти способ регенить ману без использования боли»
В подобной задумчивости я и зашел в главный зал гильдии наемников. Естественно, мое появление вызвало много внимания. И многие даже начали смеяться, заметив связку посохов за моей спиной. Пока кто-то из таверенной части зала не крикнул:
— «Это он! Это тот парень, что ушел с кучей постоянных заказов, а на следующий день приволок целых два мешка свежих трав! Я сам его видел!»
Хихиканье и остроты, сменились тихими перешептываниями.
— «Может, он практикует какую-то редкую инструментальную магию? Иначе, зачем ему так много посохов?»
— «Да-да, я слышал об этом. Далеко на севере есть маги начертатели и ритуалисты, которые используют множество различных магических инструментов. Ходят слухи, что Конгор использует этих магов как разведчиков и охотников за головами. Говорят, что от них невозможно спрятаться или убежать»
— «Может, поэтому он нашел столько трав всего за день?»
— «За ночь. Он ушел под вечер, а вернулся рано утром»
— «Интересно, у него есть своя команда? Эх, так хотелось бы попасть туда»
Самые разнообразные реплики сыпались со всех сторон. Отношение ко мне очень резко сменилось с брезгливо-насмешливого на почтительно-вежливое. И в данный момент все тихо наблюдали за мной, стоящим возле стенда заказов.
«Мда, я думал взять нечто иное. Но судя по ажиотажу, все уже знают о моем успехе сборщика трав. Так что, можно уже не парится по этому поводу и спокойно брать заказы на траву. Хм, ну вроде на травы все те же заказы. О, а это что?», — тут я заметил один странный заказ.
*Группа искателей сокровищ ищет сильных бойцов в поход по зачистке древнего Темного Храма. Так же мы очень нуждаемся в толковом некроманте. Оплата для воинов договорная. Некромант гарантированно получит 20 % от всей прибыли с похода. Первый сбор группы пройдет на первый день второй десятидницы этого месяца. Там вы сможете узнать больше информации и договориться о награде. Сбор пройдет в таверне гильдии наемников*
«Так, в месяце три десятидницы. Сейчас 7-й день первой. Значит до сбора еще почти четыре полных дня. Заманчиво, а можно ли назвать меня толковым некромантом?», — меня действительно заинтересовало это объявление. — «Ну, сложно судить, но придти и узнать все же стоит. Хотя, а нужно ли оно мне? Что я могу получить из этого похода? Ммм… разве что рояль в виде какого-нибудь артефакта. Ладно, схожу. А пока займемся травками»
Удостоверившись, что заказы на травы те же самые, я развернулся и направился на выход. Регистрировать заказы не стал, ибо за постоянные общие заказы ранги не начисляются и их регистрация пустое дело. Ранги начисляют, только за единичные персональные заказы вроде зачистки территорий, заказных перевозках, доставках или сопровождениях и т. д.
Спустя всего пару часов, я уже бодро вышагивал по лесу в составе четырех скелетов-защитников, привлекая к себе заинтересованные и крайне брезгливые взгляды. Вскоре я добрался до милого озерца посреди небольшой поляны, окруженной деревьями, напоминающими родные дубы. Тут и расположился.
Я воткнул посохи в землю, возле дерева. Отозвал скелетов-защитников, и призвал травников. Те сразу же начали обход в поисках трав. Я слегка удивился, когда один из скелетов решил прогуляться по дну озера.
«Странно, деревья они спокойно обходят, а вот озеро за препятствие не считают» — подумал я. — «Ну и пофиг, зато чекнет на наличие охочих до пловцов зверушек».
Когда скелет спокойно вышел из озера, то я скинул одежду и с разбегу нырнул в достаточно глубокое, но при этом очень чистое озеро.
И естественно… А вот нет, никто на меня не напал и я спокойно лежал на тихой глади прохладной озерной воды.
— «Ммм… Наслаждение», — протянул я.
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Было ясное раннее утро. Лучи солнца только-только начали пробиваться сквозь густой лесной массив. Я валялся на мягкой зеленой травке рядом с озером, где и остановился вчера днем.
За остаток дня и ночь не произошло ничего особого. Ну, кроме пары волков, которые решили мной подзакусить. Вот только мой скелет-защитник оценил эту идею и решил подзакусить волками.
Спустя пару минут бедные, покусанные и ободранные волки дали заправского стрекача. Я немного удивился тому, что они вообще пытались драться с неживым скелетом. Мне казалось, что животные более чувствительны к нежити, и ни за что не полезут с ней в драку, без крайней необходимости.
«Хотя, может дело в том, что скелет состоит только из маны, а не из мертвого тела, и поэтому воспринимается, как магическое существо, а не нежить», — я нашел лишь такое объяснение поведению волков.
Кроме неудачного нападения серой братвы, не произошло ничего необычного. Я спокойно предавался своему любимому занятию. А именно, лени. Пока мои скелетики вкалывали по черному, я лишь спокойно дрых под деревом, или на дереве. Кстати, скелеты были куда шустрее саблеволков-зомби, у которых был сильно зарезан стат ловкости.
И все было бы прекрасно, если бы не разыгравшееся с утра параноидальное ощущение того, что за мной кто-то следит. Вот уже час, с самого начала рассвета, меня не покидало это странное чувство.
Доверял ли я всецело своим чувствам? Раньше — нет. Я всегда отдавал предпочтение холодному расчету. Но сейчас, игнорировать чувства все же не мог, ибо выжить в этом мире исключительно на холодном уме и расчете было невозможно.
Я принял сидячее положение и осмотрел поляну с озером. Ничего, только я, скелет-защитник, четыре посоха, воткнутые в землю, и мешок с травами.
«Если за мной кто-то и наблюдает, то я, определенно, не могу его обнаружить», — подумал я, пытаясь отыскать решения ситуации. — «Так, походу придется вновь использовать свой «допинг». Надеюсь это не простой приступ паранойи»
Закинул в рот корешок Ростка Фантомной Боли и начал его жевать, параллельно активируя Время Жатвы полностью в Восприятие. Когда, наконец, Уровень Боли вырос до двух сотен, а стат Восприятия до пятидесяти, то я смог обнаружить чужое присутствие.
В десяти метрах от меня, под деревом, находилась небольшая смазанная зеленая фигура. Разглядеть фигуру более точно не получалось, поскольку та, была слишком сильно смазана.
«Значит, все же мое шестое чувство сработало как надо», — подумал я, переливая Боль в Ловкость, вместо Восприятия.
Благо, была возможность делать это, не перезапуская Время Жатвы. Правда, перераспределение стат в активном режиме требует сильной концентрации. Стоит чуть расслабиться и скилл резко вырубается, а вместе с ним вырубается и подавление боли. Но уж что-что, а с концентрацией у меня проблем не было.
Как только завершилась перегонка характеристик, я сделал резкий рывок в сторону дерева, делая ставку на внезапность. Около секунды времени, занял рывок до дерева. И, хотя, я не видел фигуры, без усиленного восприятия, но стоило подобраться в упор, то силуэт стал заметен. Судя по его форме, это был невысокий худой и хрупкий объект гуманоидной формы.
Я врезался в фигуру, заваливая ту на землю, хватая ее в области шеи и переливая статы в Силу. Послышался тихий вскрик, резко сменившийся болезненным жалобным хрипом. Маленькие аккуратные ручонки схватились за мое запястье, безуспешно пытаясь разжать мою хватку. Маскировка полностью исчезла с фигуры, и я смог рассмотреть своего «наблюдателя».
Я слегка растерялся, рассмотрев фигуру. Рыжие лисьи ушки, не очень длинные столь же рыжие волосы, напуганные зеленые глаза, тонкая аккуратная фигура, облаченная в зелено-коричневые легкие кожаные доспехи, и пушистый огненно-рыжий хвост с белым кончиком.
Да, это была хрупкая на вид маленькая девушка-лисица, а вы надеялись на что-то иное?
Лисичка, панически царапала мою руку, в надежде вырваться из мертвой удушающей хватки. По ее щекам текли слезы, а в глазах был ужас. Я слегка ослабил хват, осознав, что чуть не сломал бедняжке шею. Та хрипло задышала и перестала раздирать мою руку, просто обхватив ее своими маленькими ручонками.
— «Итак, кто ты? И зачем за мной следила?», — задал я вопрос, когда лисичка немного отдышалась.
— «П-простите, я не хотела мешать. Мне просто было любопытно. Простите, пожалуйста», — тихо, сквозь слезы, пропищала та.
Ей явно было очень страшно, и вряд ли она могла солгать.
«Хотя, не придуривается ли она, лиса все же? Да не, не верю, невозможно так придуриваться, я действительно ее напугал»
— «Сейчас я тебя отпущу, ты ведь не будешь делать глупости?», — выдал я коронную улыбку маньяка.
Лисичка еще сильнее затряслась и тихо пискнула:
— «Не буду»
— «Вот и славно», — я разжал руку и сел на корточки.
А вот лисичка явно боялась делать какие-либо движения, разве что стала массировать свою покрасневшую шею. Ее уши слегка подрагивали. Мне вдруг стало интересно, какие они на ощупь. Когда я поднес свою руку к ее голове, она в страхе зажмурилась.
Я коснулся кончика ее уха. Лисичка вздрогнула и явно хотела прижать уши, но не стала. Видимо, испугалась того, что мне это не понравится и позволила спокойно помацать ее мягкое ушко.
«Ну что за милое создание», — подумал я. — «Милое-то оно милое, но бдительность лучше не терять, а то пропихнет что-нибудь острое под ребро и поминай, как звали»
Я последний раз погладил ухо лисицы, встал и пошел на свое прежнее место. Где вновь улегся на травку и глянул в сторону девушки. Та сидела на том же месте. Она странно смотрела на меня с опаской и удивлением.
Я не стал ни чего говорить, либо делать. Мне было интересно, как себя поведет лисичка. Спустя полчаса она все еще сидела на том же месте, обнимая собственные коленки и опасливо поглядывая на меня. Иногда она отвлекалась, когда приходили скелеты с добычей.
Спустя еще половину часа, я потерял бдительность и задремал. Проснулся лишь под вечер. И нет, инородных объектов в жизненно важных органах я не обнаружил. И да, я мог спать в любое время сколь угодно долго.
Когда проснулся, то застал забавную картину. Лисичка, которой явно надоело сидеть на одном месте, сместилась к трем заполненным травами мешкам и оттуда, виляя хвостиком, наблюдала за тремя скелетами, находящимися в режиме ожидания.
Они играли в «Камень, ножницы, бумагу». Проигравший, тут же получал удар по черепушке, из-за чего его челюсть забавно прищелкивала. Кстати, именно эти прищелкивания меня и разбудили.
«Хм, видимо, Время Жатвы вообще никак не ограничено по времени», — я заметил, что скилл до сих пор был активен, правда, прибавки толком не давал, ибо Уровень Боли был всего в районе 2.
Причем уровень боли был от окружающих.
«Похоже, у нее что-то болит», — подумал я, взглянув на лисичку. — «Блин, а какое мне вообще до нее дело?»
Я встал и направился в сторону, где лежали мешки с травами, и сидела лисичка. Та сразу же услышала мое приближение и сильно напряглась. Она перестала вилять пушистым хвостиком и как-то виновато опустила взгляд.
Когда я взглянул в мешки, то понял причину такого поведения. Все травы были отсортированы, очищены и аккуратно сложены.
— «Эээ…», — удивлено протянул я, почесывая затылок. — «Спасибо, наверное…»
Лисичка улыбнулась и легонько завиляла хвостом, но тут раздалось урчание. Девушка виновато опустила ушки.
«Так вот он что. Она просто голодная», — понял я причину боли. — «Ну, думаю, можно ее и покормить, тем более она тут с травами разобралась без всяких просьб»
Порывшись в своей небольшой походной сумке, я отыскал завернутую в чистую ткань большую лепешку с вяленым мясом и травами. Отломил половину и протянул лисичке. Та неуверенно взяла ее в руки.
Я спокойно начал есть свою половину лепешки. А вот лисичка даже не откусила и кусочка от своей. И лишь печально на нее смотрела.
— «Почему не ешь?»
— «А можно?», — недоверчиво спросила она.
— «А для чего я еще мог тебе ее дать?», — непонимающе спросил я.
— «Ну, обычно люди так издевались надо мной. Давали еду, а потом били, если я начинала есть», — тихо пробормотала лисичка.
— «Ешь, я не стану вытворять подобного», — успокоил я ее.
Она вновь недоверчиво глянула на меня, после чего вцепилась белыми зубками в лепешку, зажмурив глаза и поджав уши в ожидании удара. Но, когда того не последовала, то удивленно приоткрыла левый глаз и уставилась на меня.
Милейшая картина. Прелестная мордашка с приоткрытым глазом, удивленно поднятыми лисьими ушками и лепешкой в зубах.
— «Ешь-ешь, никто тебя не тронет», — улыбнулся я ей.
Она, наконец-то, поверила и стала с упоением жадно грызть лепешку. На ее милой мордашке появилась счастливая гримаса.
«И как вообще можно так издеваться над столь милым созданием», — не сказал бы, что разозлился, но неприятный осадок все же возник в сознании. — «Правда, что люди самые злые и жестокие создания творца…»
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Пока лисичка жевала лепешку, я перевызвал скелетов, заменив травников защитниками, повесил на них сумки с травами и направился в сторону города. Девушка подскочила с места и побежала за мной.
— «Не надо идти за мной. Мне попутчики не нужны. За помощь с травами спасибо, и, надеюсь, лепешки хватит как оплаты. Если нет, то подходи утром к гильдии наемников, и я поделюсь 10 % выручки, но со мной идти не надо», — остановил я ее.
Лисичка поникла и осталась на поляне, наблюдая за тем, как я удаляюсь.
У меня всегда был жесткий жизненный принцип: Не тянуть за собой людей ни вверх, ни вниз. Возможно, я просто боялся ответственности, а может просто не хотел смотреть на страдания товарищей и близких людей, ибо все всегда заканчивается одинаково. И хэпи энд лишь утопичная мечта, что служит мотивацией для людей не бросать то, что дорого и стремиться к счастью. Кто-то это осознает, кто-то нет. Но суть едина, жизнь — это синусоиды взлетов и падений. У каждого они свои, уникальные, но точкой прерывания у всех всегда является нуль — смерть, пустота и вечное ничто. И каждый раз, когда график проходит через эту точку, прежняя часть человека умирает, а в конце жизненного пути, график просто останавливается в этой точке. А может я, и ошибаюсь, ведь умерев дома, я появился в этом новом мире. Но свои принципы менять пока не готов.
И уже через час пути я был рад тому, что не взял лисичку с собой, ибо мне встретилась типичная банда немытых, небритых, средневековых, фэнтезийных гопников. Сразу понял, что переговоры не светят, ибо ребятки нацелились на мои травы и секрет их добычи. Засада была качественная, меня очень быстро окружили человек пятнадцать.
Сбежать шансов не было, поэтому пришлось вступить в скоротечный бой, надеясь на настакивание Уровня Боли. Увы, ребятки оказались подготовлены к бою с некромантом. Скелетов быстро разобрали на запчасти при помощи дубинок и щитов. А моя попытка войти в ближний бой и подавить врага силой, была остановлена ударом чего-то тяжелого по темечку. Как оказалось, подавление боли не абсолютно и меня вполне можно вырубить подобным методом.
«Думаю, если в системе есть скрытый параметр Удачи, то у меня он ушел в отрицательный диапазон», — подумал я, ощущая помутнение в глазах.
Меня недолго несли в какой-то лагерь с тремя палатками. После, приковали стальными цепями к мощному деревянному столбу в одной из палаток и оставили в одиночестве.
Когда более или менее пришел в себя, то стал искать выход из ситуации. Все решения, вновь уперлись во Время Жатвы и Уровень Боли, ибо кандалы, что на меня натянули, блокировали любую исходящую магию. Призвать скелетов я не мог.
«Черт, до сумки с корешками не дотянуться. Пальцы сломать тоже не получиться. Остается откусить язык, но хватит ли этого, чтобы порвать цепи? Неуверен»
В отчаянный момент ко мне пришла неожиданная помощь. Хотя, нет, она была вполне ожидаемой, ибо я подозревал, что лисица не послушалась и пошла за мной под маскировкой.
В палатку проскользнула замыленная зеленая фигура. Когда маскировка спала, передо мной предстала та самая девушка с лисьими ушками.
— «Я же сказал, не ходить за мной», — прошептал я, хотя, на самом деле был рад ей.
— «Простите», — она виновато опустила голову.
— «Завязывай извиняться, вон там моя сумка, в боковом кармане лежат желтые коренья. Достань их и закинь мне в рот»
Лисичка достала из кармана сумки три корешка Ростка Фантомной Боли, и явно их узнала, судя по удивленным глазам.
— «Это же…»
— «Давай их сюда!»
— «Но ведь это…»
— «Живо, иначе оба тут загнемся», — пришлось надавить на лисицу.
Она послушно подошла и высыпала все три корешка мне в рот. Я активировал Время Жатвы в Силу и стал жевать сразу три растения. Эффект оказался, что надо. Цепи и кандалы, раздирая кожу и одежду на руках стали рваться сегмент за сегментом.
— «Какого?», — раздался голос, в тот момент, когда последние цепи были сорваны.
*Треньк* — раздался звук отпущенной тетивы.
Я почувствовал толчок в плечо, а затем краем глаза заметил пролетевший рядом небольшой арбалетный болт. Особо времени разбираться, не было, поэтому я рванул к врагу, благо расстояние было маленьким. Вот передо мной уже стоит бородатый бандит в стальной кирасе. Бью кулаком прямо в центр кирасы. Тот лишь ухмыльнулся, а зря. Кто сказал, что некромант не может поиграть в ближний бой? А пардон, это просто я двинутый на всю катушку и без крыши некромант.
*Дзынь* — бандит спиной вылетел из палатки, с огромной кровавой вмятиной в груди.
Мой кулак смял доспех и грудную клетку противника, как тофу. Вот только, похоже, и сам он сильно пострадал, удивительно, что я не словил открытый перелом в области локтя.
«Получай сука удар в 9 °Cилы. Стоп, почему 90?», — я понял, что сила возросла еще до того, как был нанесен удар.
Вдруг осознал, что произошло нечто ужасное. Нечто, чего я пытался избежать всю жизнь. Я боялся обернуться, ибо уже знал, что увижу. Меня сковал страх, но вновь, холодный рассудок спас меня из ситуации, насильно подавляя этот страх. Я обернулся.
На земле схватившись за солнечное сплетение, из которого торчал хвост болта, скорчилась лисичка. Из ее рта медленным ручейком текла бордовая кровь, а под телом уже расплывалась небольшая лужица. И хотя в ее глазах отчетливо был виден страх перед смертью, но она почему-то улыбалась. Мне была непонятна ее улыбка, да и в целом меня захлестнуло чувство злости и желание убить всех вокруг.
«Стой! Не сейчас!», — раздался холодный голос разума. — «Возможно, ты еще сможешь ей помочь! Но если выберешь месть, она точно умрет»
И этот голос победил. Я мгновенно проанализировал доступные варианты действий и выбрал самый опасный для себя. За пару укусов окончательно разжевал корешки во рту и проглотил их, переводя всю боль в ловкость, выносливость и немного в восприятие, дабы успевать реагировать на препятствия. Боялся ли я за свою жизнь? Не особо, ибо я уже умер однажды. А сейчас меня волновала лишь жизнь глупышки, что пожертвовала ее для меня.
Я подхватил истекающую кровью лисичку на руки, не вынимая арбалетного болта, так как понимал, что могу сделать только хуже.
— «У-у меня т-теперь есть д-друг», — хрипя, прошептала она.
— «Да, есть. И, друг, просит тебя заткнуться и постараться не заснуть», — ответил я, выбегая на огромной скорости из палатки.
Мгновенно определив направление, я понесся в сторону города, полетевшие вдогонку стрелы и магия, остались позади. И хотя была уже ночь, но лес не был сильно густым в этом районе, что позволило бежать более-менее спокойно. Еще никогда в жизни я не бегал настолько быстро. Я бежал на абсолютном пределе физических возможностей своего тела, ощущая, как растягиваются и чуть ли не рвутся мышцы и сухожилия.
Я настолько быстро передвигался, что путь, который занимал около часа, был пройден в считанные минуты, которые для меня длились словно часы. Стража у ворот, даже не успела на меня среагировать.
В дом Нуора я влетел словно ураган, чем сильно напугал его.
— «А это ты, выглядишь ужасно», — выдохнул тот, убирая золотой свет на кулаках. — «О, новую полумертвую девицу притащил, да у тебя это во вкус входит»
— «Ага, а еще у меня во вкус войдет калечить местных лекарей», — пробурчал я, быстро занося лисичку в пустую больничную палату.
— «Как страаашно!», — протянул тот, вальяжно подходя к койке с раненой.
Я окончательно вышел из себя, и перелил всю Боль в Силу.
— «З****л, живо принимайся за работу», — ледяным тоном сказал я, после чего ударил ладонью по каменной стене рядом.
*БАМ*, - по всему зданию прошлась дрожь от удара, а на стене остался кровавый отпечаток ладони.
Нуор на мгновение опешил, глядя на стену, после чего беспрекословно принялся за работу.
Спустя полминуты обследования, Нуор произнес фразу и хлопнул в ладони: — «Зуаир Зуон Азар *хлоп*».
Под кушеткой лисицы загорелась сложная круглая золотая печать.
— «Шансов очень мало. Я не могу гарантировать, что она доживет до утра, даже при лечении…»
*бум*, - распахнулась дверь в палату.
В помещение влетел полуодетый Кирслав с огромным, ну просто огромным двуручным мечом на плече.
— «Чо? Где? Кто на нас напал?», — с прищуром бешено озирался тот.
Я бы заржал, с этой сцены, если бы не столь печальные условия.
«Серпико с рельсой Гатса», — подметил мой двинутый мозг.
— «Кирслав, полож свою железяку и иди сюда, нужна твоя помощь в «Удержании души». И только попробуй вякнуть, что у тебя плохо получается, я прекрасно знаю, что ты владеешь ею не хуже жрецов-целителей»
— «Нуор, мне нужно очень сильное обезболивающее», — попросил я.
— «Ах, да, ты ведь тоже выглядишь, как ходячий труп, снова», — подходя к одному из стеллажей, сказал тот. — «Вот, держи»
Он протянул мне склянку с синими таблетками.
— «И еще пару корней Ростка Фантомной Боли»
— «Зачем тебе?»
— «Просто дай, я все оплачу. И ремонт, и лечение, и «допинг»»
Нуор, подозрительно косясь, выдал мне пару кореньев, которые я тут же закинул в рот, раскусил и проглотил, после чего высыпал в рот горсть синих таблеток.
Нуор и Кирслав ошарашено посмотрели на меня.
— «Двинутый псих-самоубийца», — констатировал диагноз Нуор.
— «Спасибо», — поблагодарил я.
*хрусть* — надавил я большим пальцем на третью фалангу указательного, направляясь в сторону выхода. — «Этой ночью я заполучу пару уровней!»

Глава 18

*хаа-хаа-хаа*, - тяжело дыша, по ночному лесу бежало пятеро человек.
— «М-мы оторвались от этих монстров?», — спросил один, в момент очередной передышки.
— «Думаю да, все же — это магические существа, и контролировать такую толпу должно быть сложно»
— «Да как, черт возьми, этот некромант смог призвать такую орду магических скелетов? Откуда у него такой запас маны и ее регенерация? Ведь обычные некроманты, могут поддерживать максимум десяток сразу, и это определенно были магические скелеты, а не обычные»
— «Черт, что мы скажем мэру? Он же нам кучу денег отсыпал на эту работенку. А лезть на этого монстра вновь я не желаю»
— «Чувак, контракт-то был не официальный, поэтому черта с два он что-либо докажет. А мы можем просто свалить в другой город»
— «Ах, так это все-таки было дело рук мэра. Видимо, мое первое предупреждение до него не дошло», — проговорил я свои мысли, выходя на освещенный лунным светом участок.
Пятеро оставшихся наемников определенно были напуганы моим, столь внезапным, появлением.
— «Ты!», — воскликнул один из наемников, обнажая меч.
— «Ага, я», — спокойно ответил я. — «Жить хотите?»
— «Его тварей невидно», — констатировал факт, другой наемник.
*Щелк*, - я щелкнул пальцами, одновременно отправляя ментальную команду на активацию скелетов.
Вокруг нас поочередно стали зажигаться фиолетовые пары огоньков. И это была бы прекрасная, завораживающая картина, если бы не осознание того, что это горели глазницы безжалостных магических неутомимых машин для убийства.
Наемников сильно затрясло, они панически озирались вокруг, ища выход. Но его не было, более чем сорок скелетов окружали нас плотным кольцом.
— «Ну, так что?», — повторил я вопрос.
— «Да, мы хотим жить», — взял на себя главенствующую роль, коренастый мужчина с аккуратной бородой.
Вообще, эти пятеро несколько выделялись на фоне остальных напавших, они явно были лучше экипированы и обучены.
— «Что вы хотите взамен наших жизней», — продолжил «лидер» группы.
— «О нет, вы неправильно поняли, я не отдам вам ваши жизни. Лишь предлагаю два варианта: смерть или служба мне»
— «Вы хотите сделать из нас нежить?», — напрягся коренастый наемник, собственно, как и все остальные.
— «Нет, если мне понадобятся ограниченные в возможностях зомби, то я наберу их где угодно. Мне нужны разумные люди, обладающие полноценным сознанием»
— «Что потребуется от нас?»
— «Лишь верность. И вскоре вам придется ее доказать, и будет это отнюдь не безболезненно»
Наемника не стал долго думать и вскоре бросил оружие на землю.
— «Ком…», — начал было один из остальных наемников, но «лидер» его прервал.
— «Бросайте, нам все равно не совладать с такой толпой, так хотя бы поживем еще»
Оставшиеся члены отряда побросали на землю свое оружие.
— «Ну и молодцы, а теперь, мы дружно возвращаемся в ваш лагерь. Надо подготовить мэру подарочек», — я направился в сторону бывшего лагеря наемников. — «Ах да, если кто-то из вас решит выкинуть глупость, поплатятся все! Я предупредил. Оружие можете забрать»
…
Я сидел посреди поляны, где располагался лагерь напавших на меня наемников. Всюду валялись тела. Большинство тел, было без явных повреждений, ибо скелеты, не разрывали их на части, а лишь душили насмерть. И вот сейчас, я поднимал из тел базовых зомбей. Они должны были стать прекрасным подарком для мэра.
Небольшая армия скелетов, в полтину черепушек, помогала собирать необходимые вещи наемникам, что сдались мне. Благодаря таблеткам Ноура, я смог более-менее спокойно терпеть уровень боли в 190–210, без использования Времени Жатвы. И именно благодаря этому, я смог вызвать собственную армию и устроить адскую ночь, напавшим на меня людям.
Вскоре после окончания массового душилова, моя ненависть и агрессия сменились печалью. Я действительно немного сожалел о содеянном. Да, я прекрасно осознавал этот мир и понимал его законы, как никто другой, но все еще не мог окончательно перестроить под них свое сознание. Стоило мне подумать, что у тех, кого я недавно убил, возможно, были семьи, то становилось дурно на душе.
И дабы защититься от саморазрушения, пришлось переключиться в состояние похожее на полную апатию и безразличие ко всему. И, возможно, по этой же причине, я все же пощадил часть наемников, хотя, изначально планировал убить всех, а потом приказать им выпотрошить себя перед городом.
Но сейчас, у меня была куда более продуманная, жестокая и холодная идея.
— «Господин некромант, мы все собрали и готовы к отбытию», — отчитался коренастый наемник, что был в их группе лидером. — «Может, вам стоит обработать раны»
Я посмотрел на себя. Выглядел просто ужасно. Особенно руки. Они все были исполосованы и изодранны в тот момент, когда я разрывал цепи.
«Как бы не занести в раны инфекцию, хотя, она уже наверняка занесена. Хорошо хоть кровотечение остановилось. Придется Нуору снова меня латать. Благо, магия реально творит чудеса»
— «Нет необходимости, отправляемся в город. Вы отведете меня к мэру», — сказал я наемникам и мы отправились в путь.
…
— «Вы собираетесь пройти в город вместе с зомби?», — спросил командир группы. — «Разве, это не будет проблематично?»
— «Для меня, нет. Парни, улыбаемся и машем!», — отдал я приказ-активатор.
Да, даже в столь дрянном и апатичном состоянии, мой мозг рефлекторно вытворял всякую несуразицу. Видимо, это была защитная реакция.
— «Эээ…», — наемник явно подофигел, увидев работу нового «маскировочного алгоритма».
Сзади нас, шел сильно потрепанный отряд «людей». Кто-то поддерживал товарищей, кто-то с трудом ковылял, некоторые «люди» сновали туда-сюда вдоль нестройной колонны. И мало кто мог догадаться, что все это были зомби. Плюс к тому же было все еще темно.
Получилось это, благодаря простейшему интеллекту Базовых зомби. Хотя, я и не смог просмотреть содержимое новой библиотеки, если ее можно так вообще назвать, в модели поведения. Но теперь многие, ранее не работавшие простые команды на естественном языке начали работать, и управление зомби стало проще.
Когда мы подошли к воротам, то капитан отряда, выплатил пошлину страже.
— «Эй, ребят, сильно вас потрепало!», — заметил один из стражей.
Капитан напрягся, и было хотел что-то сказать, но его прервал немного мутноватый голос зомби, как ни странно, он просто идеально подходил для уставшего, раненого человека.
— «С нежитью столкнулись, ребят», — сказал первый зомби.
— «Тяжко было», — поддакнул второй.
— «Но мы сдюжили», — пробурчал третий.
— «Понятно, ну отдыхайте вояки!», — пожелал всего наилучшего стражник.
— «Они, словно, живые», — пробормотал капитан, поравнявшись со мной.
— «Нет, они мертвые», — безразлично ответил я.
— «Да, я понимаю. Но так похожи на живых. Сразу и не отличишь»
…
Вскоре мы добрались до усадьбы-дворца мэра. Нас определенно ждали и впустили без каких-либо вопросов.
— «Мэр, ожидает вас на втором этаже, в собственном кабинете, сэр!», — промолвил классический британский дворецкий.
Больше в холе огромного зала, украшенного серебром и золотом, никого не было.
— «А много ли людей сейчас во дворце?», — спросил я.
— «Нет, сэр. Лишь несколько охранников, сэр!»
— «Ясненько. Вы пятеро со мной», — указал я на наемников и направился в сторону лестницы на второй этаж, попутно отдавая команду зомби. — «Парни, чтобы к моему возвращению, тут все сверкало!»
«Итак, начнем декорирование мэрии, в багровые тона!», — улыбка сама вылезла на лицо.

Глава 19

— «Вот человек, которого вы приказывали привести», — сказал капитан наемников, указывая на мен
Мы с капитаном стояли прямо перед массивным деревянным столом, украшенным позолоченной резьбой. Такой же резьбой были украшены обитые деревом стены и потолок, шкафы и полки с книгами и прочей макулатурой. Возле одной из стен стояли стеллажи со стеклянными дверцами, на стеллажах расположились, разные редки диковины. В общем, мэр был далеко не человеком среднего достатка.
Сам мэр сидел за столом, посередине кабинета, напротив нас. Это был низенький, но далеко не легенький по весу человек. Ну а вы кого ожидали видеть?
— «О, зачем же вы его так измордовали», — сказал толстяк, заметив мой внешний вид.
Капитан промолчал.
— «Итак, вы тот человек, которым заинтересовался мой покойный брат. Я подозреваю, что вы причастны к его смерти, вам есть что сказать?», — мэр, даже не обеспокоился молчанием капитана.
— «Ага, я поговорил с ним по душам, и он уверовал в боженьку, после чего решил замолить свои грехи, но, видимо, немного перестарался», — улыбнулся я, подходя к стеллажам у стены.
Подобного ответа мэр явно не ожидал, но заметив мое свободное и легкое поведение, он сильно разозлился. Даже сильнее, чем от моего признания.
— «Вы, сломайте ему ноги, этот червь должен ползать!», — приказал мэр наемникам, стоящим у входа.
Но те даже не шелохнулись, лишь слегка переглянулись и печально посмотрели на мэра.
— «Ч-что происходит?», — мэр наконец-то осознал, что было что-то не так.
— «Ну, вы хотели со мной встретиться, вот я и пришел к вам. Так, с какой целью вы желали встречи?», — невинно улыбнулся я, открывая один из стеллажей и доставая оттуда богато украшенный кинжал.
Мэр ну очень сильно занервничал, особенно это было заметно, по тому, как затряслось перо в его руке. Беспорядочные кляксы стали появляться на документе, что лежал перед ним.
В этот момент в кабинет зашло новое действующее лицо. Это был один из моих зомби, которые получили весьма интересный приказ.
«О, интересно, что же он будет делать?», — мне самому стали интересны дальнейшие действия зомби, ибо приказы у них были немного неоднозначные, и я не был уверен, что они сработают как надо.
Зомби осмотрел помещение, а затем уцепился взглядом за вилку, лежащую на столе мэра. Он подошел к столу взял вилку и … воткнул ее в свой глаз. Мэр сильно побледнел от этой картины, а вот наемники отреагировали более-менее спокойно, ибо знали, что это был зомби.
— «Ыыы…», — задумчиво протянул зомби, увлеченно ковыряясь вилкой в глазнице.
Спустя минуту, он бросил это занятие, повернул голову вбок и … стал долбиться ею об массивный деревянный стол мэра.
— «Ребят, делаем ставки кто победит: голова или стол», — бросил я фразу, не надеясь на ответ.
— «Две золотые на «стол»», — сказал один из наемников.
Его примеру последовали остальные, еще один поставил на стол, а двое на голову зомби. Молчал лишь капитан, который пристально наблюдал за мной.
«Хе! Блин, даже отпало желание делать проверку на верность», — удивился я. — «Нет, без этого нельзя, я еще слишком слаб, чтобы менять правила этого мира»
Я столкнулся взглядом с капитаном наемников, тот определенно заметил мою секундную слабость и ее исчезновение. Заметив мой взгляд, он отвел свой и стал наблюдать за сценой посреди комнаты.
Мы тихо наблюдали за тем, как зомби пытался пробить стол собственной головой. Спустя минуты три неравной борьбы голова уступила столу.
*пуф*, - лопнул кожный слой на голове зомби, на стол вперемешку с кровью и серым веществом посыпались осколки костей и кусочки мозга.
*буэ*, - Мэр не выдержал данной картины и вывалил полупереваренное содержимое желудка на стол перед собой.
— «Table wins!», — я объявил победителя. — «Flawless victory!»
— «Мазгыыы», — согласился зомби, после чего развернулся и поковылял на выход, пачкая выпадающими внутренностями черепушки дорогой ковер.
…
— «Ну что же, продолжим!», — сел я на, слегка запачканный брызгами крови, стул напротив мэра. — «Думаю, теперь можно поговорить серьезно»
— «Вам нет смысла убивать меня. Смерть городского мэра не останется не замеченной и принесет вам много вреда!», — быстро сориентировался проблевавшийся бледный мэр, косясь на кинжал в моих руках.
— «А что мне мешает сделать с вами тоже, что и с вашим братом?», — злобно усмехнулся я. — «И, можете мне поверить, ваше «самоубийство» будет настолько качественным, что вряд ли следователи найдут концы, ведущие ко мне»
Мэр затрясся и еще сильнее побледнел.
— «Но вы правы, в вашей смерти нет пользы мне», — продолжил я.
— «Ч-что вы хотите от меня?»
— «Вы были близки с братом?», — спросил я, глядя прямо в глаза мэру.
— «Нет, скорее, он был мне соперником в борьбе за пост мэра», — ответил тот.
— «Даже так, значит, я избавил вас от потенциального конкурента?»
— «Можно сказать и так»
— «Тогда, вы не злитесь на меня, из-за смерти брата?»
— «Скорее нет, чем да», — не задумываясь, ответил мэр.
— «Вы знаете, где ваш брат допустил ошибку?», — поинтересовался я.
Мэр на мгновения задумался, после чего ответил:
— «Учитывая его методы, он попытался добиться чего-то от вас, используя угрозы и силу»
«А он не так глуп, как казался по началу», — отметил я в своей голове
— «Да, ваш брат пытками пытался заполучить мои секреты, за что и поплатился. Я надеюсь, вы не повторите его ошибок?»
— «Нет, я уже понял, что против вас лучше не идти и готов выслушать ваши условия и требования», — затараторил бледный мэр.
— «Отлично. Мне нужна лицензия на некромантию, а так же ваше полное невмешательство в мои дела. Если вы откажетесь, то я могу подождать мэра посговорчивее», — выдвинул я свои простенькие требования.
— «Я-я могу выдать вам лишь временную ограниченную лицензию. Только Императорская семья и Центральная Академия имеют права выдавать постоянную лицензию», — занервничал мэр.
— «Мне подойдет, желательно выдать ее прямо сейчас»
— «Д-дайте мне несколько минут», — сказал мэр, пошатываясь, вставая из-за стола и направляясь к одному из шкафов, где стал рыться в бумагах.
Я обнажил кинжал, проверил его остроту и вонзил в чистую часть стола у самого края, чем сильно напугал мэра. После встал из-за стола и слегка отошел в сторону, а затем обратился к наемникам.
— «Пришло время доказать вашу верность. У вас есть выбор: попытаться сбежать или напасть на меня. Сейчас, я не смогу призвать армию скелетов. Либо, вы добровольно отрежете себе концевую фалангу на мизинце левой руки, чем докажете мне свою преданность»
Я не боялся нападения, ибо сейчас вся боль была направлена в мою Силу, и значение было далеко не маленьким, а оружие все наемники оставили на входе в резиденцию мэра.
Наемники стали переглядываться, и лишь командир неотрывно смотрел мне в глаза. Спустя минуту гляделок, в его глазах мелькнуло понимание, он определенно понимал этот мир практически так же, как и я.
Капитан спокойно подошел к столу, взял в правую руку кинжал и сделал свой выбор. Он не издал ни звука, лишь гримаса боли отразилась на его лице. Спустя несколько секунд, все остальные наемники последовали примеру капитана.
— «Хорошо, я принял ваш выбор. Теперь берите мешки с травами и вещи у стражи, а затем направляйтесь в дом целителя Нуора. Знаете где?»
— «Да», — спокойно ответил капитан, перетягивая куском ткани кровоточащий палец.
Наемники удалились. А я остался ждать, пока мне отдадут мою лицензию.
Вскоре мэр передал мне свернутый в трубочку документ с печатью и чехол для него.
Проверив документ, я забрал его и направился на выход из кабинета.
— «И да, не советую вам пытаться натравить на меня гарнизон города. Я совершенно не хочу становиться причиной гибели стольких людей»
Это был чистый блеф, но учитывая, насколько был запуган мэр, то он был обречен на успех.
— «Надеюсь, вы обо мне вскоре забудете», — зло ухмыльнулся я напоследок, после чего покинул кабинет.
Я шел к главному залу по «украшенному» коридору. Как украшенному? Нууу. Брызги и разводы крови на полу, стенах и потолке. То там, то тут лежащие на полу кучки внутренностей, а так же тела бывших зомби. А вы на что надеялись?
Обходя особо большие лужи и груды «кишочков» я добрался до главного зала. Тут все было точно так же, за исключением пары моментов. Первый, это тело зомби висящее на люстре в четырех метрах над землей. Хоть убейте, но я ума не приложу, как он туда залез. Второе, это ЧИСТЫЙ дворецкий, спокойно стоящий у входных дверей.
Я спустился вниз, и подошел к выходу, после чего остановился перед дворецким.
— «Вам не страшно?», — спросил я.
— «Нет, сэр!», — спокойно и равнодушно ответил тот.
Я почесал тыковку, а затем задал интересующий меня вопрос, указывая пальцем на люстру.
— «А как он туда попал?»
— «Господин наемник так усердно пытался туда допрыгнуть, что я взял на себя инициативу и подставил ему стремянку, сэр!», — на полном серьезе ответил дворецкий.
Кажется, мой глаз нервно дернулся. С одной мыслью «Ну, нахер!», я покинул резиденцию.

Глава 20

Утренние пейзажи грязных и серых улочек средневекового городка сияли после поморосившего дождика. Застройка была предельно плотной и, как бы ярко ни светило Солнце, внутри царила тьма и отчаяние. В воздухе веяли злость, растерянность, абсолютная растерянность. И страх…
Не знаю, сколь долго я блуждал, но мне было страшно возвращаться обратно к Нуору. Слишком сложно было принять возможную истину. Истину того, что за меня, возможно, умер другой человек.
«Почему лисичка так поступила?», — витала в голове одинокая мысль. — «Ведь она совершенно меня не знала. Да и при первой встрече я чуть ее не убил. Не понимаю»
Вот так блуждая по улицам, я вышел на малую площадь города, где часто проводились кулачные бои.
В глаза бросилась вывеска местной таверны «Пьянчуга в Тумаках». Под ней виднелся вход в, казалось бы, мерцающее здание пивного заведения. После покосившихся и обшарпанных лачуг в средневековых подворотнях столь низменное здание, предназначавшееся для падших душ, казалось истинным спасением моей собственной заблудшей душе. И я пошёл навстречу своему мессии.
Внутри меня не ждало ничего нового. Легкоузнаваемые и в какой-то мере даже стереотипные бежево-коричневые тона, брёвна, поставленные в южногерманском стиле, на которых и держалась вся конструкция, чередование тёмных оживлённых мест и освещённых всё тем же ярким Солнцем мест светлых, гораздо менее оживлённых. Я решил пройтись и поискать хоть какое-нибудь пустое и тёмное место, но тщетно.
Итак, уважаемые знатоки, вопрос: что может сделать человек, когда ему очень грустно? Естественно напиться до чертиков!
Этим-то я и занялся, попав в таверну. Благо деньги были. Откуда? С тел наемников конечно. Да-да, я — мародер, и что с того?
И я пил и пил. Время тянулось, как яркое цветное и вкусное желе! Такой же казалась и выпивка. Весь мир крутился вокруг меня и в то же время был где-то вдалеке, сам по себе, а я одновременно был его частью и смотрел на него со стороны.
Это была пятая или шестая кружка местного рома, в тот момент в глазах окончательно поплыло и здравомыслие помахало платочком на прощанье.
Остальное я помню отрывками.
Вот, передо мной странный бугай, а вокруг кричит толпа. А вот, все тот же бугай, но летящий прямо в толпу, посредством моего заправского броска, благо силушки было, хоть отбавляй…
А вот я держу за шкирку местного распорядителя боев, а по совместительству дилера ставок.
— «Братиш. А почему со ставки на себя в 15 золотых, ты мне суешь кошель с 40 серебряными? А?», — вопрошал я.
— «Я, я, я просто неправильно посчитал», — сжался тот, после того, как взглянул на раскиданную охрану.
— «Понятно, ну ничего сейчас я научу тебя»
И тут я начал его учить:
— «Щас ты у меня число пи до последнего знака наизусть выучишь!»
…
После идет череда невнятных картинок, а затем веселая рожа Кирслава.
— «Яр, у нас получилось!», — прокричал он мне в лицо.
Я не сразу понял, о чем он, но мне стало веселее. А что это значит? Значит, необходимо продолжение банкета, и теперь у меня был собутыльник!
Итак, на что способны в дуэте пьяный паладин и пьяный некромант? О, этот момент запомнился относительно хорошо. По моим наводкам, Кирслав запилил нечто похожее на луч прожектора, светящего на сцену. В качестве сцены служила главная улица города.
И нет, на сцене выступал не я. Там отплясывала гопака группа из шести скелетов.
А я сидел на небольшом каменном ограждении возле какого-то дома, и собирал деньги за представление.
Пару раз, нашу конторку пытались прикрыть местные правоохранительные органы. На что получали «в морду» листок-лицензию от мэра.
А потом, к нам подошла миловидная девушка, в которой я узнал Иррин.
— «Тьфу, их Нуор ждет, а они тут напились и развлекаются»
— «Эээй, ну чего ты нам атмосферу портишь?», — выдал Кирслав.
— «Во-во», — поддакнул я. — «шуруй на кухню борщ варить, женщина! Как раз и за холодильник сойдёшь!»
Иррин явно разозлилась, вокруг вдруг похолодало.
— «Вот значит как!», — в руке девушки сформировался странный предмет, напоминающий сковородку, вот только была она изо льда. — «Ну, тогда, вот тебе!»
Боль во лбу. Темнота.
…
Пробуждение было болезненным. Особенно сильно болела голова и лоб. Я начал вспоминать и анализировать события.
«Ага, значит, мы с Кирславом набухались и устроили концерт. Стоп, он вроде говорил, что у них что-то получилось. Точно, лисичка, неужели они все же спасли ей жизнь?», — на душе стало как-то легче. — «Так, на заметочку. Не шутить с Иррин по поводу борща и холодильника! Хотя всё-таки как же эта женщина собралась ВАРИТЬ борщ на сковородке, да ещё и сделанной изо льда?! Вот же больная на голову!».
Я нащупал на многострадальном лбу огромную шишку и понял, что в данный момент болен на голову именно я.
Решил немного приподняться и осмотреться:
«Эээ, где это я?»
Перед моими мутными глазами открылась небольшая ничем не примечательная комната. В ней стояла пара закрытых пыльных шкафов, круглый маленький столик и простенький стул. Очень непривычным казалось отсутствие какой-либо люстры на пустом потолке, хотя откуда им взяться в псевдо средневековой обстановке? Лишь открытое окно было источником тусклого желтого света. Я увидел приставленные прямо к стене мои четыре посоха, а на столе, у изголовья кровати, стояла трехлитровая баночка с мутной жидкостью, прямо рядом с моей сумкой.
— «Ага, видимо, меня перенесли в дом Нуора, судя по тому, что тут лежат мои вещи. Интересно, почему меня не положили в палату?», — пробормотал я, пытаясь принять вертикальное положение.
Любое движение отзывалось сильной головной болью.
— «Хм, а работает ли Время Жатвы на головную боль»
Сказано, сделано! Не работает! Лоб болеть перестал, прирост к статам пошел, но вот сама голова, просто раскалывалась от похмелья и никак не реагировала на подавление боли.
— «Мда, утром проще застрелиться, чем похмелье излечить», — сказал я, глядя в окно. — «Пардон, вечером!»
Выдув залпом всю баночку рассола, которую кто-то заботливо оставил на столике возле кровати, я потянулся за сумкой, дабы оценить прибыль от моих похождений.
«Тэкс. 45 золотых от кулачных боев с учетом ставки. 26 золотых за уличное представление. Нелохо-неплохо, а если еще учесть будущую прибыль за травы… Стоп, а где мои травы?», — я вновь оглядел комнату.
Тут были все мои скудные пожитки в виде сумки и четырех посохов, но не было собранных моими скелетами трав.
«Неужели, эти наемники меня все же надули? Нет, ведь, посохи тут. Странно…», — подумал я. — «Хм, а может Нуор постарался? Ну точно… а кто еще?»
Оставив вещи в комнате, я вышел в достаточно узкий холл с небольшими дверцами, ведущими в такие же комнаты. Заканчивался холл небольшой лестницей ведущей вниз. По ней-то я и спустился на первый этаж прямо в главный зал «больнички» Нуора.
Он, кстати, сидел за стойкой.
— «О! Проснулся!», — заметил он меня и ехидно улыбнулся. — «Как голова?»
— «Пойдет, бывало и хуже», — ответил я. — «Слушай, а как можно пожарить борщ на ледяной сковороде?»
Нуор странно посмотрел на меня.
— «Интересно, это она тебя так сильно приложила, или это все же твой очередной прикол?»
Я решил окончательно его добить.
— «Колись, куда травку мою заныкал? И не отнекивайся, я знаю, что это ты ее скомуниздил!»
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— «А что? Неплохо выглядите», — я оценивающе взглянул на свою новую банду.
Передо мной стояли пятеро бывших наемников. Все они были одеты в одинаковые красные длиннополые пальто с нашитыми на них металлическими пластинами. На лицах красовались черные тканевые маски, закрывающие всю нижнюю часть лица, оставляя открытыми лишь глаза и сверкающие лысины. Да, я заставил их побриться на лысо, а затем еще и намазать лысины специальным кремом от волос, который подогнал Нуор.
В общем, все они теперь были очень похожи друг на друга и напоминали каких-нибудь монахов из одного ордена. Лишь у капитана на повязке виднелась красная полоска. Ну и их оружие было различным, за одним исключением.
У каждого из уже моих бойцов было по связке из пяти посохов за спиной. А вместо утраченных фаланг мизинцев крепились протезы с встроенными магическими активаторами. Эти активаторы позволяли немагам, то есть людям без маны или какого-либо другого вида магической энергии, вызывать простейшие импульсы магии. Так что ребятки могли спокойно использовать посохи с моими заготовками.
И да теперь я вновь был банкротом. Вы спросите: а зачем я вообще так парюсь по поводу этих наемников, и устроил весь этот цирк? За последние дни и происшествия, что со мной произошли, я осознал, что слишком слаб.
Да, у меня был явно несбалансированный и чуть ли не читерский субкласс Жнец Боли. Но как оказалось, я ошибся в своих выводах. С этим классом я мог спокойно навалять в драке паре слабеньких наемников уровня эдак 30. Но стоит мне встретиться с более опытным врагом, или с большим численным преимуществом, то без специальной длительной подготовки я был обычным слабаком.
Так что выражение «Один в поле воин!», не про меня. Ну, по крайней мере сейчас, а так перспективы есть, особенно в стезе некроманта.
Вот почему я решил завести себе что-то вроде отряда. Как же мое нежелание быть лидером и боязнь ответственности? Они никуда не делись, и мне приходится заставлять себя так поступать, ибо иначе мне в этом мире не выжить. А для хоть какого-то успокоения я снизил их индивидуальные черты, одинаково одев и побрив налысо. Ни их имена, ни статусы, ни характеры не были мне известны, но это не значит, что я не считал их за людей. Иначе не стал бы выдавать им такое снаряжение и учить им пользоваться.
Просто, чем меньше у них индивидуальности, тем меньше я к ним привяжусь. Ну, по крайней мере, мне так казалось и это успокаивало.
— «Так, все разобрались как пользоваться посохами?», — уточнил я.
— «Да, господин некромант!», — хором ответили они.
— «Ну и отлично, на сегодня свободны. Завтра утром всем быть в здании гильдии»
После того как отпустил свою банду, я вернулся обратно в дом Нуора, на входе в который мы и собрались.
— «Лисичка еще не проснулась?», — спросил я у Нуцы, дочери Нуора.
— «Нет», — ответила молодая девушка. — «Отец сказал, что она очень ослаблена и может не очнуться до вечера»
— «Понятно»
Я поднялся в свою комнату, которую мне выделил Нуор, как постоянному клиенту. Хотя, скорее дело было в прибыли с меня, уж больно часто я попадаю во всякие передряги. Этот гад, даже зажал себе один из мешков моих трав, в качестве оплаты. Ну, зато у меня появилась крыша над головой у людей, которым я в принципе доверял.
Оценив, оставшиеся пять золотых, я покинул дом Нуора и отправился на главную площадь, а по совместительству и местный рынок. Пять золотых не было большой суммой для наемников с их нуждами, но простенькая семья из трех человек могла бы протянуть на них больше месяца. Так что на закупку провизии и вкусняшек мне этого было более чем достаточно.
Добравшись до своей излюбленной пекарни, я сразу обнаружил нездоровую суету. Отряд из десяти наемников спешно грузил в три повозки самые различные припасы со всей площади-рынка. Съестные припасы, инструменты, амуниция, комплекты доспехов и оружия, да чего тут только не было. А вокруг всего этого царила непонятная мне суета. Но стоило подойти ближе и все стало ясно.
Люди, что грузили повозки, оказались совсем и не людьми. Среднего роста, худощавого телосложения, с очень светлыми волосами, заплетенными в странные косы, ну а больше всего выделись их удлиненные с заостренными краями уши. Да, это были типичные эльфы и, судя по реакции людей на площади, появлялись они тут не часто. А еще в глазах людей виднелась злоба и презрение.
«Хм, странно, я думал, что эльфы должны так смотреть на людей, а не наоборот», — приметил я. — «Судя по всему в этом мире доминируют люди, а все остальные расы притесняются и подавляются. Нужно будет больше узнать об истории этого мира»
Я не стал особо разглядывать эльфов, ибо ничем удивить меня они не могли, и зашел в пекарню. Зазвенели подвешенные на двери металлические подковы.
— «О, господин Яр!», — заметила меня старая женщина за прилавком. — «Подождите минутку, пожалуйста, я сейчас освобожусь»
Прямо напротив женщины стояла типичная красавица эльфийка. Стройное изящное тело, облаченное в красивые зеленые одежды с защитными кожаными нашивками, длинные светлые волосы аккуратно ниспадали на плечи девушки. Она разглядывала меня своими синими миндалевидными глазами.
— «Милочка, с тебя 7 золотых и 80 серебряных за все припасы», — отвлекла ее старушка.
— «А? Да хорошо», — она порылась в небольшой котомке, а затем выложила на прилавок оплату. — «Вот, возьмите. Спасибо за припасы»
— «Ага», — кивнула пекарша, забирая плату. — «Если не секрет, зачем такой маленькой группе эльфов так много припасов?»
— «Это подготовка к походу, мы просто не знаем, насколько он затянется и сколько людей у нас будет в группе, вот и набираем всего про запас. Еще раз спасибо, мне нужно идти», — эльфийка слегка поклонилась старушке, а затем торопливо пошла к выходу.
«Хм, а ничего так эльфиечка. Хотя, не сказал бы, что она красивее той же Иррин», — оценил я проходящую мимо незнакомку.
— «Яр, тебе как обычно? Лепешки с мясом и травами?», — вырвал меня из созерцания веселый голос старухи.
— «Да, и еще что-нибудь сладенькое», — ответил я, подходя к прилавку.
— «О, у меня тут есть немного вкуснейших пряников с медовой смолой», — потерла руки пекарша и стала заворачивать лепешки в чистую ткань.
После того как забрал лепешки и пряники, я расплатился и направился обратно в дом Нуора.
…
«Ну, вроде со всем разобрался. Бригаду «Лысиков» подготовил. Припасы и «допинг» есть, так что проблем с походом в руины не должно быть», — я задумчиво грыз вкусный пряник, сидя в кресле возле койки лисички.
Она тихонько посапывала лежа на боку. Взгляд вновь зацепился за ее лисьи ушки.
«Не, ну что за милое создание?», — мне вновь захотелось потискать ее за ухо.
Я наклонился вперед и тихонько коснулся пальцами ее ушка. Она рефлекторно дернула им, а затем взялась за мою руку своими ручонками и поднесла ее к щеке.
*нюх-нюх*
— «Пряяяник!», — расплылась она в бессознательной блаженной улыбке.
*кусь*, - в мою ладонь впились острые зубки.
Я ошарашено взглянул в столь же ошарашенные сонные зеленые глаза проснувшейся лисички.
— «Не пряник!», — уверенно изрекла она.
— «Нет, не пряник», — подтвердил я.
— «Хочу пряник!»
…
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Я сидел все в том же кресле и наблюдал за тем, как лисичка, причавкивая от удовольствия, уплетала мясную лепешку. Быстро схомячив лепешку она вновь глянула на мою сумку возле кресла, а затем жалобно уставилась на меня.
— «Что? Ты и так уже две лепешки съела, куда в тебя столько лезет?», — удивился я.
— «Пряник хочууу…», — жалостливо протянула лисичка, слегка опустив свои ушки и глядя на меня умоляющими глазами.
Мой внутренний неокрепший анимешник получил мощнейший удар под дых от дозы кавая.
— «Ладно, но только один!», — я достал из сумки пряник и протянул ей. — «Вот»
Она взяла пряник в свои ручонки, а затем опасливо уставилась на меня.
— «Я же уже говорил, ешь спокойно, не стану я тебя дразнить и бить», — вновь успокоил ее я.
Лисичка счастливо улыбнулась и вгрызлась белыми зубками в пряник, повиливая при этом своим пушистым хвостом, кончик которого торчал из-под простыни. Вскоре это няшное создание дожевало пряник и уставилось на меня своими большими зелеными глазами.
— «Ладно, раз ты доела, то можно и поговорить», — начал я. — «Скажи, зачем ты мне вообще помогла, да еще и жизнь спасла, чуть не погибнув?»
— «Ну, не знаю, просто ты хороший, а те люди были плохими», — немного задумавшись, ответила она.
— «А с чего ты вообще решила, что я хороший?»
— «Ты не смотрел на меня с презрением и отвращением, как большинство людей, и даже покормил»
— «И разве это говорит о том, что я хороший?», — удивился я. — «А что если все это было специально, дабы ослабить твою бдительность»
— «Ммм…», — лисичка мило наклонила голову набок, чем вновь нанесла мне удар порцией няшности. — «От тебя не пахнет, как от злого человека…»
«Вот как, видимо это и есть так называемое звериное чутье»
— «Ладно, чудо ты пушистое, как хоть звать-то тебя?», — наконец соизволил я узнать ее имя.
— «Лиссарри», — ответило «чудо». — «Но обычно меня называли: мелкой дрянью, крысой подзаборной или драной собакой»
— «Ясно… не против, если я буду тебя просто Лисичкой называть?»
Лисичка отрицательно помотала головой мол: «не против».
— «Ну и ладненько», — продолжил я. — «Ты мне очень помогла, так что могу ли я что-то сделать для тебя?»
Лисичка задумчиво взглянула на мою сумку.
— «Пряник?»
— «Не, это слишком не серьезно»
Лисичка вновь задумалась, а я в сердцах молился, чтобы она не пожелала пойти со мной. И естественно, именно это и пришло ей в голову.
— «А можно мне остаться с тобой?», — спросила она, опасливо опуская ушки.
— «Хааа…», — я тяжело выдохнул. — «Я так понимаю, что даже если я скажу, нет, то ты все равно увяжешься за мной?»
— «Прости», — она, извиняясь, опустила голову.
— «О, уже во всю общаетесь?», — прервал нас голос вошедшего Нуора. — «И какого «монстра» ты на этот раз ко мне притащил?»
— «Она не «монстр», а милая и кавайная Лисичка!», — мною вновь овладели задетые чувства бедного анимешника.
— «Не знаю, что значит «кавайная», но Иррин Ретиар тоже выглядит милой, вот только по своим возможностям она просто монстр!», — ответил Нуор, подходя к Лисичке.
Та сильно занервничала и попыталась отстраниться от него, чуть не упав с кровати.
— «Тише-тише, успокойся, я просто хочу проверить твое состояние», — в успокаивающем жесте поднял руки бывший жрец.
Лисичка вопросительно глянула на меня. На что, я ей успокаивающе кивнул. Она больше не стала отстраняться, и Нуор положил светящуюся ладонь ей на лоб. Спустя пару минут он убрал руку и сказал:
— «Хм, думал, ей придется полежать еще пару дней в кровати, но она уже вполне здорова»
Лисичка счастливо заулыбалась, виляя своим пушистым хвостиком.
— «Значит, мне можно остаться? Можно?», — она с надеждой посмотрела на меня.
В неравной борьбе внутри меня столкнулись самые различные эмоции и желания. Я очень не хотел привязываться к кому-либо, ибо боялся, что в будущем могу потерять этого человека. Но в то же время, я четко осознавал, что если откажусь, то вновь оставлю это милое и доброе создание наедине с жестокими людьми.
Я уже говорил с Нуором по этому поводу, и он отказался оставлять ее у себя, ибо это могло навредить его репутации, а, следовательно, и его семье. Даже собственная дочь не смогла его уговорить. И я вполне понимал его, для него Лисичка была никем, обычным пациентом. Просто вылечить зверолюда не было ничем особым, но вот разрешить ему жить в собственном доме без рабского ошейника, было позором для всей семьи. И Нуор поставил в приоритет семью, а не жалость к одной единственной зверолюдке. Мне не за что осуждать его, ибо это логичное решение.
И вот, в неравной внутренней борьбе победила жалость, заткнув в глубины сознания страх ответственности и возможной утраты.
— «Ладно, я разрешу пойти со мной. Только сначала хочу узнать о твоих способностях», — сказал я. — «Покажи мне свой Статус»
— «А как это сделать?», — спросила Лисичка.
— «Открываешь Расширенный Статус, и справа вверху будет кнопочка с человечком и панелькой перед ним», — объяснил я, и тут же понял, что что-то пошло не так.
Лисичка явно ничего не поняла, а вот Нуор смотрел на меня странным пристальным взглядом. И буквально через пару мгновений его глаза расширились до размеров блюдец толи от удивления, толи от страха, а может от того и другого вместе.
— «Только не говори мне, что у тебя врожденная особенность: Гений», — серьезно протянул Нуор.
Прикинув все за и против, я решил ему довериться, ибо это могло пролить свет на некоторые нюансы.
— «Ну да, есть такая, а что?»
— «Какой у тебя сейчас параметр интеллекта?»
— «23», — ответил я.
— «Эээ, да быть такого не может. Насколько я знаю, Гений минимум сотню накидывает», — удивленно сказал Нуор.
— «Да нет, у меня он просто убирает привязку умственных способностей к Интеллекту»
— «Хм, первый раз слышу о подобном эффекте Гения. Даже боюсь представить, как ты воспринимаешь Систему»
— «Ну, в принципе ничего осо…»
— «Нет, не надо мне рассказывать и вообще лучше никому не говори об этом и о том, что ты — Гений. Иначе у тебя могут возникнуть серьезные проблемы», — остановил меня Нуор, и повернулся к Лисичке.
Та испуганно перевела взгляд на меня, она явно поняла, что услышала что-то очень важное.
— «О боже, ну что за запуганное создание», — схватился за голову Нуор. — «Послушай меня! Закрой глаза и попробуй ощутить свои способности, а потом представь, словно ты пытаешься вытянуть их наружу»
Лисичка последовала совету Нуора, но судя по всему это было очень непросто. И лишь через минут двадцать перед ней появилась плохо различимая табличка.
*
Имя: Лиссарри(Лисичка)
Класс: Друид(3) — Перевертыш(0)
Уровень: 31
Характеристики:
Сила — 9 + 14 (23)
Ловкость — 28 + 20 (48)
Выносливость — 8 + 12 (20)
Восприятие — 30 + 10 + 20 (60)
Интеллект — 20 + 15 + 18 (53)
Сила духа — 10 + 10 (20)
Доступные очки: 0
Мана: 265/265
Регенерация маны: 20 / мин
Особенности:
Лисья Хитрость (расовая) — вы обладаете хитростью присущей лисицам. Интеллект +15
Звериное чутье (расовая) — ваши органы чувств обладают невероятной остротой. Восприятие +10
Эмпатия — вы способны ощущать эмоции окружающих. Прогресс: 4 ур.
Перевертыш (классовая) — благодаря родству со зверьми вы способны изменять свой облик. Доступная форма: Лютолис
Способности и навыки:
Маскировка леса(20 ур)(Эффект: сокрытие при помощи магии леса. Особый эффект: на 20 % выше эффективность в лесу. Расход маны: 10/мин — 50/мин (10 при неподвижности, 50 при быстром беге))
Владение доспехами: Легкая броня (19 ур)
Рукопашный бой (18 ур)
*
— «Ну как, похожа она на «монстра»?», — спросил я у Нуора.
— «Ну как тебе сказать. По физическим параметрам очень слабо для зверолюда. Друид — достаточно редкий класс. Перевертыш — ну многие зверолюды имеют подобную особенность. Но вот то, что ее вторая форма Лютолис — это просто жесть. Теперь мне ясно, почему она вообще выжила и так быстро поправилась», — отвечал Нуор, почесывая свою «тыковку». — «В общем, ты долбанный везунчик. А если еще умудришься пристроить ее в ЦБА(Центральная Боевая Академия) на факультет природников, то можешь получить в результате одного из сильнейших друидов этого столетия, может даже поднимет свой класс до Повелителя лесов(5)»
— «О, как!», — я присоединился к почесыванию «тыковки».
Нет не Нуоровской, своей.
Лисичка же, опустив одно ушко, с удивлением смотрела на то, как мы чешем наши «тыковки».

Глава 23

Утро добрым не бывает. Особенно, когда просыпаешься ты от того, что кто-то грызет твою руку. Открыв глаза, я обнаружил спящую под боком в обнимку с моей рукой Лисичку. И нет, того о чем вы подумали не было! И вообще я без понятия, как она оказалась в моей кровати, но факт остается фактом, она грызла мою многострадальную руку!
Лисичка еще пару раз куснула мою руку, а потом проснулась и слегка приподняла свою голову. Повертев ею, она встретилась со мной взглядом.
— «Кушать хочу…», — промямлила Лисичка, протирая заспанные глаза.
*бррр…*, - заурчал ее животик, подтверждая желание хозяйки.
— «Ага, я заметил! А теперь объясни мне две вещи. Зачем ты залезла в мою кровать? И почему ты опять пыталась закусить моей рукой? И не надо мне говорить, что от нее пахнет пряником!»
Лисичка виновато опустила свои рыжие ушки. Тут мой взгляд натолкнулся на окно, которое освещали яркие солнечные лучи.
— «Твою ж налево!», — пришло осознание того, что было далеко не раннее утро. — «Походу, я уже опоздал на сбор. А может, и нет. Лисичка, подъем!»
Я быстро натянул серую рубаху и черные свободные штаны из материала похожего на джинсовый, а поверх всего этого нацепил черное плащ-пальто без рукавов.
— «Лисичка, иди собирайся, нам надо…», — обернулся я, но девушки и след простыл. — «Даже и не заметил, как она свалила»
Закинув через плечо сумку, и повесив за спину связку из четырех посохов, я направился вниз. Лисичка уже ждала меня на первом этаже в своем зелено-коричневом легком доспехе.
Перекусывать пришлось лепешками уже по пути к гильдии наемников. Наверное, со стороны мы выглядели очень странной парочкой. Впереди широко шагает юноша чуть выше среднего роста, шатен со злобными серыми глазами и четырьмя посохами за спиной. А за ним семенит невысокая девушка с лисьими ушками и пушистым хвостом, в руках она держит лепешку, которую с удовольствием уминает за обе щеки.
Вскоре мы добрались до гильдии и вошли внутрь. В зале было совсем немного народа. Я сразу же заметил свой пестрый отряд лысиков в той части здания, где была таверна. Собственно к ним мы и направились.
Заметив меня, группа уважительно встала и поприветствовала меня.
— «Капитан, а сбор на поход в Темный Храм уже закончился?», — спросил я у капитана группы.
— «Нет, но вряд ли они смогут найти кого-либо», — ответил тот.
— «Чего так?»
— «Потому что они эльфы, а местом, в которое они идут, оказался не простой древний Темный Храм, а гробница Повелителя Нежити(5)», — пояснил тот, указывая на парочку, сидящую в одиночестве за крайним столом таверны.
— «Понятно, а что в этом Повелителе Нежити(5) такого страшного?», — задал я, наверное, глупый для него вопрос.
— «Вы еще молоды и можете не знать, но этот класс является прямой эволюционной веткой класса Некроманта(1). Но тех, кто достиг этой ступени очень-очень мало, хотя класс некроманта является наиболее доступным начальным путем в темной магии», — спокойно ответил капитан. — «Насколько я знаю, сейчас даже в Конгоре нет ни одного Повелителя Нежити(5)»
— «А чем собственно они так опасны, что все отказываются лезть в гробницу?»
— «Скорее всего, из-за их способности создавать личей, мертвых магов с остатками их способностей, а, порой, они даже сильнее чем при жизни»
— «Они что? Настолько сильные?»
— «Скорее у них совершенно нет слабостей присущих обычным магам, а именно физические параметры. Поскольку личи — нежить, то и физическая сила у них в разы больше чем у людей, я уже не говорю о том, что они обладают неутомимостью», — ответил капитан. — «Для схватки с одним единственным личем-магом требуется как минимум отряд магов и воинов, а лучше всего пара паладинов и пара жрецов. Но если там окажется лич Повелитель Нежити(5) тут без огромного отряда не обойтись»
— «Ну, думаю, 29 скелетов сойдут за отряд», — усмехнулся я. — «Ждите тут»
Встав из-за стола, я направился к паре одиноких и унылых эльфов. Кстати, угадайте кто там был. Ага, именно, одной из парочки была та самая эльфийка, встреченная мною в пекарне.
Когда я подошел и сел за их стол, парочка наконец-то обратила на меня внимание. Эльфийка явно удивилась, явно узнав меня, а вот ее довольно не типичный эльф, посмотрел на меня с нескрываемым презрением. На самом деле, он действительно сильно отличался от остальных, виденных мной эльфов. Высокого роста и достаточно крепкого телосложения, хотя казался несколько худоватым. Его волосы были коротко подстрижены, а глазами он пытался просверлить меня насмерть.
— «Чего тебе, человек?», — грубо спросил эльф.
— «Хм, да вот думаю начистить морду одному ушастому грубияну», — дружелюбно улыбнулся я.
Он немного подвис от сочетания содержания моих слов и дружелюбной улыбки, но когда понял, что я над ним издеваюсь, начал подниматься с места.
— «Растэл, успокойся!», — потянула его за рукав эльфийка.
Эльф злобно глянул на меня, но свою спутницу не ослушался, и сел обратно на место.
— «Чем мы можем вам помочь?», — вежливо спросила красавица у меня, когда ее спутник успокоился.
— «Скорее это я могу помочь вам», — ухмыльнулся я.
Эльфийка в удивлении элегантно приподняла бровь.
— «Некроманта на дом вызывали?»
Кажется, эльфийка окончательно потерялась, пытаясь понять, что именно я имел в виду, но достаточно быстро до нее дошло.
— «Вы хотите отправиться в гробницу Повелителя Нежити(5)?», — теперь в обоих ее глазах читалось удивление. — «И вы некромант?»
— «Судя по инструментам, весьма посредственный», — усмехнулся спутник эльфийки по имени Растэл, увидев посохи за моей спиной.
*щелк*, - я щелкнул пальцами, параллельно активируя посохи за спиной.
Прямо позади меня появилось четверо скелетов с фиолетовыми огнями в глазницах. Эльф на доли мгновения напрягся, но тут же расслабился.
— «Ты думаешь, что четыре простейших скелета будут для меня угрозой?», — сказал он, все с той же ухмылкой.
«Ну ок… сам напросился»
*щелк-щелк*, - я еще раз щелкнул пальцами, дистанционно активируя посохи за спинами моей бригады.
В таверне внезапно стало немножко тесно. Все присутствующие наемники и персонал сильно напряглись, но нападать не стали, ибо скелеты пока что вели себя спокойно.
Златовласая красавица эльфийка немного побледнела, а с лица ее товарища сошла ухмылка, сменяясь напряженной серьезностью. В его руках появилось длинное копье, жало которого было в пяти сантиметрах от моего глаза.
— «Даже если ты меня убьешь, они не исчезнут», — спокойно улыбнулся я, переводя взгляд на эльфийку. — «Так что попрошу убрать оружие и успокоиться, иначе в первую очередь пострадает она»
Эта угроза сработала и Растэл, неуверенно убрал копье от моего лица. Но прятать его вновь не стал, оставив его в руке.
— «Итак, я вам подойду в качестве некроманта?», — спросил я, обращаясь к немного бледной эльфийке.
— «Да, мы будем рады вашей помощи, но вы уверены, что хотите пойти с нами?», — переспросила она. — «Это все же гробница Повелителя Нежити(5)»
— «Ага, теперь об оплате. 30 % от всей добычи, ибо со мной будет группа из пяти людей и одной зверолюдки, а так же право выбрать себе один любой найденный артефакт. Вас устроят эти условия?»
Эльфийка задумалась на некоторое время, но вскоре, видимо осознав что больше не найдет людей, согласилась.
— «Хорошо, я согласна с вашими условиями, к вечеру ваш отряд будет готов к отбытию?»
— «Да мы и сейчас готовы», — ответил я.
— «Ну, тогда давайте дождемся пару моих знакомых и отправимся в путь»
«Меня терзают смутные сомненья», — мелькнула в голове мысль, пока я отзывал всех скелетов. — «Кто бы это мог быть?»
И буквально через минут десять в здание вошла парочка.
— «Иррин, Кир мы здесь!», — крикнула эльфийка, направляясь им навстречу.
«Ага, ну конечно… а я тут голову ломал кто ее знакомые»
Иррин и эльфийка очень тепло поздоровались при помощи обнимашек, видимо они были близкими друзьями и давно не виделись. После они направились прямиком в нашу с Растэлом сторону.
— «О, Яр! Ты тоже с нами в гробницу?», — заметил меня Кирслав.
— «Аруэл, что он тут делает?», — Иррин явно была недовольна моим присутствием.
— «Он будет с нами в качестве некроманта, а вы знакомы?», — удивилась реакции подруги эльфийка.
— «Ага, этот оболтус спас мне жизнь, а потом послал меня!»
— «Да нужна мне такая злобная напарница!», — возмутился я.
— «Это я-то злобная? А сам? Ведешь себя как последний мудак!», — продолжился наезд на меня.
— «Ну да, конечно, а кто меня по голове огрел?»
— «Нечего было нализываться, а потом хамить мне!»
— «Ну прям сладкая парочка», — тихо пробормотал Растэл.
— «Эй, ушастый, что ты там промямлил?»
— «Растэл, давно по голове не получал?»
Сказали мы одновременно с Иррин.
— «Сдаюсь! Не бейте меня!», — поднял лапки к верху эльф, когда за моей спиной возникли четыре скелета, а в руке Иррин появился длинный клинок изо льда.

Глава 24

*пум* — подскочила телега на очередной кочке, из-за чего я вновь ударился многострадальным копчиком о дно телеги.
— «Б**ть!»
*хи-хи*, - раздалось хихиканье Иррин в стороне.
Я злобно зыркнул в ее сторону.
— «А вот нечего было отказываться от лошади и ехать в телеге», — ехидно улыбнулась она на мой взгляд. — «Заодно и верхом ездить научился бы! А так либо на телеге, либо пехом»
Мне действительно нечего было ей возразить. Когда мы отправлялись в путь, я категорически отказался ехать верхом, ибо прекрасно знал, как придется мучиться в начале обучения верховой езде. А как же «Время Жатвы», с подавлением боли? Не, не слышал! А вообще банально не подумал про него. Вот и мучился теперь с телегой.
— «Вот почему эльфы не могли поставить свой телепорт поближе?», — запричитал я.
— «Это очень старый круг телепортации, мы наткнулись на него случайно несколько недель назад. Оказалось, что он ведет в глубину гор, прямо в гробницу», — ответила на мои причитания Аруэл. — «И его делали не эльфы!»
— «Да какая разница? Зачем было его пихать так далеко от города и от дорог?»
— «Нууу…», — протянула эльфика.
— «Не слушай его, Ару, он просто развлекается», — остановила подругу Иррин.
— «Даже повозмущаться уже нельзя?», — съехидничал я.
— «Да ты только и делаешь, что возмущаешься», — возмутилась она. — «То тебя бесит тряска, то тебе не нравится яркое солнце, потом тебя вдруг раздражают налетевшие тучки! Ты уж определись!»
— «И правда, надо определиться что лучше! Лисичка, тебе что больше нравится? Тучки, или солнышко?»
— «Ммм…», — Лисичка задумчиво наклонила голову. — «Солнышко, наверное»
— «Всё! Решено, тучки — плохо! Теперь я имею полное право на них возмущаться!»
— «Придурок!», — Иррин сделала классический фейспалм.
Наступило тягостное молчание.
— «Хм, ты там умер?», — спустя минут десять послышался голос Иррин.
— «Да! А что?», — ответил я со дна телеги.
— «Ничего, просто ты впервые за четыре часа пути замолчал больше чем на пять минут»
Я принял сидячее положение и посмотрел в ее сторону, вспомнив про то, что говорил Нуор о Лисичке.
— «Иррин, ты же одна из лучших учениц ЦБК?»
— «Ну, можно и так сказать, а что?», — подозрительно глянула она на меня.
— «Мне нужно рекомендательное письмо в академию»
— «Эм», — Иррин удивленно посмотрела на меня своими глазами цвета льда. — «Я, конечно, могу его написать, но толку-то тебе от этого? У нас, увы, нет нормальных учителей некромантии, или ты переквалифицироваться хочешь?»
— «Ой, да сдалась мне ваша академия… я не для себя прошу, а для «пушистика»», — я ткнул пальцем в сторону Лисички, которая мило грызла пряник.
Заметив, что на нее обратили внимание, Лисичка стала ныкать пряник и смотреть на меня невинным взглядом.
— «Тааак! Это что ты там за спину прячешь?», — возмутился я, проверяя свою сумку на наличие пропажи.
— «П-прости, они так вкусно пахнут», — Лисичка, чуть ли не плакала.
Так, надо срочно повышать сопротивление к атакам кавайности и няшности!
— «Ладно, грызи уж. Но в следующий раз просто попроси, а не тырь», — сдался мой внутренний анимешник.
Почему я не рассердился от того, что она у меня украла? Господи, да будто вы никогда в детстве не тырили сладости с кухни, без разрешения мамы или бабушки!
— «Ммм, а она потянет обучение в академии?», — вернула меня к теме Иррин. — «И на какой факультет ты ее отправить хочешь?»
— «На факультет природников, Нуор сказал, что из нее выйдет хороший друид», — ответил я.
— «Ну, если так сказал Нуор, то значит у нее действительно есть потенциал. Хорошо, я напишу ей рекомендацию», — согласилась она. — «И все же, я тебя не понимаю. Ты отказался от моей помощи, но взял к себе эту девицу и пятерых лысых чурбанов»
— «Тогда были другие обстоятельства, сейчас все изменилось. И не называй мою бригаду «Лысиков» чурбанами»
— «То есть, если я сейчас предложу свою помощь, то ты согласишься?»
— «Нет!»
— «Почему?»
— «Ты — злюка!»
— «Ну всё, сейчас они по новой начнут перемывать друг другу косточки», — простонал Растэл.
«Эх, сейчас бы реген маны и я бы тебе устроил веселых скелетиков. Хотя…», — я ехидно улыбнулся пришедшему на ум плану.
Растэл сидел в седле, держа в стремени лишь одну ногу, из-за чего у меня родился план, как скинуть его с лошади. Я призвал скелета из посоха и отдал ему команду захвата, выбрав в качестве цели хвост лошади. Внимание, прошу удалиться лесом защитников животных!!!
Скелет шустро направился к цели, а затем, прыгнув вперед, вцепился в основание хвоста лошади. По плану, лошадь должна была лягнуть нахального скелета, слегка подпрыгнув, тем самым скидывая всадника. Вот только все пошло не по плану.
Отношение животины к новому попутчику оказалось странным. Она отнеслась к нему индифферентно, то есть никак. Лошадь абсолютно проигнорировала действия скелета и спокойно продолжала идти, таща его на своем хвосте.
— «Эээ…», — многозначительно выдал я. — «Слушай, Растэл, мне кажется, или у тебя лошадь поломанная?»
— «Чего так?», — спросил он, оборачиваясь. — «Эээ… а чего твой скелет делает?»
— «Подключается к лошади через задний разъем хвоста!», — сориентировался я. — «Правда, чего-то лошадь не реагирует, видимо драйвера не загрузились еще»
В этот момент лошадь повернула голову назад, видимо заметив, что что-то мешается.
*Иии…*, - с диким ржанием, больше похожем на визг, лошадь рванула в чащу леса, по опушке которого мы шли.
Растэл потерял равновесие и скатился на бок лошади, увязнув одной ногой в стремени.
— «О! Дрова загрузились и инициализировались! Чего-то долго они подгружались, видимо, операционку на лошади давно не обновляли», — вставил я коментарий.
В мгновения ока лошадь скрылась в кустах, попутно забыв в них Растэла и скелета. Скелет тут же встал и побежал за лошадью, недовольный резким разрывом «коннекта». А вот Растэлу немного не повезло. Куст, естественно, оказался покрыт колючками.
Знаете, эльфийский в плане «особой лексики» ничуть не уступает нашему Великому и Могучему! По крайней мере, многоэтажные тирады эльфа переводились очень качественно, а учитывая богатство перевода, мне даже захотелось взять блокнотик и начать записывать! Таких мудреных выражений я даже от пьяного друга-лингвиста не слышал!
Когда Растэл закончил свою тираду, то все уже с трудом сдерживали хохот. Он глянул на нас, давящихся смехом, и, махнув рукой, ушел в чащу ловить свою лошадь.
— «Первый раз вижу подобное применение нежити», — сдерживая смех, сказала Аруэл.
— «Ну, он как-то раз заставил скелетов плясать», — вспомнил наши похождения Кирслав. — «А потом пришла Иррин, долбанула Яра по голове, а меня заставила тащить его к Нуору!»
Я рефлекторно коснулся лба.
— «А еще они травку собирать умеют!», — весело спалила контору Лисичка, и тут же поняла это, закрыв рот руками.
Все взглянули сначала на Лисичку, а потом на меня.
— «Всё! Инфы не будет! Трафик кончился!», — сказал я, заваливаясь на дно телеги.
Статус ищущим:
*
Имя: Яр
Класс: Некромант (1) — Жнец Боли (0)
Уровень: 7
Характеристики:
Сила — 5 + 4 (9)
Ловкость — 5 + 6 (11)
Выносливость — 5 + 6 (11)
Восприятие — 5 + 9 (14)
Интеллект — 10 + 13 (23) (+???)
Доступные очки: 11
Мана: 115/115
Уровень Боли: 0 собственный + 0 окружающий
Особенности:
Гений — ваш Интеллект не влияет на интеллектуальные возможности.
Лентяй — базовые физические характеристики снижены на 50 %, скорость прироста снижена на 50 %.
Безжалостный Садист — «Даже бессмертного могут сломить муки вечной боли!»
Жнец Боли (Классовая) — Вы лишены Силы Духа, и лишь Боль способна утолить ваш «голод». Доступны особые способности и навыки. Прогресс жатвы: 2 ур (21 % эффективности)
Способности и навыки:
Базовая Некромантия(7 ур.)
Некротическая Стрела(5 ур.) (Эффект: разложение; Доступна настройка)
Время Жатвы (Эффект: При активации преобразует Уровень Боли в выбранные физические характеристики. Ведите жатву, дабы собрать больше Боли и увеличить силу преобразования. Значительно притупляет чувство боли. Особый эффект: отменяет действие Утоление «голода»)
Утоление «голода» (пассивная) (Эффект: Регенерация маны = Уровень Боли / мин)
Рукопашный бой(2 ур.)

Глава 25

— «Пряяяник!», — улыбаясь во сне, протянула Лисичка.
Я кинул на нее взгляд, и улыбка появилась на моем лице, но быстро исчезла, из-за странного гнетущего чувства. Я вновь вернул взгляд на старинную каменную круглую платформу, покрытую вязью загадочных символов слегка мерцающих зеленым в свете яркой луны. Это был тот самый круг телепортации.
Прибыли на место мы как раз в тот момент, когда солнце скрылось за горизонтом. Весь путь вдоль леса по степной зоне занял около семи часов. Все утомились за время путешествия и сейчас отдыхали, кто в телегах, а кто на земле, подстелив себе что-то на подобии спальных мешков.
Кирслав дрых, прислонившись спиной к дереву, а рядом с ним, так же опираясь на дерево, лежал его огромный меч. Лысики, в обнимку с посохами, спали рядом с эльфами в окружении трех телег. В одной из телег спал злобный Растэл. Во второй Иррин и Аруэл. На краю третей сидел я, а внутри спала Лисичка, обнимающая мою сумку.
Я спустился с края телеги и подошел к потрескавшейся древней платформе.
«Такое странное ощущение…», — я присел на корточки у края круга и коснулся одной из зеленых рун на нем.
Не знаю, как долго я просидел так, словно в трансе, но из этого состояния меня вырвал тихий голос за спиной.
— «Тоже не можешь уснуть?»
— «Да, не нравится мне все это», — ответил я Иррин, не оборачиваясь.
— «Ощущение, будто мы лезем в логово лютоволков», — сказала та. — «Еще не поздно отказаться от этого. Да, я знаю, что у тебя есть свои козыри в рукаве, но все же ты очень слаб в боевом плане»
— «Я уже принял эту работу и дал обещание. Не волнуйся, я постараюсь не быть обузой для вас, в крайнем случае, можете меня спокойно бросить»
— «Забавно, сам всех спасаешь, а себя просишь бросить. Странный ты! Неужели смерть тебя совершенно не страшит?»
Я повернулся к Иррин и посмотрел в ее прекрасные, сверкающие в лунном свете, глаза цвета светло-голубого льда.
— «Да мне и терять особо нечего, так чего мне ее бояться?»
— «Хочешь сказать, что у тебя совершенно ничего нет?», — удивленно посмотрела она на меня.
— «Угу», — кивнул я. — «Не забивай этим голову, иди поспи немного. Я-то в отличии от вас еще днем дрых»
Иррин еще около минуты посверлила меня взглядом, после чего развернулась и ушла спать, оставив меня в одиночестве.
Я еще пару минут посидел возле круга телепортации, после чего вернулся к телеге и улегся спать.
…
Утром я проснулся, из-за того, что Лисичка вновь решила закусить моей бедненькой рукой, пока спала.
В лагере царила сильная суета, все проводили последние проверки и приготовления. Ну, это было нормальным явлением, не на пикник все же идем. Мне особо готовить было нечего, поэтому я придавался своему любимому занятию, а именно лени.
Лисичка сидела рядом со мной на телеге и жевала очередную лепешку, правда это были не те лепешки с мясом. Это были маленькие круглые эльфийские лепешки с травами. Они, конечно, вкусные, но я без понятия, как можно наесться одной травой.
— «Все делом заняты, а вы тут отдыхаете!», — рассержено отругала нас подошедшая Иррин.
— «Я занят очень важным делом! А Лисичка завтракает!», — серьезно ответил я.
— «Ох! И чем же таким занят наш господин некромант?», — ехидно спросила она.
— «Я мыслю!»
Иррин странно взглянула на меня и хотела что-то сказать, но ее прервал голос Аруэл.
— «Телепорт готов! Завозите телеги в круг»
Эльфика, которая до этого все утро возилась с телепортом, наконец-то закончила его настройку. «Лысики» вместе с эльфами начали перетаскивать наши телеги в круг.
Когда телеги были перетащены, а мы все расположились внутри зеленого круга с письменами, Аруэл активировала его.
В глазах на мгновение потемнело, а после мы оказались в достаточно большом темном зале с колоннами, покрытыми различными узорами. Единственным источником освещения были тусклые белые камешки, встроенные в узорчатые колонны и пол. Из-за столь слабого света разглядеть потолок не было возможности, но учитывая сколь много тут колонн и их не маленький диаметр, то он был очень высоким.
— «Аруэл, это точно гробница, а не крепость?», — спросил я, поворачиваясь к эльфийке.
Та выглядела очень растерянной и напряженной, что-то явно пошло не так. Ну а как иначе, с моей-то удачей.
— «Это не то место! Точнее, может и то, но нас перенесло на другой круг телепортации», — протянула Аруэл. — «Надо…»
— «У нас гости!», — прервал ее Кирслав, глядя в темноту зала. — «Он очень быстро движется, Иррин, приморозь его, как только появится возможность»
Девушка ничего не ответила, но вокруг ее ног появилось белое пятно инея, а свои руки она сложила так, что ее большие и указательные пальцы образовали нечто вроде ромба.
«Хм, значит, особые жесты и слова помогают местным магам», — я вдруг вспомнил, что Нуор использовал странную фразу, когда лечил Лисичку. — «Интересно, на меня это работает? Или из-за Гения все это ненужно?»
— «Вот он!», — предупреждение Кирслава вырвало меня из раздумий.
Из-за слабого Восприятия, я лишь увидел странную тень с зелеными огнями в глазах, которая быстро приближалась из темноты зала.
— «Отойдите», — громко сказала Иррин, делая шаг в сторону приближающегося врага, одновременно наводя на него свои руки все в том же жесте.
На мгновение ее радужки глаз сверкнули белым. От Иррин в сторону врага по полу понеслась дорожка из инея и тонкого льда. В тот момент, когда фигура вступила в иней, дорожка будто бы взорвалась и окутала половину тела врага льдом.
Мне наконец-то удалось рассмотреть врага, в тусклом свете «белых камней-светильников».
Это существо было чем-то средним между чистым скелетом и полноценным человеком. Оно имело мышечный покров и частично кожный, но в некоторых местах торчали кости. Вместо пальцев у твари были длинные и острые когти-лезвия. А еще эта тварь явно была умнее обычных зомби или скелетов.
Как только она попала в ловушку, то стала пытаться разбить лед когтями, но ей этого не удалось. Все тело ниже живота было намертво приморожено к полу. Тогда тварь перестала колотить и скрести лед и просто разрезала собственное тело в районе, где оно было приморожено.
*шмяк* — верхняя половина тела твари грохнулась на пол, а затем шустро поползла к нам.
Но монстру было не суждено добраться до нас, ибо Кирслав познакомил его со своей «рельсой». Голову твари просто раскатало тонким слоем по полу.
— «Всем занять круговую оборону, тварь может быть не одна», — сказала Иррин.
Поскольку от меня особо толку не было, то я решил не мешаться под ногами и отойти в сторону, а заодно и изучить напавшего на нас монстра. Почему-то мне показалось, что в нем что-то было не так.
Я присел на корточки и стал изучать остатки тела. Первое что бросилось в глаза, это когти монстра. Они явно были искусственными, о чем говорили их плоские крепления, напрямую вшитые в мышцы странными нитями из черного металла. Следующим, что привлекло мое внимание, были сами нити, они не просто служили для крепления когтей, но и обвивали мышцы монстра в других местах.
Я перевернул тушку на спину. Посреди груди монстра обнаружился очень тонкий и аккуратный шов. Достал кинжал и стал разрезать черные металлические нити на шве. Спустя минуту мучений с прочными нитями, мне удалось вскрыть шов и обнаружить интересную картину.
Грудина у монстра отсутствовала, и мне удалось рассмотреть внутренности монстра, а точнее полное их отсутствие. Все, что было внутри тела, это странная черная пластинка, к которой крепилось множество нитей, уходящих в мышцы монстра.
Я стал методично резать эти нити, дабы достать пластинку. Без понятия, зачем она мне, но просто захотелось забрать ее.
— «Яр, ты чем тут занят?», — раздался около уха голос Иррин.
От неожиданности я дернулся и случайно порезал руку.
— «Тьфу, ты зачем так пугаешь? Я из-за тебя порезался», — возмутился я.
*кап* — капля моей крови упала прямо на пластинку и… впиталась в нее.
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— «Эээ», — я удивленно смотрел за тем, как исчезает капающая на пластинку кровь. — «Иррин, ты не знаешь что это за металл такой?»
— «Нет», — ответила она, с интересом наблюдая за происходящим.
После того, как на пластинку накапало еще немного моей крови, нити начали двигаться, а тело монстра забилось в конвульсиях. Так продолжалось около десяти минут, а вокруг уже собрались Кирслав, Растэл, Лисичка и Аруэл.
Наконец-то тело перестало дергаться, а нити замерли.
— «Всё, «бензин» кончился», — констатировал факт я.
— «И что это такое?», — спросила Аруэл. — «Я впервые вижу такой артефакт»
— «Наверное, какой-то инструмент для некромантии», — выдал я гипотезу. — «Правда я без понятия как им пользоваться. Точнее, как его настраивать»
— «Это, конечно, весело. Но нам нужно определиться, обследуем эти подземелья или возвращаемся обратно через круг?», — прервал мои рассуждения Кирслав.
Все стали обсуждать между собой план действий. Я же задумчиво смотрел на останки монстра, а в голове по неясным и нечетким линиям летали потоки мыслей и информации, анализируя ситуацию и ища ее решения.
У меня иногда случалось так, что я находил решение задачи, толком не понимая откуда оно взялось в моей голове. А в голове при этом стояло четкое и верное осознание ситуации. При этом сам мыслительный процесс был набором различных понятий и картинок, которые вообще могли не вязаться с темой задачи. Я даже пару раз пугался, что стал шизофреником. А может им я и стал?
И вот сейчас ко мне пришло странное, крайне нереальное и глупое объяснение. Оно было абсолютно бредовым, но я ощущал, что прав.
— «Короче, я против затеи исследовать это место», — я не стал озвучивать свою безумную теорию и просто врубил режим абсолютной «сарьезности». — «Но если вы все же решитесь остаться, то все будем делать по моему плану»
Все вновь задумались, но в результате решили остаться, причем ни кто не был против моей лидерской кандидатуры.
— «Ладно. Аруэл, сколько времени уйдет на активацию круга телепортации?», — начал я построение плана.
— «Ну, этот круг в хорошем состоянии, так что минут пятнадцать-двадцать», — ответила эльфийка.
— «А можно ли его активировать не до конца, чтобы потом сделать это быстрее?»
— «Да, я могу оставить его предактивированным тогда можно будет закончить активацию минут за пять. Но магию надо будет регулярно подпитывать»
— «Кто-то кроме тебя сможет это делать?», — уточнил я.
— «Да, есть пара эльфов в отряде, которые смогут это сделать»
— «Хорошо, тогда план следующий», — начал я излагать план. — «В разведку идем только мы шестеро, все остальные остаются, обороняют телепорт и поддерживают твое заклинание, ибо это наш единственный путь отхода»
— «Хорошо, пойду все подготовлю», — согласилась Аруэл, и ушла готовить путь отхода.
…
За десять минут я раздал указания всем, кто остается на защите. Затем вернулся к остальным, и мы отправились на обследование «гробницы».
Впереди нас семенила группа скелетов из моих четырех посохов, разведка. Затем шел Кирслав, он был нашим «танком». Дальше Иррин и Аруэл, собственно «ДД» и что-то вроде «ДД-хила», так как эльфийка была Хранителем Света(4), ну или этаким магом-жрецом. Затем шли мы с Лисичкой в качестве «поддержки», а точнее малополезного груза. Замыкал шествие Растэл, аля арьергардный «танк».
Из зала мы нашли лишь единственный выход, в виде длинного слабоосвещенного камнями-светильниками тоннеля шириной два метра и высотой около четырех. Собственно по нему мы и пошли.
Через десять минут пути нам встретился первый враг. А точнее целых три врага на подобии того «блинчико-голового», что напал на нас раньше. Увы, но их участь не изменилась, и они стали «блинчиками» посредством «скалки» Кирслава.
Первого он размазал по стене, ударив плашмя. Второй получил тычок кончиком меча, и отправился в полет. Третьего приморозила Иррин, а после он был размазан по другой стене. Второй вновь встал и попытался напасть, ему даже удалось отчекрыжить голову одному из моих скелетов, но потом беднягу настиг меч Кирслава. Собственно, «блинчик» готов.
На мой вопрос: «Почему ты бил плашмя?». Кирслав ответил: «Проще попасть». Логично… а учитывая его физическую силу, очень даже эффективно.
Мы продолжили путь и вскоре оказались посреди очередного зала. Он не особо отличался от того в который мы телепортировались, только он был меньше и без телепорта. А еще тут была огромная куча костей и ржавого обмундирования.
«Мда, кажется, я знаю что будет дальше», — подумал я.
И надо же, именно так и случилось. Кости вдруг зашевелились и стали собираться в фигуры скелетов. Эти скелеты были явно покруче моих. Они были одеты в простейшие ржавые доспехи и использовали такое же ржавое оружие, а в их глазницах мерцал яркий зеленый свет.
— «Отходим обратно в коридор-тоннель», — сказал я, и быстро направился обратно.
И естественно… а вот нет! Никто не заблокировал путь назад, не появилось никаких решеток, и проход никуда не исчез.
Мы забились в коридор, и Кирслав на пару с Растэлом начали методично истреблять скелетов, которые ломанулись за нами. Из-за узости прохода Кирслав не мог нормально махать своей железякой в горизонтальной плоскости, но зато скелеты так же были ограничены и не могли нас окружить. Так продолжалось около десяти минут.
— «Аруэл, можешь обработать их чем-нибудь из магии света?», — спросил Кирслав, сдерживая толпу скелетов кончиком меча, пока Растэл крошил их черепушки своим явно необычным копьем.
Черепушки скелетов покрывались трещинами и разлетались вдребезги, после ударов этого копья. Кирслав же даже не бил толком, а лишь держал напирающую толпу на расстоянии меча, постоянно отталкивая особо ретивых скелетов.
Аруэл сосредоточилась и, закрыв глаза, начала что-то шептать. Спустя минуту она сложила вместе кисти рук и подняла их на уровне груди ладонями кверху. Над ладошками эльфийки стал собираться яркий золотой свет, формируя нечто вроде пирамиды, вершина которой была направлена в сторону выхода из тоннеля.
— «Готово, Кир, ставь барьер!», — сказала Аруэл и тут же пирамидка света из ее рук полетела в сторону выхода из тоннеля, туда где собирались скелеты.
Кирслав сделал резкий толчок вперед, откинув тем самым скелетов, а затем поставил свой меч перед собой наискось и уперся в него плечом. После этого, вдоль лезвий меча возник огромный золотой экран, который перегородил весь проход.
Спустя пару секунд до нас донесся странный пищащий звук, который затих через секунд десять.
— «Всё!», — сказала эльфийка. — «Можешь убирать»
Кирслав перестал упираться в плоскую сторону меча и барьер исчез.
От скелетов остались лишь груды костей, и вставать вновь они явно не собирались. Видимо, своим магическим светом Аруэл разрушила магию на скелетах.
Мы вновь выбрались в зал, хрустя костями под ногами.
— «Один остался!», — сказала лисичка, указывая в центр зала.
Фигура в центре зала была закутана в черные тряпки и смотрела на нас пустыми глазницами черепа. Вот только помимо зеленого свечения, в глазницах было еще черное и оранжевое.
Первой на вовремя обнаруженную Лисичкой угрозу среагировала Иррин. Она мгновенно выскочила вперед нас и вытянула обе руки ладонями к врагу. Перед нами возникла полусфера из сине-белого льда.
Вовремя.
В этот «щит» тут же со страшным гулом врезался сплошной поток пламени. «Щит» выдержал удар и защитил нас от участи «шашлыка».
— «Бл***, огненный лич!», — выругался Кирслав. — «Просто, блеск…»
…
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— «Иррин, как долго ты сможешь сдерживать его?», — спросил Кирслав.
— «Минут десять продержусь», — напряженно ответила девушка. — «И я не думаю, что он выдохнется раньше меня»
— «Аруэл, ты сможешь достать его отсюда?»
— «Попробовать могу, но неуверенна», — отчиталась эльфийка.
Вот так вот, внезапно, бразды командования перешли к Кирславу. Я не был против этого, так как он лучше знал возможности своих друзей, у меня были лишь приблизительные данные.
«Десять минут, значит?», — в голове стал зарождаться план.
— «Кирслав, если этот ходячий огнемет отвлечется, ты сможешь прибить его?», — спросил я.
— «Если подберусь ближе, то да. Но как ты хочешь его отвлечь? Поиграть в приманку? Ну, так тебя просто прожарит в мгновения ока», — выпалил тот.
— «Ты забыл, что я — некромант?»
— «Нет, но ты думаешь, что сможешь призвать достаточно нечисти?»
— «А, то!», — я нащупал в кармане плаща мешочек с моим «допингом».
Достал один маленький корешок и закинул его в рот, после чего стал аккуратно жевать, морщась от боли. Я сел на пол и стал призывать скелетов, с простейшей моделью поведения. По команде, они должны были рвануть в разные стороны и спустя десять секунд напасть на огненного лича.
За девять минут я смог призвать двадцать скелетов, чем немного шокировала остальных, ибо все скелеты были магическими и постоянно требовали подпитки.
Иррин явно уже держалась из последних сил. Видимо, она истощала не только свою ману, но и жизненную силу. Хотя девушка и делала вид, что с ней все хорошо, но мой счетчик боли не обмануть. А он явно показывал, что уровень боли окружающих был в районе 50-ти. Причем значение понемногу росло. Кстати, благодаря этому я смог призвать больше скелетов, чем планировал.
За время моей подготовки, Аруэл пару раз пыталась атаковать врага своей магией, но из-за ограниченного пламенем и льдом обзора не смогла. Кирслав и Растэл были напряжены и готовы в любой момент броситься к врагу.
— «Я дольше не продержусь», — простонала Иррин, ее руки начали судорожно трястись.
— «Понял, запускаю «костяшек»», — сказал я, и активировал алгоритмы, заложенные в скелетов.
Те шустро начали разбегаться по всему залу и это сработало. Лич отвлекся от нас и стал испепелять моих скелетов. Иррин расслабила руки и, устало, опустилась на колени. Кирслав и Растэл одновременно рванули в сторону лича.
В мгновения ока оба преодолели большую часть расстояния, вот только их врагом был не тупой скелет-маг, а коварный, злобный и относительно разумный лич. Он заметил основную угрозу, и запустил в приближающихся врагов порцию огненных пучков, напоминающих копья, ну или огромные стрелы. Из-за плотности атаки Кирслав и Растэл, были вынуждены уворачиваться от огненных «копий» или отбивать их, что значительно снизило скорость их продвижения.
Лич же просто начал отступать, поливая воинов быстрыми заклинаниями, видимо он не мог использовать тот ужасающий поток пламени из-за долгого каста. В этот момент в дело вступила вторая часть алгоритма моих скелетов, и они дружно бросились на своего «костяного собрата».
И хотя мои скелеты никак не могли навредить личу, но он все равно отвлекся на них. Давление на Кирслава и Растэла ослабло, чем они и воспользовались. Эльф изменил хват копья и с силой кинул его в лича. Копье пробило насквозь пару моих скелетов и лича, пригвождая их к каменной колонне. Кирслав же, со всех сил рванул к троице, нанизанной на копье.
Нанизанный на копье и окруженный скелетами лич стал беспорядочно атаковать все вокруг при помощи огненной магии, из-за чего большинство скелетов превращалось в золу. Но вскоре его наконец-то настиг меч Кирслава.
*бум* — колонну затрясло от силы удара, а во все стороны полетели осколки костей.
Но на этом Кирслав не остановился и стал методично измельчать остатки лича.
Я развеял своих уцелевших скелетов и выплюнул корень изо рта. В этот момент паладин закончил экзекуцию останков и вместе с Растэлом вернулся к нам.
— «Иррин, ты как?», — спросил Кирслав.
— «Всё в порядке», — уверенно сказала девушка, поднимаясь с пола. — «Можем двигаться дальше»
Вот только это была хорошо сокрытая ложь. Она явно смогла обмануть всех, но только не мой класс Жнеца Боли. Я ясно видел, что она испытывает достаточно сильную боль от истощения. Видимо, при использовании магии расходуется не только магическая энергия, но и физическая, а так же, по-видимому, и умственная или ментальная.
Но со мной почему-то это не работает, я не испытывал никакой нагрузки, когда творил скелетов, они лишь тратили мою ману, которая затем быстро восполнялась.
Я снял свой плащ и положил на землю перед собой. За все десять минут я ни разу не встал со своего места.
— «Иррин, подойди, пожалуйста», — позвал я ее.
— «Что-то случилось?», — спросила подошедшая девушка.
— «Присядь, пожалуйста», — я указал на подстилку из моего плаща.
— «Зачем?», — Иррин подозрительно глянула на меня.
— «Просто делай, как я говорю»
— «Нууу… ладно»
Она села поверх моего плаща и уставилась на меня в ожидании объяснений.
— «Закрой глаза»
Иррин замялась на мгновение, но все же закрыла глаза.
— «Теперь спокойно дыши и считай вдохи, когда досчитаешь до трех сотен, можешь открыть глаза»
Девушка послушно стала делать то, что я ей сказал, и где-то через пять минут на ее щечках появился стыдливый румянец. Который сменился милой легкой улыбкой.
— «Спасибо», — тихо шепнула под нос девушка, дабы ее услышал только я.
— «В следующий раз, просто попроси возможность отдохнуть, а не ври остальным. Подумай, что могло произойти, если в самый ответственный момент, ты оказалась бы неспособна действовать из-за усталости!», — отчитал я ее.
Иррин виновато понурила голову.
— «Прости, я не хотела показаться слабой. Больше этого не повторится», — прошептала она.
— «Люди слабы по своей природе, иначе они не стали бы сложноорганизованными социальными существами. Они бы не стали собираться в группы, а делали все в одиночку. Поэтому нет смысла отрицать свою слабость, только те, кто смог пойти против природы способен на это», — ответил я. — «Да и если сравнивать тебя с другими, то только идиот назовет тебя «слабой»»
Иррин, молча, слушала меня.
— «По крайней мере, удар «ледяной сковородой» у тебя поставлен что надо»
— «Угу, сейчас еще один получишь за свой язык!», — пригрозила девушка.
— «Не! Не надо, а то нам еще это подземелье обследовать надо»
Иррин улыбнулась и продолжила отдыхать.
Спустя еще минут пятнадцать мы достаточно отдохнули и продолжили путь в том же построении, что и раньше.
Из этого зала было всего два выхода, в один вел к телепроту, другой в неизвестность, а судя по моим догадкам, в другой похожий зал. По этому проходу мы и пошли. В тоннеле по пути мы встретили несколько когтистых тварей, которые вскоре стали «блинчиками». Ну а после, мы вышли в копию предыдущего зала.
Только он был абсолютно пуст, что сильно меня насторожило, ибо по моим прикидкам тут как раз должны были быть орды врагов, посильнее скелетов и лича. Мы аккуратно обошли весь зал, но не встретили ни одного врага, только нашли второй выход из него. Мы двинулись дальше по очередному коридору, и вскоре попали в еще один пустой зал поменьше. На этот раз нам даже в тоннеле не встретились враги.
А дальше пошла череда различных пустых залов и коридоров, причем теперь из залов вело сразу же по четыре выхода. Для того чтобы не заблудиться, мне пришлось оставить пару посохов в самом первом зале с развилкой. Теперь по команде, пара скелетов сможет вернуться к посохам, используя свое идеальное ориентирование в пространстве. Так что мы в любой момент могли вернуться.
С каждым новым залом народ выглядел все более и более удивленными, а вот я был мрачен, ибо моя теория подтверждалась. Мы действительно были не в гробнице. Телепортом нас занесло прямиком на своеобразный полигон. И больше всего меня пугало то, что «оборудования» на площадках полигона не было. Либо его не завезли, либо, что в разы хуже, мы находились в системе одного большого полигона, а площадки нужны были для методичного отступления, после начала испытания. Собственно вторая догадка оказалась правильной.
Спустя минут тридцать мы вышли на винтовую лестницу огромного круглого зала. И взглянув вниз, мы обнаружили огромную площадку, на которой была целая армия самых различных монстров как живых так и не живых, но всех тварей объединяла их неестественность, словно они были созданы искусственно, но не это было главным. Главное, что их там были тысячи, а может и десятки тысяч, учитывая колоссальные размеры зала. В диаметре он был не меньше двух сотен метров.
*КРААА…*, - раздался противный громкий вопль со стены в двадцати метрах от нас.
На стене висело странное шестилапое горбатое создание с огромными мешками под горлом.
*Крааа… крааа… крааа…*, - со всех сторон зала стали доносится похожие противные вопли, а после этого со дна зала стал доноситься странный гул.
— «П****ц, ах****я сигнализация», — выругался я, а затем заорал, дабы перекричать визг тварей. — «ЖИВО ВАЛИМ ОТСЮДА!»
…
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*хрясь*, - размазало по стене очередную неудачливую тварь, что стала на пути нашего отступления.
Отступления… угу, да нет, это было паническое бегство наперегонки с толпами монстров. Мы в прямом смысле разворошили «улей». Стоило сработать «живой» сигнализации, как за нами началась реальная охота. Причем твари перли не только из колоссального зала позади, но и каким-то образом они стали появляться прямо посреди залов полигона.
Из-за маленькой скорости передвижения скелетов, которые были нашими проводниками по лабиринту, мы не могли быстро бежать. Поэтому, это были долгие двадцать минут постоянного бега и истребления более шустрых и быстрых монстров. Хотя, моего участия там не было, в основном разбирались с тварями Кирслав, Растэл и Иррин.
В тот момент, когда нам оставалось еще около пяти-шести залов, до места, где были посохи, я закончил свои расчеты и осознал всю дерьмовость нашего положения. Мы обыгрывали толпу позади всего на пару залов, причем расстояние постоянно сокращалось. Когда мы попадем в узловой зал, где начались развилки, то потребуется еще добраться до телепорта. Тут немного получится выиграть в скорости, ибо скелеты больше не будут нас замедлять, но учитывая, как тяжело дышат Лисичка и Аруэл, не особо большой будет выигрыш. А еще на активацию телепорта уйдет около пяти минут.
И я уже знал, как решить эту проблему, вот только метод этот был чертовски глупым и безрассудным, но иного пути не было.
Вот мы уже вбежали в зал-развилку, но я так и не нашел иного спасения для группы.
Я резко остановился и развернулся, закидывая в рот целую пачку «допинга» и активируя «Время Жатвы».
Первой мою остановку заметила Лисичка и остановилась рядом со мной. Она обеспокоенно глядела на меня, ощущая мое эмоциональное состояние, все же пушистик была эмпатом.
— «Яр, вы что делаете?», — раздался голос непонимающей Иррин.
А вот Кирслав походу понял сразу.
— «Ты, или я?», — спросил он меня, вызвав непонятливые взгляды всей группы.
— «Я, мне терять нечего», — ответил я. — «Иррин, пригляди за Лисичкой в ЦБА»
— «Что происходит?», — спросили Иррин и Лисичка одновременно.
Но я проигнорировал их и обратился к паладину.
— «Кир, когда выберетесь, разнеси к чертям этот телепорт, дабы у пары дурех не было желания вернуться»
Кирслав лишь кивнул, а затем схватил Лисичку за шкирку, ибо она явно не хотела уходить. Иррин же уже поняла что происходит, как и остальные, кроме самой Лисички.
— «Уходим», — скомандовал он и побежал в сторону «выхода», таща за шкирку брыкающуюся Лисичку.
Остальные последовали за ним, лишь Иррин замешкалась на мгновение, бросила на меня печальный взгляд, но столкнувшись с моей ехидной рожей, просто отвернулась и побежала за остальными.
Я остался в полном одиночестве посреди зала. Со стороны одного из проходов уже доносился топот, гул и страшный рев.
— «Ну что же, геройствовать надо громко и налегке», — я скинул с себя все лишнее, оставив только один посох, в качестве дубинки. — «А Кирслав очень умен, хотя, это явно был единственный очевидный способ спасения группы. Пожертвовать одним, дабы спасти остальных»
Сердце бешено колотилось, но я знал, что скоро это пройдет. Мозг безумно просчитывал все возможные варианты действий, но это было бесполезно, ибо я уже знал, какой будет конец. Я знал, что ждет меня, но страха не было и сердце стало успокаиваться.
«А вот и первые гости», — в зале показалась группа из тридцати существ.
Половиной были когтистые твари, что встречались нам раньше, а другой странные шестилапые собаки, с длинными вытянутыми мордами.
Я набрал полные легкие воздуха, положил пальцы в рот и засвистел что есть мочи, а затем рванул в сторону противоположного от телепорта пути, вливая всю боль в Ловкость и Выносливость. Свист эхом отражался и усиливался стенами зала и явно был слышен в других залах. Твари заметили меня и дружно рванули за мной.
Так началась безумная игра со смертью. Я бежал, бежал очень быстро, затем свистел, привлекая внимание тварей, а после вновь бежал. Мозг был занят единственной задачей, он просчитывал мой маршрут так, чтобы как можно позже оказаться в окружении.
Не знаю, как долго все это продолжалось, но я стал понемногу выдыхаться и уставать, видимо даже под Жатвой моя Выносливость не резиновая. Я перестал свистеть еще несколько залов назад, но твари все равно умудрялись меня отслеживать, а может они просто разбрелись по залам полигона. По крайней мере, теперь в каждом зале мне встречались различные монстры и нежить.
…
*хрясь*, - я сделал блинчик на стене, по методу Кирслава, вот только делал я его при помощи знатной такой булавы, правда, немного ржавой.
Откуда булава? Да поменялся тут в одном зале со скелетом, я ему щепки от посоха, разбитого об его же черепушку вместе с самой черепушкой, а он мне булаву. А после, при помощи этой булавы я еще отжал у другого скелетика короткий топор с огромным лезвием.
Внутренние часы окончательно сбились, и я уже не мог даже приблизительно определить время моего пребывания в этих бесконечных коридорах и залах. Вместо минут и часов, мой мозг подсчитывал пройденные залы, правда без понятия повторялись ли они или нет ибо все были однотипны.
Я уже прошел больше 60-ти залов, и пока мне везло на медленных врагов, от которых удавалось убежать. Но везение не бывает вечным, да Фортуна она такая… стерва в общем.
И вот еще через десяток залов, она помахала мне платочком на прощанье. Я оказался в узком зале забитом странными не то растениями, не то монстрами с щупальцами. В общем, бррр. Мне пришлось развернуться и вернуться обратно, но посреди тоннеля я встретил группу шустрых монстров из «собачек» и «блинчиков», которые постоянно меня преследовали.
— «Ну, вот и добегался. Интересно, сколько я смогу прибить?»
А дальше начался бой, смешавшийся для меня в странный набор кровавых картинок и постоянно скачущих туда-сюда статов. Фортуна не оставила меня полностью. Собачки оказались живыми существами, которые могли испытывать боль, а, следовательно, они могли усиливать меня, получая от меня же увечия.
Я шел по забрызганному кровью коридору вперед, постоянно нанося удары окровавленным оружием. Все вокруг было в крови разных оттенков. Позади меня лежали тела когтистых тварей и собачек. Некоторые из собачек были еще живы, но увечены и не могли сражаться, зато отлично питали меня болью, позволяя двигаться еще быстрее и наносить еще более сильные удары.
Из-за подавления боли от Жатвы, я не мог оценить повреждения собственного тела, но они явно были. Не знаю, как долго все это продолжалось, но в какой-то момент все остановилось.
Я стоял посреди залитого кровью и усыпанного телами коридора, передо мной на земле скулила «собачка» с распоротым животом и отрубленной парой ног. Я попытался добить ее, но у меня не получилось, правая рука не хотела двигаться.
Я взглянул на нее, но ничего не увидел. Именно, совсем ничего. Ни булавы, ни руки, ничего.
«Теперь понятно, почему у меня в глазах все плывет… слишком много крови потерял», — подумал я, продолжая осматривать коридор мутнеющим взглядом. — «О, а вот и рука нашлась»
Моя оторванная рука была в когтистой лапе монстра, который умер предпоследним, судя по фрагментам в памяти.
Я посмотрел на свое тело, где мог. Из моего живота и груди торчало несколько обломанных металлических лезвий-когтей. Судя по их положению, некоторые задели жизненно важные органы.
«Хотя, какая разница, я и не планировал выжить», — мелькнула в голове уже туманная мысль. — «Думаю, можно уже не бегать. Как же я устал»
Сильно захотелось спать и глаза уже сами начали закрываться. Я плюхнулся на спину прямо в лужу крови под собой.
«Надеюсь, ребятки выбрались. Блин, забыл отдать сумку с пряниками Лисичке. Так и не отведал борща на Ледяной Сковородке», — в голове стали мелькать странные и глупые мысли.
Перед глазами окончательно потемнело, и последней мыслью было:
«А вот и Game Over!»
…
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— «Это типа дорожка в рай?»
Я стоял посреди узкого темного коридора с высоким куполообразным потолком. За спиной была сплошная стена, а впереди бесконечно длинный коридор с каплей света в конце.
— «Ага, свет в конце тоннеля и пути назад нет», — подметил я. — «Ну, тогда не будем тянуть кота за хвост»
Я спокойно направился вперед по тоннелю. Но увидеть источник света мне так и не удалось. В тот момент, когда я уже почти добрался до него, сзади вдруг послышался странный звук.
Прямо из непонятной темноты ко мне вылетела странная металлическая рука и схватила за горло, а затем потащила обратно вглубь тоннеля, где был тупик.
«Не, ну какого черта я столько шел… Нельзя было сразу утащить?», — подумал я, пока меня тащило обратно. — «О, а вот и стеночка. Эм, меня же сейчас по ней размажет. Хм, а что будет, если умереть в раю?»
Стена была все ближе и ближе, но странная длань не собиралась меня отпускать. И вот, я наконец-то врезался в стену и… меня не размазало. Точнее, я не знаю что произошло, ибо в глазах резко почернело.
*тилиньк*, - прозвучало оповещение местной системы, и перед глазами появилась табличка.
*Особенность Гений: Ментальное воздействие устранено!*
«Эээ… я не умер?», — подумал я, и тут же ощутил сильную боль по всему телу, но особенно сильная боль была в районе груди и сердца. — «Судя по тому, как мне больно, то не умер»
Я попытался активировать «Время Жатвы», но понял, что оно и так было активно, а на счетчике собственной боли горела циферка номиналом в 600. Что сильно удивило меня, ибо мне ни разу не удавалось поднять его выше 4-х сотен. Даже во время резни в тоннеле он был лишь в районе 3-х сотен.
«Надо бы осмотреться», — подумал я и попытался открыть глаза, но не тут-то было.
Тело абсолютно не слушалось команд мозга, зато болевые сигналы в мозг поступали.
*вжжж…*, - раздался громкий скрип металлической двери в стороне от меня.
— «Ну как успехи?», — послышался хриплый противный голос. — «ху-ху-ху»
От этого жуткого смеха у меня пошли мурашки по спине.
Ориентироваться я мог лишь по звуку. Кто-то подошел к месту, где я лежал и поставил нечто металлическое рядом на уровне чуть выше моей головы. Затем тело ощутило чужие прикосновения, отдающиеся сильной болью.
— «ху-ху-ху, жив еще», — раздался голос совсем рядом. — «Чтобы такое из тебя сделать? Как на счет полноценной химеры человека, лютоволка и оборотня?»
Судя по всему, этот человек говорил сам с собой, обращаясь ко мне. Наверное, он думал, что я без сознания и не слышу его.
— «Не, таких у меня много. Надо что-то поэкзотичнее», — тут послышался звук, как будто кто-то точил нож. — «О, придумал! Правда, на живых это еще ни разу не сработало, но сердце-то у тебя прижилось…»
Рядом с головой раздался лязг металла, будто кто-то положил на металлический поднос металлический инструмент. Что окончательно подтвердило мою догадку.
«П*****ц, походу, я стал подопытной крысой…», — забилась жутковатая мысль в голове. — «Что значит: сердце прижилось?»
Я вызвал расширенный статус, дабы изучить изменения тела, через собственную 3D модель. Как только статус открылся, мне вдруг стало не по себе. Он был практически полностью замылен, а частями вообще отсутствовал. Только Особенности Гений, Лентяй и Жнец Боли были различимы.
«Ладно, это пока не важно, что там с моим телом»
Я открыл свою модельку. Правой руки не было вообще, часть органов была повреждена, но самым странным было мое сердце. Оно явно отличалось от прошлого и, судя по ощущениям, было в разы мощнее, даже в десятки раз.
*дзынь… пум… шорх…*, - раздались звуки со стороны, будто кто-то ковырялся в кладовке, раскидывая ненужные вещи.
— «ху-ху-ху», — раздался смех, когда возня прекратилась. — «Нашлась моя милая… ху-ху-ху»
Послышались приближающиеся шаги, а затем «хохотун» положил, судя по звукам, что-то тяжелое и металлическое на поднос с инструментами недалеко от моей головы.
— «Так-с, где-то тут у меня были бутыли с кровушкой», — послышалось позвякивание стекла в стороне. — «Человеческая — слабовата будет. Звериная: Лютоволк — в принципе неплохо, да и с сердцем синхронизируется хорошо. Но где-то тут было нечто покруче. О, нашел, «Владыка Крови» самое то! Ух, если выживешь, станешь просто отменным экземпляром на стыке некромантии, химерологии и запретной техномантии. Ихи-хи-хи-хи…»
Мне все больше и больше хотелось прибить этого «хохотуна», вот только тело было парализовано.
— «Ну что же. Приступим ху-ху-ху!», — послышался звук натачиваемого ножа. — «Вот он наш ножик, берем, и кромсаем плечико!»
Область в основании плеча пронзила неприятная боль. Меня буквально начали методично резать. Причем он не отрезал куски от меня, а просто делал бессистемные многочисленные надрезы аж до самой кости.
Продолжалось так около пяти минут. Этот «человек», судя по ощущениям, раскрамсал все мое плечо, а так же часть груди и спины вокруг.
— «ху-ху-ху, такое нежное мяско, так хорошо режется ммм…», — сказал «человек», причмокнув от удовольствия. — «Теперь приправив кровушкой».
*пынь*, - откупорилась крышка.
*нюх-нюх*
— «Ммм, какой аромат… Даже жалко выливать, но оно того стоит»
*кап-кап-кап*, - что-то вязкое начало литься на искромсанный участок моего тела.
Поначалу ничего не происходило, но потом появилась очень сильная жгучая боль, от которой захотелось взвыть, но тело все еще не слушалось меня.
— «ху-ху, есть реакция! Можем продолжать!», — послышался звук похожий на скрежетание металла об металл. — «Твой черед моя малышка!»
Что-то странное поднесли к моему плечу, я ощутил, как по нему стало ползать нечто похожее на маленькие щупальца. Поначалу они лишь ползали по поверхности кожи, но в один момент они вдруг стали остервенело впиваться в мою плоть, причиняя ужасную боль. Но на этом ничего не закончилось, это было лишь начало.
Вскоре, эти щупальца-нити добрались до костей, и вот тогда начался сущий ад. Я пожалел о том, что не умер, ибо в голове и теле была только боль. Боль что сводила с ума и заставляла желать лишь одного, смерти, единственного избавления от него.
Раньше, я считал, что физическая боль не может быть хуже ментальной и эмоциональной. Как же я ошибался. И самым ужасным было то, что я ни как не мог потерять сознание, как будто эту функцию банально вырвали из организма.
Счетчик собственной боли подскочил до полутора тысяч, что было абсолютным рекордом для меня.
Адская боль продолжалась до тех пор, пока все мои мышцы и кости не оказались пронизаны этими странными щупальцами-нитями. Как только это произошло, они резко перестали двигаться и замерли, а боль потихоньку стала отступать.
— «Живой…», — послышался сквозь боль тихий удивленный голос. — «Ихи, хи-хи. Ха-ха-ха! Выжил, уху-ху-ху. Ха-ха-ха…»
Безудержный, постоянно изменяющийся смех полился из уст этого «человека».
*Бам*, - раздался лязг входной двери!
— «Что за? Какой идиот пустил сюда этого ненормального?», — раздался полный гнева достаточно молодой голос. — «О, нет. Ты что сделал с моим лучшим материалом? Нет-нет-нет. Ты хоть представляешь, насколько сложно мне было вытащить его с полигона?»
Второй человек подошел к месту, где я лежал.
— «Ну зачем, зачем ты испоганил такой материал. Из него вышел бы отличный гибрид оборотня и вампира, а теперь только поднимать в качестве тупого зомби, или мучиться и делать из него упыря»
— «ху-ху-ху, у тебя и так целый вольер забит этими бесполезными гибридами. И да, он вообще-то жив»
— «Да ладно?», — не поверил молодой человек, а затем кто-то коснулся моей шеи. — «Эээ, и, правда, жив! Да ну? Бред! Ты что в него напихал?»
— «Сердце Высшего Оборотня, кровь «Владыки Крови» и вот эта штука! Ху-ху-ху»
— «Офигеть, и он еще живой после этого… Я забираю его!»
— «А вот нет! Обойдется твоя принцессочка без такой «игрушки»»
— «Старик, ты обнаглел? Да меня чуть не сожрали твои помеси драконов с зайцами, пока я доставал его с полигона!», — возмутился молодой человек.
— «Еще раз назовешь «зайцедраков» помесями, отрежу ноги и пришью хвост хрустального червя!», — ответил тот. — «И вообще, это мой «Лабиринт Зверушек», так что и этот милый экземпляр тоже мой! И я не отдам его этой девке из императорской семьи, ему самое место в моей коллекции. Ихи-хи-хи»
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Хроники некроманта программиста. Глава 30
Я вновь стоял посреди тоннеля с белым светом в его конце. Но в этот раз я не пошел на свет, а стоял возле тупиковой стены и ждал. Из речей того «хохотуна» и парня мне стало понятно, что мое нахождение в этом месте было результатом стирания сознания.
Только была одна проблема, моя особенность Гений сводила на нет действие их магии. Вот только они об этом не знали, а второй раз сделали стирание на всякий случай. Вообще, как я понял, старик-хохотун был каким-то крутым психованным ученым некромантом-химерологом.
Химиролог — это такой злой дядя, который скрещивает разных монстриков различными способами, но чаще всего пришивает конечности. Думаю нечто вроде местных Франкенштейнов. И именно к такому гаду я попал на операционный стол и сейчас даже понятия не имел во что меня превратили, хорошо хоть нежитью не сделали.
«Надо будет, когда смогу двигаться, сразу же прибить этого гада!», — на эмоциях пронеслась мысль, но я тут же успокоился. — «Или не стоит? Пусть лучше все обратно переделает! И все же интересно, что со мной сделали! Блин, ну где эта чертова «рука»? Я уже задолбался тут стоять и ждать»
И надо же, прямо в этот момент из стены молниеносно вылетела металлическая рука и хапнула меня за шею, а затем «врезала» в стену.
*тилиньк*, - раздалось знакомое предупреждение с табличкой.
*Особенность Гений: Ментальное воздействие устранено! *
Сознание вернулось в тело.
Первое что я ощутил, так это очередную порцию боли, правда, уже в пределах нормы, ну если три сотни на счетчике — норма. Но самое главное, что я смог открыть глаза.
Передо мной был невысокий серый потолок, правда, он был слегка смазанным.
«Так, глаза открыл, а дальше?»
Я попытался ощутить части своего тела.
«Левая нога — работает. Правая нога — есть. Левая рука — в наличии. Правой руки конечно не… эээ, есть! Что?», — я немного офигел.
У меня вновь была чувствительность в районе правой руки, вот только странная какая-то, будто притупленная и неестественная.
Тут же полез в расширенный статус, дабы осмотреть свою модельку. И вновь немного прифигел. Статус окончательно сломался…
*
Имя: Яр
Класс: Некромант (обычный(1)) — Жнец Боли (нулевой(0))
Уровень: неидентифицируемый параметр
Характеристики:
Сила — неидентифицируемый параметр
Ловкость — неидентифицируемый параметр
Выносливость — неидентифицируемый параметр
Восприятие — неидентифицируемый параметр
Интеллект — (???)
Доступные очки: неидентифицируемый параметр
Мана: неидентифицируемый параметр
Уровень Боли: 317 собственный + 0 окружающий
Особенности:
Гений — ваш Интеллект не влияет на интеллектуальные возможности.
Лентяй — базовые физические характеристики снижены на 50 %, скорость прироста снижена на 50 %.
Безжалостный Садист — «Даже бессмертного могут сломить муки вечной боли!»
Жнец Боли (Классовая) — Вы лишены Силы Духа, и лишь Боль способна утолить ваш «голод». Доступны особые способности и навыки. Прогресс жатвы: 2 ур (21 % эффективности)
Сердце Высшего Оборотня — скорость кровотока значительно увеличена, метаболизм значительно увеличен, регенеративные функции усиленны.
Наследие Владыки Крови — ваша кровь значительно обогащена магической энергией.
Рука из Кровавой Стали — неидентифицируемый параметр.
Проблемы со зрением — ваше зрение незначительно ухудшено.
Способности и навыки:
Базовая Некромантия(7 ур.)
Некротическая Стрела(5 ур.) (Эффект: разложение; Доступна настройка)
Время Жатвы (Эффект: При активации преобразует Уровень Боли в выбранные физические характеристики. Ведите жатву, дабы собрать больше Боли и увеличить силу преобразования. Значительно притупляет чувство боли. Особый эффект: отменяет действие Утоление «голода»)
Утоление «голода» (пассивная) (Эффект: Регенерация маны = Уровень Боли / мин)
Рукопашный бой(2 ур.)
*
Мудрость — 44
Раса: неидентифицируемый параметр
Эволюционная форма: неидентифицируемый параметр
*
«Мдааа, похоже, я стал одним большим глюком в системе. Ох, как бы админ-разраб не заметил, а то устроит мне багфикс с выпиливанием из системы», — подумал я, пытаясь понять, что за хрень со мной произошла. — «Угу, новые особенности аж четыре штуки. Сердце и Наследие это конечно круто, а вот с рукой вообще ничего не понятно, но какого хрена у меня ухудшилось зрение? Черт, надеюсь, я не стану слепым, как крот»
После я открыл 3D модельку и стал изучать себя в разных ее вариантах. Сразу в глаза бросилась моя «новая» правая рука. Она выглядела несколько странно. Словно металлическая перчатка с конусообразными кончиками пальцев. В общем, классическая рука какого-нибудь демона гуманойдной формы, только из металла.
Но не это было главным, главное, что от этой руки по всем моим мышцам и костям расходились странные нити. Тут же вспомнилась та пластинка в теле монстра.
«Похоже, они состоят из одного и того же материала. Хм, почему мне вдруг вспомнился Росомаха?», — догадался я. — «Ладно, это все не особо важно сейчас. Сначала надо свалить отсюда, еще бы узнать, откуда отсюда…»
Я попытался осмотреться, тело пока что плохо слушалось, но мне все же удалось это сделать. Моя бедная тушка лежала на каменном столе у стены небольшой, судя по решеткам, тюремной камеры.
«Так, ну у меня явно небольшая близорукость, и вроде пока особо не мешает, хотя читать на расстоянии уже не получится. Интересно, в этом мире придумали очки?»
Я попробовал принять вертикальное положение. Через пару минут кряхтений и стонов мне удалось сесть. Теперь я смог разглядеть свое тело. Как ни странно, но внешних повреждений на голом торсе не обнаружилось, даже шрамов не было, видимо заслуга новой регенерации.
Вытянул правую руку вперед. Она была сделана из абсолютно черного металла и выглядела устрашающе. По размерам сама рука была чуть больше нормальной человеческой. Собственно, со стороны могло показаться, что это всего лишь часть брони, а не реальная рука. В области плеча и груди, рука эдакими зубьями переходила в обычную кожу, словно мутировавшая конечность.
Но самым странным было то, что рука обладала, пусть и странной, чувствительностью. Я попробовал сжать ее в кулак, и удалось это без особых проблем, словно она была моей собственной. А еще пришло понимание того, что сила хватки этой руки просто ненормальная, но проверять эту теорию на себе особо не хотелось. Поэтому я наконец-то начал более тщательно изучать окружение.
Собственно. Серые стены и потолок, серая каменная кровать, массивная железная решетка и все…
— «Не густо»
Я встал с каменного лежака и начал разминать тело. После небольшого комплекса упражнений, который въелся в мою голову из-за нашего препода по физ-ре с явным комплексом физрука, подошел к решетке.
Решетка вела в узкий коридор с точно такими же камерами, вот только они были пустыми, ну, по крайней мере, те, которые я мог видеть.
— «Так, мне тут явно скучно, так что пора прогуляться», — сказал я, переливая всю боль в Силу, хотя, уверенности, что это работает, у меня уже не было, ибо мой статус сломался.
Я размахнулся и что есть силы вмазал по решетке своей новой рукой.
*Бдзынь*, - с лязгом решетка вылетела вместе с креплениями.
*Бздынь*, - все та же решетка выбила решетку в камере напротив.
— «Упс, перестарался», — я был приятно удивлен эффектом.
Я вышел в коридор, с одной стороны которого был тупик, а с другой проход с еще одной решеткой. Естественно я пошел в сторону прохода.
*Бдзынь*, - очередная решетка попрощалась с насиженным дверным проемом.
Я вышел в просторную комнату с всего двумя выходами и меня тут уже встречали.
*ррр…*, - раздалось рычание справа от меня.
— «Песик, привет!», — сказал я, уже знакомому шестилапому песику.
Тот не оценил мое приветствие и прыгнул на меня, метя в район шеи, вот только двигался он несколько медленно для обновленного меня. Я поднял правую руку и схватил псину за морду прямо в воздухе.
«Собакен» явно не ожидал подобного и стал брыкаться, пытаясь разодрать мою руку своими когтистыми лапами. Вот только руке было начхать на это, ибо она была железной.
*Крак*, - я сжал руку, и черепушка песика лопнула, словно помидор упавший с девятого этажа.
— «Мда, эта рука точно из того же материала, что и та пластинка», — я наблюдал за тем, как кровь попавшая на руку впитывается странным черным металлом. — «Надеюсь, она не станет «пить» мою кровь. Но сейчас не до этого, надо валить отсюда, пока хозяин не вернулся. Что-то я пока не особо уверен в своих силах»
Я покинул комнатку, через единственный возможный выход и оказался в до боли знакомом зале.
— «Ну просто блеск, я вновь на этом долбанном полигоне. Хотяяя, теперь у меня есть оупишные реген и рука», — я поднял и сжал в кулак свою обновку. — «Ну, «хохотун», ну, погоди! Я тебе тут устрою геноцид «Зверушек»!»
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*бабах*, - моя тушка врезалась в очередную колонну после удара огромной деревянной дубины по руке.
— «Б****ь! Да ты запарил размахивать своей дубиной!», — выпалил я, отхаркивая собственную драгоценную кровь и ловя ее левой рукой.
На всю доступную по ощущениям ману, призвал трех скелетов, а после брызнул на них своей кровью, тем самым запитав их на некоторое время. А затем отправил скелетов на трехметровую жирную тушу с жабьей головой и огромной деревянной дубиной в толстеньких коротких ручках.
С этим недоземноводным я возился уже больше десяти минут и меня начало это раздражать. Так мало того, он еще и дважды заставил меня полетать. Благо, вовремя подставленная под удар правая рука защищала от серьезных повреждений, ибо тварь даже помять ее не могла, ну а быстрая регенерация позволяла восстановиться, после удара об колонну.
Я нашел глазами труп второго «жабоголового», которого мне удалось прибить мгновенно, удачно упав на него сверху и проломив череп. Быстро направился к нему, по пути надрезая острыми кончиками пальцев руки левое предплечье, дабы заполучить ценное топливо.
Подойдя к телу, я брызнул на него свою кровь и «поднял» его в качестве базового зомби. Кровь на теле монстра буквально испарилась, превратившись в чистую ману, а затем вся эта мана ушла на «воскрешение» трупа.
«Жабоголовый» встал, взял в лапу дубинку и пошел махаться со своим бывшим товарищем, который уже разделался со скелетами. Вот только вместо драки на дубинах эти два чудика стали бороться аля сумоисты.
«Ну что же, пусть развлекаются, а я пока отдохну»
Я уселся возле колонны неподалеку от места борьбы местных «титанов» сумо и погрузился в раздумия, подводя результаты моего, по ощущениям, недельного пребывания в этом рассаднике различных монстров.
Собственно. Сразу после того как покинул местную тюрьму, я отправился играть в «Ведьмака», правда, вместо серебряного меча у меня был магический протез, но сути это не меняло. Действовал я очень осторожно, ибо не был уверен в своей имбовости. Как оказалось, не зря. Ибо несколько раз мне встречались «зверушки», которые доходчиво пояснили мне, что имбой меня можно считать только на человеческом уровне, но как монстр я лишь маленький цыпленок, которого даже жрать неохота.
Вот так вот один огромный аллигатор просто отмахнулся от меня хвостом, отправив полетать до ближайшей колонны, которую я своей тушкой и проломил. Не будь у меня повышенной регенерации и живучести, скопытился бы на месте, а так просто повалялся пару часиков.
Проведя оценку своих сил, я и стал изображать из себя «ведьмака». И продлились мои ведьмачества максимум пару дней, а потом мне стало скучно. Да и задолбался жрать сырое мясо… уэээ гадость. Собственно именно в этот момент мой мозг наконец-то начал работать нормально, и я стал разбираться с магией, про которую банально забыл.
Так вот, Мана у меня осталась, правда не было ни малейшего понятия, сколько ее в числовом виде, но мне удавалось определять ее по ощущениям, в момент когда магия была предактивирована. Причем было странное ощущение, будто запас маны постоянно колебался, но зато она теперь восстанавливалась без использования боли, что не могло не радовать, правда, медленно.
Как я понял, все косяки с системой возникли из-за моей металлической руки. Судя по моим наблюдениям, у нее были собственные статы, причем они колебались, а из-за этих нитей, которыми она вживилась в мое тело, то и оно получало часть усилений. По крайней мере, физически я стал в разы сильнее, да и кости стали очень прочными из-за металлических нитей, что пронизывали их.
Но за такой охренительный инструмент пришлось расплачиваться кровью, и если я не подпитывал руку чужой кровью, она начинала жрать мою. И тут в дело пошла моя реально имбовая обновленная кровь, по моим прикидкам ее имбовость в десятки раз превосходила сердце оборотня, руку и класс Жнец Боли вместе взятых.
Что же такого ужасного в крови, которая была Наследием Владыки Крови?
В общем, так! Как я понял, в любой крови содержится небольшое количество маны, в зависимости от кучи параметров, это количество различно, но редко на пятьдесят миллилитров наберется больше 20–30 единиц маны. Вот в этом и заключается опишность моей крови.
Судя по ощущениям, на пару капель моей крови приходится больше 50 единиц маны. Ну, вы поняли, да? Мое тело стало этаким «термоядерным реактором» в плане маны. Правда, не все так радужно, ибо рука отжирает немало крови, но на совместную жизнь нам хватает, даже мне на магию немного остается.
А теперь по поводу самой магии. Собственно, некромантия никуда не делась и потихоньку развивалась, правда полезных пресетов и библиотек мне не открывали, только убогие вариации базовой. Но мне открылась еще парочка веселых магических направлений библиотек, а именно Магия Крови и Химеромантия в качестве подраздела Некромантии.
Магия Крови оказалась абсолютно непонятной, ибо ее окно выглядело пустым квадратом с одной единственной надписью: *Улучшайте контроль крови для разблокирования новых функций* и странный «прогресс-бар» под ней. Но зато я научился использовать свою кровь, как «топливо», банально брызгая ею на объект и применяя к нему другую магию.
А вот Химеромантия оказалась тем, чего я реально желал. Теперь я мог создавать собственную нежить из различных частей мертвых тел, в общем, этакая Химерология только для некроманта. И самое крутое, это то, что размеры существа ограничивались лишь запасами моей маны и работоспособностью самой конструкции. И единственное на что влиял уровень этого навыка, так это на объем модели поведения и доп библиотеки, как с самой некромантией. Но это не помешало мне оборудовать себе базу.
Да, именно, как только мне надоело изображать из себя «Ведьмака» и я понял, что таким образом не выбраться. Я сразу же стал мыслить глобальнее. Как победить орду монстров и пройти «подземелье»? Естественно надо создать собственную орду и захватить «подземелье», а не проходить его, ведь это логичнее, некромант я, или кто.
Так и началось создание базы. Основой послужил небольшой зал с двумя выходами, один из которых вел в зал со странными деревьями мутантами, которые любили жрать гниль. Собственно с ними у меня организовался своеобразный союз. Я им подгонял дохлые тушки, а затем забирал аккуратно обглоданные кости, ну и хворост собирал, дабы не питаться сырым мясом.
Из костей я собирал существ обратно и поднимал в качестве химер, не меняя и не модифицируя их. То есть просто использовал скелеты мертвых монстров, которые работали на некромантии и не требовали постоянной подпитки, как призываемые скелеты. Созданных химер-скелетов я отправлял на разведку и сбор абсолютно всего, что они могли принести. И буквально за пару дней мой зал уже был забит различным хламом, но больше всего я обрадовался теплому одеялу и одежде, ибо до этого я бегал по этому полигону голышом.
Как оказалось, район полигона, в котором я оказался, был более обитаемым и развитым, чем тот в который мы попали вместе с Иррин, Кирславом, Лисичкой и остальными. Тут явно виднелись следы людской деятельности, даже порой встречались их останки. Собственно мои «собиратели» натаскали кучу всего, даже умудрились найти где-то ящик с бутылями, в которых находился крепкий пряный напиток.
Так же у меня был целый арсенал колющего, режущего, дробящего и стрелкового оружия, которое было практически бесполезно в моих руках, но я нашел ему применение и очень неплохое.
Так как я знал про свойства металла, из которого была сделана моя рука, то нашел применение пластинкам от «блинчиков». У меня получилось встроить их в человеческие скелеты и при помощи своей крови заставить их укрепить кости стальными нитями. Затем воскресил получившихся «металлических скелетов» при помощи некромантии и поставил им единственную, полезную библиотеку, которую получил за все мое пребывание тут, а именно «Простейшие боевые навыки». Эта библиотека добавляла скелетам навыки владения различным оружием, и эти навыки прокачивались самими скелетами вплоть до пятого уровня.
Ну а дальше я нацепил на свою «металлическую» армию броню, выдал им оружие и поставил на защиту «своей» территории равной квадрату из девяти залов. И их эффективность оказалась просто поразительной. Я лично стал свидетелем того, как они заковыряли огромную трехметровую свинью с пастью крокодила и рыбьей чешуей. Сам бы я не рискнул лезть на такую зверюгу, ибо она спокойно могла захавать меня целиком. Хотя, судя по тому, что она никак не могла разгрызть скелетов, то и мне это особо не грозило, но мало ли…
*бум*, - из размышлений меня вырвал звук упавшей туши.
Мой «Жабоголовый» естественно победил, ибо обладал «Неутомимостью». Сейчас он как раз заносил огромную дубину над головой упавшего в изнеможении бывшего сородича.
*хрясь*, - в разные стороны полетели кровавые ошметки мозгов и костей.
— «Ну, наконец-то, теперь можно и …»
*Бабах*, - взорвалась туша моего «Жабоголового» от попадания какой-то магии.
Я посмотрел в сторону одного из входов, откуда прилетело заклинание. Там стояла группа из десяти человек, облаченных в разнообразные доспехи, но на всех доспехах были метки в виде трех желтых капель движущихся по кругу.
— «Вот он. Брать этого «вредителя» живьем, иначе старик с нас шкуру спустит!», — скомандовал один из людей, облаченный в тяжелые латы и с ростовым щитом в руках.
«Эээ… Походу мою деятельность заметили и отправили бригаду с «дихлофосом»», — подумал я. — «Тут мне не выиграть, надо заманить их на моих «железяк»»
Я показал не очень приличный жест группе наемников, а затем дал стрекоча по направлению к базе!
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*бу-бум* — прямо рядом со мной об колонну взорвался очередной огненный шар.
В мою сторону полетел мелкий щебень и пламя от заклинания.
— «Вот же настырные», — объятый пламенем, я взвыл, защищая глаза рукой. — «Больно же! Наверное…»
Я не мог точно сказать, было ли мне больно, ибо приходилось использовать «Время Жатвы» для побега от этой странной группы. Вот только особого толку не было, ибо из-за моих метаморфоз, собственный уровень боли теперь редко подскакивал выше сотни, поэтому все вливать приходилось в Восприятие, дабы уклонятся. Иначе меня бы уже давно прожарила троица злобных магов, которая постоянно поливала меня относительно слабыми, но очень неприятными заклинаниями.
*ба-бах* — и еще один взрыв прогремел совсем рядом.
И я вновь на бегу пролетел сквозь град мелкого острого щебня смешанного с огнем.
Эта погоня продолжалась уже больше пяти минут, причем преследователи не отставали ни на йоту. Более того, они своей магией умудрялись замедлять меня, из-за чего расстояние между нами потихоньку сокращалось.
— «Ну, ничего, еще пара залов и мы посмотрим кто тут батька»
Собственно еще пару залов мне пришлось терпеть и уклоняться от постоянного обстрела огненными шарами и странными зелеными молниями. По пути я обнаружил интересное свойство моей руки, а точнее металла из которого она состоит, он очень хорошо защищает от магии. Ибо после попадания по ней молнии со мной ничего не случилось, разве что оттолкнуло на пару метров, придав ускорения в направлении отступления.
«Хм, а если попробовать отбить ею огненный шар?», — подумал я, когда до спасительных «железяк» осталось метров 20 тоннеля между залами. — «Идея плохая, но охота попробовать…»
Сказано, сделано. Собственно тушка моя буквально пулей вылетела из тоннеля, а затем громко покатилась по полу, стуча металлической рукой.
«Ну, ведь знал же, что он просто взорвется. Надо было меньше всякой фантастики читать», — удрученно подумал я. — «Но блин, было бы круто отбить заклинание! Ладно, теперь можно и поразвлечься»
Мои железные скелеты уже взяли в полукруг выход из тоннеля и приготовились к бою.
Вот первый преследователь на полном ходу выскочил из прохода, прямо под удар сразу же трех скелетов. Но, увы, он явно был опытным воином, потому успел затормозить и закрыться огромным ростовым щитом. Ума не приложу, как он вообще умудрялся так быстро передвигаться с такой бандурой, да еще и первым бежал.
Два топора и копье безуспешно ударили по щиту.
— «Осторожно», — крикнул воин, потихоньку отходя назад под прикрытием щита, по которому сыпался град ударов.
В этот момент из тоннеля выскочила еще пара воинов с такими же щитами. Оценив ситуацию, они тут же бросились к своему товарищу и вместе организовали этакий полукруг из щитов. Вот только это была ошибка, на которую я и рассчитывал.
Я отдал команду скелетам команду атаковать тех, кто сейчас был в тоннеле или только покидал его. «Железяки» послушно ломанулись в проход полностью игнорируя троицу со щитами.
*Аааааа…*, - раздался мучительный вопль мага, который выскочил прямо на четверых скелетов и был тут же пронзен сразу двумя мечами и копьем.
Он даже не успел воспользоваться магией, когда четвертый скелет раскроил его черепушку немаленьким таким топориком.
— «Какого?», — лидер, что первым выскочил за мной, явно не ожидал столь подлого и хитрого поведения от «тупой» нежити. — «Б**ть, назад, надо прикрыть наших!»
*Бдзынь*, - один из солдат вовремя среагировал и успел закрыться щитом от моего удара.
*хрусть*, - вот только его это не спасло, ибо сила удара моей правой руки была просто сокрушительной.
Щит вмяло вместе с рукой и костью человека, а сам он отправился в полет до ближайшей колонны.
— «Ах, ты — ублюдок!», — заорал второй солдат, пытаясь атаковать меня своим мечом.
Я сделал небольшой шаг в сторону, явно превосходя соперника в скорости. Таким образом, мне удалось избежать вертикального удара меча, а вот встречного удара кулаком противник явно не ожидал, но он успел слегка отклониться, поэтому удар пришелся в плечо, а не в голову. Правда, легче ему от этого не стало, ибо плечо человека превратилось в одно большое месиво из костей и смятого стального наплеча и вместо быстрой и легкой смерти, он получил сильнейшее увечие и долгую мучительную смерть.
«Двое есть, остался третий», — подметил я, и тут же схлопотал тычок меча в ногу.
Клинок мягко вошел прямо в мое бедро, доставляя не очень приятные ощущения, хотя особой боли и не было.
«Ошибка», — я резко схватил левой рукой, руку командира солдат, не позволяя ему вынуть меч из моей ноги.
Он попытался ударить меня тяжеленным щитом, но моя стальная рука оказалась быстрее и схватила его за закрытый цельный шлем.
*дзынь*, - щит бессильно ударился об мое плечо.
— «Сейчас, братец, мы поиграем в «считалочку»», — злобно пробормотал я, двигаясь по направлению к ближайшей колонне.
*дзынь-дзынь-дзынь*, - командир остервенело бил своим щитом по моей руки, пытаясь попутно вырвать собственную из захвата моей другой руки.
Но все это было бесполезным, и мы добрались до колонны.
— «Раз!»
*бум*, - тело человека ударилось об колонну.
— «Два!»
*бум*, - снова.
— «Три!»
*бум*, - еще раз.
— «Четыре!»
*бум*, - и снова.
— «Пять!»
*бум-хлоп*, - лямка на шлеме не выдержала такого надругательства и выпустила своего «хозяина».
Лидер преследователей без сознания осел на пол, оставив в моей руке свой, уже изрядно помятый, шлем.
— «Эй! А как же: Вышел зайчик погулять?», — возмутился я. — «Не, ну так неинтересно»
Я огляделся по сторонам и прислушался. Тела трех щитоносцев находились в разных местах, тот, что получил удар самым первым, сидел на полу и нервно баюкал левую руку с открытым переломом. И, судя по повреждениям, рука его явно восстановлению не подлежала. Второй, похоже, отрубился или вообще помер, ну а капитан явно попрощался со своей головой, ибо после близкого знакомства с колонной «сотрясение» ему было обеспечено. Если он конечно вообще не скопытился.
Из прохода все еще доносились звуки взрывов, лязг железа и отчаянные крики боли. Но буквально через минуту все стихло.
«Все что ли? Да ладно? Без потерь?», — я с удивление смотрел за панелью своих существ и все двадцать «железяк» были на месте. — «Эм, а куда делись существа с моей базы? Какого?»
В моем списке оставалась лишь моя «элита» да несколько собирателей и разведчиков в дальних залах.
«Нехорошо», — мозг начал анализировать данные и просчитывать варианты, и буквально через несколько секунд появился очевидный ответ.
Я направился к раненому щитоносцу, который был в сознании. Заметив мое приближение, человек уцелевшей рукой схватил меч, что лежал рядом и попытался им меня ткнуть.
— «Плохая идея!», — сказал я, схватив клинок за лезвие правой рукой и демонстративно начал сжимать ладонь, деформируя клинок. — «Мы же цивилизованные люди, давай поговорим что ли?»
Бывший преследователь со страхом глядел то на мою руку, смявшую в комок часть клинка, то куда-то в район моей ноги.
— «А, совсем забыл», — я вытащил меч, воткнутый в мое бедро, рана тут же начала потихоньку затягиваться. — «Теперь можно и культурно побеседовать»
Я отозвал «железяк» обратно, присел напротив человека и начал допрос:
— «Сколько всего вас было?»
— «Де-десять», — запинаясь, ответил он, немного кривясь от боли.
— «Ты не правильно понял вопрос, повторюсь еще раз. Сколько ВСЕГО вас было?»
— «Две сотни», — ответил тот. — «Но я без понятия как они разбились на группы и где сейчас, да и приняли ли они заказ вообще»
— «О как, я думал поменьше будет», — удивился я, рассчитывая, что врагов будет не более пятидесяти. — «А нафига я вообще вам сдался?»
— «Ну, один герцог Конгора и странный ученый собрали целую толпу элитных наемников, что бы они доставили вас на поверхность. Я мало что знаю, в основном командир с ними говорил. Разве что, ученый постоянно причитал мол: «Мелкий вредитель, совсем обнаглел, я тут из него шедевр сделал, а он мои драгоценные экземпляры уничтожает! Поймаю, отрежу ноги и хвост пришью!»», — пробормотал наемник, после чего опечаленно добавил. — «Лучше бы он рассказал, против кого мы идем…»
— «Ясно. Тогда слушай сюда, пойдешь прямо туда и через два зала наткнешься на других наемников, может они смогут тебя подлатать. И советую предупредить их, с кем они связались, ах да, в следующий раз пощады не получишь», — я указал в сторону своей базы, которую по-видимому зачистила другая группа наемников.
Затем я отошел к шеренге своих скелетов и оценил их потери.
«Четыре шлема, два топора, три меча, один щит, одно копье, одна рука и… три челюсти»
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Я сидел в темном углу очередного зала полигона и наблюдал за тем, как местная фауна истребляет очередной отряд наемников.
«Все же это слишком странно и глупо», — подумал я, вспоминая увиденные за последний десяток залов сцены. — «Их не только не предупредили о моих возможностях, им даже не рассказали о монстрах, которые обитают в залах»
Переходя из зала в зал, я постоянно находил мертвые тела людей и местных монстров. Вскоре у меня возникло стойкое ощущение, что поимка меня была лишь предлогом, а на самом деле их сюда отправили на убой, дабы провести отбор сильнейших тварей. И хотя у меня не было подтверждений этой теории, но мой разум четко и ясно давал этот ответ.
«Но если это так, то кем являюсь тогда я? Испытуемым или куском мяса для испытания?», — промелькнула мысль в моей голове, в тот момент, когда кучка больших змей с длинными вытянутыми пастями, полными острейших зубов, разорвали на части последнего наемника из отряда в тридцать человек. — «Бедняги, а ведь даже помочь им не смог бы, эти змее-кайманы даже для меня опасны с моим телом»
Я последний раз глянул на залитый кровью и засыпанный разорванными телами центр зала, а затем пошел по окраине этого зала, дабы не тревожить пирующих монстров.
«Надо будет потом отправить сюда пару «сборщиков», а то добро зря пропадет. А лучше вообще «железяк» их точно не сожрут, но сейчас они мне нужны в качестве охранников»
В данный момент в паре залов от меня «железяки» охраняли мою новую мобильную базу. Собственно сама база из себя представляла небольшую ходячую относительно ровную платформу, на которую сгружались все мои трофеи. Эта платформа потихоньку переходила из зала в зал, следуя за мной. Сам же я постоянно передвигался по полигону, пытаясь найти выход, ибо пришло четкое осознание, что пора валить отсюда, а план по захвату надо засунуть куда подальше.
Вскоре я уже прошел по очередному тоннелю и попал в очередной зал, в котором меня вновь поджидала сцена бойни. Вот только на этот раз все выглядело несколько странно. Вся центральная часть зала была усеяна такими знакомыми мне «блинчиками». Причем тела тварей были сильно изрезанны. Но все было бы нормально, если бы не отсутствие тел врагов тварей и странное расположение их тел.
Тела монстров располагались относительно ровным кругом вокруг небольшой точки в стороне от самого центра зала. Я настороженно направился туда и вскоре обнаружил человеческую фигуру посреди груды монстров. Вскоре мне удалось лучше разглядеть эту фигуру.
Я поднял голову к потолку, за которым должно было скрываться небо.
— «Слышь, ты чё, угораешь надо мной? Ладно, раз, мне повезло, и я спас Иррин. Ладно, второй раз, вновь повезло, и я спас Лисичку. Я еще могу списать это на везение и случайность. Но, б***ь, третий раз, это уже закономерность! Ты хочешь, чтобы я гарем собрал?»
Посреди груды тел монстров, лежала миловидная девушка с темно-карими волосами. На вид она была немного старше той же Иррин. А тонкая аккуратная белая полосочка шрама, проходящая через левый глаз, придавала ее личику немного странную, хищную красоту.
Я присел на корточки возле девушки и проверил ее пульс, и естественно она была жива, даже более того пульс был стабильным и достаточно сильным.
«Она определенно жива и она определенно «монстр»», — я ясно понимал, что куча дохлых тварей ее рук дело. — «И что мне с тобой делать?»
Я окинул изучающим взглядом тело девушки, и нет, не для того о чем вы подумали! Я еще не настолько одичал, чтобы воспользоваться ее «слабым положением». Хотя, глаза невольно цеплялись за изящные изгибы ее тела, облаченного в плотно облегающие тонкие доспехи из странных черных пластинок не то металла, не то кожи.
«Хм, вроде особо смертельных ран незаметно!», — подвел я итог.
Ран на теле незнакомки было не так много. Пара отломанных когтей торчала в правом плече, еще один в предплечье. Хуже всего было с бедром правой ноги, оно было пробито насквозь длинным широким кинжалом.
«Это явно дело рук человека. Видимо, она была здесь с группой или напарником. Скорее всего, второе. Когда тот понял, что они попали в западню, то, видимо, решил оставить «закуску» монстрам, а сам сбежал. Либо, она встретилась с другой группой, и те воспользовались ей в качестве «приманки»», — выдал мозг наиболее возможные варианты событий. — «Так, ну моя «база» подойдет через минут десять, там и посмотрим чем я смогу помочь, а пока надо бы тебя переложить из этой лужи крови»
Я аккуратно поднял тело девушки, перенес и уложил на свой плащ в стороне у колонны. Плащ был очень прочным и теплым, а достался он мне от одной из прибитых местной фауной групп наемников.
После я отправился выковыривать трофеи из тел дохлых «блинчиков». Пластинки все же не казенные, да и эффективность свою они доказали. К тому моменту, когда прибыла моя «база», а если точнее, то костяная телега с шестью ногами, я уже стал обладателем более сорока пластинок.
Я вернулся к девушке, вновь взял ее на руки и пошел к своей «базе». А затем уложил на теплые шкуры, что служили мне лежаком в костяной повозке. Дальше я стал рыться в куче вещей, что были в повозке и вскоре нашел искомую сумку с бинтами и какими-то склянками с жидкостями и мазями.
Методом проб и ошибок на собственной тушке, я нашел нечто вроде спирта, а так же прикольную целебную мазь, которая по совместительству снимала боль.
После я аккуратно стал снимать с девушки доспехи и простенькую черную тканевую верхнюю одежду. Нет, извращенцы, не для «этого»! Я просто хотел обработать ее раны. И да, я без понятия, почему вообще решил ей помогать! Вот захотел и все!
В качестве нижнего белья грудь девушки была обмотана широкой бархатной полосой черной ткани, которую я неудачно зацепил, когда разрезал ее одежду, дабы оголить место ранения чуть пониже плеча. Ее прекрасный холмик второго размера с рубиновым сосочком предстал передо мной во всей красе. И я бы нормально отреагировал, если бы не тот факт, что за все время моего пребывания тут, да и за долгий период в прошлом мире, у меня не было девушки, а в частности и секса.
Мне пришлось закрыть глаза и начать серьезную борьбу с первобытным похотливым инстинктом. В результате методичного забивания его своим холодным рассудком, я одержал неуверенную победу и приступил к обработке ран девушки, полностью игнорируя ее соблазнительное тело, на котором, кстати, не было ни единого шрама, кроме новых ран и бледной полосы на глазу, что было несколько странно.
Я аккуратно извлек из ее плеча лезвия когтей монстров, продезинфицировал на всякий случай чистым бинтом с аналогом спирта, хотя не скажу, что это было сделано вовремя. После нанес целебную мазь и забинтовал. Туже самую процедуру провел и с ее предплечьем.
А вот с бедром возникли серьезные проблемы, благо я заметил странность в форме кинжала и не усугубил положение, попытавшись его вытащить. Да и в голове крутилась догадка, ибо я понимал, что она явно дралась с монстрами, будучи раненой, но кинжал не извлекла сама, а значит, был подвох.
Подвохом оказалась структура кинжала, она представляла из себя насаженные друг на друга треугольные зазубренные слои лезвия. При попытки вытащить кинжал из раны, эти лезвия будут отслаиваться и оставаться внутри раны. И извлечь эти осколки лезвия без профессионального хирургического вмешательства не выйдет.
Пришлось повозиться, но я смог извлечь кинжал без серьезных последствий. Для этого я пальцами правой руки смял и отломал гарду кинжала вместе с рукояткой, а затем вытянул кинжал за лезвие с другой стороны бедра девушки. И судя по ее стонам, процедура была не из приятных.
«Ага, так он еще и отравлен», — на извлеченном мною лезвии помимо крови девушки была странная золотистая жидкость. — «Учитывая время ранения, отсосать яд из раны не получится, да и сама рана слишком обширная. Остается лишь обработать мазью и забинтовать»
После я укрыл девушку несколькими более-менее чистыми одеялами, что лежали у меня в запасе, а затем, сам улегся рядом с ней, ибо места в телеге было мало, а идти пехом желания не было.
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После встречи с новой попутчицей, я, моя армия и моя костяная повозка отправились дальше по залам. Иногда встречались различные монстрики, но они зачастую нас игнорировали, развлекаясь с группами наемников. Судя по тому, как часто стали встречаться подобные картины, наемников явно было больше двух сотен и тот парень либо надул меня, либо был из первого потока наемников.
Моя догадка по поводу отбора и испытания тварей понемногу обрастала серьезным фундаментом, ибо загонять сюда столько народу ради одного экземпляра было тупо.
Десять часов спустя, я наконец-то решил остановиться на привал. За это время у меня появилась еще пара телег, а так же три десятка «железяк» в полном обмундировании. Хотя я без понятия, зачем им нужны были доспехи, но выглядело круто.
За все это время моя новая спутница даже не шелохнулась, мирно посапывая на дне телеги.
«Ну, надеюсь, что если она проснется раньше меня, то не прирежет меня на месте», — мелькнула в голове мысль, когда я улегся рядом с ней на дне телеги.
Спустя пару минут я наконец-то отправился придаваться фантазиям в царство Морфея.
…
«Утром», а точнее просто в какой-то момент, меня беспардонно разбудили легкими похлопываниями по щеке и шее чем-то металлическим. Поскольку мозг еще не окончательно очнулся, то сработал стандартный рефлекс.
— «Чувак, дай поспать спокойно, у меня сегодня первых пар нету!», — с этими словами я попытался повернуться на бок, но обнаружил, что что-то мешается.
А после того, как в горло легонько уперлось что-то очень острое, мой мозг наконец-то соизволил покинуть Морфеево царство. Я открыл глаза и обнаружил одновременно опасную и немного эротичную картину.
Меня оседлала полуголая красноглазая красавица, с наполовину сползшим с ее тела одеялом, и все было бы шикарно, если бы не меч, что она упирала мне в шею.
— «Соизволил проснуться?», — улыбнулась спасенная мной девушка.
— «Кто бы говорил?», — ехидно ответил я.
— «Будешь ерничать, останешься без головы»
— «Оставишь меня без головы и превратишься в подушечку для иголок, вот только вместо иголок будут мечи, копья и топоры»
Девушка задумчиво склонила голову набок, из-за чего одеяло окончательно сползло вместе с частью бинтов, полностью оголяя ее торс. Но сама девушка ни как не отреагировала на это, продолжая держать клинок у моей шеи, сидя на моем животе.
— «Давай так, ты либо режь уже меня, либо слазь с меня, или я за себя не ручаюсь», — сказал я, ощущая, как начинаю возбуждаться.
— «Какой злобный некромантик, и что же ты сделаешь?», — она продолжила ехидно улыбаться и презрительно смотреть на меня, при этом демонстративно поерзав туда-сюда на мне.
Это стало последней каплей, сразу в два омута: злости и возбуждения. Я схватил левой рукой раненое бедро девушки, одновременно с этим хватая правой лезвие клинка.
Улыбка сошла с ее лица, сменившись гримасой боли, из-за потревоженной раны на бедре. Она попыталась налечь всем весом на меч, но он ни на дюйм не сдвинулся, зажатый в моей стальной руке. Но на этом ничего не закончилось, я сдвинул клинок в сторону от шеи и с силой дернул его за спину, втыкая в дно телеги. Девушка не успела выпустить его из рук, и слегка подалась на меня. Ее шея попала в хватку моей стальной руки. После, я развернулся всем телом, и красавица оказалась подо мной.
Наши лица были на расстоянии нескольких сантиметров друг от друга.
— «Теперь тебе не так смешно?», — мой голос был наполнен злобой.
Не знаю, почему я так вспылил, но иногда со мной такое случалось, особенно когда меня сильно доставали или столь откровенно презирали, даже не зная моих возможностей.
Я смотрел прямо в ее необычные глаза с красной радужкой. В них больше не было насмешки или призрения, но и страха тоже не было. И через мгновения я понял почему. Прямо перед моей шеей было острое лезвие клинка, парящего прямо в воздухе. А судя по ощущениям в спине, еще пара острых предметов упиралась мне в позвоночник. Мы оказались в патовой ситуации. Хотя, нет, ей явно было хуже, чем мне, судя по счетчику боли окружающих.
— «Мне больно, не мог бы ты отпустить мое бедро?», — сказала она спокойным ровным голосом.
Я перестал давить на ее раненое бедро, но шею из стальной руки не выпустил, но и не сжимал, так что она спокойно могла дышать.
— «Спасибо, что теперь?»
— «Я отпущу тебя, и надеюсь, глупостей ты делать не станешь», — сказал я, после чего отпустил шею девушки и отстранился в сторону, ибо в спину все еще упиралось что-то острое.
Отстранившись, я сдвинулся в сторону от девушки, а когда обернулся, она уже приняла сидячее положение и странно смотрела на меня. Рядом с ней в воздухе висели три меча с различными красивыми гравировками. Они хищно смотрели кончиками лезвий в мою сторону и легонько подрагивали.
— «Ну и чего ты меня так пристально «сверлишь»?», — спросил я, пытаясь удержать свой предательски сползающий вниз взгляд на ее глазах.
— «Да вот не пойму, ты слишком шустрый и сильный для некроманта»
— «И что с того?»
— «Да ничего, просто необычно как-то. А еще мне непонятно зачем ты мне помог, ведь я здесь ради того, чтобы получить деньги за твою поимку, собственно как и остальные. Хотя, мне кажется, что все это надувательство чистой воды»
— «Угу, вас всех сюда отправили на убой, скорее всего ради испытания местных монстров того старикана»
— «Эм, ты хочешь сказать, что все эти монстры не твоих рук дело?»
— «Нет, я вообще-то сам подопытный»
Мой ответ явно был для нее полной неожиданностью. Она несколько секунд удивленно смотрела на меня, а потом немного опечалилась.
— «Значит, две тысячи золотых были пустышкой… обидно», — сказала она и сладко потянулась, заставив меня вновь бороться с искушением.
— «Может, ты хотя бы прикроешься уже?»
— «А?», — она застыла с вытянутыми вверх руками, а затем кинула взгляд на свое полуголое тело. — «Ой, да чего ты там не видел? Ты же меня перевязывал, небось еще и полапал»
— «Ты за кого меня принимаешь?», — возмутился я, несправедливому обвинению.
— «За пошлого извращенца-некроманта», — ехидно улыбнулась она, поднимая плащ со дна телеги и закутываясь в него.
— «В следующий раз, точно полапаю!»
— «Тогда тебе придется ставить второй протез. Всё, теперь я тебя не смущаю?»
— «Нет, только раздражаешь. Уже жалею, что помог тебе»
— «Я тоже жалею»
Я непонимающе глянул на нее, а затем спросил:
— «Жалеешь, что тебе помогли?»
— «Нет, жалею, что меня спас извращенец-некромант, а не принц на белом драконе», — она определенно издевалась надо мной.
И что самое печальное, я ей проигрывал.
— «Ну, уж прости, какой есть», — огрызнулся я.
— «Ой, наш некромантик обиделся», — продолжила она гримасничать.
— «Ты еще хуже чем Иррин… И зачем я только помог тебе», — мое лицо сотряслось от фэйспалма.
— «Иррин? Твоя девушка?»
— «Нет. И вообще у меня уже голова от тебя болит»
— «Хи-хи-хи», — захихикала девушка в кулачок, зажмурив глазки.
Я невольно улыбнулся, глядя на эту картину.
— «Ну что? Назовешь свое имя, спаситель слабых попавших в беду девушек?», — меня аж передернуло, от столь меткого замечания, хотя, она явно не могла знать о прошлых «спасенных».
— «Яр», — ответил я.
— «Очень приятно мистер извращенец, а я Азу. Немножко полудемоница класса: Повелитель Клинков(6)», — лучезарно улыбнулась она.
«Ох, чует моя пятая точка, что она тот еще «монстр», а еще меня явно ожидает жуткая головная боль»
…
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Я пристально оценивал кучку костей в одной из моих телег. За то время, что я успел поспать, пока меня беспардонно не разбудила Азу, мои «собиратели» натаскали полную телегу человеческих и не очень костей.
«Ну, сортировщик работает нормально, правда я не пойму каким образом он отличает человеческие кости от нечеловеческих», — подумал я, глядя как работает мой «сортировщик».
Это была очень странная конструкция из костей с тонким телом на четырех ногах. На верхушке тела располагались три человеческих черепушки, а чуть ниже двенадцать рук, с человеческими кистями и длинными костями предплечья и плеча, которые явно были нечеловеческими. Вот такое странное чудо достаточно шустро сортировало кости. Причем эта конструкция была сразу двумя «нежитями», то есть одна часть отвечала за сортировку костей, а другая собирала из человеческих костей более-менее ровные скелеты, причем у второй была отдельная модель поведения.
— «Ты определенно ненормальный некромант», — раздался за спиной мелодичный голос.
Я слегка повернул голову, дабы увидеть ее одним глазом и спросил:
— «Ну, и что тебе опять не нравится?»
— «Да нет, ничего. Просто я первый раз вижу такое применение для нежити», — Азу заинтересованно изучала столь странную конструкцию. — «Я еще понимаю ходячие тележки, но вот сборщики мусора и переборщик костей…»
— «А что? Я должен все это своими руками делать?»
— «Нет, обычно этим рабы занимаются. По крайней мере, у сильных некромантов. А те что послабее ручками все делают. Кстати, опытные некроманты очень сильно ценятся, особенно в Темном Цеху. На моем потоке была парочка таких, так одного из них сразу же загребли в Ударные войска. А второй вообще младшим преподавателем в Цеху стал»
— «Так ты училась в Темном Цеху?», — я слегка удивился подобному, ну не была она похожа на злодейку.
Видимо, местное разделение на Светлых и Темных не является стереотипным разделением на добро и зло.
— «Ага, досрочно выпустилась два года назад. А ты с какого выпуска?»
— «Я не учился в Темном Цеху», — честно ответил я.
В глазах Азу мелькнуло удивление.
— «Хочешь сказать, что тебя обучали в ЦБА? Да не, быть такого не может, у них слишком слабая база некромантии», — недоверчиво протянула она.
— «Нет, я не учился в ЦБА. Я вообще нигде не учился некромантии»
Теперь девушка выглядела не просто удивленной, а полностью ошарашенной.
— «Ты ведь врешь?», — подозрительно сощурила глазки Азу, склонив голову набок и сложив руки на груди.
— «Хочешь — верь, хочешь — нет. Мне без разницы», — я подошел к кучке собранных человеческих скелетов, доставая из кармана плаща «пластинки» и кинжал.
После я положил по одной пластинке на грудь каждого из скелетов, всего получилось двадцать. Потом вернулся к первому скелету, порезал кинжалом левую руку и стал капать своей кровью на пластинку, одновременно с этим «воскрешая» скелета при помощи некромантии. Спустя минуту моя армия пополнилась еще одной «железякой».
— «Ты ненормальный…», — раздался приглушенный голос.
— «Ну что опять?», — я повернулся к Азу.
Она стояла в сторонке и косилась то на мою руку, на которой уже затягивался шрам, то на скелета, который шустро поднялся и пошел вооружаться к другой телеге.
— «Ты использовал свою кровь, для подпитки кровавой стали»
— «И что с того?»
— «Ты хоть понимаешь, сколько маны должно быть в крови для подпитки одной такой пластинки? А ты сделал это просто так наотмашь! Еще скажи, что ты владеешь магией крови»
«О, кажется, настал мой момент реванша за «извращенца»», — мелькнула злая мысль. — «Главное не сболтнуть про Гения, а остальное можно и рассказать»
— «Ага, есть такое, правда пока мало что получается», — ответил я. — «Максимум заменить ману кровью могу»
— «Эээ…», — удивленно протянула Азу.
— «А моя рука вообще целиком состоит из кровавой стали, поэтому и приходится беречь кровь, из-за чего не удается с ней поэкспериментировать», — эта фраза окончательно добила девушку и она конкретно подвисла.
Ну а пока ее мозг вел неравную борьбу с когнитивным диссонансом, я спокойно продолжил клепать пополнение в армию. Спустя пару минут я заметил, что Азу уже отошла от шока и спокойно наблюдала за моими действиями, сидя на краю телеги и болтая своими соблазнительными ножками.
Из-за того, что я изрезал ее одежду с целью добраться до ран, она чуть не устроила скандал. Мол: «Ты хоть знаешь, сколько мне стоил облегченный чешуйчатый доспех?». После чего она беспардонно начала копаться в моих вещах, нажитых «непосильным трудом».
Среди горы хлама нашлась неплохая одежда, и я без понятия, где и с кого ее сняли «собиратели», они вообще порой приносили то, что ну ни как не должно было попасть на полигон. Так вот, теперь Азу расхаживала в немного странном длинном черном платье с разрезами вдоль бедер. Данное платье совершенно не стесняло движений и явно раньше использовалось в качестве какой-то военной униформы местного женского воинственного ордена. Такой вывод я сделал, когда увидел потрепанный ящик в телеге, в котором лежали подобные одежды в комплекте со странным оружием, напоминавшем раскладные укороченные косы.
— «Ты продолжай-продолжай, не отвлекайся», — сказала Азу, заметив мой взгляд. Ехидная улыбка сверкала на ее личике.
— «Ох, смотри у меня, не сдержусь же как-нибудь»
— «Хи-хи, а каково это с мертвой?», — вдруг задала она странный вопрос, от которого я даже поперхнулся.
— «Откуда мне знать? Я некромант, а не некрофил! Да и тем более с гниющим телом… фу, мерзость!»
— «Ммм, ну гниение решается заклинанием нетленности, это вроде очевидно. Но разве не все некроманты развлекаются так?»
— «Без понятия как остальные, но я подобным не занимался, не занимаюсь и заниматься не собираюсь»
— «Ясно, значит, это просто он был двинутый», — сказала Азу непонятную фразу.
— «Кто «он»?»
— «Да был у меня один знакомый некромант, так он себе целый бордель зомби-девочек устроил, даже неплохо зарабатывал на этом. Правда, в какой-то момент что-то пошло не так и его скушали собственные «девочки»», — невероятно спокойно словно будничную ситуацию, рассказала девушка. — «Ой, а чего это тебя так перекосило?»
— «Да ничего, просто я не ожидал, что на такой погани даже зарабатывать можно»
…
Спустя полчаса моя армия предстала передо мной в полном обмундировании. Семьдесят отборных «железяк» в броне и с оружием.
— «А ты не боишься, что они выйдут из-под контроля? Ведь, контролировать сразу столько нежити довольно непросто», — спросила Азу, стоя неподалеку от меня.
— «Нет, у меня нет проблем с контролем нежити», — осторожно ответил я.
— «А ты случаем не Гений?», — девушка задала тот самый вопрос, которого я старался избежать.
— «Был бы гением, не попался бы в столь глупую ловушку и не стал бы по словам того старикана: «отменным экземпляром на стыке некромантии, химерологии и запретной техномантии»», — уклончиво ответил я, а затем перевел тему. — «Кстати, а что за техномантия такая?»
— «Ну, я мало знаю об этом, в основном из старых книг, но считается, что техномантия была высшей формой инструментальной магии. Техноманты создавали ужасающие механизмы, способные в одиночку изменить ход боя. Многим сильным мира сего не понравилось, что слабаки, которые умели только клепать всякие бытовые устройства и посохи, вдруг стали создавать оружие способное бороться с Повелителями(5–6) и Владыками (7). После этого Техномантов стали повсеместно истреблять, уничтожая эти знания на корню. Вырезали абсолютно всех, кто хоть как-то был связан с этим. Целые великие династии и семьи артефакторов, волшебных кузнецов, рунных и инструментальных магов были вырезаны до последнего ребенка. Даже создателя Восьми Клинков не пощадили, в том талмуде не написали почему, есть правда одна легенда, но по мне так это полный бред», — ответила Азу, а затем пристально посмотрела на меня. — «Я сохраню твою тайну, но лучше больше ни кому не говори, что ты как-то причастен к техномантии, или тебя просто прибьют, вместе со всеми кого ты знаешь, включая и их семьи»
— «Спасибо за предупреждение», — я был рад, что спросил об этом, иначе мог потом серьезно напороться. — «Слушай, а что за создатель Восьми Клинков?»
Но ответить она не успела, так как со стороны одного из входов в зал послышались громкие голоса и топот большой группы людей. А вскоре мы увидели их обладателей. Правда, разглядеть их из-за своей близорукости я не смог, но вот Азу определенно их разглядела, судя по убийственной ауре возникшей вокруг нее.
— «Ах вы ублюдки, я-то думала мне придется за вами гоняться, а вы сами ко мне пришли. Ну я вам припомню ножик с ядом»
«Кажется, кого-то сейчас будут убивать…»
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— «Эй, смотрите! Там кто-то есть!», — заметил нас один из только что вошедшей в зал группы.
Группа остановилась. Всего в ней было около пятидесяти человек. И сейчас все они очень настороженно и с опаской разглядывали мою небольшую армию «железяк».
*кха-кха* — раздался рядом со мной сдавленный кашель.
«Снова она кашляет», — мелькнуло в голове.
Я еще с того момента, как Азу очнулась, заметил ее постоянные покашливания, со скачущим в этот момент счетчиком боли окружающих. Вывод сам напрашивался, отравленный кинжал и оставленный им в крови яд.
Азу не переставая кашлять, пошла в сторону группы наемников.
— «Не лезь, сама их на кусочки порежу», — злобно прошептала девушка на ходу.
— «Хорошо, но если они сунуться ко мне, то я не стану останавливать «железяк»», — сказал я, но при этом активировал Время Жатвы на Ловкость и Восприятие дабы успеть помочь, если что-то пойдет не так.
Девушка спокойно и неторопливо шла к группе. И не было бы ничего не обычного в этой картине, если бы не мечи появляющиеся прямо в воздухе вокруг красавицы с каждым ее шагом.
— «Эй, это же та девица! Она все еще жива?», — раздался удивленный голос со стороны наемников.
— «О да, я все еще жива, чего не могу сказать про вас!», — от девушки в прямом смысле расходились волны гнева и ярости.
Её и без того красные глаза замерцали багровыми бликами. Вокруг нее кружило четырнадцать разнообразных мечей, хотя по большей части они выглядели просто и отличались лишь наборами узоров, но четыре меча явно были в разы шире остальных и имели красные ломаные полосы-узоры вдоль лезвий.
Когда до наемников оставалось около двадцати метров, все клинки кроме четырех широких с полосами резко рванули в их сторону.
Маги из группы сработали очень оперативно и успели поставить защитный купол вокруг своих соратников. Купол озарялся вспышками каждый раз, когда один из мечей наносил по нему удар. Парящие клинки безустанно били по куполу, но прорваться сквозь защитную магию не могли. А вот маги помимо защиты смогли и атаковать девушку, запустив в нее целый град из острых камней и сосулек.
Но и Азу не осталась без защиты, четыре широких клинка бешено завращались вокруг хозяйки, оставляя за собой лишь красные блики от загоревшихся ломаных узоров. Ни одна сосулька и ни один камешек не коснулись девушки, рикошетя в стороны либо же просто превращаясь в пыль.
Заметив неэффективность атак, маги сменили их тип и в Азу полетели уже не камни и сосульки, а молнии и фаерболы. Но и тут мечи не спасовали. Они выстроились в широкую линию перед хозяйкой, и между их лезвиями образовался прозрачный красный экран. В очередной раз магия оказалась бессильна. Хотя у парящих клинков атаковавших купол, особых успехов тоже не было.
Азу остановилась в пяти метрах от купола, а затем сложила руки перед собой, уперев ладонь в верхнюю часть руки, сжатой в кулак. Девушка что-то тихо зашептала, так что были видны лишь легкие движения ее губ. И через полминуты, которые ее защищали клинки, она стала оттягивать правую руку назад, а левую чуть вперед и вбок, а в руках начал появляться длинный узкий немного изогнутый клинок. Выглядело, будто она доставала его прямо из ладони. Спустя мгновения в руках Азу была длинная узкая катана без цубы из странного переливающегося оттенками красного металла.
В глазах некоторых наемников появилось осознание чего-то ужасного, видимо, этот клинок был им знаком.
— «Это же…», — договорить человек стоящий в первых рядах не успел, ибо его голова, фонтанируя кровью, отлетела в задние ряды людей.
Азу непонятным образом проскочила прямо под купол и нанесла удар.
Несколько ближайших к ней наемников попытались ее атаковать, но в самый последний момент силуэт девушки смазался и проскользнул под клинками, оставив за собой красный блик от катаны. Еще трое наемников мгновенно лишились жизней, а их тела начали заваливаться, неестественно фонтанируя кровью.
Азу начала быстрое движение вглубь группы наемников туда, где были маги. Вновь ее силуэт смазался, оставляя за собой лишь красную полосу бликов от клинка и тела фонтанирующие кровью. Любая нанесенная этим странным оружием рана не просто истекала или брызгала кровью, а именно изливалась целым фонтаном, будто все тело было из одних только артерий.
— «Бррр, да даже в «Убить Билла» меньше крови было. Вот блин маньячка»
«Маньячка» довольно быстро добралась до магов, ибо тягаться с ее скоростью было явно непросто, даже я с усиленным всплесками боли наемников Восприятием еле-еле различал ее движения. Маги продержались ровно столько времени, сколько потребовалось Азу на несколько замахов.
*хлоп*, - с легким хлопком исчез защитный купол, а парящие клинки с явным энтузиазмом полетели резать беззащитных наемников.
Ну а дальше была кровавая баня во всех смыслах. Крики людей, реки крови, конечности, разлетающиеся в стороны, жуткий лязг металла. Вся эта картина озарялась то тут, то там красными бликами и вспышками, оставляющими за собой фонтанирующие кровью тела.
Бойня закончилась столь быстро, что ни один из наемников даже не успел бросить оружия и начать умолять о пощаде. И лишь Азу стояла посреди множества тел и озер крови, будучи сама полностью в чужой крови. Вокруг нее на разных высотах медленно плавали клинки, с которых стекали и падали капли крови, образуя нечто вроде редкого дождя. Одновременно завораживающе прекрасная и жутковатая картина.
Через пару мгновений узкая катана вместе с парящими мечами исчезли, будто растворяясь в воздухе. А сама девушка пошла обратно в мою сторону, сильно прихрамывая на правую ногу и регулярно откашливаясь.
— «Может, стоило сначала получить противоядие, а потом уже мочить их всех?», — спросил я, когда она проходила рядом со мной.
— «От этого яда нет противоядия, ты либо переживешь его пик, либо нет», — равнодушным и немного усталым голосом ответила Азу.
— «Понятно… Эм, у меня вроде бы были фляги с водой, но я не думаю, что их хватит чтобы помыться», — сказал я, глядя на измазанную в крови девушку.
Но она лишь проигнорировала мои слова, дошла до телеги, покопалась там немного, достав чистое одеяние, чистую широкую тряпку и пару странных голубых кристаллов, назначение которых мне было неизвестно. Азу перекинула через бортик телеги тряпку и платье, после чего быстро скинула с себя окровавленную одежду и отшвырнула в сторону. Затем она вытянула над головой сжатый в кулачке голубой кристалл и раскрошила его. Вот только обломки не посыпались на нее, а завили в воздухе, после чего из них полилась вода, словно из душа.
И я даже не знаю, что меня больше радовало. Наблюдение за столь мрачно-эротичной картиной стекающей с тела девушки воды и крови, или наличие «походного душа» о котором я мечтал с самого начала путешествия, и даже не подозревал о том, что он у меня был.
Азу быстро обмылась, истратив лишь один кристалл, вытерлась чистой тряпкой, надела копию своего предыдущего одеяния-платья и забралась в телегу, после чего затихла.
Я подошел к телеге и заглянул внутрь, девушка спокойно свернулась на теплых шкурах, укрывшись дополнительно плащом сверху. Я не стал беспокоить ее и просто взял из телеги один из «камешков-душей», относительно чистую тряпку и сменную одежду, а затем, немного отойдя в сторону, раскрошил камешек над головой.
Как только чистая чуть теплая вода полилась на мою голову и тело, единственной мыслью в голове было: «Блаааженствооо…». Как же я был счастлив принять нормальный душ за столь долгий промежуток времени. Вы просто не представляете, какая это пытка для цивилизованного современного человека не мыться несколько недель.
После принятия столь блаженного и приятного душа, я оделся в чистую одежду, быстро проверил модели поведения «железяк» и прочей нежити, а затем забрался в телегу и улегся рядом с Азу.
Я повернул голову набок и встретился взглядом с удивительными красными глазами. Хотя, отчетливо помнил, что буквально мгновения назад она лежала ко мне спиной.
Некоторое время мы всматривались друг другу в глаза, и в какой-то момент наши тела уже слились в объятиях, а губы в горячем затяжном поцелуе.
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— «Кха-кха», — раздались тихие покашливания у меня под боком.
Я приподнял голову и посмотрел на, мучающуюся от яда в крови, Азу. Девушка лежала прямо у меня под боком и прижималась ко мне всем своим телом. И если раньше меня не особо беспокоил ее кашель, то теперь, после столь откровенной «ночи», или что там за время суток было, в сознании оставался неприятный осадок.
«Яд в крови, да?.. Хм, кровь… Магия Крови… А могу ли я очистить ее кровь?.. Или может перелить ей свою, вдруг яд на нее не сработает?», — ветвистые потоки мыслей витали в голове, подсознательно ища варианты, которые могли помочь Азу.
В глубине сознания я мелькала догадка, что эта «ночь» была лишь желанием Азу насладиться, возможно, последними моментами ее жизни. Так сказать: «понимая близость смерти, она просто решила оторваться по полной». Хотя я мог и ошибаться.
— «Ум-м-м», — девушка заворочалась, а после, упершись рукой мне в грудь, слегка приподнялась.
Когда она подняла свою головку, то мы встретились взглядами. В ее полуприкрытых заспанных глазах виднелась одна единственная мысль: «А чё, вообще, было?».
— «М-м-м, я что, вырубилась первой?»
— «Угу…»
— «Ты, вообще, человек?»
— «Нет, я — программист, а что?»
— «Я на четверть суккуб, а ты умудрился довести меня до бессознанки», — Азу явно была удивленна этим фактом. — «Программист, м-м-м, первый раз слышу о такой расе. Они что? Отличаются особой Выносливостью?»
— «А то, особенно в момент, когда через день нужно сдавать готовый проект, а у них даже среда разработки не настроена. Две бессонные ночи и проект готов, а программист на его сдаче все еще свеж как огурчик!», — ответил я, подняв указательный палец вверх для пущей убедительности.
Азу подозрительно покосилась на меня.
— «Ты надо мной издеваешься?»
— «Ну что ты? Мне еще жить не надоело, особенно после такой «ночки»»
— «Ну раз так, то следующую получишь только когда мы выберемся отсюда!», — уверенно отрезала она.
— «Э-э-э, похоже, помирать ты не собираешься…»
— «Эм, с чего ты решил, что я собираюсь помереть тут? Из-за яда что ли?», — удивилась Азу. — «Я, вроде, говорила, что его можно перетерпеть. Просто через часов десять, я стану полностью небоеспособной на два или три дня вот и всё»
— «Фух, значит, я просто ошибся в своих выводах», — в голове стало как-то легче после ее слов.
— «Бывает!», — сказала девушка, сладко потягиваясь. — «Я, вот, тоже ошиблась, за тебя минимум тысяч пять должны давать, а не две»
— «Хех», — усмехнулся я столь странной оценке. — «Слушай, а зачем тебе столько денег?»
— «Хочу новый меч заказать», — не задумываясь, ответила она явно заготовленной фразой.
«Соврала?», — мелькнуло в голове.
— «Лучше скажи: как мы будем выбираться отсюда?», — перевела тему Азу, ковыряясь в глубине телеги в поисках одежды.
— «Ну, небольшая армия у меня есть, в возможностях своих «железяк» я более-менее уверен. Осталось понять, где выход, и есть ли он вообще. Кстати, каким образом сюда заслали наемников?»
— «При помощи стационарного круга-телепорта»
— «Угу, значит, как и меня. Наверное, это глупый вопрос, но ты сможешь активировать круг, если мы его найдем?»
— «Я — нет, ты — да», — пожала она плечиками.
— «В смысле?»
Вместо ответа Азу вновь начала ковыряться в куче хлама, пока через минуту не достала оттуда какой-то круглый амулет на цепочке. После чего кинула его мне.
— «Что это?», — спросил я, поглядывая на пойманный предмет.
Девушка странно на меня покосилась.
— «Похоже, ты не врал, когда говорил, что нигде не учился», — задумчиво сказала она. — «Это разовый амулет-активатор телепортационного круга. С его помощью маг может разово активировать круг, даже не зная принципов его настройки. Главное чтобы маны хватило, ну или регенерация маны мага была быстрее, чем потери амулета, тогда, правда, придется долго его запитывать»
Я направил свою ману в амулет, и перед глазами появилась небольшая полосочка, которая стала заполняться. И, судя по тому как медленно она заполнялась, маны потребуется очень не мало для того, чтобы полностью заправить амулет. В данном случае моя кровь зайдет как нельзя кстати.
— «Так, ну с активацией разобрались, осталось найти сам телепорт. Эх, была бы карта», — сказал я и вновь получил странный взгляд, словно я — идиот.
— «Ты вообще смотрел, что у тебя в телегах?»
— «Вскользь», — отмазался я. — «А что? У меня там карта завалялась?»
Азу выдала классический жест «рука-лицо» и спустя полминуты возни извлекла из телеги несколько черных пластинок с резными узорами и красными прожилками в центре. Затем куснула до крови большой палец и приложила его к центру одной из пластинок.
Прямо перед нами возникла схематическая двухмерная карта полигона, похожего на лабиринты из тоннелей и квадратных залов.
— «Хм, а эта карта побольше чем те, которые нам выдали», — задумчиво изрекла Азу, разглядывая карту. — «Намного побольше…»
Я очень внимательно разглядывал карту, и мой мозг сразу же выделил несколько странностей в ней. Среди множества разнообразных по размеру квадратных залов было ровно четыре круглых, если конечно это была полная карта.
Три круглых зала были просто огромны и располагались в разных частях полигона, скорее всего, именно в один из таких мы с группой и попали, после чего дали деру и я остался выигрывать им время. Но больше всего меня заинтересовал один миниатюрный круглый зал в самом углу полигона, в него вело всего два входа, один из которых заканчивался в тупиковой квадратной комнате с круглым значком.
— «Вот, этот телепорт самый близкий к нам», — сказала Азу, естественно указав именно на эту самую комнату.
Наше местоположение на карте отображалось красной точкой, и были мы ровно в двух десятках залов от странного маленького круглого зала. Для сравнения, по моим прикидкам всего залов было около десяти тысяч, и я даже боюсь представить всю масштабность этого полигона и как его вообще строили. Думаю, на этом полигоне спокойно поместилось бы несколько немаленьких городов. Так что план по его захвату мне вновь показался очевидной тупостью.
— «Хм, а другой ближайший выход в двух сотнях залов от нас», — я нашел еще один маленький квадратик с кружком, который обозначал наличие телепорта. — «Путь займет очень много времени, да и мало ли что за тварей мы встретим. Но все же мне не нравится этот круглый зал, уж больно подозрительно он выглядит, и выход прямо за ним. Словно комната с секретным боссом»
Этот маленький круглый зал действительно выглядел слишком подозрительно.
— «Секретный босс?», — спросила Азу, не понимая, что я имел ввиду.
— «Мне кажется, что в этой комнате сидит очень сильный и опасный монстр, куда опаснее всего, что есть на этом полигоне», — пояснил я.
— «М-м-м, но до другого телепорта идти придется намного дольше, а мне эти лабиринты осточертели уже. Так что решено, идем в эту твою «комнату с секретным боссом»», — уверенно сказала девушка, не принимающим возражений голосом. — «Только сначала переждем пока из моей крови выйдет яд, а дальше все будет просто. Очень сомневаюсь, что в этом задрипанном месте найдется кто-то, кто переживет удар «Кровавого Рассвета»»
— «Я так понял, это название того странного меча, которым ты «немножко порубила» наемников?», — выдал я свою догадку.
— «Угу, правда использовать я его могу максимум минут пять, после просто вся концентрация выгорает, и я даже простейшие способности использовать не смогу. Хотя, чего тут удивляться, он же рассчитан на Владык(7) а не на Повелителей(5–6)»
— «Ну, раз ты так уверена в этом, то можем попробовать пройти через эту комнату, на крайний случай у нас есть еще мои «железяки», думаю время на отступление они выиграть сумеют», — согласился я, но все равно сильно сомневался в этом решении.
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*кап-кап-кап*, - капли моей крови упали на очередную пластинку, заставляя ту выпускать нити и прошивать ими кости скелета.
И буквально через полминуты все закончилось. Сотая «железяка» пополнила мою армию, а последняя пластинка исчезла из кармана плаща.
*ж-ж-ж*, - раздалось тихое жужжание из соседней повозки, куда были отсортированы съестные припасы.
Я направился туда и отключил магическую плитку, на которой варилась местная походная каша в небольшой кастрюльке. После извлечения кристалла-батарейки витиеватый узор на плитке, которая выглядела как небольшая квадратная металлическая дощечка, потух. Я снял кастрюлю, затем покопавшись в довольно криво отсортированных банках флаконах и склянках, нашел необходимые специи и смесь трав с легким обезболивающим и целебным эффектом и стал добавлять их в кашу, легонько помешивая ее.
Вообще, наличие походного набора для готовки по большей части заслуга Азу. Именно она откопала в куче хлама магическую плитку, посуду, специи, травы и крупу. Но толком показать, как со всем этим работать она не успела, из-за яда. Как Азу и говорила через десять часов после того разговора она окончательно потеряла возможность двигаться и что-либо делать в постоянных приступах боли и кашля.
И вот уже больше дня девушка беспомощно лежала в телеге, постоянно заливаясь мучительным кашлем и сильным жаром. Так что, кроме помощи своим «железякам» с особо толстыми монстрами и отслеживанию нашего передвижения к точке назначения, мне еще приходилось постоянно следить за Азу, готовить еду и лекарства, дабы хоть немного облегчить её состояние.
С магической плитой я разобрался достаточно быстро, оказалось, что для ее включения достаточно просто положить в нишу на боковой стороне кристалл-батарейку. После чего загорался узор на самой плитке, сильно нагревая ее поверхность. Больше времени у меня ушло на подбор подходящих трав, ибо я ни черта в них не смыслил. Методом проб и ошибок на собственной тушке, мне удалось найти обезболивающую и снимающую жар смесь из нескольких трав. Именно эту мелко намолотую смесь я сейчас сыпал в кастрюльку.
Тщательно размешав кашу, я взял большую глубокую тарелку и выложил туда всю кастрюлю, а затем, прихватив ложку, направился к телеге, где находилась Азу. Забравшись в телегу, уселся, вытянув левую ногу вперед, а правую согнув в колене. Я усадил девушку на импровизированный стульчик в виде меня родимого, взял в правую руку горячую тарелку, хотя металлической руке было как-то начхать на это. Левой же рукой я набрал чуть-чуть каши в ложку и стал на нее дуть.
— «Ненавижу кашу», — буркнула под нос девушка.
— «Угу, ты уже говорила», — продолжая остужать кашу, ответил я. — «Давай, ложечка за папу!»
*ам*, - Азу, нехотя, открыла ротик и стянула с ложки кашу.
*шкряб*, - новая порция каши оказалась в ложке.
*фуу-фуу*, - собственно, я подул на кашу, остужая ее.
— «Ложечка за маму!»
*ам*
*шкряб*
*фуу-фуу*
— «Ложечка за …»
— «Еще слово, и я тебя кастрирую…*ам*»
Я послушно заткнулся, и продолжил понемногу кормить Азу.
— «А чего это я одна давлюсь твоей кашей?», — спустя еще пару ложек возмутилась девушка, немного повеселев.
— «Я доем то, что останется, когда наешься ты», — ответил я.
— «Так не пойдет!», — Азу шустро выхватила из моей руки ложку, окунула ее в чуть остывшую кашу, затем поднесла к моему рту и требовательно на меня уставилась своими глазами с красными радужками.
— «Х-а-х, ну хорошо»
*ам*, - теплая в меру соленая каша ненадолго задержалась у меня во рту, после чего шустро понеслась в желудок.
— «А что? Неплохая каша вышла, жаль только не на молочке. Тогда вообще м-м-м-м… было!», — причмокнул я от удовольствия.
— «На, теперь сам», — Азу вернула мне ложку, и я начал по очереди кормить нас.
Тусклый свет камней-светильников, тишина, одна ложка, одна тарелка, одна каша, милая девушка, сидящая у меня на ноге и опирающаяся спиной о мою грудь… Вот в такой милой и романтичной обстановке мы просидели несколько часов. И нет, мы не ели кашу все это время, просто, когда Азу доела, то откинулась назад и задремала у меня в объятиях, а будить ее я не хотел. Да и какой нормальный мужик откажется подержать такую милую девушку в объятиях?
И все было бы просто прекрасно, если бы не исчезающие из панельки моих существ разведчики, что были отправлены в круглый зал. Сейчас наша передвижная база находилась в трех залах от него, и мы ждали пока Азу придет в себя. Ну а для разведки я послал в странный круглый зал группу из простеньких костяных химер на основе местного зверья. И вот буквально несколько минут назад все разведчики поочередно с небольшими перерывами в одну-две секунды исчезли из списка подчиненных мне существ.
«Ох, не нравится мне это…», — мелькнуло в голове неприятное предчувствие. — «Ладно, сейчас я все равно ничего с этим сделать не могу, так что остается ждать, пока Азу поправится»
После этого я выкинул лишние мысли из головы и просто наблюдал за девушкой, спящей в моих объятиях, легонько поглаживая ее темно-карие волосы. Я и не заметил, как сначала задремал, а затем провалился в сон.
…
Проснулся я, в кой-то веки, без всяких неожиданностей. Ни кто меня не тыкал мечом в лицо, не бил, не кусал ну и так далее. Приняв вертикальное положение, я обнаружил Азу, стоящую в паре метров от телеги. Ее руки были слегка раскинуты в стороны и подняты ладонями к верху, а вокруг самой девушки в воздухе кружил десяток мечей.
Я пронаблюдал за этой волшебной картиной около получаса, пока Азу не прекратила свою тренировку.
— «Уже оклемалась?», — спросил я у подошедшей девушки.
— «Угу, можем отправляться»
После этого мы быстро собрались и отправились в сторону круглого зала, за которым находился такой желанный выход с этого полигона. Через двадцать минут неспешного шага телег, мы оказались перед тоннелем, ведущим в загадочный зал, где пропадали мои разведчики.
Телеги я оставил у входа, ибо они могли помешать возможному отступлению, да и вещи терять в этом случае не очень-то и хотелось.
Разобравшись с телегами, мы направились в тоннель, двадцаток «железяк» вышагивал впереди нас в качестве щита, что примет первый удар. Остальные шли позади.
И вскоре мы всей гурьбой ввалились в небольшой метров пятнадцать в диаметре зал. И я очень быстро понял причину гибели моих разведчиков. Эта причина стояла в самом центре зала.
Посреди зала находилась странная фигура в абсолютно черных латах с металлическими шипами без единого открытого места. А вокруг этой фигуры были разбросаны измельченные и раздробленные в труху кости моих бывших разведчиков. И хотя фигура находилась к нам передом, ее лица мы разглядеть не могли из-за странного гладкого шлема-маски с темными провалами глазниц.
— «Не нравится мне эта штука», — неуверенно сказала Азу, глядя на странную неподвижную фигуру в центре зала.
— «И куда подевалась твоя уверенность?», — поддел ее я, не сводя взгляда с местного «босса», а уж в этом сомневаться, не пришлось.
Ибо в глазницах маски фигуры внезапно загорелась пара синих огней, а затем столь же синие угловатые и резкие узоры пошли от глазниц по всему доспеху, словно активируя его.
*щелк*, - из странных наручей на руках фигуры выскочили двадцатисантиметровые лезвия шириной в ладонь.
Режущая кромка на клинках покрылась ярким синим свечением. Теперь вся фигура напоминала не какой-то средневековый доспех, а скорее футуристичную броню будущего.
«А вот теперь, мне это действительно не нравится. Еще скажите, что это робот…»
И подтверждая мои мысли, фигура неторопливо направилась в нашу сторону идеально отмерянными медленными шагами, словно машина, а не человек.
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Пока фигура в синих узорах направлялась к нам, Азу начала что-то шептать себе под нос и я понял, что она собирается сразу призвать и воспользоваться своим козырем.
Я не стал ее останавливать, так как понимал что это бессмысленно, и просто отправил передовой отряд из двадцати «железяк» напасть на нашего врага. Таким образом я одновременно выигрывал время для Азу и получал необходимые данные о возможностях «босса».
Полуметаллические скелеты дружно рванули вперед. Особой надежды на то, что они своим бесполезным оружием смогут навредить доспехам покрытым зелеными линиями-узорами, не было. Так что, когда ближайший скелет, заехав со всей дури копьем по голове врага, даже не оставил и царапинки на его броне, я особо и не удивился подобному результату.
Нашему противнику явно не особо понравилось, что какой-то скелет тычет ему копьем в голову. Он с размаху ударил левым клинком на руке по черепушке скелета, частично разрезав, но по большей части просто смяв ее. «Железяка» с грохотом отлетела в сторону, сбив по пути пару напарников.
«Его клинки хорошо режут стальные нити от пластинок, да и сила удара у него не маленькая. Движения достаточно быстрые, хотя он медленнее Азу в разы», — в голове стали появляться первые выводы, пока я наблюдал за боем.
Скелеты безуспешно пытались пробить броню врага, но даже тяжелые булавы не оставляли на ней и следа. «Босс» же в свою очередь раскидывал и лишал их конечностей без особых проблем, правда после этого те снова поднимались и шли его ковырять. Но вот спустя некоторое время что-то изменилось в поведении «босса», правда понять что именно, я толком не успел, так как в этот момент Азу призвала свой арсенал, включая красную катану, и рванула в бой.
Пришлось отозвать выживших «железяк» чуть назад, дабы они ей не мешались. Парящие клинки стали со всех сторон атаковать фигуру в синих узорах, но, как и нападки скелетов, не возымели какого-либо эффекта.
«Хм, он воспринимает летающие мечи, как полноценных врагов», — заметил я, глядя, как тот целенаправленно разрубил один из клинков.
Внезапно, Азу буквально из воздуха возникла позади нашего врага и нанесла удар «Кровавым Рассветом».
*шк-р-р-р…*, - раздался дикий скрежет металла о металл.
Во все стороны от места соприкосновения клинка Азу и брони, или скорее даже тела, фигуры полетели снопы искр. Катана девушки оставила тонкую царапину на спине врага, что очень сильно удивило Азу. Она явно рассчитывала не на это. «Босс» же явно разозлился и с развороту махнул одним из своих клинков в сторону головы девушки.
Хотя Азу и растерялась, когда не нанесла никакого ущерба врагу далеко не самым простым мечом, но она все же была опытным воином и смогла вовремя уклониться от ответной атаки. Девушка пригнулась и пронырнула под рукой врага, вновь проскальзывая ему за спину. Вместе с этим она еще и полоснуть врага катаной по предплечью и плечу успела, вновь высекая целый сноп искр.
Оказавшись за спиной врага, Азу резко развернулась на одной ноге и еще раз со всей силы рубанула по тому же месту, что и в первый раз.
И лишь море искр с неприятным скрежетом полилось в разные стороны. «Босс», не особо парясь, вновь попытался с разворота ударить девушку, но результат оказался тот же.
Азу буквально танцевала вокруг нашего врага, постоянно высекая из его тела снопы искр и оставляя на нем длинные царапины. А я ни чем не мог ей помочь в данный момент, лишь только создать ненужные помехи. Поэтому мне оставалось лишь наблюдать за всем и пытаться найти слабость врага.
«Танцы в искрах» продолжались около трех минут, а затем я понял, что за странное изменение произошло с «боссом» пока он косил моих «железяк». Он привык. Именно, этот противник был не тупым стражем и имел способность привыкать к врагу и изменять свое поведение.
И вот теперь он привык и к Азу, что чуть не стоило ей жизни.
После очередного удара по спине, «узорчатый» не стал сразу разворачиваться, а просто сделал резкий шаг назад, одновременно с коротким ударом локтя за спину. Причем двигался он вдвое быстрее, чем до этого. От участи остаться с проломленной головой, Азу спасли лишь ее рефлексы и вовремя поставленный блок.
Девушка от силы удара пролетела несколько метров, но, сгруппировавшись, смогла удачно приземлиться в метре от меня.
— «Ах, ты кусок железа! Да я тебя…», — Азу была в ярости и уже собиралась вновь кинуться в атаку, но была поймана сзади за шею моей стальной рукой.
Еще в тот момент, когда она только отправилась «в полет» я уже отправил абсолютно всех «железяк» в атаку. А сам же пришел в жуткую ярость. Вот только ярость эта была не полыхающая пламенем, а сотканная из абсолютного холода. Никаких эмоций, ничего, только холод в голове и жесткий расчет направленный на уничтожение врага.
— «Какого…», — девушка внезапно запнулась, посмотрев мне прямо в глаза.
— «Всё, достаточно. Твой клинок тут бесполезен, поэтому заткнись и не мешайся!», — холодно проговорил я.
Затем отпустил Азу, которая явно была немного шокирована столь резким моим изменением, и стал медленно обходить по спирали «узорчатого», который в данный момент методично истреблял моих скелетов.
В отличии от прошлого беспорядочного махания, теперь он наносил точные удары прямо в грудь скелетов, где находилась пластинка, а вместе с ней и основа моей магии «воскрешения». Я расположил ее именно там, по причине того, что то место было наиболее защищенным, а основа заклинания в некромантии была самым ее уязвимым местом. Достаточно повредить ее при помощи более сильной магии и нежить банально «умирала». А клинки «босса» явно были покрыты далеко не слабой магией, которая без проблем разрушала основу моей некромантии.
«Значит, ты у нас «умный»?», — мелькнуло в голове. — «Ладно, а если так?»
Я прямо на ходу стал переписывать модели поведения «железяк». Часть из них упала и стала ползать под ногами противника, мешая ему нормально двигаться. Часть выбросила оружие и полезла с ним обниматься. Другие стали бегать вокруг и швыряться в него, чем ни попадя, в ход шли даже оторванные конечности бывших «товарищей». А некоторые скелеты просто стали творить всякую непонятную хрень.
И как ни странно, это сработало так, как я того и ожидал. «Узорчатый» частично растерялся и уже не столь точно и методично уничтожал своих врагов. Порой он даже отвлекался от одного скелета и переключался на другого, а на половине удара останавливался и вновь менял свою цель.
— «У-у-у, да у тебя беда с приоритетами, да и с запоминанием врага все очень скудно», — злобно улыбнулся я, найдя слабость «тупой машины». — «Стоит лишь чуть-чуть изменить поведение врага и тебе надо по новой «привыкать». Ну что же, теперь можно и начать тебя расковыривать!»
Я рванул в сторону «узорчатого». Скелеты быстро расступились освобождая мне ровную дорожку, по которой я и пронесся, нанеся попутно удар правой рукой прямо по железной башке «босса».
*Бдзынь… БАМ…*, - силы моего удара оказалось достаточно, чтобы сбить того с ног.
«Узорчатый» довольно быстро подскочил и попытался найти своего обидчика, но, увы, вокруг него вновь плясала толпа скелетов, а особо ретивые лезли обниматься. Меня же и след простыл. Обиженный «босс» начал вновь беспорядочно лупить «любителей обнимашек».
«Хм, значит, я все же попрочнее буду», — подумал я, глядя на костяшки своей металлической руки.
После удара явно не маленькой силы на моей руке не осталось и следа. Причем в момент самого удара я явно ощутил, как слегка промялась голова-шлем «узорчатого».
— «Что же? Посмотрим, сломается ли твоя башка раньше, чем у меня «железяки» кончатся», — сказал я, разминая круговыми движениями правое плечо. — «Ну, поехали…»
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*бдзынь…*, - я нанес очередной удар по телу покрытой узорами фигуры, пробежав рядом с ней по дорожке, которую заботливо для меня открыли «железяки», а затем вновь закрыли, мешая «узорчатому» ориентироваться.
— «Три…», — буркнул я себе под нос, беря новый заход на «цель».
Вот уже минут пять я постоянно наносил удары по местному «боссу», покрывая его металлическое тело небольшими вмятинами. Постоянно меняя направления атаки, дабы отсрочить момент привыкания.
*бдзынь…*
— «Два…»
И вновь я медленно иду по спирали, заходя со спины. Рывок. Скелеты расступаются. Удар.
*бдзынь…*
— «Один…»
Я остановился в толпе скелетов, и вновь приказал им расступиться практически сразу, как только «узорчатый» оклемался. И как планировалось, он тут же отреагировал на расступившихся скелетов, атаковав то направление, откуда должна была последовать моя атака. Вот только я это предугадал, поэтому и не стал брать новый разгон со стороны, а лишь остался в небольшой кучке «железяк». И теперь настал момент истины.
Я резко рванул вперед и использовал одного из скелетов в качестве трамплина для невысокого прыжка. Мой расчет оказался верен, и я буквально рухнул сверху на «узорчатого», нанеся мощнейший удар ребром кулака ему по голове.
*БДЗЫНЬ…*
*кр-а-к*, - пол под ногами моего врага покрылся мелкими трещинами, но, увы, его голова выдержала, отделавшись лишь достаточно значительной вмятиной.
А вот мне повезло меньше, так как я сразу же схлопотал неслабый удар по правому плечу. Прямо мне в глаза посыпался сноп синих искр, а в плече появилась слабая боль, которую я бы даже и не почувствовал, будь под «Временем Жатвы», но сейчас она была крайним средством поэтому и не использовалась, да и боль черпать неоткуда.
Удар был не слабым, и прямо за ним последовал следующий уже с другой стороны, но мне вновь удалось закрыться рукой от клинка. Очередной сноп искр посыпался во все стороны от моей руки. Я быстро стал отступать, вновь пытаясь отвлечь «узорчатого» при помощи оставшейся небольшой кучки «железяк». Но он их тупо проигнорировал, продолжая неистово нападать на меня, и если бы не стальная рука, то меня бы давно порубило в фарш.
«Надо же, он наконец-то просек, что скелеты ему даже не помеха», — я бы явно был рад такому успеху, будь создателем этого монстра, но сейчас, это был худший для меня вариант. — «Твою жеж налево! Неужели придется подставиться под удар, чтобы получить выигрыш в Силе? А если мне не хватит той боли, что я получу? Снова подставляться? ДА так и откинуться не долго. Черт, он теперь даже свалить мне не даст!»
Я постоянно отступал назад под градом ударов и жутко жалел, что не имел второй стальной руки. И вот мне в спину вдруг уперлась стена, и отступать стало некуда.
«Блять!», — мелькнуло в голове, но тут внезапно пришла помощь.
Краем глаза я успел заметить красную вспышку сбоку от «узорчатого», а затем раздался громкий скрежет, сменившийся диким металлическим воплем. Азу таки смогла пробить его броню, засадив катану прямо туда, где должны были быть ребра «босса». Крови естественно из раны не полилось, что не удивительно, но было то, что реально удивило меня.
«Оно чувствует боль?», — я был реально немного шокирован данным фактом, и даже наблюдал, как на счетчике боли появилась циферка в две сотни номиналом. — «А к черту все, пан или пропал!»
Я активировал «Время Жатвы» в Силу и схватил «узорчатого» прямо за железную голову. Затем резко развернулся вместе с ним и вмазал его прямо в стену, но тут же ощутил неприятное жжение в груди и прилив Силы.
«Таки проткнул зараза! Да ну и бог с ним, допинг лишним не бывает!», — я схватился левой рукой за наруч с клинком, не позволяя «Узорчатому» извлечь его из моей груди и нанести новый удар.
— «Ублюдок *бдзынь*, мать твою *бдзынь*, ну давай железяка тупая *бдзынь*, решил ко мне лезть?*БАМ*»
С каждым словом сей великой тирады я, то лупил «узорчатого» башкой об наковальню в виде стены, то просто лупил его кулаком по все той же башке на все той же «наковальне».
— «Ты *бдзынь*, засранец металлический *бам*, мать твою *бдзынь*, а? Ну давай *бдзынь*, попробуй меня трахнуть *бам*, я тебя сам трахну *БДЗЫНЬ*… … рухлядь *бам*, ЖОПА! *ШАБДЫМ*»
Я нанес последний удар, и наконец-то остановился.
— «Всё?», — спросил я у явно откинувшего стальные ботиночки «узорчатого».
Тот лишь конвульсивно подергал ногой, будучи полностью вбитый в стену, собственно от него и торчали лишь ноги наружу. Его голова и часть торса просто превратились в тонкие мятые листы стали, а по всему телу текло нечто черное с синими крапинками, напоминающее масло.
— «Фу-у-у-у, ну хоть пар выпустил», — я тяжело выдохнул, а затем, весело улыбаясь, повернулся назад. — «Аж полегчало…»
Азу стояла в нескольких метрах в стороне и немного ошалелыми глазами смотрела на меня.
— «Что?», — спросил я, наслаждаясь ее удивлением.
— «Ты. Вообще. Нормальный? С тобой все хорошо? Ты точно некромант, а не долбанный берсерк?», — выпалила она целую тираду.
— «Не особо. Просто шикарно. И да я — некромант», — ответил я на все вопросы сразу
— «А нечего что у тебя дыра в груди шириной с ладонь?», — в голосе Азу мелькали нотки беспокойства.
Я глянул вниз, и обнаружил крайне глубокую рану, медленно сочащуюся кровью. Тут же приложил к ране свою металлическую руку, и та стала быстро поглощать вытекающую кровь, чего зря добру пропадать?
— «Ну, вроде, еще живой, так что оклемаюсь. И не такое переживал»
Азу вновь уставилась на меня ошалелым взором.
— «Ненормальный»
— «Абсолютно!», — поддакнул я, вызывая сюда телеги. — «Ты как хочешь, но я иду спать!»
Когда телеги подъехали, я взял камешек-душ и стал потихоньку обмываться, обнаружив, что рана на груди уже не кровоточила и даже полегоньку стала затягиваться.
«Ужас, ну точно как на собаке заживает… Я уже даже особо и мочить того старика не хочу. Но все равно надо с него что-то поиметь, может книжек отжать по некромантии и химеромантии? Или даже лучше по «Магии Крови»! Во, отличная идея!»
Прямо во время душа ко мне присоединилась Азу и помогла мне отмыться от собственной крови и черного масла, принадлежавшего некогда «живому» «узорчатому».
— «Ты точно будешь в порядке?», — в ее голосе сквозили неподдельные нотки волнения.
— «А что? Боишься, что твои пять тысяч коньки откинут? Хотя, после увиденного, моя цена минимум до семеры подскочить должна была!», — улыбнулся я, проведя рукой по ее щеке. — «Не волнуйся, я пока не собираюсь умирать. По крайней мере, до второй «ночки» точно!»
— «Вот значит как…», — она немного потупила взгляд, а затем улыбнулась. — «Ну, тогда сегодня ты эту «ночку» не получишь!»
После этого девушка выбежала из под душа и просто испарилась из моего поля зрения, словно призрак.
— «Эй-эй-эй! Все не так! Я точно скопычусь, если не получу «ночку»!», — закричал я.
Но ответом мне послужила тишина…
— «Вот, вредина!»
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*тык-тык*, - кто-то настойчиво тыкал меня пальцем в ребра, тем самым разбудив и не давая вновь вернуться к Морфею.
*тык*
— «Ну-у-у… Просыпайся уже! Ты и так продрых больше дня!», — раздался приятный голосок возле уха. — «Мне тут ужасно скучно!»
«Больше дня? Хм, да ну, это не серьезно! Раньше вообще мог целыми сутками напролет спать!», — я повернул голову налево, открывая глаза.
Прямо передо мной появилась пара милых красных глазок. Азу лежала рядом со мной, используя часть плеча чуть выше локтя в качестве подушки. Она слегка улыбнулась, заметив мой взгляд.
— «Это был намек?», — спросил я, вспомнив последние ее слова.
Она недоуменно и элегантно подняла бровь, явно не понимая, что я имел ввиду. Но спустя несколько мгновений размышления до нее дошло.
— «Ни-ни, не получишь, пока не вытащишь меня из этих гадских залов!», — отрицательно замотала головой девушка, из-за чего ее волосы растрепались и скрыли за собой ее милое личико, чем мне и удалось воспользоваться.
Пока Азу убирала свои волосы с лица, я сдвинулся к ней и в тот момент, когда она убрала волосы за ухо, впился в ее сладкие губки, попутно приобнимая ее стройную фигурку. Девушка, явно не ожидавшая такой наглости, даже на миг полностью растерялась и расслабилась в наслаждении, но потом очухалась и заехала кулачком прямо мне под дых.
— «Уф!», — из-за сбившегося дыхания мне пришлось прервать столь сладкий поцелуй, хватаясь за пострадавшее место. — «Вот вредина!»
— «В следующий раз, ткну мечом! Все равно на тебе всё как на собаке заживает»
— «Да ну, не преувеличивай…», — я запнулся, нащупав, а точнее ничего не нащупав у себя на груди.
Ни раны от удара «узорчатого», ни серьезного рубца шрама от нее, ничего. Скосив глаза себе на грудь, я увидел лишь небольшую светлую полосочку, слегка выделяющуюся своим оттенком от моей кожи.
«Не, я определенно не хочу уже мочить того старикашку. Я, конечно, ожидал, что у меня вырастет регенерация, но не настолько. За день полностью заживить столь серьезную рану без помощи целебной магии — это явно ненормально», — подумал я. — «Интересно, а что больше влияет на регенерацию? Моя продвинутая кровь или сердце оборотня?»
Увы, но ответ мне взять было неоткуда, система особо не распространялась на этот счет, да и вообще она странная, словно не от мира сего.
«Надо будет запариться на тему этой «Системы», уж больно она непонятная, да и откуда она вообще взялась?»
— «Эй, ты опять уснул?», — спросила Азу, заметив, что я свалил в собственные мысли. — «Может, мы уже свалим из этого места?»
— «Да-да, я понял, что тебе нужна моя мана для активации телепорта в следующей комнате», — сел и потянулся. — «Сейчас пойдем, я только заберу этот «кусок железа», хочу его подробнее изучить»
Быстро накинув чистую, ну относительно чистую, одежду, я направился прямиком к ногам торчащим из пробитого в стене углубления.
Тело «робота», а в этом я уже особо и не сомневался, было в крайне плачевном состоянии. Куча вмятин по более-менее уцелевшей части корпуса, полностью смятая в блин голова и часть груди. На левой руке сильно покореженный наруч-клинок, которым бедняга пытался пробить мою стальную руку, она, кстати, так же обладала возможностью к регенерации, ибо после пробуждения я не заметил на ней ни единой царапинки.
Изнутри тела в измятых и пробитых частях, у «робота» торчали странные металлические тонкие гибкие трубки в которых, судя по лужам под ними, как раз и текло странное черное масло с синими крапинками непонятно чего. Мне было жутко интересно прямо сейчас расковырять эту железяку и изучить ее внутреннее строение, но Азу явно этого не одобрит, да и сам я уже хотел валить с этого полигона.
Потому я просто хапнул «робота» за ногу и с грохотом поволок его в одну из телег. Закинув тушку в телегу, я отдал команду и наша поредевшая группа из 27 скелетов, четырех телег, меня и Азу отправилась в соседний зал, где, судя по карте, был телепорт
Путь не занял много времени и вскоре мы попали в небольшой квадратный зал с невероятно маленьким кругом телепортации.
— «Да вы, блять, издеваетесь?», — взвыл я в сердцах. — «И как нам все добро телепортировать? В этот круг максимум одна телега влезет»
— «Никак», — спокойно ответила Азу. — «Возьмем одну телегу и нескольких твоих скелетов»
— «А что, если все отправить по очереди?», — озвучил я, довольно логичную идею.
— «Ты дурак? Амулет одноразовый и у нас их только два. Да и телепорт к тому же односторонний, по крайней мере, я не вижу на нем дополнительных кругов для обратного приема, только отправные»
— «Хм, два да? Можно сначала отправить одну телегу, а затем вместе отправиться со второй», — сказал я, но мой мозг выдал явный протест практически сразу. — «Нет, это плохая идея. Лучше оставить амулет про запас, ибо мало ли куда нас занесет…»
— «Надо же, а ты думать умеешь!», — подколола меня Азу.
— «Угу, а еще могу оставить тут одну вредную четверть суккубу!»
— «Какой обидчивый *шмыг*», — скорчила печальную, чуть ли не плачущую, мордашку девушка.
— «Угу, давай лучше отбирать самое нужное», — сказал я, таща тело «узорчатого» в основную телегу.
— «Нафига нам это тело?», — недоумевая, спросила Азу и подозрительно покосилась на меня.
— «Я более чем уверен, что эта штука напрямую связана с техномантией, вот хочу его изучить», — сказал я чистейшую правду, ибо мне была интересна реакция девушки на мое желание «запретных знаний».
— «Ты ведь понимаешь, что это очень опасное знание?», — спросила она. — «Я то об этом ни кому не скажу, ибо самой еще жить не надоело. Запретить тебе этого я не смогу, не покалечив, чего мне делать не особо хочется, все же ты меня спас в какой-то мере»
— «Да, я понимаю угрозу, но меня это не остановит»
Азу лишь покачала головой, немного омрачившись, а потом стала помогать мне сортировать нужное и ненужное.
Вскоре наша телега и еще двадцаток скелетов заполонили весь круг.
Я взял в руку амулет-активатор, порезал руку и капнул на него свою кровь, после чего попытался активировать. Как и ожидалось, моя кровь сразу же преобразовалась в ману, заполняя ею амулет.
Телепортационный круг засверкал. В глазах на мгновение потемнело и мы телепортировались.
Когда телепортация завершилась, первое что мы ощутили, был жуткий холод, словно мы оказались на зимнем морозе в легкой летней одежде. А судя по пару идущему из наших ртов, так и было.
Азу, трясясь от холода, тут же нырнула в телегу и обмоталась теплым плащом, что служил ей одеялом раньше. Я же сразу осмотрел помещение в которое мы попали.
Это была небольшая комната с каменными стенами, покрытыми паутиной и мелкими трещинами, что указывали на явную древность этого помещения. Из комнаты вел лишь один выход с покосившейся металлической дверью, что висела лишь на одной петле.
Приняв из рук Азу запасной плащ, я накинул его и отправился в соседнюю комнату, послав вперед четырех «железяк».
В соседней комнате так же никого не было, а ее некогда богатое содержимое, сейчас было явно испорчено. По всей, довольно просторной, комнате были разбросаны столики и стеллажи со склянками, коробочками и разнообразными мешочками, в которых некогда хранились явно ценные ингредиенты. Сейчас же все это было покрыто паутиной и пылью. На противоположной стороне комнаты располагалась еще одна стальная дверь. А через небольшие окошки на стене слева в комнату попадал достаточно яркий белый свет.
Азу, прошедшая за мной, сразу стала исследовать содержимое комнаты, я же подошел к одному из окошек и заглянул в него.
«Ну, теперь понятно, почему так холодно, мы в горах, да еще и на вершине»
Все что я узрел в окне, это пара заснеженных пиков прямо напротив и густой туман под ними, мы явно находились в каком-то древнем сооружении прямо на склоне, а может и вершине огромной высокой горы.
— «Хм, какая странная книга, впервые вижу такие письмена», — голос Азу вырвал меня из медитативного созерцания горных пиков.
Я подошел к девушке и заглянул через ее плечо на книгу, что она держала в руках.
*«Система» — шутка богов? Или ошибка магов? Автор: Яблонев Максим — попаданец и Истинный чародей(8)* — гласила надпись на небольшой тонкой тетради, напечатанная чистым русским языком золотыми буквами.
Я даже не сразу узнал свой родной язык, из-за того что привык к тому, что Система сама мне все переводит. Ну а когда понял, ушел в состояние абсолютного шока:
— «Какого..?»
…

Глава 42

Хроники некроманта программиста. Глава 42
*
Сапер ошибается только один раз. Так говорят об этой профессии.
Я — Яблонев Максим, в этом мире известный как Пламенный Демон Континента Вечных Битв.
В прошлом мире я был сапером в группе специального назначения. И за двадцать лет работы у меня не было ни единой осечки, но все же, из-за ошибки напарника я умер. Последнее, что успел заметить краем глаза, это боевой заряд «Ведьмы»(ОЗМ-72), вылетевший из-под ноги товарища, затем вспышку и абсолютную пустоту.
А после было пробуждение в этом новом для меня мире. Мне сложно припомнить все детали, ибо случилось это почти тысячу лет назад. И находясь в возможном конце своего пути, я пишу эту небольшую работу для тех кто, так же как и я попал в этот мир, дабы дать им возможность продолжить мое дело и найти способ разрушить эту гребаную «Систему».
Итак, о самой «системе». Впервые я познакомился с ней достаточно близко спустя три сотни лет пребывания в этом мире. Хотя я и раньше знал о ней, так как обучался магии у лучших гномьих чароплетов, но именно тогда я впервые увидел ее в иной форме.
Причиной этого стало достижение определенной степени особенности «Гений». Я наконец-то смог воспринять эту «Систему» и то, как она выглядела, было крайне забавно. Словно какая-то игра из прошлого мира, в которые часто игрались дети.
Уже тогда, я был одним из сильнейших магов континента и всячески искал тайны древних магов. Копаясь в бесчисленном множестве забытых древних руин и библиотек, я собирал крупицы информации о старой магии эльфов, дроу, гномов, разумных зверей и драконов. И спустя еще две сотни лет я открыл то, что полностью изменило мое отношение к «Системе», которую я воспринимал как чистую глупость и бесполезный, мешающий глазам, мусор, хоть и связанный напрямую с моей магией, которую использовал чисто интуитивно.
Собрав достаточно крупиц информации, я пришел к выводу, что «Система» не всегда была в это мире. Более того именно «Система» уничтожила и изменила всю магию этого мира. Если в древности маги десятилетиями учились управлять маной, то с «Системой» на это уходило лишь несколько месяцев, но в то же время глубина познания была очень маленькой и лишь Владыки(7) могли начать постигать магию на уровне древних.
Из-за «Системы» те, кто даже не мог зажечь маленький огонек, смогли овладеть убийственными и разрушительными заклинаниями. То есть магия стала в разы проще, тоже касается и воинских искусств и вообще всего в целом. «Система» упростила этот мир, давая интуитивный доступ к магии, и, вроде, это даже хорошо на первый взгляд, но это лишь на первый взгляд. Из-за «Системы» стала забываться «Истинная Магия», что была в этом мире, по той причине, что она была слишком сложной и требовала десятилетий обучения. Даже высокомерные, консервативные эльфы перешли на магию «Системы», забыв свои древние устои, и лишь звери, волшебные сущности и драконы остались верны древней «Истинной Магии».
Но самым страшным было то, что «Система» нарушила баланс этого мира. Баланс магии, что поддерживался тысячелетиями. Последствия были ужасающими, сама природа взбунтовалась против этого, неся в мир разрушительные катаклизмы, что губили все живое. И ради выживания мира древним, что обладали «Истиной Магией», пришлось отдать всю свою магию миру, дабы восстановить баланс магии между миром и населяющими его существами. Так вымерли некогда многочисленные драконы, волшебные духи стихий и величайшие разумные магические звери. Из миллионов особей выжили лишь единицы.
Узнав это, я стал искать истоки «Системы». Спустя еще три сотни лет, я достиг высшей ступени особенности Гений. Но мои надежды на то, что таким образом получится получить абсолютно все знания о системе, рухнули. Все что я получил, это глупое урезанное описание, и вместо прибавки к Интеллекту красовалась надпись «(???)».
Отчаявшись, я стал бесцельно бродить по этому, деградирующему в рамках «Системы» миру. Тогда-то я и встретил странного юношу, что ковал невероятно красивые и странные мечи, которых явно не должно было быть в этом мире. Он оказался таким же, как и я. Он был тем, кто попал в этот мир после смерти. После, я стал искать «попаданцев» по всему миру, попутно обучая этого юношу всему, что знал.
И спустя сотню лет мы наткнулись на древнейшее создание — дракона. И именно тогда я понял все превосходство «Истиной Магии» над «Системной». Меня — человека, который мог в одиночку уничтожать целые армии, поставили на колени одним лишь взглядом, наполненным ужасающим магическим давлением.
Но этот дракон не стал убивать нас, так как ощутил, что мы не из этого мира, чем вызвали его интерес. Мы рассказали ему о нашем мире, о том, как попали сюда, и нашей жизни в этом мире. Дракон явно был счастлив этим рассказам, и мы смогли сдружиться с ним. Но даже он не смог ответить на мой вопрос: «Откуда вообще появилась «Система»».
Она появилась словно из ниоткуда спустя несколько тысячелетий после появления людей в этом мире. И именно из-за «Системы» и совместимости людей с ней, из жалкой слабой незаметной расы, люди превратились в жестоких правителей этого мира. После долгого общения с драконом и собственных знаний я смог вывести две теории зарождения системы.
Первая связанная с богами, что пришли в этот мир вместе с людьми, и создали «Систему» против воли богов, что уже были в этом мире. Но вся шаткость этой теории была на том, что не было никаких доказательств существования богов. Дракон сказал, что древние обитатели этого мира верили в богов и высших сущностей, но сам он за свои несколько сотен тысяч лет жизни не встретил ни одного.
Вторая же теория заключалась в том, что сами люди при поддержке сильнейших «Истинных» магов создали «Систему» для собственной защиты и случайно, а может и намеренно, выпустили ее в мир, тем самым нарушив баланс магии мира. Но … (отсутствующие страницы)
…
С момента осознания важности «Системы», я очень долго ее изучал как сам, так и вместе с драконом и Кузнецом. И для тех, кто читает это и обладает возможностью видеть «Систему», а не только ощущать интуитивно, я опишу некоторые ее принципы.
Класс. Классы в системе ведут себя несколько странно и, по сути, мало на что влияют. Они могут изменяться со временем и прогрессировать в более высокие и совершенные формы. Наиболее отличительными являются «Нулевые классы» и классы Восьмого ранга или иначе «Истинные». Оба этих вида классов практически напрямую связанны с «Истиной Магией» и очень близки к ней, поэтому по своей силе и возможностям они разительно выделяются во всей «Системе»
Уровень. Он влияет лишь на наличие Доступных очков, которые можно потратить на те или иные характеристики, но самолично распределить их могут только те, кто видят «Систему». У тех же, кто лишь интуитивно ощущает ее присутствие и толком не может воспринимать «Систему», распределение этих очков происходит автоматически по непонятным мне принципам.
Характеристики. Их очень много и описать каждую я не смогу, ибо половины даже сам не знаю. Начисляются характеристики по трем вариантам. Врожденные, которые зависят расы. Статические которые зависят от уровня(распределяемых характеристик) и особенностей. И динамические, которые достигаются самосовершенствованием, то есть разнообразными тренировками, и к ним так же относятся характеристики, получаемые от различных усилений. Характеристики лишь частично отражают реальный потенциал человека или иного существа, и человек может выйти за их пределы, но последствия могут быть очень серьезны. К примеру, если у вас кончиться мана, то вы можете вместо нее использовать жизненную энергию, что значительно навредит вам как физически, так и ментально.
Особенности. Исходя из моего понимания — это набор уникальных черт присущих отдельной особи, из которых «Система» берет бонусы для характеристик и некоторые достаточно сильные способности и навыки. Но бывают случаи, когда Особенность, судя по описанию, ничего толком и не делает, как тот же «Гений». Возможно, «Система» намеренно скрывает нюансы некоторых особенностей из-за их близкой связи с «Истиной Магией», а может и по другим причинам.
Способности и навыки. По своей сути это сама магия «Системы». Она интуитивно воспринимается самими людьми и, постепенно, тренируя те, или иные навыки люди открывают для себя новые возможности. По сути этим она похожа на «Истинную Магию», но работает все это в разы быстрее и завязано на характеристиках и особенностях.
…
(Отсутствующие страницы)
…
Опираясь на «Истинную» и «Системную» магию мы с Кузнецом смогли создать один из видов «Внесистемной» магии — Техномантию. Существа, создаваемые с ее помощью, хоть и попадают в область «Системы», но не идентифицируются в ней, как и множество неживых объектов оставшихся с древности. Но главное чего мы добились, так это смогли частично вывести человека из самой «Системы» при помощи техномагических имплантантов. Наличие имплантантов, которые сильно изменяют характеристики отдельной части тела, полностью сбивают настройку «Системы» и позволяют ей рассчитывать лишь часть Особенностей, Способностей и Навыков.
Это наш первый успех.
…
(Отсутствующие страницы)
…
(Последняя страница)
«Систему» необходимо уничтожить… (Написано кровью, кривым почерком)
*
*тресь*, - в камине передо мной и Азу тихонько потрескивали дрова.
Мы сидели в обнимку, укутавшись несколькими шкурами, и пытались согреться в одной из комнат замка на вершине горы, в который собственно и попали.
В мыслях я постоянно возвращался к тетрадке с черными листами из странного металла и золотым буквам, что были на них. Все то, что я прочел, не сильно удивило меня, ибо были у меня некоторые подозрения по поводу «Системы» и существования «Внесистемных» элементов. Ведь те же телепортационные круги и символы на них совершенно не воспринимались у меня в «Системе». Хотя тот же амулет активатор, воспринимался, что говорило о его связи с «Системой», а значит и о её гибкости. Да и раньше Нуор говорил о том, что «Система» непостоянна и изменчива.
«Уничтожить «Систему»? Да ну, глупость… Возможно я чего-то не понимаю из-за отсутствующих страниц, но разве разрушение «Системы» не разрушит баланс магии вновь?», — я был в корне не согласен с мнением автора тетради, пусть он и прожил больше тысячи лет. — «Пока магия в балансе, не стоит что-то разрушать»
— «Эй, Яр, ты чего такой мрачный? Из-за той странной тонкой книги, узнал что-то шокирующее?», — раздался голос Азу.
— «Да нет, просто она подтвердила пару моих догадок», — ответил я, выкидывая из головы бесполезные в данный момент мысли.
Все равно с моими текущими возможностями лезть в дела всего мира было полной глупостью. Но вот «Истинная Магия» меня и вправду заинтересовала, а так же интуитивное управление «Системой», которым я практически не пользовался до тех пор, пока не утратил возможность отслеживать свою ману и свои характеристики.
— «Как же холодно», — Азу вновь задрожала и сильнее прижалась ко мне. — «Надо сваливать отсюда, или насмерть замерзнем»
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— «И как эта штука работает?», — я покрутил в руках уцелевший наруч-клинок «узорчатого».
Сама тушка техномагического робота лежала на каменном столе прямо передо мной. В данный момент я находился в довольно просторном каменном зале, что раньше, по всей видимости, служил столовым помещением.
Пока «железяки» разгружали телегу, которая не могла нормально протиснуться в дверные проемы залов, и перетаскивали все в помещение с достаточно большим телепортационным кругом, мне в голову пришла идея поковыряться с телом «узорчатого».
И естественно, что в первую очередь меня заинтересовало оружие. Довольно быстро я разобрался, как снять наруч-клинок. Для этого потребовалось сместить несколько специальных защелок, после наруч немного расширился и был без проблем снят.
А вот с механизмом выдвижения самого клинка возникли проблемы. Его банально не было. Я не нашел никаких пружин или прочих приспособлений, даже кнопки активации не было.
«Может он активируется при помощи магии? Скорее всего, да, ибо он загорелся синим, так же как и узоры на теле механизма в целом. Эти узоры явно были магического происхождения»
— «О, а это что за пара маленьких резных рун?», — на боковой части коробки, в которой скрывался клинок, обнаружилась пара выгравированных значков. — «Может это нечто вроде точек активации как на моих посохах? Надо попробовать отправить в одну из них магический импульс»
Сказано — сделано! Чуть не лишился второй руки, благо вовремя поймал наруч, выскочивший из руки, из-за небольшой отдачи от вышедшего из наруча клинка.
— «Эм, а почему клинок не светится?», — я разглядывал абсолютно черную кромку клинка, которая раньше в руках «узорчатого» светилась синим. — «А это что?»
Случайно, мой глаз зацепился за внутреннюю часть наруча, прямо под тем местом, где находилась капсула для клинка, появились тоненькие иглы.
— «Ага, кажется, понял. Так, теперь надо его деактивировать, скорее всего, для этого и нужна вторая руна».
Вывод оказался верен и наруч деактивировался. Я нацепил его себе на руку, защелкнул защелки и наблюдал за тем, как наруч стал затягиваться, пока не оказался в идеальном положении на моей руке.
— «Сидит как влитой», — я не мог не удивиться столь точной подгонке. — «Ладно, а теперь попробуем активацию»
Активация прошла успешно, и произошло именно то, что ожидалось. Клинок выскочил из наруча, а руку словно пронзило несколькими длинными иглами. Хотя почему «словно»? Именно так и произошло, иглы на внутренней части наруча впились в мою руку.
А дальше пошли странности. Наруч покрыли узоры, и клинок загорелся, вот только возникла проблема с цветом. Узоры и клинок заполыхали ярким зеленым цветом, в несколько раз ярче, чем тот синий, что загорался у «Узорчатого». Второй странностью стали иглы, вонзившиеся мне в руку. Они вдруг сталь какими-то мягкими, а затем вообще перестали ощущаться.
— «Так, ну с этим разобрались, питается он, судя по всему от крови, как и моя рука, хотя метал явно разный», — я покрутил руку, разглядывая клинок и наруч со всех сторон. — «А теперь надо бы его протестировать»
И естественно, первым объектом для тестирования послужила моя стальная рука, как самый прочный доступный объект в округе.
Я несильно шкрябнул по своей руке зеленым клинком.
*пш-ш-ш-ш-ш…*, - во все стороны полетели яркие зеленые искры, словно от сварочного аппарата.
После оценки результата, на моей руке обнаружилась лишь маленькая царапина, которая спустя несколько мгновения быстро затянулась и исчезла.
— «Мда, круто, ничего не скажешь», — я еще пару раз для проверки ткнул свою руку клинком, без каких либо результатов, кроме ворохов зеленых искр. — «Ясно, теперь проверим на «Узорчатом»»
Подойдя к столу, ткнул клинком в уцелевшую часть грудной клетки механизма. Во все стороны вновь посыпались искры, и как ни странно я ощутил, словно клинок под моим давлением стал тихонько продвигаться вглубь тела.
«Ну, раз он режется, то можно его сразу же и вскрыть»
Я начал с большим усилием «вскрывать» эту «банку». На всё про всё ушло около получаса и передо мной наконец-то предстало довольно странное внутреннее строение.
Посреди груди располагался сферический резервуар, в котором все еще находилась чисто черная жидкость. Стенки резервуара были покрыты чем-то на подобии пчелиных сот. В некоторых «сотах» находилось нечто ярко синее. Как я понял, именно с этим веществом смешивалось черное «масло», а затем покидало резервуар по множеству трубок исходящему из него.
Трубки состояли из странного гибкого металла, и имели различные размеры. В некоторых местах они разделялись, и отделившиеся части буквально входили внутрь обшивки самого тела, как я понял, именно они и запитывали все тело.
«Эх, жаль, что я столь сильно повредил его голову, наверное, именно там и располагался блок управления всем этим добром», — мелькнула в голове мысль. — «Хотя, какая разница я и так не понимаю половины его устройства»
— «Яр, твои скелеты закончили переноску вещей!», — оклик Азу отвлек меня от мыслей. — «Давай уже свалим отсюда».
— «Ага», — я деактивировал клинок и задумчиво посмотрел на тушку «узорчатого».
Спустя полминуты раздумий я просто развернулся и ушел в помещение с телепортом, оставив тушку лежать на столе. Все что смог, я уже получил от него, а таскать с собой устройство связанное с техномантией было глупо. Я не был абсолютно уверен в своих силах, поэтому поступил так, как рассчитывал ранее.
Взять тело, по ближайшей возможности бегло изучить, а потом где-нибудь его «совершенно случайно» забыть.
…
Вскоре я оказался в круглом помещении с довольно большим телепортационным кругом по центру. В сторонке от сложного рисунка телепорта лежали наши вещи, и стояла бригада скелетов, а рядом с ними была сложенная «домиком» костяная телега.
Я выбрал в меню существ телегу, открыл ее в редакторе химеромантии и переключил в старый режим, попутно вливая необходимую для трансформации ману в саму телегу. Кости загремели и стали раскладываться из формы угловой крыши домика, благодаря которой телега таки протиснулась сквозь дверные проемы замка, в нормальную форму телеги с бортиками.
Как только телега «разложилась», скелеты стали шустро грузить в нее наши вещи.
— «К-как же тут холодно», — тихонько прошептала Азу, стоя в круге телепорта и трясясь от холода.
Я подошел к ней сзади и обнял, дополнительно закутывая ее в мой плащ.
— «Так теплее?», — улыбнулся я, ощущая, как хрупкая на вид девушка дрожит все меньше и меньше, согреваемая теплом моего тела.
Она ничего не ответила и просто откинула голову мне на грудь, закрывая глаза. Так мы и простояли несколько минут, пока «железяки» грузили телегу. Затем телега прошагала в круг вместе со скелетами. Я активировал амулет, и мы наконец-то покинули это недружелюбное, пустынное и немного жутковатое место.
В глазах на мгновения потемнело, а затем мы перенеслись на небольшое плато. И первое что донеслось до моих ушей, был очень характерный металлический звон, а так же громкие грохочущие звуки. Немного оглядевшись с края плато, я смог охарактеризовать всю ситуацию одной фразой.
— «Ну, просто блеск! С полигона, прям на поле боя!»
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— «Эхе… хе-хе», — я с некоторым шоком наблюдал за уровнем боли окружающих на счетчике.
*Уровень боли: 0 + 493 756*
— «И что тут забавного?», — раздался упрек от Азу. — «Нам бы убраться отсюда поскорее, а то попадем под горячую руку, а с целой армией даже ты не справишься, тебя просто числом задавят»
«Ох, я бы не был в этом так уверен…», — в голове мелькнул просто безумный план.
— «Блин, и разглядеть толком ничего не могу, похоже придется реально искать очки в этом мире», — мне жутко хотелось рассмотреть баталию поближе.
Мы с Азу находились на узеньком высоком плато, с довольно крутым склоном и отсюда нам открывалась огромная степь, посреди которой шла ожесточенная баталия. Но, увы, из-за немного ухудшенного зрения, даже щурясь, я с трудом мог что-либо разглядеть.
Единственное что более-менее отчетливо было видно, так это сполохи разнообразной магии: огненные взрывы, разноцветные молнии, грады из сосулек, парящие каменные глыбы, огромные магические экраны и щиты. В общем, баталия была в самом разгаре и, судя по территории и сполохам боли, что воспринимались мной аж отсюда, размер этой баталии был далеко не маленьким.
— «Азу, у тебя ведь со зрением все хорошо?»
— «Ну да, а что?», — немного удивилась девушка.
— «Можешь приблизительно прикинуть количество участников этой битвы?»
— «М-м-м… Ну если так посмотреть, то со стороны гномов около двух легионов, это где-то пятнадцать тысяч гномов. И, судя по различным знаменам, против них сражаются три армии людей общей численностью в 20–25 тысяч»
— «Угу, значит, в общей сумме около 40 тысяч участников. Возьмем, скажем, половину, повесим им в среднем по сотне боли и получим уровень боли два с лишним миллиона в эпицентре», — пробурчал я, делая примерные расчеты. — «Хм, до поля боя примерно полкилометра — километр, мое Восприятие явно недостает до туда, но я уже получаю 400 тысяч. М-м-м, я думал, что уровень боли зависит по большей части от Восприятия. А может ли быть так, что боль это некий фон, постоянно уменьшающийся с расстоянием от эпицентра? Вполне возможно, учитывая, что система не абсолютна и лишь является некой надстройкой над законами этого мира»
— «Не знаю, что ты там бубнишь, но нас, кажется, заметили», — Азу, прищурившись, смотрела в сторону тыла одной из армий.
— «С чего ты это взяла?»
— «А в нас снаряд из магической пушки летит», — пояснила девушка, взмахнув рукой.
Вокруг нас из воздуха появилось шесть широких мечей с красными полосами на лезвиях. Они оперативно окружили нас в этакий шестиугольник, а гранями послужили красные экраны между самими клинками.
И буквально в следующее мгновение я услышал невероятно громкий взрыв и дрожание земли под ногами. Красный защитный барьер со стороны взрыва покрылся мелкой сеткой трещин и искажений.
…
— Азу-
— «Ау, это что же за пушка такая?», — поражающая сила орудия была в разы сильнее орудий, что состояли на вооружении армии Конгора.
«Фу пронесло! Похоже, они не нас заметили, а активацию телепорта, вот и жахнули по нему»
— «Яр, надо сваливать, я не уверена что мой барьер защитит от прямого попадания», — я взглянула на своего напарника. — «Яр?»
«Ну вот, его опять переклинило… И что же ты теперь отчебучишь?»
— «Тележка-а-а!», — парень указал на раскуроченный центр телепортационного круга, где в веселом сине-золотом пламене догорали его вещи.
«Ух ты, а этим его «железякам» вообще что ли начхать на огонь?», — все скелеты были целехонькие, а огонь вокруг них лишь сверкал бликами на их угольно черных костях.
— «Только не говори мне, что ты сейчас расплачешься из-за какой-то телеги с мусором?»
— «Тележку жалко!», — всхлипнул Яр.
«Серьезно? Вот так взял и заныл?»
— «Кто по нам пальнул?», — а теперь на его лице сверкала злобная ухмылка.
— «Ну, вроде со стороны людей прилетело», — ответила я.
— «Угу, ну тогда мы «идем за гномов»! А хотя к черту их, наваляю и тем и тем, будут знать, как устраивать разборки где попало, а потом портить чужое добро»
«Он окончательно свихнулся», — мелькнула в голове мысль. — «И что же ты такое задумал?»
Яр спокойно подошел к краю плато и… уселся на него, а затем поднял левую руку и зачем-то хрустнул пальцем, может это жест-помощник для магии?
— «Ну что ребятки? Вы дали мне повод попробовать этот безумный план. Я — некромант и имя мне — Легион!»
После того как Яр договорил это странное «заклинание», а может это просто была его очередная фразочка, я ощутила бешеный поток маны исходящий из его тела.
«Что это?», — в моем восприятии стало появляться множество магических объектов у основания плато.
Я подошла к краю плато и глянула вниз. То, что я увидела, навечно отпечаталось в моем разуме и сломало все то, что я знала и то, чему меня учили в Темном Цеху.
Прямо из воздуха у основания плато появлялись самые обычные призываемые скелеты, но не это шокировало меня, а то в каком количестве они призывались.
— «Эх, не получается больше сотни в секунду делать, как ни старайся, видимо это предел скорости магии в «Системе». Мда, 200 тысяч «регена» просто простаивают»
— «Ч-что происходит?», — я с трудом выдавила из себя вопрос, не в состоянии оторваться от все нарастающей и нарастающей армии скелетов.
— «Да так, забацал себе на коленке армию скелетиков», — захихикал Яр.
— «К-как такое вообще возможно? Даже основатель Темного Цеха не смог бы создать за несколько секунд тысячную армию!»
Основатель Темного Цеха был величайшим некромантом прошлого тысячелетия достигший класса Владыка Мертвых(7). Он внушал страх на весь Южный Континент, даже обитатели Континента Вечных Войн не рисковали соваться тогда на территории подвластные Основателю. Но даже так сотворение легионов Призываемой нежити было лишь сказкой. Сам Основатель в своих трудах доказал невозможность подобного. Ведь даже если удастся собрать столь огромное количество маны и умудриться поддерживать их работоспособность, то даже сильнейший некромант не сможет контролировать одновременно столько нежити в одиночку, а магические управляющие контуры не работают на призываемую нежить.
Но вот, прямо сейчас передо мной сидел молодой парень и просто из воздуха создавал огромный легион нежити, а те послушно, словно отборная гвардия, строились в пару идеальных построений.
— «Так! «Печеньки» идете заламывать людей мордой в пол! И пожестче с ними там! «Пряники» на вас гномы», — после его слов, две все нарастающих армии скелетов медленным маршем направились в сторону остановившейся баталии.
И гномы и люди явно заметили появление третьей стороны.
— «Эх, жаль ничего отсюда не видно», — печально протянул Яр. — «Азу, опишешь мне, что там будет происходить? У меня просто со зрением плохо…»
Я наконец-то смогла немного успокоиться и оторвать взгляд от просто невозможной картины.
— «Т-ты что вообще такое?», — мой голос дрогнул.
--
…
— «Т-ты что вообще такое?», — в глазах Азу мелькало множество различных мыслей и чувств, но больше всего было страха.
— «Да так, некромант обыкновенный», — мягко ответил я, не переставая штамповать сотни скелетов в секунду, чаще просто не получалось активировать магию, либо мой мозг был слишком медленным, либо «Система» тормозила.
— «Нормальные некроманты не создают легионы нежити из одной лишь маны! Да вообще никакие некроманты так не делают!», — девушка стала потихоньку отходить и успокаиваться, но в ее взгляде оставалось какое-то смятение и сломленность, словно в мгновение весь её мир перевернулся.
«Видимо, я действительно сделал что-то безумное», — подумал я, наблюдая за тем как отряды Печенек и Пряников медленно продвигаются ко своим целям, постоянно увеличиваясь в численности.
Каждое из войск уже состояло из более чем шести тысяч скелетов.
*бабах*, - прогремел взрыв прямо в центре колонны «Печенек».
— «О, кажется, началось», — ухмылка вновь появилась на моем лице. — «Ну что же, посмотрим кто кого!»

Глава 45

Штаб армии гномов —
— «Гэнэрал! А нас проблэм возник!», — в небольшую палатку, где находился руководящий состав армии, ворвался гном-бегун.
— «Ларсо! Если ты сейчас же не засунешь свой акцент в задницу гоблина, я тебя лично побрею!», — заорал на него генерал, будучи не в лучшем расположении духа.
— «Так точно! Вас понял генерал! Как найду гоблина, так и засуну!», — отчитался Ларсо, без всякого акцента. — «Но это не важно, к нам движется огромная армия нежити! Люди остановили свое продвижение и меняют строй! Наши полевые командиры поступили так же»
— «Откуда тут взялась армия нежити?», — недоумевая, спросил один из трех старших командиров, разглядывая карту на столе. — «Откуда они идут?»
Гном-бегун подскочил к столу и ткнул своим толстым пальцем в карту на месте небольшого узкого предгорного плато.
— «Каково количество нежити и ее тип?», — спросил другой командир.
— «Пока маги обнаружили только людских скелетов, количество постоянно растет уже больше пятнадцати тысяч. Движутся двумя плотными колонами, одна к нам другая к расположению людей»
*Шурх*, - полог палатки откинулся и в ней появился другой гном-бегун.
— «Гэнэрал! Человеки начали палить из пушка по костяшкам!», — с акцентом проговорил гном, не заметив предупреждающих жестов своего товарища.
Но ему повезло, так как генералу было не до бегуна сейчас, тот быстро покинул палатку и забрался на небольшое каменное сооружение, на вершине которого стояла группа магов-гномов. Остальные командиры последовали за ним, вместе с бегунами-посыльными.
Генерал подошел к большой подзорной трубе и стал лично изучать обстановку.
Два огромных легиона скелетов с полыхающими фиолетовым светом глазницами медленно продвигались вперед, не обращая ни малейшего внимания на ущерб, что наносили им магические орудия людей и их маги.
— «Развернуть второй и четвертый хирды на армию нежити, первый и третий продолжают контролировать поведение людей и уходят в глухую оборону», — отдал распоряжения генерал армии гномов.
Трубач, что стоял рядом, начал передавать приказы при помощи массивного стационарного горна.
Лишь услышав звуки горна, многотысячная армия пришла в движение. Строй, что находился прямо в эпицентре битвы с людьми, немного отступил и перегруппировался, образуя сплошную стену из щитов и магических барьеров, по направлению к людям.
А два свежих хирда направились на левый фланг, откуда медленно наступала армия скелетов. Дисциплинированная армия гномов полностью перестроилась всего за несколько минут, но генерал, как и все остальные, становился все мрачнее и мрачнее.
Число нежити постоянно росло и даже постоянные атаки человеческих магов, не могли остановить скелетов, все более плотно и плотно заполоняющих степь. Все пространство вплоть до плато уже представляло собой движущийся белый массив скелетов с фиолетовыми огнями в глазницах.
— «Ларсо! Бегом к командирам людей, необходимо организовать единый фронт, иначе нас всех просто задавят числом, я надеюсь, они это понимают!», — обратился генерал к лучшему гному-бегуну обоих легионов и передал ему одноразовый амулет связи. — «Возьми амулет, если люди согласятся, сразу доложи мне, у нас не будет времени на твое возвращение».
Ларсо схватил амулет из рук генерала и на полном ходу, перебирая своими короткими ножками, рванул в сторону фронта с людьми, оставляя за собой пыльный след. Но буквально через минуту тот вернулся обратно.
— «Их строй не пропустил меня!», — отчитался посыльный.
— «Тупые людишки!», — выругался генерал, вновь глядя в подзорную трубу. — «Зарядить тыловые скорострельные орудия. Первый и третий хирды к отступлению, пусть отводят раненых. Маги, подготовить точечный магический удар, нужно найти управляющие контуры и сломать их»
— «Но тогда нежить обезумеет!», — сказал один из магов на помосте.
— «Лучше путь это будет неорганизованная толпа скелетов, чем плотный организованный строй»
…
— Штаб объединенной армии людей-
— «Может все же стоило принять гонца от гномов?», — спросил самый молодой из трех королей, которые находились на небольшом холмике и наблюдали за тем, как армия скелетов потихоньку приближается.
— «Мы и без этих скряг коротышек справимся, надо только найти группу некромантов, которые сделали эту нежить и выстрелить по ним из дальнобойной магической пушки», — ответил другой король, явно страдающий от излишнего веса.
Третий же лидер объединенных армий, молча, наблюдал за происходящим, нервно потирая рукоять меча на поясе. Он разительно отличался от двух других королей, которые явно очень давно не держали в руках оружия, если вообще его держали. Этот человек был облачен в облегченные латные доспехи в отличие от двух других лидеров, облаченных в роскошные мантии.
— «Надо отступать», — внезапно сказал этот человек, когда расстояние между их армиями и армией нежити сократилось до сотни метров.
— «О, наш отважный король наемников испугался?», — загоготал жирный король.
— «Хи-хи», — поддержал его другой. — «Вы только посмотрите, как наши маги легко их истребляют!»
«Парочка идиотов… Что-то я не заметил, чтобы скелетов меньше стало!», — подумал король наемников. — «Надо спускаться к ребятам и если что, то сразу же сваливать отсюда»
— «Мы обнаружили небольшую странную группу черных фигур прямо у подножия плато!», — раздался голос гонца. — «Предположительно, это группа некромантов, управляющая армией!»
— «Ну, так чего вы ждете? Стреляйте по ним из пушки», — отдал распоряжение король толстяк.
Гонец удалился.
…
*ба-бах* — прямо посреди кучки «железяк», стоящих у основания плато, взорвался золотой сгусток, объятый синем пламенем.
— «Ну, снарядоотвод работает», — улыбнулся я, разглядывая целехоньких «железяк».
Они были специально выставлены мной внизу у основания плато, дабы привлекать внимание магической артиллерии. А то мало ли, пальнут по самому плато, еще и нас прибьют ненароком.
По крайней мере, Азу сейчас была в несколько потерянном состоянии, наблюдая за призывной стотысячной ордой скелетов, и не могла даже нормально отреагировать на меня, что уж говорить о случайном магическом снаряде. Она полностью ушла в свои мысли и в ближайшее время явно не собиралась возвращаться, так что я оставил ее в покое и, отслеживая потери по списку своих существ, стал наблюдать за началом самой веселой части битвы.
Первые ряды «Печенек» наконец-то добрались до строя людей и… их очень быстро стали выкашивать «злобные человеки». Вскоре и «Пряники» добрались до своей цели, но результат был еще хуже, судя по быстро снижающейся численности юнитов в списке моих существ.
И как ни странно, потери скелетов были чуть больше чем их пополнение, но это лишь начало боя. Прошло пять минут от начала ближнего боя, маги людей все так же поливали мои подкрепления всякой магической гадостью, а солдаты, судя по всему, вошли во вкус и начали продвигаться вперед и растягивать свой строй, методично истребляя слабеньких скелетов, которые даже сопротивления оказать не могли.
А вот гномы оказались куда умнее, чем люди, они спокойно держали строй и методично отбивались от скелетов, используя исключительно холодное оружие. Ни один их маг за все это время не провел ни одной атаки.
— «А командующий гномов не промах, он явно бережет силы», — ухмыльнулся я.
По сути это была правильная тактика, но в данной ситуации им стоило либо отступить, либо поддержать людей, истребляя скелетов быстрее, чем я смог бы их штамповать. Но судя по всему, гномы не смогли договориться с людьми о едином фронте против нежити.
— «Вот идиоты», — раздался рядом голос Азу.
— «М?»
— «Лидеры армии людей полные идиоты! Они полностью утратили контроль над солдатами».
— «Ну, я не удивлен. Солдаты почувствовали, сколь легко им удается крошить слабеньких скелетов, вот и вошли в раж»
— «Угу, хотя есть там, судя по всему, один толковый командир»
— «Ты про ту небольшую часть армии, что сейчас прорывается к гномам?»
Небольшая часть солдат людей отделилась от основной армии, продвигающейся все ближе и ближе к нам истребляя скелетов на пути. Эта часть развернулась и стала пробиваться к войску гномов.
— «Слушай, а что ты будешь делать, когда эти дураки выдохнуться? Неужели и вправду из-за одной тележки всех убьешь?», — опасливо спросила Азу.
— «Ты за кого меня принимаешь? Да я их даже калечить не буду. Скелеты нападают только на тех, кто сопротивляется, а потом валят его на землю, лишая возможности двигаться и все!»
Получив мой ответ девушка вновь подвисла и ушла в прострацию.
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М-м-м…», — заворочалась во сне Азу.
Я тихонько погладил ее мягкие волосы, а затем перевел взгляд на уже объединенную армию гномов и остатков людей, которая вот уже больше шести часов беспрерывно отбивалась от скелетов.
Основная армия людей спеклась в первые тридцать минут. За пятнадцать минут они бодро прошлись по степи, истребляя скелетов в огромных количествах. Но как только до плато, где были мы с Азу, оставалось метров двести, они начали уставать. Тогда-то большинство и поняло, что скелетов меньше-то и не стало, а силенок поднять оружие уже не было.
Собственно, когда большая часть людей выдохлась, то скелетики начали оперативненько укладывать их «мордой в пол». Лишь немногие, кто сохранил силы и какой-никакой боевой порядок, смогли добраться до гномов и присоединиться к более умным людям, которые в самом начале боя объединились с гномами. Остальные же до сих пор валялись в грязи, удерживаемые скелетами.
Я думал, что когда армия людей окажется полностью разбита, гномы начнут отступать, но нет. Они продолжали спокойно стоять на месте и отбиваться от скелетов и вскоре продемонстрировали свой первый козырь, поведясь на ту же обманку, что и люди.
В какой-то момент прямо в кучку моих «железяк» с неба ударил огромный ворох молний. От силы удара пару «железяк» даже разорвало на куски, а остальных просто раскидало. Азу тогда не на шутку забеспокоилась и вновь предложила свалить отсюда, но я отказался и рассредоточил «железяк» небольшими группами перед плато, скрывая в общей массе скелетов. И гномы вновь повелись, точечно атакуя группы «железяк» без особого успеха.
А когда гномы наконец-то поняли, что все это бесполезно отступать было слишком поздно, так как их уже плотным строем окружила семидесятитысячная орда скелетов, которые все напирали и напирали. Хотя гномы вполне могли бы прорваться и отступить, но они не стали этого делать, так как бежать от нежити бесполезно, ибо она неутомима. Единственный шанс, когда они могли отступить был упущен в тот момент, когда армию людей «повязали» мои скелеты.
После окружения гномы перестали беречь свои козыри и пустили в ход все возможное, дабы облегчить нагрузку и продержаться как можно дольше. В ход пошла разнообразная магия и довольно страшные скорострельные магические орудия, которые очень быстро скашивали ряды моих скелетов. Но, увы, хватило всего этого лишь на пару часов, а потом вновь всю работу принялись делать войны ближнего боя.
…
— Штаб армии гномов –
На небольшом каменном сооружении-постаменте стояли генерал гномов и король наемников.
— «Мы просчитались», — пробурчал генерал. — «Надо было отступать сразу, а не пытаться бороться с этим нашествием»
— «Это просто безумие какое-то, это самые примитивные призываемые скелеты, но их количество просто нереальное», — покачал головой король наемников. — «Я даже боюсь представить, кого мы разозлили, что он способен спокойно тратить такие объемы маны»
— «Меня больше беспокоит, что с нами будет, ибо это вопрос времени, когда мы выдохнемся. Судя по докладам некоторых людей, скелеты не убивают, а просто обездвиживают своих жертв»
— «Думаешь, что мы все нужны живыми ради какого-нибудь кровавого ритуала?»
— «Не исключаю подобной возможности»
— «Ну, вырваться нам уже ни как не удастся, может, тогда попробуем хотя бы сохранить часть сил?», — предложил король наемников.
— «Пожалуй, это единственный выход», — подтвердил гном, а затем крикнул в сторону трубача. — «Труби приказ опустить оружие и не сопротивляться»
…
*Ту-у-у-у… Т-у-у-у… Ту-у-у-у* — раздался громогласный вой трубы.
— «А? Что?», — Азу внезапно поднялась, разбуженная звуком горна.
— «Кажется, всё! Они сдались, судя по тому, что я перестал терять скелетов», — успокоил я девушку.
— «Ум», — она потерла заспанные глазки. — «Сколько я проспала?»
— «Часа четыре»
— «Ясно, ну и что дальше? Ты победил в одиночку две больших армии и взял их в плен», — Азу, похоже, уже смирилась с моей «немного читерской» возможностью регенерации маны и выглядела более-менее спокойно.
Её вопрос несколько застал меня врасплох. Я действительно не думал что делать дальше.
«А для чего я вообще ввязался в это?», — мелькнула мысль в голове. — «Ну, была идейка проверить свои возможности, а эти гады дали повод. Проверил — получилось круто, по крайней мере, Базовая Некромантия выкачалась до 39-го уровня и дальше качаться обычными скелетиками не хотела. Открылась целая куча плюшек, вот только мне было лень их грызть, и я оставил их на потом»
— «Только не говори мне, что ты уделал две армии просто по приколу!», — Азу прочла мысли написанные на моей физиономии.
— «А я чего? Я ничего. Это все они виноваты, дерутся тут, понимаешь ли, а меня не позвали! Еще и тележку мне сломали!»
— «Ты серьезно?», — кажется, у Азу вот-вот начнется нервный тик.
— «Ну, особого плана-то не было, просто было интересно попробовать себя, а они еще и повод дали. Ну а теперь надо придумать, что с ними делать. Можно, конечно, просто их всех отпустить, но ведь так не интересно. Так что мы с тобой идем туда получать компенсацию за материальный ущерб и значительный моральный ущерб!»
Я снял с себя плащ и разрезал его на различные полосы ткани. Одну я отдал Азу, что бы она скрыла свое лицо, другой замотал свое так, что лишь глаза оставались открыты. Ну а третий, самый большой лоскут был обернут поверх моей стальной правой руки. Все это было нужно для того чтобы скрыть наши лица и некоторые уникальные черты, вроде моей руки.
Замаскировавшись мы потихоньку направились к месту, где располагались гномы, ибо скорее всего именно там и располагалось общее командование.
Нам пришлось потратить немного больше времени из-за того, что Азу не хотела идти рядом с армией обгадившихся от страха людей. А смрад стоял действительно жуткий.
— «Интересно, что они там себе на придумывали, что так перепугались?»
— «А какие еще причины кроме жертвоприношения или зомбирования могут придумать люди, когда нежить их живьем захватывает?», — пробурчала Азу.
— «Без понятия»
Минут за десять мы наконец-то добрались до гномов и остальных людей. Вот только не все они были завалены «мордами в пол». Большинство просто сидели на земле, окруженные парами скелетов, и глазели по сторонам.
— «Во как значит, они реально просто сложили оружие и сдались», — понял я причину того, почему скелеты их не держали. — «Умно-умно, сохранили силы на всякий случай. А их командиры и вправду не промах»
Кстати я впервые увидел гномов в этом мире. Собственно, они действительно были как классические Толкиеновские гномы. Рост метр с кепкой, коренастого крепкого телосложения. Все они были закованы в латные наборы доспехов. И лишь из-под квадратных шлемов торчали разнообразные бороды и были видны части лиц. Сейчас большинство из них сидело на земле, раскинув ноги в стороны.
Нас наконец-то заметили, один из гномов подскочил с места и поклонился мне, а затем заговорил.
— «Гаспадын нэкромант! Гэнэрал вон тама, да!»
— «Пф, пха-ха-ха-ха…», — я не смог сдержать своего смеха, услышав столь знакомый блатной наигранный акцент. — «Э-э брат, слюшай! Спасыб, да!»
А вот дальше произошло нечто неожиданное. Абсолютно все гномы, что слышали это, уставились на меня широченными глазами-бусинками с широко отвисшими челюстями.
— «Азу, я что-то не то сделал?», — спросил я в сторону. — «Азу?»
Из-под импровизированной маски виднелись лишь шокированные глаза.
Я помахал перед ее взором рукой.
— «Э-э-э», — она наконец-то пришла в себя. — «Ты как вообще умудрился выучить гномий, да еще и их особый акцент?»

Глава 47

— Штаб армии гномов —
— «И все же странная нежить», — генерал гномов осматривался по сторонам, наблюдая за бесцельно бродящей среди людей и гномов нежитью. — «Раненых они вообще не тронули, так же как и тех, кто быстро сложил оружие, правда стоит только рыпнуться слишком резко, они сразу тебя на землю валят»
— «Так-то оно так, но зачем тратить столько сил, чтобы контролировать сразу всех скелетов, да и откуда вообще такой контроль? Это же сколько некромантов нужно для этого?», — задумчиво протянул король наемников. — «О, кто-то идет»
Человек показал рукой в сторону двух приближающихся фигур. У обеих фигур были полностью скрыты лица тканевыми масками. По силуэтам было видно, что одной из фигур была стройная и хрупкая на вид женщина, а второй достаточно высокий мужчина со странно забинтованной правой рукой.
Из-за тканевых масок были видны лишь глаза парочки. Особенно сильно выделялись ярко красные радужки глаз женщины, что, скорее всего, говорило о наличии у нее демонической крови. Что же касается глаз мужчины, они тоже выглядели несколько странно серые с тонкими зелеными и коричневыми прожилками.
— «Судя по тому, что их игнорируют скелеты, это посланцы от тех, кто на нас напал», — выдал логичное объяснение генерал гномов.
Вскоре парочка подошла, и начались гляделки, которые были быстро прерваны неизвестным мужчиной.
— «{гномий} Здрасте!», — молодой юноша, судя по голосу, приветливо поднял левую руку, говоря на чистейшем гномьем языке.
— «{гномий} Я хорошо говорю на всеобщем, поэтому если вам неудобно говорить на нашем, то спокойно говорите на всеобщем», — сказал несколько шокированный генерал гномов.
— «{гномий} Угу, еще бы знать, как переключить внутримозговой переводчик», — все на том же гномьем ответил юноша. — «Хм… угу… так, кажись, нашел… проверяем: {всеобщий} Твоя моя понимать?»
— «Может все же на гномьем?», — спросил король наемников, который неплохо знал несколько языков, правда акцент у него был жуткий. — «А то у вас похоже не очень со всеобщим»
— «А, да не, все нормально. Я так, прикалывался»
Генерал и король переглянулись, увидев в глазах друг друга одни и те же мысли: «Это что за клоун?»
— «Я так понимаю, вы от тех некромантов, которые захватили обе наши армии?», — спросил генерал гномов, пристально наблюдая за глазами юноши. — «Что вам нужно? И можем ли мы надеяться на наше освобождение?»
— «О как, решили сразу к делу перейти? Вот только вы немного ошиблись, я и есть тот, кто уложил мордой в землю ваши армии», — юноша немигающим взором смотрел прямо в глаза гнома.
— «Тогда, какова ваша причина нападения на нас?»
— «Ну, тут все просто. Сижу я значиться никого не трогаю, мирно наблюдаю за вашим махачем и тут на тебе! В мою телегу прилетает снаряд, и все тяжким трудом нажитые вещи коту под хвост. Обидно знаете ли!», — обиженным голосом выдал юноша, а затем поинтересовался. — «А из-за чего, кстати, вообще вы устроили эту войнушку?»
— «Из-за того, из-за чего на этом континенте идут вечные войны!», — ответил король наемников.
— «Я не местный, поэтому попрошу объяснить»
Генерал и король вновь переглянулись с мыслями: «Из какой пещеры вылез этот чудик?»
— «Мы на Континенте Вечных Битв?», — впервые за разговор послышался голос девушки.
— «Ну да, а где еще?», — ответил гном.
— «Ясно… Из-за тех гор заварушка?», — девушка ткнула пальцем за спину.
— «Угу», — кивнул генерал. — «Там находятся богатые залежи «Синего Железа», а это считай один из ценнейших материалов в этой части континента»
— «Мы в южной части?»
— «Ага», — ответил король наемников.
— «Тогда понятно, почему такие малочисленные армии», — девушка задумчиво положила палец на то место, где за тканевой маской скрывался подбородок. — «Сколько отсюда до ближайшего портового города?»
— «Недели две, если повезет с караваном и не нарветесь на мародеров либо бандитов. Хотя скорее это бандитам с вами не повезет», — ответил человек.
— «Ясно», — коротко ответила девушка и затихла.
— «Значит, получается, что вся эта война только ради обладания этими горами?», — вновь заговорил странный парень. — «А что? Договориться не вариант? Горы-то не маленькие, да и куча времени и сил уйдет на их разработку. Разве не проще будет договориться и разделить обязанности? Скажем гномы спокойно займутся добычей и переработкой ресурсов, а люди займутся фермерством и скотоводством, сельским хозяйством в общем, тем самым они обеспечат едой и себя и гномов. А те в замен будут платить добытыми и переработанными ресурсами. Скажем металлическими инструментами»
— «Так-то идея хорошая, но как ее реализовать, если люди отказались даже от организации единого фронта против нежити?», — спросил генерал. — «Только один из трех лидеров армии людей понял, что к чему и то только потому, что он король наемников и обладает выдающимся боевым опытом»
— «А остальные двое лидеров тоже короли?»
— «Да, и их армия была основной, мою небольшую армию панцирной пехоты лишь наняли», — ответил король наемников.
— «Тогда в чем проблема? Берем этих королей и «вежливо» просим отказаться от трона в пользу короля наемников, который потом дружно и мирно работает на пару с гномами», — выдал безумную идею юноша. — «Не, конечно не все так радужно, ибо придется разбираться с кучей недовольных дворян, но найдутся и те, кто окажут поддержку, главное чтобы этих королей не поддерживал всецело обычный народ»
Король наемников и генерал гномов ошеломленно переглянулись.
— «Ну, в общем, идейку я вам подкинул, пока армии этих королей беспомощны, можете попробовать, а теперь что вы предложите мне в качестве компенсации за материальный и моральный ущерб?»
— «Ну-у-у мы можем возместить ущерб денежно», — сказал гном, человек утвердительно кивнул, подтверждая его слова.
— «{гномий}Э-э-э, дарагой, дэнга дла мэна нэ проблэм! Над чаво пазначытэлнээ! Харошый кныжка ылы артэфакт дла маг найдотсь?»
…
Эффект оказался что надо, предводитель гномов ушел в глубокий шок, после того как я перешел на гномий и с наигранным акцентом выдал намек на нечто более значительное чем обычные деньги.
Гном, как ни странно, довольно быстро отошел от шока и потопал в сторону палатки, поманив меня за собой.
Мы с Азу проследовали за ним в маленькую палатку рядом с большим шатром. Внутри палатки оказалась пара стоек с разнообразным оружием и несколько сундуков.
Азу сразу же уставилась на одну из стоек с оружием, после чего подошла и взяла с нее один из четырех одинаковых длинных клинков, покрытых сложной вязью рун. Она покрутила меч в руках, осматривая его со всех сторон. Мы с гномом стояли у входа и наблюдали за ней.
После недолгого осмотра Азу закрыла глаза и все четыре клинка со стенда начали медленно вращаться вокруг неё.
— «Повелитель клинков!», — в голосе гнома звучало удивление на пару с почтением и уважением.
— «Отличные клинки, очень легкие и хорошо управляются. А защитная вязь рун просто шикарна! Хочу!», — выдала Азу, счастливым взглядом глядя на меня.
Мне почему-то сразу вспомнилась Лисичка, и стало как-то тоскливо.
— «Забирай дорогая! Для меня будет честью, если выкованные мной клинки будет использовать Повелитель клинков!», — гордо ответил гном, выпячивая грудь и ударяя в нее кулаком.
— «Так, ну это сойдет за часть компенсации, теперь что-нибудь для меня и немного монеток в дорогу отожмем у того наемника»
— «Вот сундуки с магическими артефактами!», — гном подошел к одному из сундуков и открыл крышку при помощи ключа, который он достал непонятно откуда.
— «Хм, на самом деле мне и артефакты особо не нужны. У вас случаем книжек по магии не завалялось?»
— «М-м-м…», — гном почесал бороду. — «Вам какая магия нужна?»
— «Магия крови и Некромантия», — ответил я, не особо задумываясь.
— «Хех, некромантии нет, а вот по магии крови завалялась где-то тут тетрадочка, еще от деда осталась», — гном начал копаться во втором сундуке, который был чуть ли не больше самого гнома.
Через минут пять он извлек на свет небольшую рукописную тетрадь в черно-красном переплете. Он подошел и протянул ее мне.
— «Вот так просто? Не жалко? Ведь от деда досталась», — спросил я, принимая тетрадь и аккуратно перелистывая ее.
— «Да я тебе еще доплачу, если ты эту погань заберешь!», — дал неожиданный ответ гном.
— «Ну ладно, тогда мы обратно к наемнику, надо с него дэнга страсты», — сказал я, покидая палатку.
Вскоре мне удалось стрясти неплохую сумму золота с короля наемников, после чего я почувствовал себя мелочным.
«Боже, навалял двум армиям ради какой-то книжки и кошеля с золотом!», — я не знал смеяться мне или плакать, ибо это было тупо. — «Ну и фиг с ним, зато подкачал некромантию и проверил реальный потенциал Жнеца Боли. Осталось только проверить конвертацию стат, ох как бы ничего не сломалось, уж больно за небесные статы будут, лучше не вливать все в одно»
— «И что теперь?», — тихонько шепнула Азу.
— «А теперь мы красиво удалимся отсюда!», — ответил я ей, поворачиваясь к лидеру гномов и королю наемников. — «Ну что же господа! Инцидент исчерпан и мы удаляемся! Адиос!»
Я щелкнул пальцами, одновременно отзывая сразу всех скелетов и перекачивая весь доступный миллион боли, от раненых, которые находились совсем рядом, в физические статы.
«Оу», — весь мир вокруг меня резко изменился, точнее мое восприятие мира изменилось. — «Кажется, теперь я понимаю, что ощущал Нео, ну или Флэш»
Все вокруг меня двигалось очень медленно и плавно, было очень странное неописуемое ощущение звуков, я буд-то бы мог слышать сердцебиение и сокращение мышц каждого кто находился в радиусе нескольких километров, но при этом все звуки были глухими и очень продолжительными.
Я огляделся и понял, что скелеты только-только начали развеиваться.
«Хе-хе, кру-у-уто! Интересно, а мое тело выдержит мою возможную скорость?», — я попробовал двинуться, и никаких проблем не возникло, кроме приятной легкости.
Я подошел к Азу и аккуратно взял ее на руки, а затем столь же аккуратно побежал в сторону юга, постоянно наблюдая за девушкой, дабы не навредить ей из-за огромной скорости.
«Хм, странно, нас как будто обволакивает защитной пленкой», — заметил я на бегу.
*Тилиньк!*
*Обнаружено нарушение баланса сверх «Нулевой Меры»! Класс: Жнец Боли! Полное отключение классовых элементов! Начата ребалансировка класса!* — огромная красная надпись появилась прямо перед глазами.
«Какого?», — только и успел подумать я, когда понял что восприятие вернулось в норму, и мы с Азу летели на огромной скорости вперед.
Девушка в страхе прижалась ко мне, а я чудом успел развернуться спиной к земле в полете и принять на себя основной удар.
Все что я успел заметить, прежде чем потерял сознание от сильнейшего удара об землю, это красный экран вокруг нас и пару клинков, что поддерживали этот экран.
…
— Штаб армии гномов —
— «… Адиос!», — договорил юноша, а затем щелкнул пальцами.
*пуф*, - парень и девушка просто исчезли с тихим хлопком, а вокруг места, где они были, поднялся слой пыли.
Армия скелетов испарилась, оставляя за собой лишь легкий фиолетовый дымок. Две огромные армии застыли в полном шоке и непонимании.
— «Эт чо щас было?», — в шоке спросил генерал.
Король наемников коснулся пояса, где раньше был кошель, что он отдал юноше. Кошеля не было. Тогда он решил укусить себя за запястье.
— «Уй», — скорчился человек от боли. — «Значит, не приснилось»
— «Э-э-э», — протянул гном. — «Получается, он не врал, что все скелеты его рук дело!»
Оба командира с шоком уставились друг на друга.
— «Знаешь, меня больше пугает персональная телепортация! Это ведь она в конце была?», — протянул король наемников. — «Неужели мы столкнулись с легендарным обладателем «внесистемной» магии пространства?»
Генерал гномов судорожно сглотнул.
Они вместе молчаливо стояли и пялились на то место, где до этого стояла эта странная парочка.
— «А что дальше-то делать будем?», — спустя пару минут спросил генерал.
— «Мне понравилась идея с «добровольным» отречением от трона в мою пользу», — сказал король наемников.
— «Хр-р-р Тфу…», — гном сплюнул на руку и протянул ее человеку. — «Партнеры?»
— «Хр Тфу», — повторил наемник его жест и они пожали руки. — «Партнеры!»
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— Азу —
— «Уй», — сильная боль в плече была первым что я ощутила после того как очнулась.
«Черт, что вообще произошло?», — попытки вспомнить, что произошло, прежде чем отрубилась от удара, принесли некоторые плоды. — «Это что? Телепортация была?»
Я вспомнила, как Яр щелкнул пальцами, а затем в мгновения ока мы оказались в совершенно другом месте и летели на огромной скорости. И судя по тому, как он развернулся в полете и закрыл меня, что-то пошло не так.
«А может это не телепортация была, ведь тогда не пришлось бы искать телепорты в том подземелье? Что если он просто двигался в разы быстрее моего восприятия?», — мелькнула новая безумная догадка в голове, но тут же стало не до этого. — «Черт, он же основной удар на себя принял!»
Я открыла глаза. Перед глазами в вышине проплывали редкие белые облачка на фоне синевы неба. Я покрутила головой в поисках Яра, но увидела лишь бескрайнюю степь и край небольшого кратера неподалеку.
«Похоже, вывихнула плечо», — сильная боль ощущалась в левом плече.
Материализовав несколько клинков, я зафиксировала их рукоятями плечо, а затем вправила его. Баюкая ноющее плечо, встала и направилась к кратеру, рассудив, что именно там должен был быть Яр. Я не ошиблась, но вот увиденное несколько огорчало.
Посреди раскуроченной земли на краю кратера в луже крови лежало сильно искореженное человеческое тело. Содранная кожа, разорванные мышцы, множественные переломы, в том числе и открытые.
— «Какая глупая смерть», — пробурчала я, потихоньку спускаясь к нему, видимо где-то в глубине души еще теплилась надежда.
Хотя какая к черту надежда, от таких ран ни один, даже невероятно сильный человек, не выживет. Даже если бы тут был профессиональный целитель, то не взялся бы пытаться спасти его, ибо это явно было безнадежно.
Я тихонько подошла и присела рядом с ним.
«М? Что это?», — в глаза бросилась странность, происходящая с открытым переломом на его руке.
Из обломка кости выходили непонятные маленькие черные ленточки, которые пытались дотянуться до места, где обламывалась кость, откуда прямо из раны тянулись такие же ленточки. Спустя несколько секунд они все же сплелись вместе, и кость стала понемногу с противным чавкающим звуком возвращаться в нормальное положение.
Вскоре кость встала на место, и благодаря обширной ране я смогла разглядеть, как черные нити-ленты стали сшивать обломанные края кости, а рана в месте разрыва стала прямо на глазах очень медленно затягиваться.
«Да ну?», — поначалу я подумала, что это лишь последствия от удара головой и всё это лишь примерещилось, но потом то же самое стало происходить и с остальными повреждениями на теле Яра. — «Долбаный монстр!»
Мое сознание уже явно устало удивляться всему, что происходит вокруг этого парня и в частности с ним.
— «О! Теперь еще и кровь обратно в тело впитывается», — лужа крови под Яром начала понемногу уменьшаться. — «Небось еще и конечности отращивать умеет! Может проверить пока он в отключке?»
— «Эй! Тут живые!», — от дурных мыслей меня оторвал громкий голос с другого края кратера.
«Черт, слишком расслабилась. Даже не заметила их»
На краю кратера стояла группа из пяти всадников на немного странных лошадях. Они были чуть крупнее обычных с короткими широкими мордами и наборами солидных острых клыков.
— «Смотрите, какая милашка!»
«Ну конечно! Что еще ждать от людей. Сейчас, небось, полезут насиловать…», — ход мыслей пятерки не очень привлекательных людей можно было легко понять по их сальным взглядам.
Двое из группы вояк, а судя по неаккуратно сорванным нашивкам на доспехах, это были дезертиры, спешились и направились ко мне.
— «Ох, ребятки, не советую я вам к ней лезть», — раздался громкий веселый голос со стороны.
На небольшом валуне у окраины кратера появилось новое действующее лицо. Там сидел очень высокий под два метра мускулистый парень с короткими черными волосами. Его торс был полностью оголен, а на ногах красовались крепкие тканевые штаны. Обуви не было, как и верхней одежды.
— «Ты еще кто такой?», — напряглись дезертиры, но, не заметив у прибывшего оружия, тут же расслабились. — «Вали отсюда по-хорошему!»
— «Как же я могу свалить, не понаблюдав за столь веселым зрелищем?», — улыбнулся тот.
«Хм, это он хочет посмотреть, как меня будут насиловать? Или как несколько дурных людишек превратятся в фарш?»
— «Сам напросился, парень!», — один из дезертиров, что сидел на лошади, вскинул легкий арбалет и выстрелил в парня.
Выстрел был очень точен, и болт должен был попасть тому прямо в глаз, но, увы, парень оказался быстрее. Слегка отклонив голову, он умудрился увернуться от болта, но самым эффектным было то, как он поймал его прямо за хвост у себя над ухом.
— «Не, ну чего сразу стрелять? Вы сначала с девицей разберитесь, а потом уже на меня лезьте. Хотя вряд ли у вас после нее будет желание лезть ко мне»
«Яр номер два…», — тонко подметило мое сознание сходство характеров этой парочки «шутников».
Трое конных дезертиров не оценили юмора и, погоняя лошадей, рванули к парню на камне, а двое уже спешившихся достали оружие и направились ко мне.
«Идиоты», — мне было не особо интересно возиться с ними.
Поэтому я просто материализовала четыре новых клинка гномьей работы и проверила их остроту. Мои противники даже понять ничего не успели, когда их тела были разрублены на несколько частей.
А вот у парня на камне веселье только начиналось. Хотя долго оно не продлилось. Первый, добравшийся до него, дезертир промахнулся саблей и получил мощнейший удар с ноги по голове, от которого его шлем немного помялся, а позвоночник издал громкий хрустящий звук. Копье второго парень отклонил легким движением руки, а затем схватил человека за шею, вырвал из седла, попутно сломав тому шею, и швырнул тело в третьего наездника. Сила броска явно была не человеческая, так как импровизированный, довольно не легкий, снаряд буквально вышиб последнего дезертира из седла, заставив пролететь несколько метров и с жутким грохотом прокатиться по земле.
«Силен, даже, наверное, посильнее Яра в физическом плане будет», — подметила я, готовясь к бою с этим странным человеком.
— «О? Уже закончила?», — повернулся он ко мне, и заметил парочку изрезанных тушек дезертиров. — «Э-эх, чего-то медленным я стал. Наверное, надо больше тренироваться»
Парень спрыгнул с валуна и направился к нам.
— «Ты кто? И откуда тут взялся?», — спросила я, материализуя дополнительно шесть защитных клинков и начиная вращать их вокруг себя.
— «Эй-эй, спокойнее!», — парень поднял руки мол: «я не враг».
— «На вопросы, отвечай!»
— «Ладно-ладно. Я всего лишь прогуливался тут, как вдруг заметил парочку людей учащихся летать! Ну и заметил, как вы немного пообнимались с землицей! Кстати, парень-то не промах, умудрился после первого удара не вырубиться и откинуть тебя немного в сторону, дабы не переломать тебе кости от последующих ударов»
«Теперь ясно, почему я отделалась только ссадинами и вывихом»
— «О! Он еще жив?», — заметил парень, с удивлением глядя на тело Яра. — «Хе-хе, фига у него регенерация! Прям как у оборотней»
— «Угу, так что тебе от нас надо?»
— «Ну, я подумал, что вам помощь пригодилась бы. Тут в десяти километрах за тем холмом таверна стоит. Я там остановился, могу помочь дотащить его туда»
— «А взамен что?», — я не очень-то верила в такую доброту.
Да и откуда вообще мог взяться полуголый в одних штанах нереально сильный парень посреди степи? Что-то в нем было не чисто.
— «Да ничего, я же не жадный человек, поэтому не против помочь вам, да и по пути мне», — улыбнулся парень, почесав затылок.
«Угу… А человек ли ты вообще?»
— «Ладно, я не откажусь от помощи, но если начнешь делать глупости, прибью!»
— «Ладно-ладно, не нервничай ты так!», — улыбнулся парень, поднимая Яра с земли. — «О, так это у него рука такая? А я думал просто часть доспеха»
— «Угу, как хоть звать-то тебя?»
Парень задумался на мгновение, а затем сказал:
— «Люц»

Глава 49

*Данные системы обновлены! Внесены изменения в класс: Жнец Боли. Установлена ограничивающая зависимость для способности: «Время Жатвы»*
Я наблюдал за веселенькой табличкой, мигающей в абсолютной темноте перед глазами.
«Так, ну то, что меня нерфанули, я уже понял, но где я, черт возьми, нахожусь?»
Перед глазами стояла сплошная темнота и единственным, что из нее выделялось так это надпись системы. Тело никак не ощущалось, не было ни звуков, ни запахов.
«Странное ощущение. Может я просто в своеобразной отключке? Ладно, не важно, надо глянуть, что там с моим ребалансом»
Имя: Яр
Класс: Некромант (1) — Жнец Боли (0)
Уровень: неидентифицируемый параметр
Характеристики:
Сила — неидентифицируемый параметр
Ловкость — неидентифицируемый параметр
Выносливость — неидентифицируемый параметр
Восприятие — неидентифицируемый параметр
Интеллект — (???)
Доступные очки: неидентифицируемый параметр
Мана: неидентифицируемый параметр
Уровень Боли: 56 собственный + 0 окружающий
Особенности:
Гений(предельный уровень) — ваш Интеллект не влияет на интеллектуальные возможности.
Лентяй — базовые физические характеристики снижены на 50 %, скорость прироста снижена на 50 %.
Безжалостный Садист — «Даже бессмертного могут сломить муки вечной боли!»
Жнец Боли (Классовая) — Вы лишены Силы Духа, и лишь Боль способна утолить ваш «голод». Доступны особые способности и навыки. Прогресс жатвы: 5 ур (25 % эффективности)
Сердце Высшего Оборотня — скорость кровотока значительно увеличена, метаболизм значительно увеличен, регенеративные функции усиленны.
Наследие Владыки Крови — ваша кровь значительно обогащена магической энергией.
Рука из Кровавой Стали — неидентифицируемый параметр.
Проблемы со зрением — ваше зрение незначительно ухудшено.
Способности и навыки:
Базовая Некромантия(39 ур.)
Некротическая Стрела(7 ур.) (Эффект: разложение; Доступна настройка)
Магия Крови(1 ур.)
Время Жатвы (Эффект: При активации преобразует Уровень Боли в выбранные физические характеристики. Ограничение преобразования: 1000+100*уровень жатвы. Ведите жатву, дабы собрать больше Боли и увеличить силу преобразования. Значительно притупляет чувство боли. Особый эффект: отменяет действие Утоление «голода»)
Утоление «голода» (пассивная) (Эффект: Регенерация маны = Уровень Боли / мин)
Рукопашный бой(10 ур.)
*
«Мда, и это разве нерф? По мне так надо было резать реген маны, а так лишь конвертацию переделали. В общем, как был имбой, так ею и остался», — подвел я итог. — «Так, теперь разберемся с прокачанной некромантией»
За призыв такой «маленькой» кучки скелетов я значительно прокачал навык, и меня одарили целым ворохом как полезных, так и бесполезных вещей. К примеру, все полученные пресеты моделей поведения сразу же пошли в мусорку, ибо были убогими и бредовыми. Тоже касалось и некоторых библиотек, но в основном они были полезнее. К примеру, была библиотека, точнее это скорее был параметр, который добавлял нежити некий «Некротический Яд». Этот яд медленно убивал жертву, а затем воскрешал ее в качестве тупого Базового Зомби, правда, насколько понял, этот яд довольно просто выводился, так что зомби апокалипсис я устроить не мог, пока что! Может позже появится более крутой вариант этого яда.
Ну а больше всего меня порадовали новые конфигурации в самой некромантии и, особенно в части призыва. Добавилась кучка разновидностей скелетов, а так же некоторые другие веселые «зверушки». Ах да, еще завезли парочку полезных заклинаний.
*
*Базовая некромантия*
Базовая Некромантия — воскрешение мертвого существа с возможностью привязки библиотек.
Основные конфигурации: Простая нежить, Базовая нежить, Стандартная нежить
Призыв (сотворение) — сотворение существ из маны.
Скелет (5 вариаций), Костяной скакун, Темные гончие, Умертвие-призрак, Произвольная химера-нежить простой конфигурации
Химеромантия — сотворение существ из частей тел и воскрешение их посредством некротической энергии.
Дополнительные элементы:
Заклинание: Нетление — защищает тело от природного разложения.
Заклинание: Перехват Души — в течение краткого промежутка времени после смерти позволяет захватить душу умершего.
*
В общем, для себя я сделал небольшую схемку с которой собирался потом разобраться. Почему потом? Да потому что я наконец-то проснулся. Точнее, меня беспардонно разбудили.
*дзынь*, - кто-то ткнул меня в правую руку чем-то металлическим.
— «Прикольно! Реально рука из металла, первый раз такое вижу. Из чего она сделана? Надо будет спросить, когда очухается, а то девица сама о нем ничего не знает»
*тинь-тинь*, - снова потыкали мою руку.
— «Сударь, еще раз ткнете меня этой штукой, и я ее у вас экспроприирую, а затем инкриминирую глубоко и без вазелина», — сказал я, пытаясь с трудом разлепить веки.
— «О! Проснулся! Хе-хе, как тушка?», — раздался веселый смех.
— «Как будто засунули в мешок, а затем спустили по лестнице «особым методом»», — все тело нещадно ныло.
— «Хе-хе, ну а чего ты еще ожидал? Странно, что вообще выжил, после такого знатного полета в землю»
— «Со мной была девушка, чт…»
— «С ней все в полном порядке, если не считать довольно скверного и развязного характера», — прервал меня собеседник.
Я наконец-то смог разлепить веки и рассмотреть его. Крупный черноволосый темноглазый мускулистый дылда, одетый в прочные тканевые штаны и точно такую же рубашку.
— «Ясно, а ты кто вообще такой?», — задал я вопрос, принимая сидячее положение и осматривая небольшую комнату с довольно бедной обстановкой.
«Судя по всему, это местная таверна», — мелькнула мысль при изучении комнаты.
— «Можешь звать меня Люц»
— «Угу, ты падший белокрылый ангел и я сейчас в Аду», — саркастично заметил я.
— «Нет, я не ангел и не надо гнать на мои крылья, они у меня черн…», — запнулся Люц, понимая, что сболтнул лишнего.
— «Ну, чувак, в разведку тебе дороги нет. И да, идея устранить свидетеля — плохая идея, ибо Азу тебе быстро перышки пересчитает своими ножиками!», — обезопасил себя я, осознав, что случайно узнал немного лишнего.
— «А что мешает мне тебя быстренько «того»? А затем просто улететь?», — ехидно ухмыльнулся Люц.
— «А ты уверен, что получится быстренько «того»? У меня во чо есть!», — я продемонстрировал ему стальной кулак.
Тот почесал «тыковку», а затем пожал плечами мол: «ну ок»
— «По сути это не тайная информации, просто мы не любим светиться среди людей», — сказал тот.
— «Угу, а мы — это кто?», — поинтересовался я.
— «А ты знаешь других крылатых со второй человеческой формой кроме айранитов?», — переспросил собеседник.
— «А это что за зверь такой?»
От моего вопроса на лице Люца появилось удивление.
— «Подожди, если ты не знаешь кто такие айраниты, то как ты узнал что у меня есть вторая форма с крыльями?», — спросил он.
— «По имени»
— «В смысле?»
— «Люц — это же сокращенно от Люцифер. Ну а я знаю одного демонюку с таким именем»
У бедняги начался нервный тик.
— «Дай угадаю, твое полное имя: Люцифер Морнингстар», — попытался я его добить.
— «Нет, не угадал. И да Люц — это не сокращение от, как ты сказал? Люцифер?», — все же он меня обломал. — «И вообще, откуда у людей крылья? Ты наверное сильно ударился головой, когда падал»
— «Ну да конечно! Так я тебе и поверил!», — ехидно ухмыльнулся я, на его отчаянную попытку свернуть все на повреждения моей головы. — «Крылышки-то покажешь?»
— «Да ну тебя!», — Люц окончательно сдался, махнул на меня рукой и вышел из комнаты.
А спустя минуту, на пороге появилась Азу в простом серо-синем платье.
— «Проснулся и уже довел бедного Люца до желания тебя прибить?», — улыбнулась девушка.
— «А нечего было тыкать мою руку непонятными железными предметами!»
Азу подошла к кровати и уселась рядом со мной и облокотилась спиной об мое плечо.
— «Я так понимаю, ты хочешь вернуться обратно на Южный континент?», — я изначально понял ее планы еще в тот момент, когда она спрашивала о портовом городе в лагере армии гномов.
— «Да, мне нужно вернуться обратно. Поскольку затея с твоей поимкой провалилась, и ушла куча времени, то остался вариант выступить на турнире в составе Темного Цеха, благо у меня еще есть такое право на ближайшие несколько лет. Правда, в групповой тур меня не возьмут, а на одиночном я максимум займу второе место, ибо первое как всегда будет у этого маньяка с куском железа, которое по недоразумению называют мечом. Но за второе место тоже неплохое вознаграждение»
— «Хочешь, чтобы я пошел с тобой?»
— «Не знаю, с тобой очень интересно, но я не в праве что-либо требовать от тебя», — замялась девушка.
— «Ха-а-ах, хватит уже мяться, просто попроси и всё!», — я явно не ожидал от нее столь мягкого поведения.
— «Да, я хочу, чтобы ты пошел со мной!», — улыбнулась она, глядя мне в глаза.
— «Во-о-от, теперь это похоже на тебя!»
— «Хи-хи», — девушка захихикала, а затем повалила меня на кровать. — «Ты ведь не забыл про «ночку»?»
— «Там утро вообще-то!», — потыкал я пальцем в сторону, освещаемого утренним светом, окна. — «Да и у меня вся тушка болит!»
— «Хи-хи, теперь-то ты точно первым вырубишься»
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*ваф-ваф-ва-а-а-аф*, - вечернюю тишину разорвало далекое тявканье похожее на завывание степных койотов.
Это же тявканье разбудило Азу, которая до этого тихонько спала, положив голову мне на грудь.
— «М-м-м, уже вечер…», — констатировала девушка столь очевидный факт, взглянув на окно, озаренное закатными алыми лучами солнца.
— «Угу», — ответил я. — «Давай, что ли потихоньку собираться в дорогу? А на рассвете отправимся в путь»
— «Давай только сначала поужинаем», — Азу сползла с кровати и стала искать свою одежду.
— «И то верно. Слушай, а кто такие айраниты?», — задал я терзающий меня вопрос, попутно натягивая чистый комплект простой серой одежды.
Девушка на мгновения удивилась, но быстро отошла, видимо уже свыклась с этим.
— «Ну, я мало что знаю о них, да и не только я, мало кто вообще что-либо путное о них знает. Айраниты — это очень древняя и малочисленная раса существ, которая, судя по летописям и преданиям, жила еще до появления в этом мире гномов и эльфов, но точно это неизвестно», — начала отвечать Азу, натягивая платье. — «Живут они очень далеко на севере от Континента Вечных Битв на Парящих Островах и очень редко покидают их. А может и часто, ведь отличить их от людей практически невозможно из-за их людской ипостаси. Ну а вторая их форма очень похожа на человеческую, за исключением наличия огромных крыльев и еще некоторых нюансов вроде глаз, зубов и особенностей скелета. По поводу их способностей мало что известно, кроме того, что их физическая сила превосходит орков, а иногда даже и троллей. Стоп! Ты думаешь, что Люц — айранит?»
— «Именно так!», — улыбнулся я.
— «М-м-м, ну физических параметров ему не занимать, хотя такое может встречаться и у обычных людей, но что-то странное в нем все же есть», — Азу задумчиво положила пальчик на подбородок.
— «Ладно, пошли ужинать»
Мы с Азу спустились в главный зал постоялого дома по добротной деревянной лестнице. В зале располагались три больших круглых столика человек на шесть и десяток маленьких, за которыми могли уместиться трое.
За массивной стойкой у выхода к, судя по запаху, кухонным помещениям стоял пузытый дядь с пышными седыми усами и бакенбардами.
Постояльцев в зале было очень мало, всего пара маленьких столиков была занята непримечательными группами по два-три человека.
Самым примечательным, наверное, был босоногий Люц, развалившийся на скамейке у входа. Рядом со скамейкой лежал небольшой потертый грязный мешок и длинный полуторный меч в добротных, но все таких же потертых ножнах.
— «О! Надо же! Вы все-таки утихомирились и решили прерваться на ужин?», — язвительно заметил явно бомжующий айранит.
— «Не груби посетителям!», — рыкнул на него хозяин постоялого двора, а затем направился к облюбованному нами столику в углу недалеко от входа.
После хозяин принял наш заказ. Ну как сказать заказ, особо и заказывать то нечего было. На выбор дали лишь похлебку и нечто вроде мясного жаркого.
— «Ты уже узнала, где ближайший порт с нужным нам кораблем?», — спросил я у Азу, пока хозяин двора ходил на кухню за четырьмя порциями жаркого.
— «Угу, если поедем по этому тракту, то через девять-десять дней прибудем в портовый город, а вот на счет корабля мне ничего не удалось узнать», — ответила она.
— «Вам на Южный континент надо?», — раздался голос Люца.
— «Подслушиваем?», — ухмыльнулся я, глядя на него. — «Ай, какой нехороший мистер «у меня нет крыльев»»
— «Ничего не могу поделать, уж больно у меня слух хороший», — вернул ухмылку он. — «Так вот, если вам на Южный континент, то ближайший торговый флот отбывает через полторы десятидницы, только вот попасть на него будет сложно, простых пассажиров они даже за большую оплату не возьмут, только в составе охраны. Хотя вы пройдете без проблем»
— «Вот оно как, значит, нам стоит поторопиться», — сказала Азу.
Хозяин принес нам еду, и я сразу же отдал ему золотой из чудом уцелевшего во время «полетов» кошеля. Кстати тетрадь по Магии Крови так же уцелела.
Мы принялись за еду, и вскоре я уже наворачивал третью порцию. Ну а что? Метаболизм-то ускоренный, тело кормить надо.
— «Эй, хозяин, готовь стойла, караван прибудет минут через десять», — вдруг раздался голос Люца.
— «Что-то они рановато, ты уверен что это караван?», — спросил хозяин постоялого двора.
Люц помолчал несколько мгновений просто лежа на лавке с закрытыми глазами, а затем сказал:
— «Да, уверен. Больше десятка тяжелогруженых повозок. Ну и полсотни конной охраны», — сказал тот, открывая глаза.
— «Ясно, тогда дуй на кухню помогать накрывать столы!»
— «Да ладно тебе они и без меня справятся»
— «Не ерничай мне тут! Иначе еще на четыре дня продлю отработки!»
— «Ладно-ладно! Уже иду», — Люц поднялся с лавки и удалился в дверь за стойкой.
Хозяин постоялого двора тем временем вышел из здания.
— «Парни, готовьте стойла!», — послышался громкий окрик с улицы. — «Йоген бери группу парней, и идите к воротам, но пока не открывайте»
«Ворота? Хм, а ведь я даже не смотрел, как выглядит постоялый двор снаружи. Учитывая, что тут крайне не безопасные земли, то и двор должен соответствовать»
Я встал из-за стола и направился к ближайшему окну, а затем выглянул во внутренний двор.
Собственно, как я и предполагал постоялый двор оказался не просто одним или двумя зданиями, а небольшой крепостью, окруженной высокой деревянной стеной, которая была покрыта различными узорами. Внутри этой крепости плотно расположились несколько бараков и довольно крупных стоил.
По внутреннему двору суетливо бегали люди в одинаковой добротной кожаной броне. Кто-то забирался на стену, кто-то бежал к массивным двустворчатым воротам, а кто-то тащил телеги с кормом для лошадей в стойла.
— «Вижу обоз из телег! Двенадцать телег в сопровождении шестидесяти-семидесяти человек», — раздался крик с вершины небольшой смотровой вышки, на угловом стыке стен.
Народ засуетился еще сильнее и к моменту, когда обоз подошел к воротам, все явно уже были готовы к каким-либо действиям. После короткого диалога хозяина постоялого двора и людей за стеной обстановка разрядилась. Группа из шести человек начала спешно открывать створки ворот, пропуская караван внутрь.
Телеги по очереди, в сопровождении хорошо снаряженных конных наемников, начали заезжать внутрь двора. Практически все телеги были накрыты специальными тентами так, что невозможно было увидеть их содержимое. Исключением были две последние телеги, а точнее это были не телеги, а массивные стальные клетки.
В первой клетке сидел вроде бы обычный с виду гном, закованный в странные наручники на которых синим светом мерцали сложные узоры. А вот во второй клетке была его абсолютная противоположность. Огромный с темно зеленой кожей, лысый и с клыками, торчащими из-под нижней губы, мускулистый субъект.
— «Ух ты, орк!», — раздался рядом заинтересованный голосок Азу. — «Где они его откопали в этой части континента? Или они его везли сюда с Орочьих Степей?»
— «Э-э-э, началныка! Нас кармыт пора, зэлоный вона какой унылый!», — закричал гном из первой клетки. — «Эслы ты нас нэ кармыт, то я падарват твой тэлэг, когда снэму этат браслэт протыв маг»
«Чего-то мне резко расхотелось находиться на этом постоялом дворе!»
— «Да покормят вас, покормят, только заткнись уже!», — крикнул человек в довольно богатом длинном одеянии, что раньше сидел на одной из телег, а теперь стоял рядом с хозяином постоялого двора.
— «Во, зэлоный! Выдал как нада карможк прасыт?»
— «Да-да, видел!», — грубоватым басом ответил орк в соседней клетке, озираясь вокруг. — «Помолчал бы уже любитель все взрывать!»
На миг наши с орком глаза пересеклись и я сразу же понял, что он далеко не прост. Слишком уж умный и мудрый взгляд у него был.
— «Прикольная парочка», — охарактеризовала из Азу.
— «Угу, и не говори. Подрывник гном и умный орк»
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После того как телеги были расставлены, а крупные толстоногие тяжеловозы отведены в стойла вместе с лошадьми наемников из защитного отряда, люди начали потихоньку забивать все пространство внутри таверны постоялого двора. То тут, то там между занятыми людьми столиками сновала ребятня с добротными деревянными подносами и разносила еду и напитки. Особенно среди ребятни выделялся очень высокий Люц. Который перетаскивал большие бочки и ставил их на стойку, а затем хозяин прикручивал к ним что-то вроде небольших краников. Перетащив четыре бочки, Люц пошел принимать заказы.
В таверне начался сильный гул множества голосов. Наемники постоянно что-то обсуждали, выпивали тосты и просто развлекались.
На нас поначалу даже внимания толком не обращали, но стоило паре групп за соседними столиками налакаться эля из тех самых бочек, как нас вдруг заметили. Точнее не нас, а Азу. Как я заметил, среди людей в караване не было ни одной женщины, а слегка набравшись, ребятки окончательно потеряли голову и за них начало думать место пониже живота.
— «Ай какая фигурка! Девица проведешь со мной ночку за пятак золотых?», — раздался немного сиплый голос за соседним столиком, обращенный к нам.
Мне даже оборачиваться не пришлось ибо я уже давно заметил косые сальные взгляды не очень привлекательного наемника и эта ситуация была делом времени.
— «Да какие пять золотых? Ты ее глаза видел? Она же нелюдь, такие и золотого не стоят», — раздался второй голос, а я начал понемногу закипать.
Я конечно не рыцарь в сияющих доспехах и не герой, но терпеть подобное отношение не смог бы ни один нормальный мужик.
— «Боюсь, даже самая развратная сукубба побрезговала бы вас!», — раздалось ехидное замечание от Азу.
— «Слыш, дрянь красноглазая, ты чего там пропищала?», — один из людей за соседним столом встал со стула.
Я развернулся, готовясь встречать гостя, но это не потребовалось, так как прямо позади вставшего наемника внезапно беззвучно возник Люц.
— «Еще жаркого не желаете?», — спросил тот с «веселым» оскалом.
Наемник картинно медленно повернулся, и уткнулся взглядом в шею «собеседника», затем медленно поднял голову и встретился взглядом с Люцем, который был выше наемника на голову, да и в целом тот был намного крупнее.
Наемник сразу немного протрезвел и напрягся.
— «Мы же просто шутим!», — попытался выдать он честную улыбку, но получилось как-то кривовато.
— «Так как? Еще жаркое будете?», — повторил вопрос Люц.
— «Не-нет!», — ответил наемник.
— «А выпить еще элю?»
— «Э-э-э…», — замялся тот.
— «Нет, они и этого не желают, да и вообще с них хватит! Хабрус, бери народ и живо в казарму спать, иначе оставлю без жалования!», — раздался негромкий голос, подошедшего к нашему столику хозяина каравана.
— «Так точно!», — ответил наемник, после чего удалился вместе с остальными парнями.
Потихоньку за ними стали покидать помещение и остальные наемники, а хозяин каравана тем временем бесцеремонно сел за наш столик. Он пристально изучил Азу, акцентируя взгляд на ее красных глазах, а затем так же изучил меня.
— «Я тут от старика узнал, что вы собираетесь в портовый город Акус?», — обратился он ко мне, видимо посчитав, что в нашей группе главный я.
— «Разговор не ко мне, а к ней. Я не особо дружу с местной географией, так что всем балом правит она», — ответил я, кивая в сторону Азу.
— «Да, мы собираемся завтра отправиться в город», — улыбнулась девушка, когда несколько удивленный хозяин каравана перевел на нее взгляд. — «А вы хотели нам что-то предложить?»
— «Я мог бы выделить вам пару мест на телегах. Слабыми вы не выглядите, а путешествовать по этим землям в маленькой группе очень опасно. Так что мы будем полезны друг другу», — выдал свое предложение богато одетый мужчина.
Азу задумчиво глянула на меня, а затем дала согласие, заметив мое безразличие. Когда караванщик уже собирался встать и уйти, я задал интересующий меня вопрос.
— «А что за странную парочку вы в клетках везете?»
— «Я мало чего знаю, это вам к капитану охраны надо обращаться, так как клетки принадлежат ему. Разве что знаю, что они — заключенные, и их перевезут на Южный континент, а там, скорее всего, продадут в рабство. А, еще немного про гнома знаю. Его зовут Буми Подрывник, он достаточно знаменит на этом континенте. Шахтер, который в одиночку обезвредил и лишил мобильности целую армию, заставив в буквальном смысле провалиться под землю. И все бы не чего, если бы после того успеха он не пошел грабить банки сородичей и подрывать дорогущие имения знати из разных королевств. Вы лучше у капитана охраны поспрашивайте, он любитель поболтать», — сказал хозяин каравана, после чего удалился на второй этаж для постояльцев.
Спустя некоторое время Азу допила свой травяной напиток и сказала, что идет спать, после чего так же ушла в нашу комнату. Ну а я пошел подышать свежим воздухом во дворе.
Уже был очень поздний вечер, даже скорее ранняя ночь, так как солнце практически скрылось за горизонтом, лишь немного алело небо. Во внутреннем дворе я обнаружил крайне странную картину.
Перед клеткой орка собралась местная детвора, которая работала официантами и помогала на кухне. Орк что-то им рассказывал и показывал, а детвора с упоением его слушала, а порой заливалась веселым смехом.
— «Странный орк», — раздался рядом голос Люца. — «И ведь ему реально весело общаться с детворой»
— «А что в этом странного?», — спросил я.
— «Орки по природе очень жестоки, агрессивны, злобны и по большей части тупы, кроме шаманов, но этот другой. Он явно не шаман, но по уровню интеллекта даст и им фору, да и не пахнет от него типичным орком, хотя силы ему не занимать. Мне даже кажется, что эта клетка его не задержит, если он реально захочет выйти оттуда»
— «Ясно… Мне вот интересно стало. Азу сказала, что твоя родина очень далеко отсюда, но все же ты здесь и это явно не твоя последняя остановка. Судя по тому, как много ты знаешь о кораблях, идущих на юг, ты тоже хочешь попасть на Южный континент. Я ведь прав?», — спросил я, совершенно не сомневаясь в своей правоте.
— «Все-то ты знаешь. Сейчас еще спросишь, почему я туда направляюсь?», — ехидно заметил тот.
— «Нет, я не стану этого спрашивать, да и ты вряд ли ответишь»
— «Тогда зачем ты завел этот разговор?»
— «Ты помог нам, вот я и хочу вернуть долг»
— «Я всего-то показал дорогу сюда и помог дотащить твою тушку, вы бы и без меня справились», — сказал он.
— «И все же ты бескорыстно помог нам. Кстати, сколько ты задолжал хозяину таверны?», — я уже давно понял, что он застрял тут из-за какого-то долга.
— «Забей, мне не нужна помощь», — махнул рукой тот и направился в сторону ворот.
— «Ну как хочешь, мое дело: предложить», — буркнул я вдогонку, не сомневаясь в том, что он меня услышал.
После я еще недолго понаблюдал за тем, как детвора с упоением слушает истории орка, а затем вернулся обратно и направился в комнату к Азу.
Девушка уже успела подготовить наши сумки, купленные у хозяина постоялого двора, и сейчас тихонько медитировала на кровати. Вокруг нее медленно плавал десяток различных клинков.
Я не стал ее отвлекать и просто сел на стульчик рядом с тумбой у изголовья кровати. На тумбе стоял небольшой, явно магический, светильник и горел довольно ярким желтым светом. Рядом с ним лежал мой наруч-клинок и тетрадь с данными по Магии Крови.
Вот последнюю я и взял с тумбы, после чего начал потихоньку изучать материал.
Не сказать, что я — слаб, все же не каждый сможет уделать две армии, но все же не стоит полагаться только на сочетание некромантии и Жнеца Боли. А из доступного у меня сейчас была только Магия Крови, за неимением доступа к внесистемным видам магии, решил пока заняться ею.
«Лишним явно не будет, если я, конечно, вообще пойму, что тут написано. Надо было, наверное, содрать с гномов что-то посущественнее, все же они своей магией всех моих «железяк» поломали»
…
На краю небольшого кратера посреди степи появилась высокая фигура с абсолютно черными глазами. Эта фигура спустилась в кратер и стала что-то выискивать и вскоре искомое обнаружилось.
Человек с черными глазами склонился над небольшой лужицей запекшейся крови. Он сковырнул небольшой кусочек, а затем открыл рот, полный острых клыков вместо человеческих зубов, и положил запекшийся кусочек на язык.
— «Хе-хе, значит, мне не показалось, но он явно не тянет на Владыку Крови. Может еще не разобрался со своей силой? Вполне возможно, этот Яр вообще странный, но если у него дар или наследие Владыки Крови, то он действительно может помочь мне с поисками. Значит, мне стоит поскорее разобраться с долгами, вроде на западе я видел достаточно большой лагерь бандитов», — фигура человека встала в полный рост, а за спиной появилась пара огромных абсолютно черных крыльев.
Фигура мощным рывком взлетела в небо, подняв на земле целый столб пыли и грязи, а после, набирая огромную скорость, понеслась на запад вслед уходящему солнечному свету, едва озаряющему небо.
…
По ночной степи стремительно мчалась группа всадников, в страхе понукая лошадей все чаще и чаще.
— «Ха-ах, хах. Этот демон же не гонится за нами?», — тяжело дыша, один из наездников попытался перекричать топот копыт.
— «Не знаю! Что это вообще за монстр был? Он голыми руками наши доспехи ломал! Маги своим огнем даже опалить его не смогли, а атаману он вообще голову оторвал!»
— «Вы, вы же видели его крылья? Это все кара небесная за наши злодеяния…», — чуть ли не ревел один из бандитов.
— «А ну заткнитесь все и скачите быст…»
*бух*, - черный силуэт упал с неба прямо перед группой убегающих, вздымая в воздух огромное облако пыли.
От неожиданности и испуга лошади с бешеным ржанием останавливались и вставали на дыбы, скидывая не особо удачливых или опытных наездников.
— «Черт, а ну пошла животина! Пошла, я говорю!», — орали некоторые удержавшиеся в седле люди, но лошади совершенно не реагировали лишь трясясь в страхе и пялясь куда-то в клубящуюся пыль.
Вскоре и люди заметили силуэт с огромными расправленными крыльями в клубах оседающей пыли.
— «А-а-а», — в панике закричал один из упавших из седла людей и бросился бежать куда глаза глядят.
Вот только он не успел сделать и десяти шагов, как вдруг черный силуэт смазался и стремглав промчался рядом с убегающим. Верхняя половина тела убегающего взвилась в небо, разбрызгивая всюду кровь и вываливая наружу внутренности.
А в метре от разрубленного тела остановилась та самая фигура. Даже в темноте ночи можно было различить кровь, целиком залившую нападающего. С его крыла медленно стекала свежая кровь, принадлежавшая попытавшемуся убежать бандиту.
Осознав тщетность попытки побега, бандиты объединились и напали на «демона». Но все это так же было тщетно, им не хватало ни силы, ни скорости, чтобы тягаться с этим существом. Вскоре все было кончено, и лишь разорванные тела остались от группы бандитов.
Выжил лишь один. Он в страхе трясся на земле стоя на коленях и молясь всем знакомым богам.
— «Ангел! Смилостивься надо мной! Прошу! Я, я умоляю», — запричитал тот, когда крылатая фигура подошла к нему.
— «Смилостивиться? А разве вы были милостивы, когда сажали на кол жителей из соседней деревни полмесяца назад? А что вы сотворили с деревенскими девушками?»
— «Прошу! Пр…»
*хрясь*, - мощнейший удар крылом заткнул человека, отправляя в полет и превращая его в мешок с месивом из костей, крови и органов.
…
Посреди небольшой палатки, что раньше принадлежала атаману бандитов, на земле лежала хрупкая в ссадинах и кровоподтеках обнаженная фигура. Девушка слабеющими руками вытащила из живота кинжал и выронила его, не в силах нанести себе еще один удар.
Спустя некоторое время, полог палатки откинулся, и внутрь вошла статная мужская фигура, покрытая чужой кровь, со сложенными за спиной крыльями, кончики которых волочились по земле, оставляя за собой кровавые полосы.
— «Ну, зачем?», — печально спросил он, склоняясь над умирающей девушкой.
— «Кха… Не хочу больше видеть этот мир», — отхаркнув сгусток крови, слабеющим голосом ответила та. — «Ты ведь ангел? Забери меня в небеса к семье, прошу!»
— «Хорошо», — опечаленно ответил тот, беря на руки хрупкую фигуру.
Он вышел из палатки, а затем с девушкой на руках взмыл ввысь ночного неба.
— «Т-так красиво и при… приятно… спаси… бо…», — все более и более слабым голосом говорила девушка, пока жизнь окончательно не покинула её, оставив лишь блаженную улыбку на личике.
Вскоре «ангел» долетел до развалин небольшой деревни, что возможно некогда была домом девушки, тут он и оставил ее тело. А после вновь взлетел и направился к лагерю бандитов, ни один из которых не смог сбежать от кары.
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