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Аннотация
XXII век. Земля. Человечество медленно умирает от Аномалии — самой страшной болезни в истории. Отчаявшиеся фанатики кричат, что это кара богов за попытки уподобиться им с помощью Сирафин. Ученые сдержано заявляют, что всему виной — случайная погрешность. Так или иначе, мир уже пребывает в агонии. Единственный способ спастись — грандиозная Игра, в которой победители получают заветную Эйфорию. Эпичные битвы, жестокие схватки, коварство и сила. Впереди — долгий, упорный и кровавый путь на пьедестал. «Играй, чтобы жить. Живи, чтобы играть»  

В тексте есть: будущее, иные миры, киберпанк, прокачка, становление героя, фантастика


Сирафины. Начало


Пролог

Худощавый, темноволосый мужчина средних лет в течение продолжительного времени ожидал в просторном коридоре, бесцельно по нему слоняясь. Судя по нервным взглядам, которые он периодически отпускал в направлении расположенных вверху мониторов с камерами, можно было понять, что гость ощущал дискомфорт. Вероятнее всего, скуку, ибо помимо него никого больше в просторном, стерильно чистом, ярко освещенном помещении не было. Ни единой живой души. Только декоративные растения, раз в три минуты менявшие окрас с зеленого на желтый и наоборот. Вместе с ними в комнате находились еще Терминалы. Эти безликие, двухметровые серебряные тумбы, симметрично расставленные по углам отделанной платиновыми пластинами комнаты, своим присутствием напоминали о новой эре, в которую не так давно вступило человечество. Даже несколько очень старых картин 20-го века, висевших на одной из стен, гармонично сочетались с ними. Подобно мобильным телефонам, радио, лампам накаливания, существовавшим когда-то давно, эти тумбы успели стать незаменимым атрибутом повседневной жизни, запечатлев себя в истории незабвенным символом величия человеческого разума и его способности совершенствоваться. Возможно, в будущем им на смену придет нечто иное, ну а пока их предназначение заключалось в обслуживании конкретного временного отрезка.
«Надо же, как все быстро меняется. Колоны-врата и пара изношенных полотен» — промелькнуло в мыслях у гостя, бегло заметившего противоречие двух символов из разных миров, находившихся аккурат друг напротив друга.
Закончив седьмой по счету обход безлюдной комнаты, мужчина еще раз взглянул на широкий синий монитор с шероховатой поверхностью, а затем, не увидев там ничего нового, обреченно свалился всем своим весом на мягкий кожаный диван. Рядом стоял миниатюрный стеклянный столик с лежавшей на нем стопкой бумажных книг и ультравизором. Еще одно противоречие, которое на этот раз наблюдательный гость встретил натянутой, пресной улыбкой. Не успел он вытянуть руку в направлении стола, как один из мониторов подал долгожданный сигнал.
— Господин Уваров! — Из динамиков донесся приятный женский голос. Разнесшись кратким эхом вдоль коридора, он звучал максимально доброжелательно и спокойно. — Вас приветствует служба поддержки главного офиса корпорации «Заря-2130».
— Да-да, я тоже приветствую и внимательно слушаю. Наконец-то. — Мужчина заметно оживился, сверкнув усталыми, серыми глазами, будто целую вечность ждал заветный звуковой сигнал, доносившийся из безжизненного куска пластмассы.
— С Вами говорит программа номер 586/97 искусственной нейронной сети корпорации «Заря-2130». Примечание! Для упрощения процесса звукового обмена информацией с представителями человеческого сообщества меня зовут Амила…
— Да знаю я, как тебя зовут. Успел уже познакомиться еще в фойе. — Перебил изнывавший от нетерпения мужчина. — Евгений Алексеевич готов принять?
— Ошибка доступа. — Монотонно выдал робот. — Внимание! Вопрос не синхронизирован с программным кодом.
— Что значит «не синхронизирован»?
— Недопустимые полномочия. Причина: функционал программы номер 586/97 — раздел «досуг и развлечения». Повтор! Функционал программы номер 586/97 — раздел «досуг и развлечения».
— Понятно. — Гость не скрыл разочарования на своем вытянутом лице. Он также не стал вступать в полемику, сочтя это то ли за бессмысленное занятие, то ли за оскорбительный его чувства спор с бездушной машиной. — Выходит, ты отвечаешь всего на всего за веселье.
— Ответ корректен. — Вновь отчетливо донеслось сверху. — Внимание! Господин Уваров, в Вашей поведенческой модели обнаружен сбой. Повтор! В Вашей поведенческой модели обнаружен сбой. Биологические показатели — приемлемы. Степень риска — минимальная. Предварительная оценка — очаговая рецессия 1-й категории.
— А если человеческим языком?
— Скука, состояние одиночества, безразличие.
«Так вот, выходит, зачем ты включилась?» — к гостю пришло, наконец, понимание спонтанно возникшего разговора с искусственным интеллектом.
— Внимание! Рекомендуется профилактика. Повтор! Рекомендуется профилактика. Господин Уваров, желаете ли продолжить?
Раздосадованный мужчина хотел было прекратить наскучивший диалог одной грубой фразой, но потом быстро взял себя в руки.
— Да, давай. — Тяжело вздохнул он, взмахнув костлявой рукой. — Неизвестно, сколько я еще тут проторчу.
— Ответ принят. Начинаю процедуру.
Внезапно один из Терминалов активизировался. Процесс его включения сопровождался низкочастотным посвистыванием и преобразованием тумб в сферы около полутора метров в диаметре. По завершении трансформации они медленно выкатилась на середину комнаты, а затем одна из них (та, что по центру) раскололась напополам, вынудив мужчину нехотя встать с дивана и направиться к ней. Внутри сферы, подобно пчелиному рою, мелькали сотни разноцветных 3d-голограмм. Каждая из них неутомимо вещала о чем-то своем, а затем на некоторое время исчезала, уступая новым изображениям.
— Добро пожаловать во Вселенную! Пожалуйста, выберите приемлемый режим и задайте параметры поиска, — невозмутимо произнесла Амила, — выберите раздел.
«Музыка, фильмы, тексты, игры, трансляции, проекции, общение…»
Гость беспристрастно перелистывал один раздел за другим в надежде отыскать подходящий. Цифровая бесконечность расстилалась перед ним. Вся доступная человечеству информация готова была ублажить его капризное внимание, но он по-прежнему оставался равнодушен. Все ему казалось однообразным и скучным. Испытуемый даже захотел было отвергнуть услуги заботливого робота и вернуться к дивану, как вдруг его взор упал на лежащую на журнальном столике стопку книг.
— История, — уверенно озвучил свой выбор он, вырывая нужную голограмму из общего числа.
— Предупреждение! Господин Уваров, данная категория способна привести к нежелательным последствиям. Рекомендуются категории: «классическая музыка», «медитативные практики»…
— История, — Уваров не дал договорить программе, высказавшись еще настойчивее, — я же сказал, что выбираю историю.
— Выбор принят. — После паузы вновь зазвенел знакомый, женский голос. — Пожалуйста, выберите подкатегорию.
— Подкатегория — "История человечества".
— Раздел?
— Последний. 21–22 века.
— Выбор принят. Желаете продолжить? Нажмите «старт».
Мужчина решительно надавил на крошечную кнопку, после чего сфера молниеносно схлопнулась вместе с ним, словно пасть хищной акулы. Другие громоздкие шары, что находились по сторонам, под воздействием некоей невиданной силы вихрем закружились по часовой стрелке. Спустя несколько секунд они в безудержном танце уже мелькали вокруг главной сферы, сливаясь под воздействием поразительно высокой скорости в единый литой купол. Прошло еще с десяток секунд, и теперь уже центральная сфера стремительно завибрировала, а затем спустя мгновение испарилась, сжавшись в пространстве до ничтожно малых размеров.


Глава 1

— Переход осуществлен благополучно. — Женский голос беспристрастно отчитался в успехе проделанной операции. — Желаете продолжить?
Лицо путешественника покраснело, а сам он в припадке откашливался, стараясь о чем-то сказать надрывистым хрипом. Уж точно это был не ответ на вопрос робота.
— Господин Уваров, сканирование выявило в Вашем организме нарушение водного баланса. Рекомендуется устранение неполадок. — Скрытый отсек сферы открылся, показав поллитровую бутылку с ярко-зеленой жидкостью. — Плазма-614М, именуемая в широких массах Нейтрализатором. С яблочным вкусом. Восстанавливает…
Трясущимися руками мужчина схватил заветное лекарство, не став дожидаться озвучивания полной инструкции к употреблению, а затем жадно большими глотками опустошил емкость в считанные секунды.
— Давно, однако, я не был за Завесой. — Речь, как и здоровый цвет кожи, вновь вернулась к гостю.
— Два года, семь месяцев, десять дней, три часа, шестнадцать минут.
— Откуда тебе это известно?
— Дедукция, доктор Ватсон. — Женский голос резко погрубел.
— Это что сейчас было? Попытка пошутить? — Мужчина неестественно сморщился от удивления.
— Ответ корректен.
— Да уж, давненько я не наведывался в «Зарю». Раз роботов-клоунов начали штамповать… Что же дальше? Андроиды-обольстители?
— Возможно. Однако в таком случае корпорации придется потрудиться, чтобы изобрести ИИ платформу, способную согласиться на флирт с Вами, господин Уваров.
— А вот это уже было лучше. — Собеседник подкрепил свои слова одобрительным кивком, после чего на главном экране появилась красивая улыбка какой-то неизвестной женщины. — Амила, мы готовы?
— Аутентификация Сирафины № 69898065458 прошла успешно. Сбоев в работе не обнаружено, угрозы не обнаружено. Автоматическое развертывание через 3…2…1.
Как только голос закончил отсчет, боковые стенки сферы с визгом отстрелили, дав возможность путешественнику выбраться наружу и осмотреться. Трудно было сказать наверняка, на что походила данная местность: безжизненные, пустынные степи, серое небо без солнца и какой-то гранулированный шлак вместо земли. Ни единой постройки, ни единого человека, ни единого признака жизнедеятельности.
Ничуть не расстроенный и не пораженный пейзажами Уваров наклонился вниз и схватил жменю зернистого вещества, а затем бережно пересыпал его из руки в руку.
— Начнем издалека. — Решительно произнес он. — Пусть будет 2020 год.
— Стиль повествования?
— Близкий к человеческому. Не хочу слушать монотонные отчеты.
Худощавый странник озвучил последнее пожелание прежде, чем окружающая его действительность начала стремительно преобразоваться, наполняясь новыми формами. Сперва небо озарили яркие вспышки света, а затем возникший из ниоткуда ветер принялся распылять зернистую поверхность по сторонам. Огромными струями щебенка вздымалась вверх, а затем оседала вниз уже готовыми очертаниями, так знакомыми взору. Из земли словно вырастали деревья и кустарники, появлялись реки и озера, складывались в пазл сложные конструкции в виде геометрически четких фигур, башен, автомобилей и монолитных высоток одинаково серого цвета. Стоило земле успокоиться, как тут же новообразованные творения уже захлестывало поразительно яркой волной. Сравнить сие зрелище можно было разве что со стаканом чистой безмятежно пребывающей в нем воды, в который один за другим попадают сгустки краски. Растворяясь в нейтральной жидкости, они придают ей свой характер, смешиваются с другими цветами, образовывая все новые поражающие очи оттенки. Начинается прекрасная визуальная игра.
Довольно быстро неумолимой волной окатило небеса, а также все хмурые шаблоны, слепленные из загадочных серых зерен. От былой унылости не осталось и следа, и перед новоприбывшими открылись совершенно иные пейзажи: огромный город-мегаполис в заливе у подножия гор, окруженный прореженной зеленью и пребывающий в тени от густых белых облаков. Для полной картины реальности не хватало последнего штриха, который, впрочем, не заставил себя долго ждать. В двух-трех метрах от земли в хаотичном порядке повсюду возникли слабо вращающиеся шары разных размеров, сложенные из прозрачных и еле заметных букв и цифр золотистого цвета, что в случайной последовательности сменяли друг друга под аккомпанемент женского компьютерного голоса.
— Выполняется загрузка данных. 20 % обработано… 40 % обработано…
Процесс напоминал решение некоего уравнения компьютером, которое, все-таки было найдено.
— Моделирование завершено. — Кратко отчиталась Амила в то время как сгустки цифр преобразовались в людей, птиц, насекомых. Выглядели они поразительно реалистично. Настолько, что Уваров поначалу растерялся, однако потом взял себя в руки и осознал, что все это не более чем изящная выдумка. Он оглянулся по сторонам и увидел, как толпы угрюмых мужчин и женщин равнодушно сновали мимо него ускоренным шагом. Многие из них о чем-то разговаривали по телефону. Другие устремляли свои взоры во все то же устройство и по привычке, молча, рыскали по Интернету в поисках свежих новостей-однодневок, попутно направляясь к ближайшей станции метро. Быстрый темп подкреплялся не умолкавшим ни на мгновение жужжанием вереницы машин, что оккупировали автомагистрали. А где-то в небе слышался гул взлетавших и садившихся авиалайнеров ближайшего аэропорта. Мегаполис буквально вскипал от движения, он извергался постоянным шумом и был готов вот-вот взорваться под безжалостным натиском своих жителей.
— Когда-то все обстояло иначе. — Начала издалека незримая собеседница. — 21-й век. Каким важным он оказался для планеты Земля, сколько значимых событий и переломных моментов вобрали в себя сто световых лет. Тогда люди искренне полагали, что третье тысячелетие начнется для них внезапно с всеобщего благоденствия. Однако действительность оказалась куда проще и жестче. Вопреки оптимистичным ожиданиям прошлое никуда не делось, и характер 20-го столетия продолжил свою твердую поступь в новом времени. К старым ошибкам добавились новые, а к былым социальным конфликтам присоединились обострения посерьезнее. Реклама с экранов зазвучала навязчивее, а в речах общественных деятелей появилось еще больше лицемерия, надменности и лжи. Подобно могучим титанам, крупнейшие корпорации схлестнулись в жестокой схватке за ресурсы, все сильнее погружая мир в перманентный хаос. Отовсюду зазвучали воинственные оклики, а в разных регионах планеты один за другим начали вспыхивать международные противостояния и гражданские войны. Деньги, жажда власти, стремление к наслаждениям и красивой жизни — все это овладело умами людей.
Перед взором Уварова одна за другой проносились всевозможные картины прошлого. Из цветущего города зерна поразительно быстро преобразовывались в бедные трущобы расположенной на периферии провинции. Грандиозные открытия в области науки и культуры чередовались с вопиющими кадрами массовой деградации и разврата. Пока необычайно красивая радуга восходила на одном конце Земли, на другом бушевал разрушительный тайфун. Сытых европейцев, одетых по последнему писку моды, сменяли замученные из Африки дети с опухшими от голода животами. А за мирно гулявшими по вечерним аллеям туристами на известных курортах следовали оглушительные разрывы снарядов в песках Ближнего Востока.
Преисполненный сожаления, худощавый путешественник наблюдал за тем, насколько нестабилен и несправедлив был тот мир. Не желая ничего упускать, он пробегал глазами каждый эпизод, прочувствовал каждый момент, пока Амила подробно описывала появлявшиеся мировые события. Наконец, сжатый в 20 лет калейдоскоп из различных сцен закончился тем самым мегаполисом, с которого начался рассказ. Только на сей раз выглядел он поразительно тихим и пустым. Незримой, зловещей тучей над ним нависла тревога.
— 23 сентября 2020 года. — Поспешила все объяснить рассказчица. — Этот день стал последним для самого успешного и динамично развивавшегося города в мире, а также отправной точкой нового периода для человечества.
Внезапно воды залива застонали, а почва под громадным мегаполисом истошно заревела. Спустя мгновенье он сложился подобно карточному домику, а затем под воздействием движения земной поверхности ошметками сполз в морскую пучину. Тысячи построек, десятки тысяч транспортных средств и несколько миллионов душ — все исчезло, а от былого величия города не осталось и следа.
— Ванкувер, крупнейший центр западной Канады был уничтожен в считанные минуты. Причиной послужило самое мощное в современной истории землетрясение силой более 9 балов по шкале Рихтера, которое спровоцировало опасное цунами, разошедшееся за сутки по Тихому океану и унесшее жизни еще десятка тысяч людей. Мир был повергнут в шок.
— Этим ведь не закончилось, верно?! — С сожалением добавил Уваров. Он повернулся в южную сторону и увидел, как бледно-желтое зарево постепенно объяло горизонт. От него в разные стороны медленно тянулись серые облачные сгустки, подобные паутине.
— Через 25 дней после мега-землетрясения случилось еще более катастрофичное событие. — Отчеканил женский голос. — Йеллоустонский вулкан взорвался, высвободив миллиарды кубометров пепла в атмосферу. Впоследствии ученые выявят, что взрыв был непосредственно связан с Ванкувером гигантским разломом, проходящим по стыку давно забытой литосферной плиты Фаралон. А пока вся Северная Америка сполна почувствовала на себе гнев природы: резкая смена климата, отсутствие солнечного света. Вся местность в радиусе сотен километров превратилась в безжизненную пустыню. Канада и США, как государства, перестали существовать. Людей, не попавших в мертвую зону извержения, пришлось экстренно эвакуировать в безопасное место на другие материки. Из 400 миллионов обеих стран было спасено в лучшем случае половина.
Реальность стремительно менялась вокруг гостя. Каждый раз он становился свидетелем новых событий, тянувшихся цепочкой вслед за злочасным 23 сентября в то время, как искусственный интеллект продолжал монотонно описывать в подробностях свежие «декорации», демонстрировать пробуждение десятков вулканов и смертельных цунами со смерчами, воспроизводить кадры разрушения целых городов и государств, рассказывать что-то о Тихоокеанском огненном кольце. Один за другим несчастья по эффекту «домино» захлестывали ошеломленное человечество, едва оно успевало оправиться от прошлых.
— Уничтожение таких крупнейших центров развития, как Япония, Соединенные Штаты, Канада, привело к дисбалансу в мировой экономико-политической системе. На международной арене появились новые амбициозные фигуры, возжелавшие стать во главе. Отвергнув хрупкий шанс на мирное урегулирование, они тут же развязали бескомпромиссную борьбу за оставшиеся ресурсы. Человечество вступило в новую фазу кризиса — войну всех против всех.
Взору Уварова открылась страшная картина, заставившая его побледнеть. На сей раз он увидел, как летящие с небес ракеты вспахивают один за другим крупные города, как бесчисленные армии Индии и Китая с их сателлитами схлестываются в жесточайшей схватке друг с другом, как Западная Европа утопает в религиозной войне между мусульманами и христианами, как искусственно созданный вражеский вирус выкашивает жителей африканского континента. Демонстрация горы трупов высотой с трехэтажное здание стала последней каплей для странника. Не выдержав сцен насилия, он пошатнулся и упал на колено, вынудив Амилу своей непроизвольной реакцией прекратить урок истории.
— Я в порядке. — Сдержанно произнес зритель, подав сигнал рукой.
— Господин Уваров! Внимание! Настоятельно рекомендую прервать симуляцию.
— Я же сказал, что я в порядке.
— Но Ваши показатели…
— Они тоже в норме…просто я…немного закружилась голова.
Наступила пауза.
— Протокол обязывает меня еще раз спросить, желаете ли Вы продолжить?
— Да. — Раздраженно выдавил из себя собеседник.
Никакого иного выбора кроме как подчиниться, у программы не оставалось, поэтому Амила продолжила повесть. Она смоделировала новый фрагмент, в котором уже не было того жестокого хаоса. Лишь мирно стоявший на широкой реке город, окрашенный в серые тона. У его въезда располагалась огромными, массивными буквами надпись «добро пожаловать»
— Россия осталась единственной крупной страной, которая не участвовала во всеобщей войне столь открыто и в полную силу. К счастью или к сожалению, но этого ей не позволил сделать глубокий социальный кризис, переросший впоследствии в революцию, а затем в гражданскую войну. Огромное государство, потрепанное всемирной нестабильностью с одной стороны и некомпетентностью тогдашних представителей высшей власти с другой, буквально взорвалось от междоусобицы различных этнических групп, экономических кланов, политических партий и общественных движений. Первой пала Москва, ставшая ареной открытых боевых действий мятежников, а вслед за ней последовали иные крупные региональные центры европейской части государства. Исключение составили разве что Петербург, погребенный к тому времени водами Финского залива, и Сочи, «по случайности» разбомбленный межконтинентальными баллистическими ракетами воюющих государств. Один за другим города наводняла смута, опустошала их, вынуждая их жителей искать новый дом. Зоной такого комфорта стала относительно спокойная Западная Сибирь, куда стекались тысячи беженцев в поисках крова, пищи и мирной жизни. На фоне стремительно распадавшегося старого государства постепенно формировалась новая Россия с центром в городе Тюмень. Даже в столь тяжелых условиях региону удавалось процветать. Примечательно, что система власти в ее привычном понимании обывателя и с ее многочисленными сложными институтами, там отсутствовала. Удивительно, но там не было и ни одной серьезной силы, участвовавшей в гражданской войне. Лишь весьма странная организация «Золотой век», что довольно быстро набирала популярность и распространяла свое влияние как внутри Новой России, так и за ее пределами. Организация, проповедовавшая торжество разума над эмоциями, справедливость над произволом, счастье над печалью. Недоброжелатели и скептики поспешили окрестить представителей «Золотого века» сектантами за их довольно смелые и утопические лозунги в то время, как последние считали себя воинами за эволюцию человечества, а свои учения — единственно верными в свете сложившейся на планете и в родной стране катастрофы. Как бы там ни было, но им удалось привлечь огромное количество людей. Через нескольких лет о «Золотом веке» заговорили за тысячи километров к востоку и западу от Тюмени. В итоге организация окрепла настолько, что сначала превратилась в полноценного участника войны, а затем — в его безоговорочного победителя, который истребил до основания всех своих оппонентов.
Уваров стал свидетелем интересной картины, что смоделировала ему робот-спутница. Тысячи вышедших на Красную площадь людей в радостной эйфории приветствовали статного молодого человека лет 30, улыбавшегося им со смонтированной наспех трибуны. Выглядел он опрятно, был одет в брюки и темно-синюю рубашку с длинным рукавом, поверх которой идеально сидела черная жилетка. Говорил мужчина уверенно, громко, доходчиво и кратко, за что постоянно вознаграждался аплодисментами довольной публики.
— Это ведь он, если память меня не подводит?! — Оценил взглядом медленно исчезавшую голограмму зритель.
— Александр Сирафинов. Человек-легенда, определивший дальнейший ход истории. — Стабильный, размеренный темп речи Амилы прервался запинкой, из-за чего Уварову даже показалось, будто она — живой человек. — На момент взятия Москвы он уже возглавлял «Золотой век» и успел зарекомендовать себя, как невероятно умный, расчетливый и дальновидный руководитель. Как только он получил контроль над территориями европейской части России и полную лояльность населения, нарекшего его царем, Сирафинов в кратчайшие сроки распространяет свое влияние на Восточную Сибирь, а затем громит сепаратистские движения на Дальнем Востоке и Северном Кавказе, тем самым, завершая гражданскую войну, а также собирание всех мятежных территорий. Под воздействием революционно новых идей «Золотого века» и эффективно проводимых реформ прежнее государство воскрешает, начиная подъем и возврат былого могущества. Восстановление происходит в рекордно короткие 3 года, и теперь уже разбитые смутой соседние государства стремятся влиться в единое социально-экономическое и культурное пространство России. Зарождается новый Союз государств, подобный когда-то существовавшим СССР и Российской империи.
Голограмма в очередной раз сменилась. Безлюдные, полуразрушенные города и села преобразовывались буквально на глазах, наводняясь людьми. Звуки оружия звучали все тише, а детский смех все громче. На смену воинственной риторике приходили лозунги о мире, дружбе и взаимопонимании.
— Не желая останавливаться на достигнутом, вместе со своими сторонниками Александр Сирафинов пошел дальше. Он инициировал создание Примирительного Совета, который в течение двух лет добился прекращения войны всех против всех. Имя молодого предводителя России обрело мировую известность. Темные времена, длившиеся с 2020 по 2030 год, для человечества, наконец, закончились.
— И начинается рассвет… — дополнил Уваров.
— Скорее, его преддверие. Теперь доподлинно неизвестно, что сыграло ключевую роль в подобном развитий событий: высвобождение большого количества материальных ресурсов за счет ощутимого сокращения населения планеты или желание критической массы общества кардинально изменить свою жизнь. Так или иначе, пережившим катастрофы и лишения открылись парадигмы, позволившие начать очередной этап жизни на Земле. 30-е года 21-го века охарактеризовались бурным ростом научно-технического прогресса с одной стороны и небывалого доселе духовного просвещения с другой. Оба показателя росли пропорционально друг другу, соблюдая принцип золотой середины. Прежние шаблонные модели развития общества оказались неэффективны и были заменены. Отныне каждый человек обретал «абсолютную свободу» — вследствие справедливого перераспределения труда рабочее время сокращалось в разы. Люди получили свободное время и тратили его на самосовершенствование, изучали то, что им хотелось. Снимались все ограничения среди различных верований, учений, практик, а также научных разработок. Последние особенно ценились Меценатами — стихийно образованной прослойкой общества, состоявшей из обладателей крупных капиталов и владельцев огромных корпораций, которые приняли идеологию «Золотого века». Решив следовать в ногу с эпохой, они финансировали и организовывали ученых. К слову, для изобретателей настало время великих свершений и чудесных открытий. Так, очень скоро были освоены и внедрены в массовое пользование альтернативные источники энергии, изобретались все новые более сложные программы искусственного интеллекта, практически ежегодно специалисты в области медицины побеждали неизлечимую ранее болезнь. Инженеры-механики едва ли не еженедельно с гордостью представляли на публику свои детища: строительные роботы, исследовательские дроны, космические корабли, печи по выплавке всех видов металлов, устройства по обработке и деформации камня, аппараты для точечного воздействия на природные явления. Подобно вырвавшейся из долгого заточения и расправившей крылья птицы, прозревшее человечество высвободилось от закостенелых предрассудков и догм, найдя применение своему колоссальному потенциалу.
Стремительно пролетавшие слайды всеобщего благоденствия с разных уголков Земли резко прервались, а перед Уваровым вновь выросли здания. На сей раз они выглядели меньше небоскребов Ванкувера или высоток Тюмени. Обычный, непримечательный научный городок Аркаим, что скромно ютился среди живописных пейзажей матери-природы у подножия Алтайских гор.
— Дай угадаю, вот теперь рассвет.
— Ответ корректен в рамках человеческого восприятия действительности. — Отчеканила бездушно Амила, чем озадачила своего спутника, привыкшего к приятным слуху метафорам и сравнениям.
— Насколько я помню, и в рамках ИИ тоже.
— Именно здесь произошел фундаментальный сдвиг в развитии человечества и полного переосмысления его естества. Известно, что Сирафинов особое внимание уделял науке, вливая в нее значительные ресурсы. Он был уверен, что она способна ответить на многие вопросы, которыми человек задавался испокон веков. Так, по его инициативе одновременно сформировались три ключевых направления, где ударными темпами проходили «лабораторные» исследования: квантовая физика, математика (искусственный интеллект) и онейрология (изучение осознанных сновидений). Современники Александра утверждали, что он лично курировал работу подразделений, будто он знал, что делать и как делать. Он неустанно следил за прогрессом разработок, который, к слову, проявлялся с каждым проведенным опытом с заметной частотой. Когда работа ученых начала приносить ощутимые, удовлетворительные результаты, Сирафинов спустя 19 месяцев с момента создания «троицы» счел необходимым совместить три направления в одно. Новый проект получил амбициозное название «Бесконечность», а под его реализацию выстроили небольшой городок в горной местности Южной Сибири, нарекши его Аркаимом. Там трудились самые светлые головы России, а также всего мира. Изобретатели-добровольцы, целью которых стало создание альфа-устройства — бесконечного мира с неограниченными материальными ресурсами, в котором могли бы реализовываться любые идеи и желания человека. Первое по-настоящему важное событие произошло в 2036-м, когда здесь впервые был собран полноценный, осознающий себя автономный программный модуль, который сам же себе дал имя «____» (его назвали Пробелом). Он абсолютно превосходил прежние модели компьютерного разума и был способен в течение нескольких секунд решить уравнение, на освоение которого у людей ушел бы не один миллион лет. Большинство ученых подумали, что их цель достигнута, что вот то, ради чего они старались. Однако этим Сирафинов не стал ограничиваться. Он распорядился продолжить путь к «Бесконечности», используя отныне новосозданную машину. Исследования закрутились с невероятной силой, прогресс которых рос едва ли не в геометрической прогрессии. Через 33 дня трудов при помощи Пробела удалось развернуть ткань пространства «наизнанку», а еще через несколько суток сверх гениальный ИИ сумел это самое пространство размножить на более мелкие подпространства, которые впоследствии удалось преобразить в отдельные микро-вселенные. Последующий день исследований сулил лишь только расширение этих самых мирков и превращения их в огромнейшие миры по образу и подобию действующей реальности. Компьютер в рекордные часы буквально воссоздавал одну сложнейшую Вселенную за другой, генерировал там скопированную реальность, заполнял ее материей. Так был завершен второй этап в проекте Сирафинова — победой над пространством. Единственной неразрешенной задачей теперь стояла полная, безопасная интеграция человека в образованные реальности. Началась самая кропотливая часть проекта — часть, где пришлось осуществлять полную синхронизацию. Теперь Пробелу необходимо было решить самое сложное уравнение с момента, когда он появился. Ему пришлось просчитывать каждую вероятность того или иного исхода, количество которых человек не мог себе даже представить. Компьютеру пришлось вычислять без остановки 1 год, 9 месяцев, 7 дней, а когда он закончил, оставалось всего лишь выбрать того, кто смог бы довериться сверхразумной машине. На своей кандидатуре тут же настоял Сирафинов.
В считанные мгновения умиротворенный Аркаим наводнился тысячами затаивших дыхание наблюдателей, что прибыли лично узреть эксперимент. Сотни фото- и видеокамер приготовились запечатлеть исторический момент, как Сирафинов, облепленный с ног до головы разного рода датчиками, забрался в некий аппарат, напоминавший размерами и очертаниями двухэтажный автобус. Затем диковинное устройство заревело и затряслось, а спустя мгновение, словно по прихоти ловкого фокусника, испарилось на глазах у изумленной публики. Одновременно со стремительным исчезновением на огромном табло ожил трехминутный таймер. Ядовито салатневым цветом там сменялись цифры, отсчитывавшие время отсутствия испытателя. 2:39…2:38…2:37… Монотонный ударяющий стук с каждой секундой звучал все тяжелее, заставляя присутствующих напрячься сильнее. 1:08…1:07…1:06… Когда счетчик дошел до 10-секундной отметки, одинокому постукиванию составила компанию едкая сирена, чем заставила многочисленных наблюдателей сменить поведение. Их гробовое молчание тут же разбавилось волнительным нарастающим роптанием, поскольку именно в данный момент Александр уже должен был появиться согласно всем расчетам. Тем не менее, он все еще отсутствовал. 4…3…2…1. Отсчет закончился, спровоцировав публику на более громкую и острую реакцию. Мужчины негодовали, женщины еле сдерживали слезы, дети растеряно смотрели по сторонам, не понимая реакции своих родителей. Языкастые дикторы не знали, что отвечать, а озадаченные ученые лихорадочно переговаривались меж собой и не подпускали ни одного журналиста. В Аркаиме началась ползучая паника, а ситуация все быстрее уходила из-под контроля. Однако через 10 томительных минут неопределенности к всеобщему изумлению зрителей ситуация кардинально изменилась: машина появилась на том же месте, где исчезла, а из неее буквально выскочил Сирафинов. Выглядел он абсолютно здоровым и крайне довольным. С горящими от восхищения своим путешествием глазами он в подробностях рассказывал обступившей его толпе о том, где побывал, и что довелось ему видеть. Перед всем миром в прямом эфире он объявил, что эксперимент превзошел самые смелые ожидания, без устали повторял, что в иномирье материя под воздействием Пробела преобразовывалась так, как того желал испытатель. Подобно смертельному вирусу эйфория путешественника стихийно передавалась всем, кто только что увидел настоящее чудо.
— 24 июня 2038-го свершилось самое важное событие в современной истории человечества. — Отвлекла Амила своего спутника от созерцания им картины массового счастья. — Люди подчинили материю, научились ее множить. Они обрели универсальный «философский камень» — ключ от всех дверей. Потребность в прежнем образе жизни отпала. В честь первооткрывателя и мирового лидера новые миры назвали сирафинами. К отдельно взятой сирафине прикреплялся оператор — дочерняя программа Пробела, которая следила за поддержанием необходимых условий жизнедеятельности «властелина» мира, а также за выполнением всех его указаний. Теперь каждый мог физически находиться в той реальности, в которой хотел, там можно было быть кем угодно, иметь неограниченные возможности, воплощать свои самые смелые мечты и проводить всевозможные эксперименты. Туда можно было упекать опасных преступников, там можно было изучать бытие, испытывать без ущерба настоящему миру новейшие технологии, там можно было симулировать всевозможные ситуации для обретения опыта в колоссальных количествах. Поскольку желающих было невероятно большое количество, очень скоро новое чудо-изобретение поставили «на поток», штампуя его в промышленных масштабах по образу и подобию исходной реальности. Абсолютно каждый возжелал почувствовать себя Творцом-богом, а путешествие в иную реальность прозвали Великим Паломничеством. В течение последующих лет планета буквально опустела, ибо паломники без остановки отправлялись в ждавшие их идеальные миры. Так, начало 40-х годов послужило стартом Золотого века.
— Эх, — тяжело вздохнул Уваров, — если бы так все и продолжалось.
Привычного ответа на реплику не последовало. Впервые за все время диалога компьютер предпочел выдержать паузу. Вместе с женским голосом окружавшие путника живые декорации также исчезли.
— Что происходит?
— Внимание! Настоятельно рекомендуется пройти к сфере для синхронизации! Повторяю! Настоятельно рекомендуется пройти к сфере синхронизацию! — Амила все же подала признаки своего присутствия.
— Да брось, мы же в неполноценной сирафине. Мы ведь в ее тренировочной версии.
— В соответствии с протоколом необходимо пройти процесс синхронизации. — Программа оставалась непоколебима. Она беспрерывно повторяла одну и ту же фразу, твердила, что необходимо пройти какую-то синхронизацию. В отличие от прошлых спорных ситуаций, теперь мнение мужчины ее не интересовало.
Уваров быстро сообразил, что всякие попытки уклониться от требования ИИ останутся безуспешными. В конце концов, он как никто знал, что данная процедура необходима, поэтому очень скоро покорился, направившись к аппарату, благодаря которому здесь появился. Два тоненьких красных луча выстрелили из сферы по путешественнику, а затем бегло прошлись по нему с головы до ног по несколько раз. После этого их стало уже три, и процедура повторилась. Затем три луча превратились в четыре, и вновь сканирование прошло в привычном темпе.
— Синхронизация прошла успешно. Мелких сбоев не обнаружено, критических сбоев не обнаружено. Возобновляю реконструкцию исторических событий.
Реальность вновь начала образовываться из зерен и сгустков цифр, а Амила продолжила рассказ, как ни в чем не бывало.
— Годы шли, а Великое Паломничество продолжалось. Для человечества все происходило, как нельзя лучше, однако один фактор по-прежнему оставался неизменен. Единственной проблемой теперь стало время. В сирафинах оно протекало так же линейно, как в родной действительности, поэтому путешественники естественным образом старели и умирали. Искусственный интеллект мог лишь продлить жизнь до 150 лет, однако перед желанием человечества жить вечно оказался бессилен. Вскоре ему была поставлена новая задача — подобно пространству укротить время. На рубеже 80-х и 90-х годов начались новые вычисления.

Глава 2

Перед Уваровым вновь предстал тот самый легендарный Аркаим. На этот раз другой, успевший разрастись вширь и ввысь за последние полвека до небывалых размеров. Теперь исполинские горы в сравнении с ним уже не выглядели настолько величественно — своим видом они лишь дополняли громадный гармонично вписавшийся в природу город. Все на том же месте располагался исследовательский центр. За долгие годы он из десятка четырехэтажных корпусов преобразился в целую сеть небоскребов, вершины которых находились на той же высоте, что и вершины Алтайских гор. Вместе с многомиллионным населением повсюду ловко сновали дроны, поддерживавшие порядок, а также счищавшие с дорог белые хлопья снега.
Любование прелестями самого большого и технологичного в мире города прервалось глухим взрывом в самом крупном небоскребе исследовательского центра. В результате взрывной волны здание лишилось окон, а затем там погасли огни. Пошла цепная реакция, и теперь вслед за ним оказались обесточенными остальные здания. В Аркаиме во всю мощь загудела сирена, а на центральной площади и улицах один за другим стали появляться сотни тысяч сфер с паломниками. Некоторые из прибывших выглядели растеряно, не понимая, что произошло, и чем вызвано экстренное возвращение. Остальные же, коих было подавляющее большинство, выглядели пугающе и неадекватно: с безумным взглядом они бились в истерике, моля о помощи, громко кричали и рыдали, рвали на себе волосы, пытались поскорее убежать и где-нибудь спрятаться. Также были и те, кто сплевывал сгустки крови, а затем замертво падал на землю, у кого-то шла пена изо рта, а кто-то уже безжизненно вываливался из открывавшихся сфер.
— 17 декабря 2092 года произошла катастрофа планетарного уровня. Настолько страшная, что по количеству жертв и пострадавших превзошла годы Темных Времен вместе взятые. Как оказалось, в процессе заданных вычислений относительно ткани времени программы Пробела дали сбой, который привел к коллапсу всей системы. Многочисленная, сложнейшая сеть-алгоритм, скрепленная суперкомпьютером, нарушилась. Начался хаос. Один за другим по принципу домино сирафины начали схлопываться, повреждая протоколы операторов и заточая, тем самым, путешественников навсегда за Завесой. В общей сложности около 80 % миров навсегда затерялось где-то в бездне, а вместе с ними — подавляющая часть человечества. Остальные же 20 % сфер Пробел успел эвакуировать, однако сам получил критические повреждения, потеряв примерно ¾ всех своих программ. Это выяснилось из его последнего отчета, где говорилось, что во избежание прорыва пространства, грозившего уничтожением Земли, ему пришлось пожертвовать собой и запечатать возникшую брешь.
Полные боли глаза зрителя заметно покраснели, успев изрядно увлажниться. Можно было бы счесть подобное поведение за сочувствие всеобщему горю, однако Уваров в тщетных попытках кого-то искал взглядом, сканируя смоделированную реконструкцию.
— Андрей Викторович. — Впервые Амила обратилась к своему спутнику по имени отчеству. При этом сделала она это максимально осторожно, попытавшись изобразить сопереживание. — Ваши родители. Мне очень жаль. Они оказались среди тех, кто не вернулся.
— Много, кто не вернулся.
— 5 316 442 103 человека. — Тревожная картинка вновь преобразилась, передавая теперь уже отчаяние. — Скорбь длилась недолго, и уже спустя месяцы по планете прокатилась волна беспрецедентных бунтов. Одна часть мятежников требовала от ученых вернуть им их родных и близких любой ценой. Они получили название «Лоялисты». Другие мыслили более радикально: виня в произошедшем искусственный интеллект, они выступали за его полное упразднение и называли себя «Фронт освобождения» Мир раскололся пополам и был готов вновь воспламениться враждой. Спусковым крючком стало подавление андроидами восстания Фронта в Пекине в марте 2094. Началась новая масштабная война, которая, к счастью, продлилась всего 68 дней и окончилась безоговорочной победой Лоялистов.
— Неудивительно, — вмешался Уваров, — с таким-то технологическим, экономическим и численным преимуществом. Да еще и подавляющая часть Меценатов с их административным ресурсом. У бедняг попросту не было шансов. Кстати, напомни, что с ними случилось? С этим Фронтом освобождения?
— Его разгромили. Предводителей зачистили, а обычных рядовых разоружили и пленили. На востоке безлюдной Северной Америки для них была создана специальная зона проживания, куда доставили членов Фронта, а также лиц, оказывавших им поддержку. Они получили то, за что так боролись — никаких роботов, никакого искусственного интеллекта. Впоследствии, «за хорошее поведение» изгнанникам разрешили образовать свою автономную общину с собственными укладами и порядками государственного уровня, но под пристальным присмотром Метрополии. Более того, последняя во избежание новых социальных штормов дала добро на переезд всех желающих в оную резервацию. Не считая ничтожно малого числа реваншистов и тлеющей взаимной обиды, спустя годы конфликт практически исчерпал себя. Каждый получил то, что он хотел. Что касается Метрополии, то она возобновила научные разработки в попытке исправить последствия катастрофы 10-летней давности. Во избежание новых непредвиденных ситуаций доступ к восстановленным сирафинам пришлось ограничить, используя их по необходимости и в гораздо меньших масштабах. Например, для воссоздания Пробела, куда были брошены основные силы всего ученого сообщества.
Едва Амила договорила, а перед Уваровым ярко-желтым свечением уже пылали цифры, по всей видимости, обозначавшие дату происходящего. Он заметил, как возле медицинских центров толпились взволнованные люди, они выстраивались в очереди, ожидая обследования. Другие, кто гражданский долг выполнял с меньшей охотой, подвергались принудительному обследованию. Были еще и третьи, кого безотлагательно госпитализировали ввиду их тяжелого состояния.
— В 2115-м году мир столкнулся с первой крупной вспышкой «чумы 22 века». Аномалия-Р1 — так прозвали неизвестный доселе недуг, который поражал центральную нервную систему, сжигая нейроны за 100–120 дней и провоцируя биологическую смерть. На ранних стадиях у больного наблюдались: провалы в памяти, головные боли и боли в спине, депрессивное состояние, апатия, невосприимчивость к запахам и вкусам, дезориентация в пространстве. Некоторые жаловались, что их постоянно било током, стоило им прикоснуться к чему-либо. Со временем болезнь прогрессировала, действуя все более угнетающе на психофизическое состояние больного: паранойя, приступы внезапной паники, боязнь слишком ярких цветов и громких звуков, неприязнь общества. Во многих случаях наблюдались такие тяжелые психические расстройства личности, как шизофрения. На последней стадии больной уже довольно слабо ощущал себя, как личность, он переставал двигаться и рефлексировать, большую часть времени находился без сознания, не реагировал на внешние раздражители, переставал чувствовать боль. А после переставал функционировать его мозг.
Уваров оглянулся по сторонам и увидел вокруг себя бескрайнее поле, усеянное крестами, надгробиями с надписями и высеченными на них фотографиями погибших. Одному Богу известно, сколько их там лежало и скольким еще предстояло отправиться на вечный покой, ибо на горизонте слабо виднелись сотни свежевырытых могил.
— За последующие 3 года Аномалия-Р1 унесла жизни порядка 1 миллиарда человек разного пола, возраста, национальности. Огромные территории повально смолкали. Они стремительно пустели, вымирая чуть ли не целыми городами. Особенно это проявлялось в центральной части Европы. Ситуация настолько ухудшилась, что властям пришлось прибегать к экстренным, непопулярным мерам. Так, вначале появился карантин, затем ввели комендантский час, а после началось принудительное обследование населения с последующими несколькими волнами вакцинации, тотальный контроль. Согласно новым принятым протоколам, любое подозрительное лицо подлежало немедленной изоляции с дальнейшей доставкой его в Здравницы — учреждения, где массово содержались больные.
Пока Амила вела повествование, мужчина брезгливо и в то же время тщательно рассматривал воссозданную компьютером модель той самой Здравницы — расположенного на пустыре громадного комплекса, состоявшего из десятков зданий серого цвета: корпусов, столовых, исследовательских лабораторий и клиник, домов администрации, персонала и охраны и т. д. Там имелась даже сеть дорог для транспорта и небольшой аэропорт. Здравницу можно было бы смело посчитать за полноценный городок, однако выросший по периметру высокий забор с натянутой проволокой, а также наблюдательные вышки с внушительным числом андроидов по-настоящему настораживали и заставляли нервничать, ибо походил комплекс скорее на место заточения, нежели на место, где оказывали помощь, спасая жизни.
— Боже, за что нам все это? Откуда пришла беда? — Прохрипел Уваров. Последние изображения, где были запечатлены Здравницы и кладбища, его особенно расстроили.
— В ключевых медиа источниках до сих пор отсутствует информация, что послужило причиной возникновения Аномалии-Р1. — Риторический вопрос спутника ИИ в образе юной девушки, очевидно, воспринял всерьез и поспешил дать исчерпывающий ответ. — Однако имеются неофициальные версии. Наиболее популярная из них гласит, будто эпидемия — следствие произошедшей в 2092 году катастрофы с выходом из строя сирафин. Согласно ей, именно выжившие 20 % паломников уже успели заразиться и стать переносчиками Аномалии. В доказательство своей правоты сторонники данной теории привели список всех больных, где якобы указаны те, кто был эвакуирован, а также родившиеся от них после 2092 года дети.
— Выходит, Аномалия еще бьет и по генетике?
— Это всего-навсего неподтвержденная версия, Андрей Викторович. Считать ее за истину не представляется необходимым. — Резко осадила Амила, а затем, чтобы разбавить возникшую неловкую паузу, поспешила вместе с темой разговора сменить декорации. Уваров не успел оглянуться, как уже сидел в комфортном кресле в месте, напоминавшем просторный футбольный стадион, где трибуны до отказа были заполнены людьми, а в центре на высокой сцене стояло пятеро представительных мужчин преклонного возраста в белых, строгих одеждах. Настроение у них, как и у всех присутствовавших, было приподнятым. Они оживленно объясняли растянутую над вечерним стадионом голограмму, демонстрируя при этом маленькие флаконы со странной жидкостью и провозглашая о победе. А тем временем довольная публика поддерживала их громкими аплодисментами.
— 2124 год ознаменовал собой ряд успешных прорывов в борьбе с Аномалией, окончившихся презентацией вещества, способного изменять характер болезни, делать ее безопасной для организма, исцелять больного даже на самой ее последней стадии. В медицине оно получило название «Катализатор-ЛД-853». Основным свойством данного препарата стало существенное замедление прогресса Аномалии путем устранения ее основных очагов в нервных узлах. У некоторых обладателей крепкого организма удавалось и вовсе уничтожать возбудители, побеждая Аномалию окончательно. В широких массах Катализатор-ЛД-853 получил название «Эйфория» за еще одну способность положительно влиять на организм. Суть ее сводилась к тому, что лекарство вызывало небывалую стимуляцию эндорфинов, из-за чего больной всегда испытывал радость, удовлетворение, одухотворение и даже счастье. Однако…
— …не все так просто, верно? — продолжил за Амилу ее собеседник с некоей долей иронии.
— Верно. — Строго ответила рассказчица. — Катализатор-ЛД-853 имел единственный минус — его едва хватало для 5–6% пациентов. Прежде всего, его критическая нехватка обуславливалась весьма трудоемким и сложным процессом производства, нехваткой компетентных кадров в области нейрологии. Нередко лекарство приходилось синхронизировать с организмом больного в каждом конкретном случае, что занимало дополнительное время. Более того, еще одной веской причиной, влиявшей на всеобщее выздоровление, служил социальный фактор, заключавшийся в нежелании верхов так просто расставаться с мощнейшим рычагом власти в угоду низов.
— Ну конечно, все хотят быть счастливыми. — Горько усмехнулся Уваров, поправляя рукав куртки.
— Не только счастье. Ситуация осложнилась, когда в ходе испытаний Катализатора-ЛД-583 было выявлено еще одно свойство. У здоровых особей, употреблявших препарат, наблюдалась повышенная производительность нервных клеток, обострение органов чувств, а также рост интеллектуального ресурса. Поиск лекарства обернулся новым сенсационным открытием, которое, в отличие от сирафин, на этот раз серьезно фрагментировало общество, вызывая все больше взаимной неприязни. Мир поделился на счастливое меньшинство и озлобленное абсолютное меньшинство. Повсюду, то и дело, вспыхивали протесты, бунты и даже вооруженные конфликты со справедливым требованием предоставить «яблоко раздора» нуждающимся.
Еще какое-то время перед чутким взором единственного зрителя мелькали нелицеприятные картины новой трагедии, которая лавинообразно накрывала человечество. Каждый новый слайд нес в себе все отчаяние и непримиримость, а каждая новая схватка — насилие и жестокость. Все окончилось внезапным появлением огромного застекленного небоскреба, вершина которого уходила далеко вверх, прячась под густым слоем белых облаков в то время, как основание утопало в жгучих рекламных бигбордах, равномерно разбросанных в разных сторонах от монументального здания. По безмятежному выражению худощавого лица Уварова стало понятно, что он не просто узнал небоскреб, но и еще имел к нему непосредственное отношение.
— Рано или поздно кто-то должен был остановить противостояние. — Как всегда начала издалека Амила. — Им оказался Автулов Евгений — член ордена Меценатов и почетный участник Международного Научного Сообщества. В 2130 году вместе с еще 8 Меценатами он объединился в единый конгломерат, куда вошел концерн по производству андроидов «Наследие», сеть передовых лабораторий квантового моделирования, Сибирский вычислительный центр, а также с десяток менее крупных предприятий по производству и переработке металлических, полимерных, керамических композитов. Новообразованная корпорация получила название «Заря-2130». По словам отцов-основателей, суть существования структуры должна была сводиться к достижению консенсуса в обществе. Таким образом, на раннем этапе существования основным направлением своей деятельности директорат Зари-2130 провозгласил курс на восстановление всеобщего доступа к сирафинам впервые с момента катастрофы 17-го декабря. Резонансное заявление быстро успело облететь планету и стать объектом многочисленных споров прежде, чем его рассмотрела, а затем едва одобрила Метрополия при одном «но». Суть условия заключалась в обязательном наличии в сирафине помимо оператора точек синхронизации, которые служили неким тоннелем между ней и настоящим миром. Также они делали физическое пребывание субъекта в сирафине неполным и в случае экстренной ситуации обеспечивали мгновенный, безопасный выброс обратно. Приняв важную поправку, Заря-2130 на основе остатков Пробела начала развертывание своей программы по разработке «бесконечных миров». Однако теперь это были не отдельные мирки для обслуживания личных фантазий и амбиций, но самые настоящие общественные арены, где между людьми происходила Игра, в которой победители получали дозы Эйфории в качестве награды. 5 октября 2132 года о Заре заговорила вся планета, когда стартовала первая крупная игра с 263 тысячами участников. Результат превысил все ожидания — прежнее число добровольцев после онлайн- трансляции возросло, как минимум, в пятнадцать раз. С каждым годом количество готовых сразиться за Эйфорию только увеличивалось, Игра совершенствовалась, а ставки возрастали. В Аркаим, где располагалась штаб-квартира корпорации, потекли огромные инвестиции вперемешку с толпами туристов. Уже через 5 лет Зарю официально признали самым капитализированным и влиятельным предприятием в мире, а спустя еще 5 лет с мнением директоров конгломерата считалась высшая власть Метрополии. Автулов Евгений стал самым популярным человеком в мире.
Мягкость в голосе Амилы заставила испытать Уварова чувство дежавю: ранее он уже слышал подобное в отношении иного не менее значимого для истории персонажа. И вот теперь, под несмолкавшие «положительные характеристики» робота из зерен формировался светлый образ генерального директора Зари-2130, который, широко улыбаясь, охотно давал интервью, выступал с зажигательными речами перед миллионами и, конечно же, презентовал важные нововведения, касавшиеся жизни корпорации.
— … он предложил раз в четыре года проводить Супер игру, где призовой фонд возрастал в десять раз. — Придя в себя, отстраненный яркой картинкой зритель наконец-то уловил нить повествования рассказчицы. — От участников не было отбоя. Их не останавливал тот факт, что они могли…
Внезапно Амила замолчала, а вместе с ее голосом столь же стремительно испарились красочные голограммы, приведя округу в первоначальное пресное состояние. Вместо очередной серии увлекательного монолога из рядом стоявшей сферы донесся монотонный писк, напоминавший сигнал вызова. Уваров быстро сообразил, что надо делать, и спустя считанные секунды вдавил своими костлявыми пальцами правой руки мигавшую кнопку.
— Евгений Алексеевич готов Вас принять, господин Уваров. — Донесся незнакомый голос.
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Возвращение выдалось таким же непростым, как и первоначальная отправка. Это было понятно по все еще бледноватому оттенку лица сгорбившегося Уварова, который вновь мысленно укорил себя за согласие окунуться в прошлое. Он уже взбирался в комфортабельном похожем на лифт устройстве на самую вершину небоскреба, преодолевая один этаж за другим, а в голове все еще продолжал хаотично бурлить фонтан из недавних картин, затуманивая рассудок. Что могло так воздействовать? Дискомфорт при внезапном перемещении из одной реальности в другую или впечатление от сжатого в несколько часов столетия? Вероятно, и то, и другое гостя выводило из равновесия. Единственным облегчающим средством сейчас, пожалуй, являлось время, протекавшее в лифте, по ощущениям визитера, медленнее обычного.
— 184-й этаж. Пункт назначения: приемная генерального директора. — Донеслось из динамика.
Лифт прекратил движение, и возле только что открывшихся дверей показалась облаченная в строгое перламутровое платье стройная, привлекательная девушка среднего роста с пышными каштановыми волосами. Покоренный с первых секунд видом незнакомки, новоприбывший собирался было непринужденно завести разговор с ней, однако обнаруженная ярко-зеленая точка на шее девушки быстро отбила у Уварова всякое желание почувствовать себя в человеческой компании.
«Андроид, значит» — разочарованно произнес он про себя, еще раз осматривая красавицу с ног до головы в надежде ошибиться.
— Добро пожаловать! — Прохладно и как-то по-деловому произнесла девушка, переведя взгляд на мужчину. — Евгений Алексеевич ожидает Вас у себя. Прошу следовать за мной.
Раздосадованному Уварову тут же контрастом вспомнилась приветливая Амила, с которой он еще недавно активно общался. Прекрасно понимая, что она также относилась к чуждой форме жизни, он, тем не менее, на долю секунды заскучал по ее монологам, но затем, взяв себя в руки, вынужден был покориться новой спутнице. Оба отправились вверх по узким ступеням в сторону широкой двери, храня молчание. По пути недолгого маршрута к Уварову несколько раз один за другим подлетали небольшие жужжащие летательные аппараты в форме диска, а потом, демонстративно сделав несколько кругов вокруг, его стремительно покидали. Самого же виновника столь пристального внимания это никак не удивляло, ведь он прекрасно понимал назначение дисков, предназначенных для дополнительной безопасности. И дело было вовсе не в конкретных персонах, что намеревались составить аудиенцию главе Зари, но в предписанных протоколах, неукоснительно исполнявшихся здесь. Что по-настоящему сейчас беспокоило Уварова, так это предстоявшая встреча. По необъяснимой для себя причине с новым сделанным шагом он все острее испытывал волнение, а его сердце отбивало ускоренный ритм все громче. Тем не менее, греша на свой немолодой побывавший в шоковых условиях организм, он решительно продолжил путь.
— Пришли. — Облегченно вздохнул он, оглядываясь на длинный, холодный коридор позади себя пока необщительная спутница ловко управлялась с желтой квадратной консолью у черных врат, выросших перед путниками. Ей понадобилось где-то полминуты, чтобы привести в движение мрачную глыбу вперед себя. Уваров не успел осмотреться, как она молчаливым жестом руки пригласила его внутрь, а сама после этого предпочла вернуться обратно.
Площадью, как впрочем и внутренним убранством, рабочий кабинет Автулова Евгения Алексеевича отдаленно напомнил гостю холл, в котором он томился в ожидании. Те же самые серебряные тумбы, готовые по щелчку пальцев превратиться в сферу и отправить в искусственный мир. Тот же самый журнальный столик с несколькими комфортными креслами рядом. А на стене в наименее освещенной части комнаты висело полотно с чьим-то изображением, разгадать которое навскидку попытался прищурившийся Уваров с гримасой матерого знатока. На этом, пожалуй, сходства с нижним помещением заканчивались и начинались завораживающие разум эффекты, один из которых располагался прямо по центру комнаты. Это была массивная 4-метровая колона диаметром около метра, исполненная в виде песочных часов, где верхней части какая-то невидимая сила с гулом закручивала песчинки в мини ураган. От стеклянных краев колбы они плавно спускались по спирали вниз к связующей с нижней частью створке, откуда в виде чистых капель струей выливались на объятое оранжевым пламенем дно. Примечательно то, что чем интенсивней становился поток воды, тем ярче разгорался огонь. Воистину завораживающая игра стихий, с которой по необычности мог соревноваться уникальный помост цилиндрической формы, что располагался близ ведшей на 2-й этаж кабинета лестницы. Помост свободно левитировал в воздухе, пребывая в режиме «сна». Судя по особому синтетическому сплаву и все той же ядовито-зеленой точке, он при необходимости под воздействием голосовой команды быстро мог превратиться в элемент внутреннего интерьера либо вообще во вспомогательную разумную человекоподобную платформу-трансформера, выполнявшую задачи ассистента, охранника, советника, аналитика, секретаря, тренера, курьера и т. д. Назывался многофункциональный помощник на удивление просто — Миллиардник или пафосно «Универсал 1 000 000 000», где число обозначало количество основных функций, которые ИИ мог профессионально выполнять не только виртуально, но и физически. В широком потреблении в обществе уже имелись качественно улучшавшие жизнь Тысячники, Стотысячники, Миллионники, однако подобных экземпляров едва ли можно было пересчитать по пальцам обеих рук, а персональный доступ к ним имели наиболее важные персоны. Наконец, увенчивал торжество обоих чудес прогресса третий объект. Наиболее значимый и наиболее сложный по своей природе. Это была громадная голограмма в виде мерцавшей бесчисленным множеством точек галактики, полностью распростершаяся на одной из четырех сторон комнаты. Ее сердцевина, подобно живой душе, пульсировала ярким бежевым светом, пока края ненавязчиво переливались разноцветными туманностями. При этом галактика медленно и поступательно вращалась относительно своего центра.
«Карта сирафин с Пробелом внутри» — с полными восхищения широко раскрытыми глазами произнес про себя обескураженный гость. Многое ему доводилось видеть за свою 60-летнюю жизнь, однако с данным устройством он столкнулся впервые. Не в силах сдерживать детский восторг, Уваров даже невольно приоткрыл рот.
— Говорят, до катастрофы она была в разы больше и красивее. — Из угла комнаты неожиданно раздался спокойный низкий голос. Он принадлежал высокорослому мужчине, стоявшему рядом с Картой и которого восхищенный визитер еще не успел обнаружить. Облаченный в длинный плащ, темный силуэт медленно водил своими ладонями из стороны в сторону, перебирая звезды галактики одну за другой, просматривая их состояние. Под воздействием его плавных движений пальцами сирафины покорно меняли свое местоположение, окрас и структуру. С неимоверной скоростью они проносились перед взором опытного наблюдателя, а затем терялись в гуще иных миров, оставляя по себе яркие вспышки. Настоящее торжество мысли над материей. Со стороны ловкая манипуляция выглядела впечатляюще. Настолько, что иной раз гостю казалось, что перед ним стоял очередной сверхразумный андроид, а не человек.
— Настолько больше, что надзор за ней осуществляли сразу три группы ученых. Даже пришлось выделить отдельный корпус в исследовательском центре. — Уваров отважился на демонстрацию собственных знаний, за что тут же удостоился одобрительного кивка в исполнении повернувшегося в его сторону силуэта, коим оказался тот самый Автулов Евгений Алексеевич — темноволосый мужчина средних лет с родинкой на правой щеке и выразительными зелеными глазами. Вокруг него роем кружились знакомые Уварову диски. По приказу хозяина кабинета, они сняли с него плащ и ультравизор, а затем свернули голограмму Карты. Доступ к застекленной стене, откуда открывался вид на ночной величественный Аркаим, вновь восстановился.
— Андрей Викторович, добро пожаловать. — Максимально уважительно обратился поспешивший к гостю Автулов, добродушно пожав ему руку, будто старому другу. — Вот уж давно мы с Вами не виделись.
— Около четырех лет, надо полагать. С момента выхода…
— Именно. — Резко оживился собеседник и окинул взглядом новоприбывшего. — Тем не менее, годы Вам к лицу.
— Да бросьте, Евгений Алексеевич. Старость еще никому не сослужила хорошей службы.
— Старость — нет, но опыт, мастерство. — Показавшийся из полумрака сосредоточенный взгляд Автулова дал ясно понять, что он без всякой дежурной лести оценил достоинства знакомого гостя. — Цифры и статистика — вещи убедительные. Вы по праву считаетесь лучшим ведущим архитектором игр на данное время. Знающие люди предпочитают исключительно Вашу режиссуру и сценарий. Ваши проекты в 99 случаях из ста успешны, а на приобретение Вашего эксклюзивного «софта» выстраиваются долгие очереди. Даже такому крупному организму, как наша корпорация, приходится просить Вашей помощи, ибо целый отдел моих лоботрясов не в силах сделать эту работу столь качественно.
Уваров заметно смутился, сдержано улыбнувшись. Один из влиятельнейших людей планеты сейчас расхваливал его во всю, а он стоял, не зная, что ответить, и молчаливо кивал головой в знак благодарности. За столько лет он получил невероятное количество похвалы в свой адрес на всевозможных встречах и мероприятиях, однако в меру своей неуклюжей скромности, так и не научился красноречиво отвечать или, на худой конец, остроумно отшучиваться. В итоге случались неловкие паузы, прерывавшие естественный поток общения. Нынешняя ситуация рисковала закончиться закономерно, однако предприимчивый предводитель Зари, знавший об изъяне своего знакомого, уверенно поторопился спасти разговор.
— В дошедших до меня отчетах Амилы сказано, что Вы скоротали время в исторической симуляции. — Подобно опасному хищнику, Автулов хитро прищурился, не отпуская из виду гостя, предпочетшего полностью передать инициативу в диалоге. — По правде говоря, я также периодически смотрю на то, как жили наши предки лет двести тому назад, как обстояли их взаимоотношения. Мне интересна их культура и общественный уклад. Однако каждый раз я ловлю себя на одной и той же мысли, испытываю одно и то же чувство недоумения, задаюсь единственным вопросом. Как? Как столь величественный дар быть разумным сочетался с настолько животными потребностями, негодными целями и низменными поступками? Они истребляли друг друга ради богов, которых никогда не видели. Терзаемые жаждой владеть, они тратили целую жизнь на абсолютно бесполезные вещи в тщетной надежде насытиться. Ослепленные нелепыми иллюзиями, они покорно следовали в пропасть за такими же безумцами, как они сами. Сколько же возможностей не реализовано, прежде чем время обуздало наши страсти и сделало нас теми, кем мы должны быть!
— Время — это непрекращающееся противостояние призраков прошлого и будущего, где единственным эпицентром и одновременно плодом их извечной битвы является настоящее — ничтожно малая точка, в которой пребываем все мы. Главное — правильно понять природу двух гигантов, и тогда ты получишь над ними власть, получишь власть над временем.
Озвученное Уваровым суждение необыкновенно оживило заметно помрачневшего Автулова, заставив последнего изумиться как собеседником, так и тем, что он спокойно изрек.
— Легендарная фраза, принадлежащая легендарной личности. — Довольно произнес лидер корпорации. Он резко взмахнул рукой, отчего свет в комнате в разы усилился в наименее освещенной его части, а из густой тьмы вынырнул яркий портрет Александра Сирафинова, гордо взиравшего вдаль. — Он сказал это незадолго до катастрофы. Уверенный в очередной грандиозной победе, он ожидал, что время, как и пространство, вскоре покорится нам, однако сам покорился трагическому случаю, забравшему его с большинством человечества в неизвестность. А ведь он был для этого мира гораздо больше, чем правитель или духовный лидер. Тот, кому мы обязаны за нынешний прогресс в собственных головах. Но так бывает, что добро всеми воспринимается как должное, и стоит только оступиться, как это навсегда запомнят. Вместо благодарности его имя оболгали: почувствовавшие власть лицемеры тут же набросились его корить после масштабного сбоя в 2092-м, словно стая голодных шакалов. Детище всей его жизни постигла та же участь — на первое время о сети миров предпочли забыть, затем ее вовсе обвинили в возникновении Аномалии. И только недавно эти паразитические выкормыши из Метрополии под давлением компетентных лиц оказали нам медвежью услугу, разрешив за наш же счет воссоздать былое величие человечества. Они влезли со своим уставом, поставив ряд абсурдных условий. Раньше каждая сирафина считалась воплощением совершенства, но сейчас растыканные повсюду красные линии-лучи испортили красоту, нарушили гармонию, каждый раз напоминая об искусственности и мертвечине. Когда-то Пробел свободно творил, но сейчас он не более чем стерилизованный ИИ, за которым неустанно наблюдают подлые политиканы с их шестерками.
Гостя, внимательно слушавшего все это время пылкие откровения учредителя Зари-2130, одолевали смешанные эмоции. Нельзя было сказать однозначно, что он целиком поддерживал своего собеседника или полностью опровергал его мысли. Тирада Автулова ему, скорее, показалась защитной реакцией на атаки своего кумира, ибо без преувеличения можно было считать Евгения Алексеевича идейным последователем того, чей громадный портрет висел в кабинете. Что касается самого оратора, то он сейчас лихорадочно рассматривал из окна тянувшийся до горизонта и горящий ослепительными голограммами город в надежде как можно скорее прогнать из себя нахлынувшую волну негодования. Его внезапный выпад не имел под собой никаких дополнительных смыслов либо выгодных ходов. Это не более чем обида, приправленная желанием в подходящий эмоциональный момент огласить собственное мнение на личной территории с целью снискать поддержку.
Как-то незаметно для обоих разговор оборвался молчанием, и на сей раз право его восстановить перешло к гостю, который полез рукой во внутренний карман своего элегантного пиджака, вытащив оттуда шарообразную флешку перламутрового цвета размером с абрикос.
— Евгений Алексеевич. — Осторожно обратился он, протягивая вещь адресату. — Согласен с Вашей позицией, но, смею предположить, Вы меня пригласили для другой цели. И она находится прямо у меня в руке.
С ловкостью уличного карманника заинтересованный Автулов схватил небольшое устройство с иссохшей ладони Уварова, а затем активировал. За считанные мгновения флэшка раскрылась, освободив наружу поток причудливых иероглифов, покорно устремившихся в развернутую Карту сирафин, где они в итоге преобразились в еще одну мерцающую «звезду». С небывалым любопытством хозяин Карты бегло осмотрел пополнившее коллекцию приобретение, а в его выражении лица и активных взмахах руками отчетливо проступал неподдельный восторг.
— Как Вы просили, самый крупный и амбициозный симулятор. — В характерной для себя скромной манере объявил Андрей. — Несколько уровней, около 10 подуровней, более ста гига-ярусов. Тысячи первостепенных миссий, миллионы самогенерирующихся квестов, абсолютная нелинейность и вариативность на каждом из главных уровней. Полная информационная перепрошивка матрицы не только в соответствии с нашим миром, но и интеграции с придуманными. Проект дополнен совершенно новым алгоритмом взаимодействия игроков как друг с другом, так и с самой системой. Усовершенствован эффект слежения, отчего ощущение присутствия у зрителей обострится. Вместе с этим, кстати, увеличена пропускная способность идущей из игры трансляции. Для игроков же изменен интерфейс. И, напоследок, «ноу-хау» под названием «Аркан» — помимо заданий система в случайном порядке генерирует не зависящие от решений игроков события, которые так или иначе будут заставлять игроков сближаться и взаимодействовать. Полная инструкция по эксплуатации игры, редактор для исходных значений и точечных правок, а также все коды доступа к каждому из полей прилагаются в отдельном файле.
«Новый мир» предстал во всей своей красе, оказавшись одним сплошным аттракционом, который вооруженный ультравизором Автулов сейчас в экстренном режиме соглядатая преодолевал. Масса моментально сменявших друг друга декораций визуально поражали Евгения Алексеевича, пытавшегося наспех сообразить, что происходит. За годы он насмотрелся на множество различных игр, но настолько насыщенные и яркие симуляторы приключений, как этот, он видел довольно редко, если не впервые.
— Видна работа мастера. — Изменившимся от нахлынувших эмоций голосом отозвался испытатель, прекращая ознакомительный обзор и под воздействием эйфории энергично аплодируя. — Вы меня вновь приятно удивили, господин Уваров. Новизна, расширенные возможности, масштаб… Уверен, это понравится миру. Качественный проект.
— Иного для Вас у меня и быть не могло. Ведь поэтому Заря-2133 сотрудничает со мной.
— И щедро вознаграждает за достойный труд.
Выражение лица Автулова приобрело серьезный, деловой вид, и он резко взмахнул левой рукой, заставляя комнату преобразоваться. На сей раз из пола рядом с портретом вырос небольшой объект серебристого цвета, очертаниями напоминавший цветочный бутон. Автулов звонко щелкнул пальцами, и бутон, покорившись его воле, начал так же неторопливо распускаться, как появился. Наконец, защитные лепестки опустились вниз, и перед обоими во всей красе предстала обнаженная сердцевина, где скромно стояла наполненная мутной жидкостью прозрачная фляга. От увиденного глаза Уварова, нервно сглотнувшего слюну, расширились, сердце забилось с новой силой, а на его морщинистом лбу непроизвольно проступили капли пота. В отличие от своего собеседника, устремившегося к бутону, он так и не решался подойти ближе, предпочитая наблюдать со стороны.
— Вот уж напасть. — Иронично улыбнулся Автулов, внимательно рассматривая впритык бурлившую во фляге жидкость. — Надо признать, что чем-то мы схожи со своими неразумными предками. Желанием унифицировать все достижения, труды, собственность, ресурсы в единую валюту. Мы отчаянно пытались отойти от своей пагубной привычки, порождавшей неравенство и несправедливость, но обстоятельства оказались куда сильнее. Раньше ничего не значащие бумажки и примитивный металл делали тебя выше остальных. Сейчас — вот эта причудливая смесь, способная исцелить от самой страшной болезни всех времен, а заодно — и сделать разумнее.
Закончив мысль, директор корпорации вежливо пригласил застенчивого гостя подойти, после чего последний все же отважился сдвинуться с места. Его одолевало странное чувство тревоги на пару с удовлетворением каждый раз, когда его взгляд останавливался на заветной награде.
— Дотроньтесь до нее, господин Уваров. — Донеслось от Автулова, не отводившего глаз от фляги.
— Простите…
— Видите ли, емкость (или «Сосуд», как его называют иначе) сделана из графенового волокна и оснащена современными замками, не позволяющими добраться до содержимого, кроме единственного обладателя. Обладателем становится тот, кто первым дотронется до Сосуда — на поверхности находятся микро датчики, считывающие первоначальную ДНК и дающие только ей открытый доступ. Поэтому необходимы Ваши образцы для запечатления.
— Раньше мы ограничивались обычными флаконами.
— Раньше не велась настолько жестокая охота за Эйфорией, которой одержимы нынче все. Когда-то я думал, что создам игру и тем самым удержу мир от очередной резни. Я думал, что люди будут состязаться друг с другом в честной борьбе, не мешая остальным. Так оно и произошло. Тем не менее, всегда остаются невежды, жаждущие подло обойти правила, к ним крайне не рекомендуется попадание Эйфории. Вот поэтому ситуация осложнена до предела и требует дополнительной страховки как для Вас, так и для общества.
Уваров быстро понял еще одно развернутое объяснение собеседника и крепко схватил Сосуд, ощутив легкое покалывание в ладони. Прошло совсем немного времени, прежде чем система опознала хозяина. Дрожащими от волнения руками ученый вцепился в плату за собственный труд, почтительно поблагодарив при этом довольного работодателя.
— Что ж, сделку можно считать состоявшейся. — Сухо выдавил из себя Автулов, любезно предоставляя специальный квадратный кейс для Сосуда. — Было приятно иметь с Вами дело.
— Взаимно, Евгений Алексеевич.
Довольный Уваров ответил крепким рукопожатием, после чего с кейсом наперевес засобирался к выходу.
— Вы многое упомянули, однако не сказали, как называется Ваше детище. — Окликнул вдогонку Автулов.
— Оно теперь Ваше. — Широко улыбнулся пожилой архитектор.
— И все же автор имеет право на сохранение первоначального имени творения.
Желание лидера корпорации показаться учтивым не прошло бесследно, и собеседник, польщенный таким вниманием к собственному труду, вынужден был остаться для дачи развернутых объяснений.
— Все зависит от версии, которую Вы намерены использовать. Игра представлена тремя такими, у каждой имеются свои отличительные признаки. Я назвал их в честь одной понравившейся легенде о трех братьях, которою два года назад мне случайно довелось прочесть. Если быть кратким, то Ведгар — младший брат, первая версия, характерной особенностью которой является «снисходительное отношение» к игроку: повышенная насыщенность ресурсами, масса всевозможных бонусов, облегченные квесты, упрощенный способ прокачки, а также несложные вражеские НПС. Тарлай — средний брат, вторая версия, представленная сбалансированным уровнем сложности. В отличие от Ведгара, здесь игроку придется поднапрячься в оснащении себя необходимым ресурсом, в разгадывании квестов, в бою с врагами. Игра становится более непредсказуемой, тем не менее, она все еще способна время от времени щедро наградить игрока важными бонусами. И, наконец, Аон — старший брат, последняя третья версия. Прямая противоположность Ведгару, являющаяся настоящим испытанием для каждого игрока. Ощутимый дефицит информации и ресурсов, агрессивные и весьма непростые НПС уже на самых ранних стадиях, практически полное отсутствие бонусов. Игрокам придется вести с системой непрекращающуюся борьбу за выживание.
Автулов внимательно выслушал собеседника. Он затруднялся с выбором, не зная, какая из версий была бы наиболее подходящей. Первая позволила бы ему без труда заманить множество игроков разной степени опытности, создав всеобщий аншлаг. Преимущества второй версии состояли в ее «золотой середине» и разнообразии, которое пришлось бы по вкусу большинству. Она была максимально приближена к жизненным реалиям, где случается как хорошее, так и плохое. Однако была еще и третья версия, и с ее помощью можно было разыграть для публики отчаянную драму, настоящее шоу, которое наверняка вошло бы в историю.
— Какую из них использовали бы Вы, Андрей Викторович? — Впервые директор предстал колеблющимся. Его ярко-зеленые глаза горели, источая легкое замешательство.
— Они все для меня одинаково хороши. — Уваров элегантно увернулся от ответа, оставив собеседника наедине со своими мыслями и идеями.

Выбор № 1 (категория 3)

1. Ведгар 2.Тарлай 3.Аон
_____________________________________________________________________________

Дорогой читатель! Вот и появился в романе первый интерактив, и мы вплотную подошли к выбору. Выбору, который предстоит сделать именно тебе. Выбору, который, так или иначе, оставит свой след в повествовании. Возможно, ты не раз при прочтении того или иного произведения, при просмотре того или иного фильма, при прохождении той или иной игры сталкивался с некомфортной ситуацией, когда ваши с автором взгляды касательно определенных моментов истории расходились и тебе хотелось иного развития событий. Возможно, ты не раз хотел спасти полюбившегося героя или попросту сменить декорации на свой вкус. В конце концов, все мы имеет право на личное мнение. 
Что ж, позволь тогда предложить тебе помимо своего фантастического бреда из головы, преобразованного в буквы, еще стать его редактором. Здесь тебе предстоит определять судьбы персонажей, а также исход того или иного события различных масштабов. Ты волен решать, в какую из сторон стоит направлять сюжет. Если готов поучаствовать в построении увлекательных приключений, добро пожаловать в нашу общую историю, которую мы напишем вместе. Но прежде ознакомься с некоторыми особенностями. 

Регламент: 

— Периодически в конце опубликованных глав будут появляться подобного рода «развилки». 
— Приоритет в осуществлении выбора имеют наблюдатели (читатель, который принимает непосредственное участие в истории путем голосования) 
— Голосование происходит В ТЕЧЕНИЕ 72 ЧАСОВ С МОМЕНТА ДОБАВЛЕНИЯ НОВОЙ ЧАСТИ (3 суток). 
— Голосование осуществляется путем элементарного добавления комментария, где указывается приемлемый вариант (Примеры: «Выбор № 1, Ведгар», «2.Тарлай», «Я выбираю Аон» либо в иной другой форме, понятной автору). Один зарегистрированный на сайте «Author Today» аккаунт = один голос. 
— Наблюдатели вправе участвовать во всех выборах, представленных в произведении. 
— За период проведения голосования наблюдатель может изменить свое решение неограниченное количество раз либо отменить его вовсе (в итоге засчитывается последний вариант) 
— По итогам голосования побеждает тот вариант, который набрал большинство голосов с перевесом хотя бы в один голос. 
— Голосование считается состоявшимся, если в нем примет участие хотя бы один наблюдатель. Если в течение 72 часов не проголосовало ни одного наблюдателя, автор оставляет за собой право выбрать вариант на свое усмотрение. Если на момент окончания голосования два или более варианта набрали одинаковое количество голосов, автор оставляет за собой право выбрать вариант на свое усмотрение. 
— Итоги голосования становятся доступными с новым добавлением следующей части произведения (продой) и делятся на открытое опубликование результатов и на краткую сцену, описывающую последствия сделанного выбора. Пример. Был выбран один из нескольких вариантов. Вначале публикуется подробный список проголосовавших наблюдателей с итогом, а затем события развиваются согласно победившему варианту. Примечание. Каждый выбор имеет собственный уровень значимости для истории и, в качестве небольшой подсказки читателю, будет обозначаться соответствующей цифрой. Всего уровней — 4. 
Четвертый — наименее значимый, имеет преимущественно «косметическое» значение для повествования. 
Третий — имеет малое значение, влияет на результаты диалогов персонажей, их взаимоотношения, эмоции, на детали игры. 
Второй — имеет существенное значение, влияет на жизни персонажей, на вероятность больших событий в игре, способен вызвать неожиданные повороты. 
Первый — имеет важнейшее значение, кардинально влияет на повествование, способен в корне перевернуть сюжет. 
— Среди предложенных вариантов периодически будет появляться секретный, главная особенность которого — в непредсказуемости. Эдакий «кот в мешке», выбрав который наблюдатель не сможет предположить его последствия. 

Какая из трех версий игры предпочтительна?

«Ведгар» 
«Тарлай» 
«Аон» 

Выбор № 1

Какая из трех версий игры предпочтительна? 

«Ведгар» «Тарлай» «Аон»


Голосов — 0Голосов — 0Голосов — 1 (Vector)

Итог: 3. «Аон» 
_____________________________________________________________________________


— Я выберу самую сложную из версий. — Уверено ответил Автулов после продолжительных раздумий.
— А Вы, Евгений Алексеевич, любите риск. — Загадочно улыбнувшись, не преминул прокомментировать Уваров.
— Еще с детства. — Автулов перевел взгляд на огромное окно в попытке что-то разыскать в бескрайнем мегаполисе. — Как-то раз, когда мне едва исполнилось 10, отец взял меня с собой в одну из сирафин. Тогда еще не было никаких эпидемий и получить целый мир тогда считалось не сложнее, чем, почистить зубы, например. Я прекрасно помню этот день — мое первое погружение за завесу. Ребяческий азарт вскипал во мне, а воображение рисовало самые причудливые картины веселья. Я ожидал там увидеть красочный мир, но увидел кишащую мерзкими созданиями пустынную клоаку. Там мне впервые пришлось сражаться. Сражаться с ужасными монстрами, с собственными страхами, с чувством голода, с усталостью. Несколько недель мы с отцом, изнуренные и обозленные, скитались по жестокой симуляции, потроша все, что представляло угрозу. Он учил меня всему, что знал. Мы добывали пищу на охоте, мы совершенствовали оружие, мы прокачивали свои навыки. Я донимал его одним вопросом, зачем мы здесь, а он лишь просил меня немного потерпеть. Спустя невыносимо долгий месяц все закончилось финальной битвой на болоте с омерзительным зеленым спрутом, от которого дурно пахло. Хоть чудище и было искусственным, все же оно било реально сильно и сражалось отвержено. Однако мы с отцом оказались куда настойчивее. За излишнюю настойчивость я даже поплатился несколькими ранениями в правую руку. Кровь лилась ручьем. Отец быстро обработал рану, а затем принялся ее зашивать. Наверное, еще в тот самый момент я должен был орать от боли либо потерять сознание, но я молчал и не отрывал глаз от только что поверженного врага. Сколько ощущений и мыслей пронеслось сквозь меня, но одно я тогда запомнил навсегда — ощущение невероятного облегчения. Я сидел и наслаждался победой, которую была не в силах остановить ни жгучая боль, ни жажда. Появилось невероятное желание жить. «Ты хотел знать, зачем мы здесь, — заговорил наконец-то отец, каким-то непостижимым образом поняв мою радость, — мы здесь за трудностями. Они наделяют наши жизни смыслом, делают ее интереснее, насыщеннее, они заставляют тебя двигаться. Решение трудных задач — главный смысл жизни. И чем больше их, тем больше шансов получить от жизни подлинное наслаждение. А смерть — всего лишь одна из трудностей». Как видите, Андрей Викторович, отцовский урок я усвоил.
Столь мотивационная речь собеседника Уварову пришлась по душе, заставив последнего даже почтительно поклониться.

Глава 4

Глава 4

Густой туман белой пеленой спускался вниз. Ему навстречу вздымались клубы черного, как смоль, пара — результат ожесточенной битвы, произошедшей совсем недавно. Еще недавно здесь с грохотом валились стены домов, трещали стволы деревьев, со свистом взрывалась техника. Однако сейчас царила, которую едва заметно нарушал робкий звук щелкавших патронов в дробовике. Его монотонно заряжала облаченная в боевой игровой костюм девушка. Ссадины на ее милом лице, искрившаяся бронь в области правого бока, растрепанные длинные волосы и тяжелая отдышка свидетельствовали о ее прямом участии в прошедшем хаосе, а не умолкавший ни на миг черный куб, что парил в воздухе рядом с ней, давал ясно понять, что воительница вышла из боя с победой. Сгорбившись, она сидела возле причудливого 3-метрового устройства, напоминавшего шкаф.
— Поздравляем, пользователь «Дриадра»! — Донеслось из куба. — Вы прошли девятое испытание «Мечи Карста». Повстанцев ликвидировано — 26 из 26. Штурмовых роботов выведено из строя — 3 из 3. Командных пунктов уничтожено — 1 из 1. Дополнительное условие (истребить объект менее, чем за 60 минут) — выполнено. Дополнительное условие (истребить объект незаметно) — провалено.
— Еще бы, я ведь не крыса из разведывательного направления, а воин. — Девушка надменно усмехнулась, обнажив ямочки на обеих щеках. Завершение неторопливой перезарядки все еще горячего оружия позволило ей отвлечься на последнюю фразу, после чего она принялась осматривать два одинаковых револьвера, достав их из боковых набедренных «карманов».
— Единиц игрового опыта получено — 16 000. — Продолжил голос из летающего устройства озвучивание согласно протоколу итогов миссии. — Единиц игровой валюты получено — 1500. Получено достижение в зале славы — «Финалист золотой лиги Карста». Доступна награда в личной комнате трофеев (ИИ-платформа «Миллионник»). Получение 20-го уровня. Разблокировано финальное, 10-е испытание «Ода героям».
Услышав об испытании, Дриадра, остававшаяся до этого момента несколько безучастной к личным наградам, оторвала взгляд от оружия и впилась своими большими серо-голубыми глазами в громадный стадион, располагавшийся прямо перед ней и напоминавший крепость. Он возник внезапно, будто тихий оазис посреди мятежной, невыносимо жаркой пустыни, и зазывал к себе.
— Напоминание игроку! У Вас доступно одно неиспользованное очко навыков. — Не преминул напомнить виртуальный помощник-секретарь. — Желаете его использовать?
— Давай.
За считанные секунды черный куб преобразился в черную сферу, что источала голограмму, где изображалось дерево прокачиваемых навыков. Состоявшие из множества коротких строчек, его вершина, ветви, ствол — все мигало золотистым цветом за исключением корня. Там, под числом «20» по-прежнему сохранялся неизведанный мрак.
— Доступно три варианта:
1. «Источник жизни» — игрок, вдохновляясь предстоящей битвой, черпает силы из Источника жизни и наделяет ими своих союзников. Пятикратное увеличение показателей брони и жизни, а также пятикратное усиление всех способностей для обладателя навыка. Двукратное увеличение показателей брони и жизни, а также трехкратное усиление всех способностей для союзников (не более 4-х игроков). Трехкратное — если вместе с союзниками у игрока прокачана способность «Действовать сообща». Продолжительность действия навыка — 2 минуты. Длительность восстановления навыка — 20 минут. Навык пассивный.
2. «Колыбельная» — игрок призывает на помощь духов, которые своим воплем парализуют противников. Если противники по уровню отстают от игрока, вопль разрывает их на части. Если противник одного уровня с игроком, противник полностью парализуется на 1 минуту. Если противник выше игрока по уровню, он на 3 минуты получает штраф к атаке (замедление его действий в два раза) и штраф к обороне (получает в два раза больше урона). Штраф к атаке и обороне усиливается троекратно, если у игрока и его союзников прокачана способность «Действовать сообща». Продолжительность навыка — в зависимости от характеристик противника. Время восстановления навыка — 20 минут. Навык пассивный.
3. «Гнев Мары» — игрок разверзает врата бездны, порождая вокруг себя хаос и разрушения. С помощью данного навыка наносится урон по площади, зона поражения противника — в радиусе 200 метров (в радиусе 300 метров, если прокачана способность «Бомбер»). Количество пораженных противников — неограниченно. Если противник уровнем ниже, чем игрок, противник получает 100 процентный урон от своих изначальных показателей брони и здоровья (т. е. уничтожается сразу). Если противник одного уровня с игроком, противник получает 50 процентный урон от своих изначальных показателей здоровья и брони (есть 50-процентная вероятность того, что противник уничтожится сразу). Если противник превосходит игрока по уровню, противник получает 30-процентный урон от своих изначальных показателей брони и здоровья (есть 30-процентная вероятность, что противник будет уничтожен сразу).
Девушка всерьез задумалась. Нахмурив брови, она поочередно перечитывала три кратких текста и каждый раз не могла сделать выбор. Определиться с необходимым навыком ей помог пронзительный грохот где-то на территории стадиона, который сменился оглушительным ревом. Там нечто определенно нехорошее происходило в настоящий момент. Нечто, что заставило нарушить невозмутимое спокойствие девушки и заставить ее нервничать.
— Гнев Мары. — Кратко произнесла она.
— Принято. Внесение изменений. Ожидание…
Как всегда было в этой симуляции, трата очков навыков сопровождалась визуальными эффектами. Нынешний случай не стал исключением — пользователя Дриадру с головы до ног осыпало фиолетовыми искрами, они эффектно вспыхнули, поглотив ее на несколько секунд. Затем рядом находившийся загадочный шкаф, наконец, распахнулся. На его нижней полке стояли небольшие наполненные пузырьки, коробка с патронами для револьверов, коробка с ампулами, четыре бочкообразных гранаты, пара завернутых в белую ткань толстых бутербродов и, что самое главное, широкий молот с полуметровой деревянной рукоятью, изящно расписанной непонятными иероглифами и знаками. Несмотря на внушительный размер, молот все же был довольно легким — с ним без труда мог управиться даже ребенок. Над молотом висела скромная табличка с довольно краткой инструкцией.
«Молот Мары. Тип оружия: уникальное. Возможно для использования в ближнем бою. Для активации способности необходимо ударить бойком о землю два раза подряд в радиусе поражения врага».
— А тебя не хватало в начале игры, — саркастически обратилась к неодушевленному предмету девушка, аккуратно доставая его из шкафа вместе с поясом. Она еще раз тщательно его осмотрела и сделала несколько взмахов в воздухе прежде, чем закрепить у себя на спине.
Внезапный рев донесся со стороны стадиона, заставив воительницу содрогнуться еще сильнее. Она начала экстренные сборы: содержимое полки неуклюже сгребла рукой себе в сумку, а затем, схватив ее, оружие и защитный шлем, торопливо последовала в направлении стадиона.
— Мэл, какова обстановка? — требовательно вопросила она у летевшего позади черного куба.
— Локация — Арена «Логово Паука», место финальной миссии. Расстояние до объекта — 1205 метров. Уровень опасности — неизвестен.
— Кто там внутри?
— Неизвестно. Необходим сбор дополнительной информации. Требуется разведчик либо разведывательный дрон.
— Все ясно, и здесь эти уроды требуются. Ладно, свяжи меня с Ником.
— Принято. Состояние связи — приемлемое. Идет поиск…
Куб затих. Он лишь изредка звонко щелкал, проводя непрерывное обновление каналов и сканируя пространство при помощи разбросанных поблизости антенн. На все про все ему понадобилось несколько минут.
— Поиск закончен. Пользователь «Керажвелл» найден.
— Устанавливай контакт.
— Принято. Ретранслирую сигнал. — Помощник тут же повиновался указаниям, и диалог мгновенно начался.
— Алина, Алина, это ты? Ответь! — донесся взволнованный мужской голос в шлеме у девушки.
— Ну а кто же еще?
— Ну, наконец-то. Я уже начал переживать, почему ты не вышла на связь вовремя.
— Возникла…возникла маленькая заминка. Но уже все улажено.
— Хорошо. — В мужском голосе проступило облегчение. — Ты где?
— Уже скоро буду. Кстати, Ник, что там у вас происходит? Что за ревы?
— Симмы нарушили договоренность. Они не выдержали и ринулись в атаку. Решили, что смогут в одиночку сорвать куш.
— И что? Получилось?
— Если бы. Паучок их здорово потрепал: до 20 убитых, около 8 раненных, из которых два- тяжелых. Трое уцелевших, и то они просто вовремя оттуда убрались.
— Вот же безмозглые, жадные идиоты. Теперь на ходу придется все менять.
— Как-нибудь прорвемся. Нам не впервой — Оптимистично заключил Ник. — Ты мне лучше скажи о способности. Ты ее получила?
— Да.
— Все, кккк я прс…и…? — Связь резко ухудшилась.
— Ник, тебя не слышно. Повтори.
Собеседник повторил вопрос, но попытка вновь оказалась неудачной. Он продолжал раз за разом преодолевать помехи в тщетной попытке добиться желаемого результата, а Алина тем временем со своей стороны пыталась объяснить ему, что она не слышит его. Среди шипящего шума ей все же удалось с трудом распознать две буквы — «ли». После чего связь вовсе пропала.
— Потеря сигнала. Причина: попадание в «зону тишины». — Отчитался компьютер.
— Попробуй соединить с Ли.
Куб вновь проделал ту же процедуру поиска игрока, что и ранее.
— Пользователь «Шанхай» не найден. Причина — неполадки связи. Желаете повторить?
Дриадра проигнорировала вопрос помощника. Она его даже не услышала, поскольку все ее внимание было занято появившимися звуками впереди. Их эпицентр находился возле Арены.
— Мэл, что там происходит впереди?
Устройство, летевшее позади, резко остановилось, продолжая парить в воздухе. Из верхней его части появились три антенны, похожие на спицы. Они медленно колыхались из стороны в сторону, издавая еле заметный свист.
— Звуковой анализ показал, что в настоящее время в 350 метрах к северо-западу от данной точки происходит сражение. Стороны: искусственные игровые платформы с одной стороны и пользователь с другой.
— Можешь определить, что за пользователь?
— Пол: женский. Применение взрывчатого вещества, похожего на модернизированную разрывную стрелу. Дальнейший анализ невозможен. Причина: отсутствие дополнительных данных.
— Этого вполне хватит. — Девушка достала из сумки несколько ампул, а затем встроила их в костюм в области запястий. В мгновение ампулы опустели, их жидкость просочилась в костюм, разбегаясь по нему и окрашивая в синий цвет специальные отсеки на плечах, в районе колен, в области солнечного сплетения и на спине. Только лишь в области правого бока по-прежнему сочились маленькие искорки.
— Запас здоровья скафандра успешно восполнен. Потрачено инъекций -2. осталось инъекций — 4. — На сей раз заговорило программное обеспечение костюма.
— А теперь еще вот это. — Алина достала из сумки пузырьки, а затем вставила их в светившиеся отсеки, после чего ее всю объяла прозрачная фиолетовая голограмма.
— Запас брони скафандра успешно восполнен. Потрачено припарок — 9. Осталось припарок — 7. Внимание! Обнаружена уязвимая зона. Уровень опасности — средний. Требуется ремонт. Необходимо…
— У меня сейчас нет волокна. — Раздраженно парировала пользователь, доставая оттуда пару гранат и закрывая замок на сумке. — Мэл, прикрывай сзади. Если обнаружишь угрозу, докладывай.
— Принято. Удачного боя, Дриадра!
Раскрыв над собой белый купол, черный куб начал медленно подниматься вверх, набирая высоту. А тем временем его обладательница, схватив весь свой инвентарь, сорвалась вперед. Она уверенно бежала в сторону Арены, где с каждым сделанным шагом бой ощущался все сильнее. Где-то на пол пути ПО Скафандра ей объявило, что она вошла в зону сражения, и некоторые функции геймплея стали недоступны до тех пор, пока игрок не покинет зону либо пока не устранит угрозу.
— Доступно новое задание. Зачистить территорию от противника. — Данное заявление ничуть не удивило Алину. Скорее, наоборот. Она рванула вперед с новой силой.
Уже на подходе она невооруженным взглядом увидела, как крупная рота солдат окружила вышку и нещадно обстреливала ее из всего, что у них имелось. Особо ожесточенно вели огонь бронированные шестиколесные машины из установленных на них гаубицах. В отличие от пехотинцев, они стреляли не так часто, зато каждое их попадание по зданию откалывало от него внушительный кусок. Требовалось еще полсотни таких ударов, чтобы вся вышка рухнула (вернее, то, что от нее оставалось).
Воительница, осознав, что времени осталось немного, решила использовать эффект внезапности. Она со всей силы швырнула в сторону гранату, которая упала рядом с одной из групп пехотинцев и задымилась. Пока белый туман поглощал противников, Алина проделала то же самое с другим отрядом, метнув в его сторону вторую дымовую гранату. Как минимум, половина пехоты перестала стрелять, отправившись на поиски метательницы. Что касается других, то они предусмотрительно оттянулись ближе к вышке с целью дистанцироваться от возможного удара в тыл.
— Активировать способность «Третий глаз». — Быстро приказала Дриадра, окопавшаяся в неглубокой воронке от недавнего взрыва какого-то снаряда. Ее шлем в области лица завибрировал, переливаясь бронзой. Теперь она без труда видела настороженных противников сквозь непроглядный дым, а также их уязвимые места. Затем она подняла вверх дробовик и издала одиночный выстрел в небо с целью привлечения внимания. Пехотинцы, клюнувшие на приманку, ринулись на звук сквозь туман. Уже на подходе за 25 метров на них обрушилась дробь. Первый выстрел скосил двух бежавших рядом солдат, затем раздался второй — и еще одна тройка свалилась, двое из которых уже также не поднялись. Солдаты рассредоточились, замедлили ход и начали стрельбу в ответ, однако предусмотрительная Алина укрылась в воронке, продолжив хладнокровный отстрел. Еще пятеро пало от ее меткой руки. Теперь противник предпочел остановить наступление, заняв близлежащие укрытия, а один из них достал гранату. Активировав ее, он замахнулся для броска, но в ту же секунду был предусмотрительно устранен. В итоге граната упала рядом и убила еще троих. Очередная неудача, после которой теперь уже Алина собралась в атаку. Однако подоспевший отряд подмоги быстро отбил в ней желание идти вперед. Прибывшие, оснащенные аналогичным третьим глазом, теперь также видели девушку. Они решили повторить трюк с гранатами. Около десяти черных бочонков одновременно полетело в сторону воронки, и воительнице пришлось экстренно убегать подальше. К счастью, большая часть из них не достигла цели, однако осколки от двух гранат все-таки частично зацепили игрока. Девушка, пораженная взрывной волной, вспахала собой землю, выпустив из рук дробовик. Она учащенно дышала и корчилась от неприятного покалывания в области правой ноги и руки.
— Нанесено 1270 урона броне (-45 %). — Подытожил голос из Скафандра. — Необходимы припарки.
Однако Алина не обращала внимания. Он еще какое-то время лежала, пытаясь оправиться от неприятной бомбардировки, до тех пор, пока солдаты, воспользовавшись затишьем, не предприняли попытку новой атаки. На сей раз они успешно достигли воронки, где получили яростный отпор. Не имея под рукой оружия, Алина достала из-за спины Молот Мары и начала им избивать прибывавших солдат. Кто-то получал контрольный удар в голову, а кому-то везло больше, и он просто отлетал в сторону. Те же, кто следовал последними, старались во всей этой неразберихе поразить игрока меткими выстрелами. Впрочем, им бы это практически удалось, если бы их самих не взял кто-то на мушку. Внезапно один за другим раздались 4–5 раскатистых громыханий чей-то винтовки, и в таком же порядке один за другим легли солдаты с простреленными головами. Вскоре к ним присоединились еще три сотоварища, заставив часть группы оглядываться по сторонам в попытке вычислить источник смертельной опасности. Выстрелы тот час прекратились, и теперь в двух солдат прилетело по одному кинжалу на каждого. Вонзившись прямо в сердца, они вернулись столь быстро туда, откуда прилетели. Спустя несколько секунд ситуация повторилась с еще двумя пехотинцами, чем вынудила нескольких обескураженных свидетелей к паническому бегству. Оставшихся двух солдат добила девушка, раскроив им черепа. В надежде увидеть, кто ей так сильно помог, она оглянулась по сторонам и увидела среди клубов дыма появившейся мужской силуэт облаченный в костюм. В руках мужчина держал два кровавых кинжала и шлем, а на его плече висела снайперская винтовка. Алина увидела черноволосого парня с узкими глазами, добродушно улыбавшегося ей.
— Ты как всегда вовремя, Ли. — Ответила подобной улыбкой девушка.
— Благодаря твоему помощнику, он провел меня сюда.
— Я пыталась с тобой связаться, но не получилось.
— Здесь что-то с сигналом. Я также безуспешно старался выйти на контакт с Магдой.
— Наша красавица здесь поблизости. Вон там. — Алина указала на шатавшуюся от тяжелых снарядов башню. — Надо поторопиться.
Только Ли собрался последовать за спутницей в сторону вышки, как в их сторону прилетел снаряд одной из гаубиц и с оглушительным треском разорвался за пару десятков метров перед воронкой (очевидно, сбежавшие доложили о происходящем, запросив тяжелые силы). Взрыв подстегнул игроков действовать более живо, и уже очень скоро они короткими перебежками добрались до башни с правого фланга, где их подстерегали окопавшиеся остатки солдат с тяжелыми броневиками.
— Плотно засели, — окинув врагов метким взором, подытожил Ли, — у меня есть план.
— Выкладывай.
— Нам надо разделиться, затем ударить по ним с двух сторон. Я отправлюсь к вон той заброшенной трехэтажке, там удобный прострел. А ты — через парк и к вон той синей сторожке, что в сотне шагов к югу отсюда. Пока я буду их отвлекать, ты подкрадешься максимально близко и выведешь из строя машины при помощи прокачанного «пиромана». Дальше разберемся с пехотинцами.
— Ли, ты совсем спятил?! Пушки тебя погребут под плитами этой многоэтажки, стоит тебе чихнуть.
— У меня максимальные показатели Скафандра: броня, здоровье, энергия для способностей. Все в достатке + есть кое-что такое, что наверняка поможет. Доверься мне.
Отважные идеи Ли Алину всерьез встревожили и даже где-то огорчили. Она с удовольствием предложила бы собственную стратегию, в которой ее напарнику не пришлось попусту рисковать жизнью, однако сейчас было не место и не время, чтобы упражняться в глубинных расчетах. Необходимо было решать на ходу, поскольку с каждым ударом снаряда о вышку неумолимо приближался ее конец, а вместе с ней — угроза жизни попавшей в западню Магды.
— Береги себя, Шанхай. — Алина заботливо дотронулась ладонью до плеча союзника.
— Ты тоже. Вот, кстати, держи Универсальную припарку для брони. — Парень извлек из собственной сумки большой пузырек и протянул его собеседнице, которая, недолго думая, активировала стимулятор сразу, а после ринулась выполнять свою часть плана.
Что касается самого азиата, то он во всеоружии отправился на позицию, предусмотрительно оглядываясь по сторонам, чтобы не попасться. По прибытии он расквартировался на втором этаже заброшенного здания, где отверстия для окон были минимальных размеров, напоминая средневековые бойницы в крепостях. Времени на длительную подготовку не было, поэтому после беглого осмотра вышки сквозь оптический прицел Шанхай начал «спецоперацию», нажав на спусковой крючок. Раздался первый громкий выстрел, и прятавшийся около одного из броневиков солдат упал замертво от ранения в шею. Быстро перезарядившись, игрок повторил успех на другом противнике, который также свалился на землю без чувств. Ли прекрасно понимал, что его обнаружение — дело времени, поэтому старался максимально использовать фактор неожиданности и устранить побольше растерянных врагов. Ему удалось сразить еще одного и ранить другого прежде, чем его обнаружили. Когда же это все-таки произошло, три гаубицы, занимавшиеся обстрелом вышки, развернулись в сторону игрока, приготавливаясь к удару по новой цели. В огневом противостоянии наметилась краткая пауза, и ей не преминул воспользоваться Ли. Он спустился на первый этаж, достал из сумки четыре 20 сантиметровых металлических кола, а затем огородился ими. Вершины причудливых палиц испустили яркие лучи света, которые сошлись в одной точке над головой Ли, образуя четырехстороннюю пирамиду. Ее появление как раз совпало во времени с первым попаданием, угодившем в третий этаж. Следом из новой гаубицы прилетел еще один снаряд — потолок второго этажа покрылся трещинами. Затем раздался новый разрыв, и тонны железобетона обрушились вниз на Ли.
А тем временем Алина, добравшись до сторожки, готовилась к своей работе. Она осторожно подкралась к стрелявшему по вышке броневику на расстояние в несколько метров. Подойти вплотную ей не позволяли установленные на машине автоматические пулеметы, готовые открыть огонь по противнику, которого могли обнаружить закрепленные камеры наблюдения.
— Активировать способность «пироман». Три разряда. Цель: тяжелые технические юниты РД-205/В1.
— Внимание, активация способности «пироман» требует около 30 % запасов энергии Скафандра. Нынешний показатель — 84 %. Желаете продолжить?
— Подтверждаю.
Алина крепко сцепила ладони, от плеч и до запястий ее руки по спирали окутало нечто наподобие марева. Сначала оно было едва заметным, однако с каждой секундой спирали проявлялись все четче, их становилось больше, и они издавали звуки, подобные шипению холодной воды, попавшей на раскаленный камень. Дождавшись удобного случая, когда гаубица отстрелялась по башне, девушка выскочила из-за угла и, вытянув правую руку вперед, направила марево в сторону броневика, отчего последний моментально вспыхнул неистовым пламенем.
— Юнит РД-205/В1 уничтожен.
— Еще один разряд.
В области рук воительницы вновь стали образовываться микроволны наподобие предыдущих. Она повторила процедуру, окончив ее успешным ударом по еще одной цели, а голос вновь отчитался в проделанной работе. Алина приготовилась к третьему заряду для последнего орудия, бомбардировавшего вышку. На этот раз у нее не получилось воспламенить машину, а лишь временно вывести ее из строя. Всему виной оказались резво полетевшие пули из автоматов пехотинцев, что вынудили прекратить диверсию. Пришлось занять ближайшее укрытие и теперь уже отстреливаться от солдат. К слову, они не наступали, и очень скоро Алина поняла, почему. Сквозь жар пламени она разглядела вдали, как располагавшийся близ вышки второй отряд РД-205/B1, покрошив на куски трехэтажку, спешно перегруппировывался для осуществления жестокого возмездия.
«Они развалили укрытие Ли меньше, чем за минуту. Что будет со мной?» — Эта краткая, но весьма четкая мысль взбудоражила девушку. Оглянувшись назад, судорожно выискивая подходящие ходы для отступления, она приготовилась спасаться бегством, пока гаубицы не зарядились. В ее голове бурлил вулкан из противоречивых мыслей и чувств. Инстинкт выживания спутался с чувством долга, а страх с отвагой.
— Прости, Магда. — В самый последний момент перед рывком она остановилась и взглянула на вершину башни, прося прощения за безуспешную попытку. Каково было ее удивление, когда она увидела выскочившую оттуда свою соратницу. Приспособление на спине сзади позволяло Магде парить над землей и не падать вниз. В руках она держала лук, заряженный длинной, черной стрелой. Той самой, которая спустя мгновение соскочила с тетивы, полетела в сторону броневиков и в итоге эффектно подорвала весь отряд, превратив его в груду пепла. Вторую стрелу лучница даровала пехотинцам, произведя с ними то же, что с броневиками. Все произошло настолько быстро, что Алина не успела толком ничего понять, а лишь безмолвно наблюдать за тем, как ее знакомая приземляется посреди выжженной пустыни у башни.
— Gegner zerstört, user Blitz.
— Аusgezeichnet, — ответила налетчица своей ПО Скафандра, снимая шлем и обнажая пышную черную косу до лопаток. Ее желтые от линз глаза сияли, щеки переливались здоровым румянцем. Торжествующим взглядом она прочесывала округу в безуспешном поиске оставшихся в живых врагов.
— Когда, казалось бы, ситуация критическая, появляется изобретательная Блиц со своими чудо-девайсами и спасает всех. — Рядом послышался голос Алины, стряхивавшей с себя внушительный слой пыли.
— Когда, казалось бы, ситуация под контролем, Блиц вляпывается в неприятности, а потом ее спасает Алина со своими чудо-пистолетами.
— Заметь, они еще не все стреляли. — Алина с задором показала на пару револьверов.
— Рада тебя видеть, дорогая. — На радостях Магда поспешила обняться с подругой.
— Как тебя угораздило застрять на этой вышке?
— Если вкратце, то боты оказались не настолько тупы, как я полагала. Они незаметно меня выследили, уничтожив моего помощника и лишив связи с вами, затем организованно окружили, а дальше я не смогла высунуться из-за постоянно стрелявших пушек. Лишь с твоим появлением они отвлеклись от меня, и получилось их нейтрализовать. Благо, ты вовремя подошла.
— Не я одна. Со мной Ли.
— Ли? — Магда громко переспросила, ее глаза расширились, изображая удивление на пару с восторгом. — А где он?
Алина указала на разрушенный дом, напоминавший о себе большой грудой мусора. Девушки тут же устремились туда в надежде отыскать товарища. По прибытии в самом центре горы из обломков они обнаружили воронку, в которой тускло светилась защитная пирамида, где лежал Ли. Он все еще приходил в себя, откашливаясь. Увидев девушек, он с трудом поднялся с земли и побрел в их сторону.
— Я смотрю, пригодилась моя пирамидка, lieberfreund.
— Только в следующий раз доработай ее, чтоб не пришлось глотать пыль. — С приятной улыбкой ответил парень. — Рад видеть тебя в добром здравии, Магда.
— И я тебя. Спасибо, что помог.
— Пустяки, красавица. — Отшутился Шанхай. — Ты только в следующий раз не прячься от армии вооруженных высокоуровневых ботов на вот таких вот шпилях. Плохая затея, по себе уже понял.
— Я там не пряталась, а находилась по делу.
Признание соратницы несколько озадачило ее спутников.
— Что за дело? — едва ли не в один голос они вопросили.
— Проще показать. — Магда любезно предложила вернуться к башне. Получив согласие, они вместе направились к месту недавней битвы.
— Я там вовсе не любовалась видами. — Начала девушка. — Дело в том, что ключевая роль башни состоит в ее близком расположении к Арене. Несколько дней назад со мной на связь вышел Ник. Он рассказал мне, что незаметно в Арену можем пройти либо мы, изобретатели, либо разведчики. Что касается такого класса, как «солдат», то для попадания внутрь им необходимо «проложить себе путь».
— Что это значит? — Полюбопытствовала Дриадра.
— Это значит — ворваться туда силой. Арена громадная, и все врата в нее закрыты.
— Но ведь те же Симмы прорвались. — Парировала Алина.
— Все входы, что были открыты, уже охраняются ботами так, что там не проберешься, не оставив все свое здоровье с броней в бою. Нам необходимо разрушить нетронутые врата.
— И каким образом? — В разговор вмешался Ли.
К этому времени троица уже подходила к месту назначения. Внезапно Магда остановила спутников жестом руки.
— Не отводите глаз от башни, — попросила она, прибегая к своему компьютеру, встроенному в правое предплечье на костюме. — 3…2…1…пуск.
Раздался мощный взрыв у самого основания башни. Она слегка дрогнула, а затем с грохотом завалилась на запертый вход, проделав в Арене брешь широкую брешь.
— Как вы знаете, моя основная специализация в профиле изобретателя — взрывчатка. Поэтому мы с Ником ничего иного, как протаранить Арену, не придумали. Дешево, практично, просто. Он предоставил мне кое-какие ингредиенты, а я заминировала несущие опоры. Итог перед вами.
— Ну…что ж, — задумчиво произнес Ли, — давайте начнем.
— Погодите, — остановила Алина, — надо перестраховаться. Магда, я там не добила один броневик, он отключился. Сможешь его перепрограммировать?
— Навык «взлом» прокачан, так что попробуем. Будет нам тяжелый «помощник»
Троица направилась к одиноко стоявшей машине. Потребовался всего лишь час, чтобы Магда сумела ее реанимировать. После этого игроки отправились на финальное задание, не теряя времени. Уже на подходе к Арене голоса из Скафандров известили их об успешном выполнении квеста по зачистке врагов, а игра наградила очередной порцией опыта и игровой валюты.
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Глава 5

Тусклый свет слабо пробивался из мигавших верхних ламп, освещая длинный коридор-тонель, что тянулся одной нескончаемой линией. По нему изо всех сил несся облаченный в оранжевый игровой скафандр парень, с заметной периодичностью оглядываясь назад, откуда с такой же частотой прилетали краткие вспышки лазерных лучей и с грохотом соприкасались со стенами, оставляя по себе многочисленные вмятины и горячую дымку. Стоило одной такой вспышке угодить в непосредственной близости с беглецом, как тот ускорялся, не забывая при этом маневрировать в узком проходе из одной стороны в другую. Помимо опасных ударов эхом раздавались еще и громкие скрежетавшие звуки, похожие на те, что часто можно услышать при работе миксера или блендера.
— Давайте, глупые железки, вперед за поводырем. — Проговаривал про себя игрок, с азартом взиравший на источник шума.
Несмотря на небезопасную ситуацию, он, тем не менее, выглядел довольно спокойно и рассудительно. Каждый раз, когда с новой порцией выстрелов прилетал резкий скрежет, игрок довольно ухмылялся сквозь свой прозрачный шлем и продолжал путь. В какой-то степени его даже забавляла погоня.
Наконец, достигнув нарисованной белой отметки на полу, игрок ощутимо замедлил темп и начал вслух считать, стараясь каждым шагом попадать в такт.
— 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, - четко произнес парень, выпустив из руки на пол нечто похожее на детскую шкатулку, а затем возобновил счет сначала. — 1,2,3…
Во второй раз он также дошел до десяти, после чего из другой руки подкинул вверх круглый магнитный шарик, который намертво прилип к металлическому потолку.
— Дистанционное устройство «Барьер» зафиксировано. Желаете активировать? — Задал вопрос ПО Скафандра.
— Нет. Активируй Инженера — «Укрытие». — Приказал игрок.
Программа мгновенно подчинилась, приведя в действие брошенную на пол вещь. Шкатулка раскрылась, и из нее начали, подобно безудержной лаве из пробудившегося вулкана, стремительно вырастать острые ледяные кристаллы. За несколько секунд они превратились в колючего ерша и запечатали собой проход.
— Их задержать хватит.
Парень последовал дальше, отмерив новую «десятку». Он спешно прикрепил к потолку еще один магнит, после чего ринулся назад на десять шагов, где его ожидало заранее приготовленное место в вентиляционной шахте. Начав подъем по свисавшему канату, он старался двигаться максимально резво, поскольку не оставлявшие его ни на миг лазерные выстрелы уже уверенно разбивали ледяную преграду у себя на пути. Требовалось забраться наверх прежде, чем стена рухнет. Так и произошло — беглец успел не только спрятаться, но еще поднять канат, проверить содержимое собственного рюкзака, лежавшего уже там, а также активировать наручный компьютер. Далее прозвучал сильный хлопок, под воздействием которого ледовый монолит треснул и раскололся на сотни частиц. Теперь лучи без проблем могли продолжать полет, нанося новые урон стенам волнообразного коридора. К слову, вслед за ними следовали их авторы — Миньоны. Это были черные роботы, внешне похожие на пауков. Их панцерообразная литая броня напоминала туловище. На ней располагались т. н. «глаза» — установленные камеры наблюдения в количестве восьми штук. Снизу и сверху к «туловищу» крепились по несколько орудий (т. н. жала). Два самых мощных из них излучали прожигавшие материю лазерные лучи. Четыре пары длинных конечностей, на которых передвигались Миньоны, служили своего рода «лапами». На них были установлены различные датчики, улавливавшие радиосигналы поблизости.
Внушительным, организованным потоком Миньоны неслись по коридору, звеня лапами о бетонный пол. Их стремительное движение сопровождалось невыносимым скрежетом и периодическими залпами. Единственным, кто не производил выстрелы, был особый паук серого цвета, находившийся в самом центре стада. Вместо пушек наверху панциря он имел круглую антенну, похожую на спутниковую. Она качалась из стороны в сторону, манипулируя близлежащими роботами и сканируя округу.
— А вот и ты. — Шепотом произнес обрадованный игрок, наблюдавший сверху за приближающимися врагами. Он не сводил глаз с серого паука, следя за каждым его движением. Дождавшись, пока главарь подойдет на предельно близкое расстояние, игрок приготовился напасть из засады прежде, чем его обнаружит качавшаяся антенна.
— Активировать Барьеры. — Прошептал парень.
Прикрепленные к потолку шарики раскололись пополам, и их нижние полукруги тяжело рухнули наземь. По обе стороны тут же образовались невидимые преграды, которые рассекли стадо на три части. В итоге подавляющая часть боевых пауков осталась оторванной от своего главаря, а последний, согласно плану, оказался как раз в необходимом месте в окружении небольшого количества охранников.
Настало время действовать, и игрок без колебаний атаковал, буквально свалившись на врагов. В руке он держал искрящийся жезл.
— «Электрошок»!
От двойного удара о землю Жезл заискрился еще сильнее, источив цепную молнию, которая один за другим поразила охранников. Она не уничтожила их, но заставила на время застыть на месте. Пока противник находился под станом, игрок воспользовался подходящим моментом — при помощи палицы он проломил находившиеся в «подбрюшьях» у пауков отсеки с бесцветной жидкостью, заставив оную тонкими струйками выйти. Стоило хотя бы половине содержимого отсека вылиться, как робот моментально отключался, грудой мусора падая на землю. Так игрок повторил с каждым боевым роботом, пока их собратья тщетно пытались пробить барьер и спасти попавший в капкан остаток стада. Но оранжевый Скафандр был неумолим. Закончив с рядовыми, он принялся за главного, однако в отличие от предыдущих уничтожений, на сей раз игрок предпринял иную тактику. Сперва он по одной отбил жезлом лапы серому пауку, а затем перевернул того вверх дном. Теперь он осторожно извлекал из главаря его отсек с жидкостью, которая имела отличный от иных серый, грязный оттенок. Вырвав подходившие к контейнеру трубки и отодвинув нужные заслонки, игрок аккуратно извлек запчасть наружу и, тем самым, отключил главаря. В итоге стадо, потеряв координационный центр, бросилось бежать в разные стороны, а по обе стороны коридора послышался звук звенящих о пол железок. Едва успели находившиеся по правую сторону пауки отдалиться на 100 метров и скрыться в темноте, как внезапно раздались выстрелы огнестрельного оружия. Игрок насторожился, крепко сжав в руке жезл и попутно с этим настраивая костюм на активацию одной из своих разрушительных способностей. Он старательно вглядывался в темноту, ориентируясь по звукам боя, которые спустя какое-то время резко прекратились. Теперь уже он слышал звук приближающихся шагов. Их было много, отчего решительности в глазах игрока прибавлялось.
— Großer Gott, что это была за нечисть? — Послышался оклик вдали. — Ник, lieb, это ты развлекаешься?
Игрок моментально переменился в лице. Настороженность сменилась на облегчение. При помощи манипуляций с наручным компьютером он убрал Барьеры, заставив шары вновь соединиться в единое целое. Едва он успел снять шлем, как на него набросилась подоспевшая Магда и принялась его пылко целовать в губы. Парень нисколько не противился, отвечая взаимностью на страсть.
— Голубки воссоединились. — Рассмеялся Ли, подошедший с Алиной вслед за импульсивной немкой.
— Да какие ж они голубки, это, скорее, какие-то две дикие обезьяны. Вон смотри, как сцепились. — Комментарий Алины позабавил Ли, а когда Магда попыталась столь же остроумно ответить, он и вовсе от души рассмеялся.
— Рад вас видеть, — засиял радостью Ник, обнимаясь с подошедшими. — Вы все-таки смогли прорваться.
— Естественно, а как же иначе? Ты в нас сомневался? — Вопросил китаец. — Мы попали сюда через ворота около заброшенной башни. Блуждали по этим унылым лабиринтам из коридоров, пока не услышали, как ты сражаешься с этими…
— Миньонами.
— Так это миньоны предстоящего босса? — Алина изобразила недоумение на пару с удивлением.
— Ничего необычного. — Вмешалась Магда. — Если главный — Паук, значит, его помощниками будут твари по образу и подобию его. Мы ведь это не раз проходили.
— Кстати, я нашел последний компонент для устройства, которое нам поможет в борьбе с ним. — Ник продемонстрировал всем только что добытый контейнер с серой жидкостью.
— Что это? — Едва ли не хором вопросили спутники.
Вместо озвучивания ответа изобретатель предпочел молча презентовать свое открытие. Он извлек из сумки сложенный из десятков деталей пластиковый ромбообразный предмет с острыми шурупами на каждой из шести вершин, после чего вставил внутрь него добытый контейнер и согласовал скрепление парой несложных манипуляций с наручным компьютером. Раздался щелчок, и небольшой предмет, взмыв вверх, активировался — шурупы завибрировали с неимоверной частотой, придавая устройству плавное вращение.
— Резонатор направленного действия. — В несколько хвастливой манере объяснил публике Ник. — Однако его можно назвать просто — «Укротитель». Он усмирит нашего паучка, а мы выполним финальную миссию без лишних рисков и получим свою награду.
— Meinfreude, это потрясающе. — Желтые глаза Магды засверкали от восхищения, делая ее еще более привлекательной. Будучи по профилю изобретателем, как Ник, она прекрасно его понимала и осознавала характер представленного приспособления. Она с любопытством рассматривала парящий ромб со всех сторон. — Ты у меня просто гений!
— Мы преодолели столько испытаний, чтобы так просто завершить игру? — Алина не торопилась разделить с Магдой радость от увиденного, предпочитая скептицизм. Нахмурив брови, она с серьезным выражением лица переглядывалась с Ли, который имел такое же мнение.
— Если б все было так просто, я бы уже праздновал победу. — Тихо рассмеялся Ник, выключая Укротитель.
— Алина права. — Заговорил Ли. — Симмов было в пять раз больше, но даже они не смогли успешно провести рейд.
— Уверяю тебя, мой друг, что причина их разгрома — их собственная недальновидность. Сегодня утром они, не дождавшись вас, пошли в атаку напролом. Они проигнорировали мои советы, недооценили противника, и в итоге он их перехитрил. Я внимательно наблюдал за той бойней. Сгоревшие, разорванные на части, застреленные. Большинство из них я знал лично. Казалось бы, опытные игроки, побывавшие во многих симуляциях, а закончили свои жизни здесь. У финишной прямой и так нелепо. Нам же теперь предстоит серьезная борьба, и у меня есть новый план действий. Если будем ему следовать, все пройдет гладко. Поверьте мне, я знаю, что надо делать.
— Посвяти нас в детали.
Все трое сдержано кивнули в ответ, выразив солидарность. Каждый из них очень хорошо знал Ника, как ответственного, расчетливого стратега, способного даже в самых критических случаях сохранять спокойствие и ясность ума. Они не раз убеждались в его смекалке. Именно поэтому они даже сейчас, когда на кон были поставлены их жизни, оставались верны. Что касается самого оратора, то он, удовлетворенный настроем своих друзей, предложил без лишнего шума последовать за ним. Путь пролегал сквозь разветвленную сеть километровых сырых и темных проходов, которую четверка преодолевала при помощи навигационной карты. Порой им приходилось изменять направления для более безопасного маршрута, ибо где-то неподалеку от них блуждали Миньоны.
Уже на подходе к главной локации сдержанный Ник, вероятно, от нервов неожиданно для всех разговорился. Его уверенный голос просел, став еще тише, шаги уменьшились. В доказательство увиденного ранее он указывал фонарем на встречавшиеся пятна крови на полу и разбросанные куски Скафандров уничтоженных игроков, а также детали механических пауков. Бывало, на глаза попадались и пара свежих трупов, жуткий вид которых несколько устрашал. Каждый понимал, что его ждет подобная участь, если он не сможет пройти финальное испытание.
— Пришли. — Объявил Шепотом Ник, тыча пальцем в сторону просторнейшего поля, светившегося под воздействием десятков мощных прожекторов. Некоторые из них не работали, свисая черными круглыми пятнами, другие и вовсе разбитыми валялись посреди разрушенных трибун, усеянных воронками и искривленными линиями, словно кто-то решил пропахать пластмассовые кресла. В большом количестве грудой металлолома повсюду валялись Миньоны, трое из которых тихо тлели, источая ядовитый дым. Все вокруг пребывало в покое, тем не менее, напоминая о недавней схватке. Нетронутым оставалось разве что самое главное — находящееся в центре поле, которое на свету переливалось всевозможными цветовыми оттенками, и было похоже на искусственное озеро. Прямо посреди оного «озера» одиноким островком стоял трехметровый сундук с до боли знакомой эмблемой поднятого вверх кулака — эмблемой Лиги Карста. Обычно в таких сундуках согласно правилам симуляции хранились наиболее ценные призы, с которыми игроки возвращались в реальный мир.
— Это же сундук последнего уровня. Тот самый… — Изумилась Магда.
— Только вот к нему еще надо подобраться. — Огорчил девушку Ли, разглядывавший объект из оптического прицела своей винтовки.
— Абсолютно исключено. — Возразил Ник. — Ты будешь хорошенько поджарен из вон тех пулеметов в турелях, замаскированных между прожекторами.
— Я смогу их обойти.
— В таком случае тебя добьет появившаяся армия Миньонов. — С видом знатока Ник размеренно парировал любое решение Шанхая.
— И что нам в таком случае делать? — Вопросила Алина с неувядаемым скептицизмом.
— Как всегда, убрать первоначальные риски. Помните, два года назад мы сражались с Могильщиком в Бронзовой Лиге?
Все трое оживленно кивнули игроку в оранжевом Скафандре.
— Так вышло, что в чем-то глупость Симмов дала положительный момент, и мне удалось предварительно изучить врага. Как и в случае с Могильщиком тогда, здесь устранение босса требует определенного алгоритма. Могущество Главного Паука здесь зиждется на трех столпах, которые мешают сильнее него. Сперва нам надо разрушить их, а потом приняться за виновника торжества.
Взмахом руки Ник указал на расположенные равномерно вокруг «озера» три объекта. Один из них имел форму трехсторонней пирамиды и был усеян проводами, другой напоминал колодец диаметром около десяти метров, над которым свисала пара скрещенных арок. Третий объект представлял собой подобие дерева, ствол и ветви которого заменяли пружины различной длины и ширины. Оно издавало едва уловимый ухом гул.
— Генератор, — Ник взглянул на пирамиду, — самый проблематичный столп. Его цель заключается в подпитке брони Паука и, возможно, в восстановлении его здоровья. Стоило ему покинуть пределы поля и получить некоторый урон, как он тут же уползал на исходную точку. К моменту его прибытия генератор разогревал поле, превращая его твердь в плазму, куда погружался Паук. Спустя время он вылезал с максимальными показателями энергии, брони и здоровья, а озеро вновь приобретало твердый вид. Проблема в том, что Генератор не так просто разрушить — он защищен силовым барьером, сформированным четырьмя штырями вокруг него. К тому же, сам Паук никого не подпускает. Второй объект — Казарма. Это колодец, расположенный с другого фланга. Оттуда прибывает армия Паука — его Миньоны. Из увиденного могу сказать, что они та еще заноза в одном месте, а еще их очень много. Третий объект — Антенна. Это то, что стоит в виде дерева. Антенна — это координатор, она усиливает связь Паука с его помощниками, глушит радиосвязь игроков, но самое главное — она формирует вокруг озера защитную стену, действующую по принципу клапана. Наши удары стена поглощает, а вот удары Паука, наоборот, пролетают сквозь нее в нашем направлении. До разрушения Антенны мы не сможем держать связь через Скафандры, поэтому придется действовать по ситуации.
— Я так понимаю, нам надо распределить роли. — Ли поочередно бросал взор на каждый из столпов, будто выбирая свою цель.
— Именно. Однако очень важно занять правильные позиции. Логичнее всего было бы начать с турелей и Казармы. Надо оставить врага в меньшинстве, лишить его огневой мощи. К тому же, состояние колодца сейчас наихудшее, ведь Симмам все-таки удалось пробить барьер и начать уничтожать ее. Магда займется турелями, их подробное местоположение я объясню. Одновременно с ней в игру вступит Алина, которая возьмет на себя первую волну Миньонов. Я пойду вместе с ней и заложу взрывчатку под опоры арок. Ли предстоит наиболее ответственная задача — отвлекать Паука, чтобы он не переключился на нас. Самым плодотворным будет прицельная стрельба издалека по штырям Генератора: и превентивный удар по Генератору, и членистоногая тварь взбесится. Только будь внимателен, Шанахай, не рискуй понапрасну и самое главное — держи дистанцию, оставаясь незаметным.
— У нас еще есть перепрограммированная гаубица. — Внезапно вспомнила Магда. — Ее куда пристроить?
— Пусть помогает тебе, моя прелесть. — Среди массы серьезных речей Ник позволил себе немного нежности. — Как только закончите с турелями, начинайте уничтожать Антенну, а мы с Алиной подоспеем на подмогу к тебе и Ли. Так Паук станет уязвимым к атакам, и когда он в очередной раз нырнет к себе в логово восстановиться, мы разрушим чертов Генератор, а затем размотаем и его.
Последние слова сорвались с уст главнокомандующего максимально жестко. В его томных глазах читалась жажда победы на пару с усталостью, словно между ними шла непрекращающаяся борьба внутри.
— Жизнеспособный план, командор. — Широко улыбнулся китаец.
— Главное, чтоб он теперь сработал. — Алина принялась извлекать из рюкзака остатки различных восстанавливающих препаратов и боеприпасов.
— Конечно сработает. Верь в своего bruder! — Боевой настрой как всегда развеселенной Магды дал о себе знать. — Мне надо подготовиться и подогнать пушку, стоящую здесь неподалеку.
— Я прикрою. — Ли вызвался на помощь, решив оставить воительницу и изобретателя наедине. Судя по их осторожным взглядам, которые они бросали друг на друга, им было что обсудить. Смышленый стрелок это быстро понял, и вместе с Молнией стремительно покинул обоих.
Ник осторожно подсел рядом с Алиной в смиренном ожидании ее ответа. Он изображал интерес к тому, как она ловко опустошала оружейные коробки, с каким отрешенным хладнокровием она вкладывала каждый патрон в пустой патронташ. В тот самый момент она была какой-то особенной, настоящей, красивой. На миг парню даже показалось, будто его неразговорчивая спутница и вовсе не человек, а какой-нибудь смоделированный персонаж данной игровой сирафины. Однако, увидев висевший затертый медальон на шее девушки, он тут же опомнился.
— Может быть, поговорим? — Отважился Ник.
Румяные уста девушки не проронили и звука, заставив собеседника подойти с иной стороны. Меткий взор игрока остановился на расписном оружии, скрывавшем пробоину в скафандре Алины. Дабы не привлекать к себе внимания, она намеренно скрывала уязвимое место. В особенности, от того, кто находился сейчас рядом с ней.
— Впечатляющий молот. С момента нашей последней встречи его не было.
— Получила при достижении уровня.
— И что же оно умеет? — Рука Ника потянулась к расписной рукояти молота.
— Осторожнее. — Предостерегла Алина, не отдавая оружие. — Увидишь в процессе.
Перед отвергнутым собеседником вновь стала задача наладить разговор, который, как оказалось, никак не получался.
— Ты сейчас невероятно похожа на маму. Густые волосы, светлые глаза, как у нее. Она тоже могла подолгу сидеть где-то на крыльце нашего дома, что-то там тщательно перебирать, вязать… Даже эта строгость, и тут вы похожи.
— Не говори так, будто помнишь ее, словно вчерашний день.
— Ты тогда еще совсем малявкой была. — На сей раз Ник не обращал внимания на замечания. — Родители постоянно просили меня присмотреть за тобой, а я всякий раз злился, потому что хотел погулять со сверстниками. И тогда отец читал мне лекции о необходимости беречь семью, бороться за нее, быть с ней до последнего вздоха. Ведь я тогда и не подозревал, что они с мамой были обречены, что не с проста повторяли мне все это. От них остался лишь прах и пара-тройка детских воспоминаний.
— Ты никогда не задумывался, что было бы, если б все повернулось иначе? Если б они остались живы?
— Не могу знать, Алин. Но в одном я уверен на все 100 — нам бы точно не пришлось тратить время на эти дурацкие игры и гоняться за Эйфорией в попытке обезопасить себя от рокового наследства в виде медзаключения о 67 и 70 процентах.
— Ну, знаешь ли, братец, твои 67 % вероятности Аномалии в нейронах еще обнадеживающе выглядят. Вот со мной дела плохи.
Оба собеседника резко засмеялись. Это был вовсе не искренний смех безудержной радости или тихого счастья, но смех в некоторой степени истерический, смех от безысходности, смех над самими собой и над жизнью в целом.
— А вообще забавно. — Взяла слово Алина. — Мы такие пыжемся-тужимся ради того, чтоб не помереть раньше времени, и тут же рискуем собой, давая судьбе повод за поводом. Когда же это закончится?
— Если доживем до преклонных лет, напишем книгу «От случая к случаю», «Питайся консервой, бей ботов и не свались от Аномалии» или вот еще. «Философские опусы Орловых. Искусство игры». Как тебе?
— Они ужасны и нелепы. Прости, Ник, но ты не гуманитарий.
Девушка вновь засияла. Внезапно она почувствовала, как собеседник с серьезным видом крепко сжал ее облаченную в перчатку ладонь.
— Мы преодолеем все. — Полушепотом с уверенностью в басистом голосе произнес Ник. — Вот увидишь. Мы разберемся с Пауком, а потом победим еще не в одной игре. Через 3–4 года мы накопим достаточно, чтобы навсегда уйти отсюда и безбедно жить до глубокой старости в окружении своих детей и внуков. Мы заживем, как нормальные люди. И все у нас будет хорошо. Верь мне, Алина! Верь, пожалуйста.
Растроганная искренней речью брата, девушка мило улыбнулась, положив на его руку свою. Сейчас ей хотелось верить Нику не потому, что он обладал редким даром убеждения, но потому, что она ощущала поддержку родного ей человека. Единственного родного в этом мире и во множестве других.
— Непременно, Никит. — Бодро промолвила она.
Душевный разговор пришлось прервать с появлением Магды и Ли, которые, завершив последние приготовления, явились обратно в импровизированный лагерь. Лучница отчиталась в приводе вспомогательной силы, а стрелок поделился своими планами о точках, откуда он будет вести огонь. Четверка еще раз все перепроверила, согласовав план, а затем осторожно направилась в три разные стороны: Ли — в комментаторскую рубку, Магда взбиралась по толстым стальным балкам на крыше Арены, а Никита с Алиной медленно подходили к трибунам.
— Жаль, что в нашей команде нет разведчиков. — Ник скривился, надевая шлем на голову.
— И без них одержим победу.
— Одержим, но вот опытный шнырь заметно улучшил бы наши шансы на победу.
Девушка предпочла проигнорировать сказанное, сняв дробовик с предохранителя.
— Чуть не забыл. Вот, держи. Используй его. — Парень протянул пузырек.
— Что это?
— Лиловое масло. На 10 % уменьшает получаемый от технических юнитов урон. Полезная вещь для солдата.
— Но я не…
— Бери. — Под натиском брата воительница приняла дар, сразу же его активировав.
— Спасибо.
Ник кротко кивнул.
— Где же Магда? Она уже должна была начать.
— Терпение, Алина. Она знает, что делать.
— Кстати, ты ей уже сделал предложение?
— Какое?
— Руки и сердца, дубина. Ты сам мне говорил.
— Может, обсудим позже?
— Вот тебе идея.
— Алина, сейчас…
— Не перебивай сестру! — Настояла девушка. — Если переживем, ты прямо на поверженном Пауке предложишь ей стать твоей женой. На немецком языке.
— Потрясающе, только вот я не знаю немецкого языка.
— Ничего, я тебе буду подсказывать.
Мощный хлопок оборвал диалог. Это была одна из турелей, которая под воздействием взрывной стрелы меткой лучницы свалилась камнем вниз, утащив за собой пару работавших прожекторов. Вслед за диверсией на Арену ворвалась пушка и начала палить по дальней турели с установленным пулеметом.

Глава 6

— Вперед. — Громко скомандовал Ник.
Оба игрока выскочили из самых дальних трибун и побежали в направлении Казармы. Стоило им сорваться с места, как в небе над Ареной раздались неистовые человеческие возгласы. По мере спуска вниз они учащались, и спустя пару минут они слились в единый рев. Такой, будто здесь присутствовала целая армия болельщиков.
— Поприветствуйте пользователей Керажвелла и Дриадру. — Гремел чей-то мужской голос, заставляя остальных шуметь еще сильнее.
— А вот и охлос подключился посмотреть на гладиаторов. — В тщетной попытке обнаружить источник шума Ник бросил мимолетный взгляд вверх.
— Я начала переживать, что их не будет.
— Скорее, нас не станет, чем тех, кто делает ставки.
Тем временем из Колодца готовилась вылезти первая партия Миньонов. Это было понятно по загоревшимся скрещенным балкам и струям газа, что гейзером выстреливали вверх к стыку дуг, извещая о появлении. Уже на подходе брат с сестрой заметили, как вскарабкались первые Миньоны. Размерами и вооружением они на порядок превосходили тех, что предшествовали им. Просканировав местность, они быстро обнаружили игроков и открыли по ним огонь. Благо, поблизости оказались просторные ложбины с выходами, за ними удалось укрыться от непрекращающихся выстрелов. Реальность буквально завертелась неукротимым вихрем. С поразительной быстротой, коей позавидовал бы любой солдат, Ник изъял из рюкзака черные магнитные шары.
— Оттяни их. — В попытке перекричать окружающий шум он обратился к рядом сидевшей Алине.
Без лишних раздумий девушка вскочила с места и короткими перебежками направилась в сторону, попутно стреляя в Миньонов навскидку. Пока она бежала, выстрелы были хаотичными и отвлекающими, однако стоило ей добраться до каменной перегородки, отделявшей нижний ярус трибун от среднего, стрельба началась упорядоченной. Ствол ее дробовика раскалялся от той частоты, с которой она разряжала патроны. Главное для нее сейчас состояло в привлечении внимания. Спустя несколько минут она добилась своего — организованной стаей в количестве 12 штук пауки, наконец, отправились к перегородке. Чем ближе они подходили, тем ожесточеннее вела себя Дриадра. Ее дробовик изрыгал то дробь, то картечь. Практически все летело в цель, однако пауки не спешили умирать — их прочные панцири рикошетили, оставляя неглубокие вмятины. Так продолжалось до тех пор, пока основное оружие воительницы не начало давать сбой по причине перегрева. Сбросив дробовик, она достала из боковых кобур заряженные револьверы и сняла их с предохранителей.
— Активация способностей «Сквозная стрельба» и «Самонаводящаяся стрельба»
— Внимание! Будет потрачено 20 % энергии костюма. Нынешний показатель — 54 %. Желаете продолжить?
— Да.
— Принято.
Из обоих «рукавов» Скафандра одновременно вылезли по два тонких серых проводка, которые соединились с рукоятями револьверов, став с игровым одеянием единым целым. Сквозь крепкий шлем Алина увидела сражение с иного ракурса — интефейс Скафандра подсветил ей Миньонов в подробностях, их уязвимые зоны, находившиеся в подбрюшьях, их порядковые номера и названия. Их внутренние детали теперь просвечивались словно под воздействием мощного сканера, и без проблем можно было считать с них любую информацию, как со взломанного компьютера.
— Юнит 8473-12/ 9. Количество — 12 единиц. Цель — Модуль Синтеза.
— Принято. Траектория составлена.
Спустя мгновение, емкости с жидкостями пометили 12 маленьких красных точек. От них шли жгучие, красные, пунктирные линии, другой конец которых связывался с дулами револьверов. Оставалось последнее действие. Алина направила оружие в сторону врагов и нажала на спусковые крючки. Один за другим закрученные в спираль пули со свистом понеслись в Миньонов по искривленной траектории. Они залетели прямо под пауков, угодив точно в цель, а затем вышли насквозь из их толстенных панцирей, подобно острому ножу, скользящему по расплавленному сыру. Результат не заставил себя долго ждать, и пораженные Миньоны обрушились наземь, истекая жизненно необходимым веществом.
Облегченный взгляд девушки переключился на Ника, который в это время решительно штурмовал Казарму. В отличие от Алины, ему предстояла схватка с двумя «стражниками», охранявшими врата. Обнаружив игрока еще на подходе, они обрушили на него мощь своих лазеров, но тот активировал барьер при помощи магнитных шаров в руке, который его и защитил.
— Получайте, сволочи. — Сблизившись со «стражниками», Ник поочередно нанес им несколько ударов жезлом, тем самым, парализовав их.
Затем парень повторил то, что проделал в коридоре. Он прикрепил магнитные шары у основания двух скрещенных металлических дуг.
— Ник!
Бодрый женский оклик вынудил его отвлечься. Он поднял голову и среди груды разбитых Миньонов увидел Алину, которая активно жестикулировала, показывая на Генератор. Ник перевел взгляд и увидел, как провода на цилиндре лихорадочно дребезжали, а в стороне поля все отчетливее слышался звук ломающегося стекла.
— Плазма, Ник!
И без того спешивший игрок ускорился. Запрокинув правое предплечье, он при помощи компьютера активировал шары, которые, как прежде, отстрелили свои вторые половины в стороны противоположных концов дуг. В итоге между Колодцем снизу и стыком металлических балок сверху образовался энергетический крест посередине.
Казарма вновь приготовилась к высвобождению новой партии юнитов. Струи газа устремились вверх, но силовой барьер не позволял им высвободиться. Внутри колодца образовалось колоссальное давление — подступивший газ скопился на выходе, застопорив работу Казармы и заставив оную ощутимо пульсировать.
— Деактивировать барьер! — Приказал Ник, отбежав от объекта.
Заградительный крест исчез, высвободив скопившейся газ наружу. Разрушительным потоком тот ударил по исполинским дугам, заставив их сломаться как спички и обрушиться вниз. За считанные мгновения Казарма сложилась вовнутрь, а ее подземный выход завалило обломками.
Незримые зрители заревели в едином порыве. Сперва Ник подумал, что это они, таким образом, выказывают ему почтение, но появившаяся 10 метровая лапа из озера развеяла его оптимизм. Оказывается, неистовая публика жаждала главного персонажа, который вот- вот должен был появиться. Игрок не стал дожидаться встречи с чудовищем и ринулся к Алине, она ожидала его на том самом месте.
— Анси! Анси! Анси! — Тысячи голосов рычали, словно призывая монстра.
— Алин, ты как? — Подоспевший Ник, переводя дыхание, обратился к спутнице.
— Ты только взгляни на это!
Пораженная девушка с волнением наблюдала, как существо размером с авианосец выходило из озера. В отличие от предыдущих пауков оно имело 8 пар длинных лап и 12 белых глаз. У него была широкая пасть, усеянная острыми металлическими клыками-лезвиями, которые время от времени то схлопывались в мертвой хватке, то вновь раскрывались. В районе того, что можно было назвать подбородком, у твари торчали две изогнутые трубы, напоминавшие бивни. На самом деле это были отверстия, откуда выстреливал смертоносный яд. К слову, похожая пушка имелась сзади, где располагался длинный, подобно скорпиону, хвост. Из него Паук мог пускать паутину. Как у Миньонов, сверху на панцире и снизу чудовище было оснащено лазерным оружием.
Под громкие аплодисменты называемое «Анси» существо, наконец, полностью явило себя миру. Сгустки плазмы скатывались с его овального панциря. Оно протяжно заревело. Ровно такой же звук, какой Алина слышала еще на подходе к Арене.
— Клан «Иль» против финального босса. Керажвелл, Дриадра, Блиц и Шанхай против Анси. Да начнется битва! — Диктор торжественно объявил о начале схватки, а над существом загорелись три длинных шкалы, окрашенных в красный, желтый и синий цвета. Здоровье (50 000), Броня (50 000), Запас Энергии (60 000).
Бой начался с выстрела, произведенного гаубицей. К несчастью для нее, выстрел оказался последним. Паук среагировал моментально — одна из его лап обрушилась на броневик, смяв его в блин, после чего искусственный монстр дерзко добил колесную гаубицу лазерным выстрелом, спровоцировавшим разлет его частей в разные стороны.
Ошарашенные Ник с Алиной не успели толком ничего понять, как безжизненные белые зрачки карателя остановились на них. Паук истошно завопил, заряжая лазерное устройство и готовясь к новой атаке. Раздавшийся выстрел рядом отвлек его. Это был Ли. Метким выстрелом он сбил один из защитных штырей Генератора. Как и предполагал Ник, Паук взбесился, принявшись хаотично обстреливать трибуны. Пока он был занят Шанхаем, второй штырь Генератора сверху накрыла убийственная пулеметная очередь от второй турели. Той самой, которую Магда должна была подавить. Вместо этого она подобралась к устройству и перепрограммировала его. Пропущенный удар сделал Анси еще яростнее. При помощи многочисленных датчиков он без труда вычислил источник атаки, а затем пустил туда паутину, которая, намертво впившись в крупнокалиберное орудие, вырвала его вместе с тяжеленной перекладиной. Пока добрая сотня тонн металлобетонной конструкции с грохотом летела вниз, паучьи датчики успели обнаружить находившуюся на соседней опоре Магду. Не мешкая, Паук запустил прилепленную к паутине турель в сторону лучницы. Его хвост напоминал рукоять смертоносной кистени, ударный груз которой вонзился в еще одну перекладину, ломая ее на две части. При помощи реактивного ранца в Скафандре Магде удалось вовремя спастись — она отпрыгнула вниз к трибунам и побежала к близлежащему укрытию. За ней неумолимо неслась, круша все вокруг, согнутая в нелепый комок пушка.
Возникшая неразбериха и отвлеченность противника позволила Керажвеллу и Дриадре подобраться вплотную к Антенне. Вблизи Дерево гудело еще больше, заглушая не только связь, но и перебивая прочие звуки.
— Надо помочь Магде! — Что есть мочи прокричала Алина. Она собралась в сторону боя, однако была остановлена братом.
— Я займусь этим.
— Ты нужен здесь! Взорвать Антенну!
— Ты это сделаешь!
— Что?! Нет!
Парень силой впихнул в руку Алине две блеклые монеты.
— Это усилители. Прикрепишь их к гранате и бросишь в Антенну. Возросшая мощность взрыва сломит ее.
Не став дожидаться ответа, Ник со всех ног ринулся в эпицентр схватки. Тем временем в попытке устранить угрозу неугомонный гигант продолжал вспахивать прикрученные к лавкам хрупкие сидения то выстрелами лазера, то намотанной на паутину турелью, а перепуганной лучнице только и оставалось, что успевать уклоняться. Спустя несколько проведенных комбинаций насекомое резко прекратило бомбардировку трибун. Причиной тому явились новые выстрелы Ли, которые раздались с противоположной стороны Арены. За это время Шанхай сменил место дислокации, перебежав на другой фланг напротив комментаторской рубки. Он четко придерживался существующего плана и целил в оставшиеся два защитных штыря. Первая пуля, затем вторая, затем третья. Все летело мимо из-за плохой видимости — образовавшийся слой пыли скрывал плотной дымкой Генератор. После очередного выстрела и последовавшей за ним перезарядки в огневую точку Ли угодила ядовитая смесь Паука. Подобно всепожирающей кислоте она расщепила массивные стены, образовав в перегородке на верхнем ярусе просторную дыру. Часть токсичной субстанции угодила в стрелка, слегка попав ему на левое предплечье. Впрочем, этого хватило, чтобы проделать в костюме брешь и попасть на кожу. От невыносимой боли игрок упал на землю, он выронил винтовку и схватился за руку. Временно выбывшего из боя китайца ловко заменил подоспевший Ник. Он разбросал вокруг себя пять шкатулок, после чего активизировал одну из них, превратив в синюю ледяную глыбу. Его ставка на отвлечение сыграла, и насекомое быстро переключилось на новую цель. Как только оно расправилось с искусственным айсбергом, Ник активизировал следующую шкатулку. Действия Анси предсказуемо повторились. Ник продолжал выигрывать жизненно необходимые минуты для сестры, которая на данный момент делала так, как сказал ей брат. Закончив с прикреплением монет к взятой из рюкзака гранате, она метнула ее в направлении Антенны, а сама отбежала в сторону. ПО Скафандра отчитало время до активации.
— Немедленно покиньте зону поражения! 5…4…3…2…1
Раздался оглушительный свист. Словно никчемную букашку, девушку отбросило в сторону мощной волной. Что касается Антенны, то еще один столп был успешно устранен, а вокруг Паука растворилась оградительная стена.
— Ник, Магда, Ли. Меня слышно? — Алина принялась штурмовать свою рацию.
— Да. — Вперемешку с кашлем прозвучал женский голос.
— Магда, Паук теперь уязвим. Стены нет!
— Теперь его атакуем. Бьем из всего, кроме специальных способностей. — Уверенный приказной тон принадлежал Нику.
— Давайте добьем тварь! — Злобное сопение Ли завершило краткую перекличку.
Практически одновременно из разных сторон Арены в босса полетели удары всей четверки, заставив нерушимые три полоски уменьшаться.
— 300, - 250, -500, - Компьютерный голос только и успевал, что озвучивать количество выбитых единиц брони.
Паук стремительно терял очки брони и еще стремительнее — очки энергии. Отсутствие стены перестало питать его, и теперь каждая проведенная им атака отнимала ограниченный запас энергии, заставляя синюю полосу сжиматься. У его противников, наоборот, все получалось как нельзя лучше. Медленно, но уверенно они отщипывали от неуклюжего чудовища по несколько сотен единиц за раз, хаотично перемещаясь по Арене. При этом они наносили удары осторожно, чередуя их между собой, дабы противник не зациклился на ком-то отдельно. Результат такой грамотной тактики не заставил себя долго ждать — уже спустя полчаса потерявший лазерную пушку на спине, броню, энергию и половину здоровья Паук вынужден был прекратить бой, уползая в приготовленное для него озеро раскаленной плазмы. Все это время он защищал Генератор от посягательств, но теперь сам требовал убежища. Дождавшись его полного погружения, изнуренные игроки последовали к последнему столпу. На подходе к нему были уничтожены оставшиеся два штыря, а затем взорван несколькими стрелами Магды и сам Генератор. По себе он оставил груду погасших проводов и треснутый цилиндр.
— Это еще не конец. — Обратился ко всем Ник. — Нас ждет вторая часть плана. Она не менее трудная.
— Что трудного-то? — Магда все еще откашливалась от пыли. — Разберем Паука по винтикам. И дело с концом.
— Нет. Мы должны его подчинить. Награда будет гораздо больше.
— Опомнись, Ник. — Слово взяла Алина. — Какое подчинение? Его нужно уничтожать или оно уничтожит нас.
— Не уничтожит, если правильно проведем бой. — Стратег оставался непреклонен в своих убеждениях. Приводя в порядок учащенное дыхание, он продолжил. — У каждого из нас остались экстра способности. Мы обрушим их на него в первые секунды, а потом дело закончит мой «Укротитель». Я и Ли начнем, одновременно ударив по нему с двух сторон. Пока он будет приходить в себя, Магда окружит его своим поглощающим куполом. Напоследок Алина даст ему стан. Вот и все.
— Ник, я…
— А вы боялись
— Ник! — Закричала девушка. — Я не прокачала стан!
— Что ты не прокачала?
— Я не прокачала способность, с помощью которой я его обездвижу. Я выбрала разрушение.
— Прекрасно. Просто блеск. — Парень истерически захохотал, бесцельно слоняясь по кругу и размахивая руками. — Она не прокачала стан. Я ее просил, а она… Алина, ты в курсе, что ты нас всех здорово подставляешь?
— Это ты нас как раз подставляешь!
— Да что ты!
— Из-за твоих дурацких изобретений приходится впустую рисковать.
— Из-за моих дурацких изобретений мы стоим здесь и до сих пор живы! И мы бы без проблем закончили чертову Лигу Карста, если бы ты удосужилась сделать то, о чем я тебя попросил.
— Да пошел ты со своими просьбами!
— Ей, angehörigen. — Магда окликнула бранящихся. — Взгляните на озеро. Там что-то происходит.
В области поля поднимался бугор. Он становился все больше, возрастал с каждым мгновением вширь и ввысь, превращаясь в миниатюрную гору.
— Он уже здесь! Бежим! — Призвал Ник. — Следуем моему плану!
Игроки разделились, рассредоточившись по разным сторонам. Им повезло, и они успели спрятаться прежде, чем гора, подобно созревшему гнойнику, лопнула, а из нее выскочил Анси. Его показатели энергии и брони были максимальными, он стал больше, двигался быстрее и выглядел свирепее. Лишенный своей неуязвимой территории, он бросился к трибунам. Он мчался без остановки вперед, издавая истошный вопль и потроша все, что попадалось у него на пути. Без перерыва, как заведенный, он наматывал один круг за другим, походя на какого-то дикого раненного кабана.
— Не получается в него попасть — Передал по рации Ли. — Он слишком быстрый?
— Я могу его замедлить. — Вызвалась Магда.
Получив одобрение от соратников, девушка резво взобралась на крышу Арены при помощи двух реакторов на спине костюма. Туда, где впервые столкнулась с ее обитателем. Она вложила взрывную стрелу в лук, после чего натянула тетиву. Немного взяв на упреждение, она выстрелила прямо перед зверем. Как и ожидалось, Паук прервал движение, оглядываясь по сторонам.
— Эй, я здесь, schwachkopf! Достань меня. — Звонкий голос Магды разнесся эхом по Арене. — Ну, вперед! Или ты не понимаешь человеческий язык?
Не отводя дюжину белых глаз от дерзкой противницы, Паук сгруппировался. Он медленно оттягивался к центру, где вверху она находилась. Теперь чудище напоминало дикую пуму, что осторожно подкрадывалось, дабы не спугнуть жертву. Паук расправил сжатые лапы и приготовился к прыжку. Стоило ему дернуться, как последовала незамедлительная реакция Ли. Китаец одновременно запустил два кинжала в него. В полете холодное оружие разделилось сперва на десяток острых осколков. Те, в свою очередь, преобразовались в сотню, а сотня, превратилась в тысячи тоненьких игл, что разом вонзились в левый бок вражеского юнита. Анси остолбенел. Он накренился влево, покачиваясь слегка. Вслед за иглами с другой стороны его атаковал жезл, угодивший в правый бок. Жезл испустил молнии, растекшиеся множеством кривых линий и парализовавшие жертву. От такого удара все лапы Паука не выдержали и сложились, пригвоздив его к земле. В результате двух атак Анси потерял весь запас брони.
Пока враг оставался обездвижен, Магда воспользовалась его слабостью и выполнила свою часть плана. Она поочередно выпустила три какие-то особые стрелы по периметру Паука, после чего активизировала их, создав над ним фиолетовый, прозрачный Купол. Данная спец способность довольно быстро опустошила шкалу энергии босса до критических 10 %, заставив того еще сильнее прислониться к земле.
— Он почти готов! Осталось немного! — Ник подбодрил всех по рации. — Мне необходимо порядка 90 секунд, чтоб настроить «Укротитель» на его частоту.
— У нас нет их, Ник. Мой Купол продержит его так минуту от силы.
— Она права. — Поддержал Ли. — Без стана мы его не удержим.
— Успеем. Должны успеть.
Керажвелл не слышал доводы союзников. Он устремился к плененному Пауку, попутно включая свое чудо-изобретение. Слышавшая диалог Алина также не стала ждать и направилась к Анси.
— Алина, и ты туда же?
— Я все закончу, Магда.
Воительница достала приготовленные револьверы и активировала способности «Сквозная стрельба» и «Самонаводящаяся стрельба», потратив еще 20 % энергии.
— Алина, ты что творишь?! Остановись! — Завопил Ник.
Но девушка оставалась непреклонна. Она нажала на курки, начав опустошение обоих барабанов. Она не знала, какие из показанных деталей Паука наиболее уязвимы. Емкости с жидкостью, как у Миньонов, у него отсутствовали, поэтому она доверилась интуиции, отметив, на ее взгляд, подходящие цели. К счастью для нее, первые 5 пуль были угаданы верно, и враг сходу потерял около 15 % здоровья. Следующие три не принесли никакого существенного урона. Затем две пули вновь угодили точно, сбив еще 6 %. Последняя пара попала наиболее скверно, задев некий Предохранитель. Вследствие этого глаза Паука покраснели, он заискрился, поднявшись на дыбы и начав крушить с новой силой вокруг себя то, что еще оставалось от Арены. Он поднимал бетонные глыбы и разбрасывал их вокруг себя, а также хаотично метал ядом по сторонам.
— Отступай! — Алина подбежала к воронке, где прятался брат.
— Нет, я почти закончил. — Отвечал тот, строя защитные ледяные глыбы.
— Прогресс синхронизации: 8 протоколов из 10. Времени осталось — 40, 39, 38… - Доносилось из Скафандра парня.
Судя по всему, это ничуть не убедило девушку. Она достала из-за спины молот, готовясь покончить с игрой.
— Алина, не делай этого! Прошу. Мы почти победили.
— 30, 29, 28…
Камни с грохотом врезались в стены и разрушали их, лапы Паука нещадно хлыстали по земле, порождая глубокие траншеи. Один из таких ударов пришелся на только что отстроенную льдину, вдребезги разнеся его. В любой момент их могла задавить запущенная каменная глыба либо накрыть многотонной металлической лапой, или они могли сгореть от пролитого на их головы яда. Кругом творился самый настоящий хаос, а голова воительницы вскипала от мыслей. Бросить Ника она не могла, как и заставить его отступить. Она поочередно смотрела то на молот, то на Укротитель; никак не могла решить, что выбрать: довериться брату или самой себе.

Выбор № 2 (уровень 2)

Что делать Алине?

1. Применить «Гнев Мары» (Использовать Молот)

2. Довериться Нику (Использовать Укротитель)
_____________________________________________________________________________

Дорогие читатели! Если вы здесь впервые и не были ознакомлены с Выбором в конце 2-й главы, я оставлю для вас внизу небольшую инструкцию.
Регламент: 

— Периодически в конце опубликованных глав будут появляться подобного рода «развилки». 
— Приоритет в осуществлении выбора имеют наблюдатели (читатель, который принимает непосредственное участие в истории путем голосования) 
— Голосование происходит В ТЕЧЕНИЕ 72 ЧАСОВ С МОМЕНТА ДОБАВЛЕНИЯ НОВОЙ ЧАСТИ (3 суток). 
— Голосование осуществляется путем элементарного добавления комментария, где указывается приемлемый вариант (Примеры: «Выбор № 1, Ведгар», «2.Тарлай», «Я выбираю Аон» либо в иной другой форме, понятной автору). Один зарегистрированный на сайте «Author Today» аккаунт = один голос. 
— Наблюдатели вправе участвовать во всех выборах, представленных в произведении. 
— За период проведения голосования наблюдатель может изменить свое решение неограниченное количество раз либо отменить его вовсе (в итоге засчитывается последний вариант) 
— По итогам голосования побеждает тот вариант, который набрал большинство голосов с перевесом хотя бы в один голос. 
— Голосование считается состоявшимся, если в нем примет участие хотя бы один наблюдатель. Если в течение 72 часов не проголосовало ни одного наблюдателя, автор оставляет за собой право выбрать вариант на свое усмотрение. Если на момент окончания голосования два или более варианта набрали одинаковое количество голосов, автор оставляет за собой право выбрать вариант на свое усмотрение. 
— Итоги голосования становятся доступными с новым добавлением следующей части произведения (продой) и делятся на открытое опубликование результатов и на краткую сцену, описывающую последствия сделанного выбора. Пример. Был выбран один из нескольких вариантов. Вначале публикуется подробный список проголосовавших наблюдателей с итогом, а затем события развиваются согласно победившему варианту. Примечание. Каждый выбор имеет собственный уровень значимости для истории и, в качестве небольшой подсказки читателю, будет обозначаться соответствующей цифрой. Всего уровней 4. 
Четвертый — наименее значимый, имеет преимущественно «косметическое» значение для повествования. 
Третий — имеет малое значение, влияет результаты диалогов персонажей, их взаимоотношения, эмоции, на детали игры. 
Второй — имеет существенное значение, влияет на жизни персонажей, на вероятность больших событий в игре, способен вызвать неожиданные повороты. 
Первый — имеет важнейшее значение, кардинально влияет на повествование, способен в корне перевернуть сюжет, оказав влияние на целый мир. 

Какая из двух версий предпочтительна?

1. Молот 2. Укротитель 

Выбор № 2

Какая из двух версий предпочтительна? 

МолотУкротитель


Голосов — 0Голосов — 1 (Dervent)

Итог: 2. Укротитель. 


Невозмутимый вид брата повлиял на Алину. Ослабив на рукояти молота хватку, она последовала примеру Ника и стала смиренно выжидать, пока истечет время на таймере. С каждой отсчитанной секундой напряжение ощущалось все сильнее, удары неистового зверя звучали все громче, а сердце в груди тарабанило все чаще.
— 8,7,6… - раздавалось из Укротителя.
«Еще немного» — подумала про себя девушка и взглянула на Ника. Она успела увидеть его сдержанную улыбку прежде, чем их разделила огромная паучья лапа, угодившая по роковой случайности прямо в воронку. Удар пришелся такой силы, что сидевшего на корточках парня вынесло из защитного оврага на несколько метров севернее, а устройство, выпущенное из его рук, отлетело в противоположную сторону. От столь жесткого приземления Ник почувствовал тупую боль в области живота. У него перед глазами все поплыло, а через уши до самого мозга, будто спицами, пробивал неприятный звон. Тем не менее, он выдержал и не потерял сознание. Из положения лежа он, превозмогая, поднялся на четвереньки и уже был готов с колен начать подъем на ноги. Он не видел, что в данный момент происходило за его спиной. Паук готовился нанести фатальный урон. Монстр уже вознес лапу для кары, но вовремя прилетевшая стрела разорвалась прямо у его головы. Вслед за ней практически сразу последовала еще одна. Это была Магда. Со всей скорости, которой обладала соратница, она обрушивала стрелы одну за другой вниз. Реакция не заставила себя долго ждать — взбешенный Анси швырнул ей в ответ первую подвернувшуюся глыбу. Промах. При помощи реактивного полета Магда ловко увернулась, но была встречена еще одной плитой, запущенной второй конечностью Паука. На сей раз кусок бетона зацепил девушку, уличив за собой, с грохотом повалив наземь и оставив по себе облако пыли. Не став дожидаться результата броска, монстр вновь устремился на Ника для того, чтобы покончить и с ним. Едва Паук наклонился вниз, как внезапно его словно парализовало. Лапы перестали слушаться, застыв в воздухе, а злобные красные глаза превратились в яркую зелень. Причиной резкого перевоплощения была Алина. Вытянув активированный «Укротитель» в направлении существа, она поставила жирную точку в изнурительной битве с главным боссом.
Выключись! — Громко закричала она, вложив в произнесенную команду всю свою неприязнь к покоренному.
Ромбообразный прибор закружился в воздухе еще быстрее, и некогда воинственный Паук тихо собрался в недвижимый клубок.
— Миссия «В объятиях вечности» выполнена. Паук подчинен. Поздравляем клан «Иль» с успешным прохождением всех испытаний. Доступны новые награды.
Под восторженные восклицания диктора и улюлюкающей публики роботизированным голосом было объявлено об окончании игры. Как и ожидалось, одиноко стоявший на островке сундук с «сокровищами» распахнулся, обнажив содержимое, а рядом с ним из ниоткуда появилась серебристая сфера.
— За победу в Золотой Лиге Карста игроки получают очки в мировом обще игровом рейтинге. — После озвучивания безликих цифр полученного опыта в небе появилась заполненная голографическая таблица с множеством столбцов и строчек. — Керажвел (+ 400 очков). Прежнее место — 2.038. Текущее — 1.816. Дриадра (+ 400 очков) Прежнее место — 3.326. Текущее место — 2.957. Шанхай (+ 400 очков). Прежнее место — 3.180. текущее место — 2.673. Блиц (+400 очков). Прежнее место — 5.058. Текущее место — 4.399.
Под пышные фейерверки строчки с указанными именами взлетали вверх таблицы, оставляя позади конкурентов. Казалось бы, игроки должны были поднятый рейтинг сопроводить радостными взглядами, а затем отправиться к сундуку за добытыми тяжким трудом трофеями. Но все обстояло иначе. Со всех сил, которые еще оставались, Ник отчаянно спешил к завалам, где предположительно находилась Магда. Добравшись до цели, он обнаружил ту самую плиту, что наполовину вошла в трибуны. Рядом валялся треснутый напополам шлем, а еще в 5 метрах от него — лук и рюкзак девушки. Что касается самой Магды, то ее тело Ник обнаружил по другую сторону бетонного блока. Она лежала на боку без сознания, а из ее головы сквозь пышные волосы сочилась густая темная кровь. Ее правая нога скрывалась под тяжестью громоздкой плиты.
— Нет! Пожалуйста, нет, только не это! — Заикаясь, завопил Ник.
Он бросился к возлюбленной, не сводя с нее широко раскрытых от ужаса влажных глаз. Он крепко схватил ее руку и прислонил к своим губам.
— Родная моя, не надо! Ты…пожалуйста, не надо. Не бросай меня, прошу. — Не зная, что делать, он продолжал разговаривать с девушкой, ожидая в тщетной надежде, что она ему ответит. Он осторожно гладил ее волосы, едва сдерживая вырывавшиеся эмоции. А на его испачканном лице отчетливо читался страх.
— О, Боже, Магда! — Волнительный голос подоспевшей Алины раздался позади. При первом взоре на окровавленную голову подруги она отвернулась, но потом взяла в себя в руки и подошла.
— Алин, скажи, что она не погибла. Скажи.
Вместо того чтоб ответить брату, воительница крепко схватилась за плиту и приказала Скафандру активировать солдатскую способность «Экзо-скелет». При помощи нее Алина сумела сдвинуть в сторону глыбу, высвободив застрявшую ногу. После этого она медленно перевернула тело Магды на спину.
— Она жива. — Выдохнув, произнесла Дриадра и указала на область солнечного сплетения, где тусклым светом мерцала маленькая желтая точка. — Искра горит. Скафандр подсказывает нам, что ее организм еще борется.
— Слава Богу! — не отводя взгляда от пострадавшей, приговаривал парень.
— Ник!
— Она жива.
— Никита! Да приди же ты в себя. — Алина схватила брата за подбородок и повернула его к себе лицом. — Ей нужна помощь, слышишь? Мы должны постараться, иначе она умрет.
— Да. Да, точно, ты права. — Лихорадочно покивал головой он.
— Что здесь произошло? — Наконец, объявился Шанхай. Он прихрамывал, держась за раненную руку. — Что с Молнией? Как она?
— Ли, нет времени на вопросы. — Оттряхнула Алина. — Сходи за Эйфорией к сундуку как можно быстрее, а потом сразу к сфере.
Китаец не стал донимать расспросами и тут же отправился исполнить просьбу воительницы.
— Я возьму вещи, а ты бери ее на руки. — Решительно обратилась она к Нику. — Нам надо успеть к сфере.
Подобно соклановцу, Керажвел, молча, сорвался с места вместе с раненной Магдой. Время для него затянулось длинной петлей. Даже ожидание Укротителя показалось не таким мучительным, как путь к сфере, где на кону стояла жизнь близкого человека. Он не чувствовал усталости. С заметной растерянностью на лице он преодолевал арену, попутно проклиная последнюю, Паука и незримых зрителей, которые под аккомпанемент задорного голоса диктора изрыгали в едином порыве «Иль». Их не волновали его переживания. Предавшись звериному инстинкту, они без доли сострадания утоляли собственную жажду зрелищ.
Спустя несколько минут ускоренной ходьбы, Алина с Ником все же достигли места назначения, где их с тремя небольшими банками, наполненными Эйфорией, уже ждал Ли. Сфера сложилась, а затем исчезла столь стремительно, как появилась, оставив по себе лишь вспышку света, озарившую разбитую арену.

Глава 7

Этот город не славился чем-то особенным. Со своими размерами он без проблем мог посостязаться с индийским Дели, однако не имел и третей части его обширной до неприличия инфраструктуры. Он мог похвастаться богатой многовековой историей, однако оказывался бессильным перед тысячелетиями арабского мудреца — Багдада. Его умеренный степной климат с плодородными почвами, а также внушительными водными ресурсами в виде озер и небольших речушек подкупал. Тем не менее, где-то в центре Кавказа в окружении живописных гор цвел и благоухал Тифлис. Словом, обычный, развитый крупный город, коих по всему земному шару имелось в достатке. Изо дня в день специальные беспилотные машины здесь чистили уложенные гладким и сверхпрочным асфальтом улицы, а армия горожан изо дня в день наводняла их. В меру высокие здания, подобно праздничной новогодней елке, светились всеми цветами и оттенками, рекламируя что-нибудь новое, связанное с бытом местных жителей. Пока на окраинах города в унисон гудели десятки автономных заводов, ферм, фабрик и шахт, его центр утопал во всевозможных развлечениях. На центральной площади, соседствовавшей с аккуратным зеленым парком, редко было тихо. То масштабные конкурсы, то грандиозные концерты, то социальные митинги. Что-то, да случалось. Но не сегодня. Сегодняшний день оказался тем самым спокойным перерывом, отдышкой, после которой последует очередной марафон. На практически пустующую площадь с высока взирал ее 30-метровый бронзовый смотрящий — молодой мужчина, с гордо поднятой вверх головой. В правой руке он держал знамя с высеченным на нем именем города — «Македонск». Его левая рука тянулась вперед и как бы приветствовала тех, кто находился на площади, в то время как ноги уверенно стояли на бронзовом постаменте, напоминавшем неровную угольную глыбу, где также имелась надпись.
«Нетленна честь, бессмертна слава.
Живет вовеки дело Александра
В краю, воскресшем его волей
И ставшем снова величавым.»
2098.
Нетрудно было догадаться, какому Александру местное население посвятило памятник и четверостишье в знак своей благодарности. Еще при жизни Сирафинов, как говорилось, буквально воскресил некогда индустриальный регион. Причиной этому стали открытия ученых, внезапно обнаруживших в черном ископаемом чрезвычайно важную роль для науки Золотого Века. Заброшенные шахты открывались, а рядом с ними ради удешевления и упрощения производства вырастали промышленные гиганты — заводы и фабрики. Так, регион стал одним из стратегически важных узлов обновленной цивилизации, а два его крупнейших города слились в один огромный центр под названием «Македонск».
«Время идет, а мы так и не научились правильно чтить память предков. Вместо того, чтобы быть такими, как они, мы возводим статуи в их честь. Заделываем пустоты в долговечной истории недолговечными кусками гранита и бронзы, испуская при этом океаны пафоса. Успокаиваем себя идолопоклонством вместо настоящего движения вперед. Не учимся на ошибках» — внезапный внутренний монолог разыгрался в одиноко стоявшем посреди пустой площади мужчине. С порицающим недоумением он сканировал пристальным взглядом бронзовую скульптуру в надежде обнаружить что-то еще. Когда ему надоедали изыскания, он переключал внимание в сторону на стоявшую поблизости высотку. Даже при свете дня ее освещало ослепительными неоновыми огнями виртуальных изображений — это была поочередная трансляция игр, проходивших в настоящее время в разных сирафинах. Быстроменяющиеся ядовитые картинки дотошного наблюдателя раздражали еще сильнее, и тогда он, вынужденный в ожидании как-то коротать время, возвращался к увековеченному в металле Сирафинову для возобновления философских умозаключений. Уж данное занятие флегматичному характеру приходилось по вкусу.
— Дружище!
Кто-то резко отряхнул наблюдателя за правый рукав. Повернувшись, он увидел пред собой сгорбленного, пожилого мужчину. Густая щетина на его лице, хриплый глосс, взъерошенные волосы, растрепанная, грязная одежда, испуганный взгляд. Сперва мыслитель счел незнакомца за неопрятного. Так называли «особенную» прослойку общества, которая не имела своего жилья, страдала от тех или иных зависимостей и не участвовала в социальной жизни общества. В масштабах Македонска их было совсем немного.
— Чего тебе?
— Помоги мне, дружище! — Испуганные, глаза бродяги округлились.
— У меня нет Синего порошка
— Я не за тем.
— Пойла тоже нет. И крема нет. Иди прочь
— Выслушай меня.
— Я целыми днями выслушиваю самых разных людей, у которых проблемы серьезнее. С чего я должен тратить время на тебя?
— Скажи, что я в порядке. Я тебя умоляю, дружище. — От отчаяния незнакомец пал на колени, едва не рыдая.
— Что сказать? Кому сказать?
— Они меня заберут, но я не хочу туда! Слышишь? Я не пойду туда. Руки наложу на себя, но не пойду.
— Да успокойся, мужик. В чем дело?
Теперь обеспокоенному наблюдателю стало, как минимум, интересно, что от него хотят. И тут ответ не заставил себя долго ждать — вопреки общепринятым правилам транспортного движения легковое электро авто пересекло площадь, остановившись рядом. Оттуда выскочили мужчина и женщина в серой форме. На груди у них блестел значок с изображение поднятого вверх кулака и трех заглавных букв: «АСП», а при себе они имели пистолет и дубинку. Даже без зеленых точек у их висков можно было догадаться, что они являлись роботами. Они неестественно моргали и надували грудные клетки, пытаясь походить на человека.
— Доброго времени суток, уважаемый гражданин! — Почтительно обратился мужчина — робот, слегка наклонившись и оскалив отполированные до блеска белые зубы. — Мы представляем отряд Андроидов Специальных Полномочий.
— Это они! Нет, я не пойду с ними. — Бродяга крепко вцепился в ноги собеседнику.
— Что происходит?
— Господин Белов. — Заговорила женщина, предварительно просканировав того, к кому обращается. — Перед Вами находится пациент № 597864-315684-2321. В ходе проведенных анализов было установлено, что он является носителем Аномалии — Р1. Прогресс болезни — 4-я стадия. Пациент представляет угрозу общественному порядку, поскольку патологические сбои в работе в нервной системе могут привести к непредсказуемым последствиям.
— Я не сумасшедший. — Огрызнулся бродяга.
— Пациент № 597864-315684-2321, Вами была нарушена договоренность по добровольному сотрудничеству с отрядам АСП — Вы совершили побег. Согласно протоколу, теперь мы обязаны в принудительном порядке доставить Вас в Лечебное Заведение, где Вам будет оказана квалифицированная помощь.
— Пациент № 59… А у него есть имя?
— Пациент № 597864-315684-2321. — Холодно ответил один из роботов.
— Михаил, меня зовут Михаил. — Дрожащим голосом произнес несчастный. — Пожалуйста, не отдавайте меня им. Я не хочу в Здравницу. Я не…
Не успел бродяга закончить говорить, как мужская версия андроида схватила его за ноги и потянула на себя. От столь резкого движения Михаил расцепил руки и заскользил по брусчатке площади, дергаясь изо всех сил. Наблюдатель собирался было помочь неожиданному прохожему, но тут вмешалась женщина, вытянув руку к груди помощника.
— Белов Михаил Святославович, паспорт АРД — 2300159, удостоверение № 79568795. — Грозно произнесла она. — Убедительная просьба не препятствовать законным органам правопорядка, действующим согласно Декларации Мирового Содружества Наций № 49 от 14.03.2126 г. В противном случае Ваши действия будут сочтены как противоправный акт агрессии, совершенный умышленно против общественных предписаний, и будет применены соответствующие меры взыскания.
— В данный момент акт агрессии совершаете именно Вы.
Разгоряченный Белов продолжал настаивать на своем. Он собирался прорываться к пациенту, как вдруг чья-то рука сзади его остановила за плечо. Это был мужчина лет 50, одетый в строгий костюм и с кейсом в руке. На его голове идеально сидела коричневая шляпа, а шею обвивал классический галстук. В сравнении с современными молодежными веяниями он выглядел достаточно старомодно. Тем не менее, это ничуть не делало его хуже. Скорее, наоборот, выделяло из общей массы. Со спокойным взглядом он смотрел на происходящее, зажав в губах дымящую сигарету.
— Уважаемые стражи, прошу простить моего друга. — Обратился он к женщине-роботу. — Он ничего плохого не имел в виду.
— Принято. — Кивнул андроид, повернувшись к задержанному пациенту.
— Олег, мы так просто это оставим? — Михаил беспомощно наблюдал за тем, как бездушные законники принуждали его теску пойти с ними. Он еще какое-то время сопротивлялся, но после того, как ему сломали несколько пальцев на руке, сдался и был утащен в автомобиль, подобно жертве, уволоченной в логово убийцы.
— Это вообще что происходит?!
— Обычная процедура. — Спокойно ответил мужчина. — Безумец нарвался. Его поймали и теперь отправят туда, где ему место. По-моему, все логично. Миш, такое ощущение, что ты как с Луны свалился и первый день в этом мире.
— Они не имеют права так поступать с человеком.
— Они АСПовцы. Их уполномочили.
— Кто? Никчемные чинуши? АСПовцы…Они в первую очередь — роботы. Они исполняют нашу волю. То, что мы им скажем.
— Если честно, я очень смутно помню те дни, когда такие, как мы с тобой им приказывали. Теперь этим занимаются те, у кого есть большая власть.
— Мне от этого не легче.
— Послушай. — Собеседник подошел ближе, выдыхая дым сигареты. — Ты слишком близко все воспринимаешь к сердцу. Эта твоя работа до хорошего не доведет. Мир в любом случае неисправим. Как не заливай его медом, он все равно будет смердеть. Будь хорошим парнем там у себя в офисе, а здесь наслаждайся жизнью и наплюй на все.
— Простая у тебя концепция, однако.
— Истина — в простоте. — Улыбнулся мужчина в костюме. — Если б я круглые сутки думал о коэффициентах, если б держал все цифры в голове, я, наверное, свихнулся бы. И мои дорогие друзья стояли у могилы и воздавали бы мне душераздирающие эпитафии.
— Кстати, Олег, я могу тебе сочинить такую. С цифрами и коэффициентами.
Собеседник громко рассмеялся, бросив затушенную сигарету в урну и похлопав Белова по плечу.
— Пошли. Нас уже ждут Джонни и Ден. — Олег резко дернул рукой, и с дипломата донесся звон стеклянных бутылок.
Михаил, угнетенный неприятной ситуацией, предпочел не оспаривать идею друга. Они оба отправились к северо-востоку от площади к многоэтажным зданиям. Путь выдался коротким, и поэтому, наспех минуя деловой и жилой кварталы, они были уже у цели. Зайдя в нужную высотку, они поднялись на 10 этаж. Стоило им выйти из лифта, как их уже встречали с открытой дверью и валивавшей несокрушимым потоком музыки. Осторожно войдя внутрь, гости закрыли за собой дверь и принялись разуваться.
— Не стоит. — Закричал кто-то. Из комнаты вышел высокий парень в красной футболке и штанах. На голове у него были заплетенные в полоски белые, длинные волосы. В отличие от обычной прически, его дреды поднимались вверх, стоило парню что-либо сказать. То, каким тоном он говорил и сколько он говорил, влияло на скорость движения дредов. Всему виной — специальное устройство, которое подключалось к нервным окончаниям под кожей с одной стороны и к волосам с другой. — Не снимайте обувь, сейчас ее почистит Шарик. Эй, Шарик, ко мне!
Вслед за парнем со странной прической на встречу к гостям выскочил небольшой полукруглый пылесос. Проскользив по полу, он вплотную уперся в обувь Олега и Михаила, начав ее дезинфицировать выпавшими щетками.
— Мое изобретение. — Похвастался парень в красной футболке.
— Потрясающе, гениально, революционно. — С безобидной издевкой отреагировал Олег.
— Ладно, хорош. Лучше показывай, с чем пришел.
— С самым лучшим. — Олег достал из кейса три стеклянные бутылки. — Два коньяка Frapin и бутылочка Petrus.
— Ладно, пойдет. — Покрутив бутылку в руке, пробормотал встречающий.
— Эй, Джонни, что значит «пойдет»? Ты хоть знаешь, каких усилий мне стоило достать раритет?
— Да расслабься, Олежа, ты уже сам, как раритет.
Вдали послышался смех еще одного человека. Им оказался еще один парень. Он был худощавого телосложения, имел темные кучерявые волосы и длинный нос. Как и его товарищ, был одет в красные штаны и красную кофту, поверх которой на плечах пылали языки жгучего пламени в виде двух драконов.
— Я смотрю, ты со своей кофтой не расстаешься. — Подметил Михаил.
— Дракон останется навсегда драконом.
— Мы ведь сейчас не в игре, Дэн.
— Но очень скоро там будем. — Добавил Джонни. — Именно поэтому мы пригласили своих юродивых друзей на прощальную вечеринку, ведь через неделю наш клан в полном составе собирается в Екатеринбурге. Говорят, скоро анонс очень и очень грандиозной игры с самым большим за всю историю игр кушем.
— Круто вам. — Без эмоций парировал Белов, передавая драконам тонкую потрепанную книжечку, похожую на брошюрку. — Вот, мой вам гостинец в дорогу.
— Это что такое?
— Кодекс самурая. Юбилейное издание 2040 года. Их практически не осталось.
— Кодекс чего?
— Не чего, а кого! Самурая. Самураи — воины древней Японии.
— Древней? Выходит, еще один раритет. Эй, Дэн, похоже, эти двое барахолку ограбили.
— Да уж. — Отреагировал с задором Дэн. — Ладно еще Олег с бутылками, их можно осушить, но что делать с дедушкиными свитками.
— Почитать, если вам вообще знакомо это понятие. — Ответил Михаил, пытаясь отшутиться в ответ.
— Ну и друзья. Проще было неопрятных пригласить. Те принесли бы что-нибудь интересное.
— Мы одного сегодня встретили. Чудной такой. — Признался Олег.
— Да? И чего же не пригласили?
— Его уже пригласили на вечеринку АСПовцы.
— Он вообще-то болен Аномалией. 4-я стадия. И его собирались отправить в Здравницу. Он мне сам об этом сказал, умоляя не отдавать его роботам. — Резко переменившийся тон погрубевшего Михаила моментально уловили все, отчего повисло неловкое молчание.
— Что ж, бедный человек. Сочувствую ему. — С полной серьезностью вымолвил Дэн. — Здравницы — те еще филиалы ада.
— Ладно, проходите. Хватит уже там стоять. Шарик все сделал. — Джонни попытался разрядить обстановку, призвав всех вернуться к изначальной теме сбора.
Под призывы товарища Миша и Олег проследовали вглубь по квартире к гостиной. Просторная комната была усеяна всевозможными игровыми атрибутами: кубками, медалями, подарочными чипами с интересными виртуальными приобретениями, пустыми пузырьками, где когда-то хранилась Эйфория. В углу недалеко от П-образного дивана скромно стояла подставка, к которой крепился начищенный до блеска старый, неиспользуемый Скафандр такого же красного цвета. В двух других углах по диагонали стояли треноги, что готовы были по первому требованию активизироваться и выдать объемную 3-д голограмму с любым доступным каналом «Вселенной». Также Михаил заметил еще одну примечательную деталь: в четвертом углу комнаты находилась тумба, на которой стоял включенный компьютер. Его экран в онлайн режиме выдавал результаты всех игр, что происходили в данный момент. Строки огромнейшей турнирной таблицы без остановки перестраивалась, подобно колоде игральных карт. И можно было заметить, как Дэн периодически поглядывал в ее сторону для проверки своего почетного 486-го места.
— Сюда. — Джонни пригласил визитеров занять диван, пока Дэн делал музыку тише.
На журнальном столе, располагавшемся в центре мягких сидений, уже стояли изысканные лакомства из мяса и рыбы, а также пара видов фруктово-овощных салатов. Единственной посудой, что оставалась пустой, были широкие, хрустальные бокалы овальной формы. Парень с белыми дредами затребовал одну из бутылок у гостя, после чего откупорил ее и разлил содержимое по бокалам.
— Предлагаю выпить за встречу. — Торжественно предложил Олег, подняв наполненный бокал, и получил одобрение со стороны собравшихся. — У нас не так часто получается видеться, но мы все равно остаемся друзьями.
— Игры занимают много времени. — Объяснил Дэн. — Тренировочные спарринги, клановые схватки. От этого никуда не деться.
— И то, правда. — Поддержал Джонни. — «Красный дракон» требует постоянного внимания. Недаром мы занимаем 17-е место в общем зачете.
— Хотел спросить, почему бы вам не начать играть без клана? Ведь ваши показатели впечатляют, вы опытные бойцы.
Оба игрока рассмеялись, глядя друг на друга.
— Все не так просто, Олег. В современных версиях сирафин тяжело выжить без стаи.
— Я знаю достаточно много имен, кто на вершине списка. Да что там говорить, первая десятка геймеров — сплошь одиночки.
— Те, кому однажды повезло. — Парировал Дэн. — Я тебе приведу простой пример, Олег. Поскольку ты делаешь ставки на нас, тебе наверняка знакомы правила пропорции. Чем больше ты поставишь, тем больше заработаешь в случае правильного выбора. Необходимы ресурсы. Обычному букмекеру невозможно выбиться без них, поэтому ему приходиться работать на контору. Лишь только богатые букмекеры независимы. Так же и с кланом, который дает нам ресурсы в виде опыта, информации или прочих вещей. Мы сильны, когда вместе.
— К тому же, с кланом меньше вероятности попасть в неприятность. — Добавил Джонни.
— А еще меньше вероятности туда попасть, если не играть. — В разговор вмешался Михаил, который своим кратким вступлением не на шутку разогрел спокойную дискуссию.
— А вот и наш миротворец заговорил. — Остро отреагировали драконы едва ли не в один голос.
— Я каждый день вижу, как люди страдают, как они умирают. Поверьте, их число велико. И с каждой игрой оно растет.
— Что за вздор, Миша?! — Возмутился Джонни. — Человечество и так дохнет от Аномалии, общество уже наполовину умерло. А игра дает второе дыхание, позволяет почувствовать себя живым. Я уже не говорю о том, что только через нее можно законно получить лекарство.
— По-твоему, так нужно его получать? Участвуя в животной бойне?
— А разве у нас всех есть выход? — Не выдержав, закричал Джонни. — Какая разница, когда жизнь твоя все равно подходит к концу? Если когда-нибудь передо мной встанет выбор: тихо загнуться в этом «цивилизованном» мире или героически умереть в сирафине на глазах у миллионов, я без раздумий выберу второй.
В жарком споре наступила пауза, стороны предпочли временно отступить. Теперь в комнате лишь слабо звучала музыка.
— Господа. — Осмелился заговорить Олег, обращаясь ко всем. — Данный разговор ни к чему хорошему не приведет. Мы ведь собрались здесь не для того, чтоб выругаться друг на друга. У тебя, Миша, свое мировоззрение, у тебя, Джонни, иное. Зачем что-либо доказывать?
— Психологу, целыми днями разговаривающему в уютном кабинете, никогда не понять таких, как мы. — Напоследок бросил Джонни, на что Белов предпочел промолчать.
— Эй, Миша! — Обратился Дэн. — Но ты всегда можешь присоединиться к нам. Я солдат, Джо техник. Нам как раз не хватает разведчика в команду. Олег, сколько поставишь на него?
— Да пошли вы. — Коротко ответил на стеб Михаил.
— Ну, все, друзья, и в правду хватит. — Олег нахмурился, поочередно окинув взглядом троицу. — У нас еще осталась нетронутой бутылка потрясающего вина.
— Нет уж. — Покачал головой Дэн, доставая из-под стола несколько шайбообразных банок. — Мы приобщились к твоим 200-летним напиткам, теперь твоя очередь.
— Что это?
Дэн, молча, откупорил одну из шайб, продемонстрировав лежавший там крем. Вязкое вещество имело зеленоватый оттенок и специфический запах, похожий на мятный.
— Это «Маска»? — Удивился Олег.
— Она самая. — Рассмеялись драконы, уже нанося крем на лицо пальцами. — Попробуй. Только смотри, не переусердствуй, иначе долго пробудешь в мире грез.
Мужчина в костюме ослабил строгий галстук, после чего медленно протянул руку к шайбе. Он осторожно нанес немного крема на лоб и впалые щеки. Его кожа на лице онемела, а по всему телу пробежала приятная дрожь. Спустя несколько минут, часть нанесенного вещества исчезла, впитавшись в организм, а другая часть затвердела, превратившись в маску.
— Давай, Миша, теперь ты. — Призвали игроки. — Не стесняйся.
— Да что-то настроения нет.
— Какой же ты все-таки скучный.
— Да оставь его, Джонни. — Вмешался Дэн. — Нам больше достанется. Эй, девченки!
Парень в красной кофте хлопнул в ладоши два раза, и с другой комнаты вышли четыре очень красивые девушки с идеальными фигурами, облаченные в коротенькие облегающие платья. Они сели на диван рядом, бросая игривые взгляды на парней.
— Мои хорошие. — С гордостью сказал Дэн, вцепившись рукой в ногу одной из девушек. — Не стесняйтесь.
— Хорошие платформы. — Похвалил Олег, глядя на ту, что сидела возле него.
— Трофеи за недавнюю игру. Я их коллекционирую. Максимальный комфорт, масса программ. Идеальные любовницы.
«Совсем спятили» — подумал про себя Белов. Он встал с дивана и направился с комнаты не в силах более наблюдать за тем, как его опьяненных друзей ласкают секс-андроиды. Последние, к слову, стали последней каплей терпения. Видимо, из-за того, что в памяти еще оставался инцидент с бродягой. Михаилу стало противно находится в комнате, какая-то невидимая сила его будто душила изнутри, требуя выйти на свежий воздух. Так он и сделал — он покинул квартиру, выскочив на улицу, где вечерний город его встретил тысячами ярких неоновых огней. Михаил смотрел на чистое небо, стараясь разглядеть там звезды, однако городской свет ему не позволял этого сделать. Внезапно он почувствовал, как кто-то нанес ему ощутимый удар в спину. Белов повернулся и увидел перед собой темную фигуру, лицо которой было скрыто.
— Какие-то проблемы? — вопросил Белов, толкая недоброжелателя.
Однако фигура ничего не ответила. Вместо этого она замахнулась и сделала еще один удар, который на этот раз угодил застигнутому врасплох Михаилу прямо в челюсть, отчего последний потерял сознание, свалившись на землю.

Глава 8

За последние два десятка лет Иркутск вырос более чем в 4 раза. Численность его жителей неуклонно росла, а вместе с ней увеличивалась и его территория, уверенно поглощая мелкие пригороды. Объяснить сей феномен было довольно просто. Еще во времена, когда мир только начинала атаковать смертоносная эпидемия, город на могучей Ангаре был выбран для постройки передовых медицинских лабораторий. Научные сотрудники, обретшие здесь новый дом, проводили свои исследования, постепенно расширяя сферу деятельности и создавая полноценный больничный городок внутри города. А затем наступил судьбоносный 2124 год, и Иркутск грандиозно прославился. Именно здесь впервые был выведен знаменитый Катализатор-ЛД-853, названный впоследствии Эйфорией. Узнав о радостной вести, люди со всей планеты, словно в паломничество, отправились сюда с надеждой на спасение. Караванов было настолько много, что пришлось в экстренном порядке приспосабливать инфраструктуру города под миллионные потоки. Так, очень скоро образовалась Иркутская Клиника Спасения (ИКС) — самое, пожалуй, огромное здание в мире. Оно имело необычное строение в виде восьмиконечной звезды — в честь восьмерых ученых, открывших спасительную формулу Катализатора. В народе называлось Восьмеркой или Звездой. Каждый «луч» представлял собой отдельный корпус с сетью собственных лабораторий, палат, столовых, моргов, терапевтических, комнат досуга, операционных и назывался именем одного из первооткрывателей. Если пять корпусов посвящались исключительно Аномалии, то остальные три занимались проблемами физических травм, нарушениями в работе внутренних органов, а также генетическими отклонениями и сбоями. Все восемь корпусов соединялись многочисленными проходами с «сердцевиной» звезды, которая служила административным центром и глобальной приемной одновременно. Сердцевину в шутку прозвали грибом за ее поразительное сходство с данным растением. Цилиндрический стержень высотой, приблизительно, в 20 этажей вниз и 60 этажей вверх, на котором держался купол диаметром около 1 км, порождая под собой не зал ожидания, а, скорее, площадь.
Если город жил преимущественно днем, а ночью отдыхал, то в ИКСе жизнь бурлила круглосуточно. Невзирая на то, что светило в небе, человеческие и роботизированные сотрудники Клиники, пациенты и посетители смешивались в единую невероятно динамичную энергию, напоминая самый передовой и технически оснащенный муравейник. Тут практически все, как заведенные, куда-то постоянно спешили.
Однако, как минимум, один «муравей» вел себя диаметрально противоположно. С невозмутимым, задумчивым видом он сидел на одной из лавок на площади ожидания. Несмотря на опрятный вид, его лицо покрывали свежие багровые ссадины. Свалив локти на ноги и сгорбившись, он уткнулся взглядом на блестящий перстень в своих руках. Ободок броской вещицы опутывали тонкие линии темных цветов, каст отливал нежно зеленым цветом, напоминая пышную крону древа, где в центре ярко сиял мелкий белый камень.
— Эй, ты как? — Донесся рядом женский голос, заставив молчуна прервать осмотр кольца и спрятать его в карман.
— Никак. — Угрюмо ответил он, поворачиваясь. — Лучше скажи, как она. Что говорят лекари?
— В общем…это…в общем есть утешительная новость и не очень. С какой начать?
— Алин, начни уже хоть с какой-нибудь. — Раздражительно потребовал нетерпеливый собеседник.
— Несмотря на тяжелейшее состояние, в ней удается поддерживать жизнь. Многочисленные переломы, черепно-мозговая травма, повреждение внутренних органов, разрыв селезенки. Лекари уже провели пять крупных операций, две на очереди. Говорят, что теоретически есть шанс на спасение.
— Теоретически?
— Ник, она в коме. И когда выйдет, затрудняются сказать даже лекари.
— Что значит затрудняются?! Мы им заплатили двумя флаконами Эйфории, а они затрудняются сказать?
— Они сделали все, что от них зависело. И я уверена, будут продолжать делать все для того, чтобы Магда вновь была с нами.
Парень не стал ничего говорить, а лишь закрыл ладонью лицо, делая глубокие вздохи.
— Она боец. И она прорвется. Слышишь? Она обязательно пойдет на поправку. — Алина обняла брата, пытаясь его подбодрить.
— Она всегда верила в меня. С самой первой нашей встречи в клане. Меня тогда покорило, с какой легкостью она справлялась с любыми трудностями, с какой готовностью бросалась на новые вызовы судьбы. С тех пор она вдохновляла меня с каждым прожитым мгновением. Ну почему все так произошло? На ее месте должен быть я. Это все из-за меня. Из-за моей чертовой жажды наживы. Алина, скажи, что это я во всем виноват.
— Ты ни в чем не виноват. А если и виноват, то в такой же степени, в какой мы все. Это игра. Она приносила нам не только триумф, но и горе. Скольких товарищей мы потеряли. Скольких нам пришлось оплакивать?!
— Почти весь клан, не считая тех, кто вышел. — Мрачно ответил Ник. — Остались мы с тобой, Магда и Ли.
— И останемся впредь, потому что мы…
— Команда?
— Мы самая сильная команда. — Алина схватила Ника за руку, зажигая его потухшие глаза блеском из своих. — И мы еще громко заявим о себе.
Впервые с момента трагедии лицо парня выдало очень слабую улыбку, свидетельствовавшую о победе девушки. Он прикоснулся второй рукой к ее щеке, а затем, сжав губы, уверенно кивнул. Бессмысленному самобичеванию он предпочел борьбу. Ту, которую он довольно успешно умел навязывать противникам, недоброжелателям и даже самой жизни. За себя. За своих близких. За будущее.

Неизвестно, сколько еще человек, находившихся в Восьмерке, имели схожий настрой. По крайней мере, один такой точно присутствовал в стационарном корпусе для больных Р1. Крепкого телосложения мужчина 40–45 лет, одетый в ничем непримечательную одежду. Волосы, прореженные сединой и зачесанные на бок, густая темная борода с усами. Двухметровый рост. Грозный взгляд, который дополнял зиявший под левым глазом красной полосой шрам. Ускоренным шагом этот человек маршировал вдоль коридора, минуя десятки одиночных палат и заставляя содрогаться под собой пол. В одной руке он держал цветочный горшок с шелестящим внутри веществом, похожим на песок. Другая его рука была свободна. В области ладони ее скрывала черная перчатка — незаменимый атрибут в гардеробе мужчины, находившийся с ним изо дня в день.
— 108-я, 105-я, — в полголоса отсчитывал он, провожая взглядом каждую встречную боковую комнату.
— Богдан! Богдан!
Мужчину кто-то окликнул. Это был подросток, стоявший в считанных шагах и махавший с целью обратить на себя внимание. Впрочем, среди сновавшей мимо толпы он выделялся и без активных жестикуляций. На нем была необычная куртка черного цвета, на которой периодически появлялось анимированное изображение волка. Из яркого белого цвета животное появлялось в области грудной клетки, демонстрируя свой звериный оскал, а затем плавно перемещалось на спину, где растворялось в аналогичной белой вспышке. Глаза парня также имели свойство меняться, чередуя то цвет радужки, то тип зрачка: от звериного до человеческого. Их преображение было скорректировано аккурат с изображением на куртке. Что касается его юного незапятнанного морщинами лица, то на нем постоянно появлялись какие-то черные точки, сливавшиеся в узнаваемые метки или рисунки.
— Хоть бы сюда не выряжался, как попугай. — Пробасил подошедший богатырь, оценив внешний вид юнца.
— Ты не понимаешь, так модно. — Парень возмутился, а на его лице сверкнула черная молния.
— Сколько помню себя, мода всегда была той еще дрянью без капли уважения к красоте и традициям.
— Мода — индикатор прогресса.
— Кирилл, ну, не начинай.
— Я устал повторять, что я не Кирилл! Я Фенрир. В честь…
— Да хоть участник Содружества Меценатов. — Раздражение молодого максималиста мужчина воспринял с не скрывающейся улыбкой. — Ты лучше скажи дяде Богдану, где остальные.
— Все уже у Кати. — Недовольно пробурчал обиженный парень, указывая на дверь с номером 101.
Мужчина направился по адресу.
— Дядя Богдан! Вы забыли это.
Парень протянул собеседнику исписанный причудливыми узорами прозрачный халат, напоминавший полиэтиленовую ткань, а также перчатки из подобного материала. И то, и другое являлось необходимым при общении с пораженными Аномалией, которые при контакте с телом другого человека могли получить микроразряд, приводивший нередко к полноценному приступу больного. Поэтому во избежание лишних рисков все медицинские учреждения обязывали иметь столь простые, но полезные вещи.
Теперь мужчина, вооружившись спецодеждой, повторно ринулся к 101-й палате.
Стоило двери открыться, как гостя побежала встречать семилетняя девочка. Ее глаза сияли от радости, заплетенные волосы болтались сзади длиной косой, а на розовых щеках от широкой улыбки проступили ямочки, делая ребенка еще милее. Не сдерживая эмоций, девочка бросилась в объятия к мужчине, наклонившемуся к ней, чтоб ответить взаимностью.
— Папа! Папочка пришел!
— Привет, солнышко.
— Мы уже тебя ждали-ждали. Я маму развлекала, рисовала ей, пела.
— Ты ж моя помощница, дочка. — Мужчина нежно погладил девочку по ее маленькой голове, а затем поцеловал в лоб. — Смотри, что папка принес.
— Быстророст! — Большие глаза девочки заискрились восхищением, хватая цветочный горшок, а также пару-тройку семян из широкой ладони отца.
— Фиалки. Ну-ка, моя радость, сделай маме еще цветочек.
— Хорошо. — Девочка бережно взяла семена и побежала в другую часть комнаты, где уже стояло около двадцати горшков с распустившимися цветами, которые издавали стойкую ароматную свежесть.
— Вы меня скоро ими укроете полностью. — Раздался слабый тонкий голос, принадлежавший женщине, что лежала на кровати. К ее плечу, шее и к голове на присосках крепились прозрачные провода, концы которых соединялись с аппаратурой, стоявшей на тумбе рядом. Сама же пациентка выглядела неважно: желтые круги под глазами, бледные губы, полураскрытые глаза. Казалось, будто она сильно переутомилась и сейчас, восстанавливая силы, смиренно лежала.
— И хорошо. — Покачал пальцем мужчина. — Они, между прочим, полезны для самочувствия: они снимают стресс, улучшают дыхание, навевают приятные мысли.
— И давно ты у меня такой вредина?
— Еще с детства, Кать. — Внезапно заговорила сидевшая у основания кровати женщина.
— Что, правда?
— Да, — с задором настояла женщина, проигнорировав двухметрового амбала. — Бывало, начитается чего-нибудь во «Вселенной» и как начинает нам за ужином пересказывать. И ни я, ни родители не можем остановить балаболку.
— Катя, ты поверишь этой коварной дамочке?
— Никто не поведает о тебе лучше, чем твоя родная сестра, дружок.
— Аля, если я начну сейчас рассказывать о тебе…
— Да, ты это отлично умеешь еще с детства. — Вновь стебанула женщина, чем заставила Катю засмеяться. — Ладно, схожу что-нибудь перекусить, а то с утра не ела. Не буду вам мешать мило общаться. Софья, идешь с тетей Альбиной за вкусностями?
Сидевшая тихо девочка, вложив в песок семена и полив их водой со стакана, наблюдала, как из горшка довольно резво прорастали тоненькие стебельки. Затем они становились все выше и толще, а спустя еще пару секунд на них появились маленькие почки, из которых впоследствии распустились фиолетовые цветки, образовав пышный шар.
— Готово. — Со всей ответственностью прозвенела детским голосом девочка. Закончив с цветком, она охотно присоединилась к Але и с чувством выполненного долга отправилась вместе с ней из палаты.
— Она — чудо.
— Наше чудо. — Поправил мужчина, взяв за руку пациентку.
— Скоро будет твое. Береги ее.
— Ты что такое говоришь?
— Я знаю, что говорю, Богдан. — Настойчиво и с невероятным спокойствием произнесла женщина. — Пусть моя нервная система дает сбой, но я еще не выжила из ума окончательно. Лекари дают где-то 4 месяца, если я буду продолжать терапию. Ее продолжение — удовольствие не из дешевых. Если брошу, то не проживу и трех недель.
— Нет. Нет! — Возразил мужчина, вставая с кровати. — Эти лекари. Они не понимают. Они ставят всех под одну гребенку, понимаешь? Сколько случаев было, когда люди исцелялись. И ты не исключение. Ты обязательно поправишься.
— Богдан.
— Я найду способ раздобыть больше лекарства, и мы выкарабкаемся. Вот увидишь. Я буду больше работать, я пойду… — Внезапно мужчина запнулся, едва не сказав лишнего.
— Ты пойдешь куда? Куда ты собрался?
— Никуда. Кать, ты просто не так меня поняла.
— Сними черную перчатку. — В приказном тоне попросила супруга.
— Зачем?
— Сними ее!
Мужчина покорился. Сначала он снял спец перчатку, а вслед за ней стянул и черную, где вместо руки показался бионический протез. Пусть он был довольно быстрым, пусть внешне и старался походить на настоящую руку, однако в его движениях все равно улавливалась фальшивость.
— Однажды ты потерял еев игре, едва не расстался с жизнью. Окровавленного и обессиленного тебя вывели с оторванной до локтя рукой. Помни об этом, когда смотришь на протез.
— Катя, но я же сказал.
— Дело твое, Богдан. Ты взрослый человек, и я не в праве тебе приказывать делать что-либо или не делать. И никогда так не поступала. Даже будь у меня возможность встать с койки, я бы не препятствовала твоему решению. Но я не хочу потерять мужа, не хочу, чтоб моя дочь потеряла отца, а потом и мать. Я…я…
Пациентка резко прервалась. Она стала задыхаться, издавать истошный вопль и судорожно дергать ногами, закатывая глаза. Из ее рта пошла пена, а лицо покраснело от подступившей крови. К счастью, сбой не остался незамеченным — моментально активизировалась аппаратура, куда крепились связующие провода. По палате пронесся сигнал тревоги. Напуганный посетитель попробовал успокоить супругу, но тщетно. Она не внимала его словам, продолжая дергаться в приступе. Тем не менее, опасность продлилась недолго. Спустя минуту, в палату оперативно ворвались дежурные врачи под руководством главного — опытно, пожилого лекаря с висевшим у него на шее бэйджем. Элемент униформы свидетельствовал, что он принадлежал некоему Овсиенко Степану Юрьевичу, старшему лекарю 2-го разряда Иркутской Клиники Спасения.
— Пульс учащенный, критический выброс адреналина в кровь. Сканирование показывает очаговую дисфункцию подреберного нерва. Держите ее. — С особой сноровкой он отреагировал на совершенно обыденный случай. Достав из кармана устройство, похожее на миниатюрный пистолет, он прислонил его «дуло» к шее пациентки, а затем нажал на спусковой крючок. В результате в бледную кожу обессиленной женщины вонзилась игла, а вместе с ней в организм попала доза вещества, которое практически моментально возымело нужный эффект — судороги с криками прекратились и Катерина тут же уснула.
— Уже второй за неделю. Приступы учащаются, Степан Юрьевич. — Честно ответил один из двух помощников. — Что нам делать?
— Проверьте ее кардио показатели, возьмите новые пробы для анализов, внесите этот инцидент в ее медицинскую карту. Надо спрогнозировать следующий приступ. — Подобно генералу, приказывавшему перед боем своим подчиненным солдатам, Степан Юрьевич сыпал краткими распоряжениями в адрес ассистентов, на что те отвечали полной покорностью. Закончив с организацией, матерый лекарь достал из служебного халата обычный платок и протер им линзы на специальных очках, в которых находился.
— Как она? — Отважился потревожить вопросом наблюдавший все это время Богдан, на что лекарь лишь тяжело вздохнул, словно не видел до этого момента посетителя.
— Господин…
— Мельниковский.
— Да, точно, вспомнил. Господин Мельниковский, больная нуждается в отдыхе после столь сильного стресса. А нам нужно поговорить. Пройдемте.
Оба вышли из палаты в просторный коридор.
— Так о чем Вы хотели со мной поговорить?
— Может, пройдемся до центра?
Вынужденный согласиться, двухметровый гигант ответил кивком. Ему до сих пор была все еще непонятна тактика пожилого лекаря.
— Богдан, — начал Овсиенко, отвлекаясь на сенсорную панель в руках, — я должен с Вами поговорить. Должен кое-что сказать.
— Внимательно слушаю.
— Дело в том…как бы это правильно сказать. В общем, с диагнозом Катерины не все так просто.
— Разумеется. В этой клинике у всех не все просто.
— Послушайте меня, пожалуйста. — Лекарь сквозь призму толстых очков бросил на собеседника мимолетный взгляд. — Чтобы Вы меня поняли, начну с краткого введения. Болезнь, которую мы знаем под именем «Аномалия-Р1», имеет несколько форм. Мы ошибочно ее называем так, сгребая всех больных в одну гребенку. Р1 — всего лишь одна из форм, ее крайняя стадия, так сказать. Стадия, где гаснут последние надежды и человек умирает. Но есть еще формы Р4, Р3 и Р2.
— К чему Вы клоните, доктор?
— Хорошая новость в том, что Ваша супруга не находится в группе 1. Плохая состоит в том, что она пока не находится в ней. Судя по общей симптоматике, сейчас Катерина плавно переходит из Р3 в Р2. Об этом говорит увеличение приступов, а также ухудшение состояния ее здоровья. Силы покидают ее.
— И что же делать?
— Об этом я хотел с Вами поговорить. — Степан спрятал устройство, переключив все внимание на Богдана. — Нужны, как бы это сказать, ресурсы.
— Вы меня знаете, док, я исправно вношу плату за пребывание здесь моей жены. Я оплачиваю Ваши услуги и все, что Вы скажете. Если надо, я лишусь всего, чем владею. Но я уплачу Вам долг. Вы меня знаете.
— Я не об этом, друг мой. Если б все ограничивалось только лишь этим, мне не было бы никакой нужды затевать сей разговор.
— Тогда в чем проблема?
— В лекарстве. — На сей раз прямо ответил Овсиенко. — Для группы Р2 нужен совершенно иной антидот. При лечении Вашей жены мы использовали сильно разбавленную сыворотку Эйфориии, которая бесплатно выделяется нам по различным программам поддержки. Теперь же необходимы вещества с повышенной ее концентрацией. В идеале — 90-процентный Катализатор.
— И где же мне его раздобыть? Он где-то раздается?
— Скорее, покупается
— Примерная цена?
— Ваша жизнь.
— Степан Юрьевич, Вы ведь не хотите сказать, что…
— Именно это и хочу. К сожалению, это единственный доступный способ для нас, простых смертных.
— Но у Вас столько связей, знакомых. Наверняка есть каналы поставок.
— Видимо, Вы меня, дорогой Богдан, спутали с кем-то. Я лекарь, а не подпольный контрабандист. А тех из моих «знакомых», что обладают нужным Вам веществом, не спешат с ним расставаться, даже если Вы предложите в десять раз больше всего, что у Вас есть. — Выдержав короткую паузу, лекарь дал время собеседнику переварить полученную информацию для того, чтобы ударить новой убийственной порцией. — Но это не конец. Вам следует знать еще кое-что.
— Доктор, прошу не надо.
Предчувствуя неладное, Богдан просил пощады. Тем не менее, лекарь оставался неприступен.
— На начальных этапах Р2 терпима, но позже несет социальный риск. — Вновь начал он издалека. — Когда количественно приступы превратятся в рецидив, я вынужден буду действовать согласно предписанному протоколу. В данном случае правила обяжут меня подать заявку в Здравницу для помещения туда Вашей супруги, как потенциального дестабилизатора общественного порядка.
— Здравница?! Я ведь ее не увижу больше, доктор! Это верная смерть для Кати! Вы не можете так поступить.
— Я обязан. Становясь лекарем, я давал клятву, что буду служить человечеству. Мне очень жаль, Богдан.
Увиденные нелицеприятные сцены людских страданий за годы закалили характер Овсиенко, превратив его в нерушимую скалу. Его слова столько раз звучали вердиктом в стенах Восьмерки, столько раз они обрушивались на горюющие семьи, что со временем эмоции навсегда покинули его, оставив лишь холодный разум. Лекарь и сам не раз пожалел за то, что уплатил такую высокую цену за профессию, однако ничего исправить нельзя. С серьезным видом он дежурно похлопал очередного разбитого собеседника по руке, а затем развернулся и безучастно пошел прочь. Что касается господина Мельниковского, то он, напротив, испытал мощнейший приступ бессилия. В настоящий момент даже ноги отказывались держать его, из-за чего несчастному пришлось опереться спиной на ближайшую стену и медленно сползти вниз на корточки. Вслед за ногами, перестали слушаться глаза. Покраснев, они обильно увлажнились, источая скупые соленые капли. Один из немногих моментов в жизни, когда исполин с протезом не знал, что делать.
— Папочка! — внезапно окликнула его дочка. С соком и шоколадкой в руках она стояла и в упор смотрела на разбитого горем отца. — Пап, тебе больно?
— С чего ты взяла, малышка?
— Ты плачешь, а все люди плачут, когда им больно.
— Я? Нет, вовсе нет. — Вытирая рукой слезы и шморгая носом, произнес мужчина. Ему хотелось еще больше предаться эмоциям, крича от боли, но перед дочкой он сдерживался изо всех сил — Папе просто что-то в глаз попало.
— Ммм, ясно. Хочешь шоколадку? Она вкусная. Мне ее тетя Аля купила.
— Нет, доченька. Кушай сама.
— Я маме дам. Ей нужны силы, а в шоколаде много-много сил. Нам нужно вылечить маму.
— Конечно. И мы обязательно ее вылечим.
— Что здесь происходит? Богдан? Что с тобой? — Взволнованный вид подошедшей сестры еще больше удручил мужчину.
— Папка упал и ударился, вот и плачет. Но он не признается.
— София, мне надо отойти ненадолго. Побудь с тетей Алей.
— А ты куда, Богдан?
Мужчина не ответил ничего. Он лихо поднялся на ноги и быстрым шагом направился к Площади Ожидания. Не замечая никого вокруг, он шел, не зная, куда и не зная зачем. Мысли атаковали его разум, складываясь в самый главный вопрос: «что делать дальше?». Увлекшись внутренними терзаниями, он не заметил, как зацепил сидящих на скамье парня с девушкой.
Эй! — Девушка сделала замечание, на что Богдан, не поднимая глаз, ей махнул рукой в счет извинений.
Гигант брел по площади, рассекая ее по диагонали, а в его голове не утихал вопрос «что делать?». И тут случилось неожиданное. Знамение высших сил иль хитроумный заговор это был, но жизнь дала четкий ответ. Не только Богдану, но и всем, кто в данный момент находился на Площади.
Центральные экраны одновременно погасли вместе с иным освещением. На несколько секунд под куполом образовалась темнота, спровоцировав народ на удивленный гул. Вслед за блэкаутом над площадью вверху купола вспыхнула огромнейшая 3dголограмма с изображением восходящего Солнца.
— Внимание всему миру! — Прозвучало отовсюду. — Корпорация «Заря-2130» представляет долгожданное событие, которое вы так долго ждали. Грандиозная Игра!
Лучи солнца в изображении плавно превратились в три заглавные буквы: «АОН», после чего рассыпались в виде пышного фейерверка, пикирующие вниз капли которого преобразились в игроков и создали неотличимую от нынешней действительность. Дальше зазвучал всеми известный трек «J2 — Icanfly», а картинка начала динамично изменяться в такт музыке. Перед зрителями одна за другой быстро чередовались сцены. Облаченные в скафандры игроки сражались с появлявшимися противниками, использовали способности, штурмовали крепости, подрывали целые города, повергали огромных чудовищ, изобретали самые причудливые устройства, прокачивались и т. д. Все это сопровождалось будто бы живым звуком, опутавшем зрителей подобно голограмме, извергавшейся тоннами пикселей-искр. Величественное представление приправлялось возникавшем на площади слабым газом и запахами дыма костров. В неудержимом водовороте представление ускорялось, накаляя обстановку до предела. Оно завлекало зрителей своими масштабами, каждое его мгновение их поражало, заставив открыть от восхищения рты. А чтобы они поняли посыл аттракциона, периодически появлялись не менее броские слоганы: «Стань величайшим воином», «Покори самую проработанную игру за все время», «Заставь мир заговорить о тебе», «Обрети славу».
— Ты получишь все, что тебе нужно. — Последняя появившаяся фраза, как предполагалось, произвела наибольший эффект. — Впервые победители получат 99-процентную Эйфорию. Получат столько, сколько смогут унести на себе. Такого еще никогда не было.
Над куполом образовались голограммы с бочками заветного вещества, способного сотворить чудо с любым, кто вкусит от него.
— Ты готов побороться за свое счастье? — В дразнящей манере всепроникающий голос обратился едва ли не к каждому, кто смотрел транслирующий на целую планету трейлер. — Если да, спеши зарегистрироваться в течение 7 суток.
В воздухе повисли сбитые в ссылки буквы и цифры, наведением пальцем на которые все желающие могли начать процесс регистрации в своих карманных компьютерах. В отличие от предыдущих надписей, они никуда не исчезали, явно намекая появившимся рядом таймером, что будут висеть в течение указанного периода.
Спустя мгновение, купол вернулся к прежнему состоянию, и все закончилось. А люди. Они вели себя необыкновенно оживленно. Кто-то критиковал корпорацию за их циничные методы набора, когда об Эйфории говорилось в месте, отчаянно нуждавшемся в ней. Кто-то, наоборот, хвалил Зарю за очередное шоу мирового масштаба. А кто-то, молча, кликал по ссылке. В числе третей категории оказался Богдан. Без раздумий великан снял перчатку, обнажив протез со встроенным в него наручным компьютером и начав, тем самым, простую до невозможности регистрацию со внесения в реестр игрового ника.
— Так-так. — Послышался сзади чей-то голос. Это был Кирилл. С торжествующим видом он взирал на родственника, которого только что подловил. — Кто-нибудь знает о твоей инициативе?
— Нет. И если ты будешь держать рот на замке, никто не узнает.
— Считай, что я нем, как рыба. — Спокойно ответил парень, копируя действия Богдана.
— Ты что творишь, Кирилл?!
— Во-первых, я не Кирилл, а Фенрир. А во-вторых, я регистрируюсь вместе с тобой.
— Ну, уж нет. — Раздраженный мужчина попытался опустить поднятую вверх руку юноши.
— Почему?
— Ты сам прекрасно знаешь.
— Не надо меня опекать, я тебе не София.
— Кирилл…точнее, как там тебя…Фенрир! Ты подвергаешь себя большой опасности
— Как и ты.
— Я знаю, что делаю.
— А я, по-твоему, нет? Богдан, ты ведь знаешь, что я являюсь активным игроком юниорских игр. Весьма серьезным и опытным игроком.
— Да, ты умеешь играть, но АОН — совершенно другой уровень. Здесь игроки выбывают, преимущественно умирая.
— Все умирают, и что теперь?
— Даже не проси. Я категорически против.
— Это не ради амбиций, славы, места в турнирной таблице, но ради моей сестры. И ты это делаешь ради нее. Почему тебе можно, а мне нет?
Мужчина демонстративно отвернуться, чтоб не выслушать доводов юнца.
— Я видел, как ты сегодня рыдал, сидя у стены. Уже тогда я понял, что ситуация стала хуже. Мне доктора не говорят, но я чувствую это. А теперь, когда я увидел, что ты переступил через данные клятвы никогда не играть, лишь убедился, что Кате действительно плохо. Не ты один переживаешь за нее, не ты один хочешь помочь.
— Фенрир, я…
— Ты хочешь как лучше. Но ты не удержишь меня, если я решил. Игра разрешает наличие игровых тандемов на ранних этапах. Сейчас я предлагаю тебе выгодную сделку. Мы можем пойти вместе, а можем отправиться врозь. Даже самый закаленный боями одиночка там не выживет. Тем более, если он калека. Без поддержки тебя там раздавят, не оставив и мокрого места. Поэтому хватит нравоучений. Решай, дядя Богдан.
Мужчина еще раз свысока взглянул на похрабревшего подростка. Наверное, впервые он видел Кирилла таким собранным, серьезным и таким рассудительным. На его лице черные точки гудели вьюгой, а глаза приобрели ледяной оттенок.
Перед Богданом встал выбор. С одной стороны он прекрасно понимал позицию молодого родственника, принимал его доводы. Но с другой он видел перед собой ребенка и боялся. Он прекрасно осознавал, что не простит себе, если вдруг с этим ребенком что-нибудь случиться.

Выбор № 3 (уровень 2)
Что делать Богдану?

Взять Кирилла с собой.
2. Отвергнуть предложение Кирилла.
3. (Секретный выбор)
_____________________________________________________________________________
Дорогие читатели! Если вы здесь впервые и не были ознакомлены с Выбором в конце 2-й главы, я оставлю для вас внизу небольшую инструкцию.
Регламент: 
— Периодически в конце опубликованных глав будут появляться подобного рода «развилки». 
— Приоритет в осуществлении выбора имеют наблюдатели (читатель, который принимает непосредственное участие в истории путем голосования) 
— Голосование происходит В ТЕЧЕНИЕ 72 ЧАСОВ С МОМЕНТА ДОБАВЛЕНИЯ НОВОЙ ЧАСТИ (3 суток). 
— Голосование осуществляется путем элементарного добавления комментария, где указывается приемлемый вариант (Примеры: «Выбор № 1, Ведгар», «2.Тарлай», «Я выбираю Аон» либо в иной другой форме, понятной автору). Один зарегистрированный на сайте «Author. today » аккаунт = один голос. 
— Наблюдатели вправе участвовать во всех выборах, представленных в произведении. 
— За период проведения голосования наблюдатель может изменить свое решение неограниченное количество раз либо отменить его вовсе (в итоге засчитывается последний вариант) 
— По итогам голосования побеждает тот вариант, который набрал большинство голосов с перевесом хотя бы в один голос. 
— Голосование считается состоявшимся, если в нем примет участие хотя бы один наблюдатель. Если в течение 72 часов не проголосовало ни одного наблюдателя, автор оставляет за собой право выбрать вариант на свое усмотрение. Если на момент окончания голосования два или более варианта набрали одинаковое количество голосов, автор оставляет за собой право выбрать вариант на свое усмотрение. 
— Итоги голосования становятся доступными с новым добавлением следующей части произведения (продой) и делятся на открытое опубликование результатов и на краткую сцену, описывающую последствия сделанного выбора. Пример. Был выбран один из нескольких вариантов. Вначале публикуется подробный список проголосовавших наблюдателей с итогом, а затем события развиваются согласно победившему варианту. Примечание. Каждый выбор имеет собственный уровень значимости для истории и, в качестве небольшой подсказки читателю, будет обозначаться соответствующей цифрой. Всего уровней 4. 
Четвертый — наименее значимый, имеет преимущественно «косметическое» значение для повествования. Третий — имеет малое значение, влияет результаты диалогов персонажей, их взаимоотношения, эмоции, на детали игры. Второй — имеет существенное значение, влияет на жизни персонажей, на вероятность больших событий в игре, способен вызвать неожиданные повороты. Первый — имеет важнейшее значение, кардинально влияет на повествование, способен в корне перевернуть сюжет, оказав влияние на целый мир. 
— Среди предложенных вариантов периодически будет появляться секретный, главная особенность которого — в непредсказуемости. Эдакий «кот в мешке», выбрав который наблюдатель не сможет предположить его последствия. 
Итак, какая из трех версий предпочтительна?

1. Принятие 2. Отказ 3. (?) Секрет 

Выбор № 3

Какая из трех версий предпочтительна? 

Принятие. Отказ.(Секрет)Голосов — 1(Миха)Голосов — 1(Dervent)Голосов — 2 (Vector, Дмитрий Вязовских)

Итог: 3.(Секрет) 

Богдан по-прежнему не знал, как надлежало ему поступить с внезапно образовавшейся проблемой под названием «Кирилл». Он лихорадочно перебирал в мыслях два кардинально разных варианта. Довольно внезапно к ним добавился третий, показавшийся угрюмому бородачу самым подходящим. Без лишних разговоров он ринулся к юноше и схватил того протезированной рукой за модную куртку. Здоровой рукой громила, подобно коршуну, собирался вцепиться в наручный компьютер Кирилла. Столь радикальный поступок объяснялся довольно просто: Богдан намеревался добраться до главного атрибута цифровой жизни парня и заблокировать его, поскольку устройство служило своего рода паспортом-пропуском, необходимым для проникновения в любую из доступных сирафин. Только так можно было лишить Фенрира возможности участвовать в грядущей Игре, и Богдан без доли сомнения решился на отчаянный поступок. Вот только не все вышло, как он задумывал — его подопечный оказался на редкость ловким малым. Сперва юноша не дал в себя вцепиться, ускользнув от настоящей руки великана, а потом, исполнив акробатический кувырок назад, вынырнул из куртки и попятился назад.
— Ты что творишь?! — Закричал Кирилл, привлекая к себе внимание прохожих.
— Это для твоего же блага! — Зловещей тенью Богдан повторно подступал к парню после первой неудавшейся попытки.
— Вот как, значит?
— Ты все только усложняешь.
— Нехорошо, дядя Богдан!
Но тот ничего не ответил и ринулся вперед, вынудив Кирилла спасаться бегством на глазах у удивленной толпы.
— Помогите! Кто-нибудь!
Парень проскакивал сквозь плотный человеческий поток, часто поглядывая назад, где за ним неумолимо следовал одержимый родственник. Дабы уйти от преследования, Кирилл намеренно ускорил темп. Он в очередной раз оглянулся и, отвлекшись, со всего маха врезался в попавшегося прямо перед ним человека. Оба громко рухнули на землю.
— Что за…? — Вперемешку со слабыми стонами донеслось от случайного прохожего, державшегося за ребра.
— Ник! Ты в порядке?
— Жить буду. Алин, только помоги мне пожалуйста.
Девушка помогла своему спутнику встать на ноги, попутно отчитывая Кирилла за его легкомыслие.
— Сдурел что ли? Куда прешь?
Однако парень не спешил внимать ее недовольству, наблюдая за тем, как все ближе становился его преследователь.
— Эй ты, мальчишка! Я вообще-то к тебе обращаюсь!
— Спасите меня от него. — Испуганный взгляд мальчугана уперся в Ника.
— От кого тебя спасти, парень? От здравого рассудка?
— От вон того громилы. — Кирилл жестом руки указал на подступавшего Богдана.
— Ох, нет. Уж столкновение с ним я точно не переживу.
— Вы не понимаете. Он хочет сломать мой паспорт, чтобы я не смог участвовать в Игре.
— А нам какое дело до тебя и твоего паспорта? — В разговор ожидаемо вклинилась Алина.
— Не спеши, Алин. Давай разберемся.
— Да на кой ляд он нам сдался?
— Вы игроки, так ведь? Ваши свитера. — Наспех окинув взором встречных, Кирилл обратил внимание на их одинаковые одежды. — Я тоже игрок. Мы должны друг другу помогать.
В ответ на странный довод сорванца брат с сестрой отпустили недоумевающие взгляды. Ник хотел было что-то ответить, но ему помешал подошедший Богдан.
— Прошу прощения за моего племянника. — Грозно прокашлявшись, великан обратился к Нику. — За отсутствие у него манер приличия.
— Да что Вы! Сущий пустяк. С кем не бывает?
— Вот и славно. Кирилл, пойдем.
— Никуда я с тобой не пойду.
— Хорошо. Тогда просто отдай мне свой компьютер.
— Не дождешься!
— Послушай. Сейчас не время играть в капризного ребенка.
— Кажется, он ясно выразился. — Вмешался Ник.
— Простите, но это не Вашего ума дело. — Богдан предпочел вежливо во всем разобраться.
— Он знает, мы уже уходим. — Активизировалась Алина, пытаясь увести брата под локоть. — Пошли.
— Погоди, Алина. Этот человек, видимо, не понял, что ему сказали.
Богдан сделал несколько шагов в сторону Кирилла, на что последний синхронно отступил.
— Не приближайся ко мне! — Едва ли не криком произнес юноша.
— Черт бы тебя побрал. Вот же упрямый осел. — Психанул бородач, уже жалея о своем намерении, но продолжая натиск до конца.
— Шевельнешься — и я позову охрану! — С полным серьезности лицом пригрозил Ник. — Они тебя быстро научат порядку.
— Да я тебя сейчас сам научу порядку. Мокрого места не останется.
— Ну-ка, попробуй.
Словесная перепалка в любой момент готова была перерасти в полноценный мордобой, если бы не усилия ставшей посреди двух соперников Алины, которая всеми силами старалась угомонить обоих. И пусть ей удалось на малое время предотвратить драку, но бунтари продолжали отпускать колкие замечания в адрес друг друга.
— Сынок, ты вообще кто такой, что разговариваешь со мной таким тоном? — Требовательно вопрошал Богдан. — Ты судья? Бог? Может быть, мой старый знакомый?
— Тоже самое касается тебя, громила! Думаешь, ты такой особенный? Думаешь, можешь издеваться над пацаном?
— Это наше личное с ним дело. Семейные дела, которые тебя не касаются.
— Вообще-то мы с тобой не кровные родственники, а вынужденные. — Не стал молчать Кирилл, становясь на сторону своего защитника.
— Послушай, как тебя там? — Великан прищурился, чтобы прочитать с блестевшей на свитере эмблемы. — Ке-раж-вел! Господи, что за имя? Не суй нос не в свое дело, последний раз тебя предупреждаю!
— Керажвел? — Удивленный Кирилл, не поверив собственным ушам, самолично прочитал эмблему. — Ты тот самый Керажвел? Из легендарного клана «Иль»?
Сам того не подозревая, юноша виртуозно снял возросшее напряжение, переведя разговор в иную плоскость и заставив споривших безропотно следовать новой теме.
— Да. — Растерянно ответил Ник, протирая переливавшийся на свету значок.
— Что за абсурд?! Иль давно распался — его разгромили в Последней Войне кланов на Турнире Серых Вод. — Раздраженно парировал Богдан.
— Не всех. — Возразила Алина. — Часть уцелела.
— Во как! Часть! — Мужчина скривился, качая из стороны в сторону головой. — Ты не знаешь многого, девчонка. Клан Иль перестал существовать в тот самый миг, когда по нему отовсюду ударили полчища клана оборотней. Кровь рекой, повсюду вопли и мольбы о помощи, кучи мертвых и раненых. Если ты и твой дружок такие поклонники Иля, то вам должна быть известна их печальная история. Хотя бы из книжек и новостных сводок.
— Можно подумать, ты там был? — Недовольно пробурчал Ник, на что Богдан, любезно откатив кусок перчатки, продемонстрировал свой протез.
— О, да, сынок. И даже видя, какой ты неугомонный наглец, не желал бы тебе туда попасть.
Ник лукаво усмехнулся, тормоша свитер. Не отводя взора от оппонента, он что-то доставал из пазухи вопреки уговорам Алины прекратить. В итоге он обнажил нанизанный на скромной веревке золотой медальон с выгравированным на нем символом турнира и словом «Керажвел».
— Отгадай, где я его добыл? Правильно. Ты знаешь, где. На все том же турнире, сражаясь за свой клан до конца. У моей сестры такой же. Так что не рассказывай нам о потерях, папаша.
— Выходит, и вы были там. Никогда бы не подумал. В таком случае сожалею о вашей утрате. — Не зная, что ответить, выдавил из себя обезоруженный великан.
— У него тоже есть почти такой же. — Обмолвился Фенрир.
— Прошу тебя, закрой рот.
— У Богдана есть медальон. Только там обозначен клан «Реконкиста», а игровое имя — «Атом».
— Кто тебя просил, Кирилл?
Брат с сестрой мгновенно оживились, а на их лицах проступил неподдельный интерес.
— По росту и внешности — вроде похож.
— Вот это да! Не верю своим ушам! — Бодро отреагировал Ник. — Иль еще проявил чудеса необыкновенной выживаемости по сравнению со своим союзником — Реконкистой, которую практически обнулили во все том же сражении. Сколько там вас выжило? Двое?
— Со мной — трое.
Как по воле могущественного волшебника конфликт и вовсе сошел на нет. Обе стороны, узнав о прошлом своего недавнего соперника, теперь отзывались друг о друге, как минимум, с почетом. Из уважения к давней битве и к памяти погибших товарищей теперь никто не решался на оскорбления.
— Да уж. Признаться, я думал, что популярный в народе герой Атом оказался в списке павших, но он здесь. Во плоти. И в очередной раз всех ошеломил.
— И после длительного отсутствия собирается ошеломить еще не единожды.
На этот раз Богдан не сделал замечания болтливому племяннику по причине бесполезности эффекта.
— Собираешься участвовать в игре?
— Даже если и так. Какой тебе с этого спрос?
— Не стану обманывать. Самый прямой. — Кратко ответил Ник. — Совсем недавно мы лишились опытного подрывника и родного нам человека, дом которого теперь на ближайшие месяцы — эта Клиника.
— Сочувствую вам. Но причем здесь я?
— При том, что не менее опытный подрывник прямо перед нами. Атом, ты уже собрал команду?
— Он собирается идти в одиночку. — Как всегда вовремя, вмешался Кирилл, спутав карты своему дяде. — Я хотел предложить ему свою помощь, но в ответ он начал гоняться за мной.
— Ты разумно поступил, Кирилл. Одному там довольно тяжело выжить. Это не какая-нибудь одноразовая бродилка, коих не счесть, но полноценная кампания огромных масштабов, проходящая раз в несколько лет. Игроки к ней готовятся, как спортсмены к олимпиаде. Скажу честно — далеко не каждая группа выживает, а тут в одиночку. При всем уважении к тебе, Атом, но даже для тебя это задание повышенной сложности.
— Группа? Насколько я помню, всегда разрешалась связка из трех человек и не более.
— Время идет, правила меняются. — Тут же подхватил Кирилл. — Для такого события со старта разрешено идти группой в пять игроков. К тому же в самой игре можно усиливаться. Как раз пятерка: нас трое, вас двое. Мы справимся.
— Вот это круто. Я готов к приключениям. — Кирилл едва не подпрыгнул от восторга.
— Не готов. — Возмутился Богдан.
— Юноша хочет превращаться в мужчину. Дай ему шанс, Атом. В конце концов, все мы так начинали однажды.
Впервые за долгое время великан бросил на племянника снисходительный взгляд. Что касается Ника, то он извлек из своего наручного компьютера две шарообразные голограммы и поочередно метнул их Фенриру и Атому.
— Там указаны координаты нашего входа в Игру. Иркутск, исходная точка № 17, стихия — земля. Буду рад вашему присоединению к группе.
— И ты считаешь, что я соглашусь? — Вопросил Богдан.
— Нет. — Устало и через силу улыбнулся Ник. — Но я верю в твое благоразумие. Не для того ты выживал в мясорубке Серых Вод, чтоб так бездарно слиться в этом турнире.
Ник окончил речь, а затем вместе с Алиной попрощался со случайными встречными в привычной для себя почтительной манере, пожав обоим руки. Все, что он хотел сказать, он сказал. Теперь выбор оставался за бойцом Реконкисты и его юным племянником.

Глава 9

Яркая лампа нещадно слепила, не давая возможности раскрыть глаза, а руки с ногами крепко сжимала веревка. Она становилась то невыносимо горячей, то поразительно холодной, заставляя несчастного узника мычать от боли. Зачем он здесь? Кто его похитил? С какой целью? Как он ни старался получить ответ на эти вопросы, без устали сыпавшиеся из его уст, результат был одинаков — присутствовавший рядом неизвестный тип громко и внятно произносил набор слов так, что они накрепко врезались в разум узника.
— Двадцать семь, победа, сокол, сострадание, кольцо. Двадцать семь, победа, сокол, сострадание, кольцо.
Как только голос смолкал, холод с жарой поочередно мучили пленника, заставляя вопить.
Однако внезапно истязания прекратились.
— Просыпайся, дружище! — Послышался голос мучителя, который теперь хлестал подопытного по щекам. — Просыпайся.
Последний шлепок выдался особенно неприятным, чем вынудил спящего резко пробудиться и увидеть пред собой склонившегося человека в скафандре. Единственное, что бросилось очнувшемуся в глаза, так это выгравированный на шлеме незнакомца маленький значок пламени.
— Очнулся! Михаил…Белов! — Воскликнул неизвестный, прочитав с лежавшего на груди бейджа.
— Ммм.
— Что ты сказал? Прости, я не понял.
— Ммм, ээээ. — Михаил выдавал бессвязные звуки, отчаянно пытаясь поговорить. Все его попытки заканчивались неудачно, язык его не слушался. Он словно отнялся.
— Вот чудак. Бывает же. Ладно, пойду дальше.
Неизвестный в костюме распрямился и пошел прочь, так и не поняв ничего. Непонятное мычание вдогонку его не остановило. Белов остался наедине с собой. Он по-прежнему не мог понять, что произошло. Последнее, что он помнил, был странный прохожий возле дома, с которым тогда завязался конфликт. Вдобавок, в голове всплывали остатки недавнего кошмара. Дабы проверить его подлинность Михаил лихорадочно закатил рукава свитера и штанины.
«Все в порядке — кожа на запястьях не тронута. Значит, это всего лишь сон» — подумал он про себя, выдыхая с облегчением.
«Но где я? И как сюда попал?» — Если на второй вопрос ответа все еще не намечалось, то с первым вполне можно было добиться успеха. Михаил осмотрелся по сторонам и увидел, что находится в некоем кубе, равные стены которого достигали в высоту около ста метров и километра в длину и не менее десяти метров в толщину. Такое ощущение, что они были сделаны из прозрачного сверхпрочного стекла, поскольку через них легко открывался вид на громадный мегаполис вдали. Словно клетку с редкими животными, куб обступали со всех сторон внушительные людские массы. Они громко рукоплескали всем, кто входил в причудливую конструкцию, пока ведущие с голографических экранов желали добровольцам удачи. Некоторых, особо популярных личностей, ведущие приветствовали отдельно, рассказывая зрителям о занимаемом добровольцем месте в общемировой таблице игроков, принадлежности к клану (если таковой имелся), а также кратко пересказывая путь к славе, запомнившиеся победы. Все это напомнило Михаилу нелепое реалити-шоу, участником которого ему случайно довелось стать.
Как только игроки попадали внутрь, они с невозмутимым видом подходили к свободным консольным стойкам, вносили туда свои данные, а по итогу сей нехитрой манипуляции получали Скафандры. Белов, все еще ничего не понимая, пытался завести с ними разговор, расспросить о том, что происходит, узнать, как выйти. Речь по-прежнему оставалась невнятной, поэтому одна часть игроков его игнорировала, а другая настоятельно просила их не отвлекать. Впрочем, нашелся и тот, кто счел стенания под неразборчивое мычание Михаила, как минимум, забавным. Щуплый мужчина преклонных лет и невысокого роста. Он раскуривал толстую сигару, облокотившись на свою консоль и расчесывая почерневшими пальцами длинные усы, скрывавшие глубокие морщины. Вперемешку с отборными ругательствами мужчина неистово смеялся, приветствуя каждого, кто появлялся на экране. Все происходящее его более чем забавляло. Он не обращал внимания на упрекающие взгляды со стороны других игроков.
— Что за кретины?! — Обратился он к Михаилу, показывая на голограммы. — Лорд Смерть, Пантера, Посейдон. Я сейчас подохну от передозировки пафосом. Как только в их пустые головы пришли такие имена?
Михаил промычал в ответ, вынудив любителя табака залиться новой порцией смеха.
— Отлично спародировал этих животных, сынок. Хоть кто-то во всем этом балагане меня понимает.
Онемевший вновь попробовал объясниться. На сей раз он активно жестикулировал руками, добиваясь от хохотуна нужной информации. Последнему понадобилось пару минут прежде, чем он приблизительно понял замыслы Белова.
— Знаю, что со всеми этими людьми тебе также противно находиться, как мне. Потерпи. Игра скоро начнется.
Белов отрицательно завертел головой, выдавливая из себя единственное слово «выход». Он так самоотверженно это делал, что речь понемногу стала к нему возвращаться и собеседник его, наконец, понял.
— Выход? — Удивленно вопросил он, на что немой оживленно покачал головой. — Выход отсюда один. В игру. Правда, есть еще один выход, вон в той стороне. Там, где ошивается большая толпа. Только то не совсем он. Скорее, вход.
Белов, молча, кивнул в знак благодарности и сорвался в направлении широченного прохода, откуда прибывали последние добровольцы. Ему пришлось бежать изо всех сил, чтоб успеть на медленно смыкавшиеся врата. Чем ближе он подбирался, тем больше ему приходилось прорываться сквозь густеющую толпу. Оставалось каких-то 50–60 метров, и Михаил ринулся вперед с новой силой, расталкивая попадавшихся на его пути игроков. Он не смотрел ни по сторонам, ни себе под ноги, а лишь на прозрачные стеклянные ворота, одна створка которых уже закрылась, а вторая все еще подходила, оставляя узкий просвет. Воодушевленный беглец еще больше ускорился и, не заметив сидевших на полу трех человек, споткнулся о них, а затем столь стремительно рухнул вниз. Так эффектно, что находившиеся поблизости игроки даже обратили на него внимание. Особого внимания Михаил удостоился от той самой тройки, в которую он на полном ходу врезался. Они схватили нарушителя и принялись его трепать, попутно объясняя правила поведения. Однако он их не слышал. Он дергался, вырывался, пытаясь успеть до полного закрытия врат, за что в конечном итоге удостоился от одного из тройки меткого удара прямо в челюсть. Удара неопасного, но достаточно увесистого, чтобы отправить беглеца в краткосрочный нокаут.
Во второй раз Михаил пришел в себя во все том же кубе. Первое, на что пал его взор — на врата, которые к тому моменту были уже закрыты. В кубе наступила суматоха: тысячи людей, большинство из которых были уже облачены в Скафандры, нервно ходили из стороны в сторону, словно чего-то дожидаясь.
— Напоминание! Уважаемые игроки! Пожалуйста, пройдите процесс фактической идентификации у специальных терминалов, получите игровой костюм и приготовьтесь к выбросу из исходной точки № 27, стихия — вода. — Вежливый женский голос время от времени раздавался сверху, обращая на себя взоры всех игроков.
«Точно, надо обратиться к ним через эту штуковину» — подумал про себя Михаил, ринувшись к ближайшей свободной консоли.
— Напоминание! Уважаемые игроки! Пожалуйста, пройдите процесс фактической идентификации у специальных терминалов, получите игровой костюм и приготовьтесь к выбросу из исходной точки № 27.
«Что еще за выброс?» — Мимоходом пронеслось в голове у беглеца, добравшегося до консоли. — «Так-так, где тут у вас служба поддержки или что-то в этом роде?»
К удивлению для себя, Белов не обнаружил ничего, что напоминало бы ему связь с организаторами игры. Ни одной строфы, ни одной буквы, ни одного знака. Вообще ничего, кроме разделов, касавшихся регистрации. Всего их было три: выбор имени, выбор класса, выбор орудия.
— Вас приветствует Аон. — Просканировал лицо лазер из терминала. — Поскольку Вы не являетесь постоянным игроком и не занимаете место в общей турнирной таблице, необходим изначальный ник. Белов Михаил Святославович, пожалуйста, завершите регистрацию. Для начала введите имя, которое будет у Вас в игре.
— Нет. — Все, на что хватило потуг Белова.
— Белов Михаил Святославович, пожалуйста, завершите регистрацию. Для начала введите имя, которое будет у Вас в игре.
Он собирался с силами, чтобы выдавить из себя фразу поострее и поэкспрессивнее, но его опередил голос сверху.
— Уважаемые игроки! Пожалуйста, пройдите процесс регистрации. До выброса осталось 10 минут. — Внезапно четыре стеклянные стены куба стремительно начали наполняться чистой водой, спровоцировав волнительный гул среди игроков и восторженные возгласы зрителей. Вода заполняла полые ограды настолько быстро, что каждые 6 секунд ознаменовывались новым метром. Уже спустя полминуты перед игроками возвысилась впечатляющая пятиметровая стена.
— Ого. — Членораздельно произнес вслух от удивления Белов, отвлекшись на стену.
— Выполняется обработка запроса. Успешно. Имя принято. — Ответил голос. — Ваше имя — Ого. Теперь выберите класс.
Не успел Белов ничего понять, как на мониторе компьютер выдал ему текст в три столбца.
— Игра включает в себя четыре класса. — Заговорил компьютер. — Один секретный и три изначально доступных. Для выбора доступны: Солдат, Изобретатель, Разведчик.
Солдат. Наиболее распространенный класс среди игрового сообщества и, можно сказать, наиболее простой в геймплее. Превалирующие характеристики — сила и выносливость. Как правило, солдаты полагаются на оружие, которым пользуются чаще и владеют гораздо лучше остальных. Солдаты — настоящие мастера боя, способные в считанные секунды уничтожить противника всевозможными способами: разрубить топором, заколоть ножом, застрелить из пистолета или взорвать. Для данного типа игроков доступна масса боевых техник, при соответствующей прокачке они могут быть операторами тяжелой военной техники: танков, гаубиц, истребителей, эсминцев и т. д. На начальных этапах игры в сравнении с иными классами получают ощутимое преимущество, заключающееся в относительно быстром получении очков навыков и умений. Кроме того, не испытывают особых проблем с оружием из-за его обилия. Хорошо прокачанный и вооруженный солдат — настоящая машина смерти, способная нанести врагам непоправимый урон и стереть в порошок полноценный город. Если их двое и больше, результат возрастает кратно. Солдаты всегда идут в бой первыми, сражаются в самой его гуще, наносят и принимают, как правило, наибольший урон. Призвание данного класса — танковать. Именно поэтому в сравнении с изобретателями и разведчиками имеют гораздо большую шкалу здоровья и самую тяжелую броню. В апгрейде оружия солдаты имеют больше возможностей.
Изобретатель. Второй по популярности игровой класс. Превалирующие характеристики — интеллект и изобретательность. Уровень сложности класса — средний. Показатели здоровья, брони и энергии — средние. В отличие от солдат, в игре изобретатели действуют по другой тактике. Их главный козырь — не оружие в его привычном понимании, но произведенные изобретения, при помощи которых изобретатели получают преимущество в игре. Производство различных технических устройств и их переподчинение, изготовление ловушек и ядов, целительство, создание стимулирующих зелий — на все это способны изобретатели. Когда представители этого класса достигают высших уровней прокачки, они способны воспроизводить целые армии роботов и взламывать самые сложные и защищенные механизмы той или игры. В бою изобретатели не идут напролом, но предпочитают действовать при помощи собственных изобретений. В апгрейде личного рюкзака этот класс имеет больше возможностей.
Разведчик. Превалирующие характеристики — ловкость и хитрость. Разведчиков по праву можно назвать самыми недооцененными из-за бытующего в среде геймеров ошибочного суждения о способностях и возможностях разведки. Хоть среди игроков данный класс не популярен, тем не менее, это не означает, что разведчики — наиболее слабые звенья игры. Так, например, лидирующий в общемировой турнирной таблице игрок принадлежит как раз к этому профилю. Разведчики имеют низкие стартовые показатели здоровья, брони и энергии. На ранних этапах игры это самый незащищенный класс, что делает его самым трудным в геймплее. При прохождении игры разведчики придерживаются кардинально противоположной тактики, чем солдаты и изобретатели. Если основная цель двух последних — набивание игровой валюты и очков опыта, преимущественно, через уничтожение мобов, то путь разведчиков — исследование самых скрытых и дальних уровней игры, поиск спрятанных пасхалок, специальных миссий и сверх могущественных артефактов. В общем, изучение языка игры. Уникальность разведчика — в его способностях, делающих его невидимым и неслышимым для остальных игроков и для нпс-персонажей. Более того, здесь имеются способности, завязанные на улучшении зрения, слуха, маскировки, на открытии недоступных для большинства локаций, а также способности, повышающие шансы обнаружения достаточно ценных вещей. Хорошо прокачанные разведчики — невероятная ценность для клана либо иного сообщества игроков. Это тени, невидимки, манипуляторы. Они могут торговать важными находками, извлекая максимальную выгоду. Могут путешествовать на закрытые локации, получая оттуда уникальные очивки. Могут проходить игру, не вступая в бой. Могут создавать оптические иллюзии, вводя противника в заблуждение. На достаточно высоких уровнях при получении особой информации об игре, доступной только им, разведчики способны творить чистой воды магию — влиять на ход игры, целенаправленно вызывать в ней нужные события и процессы. Для разведчиков доступен улучшенный уникальный апгрейд скафандра.
Белову пришлось выбирать из предложенных вариантов, хоть ни один из них ему вообще не нравился. Единственное, что он сейчас хотел — это поскорее выбраться из игры, а позже — счесть произошедшее за чью-то злую шутку. Поэтому приходилось принимать чужие правила.
— Чудак, давай быстрее. — Поторопил тот самый дед-хохотун, который теперь скрывался под скафандром и выглядел довольно серьезным. Он и еще, как минимум, пара сотен глаз не отрывались от Михаила. В настоящее время только он один еще не прошел регистрацию. — Шевелись, иначе вот эта вода тебя убьет, если ты окажешься без костюма.
— Одевай его живее. — В один голос зашипели иные игроки.
А тем временем на чистых и гладких стеклянных стенах проступили кривые серые полосы, грозившие в любое время превратиться в полноценные трещины. Под давлением неумолимой воды их с каждой секундой становилось больше. С перепугу Михаил лихорадочно влип в консоль, наспех продолжив регистрацию. Он ткнул пальцем в первый попавшейся ему столбец, после чего пол рядом с консолью провалился, а из образовавшейся пустоты появился скафандр. Не толстый, не тонкий, в меру эластичный и твердый, имевший непримечательный темный цвет. Его усеивали, как минимум, с десяток ярко-синих кругов в области груди, рук, ног, спины и бедер, а также плотно сотканные друг с другом пластины. От правого плеча и до самой поясницы крепился цилиндрический рюкзак. Однако больше остального костюм привлекал своим состоянием — он был в длину напополам расстегнут, подобно вскрытым саркофагам древнеегипетских мумий.
— Поздравляем! Вы выбрали путь Разведчика. — Донеслось, наконец, из консоли. — Доступен скафандр разведчика. Пожалуйста, облачитесь в игровой костюм.
Стоявшие поблизости игроки, активно жестикулируя и коротко выкрикивая, инструктировали нерадивого товарища.
— Программа сделает все сама. Полезай туда! — Исполнили они.
Белов нерешительно последовал внутрь. Сначала он втиснул левую руку и ногу, а потом и остальное тело. Раздался слабый щелчок, скафандр прочно сомкнулся по разрезу. Одновременно в кожу мужчины выстрелили тысячи тоненьких иголочек, спровоцировав ощутимую острую боль. Наибольшее их количество пришлось на позвоночник и грудь, так что у Михаила даже при всем его желании не получилось закричать. На считанные секунды он просто опешил, а его конечности перестали его слушаться.
— Процесс интеграции прошел успешно. Нервная система аугментирована.
Круги на костюме Михаила засветились ярким, синим цветом, а руки с ногами вновь подали признаки жизни. — Первая часть второго этапа регистрации завершена. Выберите два первичных инструмента, с которыми начнете игру.
Экран рассыпался на дюжину мелких ячеек, в которых изображались те самые инструменты, доступные только для выбранного Михаилом класса.
Сверхпрочная веревка. Категория — редкая вещь. Соткана из специальных волокон. Широкий спектр применения (в том числе, и в качестве оружия). Возможно усовершенствование по мере получения очков опыта (укрепление прочности, увеличение длины, изменение структуры, функция «разумная веревка»).
Карманный прожектор. Уникальный фонарик, способный ярко осветить самые темные закоулки. Оснащен рентген-сканером. Возможно усовершенствование по мере получения очков опыта (инфракрасный сканер, увеличение дальности света, увеличение мощности, а также функция «опаляющие лучи», если предусмотрено использование в качестве оружия).
Скипетр Скитальца. Полутораметровая металлическая палица. Помогает разведчику обнаружить тайные тропы в игре, скрытые уровни либо редкие вещи. Степень важности обнаруженного прямо пропорционально уровню прокачки скипетра. Доступны улучшения по мере получения очков опыта (увеличение дальности обзора сканера, взломщик, а также «ошеломляющий удар», если предмет используется в качестве оружия).
Секрет-шкатулка. Небольшой предмет размером со спичечную коробку. Предназначен для сбора, записи, проигрывания информации внутри игры. Шкатулку достаточноподнести к интересующему объекту, как она в течение определенного времени проанализирует его и даст исчерпывающие сведения. Чем больше уровень шкатулки, тем больше доступа для анализа и тем больше информации (если это юнит, то его уязвимые и сильные стороны; если неодушевленный объект, то его максимально полезное применение). В частности, доступны улучшения по мере получения очков опыта (расширение перечня исследуемых объектов, расширение информации об объекте, уменьшение времени на анализ).
Знаки Тени. Набор из наклеек, на которых изображены руны, дающие ощутимые бонусы к маскировке, скорости, разведке, боевым характеристикам, а также показателям здоровья, брони и энергии. Наклейка активизируется путем нанесения ее на скафандр и действует в течение определенного времени. По истечении срока действия наклейка расходуется и не восстанавливается. Знаки Тени — ограниченный комплект из 30 наклеек. Возможность апгрейда наклеек отсутствует, поскольку продолжительность их действия и эффект зависит от уровня прокачки скафандра.
Имитатор. Устройство, похожее на старый фотоаппарат. При активации (начала «сеанса») позволяет создавать не отличимую от реальности иллюзию, которая действует в течение определенного времени. Для имитатора доступны улучшения (увеличение длительности иллюзии, увеличение масштаба иллюзии, повышение качества иллюзии). Примечание! Это весьма хрупкая вещь, требующая после каждого сеанса ремонта, поскольку каждая воспроизводимая иллюзия наносит значительный урон, а то и вовсе может имитатор вывести из строя навсегда.
Амулет Удачи. Характеристика — обычный предмет. Увенчанный тоненькой цепочкой медальон, позволяющий его владельцу получать важные предметы при открытии различных сундуков, а также при уничтожении врагов. Данный инструмент доступен для усовершенствования. Чем выше его уровень, тем больше очков опыта и игровой валюты получит игрок при выполнении квеста. Более того, при прокачанном Амулете существенно возрастает шанс получить очень редкие вещи и даже артефакты. Примечание! При потере талисмана игрок получает штраф к «везению». Чем выше уровень Амулета, тем выше штраф.
Как и в предыдущем случае, сейчас Михаил особо не вникал в то, что ему навязчиво предлагал компьютер. Он всего-навсего внимательно прочел краткие характеристики инструментов, дабы без неожиданных сюрпризов выделить самые, по его мнению, безопасные. Так или иначе, выбирать ему долго не пришлось: звонкий хруст стекла известил о том, что вода практически полностью заполнила свободное в полых стенах пространство. Теперь на смену серым невзрачным полосам приходила заметная паутина, расползавшаяся с каждой секундой и пугавшая всех.
— Внимание! До выброса осталось 30, 29, 28… - Вердиктом прозвучало сверху.
Игроки переполошено заметались по кубу, а Белов два раза кликнул на экран.
— Ого, Вы взяли Скипетр Скитальца и Амулет Удачи. Подтвердите Ваш выбор.
Белов вновь провел пальцем по голограмме, заметно нервничая, мысленно раздражаясь и оглядываясь в бок на грядущую катастрофу. К счастью для него, на сей раз процесс прошел куда быстрее — инструменты чуть ли не выстрелили из разверзнувшегося пола прямо Михаилу в руки. Компьютер в консоли подсказал ему, что полученные вещи целесообразнее всего спрятать в рюкзак. Новоиспеченный разведчик проделал в точности так, как ему повелели — он сложил палицу втрое и плотно прислонил ее вместе с медальоном к рюкзаку, после чего последний, подобно хищнику, поглотил инструменты внутрь себя.
- Белов Михаил Святославович, никнейм «Ого»! Поздравляем с успешным завершением регистрации.
«Неужели…успел!» — Обрадовался он, вытирая рукой пот со лба.
— 5, 4, 3, 2, 1 — Завершал отчет голос в кубе. — Выброс начинается. Уважаемые участники проекта «Аон», приготовьтесь.
Трижды пронзительно пропищавшая сирена замолчала, породив тревожную тишину, которую никто из присутствовавших не решался нарушить. Всем казалось, что стоило кому-нибудь шевельнуться, как все завертится.
— Ого, доступны стартовые очки для класса и вспомогательного апгрейда. — Донеслось из правой руки Михаила.
Казалось бы, в гуще всеобщего гула напоминание ПО Скафандра попросту потерялось бы, однако в данный момент времени оно поглотило весь куб. Вслед за ним внутренние створки всех четыре прозрачных стен одновременно рассыпались, оставляя по себе оглушительный звон и высвобождая тонны воды. Далее все пошло по цепной реакции: земля под ногами начала проваливаться. В мгновенье куб наполнился криками участников. Часть из них панически взмахивали руками, другие же, кто был более опытным, сгруппировывались и молчаливо встречали исполинские волны. Впрочем. Были и те, кто с истерическим смехом сливались с морской пучиной, как, например, тот самый заводной дед-грубиян. Среди всех этих категорий где-то затерялся Михаил. С открытым ртом и выпученными глазами он беспомощно наблюдал за подходившей к нему стихией. Благо, автоматическая система Скафандра спрятала его голову выдвижным шлемом прежде, иначе новичок поплатился бы за невнимательность. Еще мгновение — его тяжело ударило языком волны, сбив с ног, а затем неистово закружило в водовороте и потащило вниз.

Глава 10

Громадный Иркутск будто бы застыл, погрузившись в тишину. В данный момент все внимание его жителей, а также гостей было приковано к размещенным за городской чертой четырем игровым кубам, окружавшим Иркутск с четырех сторон света. Это люди называли их просто и незамысловато — куб. На игровом языке стихийно смонтированные объекты пафосно назывались Вратами Аона. Каждый из них должен был активизироваться по-своему, символически изобразив одну из четырех стихий. Так, в силу своих внушительных размеров одни Врата могли вместить в себя до 10 тысяч игроков. Авантюристов, готовых отправиться навстречу приключениям ради ценной награды.
В последние годы спрос на игру в обществе существенно возрастал. Помимо многочисленной армии зрителей существовала не менее серьезная армия игроков. Популярность игры обуславливалась тем, что здесь каждый находил себя. Пока составлявшие абсолютное большинство обыватели страстно наблюдали за просмотром очередной схватки, более предприимчивые персонажи виртуозно конвертировали шоу в сверх прибыль, зарабатывая на ставках, производстве игровой атрибутики и популярности наиболее известных деятелей индустрии. Нынешний тренд был выгоден даже власти. В первую очередь, тем, что игра подобно безотказному клапану спускала любое социальное напряжение и снимала с повестки ряд острых вопросов. Именно поэтому практически все в мире тепло встречали любую симуляцию, где победитель щедро вознаграждался. В особенности, Аон, успевший превзойти своих предшественников призовым фондом, размерами и степенью рекламы, что навязчиво звучала из каждого экрана в каждом городе. Вне сомнений, Заря-2130 в этот раз постаралась на славу.
Впрочем, на каждое действие имеется противодействие. Нынешний случай не был исключением, поэтому всегда находились и противники игровых торжеств. Ими оказывалась горстка активистов, скромно ютившихся со своими плакатами близ толпы болельщиков перед каждой крупной игрой. Власть не придавала сему явлению особого значения, а сторонники игр и вовсе с них безобидно насмехались, как с умалишенных, поскольку обычно число бунтарей колебалось от нескольких сотен до нескольких тысяч. Им оставалось только отчаянно выкрикивать «Нет Игре!» и «Долой Зарю» в надежде быть услышанными. Так было до поры до времени. Словно мобилизовав все свои человеческие ресурсы, несколько правозащитных организаций впервые выступили единым скоординированным фронтом на Южных Иркутских Вратах численностью около 20 тысяч. Агрессивный настрой и скрытые платками лица. Вместо безобидных кричалок теперь они, вооружившись арматурой и петардами, старались заблокировать вход в куб с целью сорвать начало игры в этом месте и обратить на себя внимание. Распорядителям игр пришлось прибегнуть к помощи полицейских, вызвав дополнительные отряды подкрепления. Впрочем, это не останавливало протестующих, которые уже вплотную подобрались к кубу. Сперва они забрасывали высоченную прозрачную стену камнями, а затем в ход пошли коктейли Молотова. Дым и грохот петард, надрывистые взаимные выкрики между стражниками и нарушителями этого самого правопорядка, запах гари — на глазах у 5 тысяч болельщиков и сотни камер развернулась своя незапланированная симуляция. Лишь спустя час противостояния полицейские усилились подоспевшими андроидами, вооруженными свето-шумовыми гранатами, радиочастотными устройствами и электрошокерами. Увеличенные силы правопорядка начали довольно быстро оттеснять толпу от куба, а затем и вовсе ее постепенно окружать для дальнейшего дробления и укрощения.
— Это нечто необычное. — Сквозь прозрачную стену Ник из куба внимательно наблюдал за тем, как революционеры продолжали оказывать сопротивление. Ему даже было немного жаль бедняг, поскольку он искренне не понимал столь смелых действий, за которыми неминуемо наступят неприятные последствия для каждого задержанного активиста.
— Не хватало еще из-за них опоздать. — Раздражительный тон Алины раздался позади.
— Уже опоздаем, где-то на полчаса. Мы единственный сектор из 12 тысяч, который активизируется с отставанием от всех. — Подхватил Ли, осматривая полученные кинжал и винтовку с уже развитой на один пункт меткостью благодаря предоставленному очку навыков и способностей.
— Дурное отличие.
Алина, успевшая к этому времени облачиться в костюм воина и вооружиться двумя стоковыми пистолетами, побрела для того, чтобы потратить предоставленную ей стартовую единицу способности на прокачку
Солдат 
— Холодное оружие 
àТехника владения колющим оружием (копье, сай, стилет, нож, кортик, рапира)
à Техника владения рубящим оружием (томагавк, топор, лабрис, бердыш)
à Техника владения колюще-рубящим оружием (алебарда, катана, кинжал, коса, хопеш, мачете, меч, палаш, сабля, шпага, ятаган)
àТехника владения ударно-раздробляющим оружием (булава, кистень, боевой молот, нун-чаки, кастет, моргенштерн, дубина)
à Техника владения метательным оружием (бумеранг, гарпун, дротик, сюрикэн, праща, метательный нож, лук со стрелами, арбалет)
— Огнестрельное оружие
àГаубицы и пушки
à Пулеметы
à Минометы и гранатометы
àПистолеты и револьверы
àАвтоматы
à Карабины и боевые винтовки
àГладкоствольные винтовки, ружья, дробовики
— Лазерное оружие
àОслепляющее
à Поражающее
— Оружие массового поражения
àРакетное
à Химическое
à Биологическое
à Ядерное
— Особое оружие (заблокировано)
— Подрывник 
àЛокальный подрыв (гранаты, шашки)
àСредний подрыв (среднего действия в радиусе до 1 км)
àКрупный подрыв (масштабного действия в радиусе от 1 км)
— Оператор
àУправление наземными военными устройствами
à Управление воздушными военными устройствами
à Управление водными военными устройствами
àУправление особыми военными устройствами (заблокировано)
— Солдатская закалка 
àЖивучий — Улучшение шкалы здоровья
àНепробиваемый — Улучшение шкалы брони
àВоодушевленный — Возможность в бою влиять на себя, союзников и противников криком.
— Непоколебимый (заблокировано) 
Алина выбрала первое улучшение:
«Огнестрельное оружие» à«Пистолеты и револьверы» à«Уровень владения оружием» à+1 (2 из 10).
В доступном воинам апгрейде оружия перед ней возникла новая схема
Апгрейд общий 
— Увеличение урона всего оружия
— Увеличение меткости всего оружия
— Увеличение емкости магазина всего оружия (для огнестрельного)
— Увеличение скорости перезарядки всего оружия (для огнестрельного)
— Увеличение радиуса действия всего оружия
— Увеличение совместимости скафандра со всем оружием
Апгрейд специальный 
— Возможность заменять отдельные части оружия
— Возможность иметь встроенное в скафандр оружие
— Улучшенные пули, лезвия, снаряды, взрывчатка, лучи
— Особый апгрейд (заблокировано)
Алина потратила очко апгрейда на увеличение урона оружия, изменив соотношение с 1/10 до 2/10.

Что касается Ника, то он предсказуемо стоял в костюме изобретателя. Никаких новых схем, только проверенный путь. Из предлагаемых вещей он предпочел встроенный в правый рукав скафандра длинный хлыст, а также похожее на кастет устройство, готовое в любой момент по первому требованию сформировать защитный купол и отразить атаку любого врага одинакового с ним уровня (или превосходящего на один уровень). Что касается применения стартовых очков, то здесь опытный игрок также не стал ничего менять.
Изобретатель 
— Охотник (производство ловушек, приманок)
— Алхимик 
àПроизводство ядов и галлюциногенов
à Производство лекарства
àПроизводство тонизирующих веществ и стимуляторов
à Производство масел для технических устройств
àПроизводство особых веществ (заблокировано)
— Целитель 
— Техник 
àПроизводство устройств различной степени сложности для изобретателей
à Производство устройств различной степени сложности для воинов и разведчиков
à Ремонт технических устройств
à Программирование
— Оператор (управление невоенными устройствами)
— Потенциал ученого 
àРецепт долголетия — Улучшение шкалы здоровья
à Энергичный — Улучшение шкалы энергии
à Интуиция — Повышенный интеллект позволяет в бою периодически предугадывать поведение врага, считывая алгоритм его действий
— Гений игры (заблокировано) 
Нику приглянулась специальность техника, из которой он выделил производство устройств для изобретателей, повысив свой уровень с 1 из 10 до 2 из 10.
Далее ему предложили апгрейд рюкзака, доступный эксклюзивно для изобретателей.
Апгрейд общий 
— Увеличение вместимости рюкзака
— Увеличение уровня защищенности рюкзака от взломов со стороны посторонних лиц
— Разумный — при утере рюкзак возвращается к своему владельцу
Апгрейд специальный 
— «Матрешка»:
àрюкзак способен сжаться в ничтожно малые размеры (до уровня песчинки) и возвращаться в привычное состояние
àрюкзак способен расширятся до огромных размеров (уровень авианосца) и возвращаться в привычное состояние
— Функция «Реактивный ранец» с возможностью летать
— Функция «Осьминог» с возможностью иметь за спиной несколько пар механических конечностей
— Функция «Кокон-крепость» (заблокировано)
Здесь Ник после длительных раздумий выбрал среди общего апгрейда «разумного», увеличив на одну единицу шкалу прокачки до 2/10.
Теперь он вместе с верными соратниками был готов к долгожданному вступлению в самую передовую симуляцию нынешнего времени. Однако Керажвелл не спешил изображать восторг на своем лице. Его все еще что-то смущало, не давало покоя. С заметным волнением он взирал на только что освобожденный от протестующий вход, в который мощным потоком хлынули остатки игроков, не успевших своевременно войти внутрь куба.
— Все еще надеешься на него? — Спросил Ли, присоединяясь к занятию напарника.
— Кто знает, мой друг. Видел бы ты его тогда. В нем кричало отчаяние на пару с желанием сражаться.
— Это значит, что он пойдет своим путем?
— На безрассудного дурака он не похож.
— Но и на того, кто доверит свою жизнь случайным незнакомцам, тоже. Верно? — Поспешил расстроить китаец, хлопая Ника по плечу.
— Наша жизнь вмещает слишком много случайностей, чтобы думать о ней всерьез.
Неожиданно для обоих из массы новоприбывших отчетливо проступили контуры высокорослого мужчины, который ступал пусть и осторожно, стараясь никого не задеть, но уверенно. Настолько, что это выделяло его из толпы. Мужчина оглядывался по сторонам, оценивая возведенную с размахом декорацию. Наверняка она для него была в новинку и представляла интерес. Как и для еще одного добровольца, оказавшегося в игре таких масштабов впервые. Юноша едва успевал за своим спутником, попутно осматривая игроков. Подобно хищному оку молодого орла, его меткий взор впивался в каждого встречного на долю секунды, а затем столь быстро перепрыгивал на другого. И так раз за разом, пока парень, наконец, не добрался до Ника, стоявшего от него в 25–30 шагах. Узнав представителя клана «Иль», юноша что-то сказал высокому мужчине, и они оба взяли курс в сторону изобретателя.
— А вот и наши союзники. — Облегченно выдохнул Ник.
— Все-таки отважились? — Алина встретила тандем хитрой улыбкой.
— Да! Но мы были бы вам признательны, если бы вы встретили нас с какими-то табличками что ли. В этой толпе и табун лошадей попробуй найди! — Первым заговорил Кирилл, предприняв попытку блеснуть остроумием.
— Добро пожаловать в Аон. — Поприветствовал Ник, на что получил от Богдана и его племянника доброжелательное рукопожатие. — Я рад, что вы избрали нашу скромную компанию.
— Выбор оказался не из легких. — Богдан подозрительно осмотрел Ника, затем его напарника, а в конце его тяжелый, томный взгляд остановился на Кирилле.
— И шустрого паренька взял. — С удовлетворением отметила Алина.
— Надо полагать, меня и моя сестру вы уже знаете. А это еще один наш соклановец. Его зовут Ли. Игровое имя: Шанхай.
Китаец вежливо поклонился в сторону новых боевых товарищей.
— Ни хао! Во цзяо… — Уста Кирилла мучительно рождали каждый звук ответного приветствия, пока удивленный Ли непонимающе взирал на него.
— Вообще-то я прекрасно понимаю и по-русски.
Рядом послышался звонкий смех Алины.
— Чувствую, это будет незабываемое путешествие. — Не преминула отреагировать она.
— Но для его начала необходимо пройти регистрацию. — Призвал Ник, и прибывшие благополучно заняли придержанные для них свободные консоли.
Предварительно согласовав роли, Атом и Фенрир были готовы получить костюмы. Оба они выбрали путь воина. Из первичных вещей Богдан получил в свою инвентарную сумку гранатомет с боеприпасами, а также пояс с шестью одноразовыми гранатами (одна свето-шумовая, одна дымовая, три осколочных и одна замедляющая). Бонусное очко способностей он потратил на «родную» для себя специализацию Подрывника (повышение уровня владения гранами и шашками) 2/10. Из апгрейда оружия великан выбрал общий раздел (увеличение радиуса действия оружия) — 2/10.
Что касается Кирилла, то новичок «взрослой игры», следуя данному Богдану обещанию во всем того слушать и все исполнять, взял себе боевой топор и набор целителя (три ампулы для восстановления здоровья и две ампулы, восстанавливающие броню). Из прокачки навыков Фенир выбрал изучение для своего костюма техники по ведению боярубящим оружием — топором (2/10). С апгрейдом оружия юноша также послушал совета старшего: Общий раздел àУвеличение урона оружием (2/10).
— Отлично. — Прокомментировал окончание процедуры Ник. — Тактика 4 воина + 1 изобретатель на начальных уровнях едва ли не самая эффективная.
— Разработчики симуляций по-прежнему на старт ставят пушечное мясо мобов для фарма? — Иронично улыбнулся Богдан.
— Надо же игроку почувствовать себя героем. — С не меньшей иронией ответил Ник.
— Ничего не меняется.
Стоило Богдану договорить, как неподалеку раздался рев толпы. Собравшись в группу из 50 человек, игроки в один голос кричали фразу.
— Кто мы? — Взывал из группы их предводитель.
— Имя нам — легион. — Следовал в ответ грозный рык.
— Кто мы?
— Имя нам — легион. — Еще громче реагировала компания, обращая на себя внимание чуть ли не всего куба.
Необычные повадки, напоминавшие больше психологический командный заряд перед важным событием, всерьез привлекли Богдана, заставив последнего преобразиться в злобного мутанта, готового обрушить свой гнев на источник шума. Мужчина медленно отделился от своей группы и осторожно побрел в сторону. Пока что он просто изучал дерзких нарушителей тишины в надежде на то, что ему просто показалось и это не те, о ком он подумал.
— Куда же без наших старых знакомых. — Послышалось от Ника, подтвердившего своей фразой лишь опасения Атома.
— Я помню этот девиз. Я помню их…этих мерзких и подлых…
— Потрошителей. — Закончил Керажвелл. — О, да! Они знатно нас подставили когда-то, ловко переметнувшись к оборотням.
— Переметнувшись? Да они предательски вырезали треть моего клана темной ночью. Воистину, гадкие потрошители!
— Сейчас они зовут себя Легионом или Адским войском, олицетворяя себя с библейской версией зла.
— Да плевать! Сейчас я их призову к ответу.
Богдан воспламенился не присущим себе безрассудством и едва ли не бросился на превосходившие его в 50 раз силы. Лишь мгновенная реакция Ника позволила вовремя отвести беду.
— Погоди! Погоди! Тише! Я надеюсь, ты не всерьез это?
— Эти уроды заслуживают наказания, Ник. Они ведь и твоих погубили.
— Да, погубили. Да, они заслуживают самого жестокого и справедливого наказания. Но не сейчас! — Из полушепота изобретателю пришлось перейти в уверенный бас. — Мы в меньшинстве. Они — в топ-10 кланов в общемировом рейтинге. Их тысячи, они могущественны и прекрасно скоординированы. Даже, если удача будет нам сиять и нам удастся сейчас свалить аж половину, мы подпишем себе смертный приговор в игре. А потом — своим близким в этом мире. То, кого ты сейчас видишь — лишь малые 10 групп фанатиков, за которыми стоит армия таких же, возглавляемых Люцифером — очень жестоким, опытным и очень сильным игроком, который не любит, когда в его планы кто-то вмешивается.
— Мы обязаны отмстить им за честь наших павших товарищей!
— В игре. — Хладнокровно ответил Ник. — Найдем способ, чтоб, как минимум, с одним из них поквитаться. Но только не здесь, только не на виду у миллионов глаз.
В разговор обоих бесцеремонно вмешался голос, донесшийся с верхней части куба. Он призывал приготовиться к выбросу, который должен был очень скоро состояться. В пользу этого свидетельствовали стены, которые довольно живо наполняло похожее на песок сыпучее вещество. Голос сверху звучал все чаще, а песка становилось все больше, порождая трещины в стенах и заставляя игроков запечатать головы герметичными шлемами. Наконец, в один момент нагруженные до отвала ребра куба разорвались, и в куб хлынул песок, погребая под собой 10 тысяч смельчаков.

Глава 11

Михаил пришел в себя от того, что некая сила возила его из стороны в сторону, пока он лежал на спине. Это были морские волны, прибившие его и еще, как минимум, пару тысяч остальных игроков к просторному песчаному берегу. Большинство из них уже окончательно осознали происходящее и поднимались на ноги, попутно проверяя состояние костюма, инвентаря и знакомясь с довольно мрачной, ночной локацией.
— Добро пожаловать в Аон! — прозвучал голос в скафандре у Михаила.
— Кто это? Кто говорит? — Игрок с трудом перевалился на живот, отрываясь от зыбкого, мокрого песка. Ему казалось, что его, подобно грязной одежде, хорошенько прополоскали и отжали в стиральной машине.
— Пользователь Ого, Вы пребываете в искусственной симуляции. Я — Ваш личный оператор, предназначенный для синхронизации Вашего биологического организма с игровым костюмом, а также для помощи в пошаговом освоении данной сирафины. Рекомендую для удобства выбрать мне имя.
— Назови себя как-нибудь сам. У меня нет ни желания, ни времени. — Шатаясь, произнес игрок.
— Оруженосец — ученик рыцаря, а также слуга, помощник и его верный друг. — После короткой паузы зазвенело в шлеме. — Оруженосец всегда пребывает со своим господином в бою. С Вашего позволения я буду звать себя Оруженосцем.
— Да хоть…хоть…кем угодно.
— Вы подтверждаете мой выбор?
— Да. — Раздраженно ответил Михаил. — Давай уже к сути. Что это вообще за место?
— Для того получения базовой информации, активируйте Ваш наручный процессор и выберите вкладку «Обучение».
Вопреки помутнению в глазах, Михаил послушал искусственный интеллект и довольно ловко включил встроенное в правый рукав скафандра устройство. Проблем не возникло, поскольку оно один в один повторяло компьютерный паспорт в реальной жизни. Такой же простой в освоении вид с минимумом отвлекающих факторов. При помощи устных инструкций голоса Михаил извлек голограмму из рукава, растянул ее перед собой в виде прямоугольного полотна, а затем, как через специальное стекло, посмотрел сквозь нее на окружающую среду. У проходивших мимо него игроков над головами появлялись имена с четырьмя шкалами разного цвета и длины. Сами же они слегка подсвечивались бледным оранжевым цветом. Что касается местности, то она также полыхала всевозможными обозначениями и символами, коих легко можно было насчитать с десяток. Знаки вопроса, замочного ключа, восклицательные знаки, эмблемы солнца, квадратные, круглые и треугольные иконки, цифры и числа — все это рассыпалось повсюду, крича и навязчиво заявляя о себе. Поначалу Михаил даже растерялся.
— Это функция «Зеркало Аона». Она включает интерфейс, показывает на точки интереса и предоставляет общие сведения о текущих игровых процессах и событиях. Примечание! Зеркало Аона рекомендуется активировать по умолчанию для существенного облегчения взаимодействия с симуляцией.
— Включай.
Практически мгновенно скатерть-голограмма завернула с ног до головы Михаила, растворившись в костюме. Теперь он получил визуальный доступ ко всему, что его окружало.
— С чего желаете начать?
Игрок поднял взор на ночной небосвод, что изливал сквозь голограммную сетку особый манящий свет. Звезды там выглядели необычно — во-первых, они равноудалено находились друг от друга, а во-вторых, они синхронно мерцали, создавая эффект расходящейся волны от центра неба к горизонту, опоясанному двумя огромными, красными линиями. Вместе с горящими точками и полосами там висел знак вопроса. Михаил навел пальцем на вопрос, делая воображаемый клик и заставляя Оруженосца говорить.
— Вверху можно увидеть яркие точки. Каждая из них обозначает отдельно взятого игрока, находящегося на данный момент в игре. Если игрок выбывает, его звезда гаснет. Чем меньше становится игроков, тем ярче и больше разгораются звезды оставшихся.
Михаил заметил, как несколько точек безвозвратно затухли, навсегда погрузившись во тьму, однако огней по-прежнему насчитывалось великое множество.
— Что значит выбывает? Уходит?
— Можно и так сказать.
— Тогда я хочу выйти. Покажи, куда мне идти.
— Оператор не имеет права вредить игроку.
— Поверь. Этим ты мне только поможешь. Веди.
— Пользователь Ого, в данный момент игры выбывание означает биологическую смерть в сирафине, а также в реальном мире. Вы не вернетесь обратно.
— То есть как это? Совсем не вернусь?
— На определенном этапе прохождения Вам будут доступны Порталы — добровольный, безвозвратный исход в реальность с сохранением жизни. Однако сейчас они заблокированы.
Михаил скривился от бессилия.
— И когда же первый такой повезет встретить?
— Вся игра состоит из 3 актов. В середине и в конце каждого открывается выход. Итого — по 2 Портала на каждый акт. Но есть еще один способ.
— Говори.
— Необходимо ждать, пока игроки не закончат с первым актом и не перейдут на второй. Тогда всех не прошедших автоматически кикнет из симуляции.
Как бы там ни было, но столь пассивный способ не обрадовал Михаила. Неизвестно, сколько ему суждено ожидать. Более того, длительное пребывание в Аоне несло немалые риски его здоровью и даже жизни. Поэтому время ему требовалось максимально сжать.
— И как их проходить? Что надо делать? Как долго надо играть? — Нервничавший Белов бомбардировал вопросами, начав понемногу терять самообладание.
— Что надо делать? Необходимо выполнять миссии, задания и квесты. Квесты — наиболее простые однотипные действия. Задания — действия посложнее в несколько этапов. Миссии — тщательно скомпилированные действия с множеством этапов. Как долго играть? Награда и прогресс прохождения растет прямо пропорционально сложности действий, поэтому все зависит от игрока. Как проходить? Конкретного заскриптованного прохождения не существует. Игра не линейна, а значит, игрок способен самостоятельно выбирать порядок выполнения миссий, заданий и квестов.
Виртуальный помощник дал исчерпывающие ответы на каждый вопрос, что Белов даже взял паузу, чтобы все это переварить. С чего начать? И как вообще происходит процесс игры? Будучи оторванным от популярной развлекательной индустрии, в настоящее время он мог полагаться только на свою интуицию, скупые воспоминания от играющих друзей-драконов, нередко проскакивавших в разговорах, а также на поддержку оператора, консультировавшего по любому вопросу. Михаил продолжил знакомиться с Аоном. Он кликнул на знак вопроса над головой случайно проходившего игрока.
— Субъект сирафины, более известный как игрок. — Повиновался помощник. — Каждый оснащен игровым костюмом, ПО которого соединено в сложнейшую сеть с нейронами человека. К каждому костюму прикреплен рюкзак — место хранения вещей, представляющих для игрока интерес. Из-за их обилия все они классифицируются в масштабную таблицу по признакам: уровню, редкости, прочности, субъектам применения, характеру, сфере применения, уникальности и т. д. Рюкзак имеет ограниченный вместимость.
Михаил указал пальцем на нагрудник игрока.
— В зависимости от класса костюмы имеют различную степень защиты. Тяжелая броня и максимальная степень защиты от физических повреждений — воины. Средняя броня — изобретатели. Легкая броня и наименьшая степень защиты — разведчики. Примечание! Пользователь Ого, Вы относитесь к разведчикам. Представителям данного класса не рекомендуется участвовать в прямых боевых столкновениях с недружелюбными НПС симуляции во избежание прямой угрозе жизни и здоровью.
«Да уж. Выбрал себе, называется, класс» — Мысленно произнес Белов, осматривая свое одеяние, больше похожее на плотную ткань, нежели на прочный и твердый материал.
— А что это за полоски у них над головами?
— Рядом с именем игрока и его уровнем расположены основные показатели костюма. Красная полоса — здоровье, желтая — броня, синяя — запас энергии, черная — карма.
— Дай угадаю. У разведчиков со здоровьем также все хреново.
— Если рассматривать применяемый человечеством в нетрадиционном экспрессивном общении термин «хреново» в негативном контексте, то ответ корректен. Солдаты имеют наибольший из всех запас здоровья на старте. Изобретатели имеют наибольший запас брони. Преимущество разведчиков — в наибольшем запасе энергии костюма, которая тратится при пользовании навыками. Примечание! В данной симуляции три шкалы имеют свойство медленно восстанавливаться. Здоровье восстанавливается только у воинов, броня — у изобретателей, энергия — у разведчиков. При прокачке навыков скорость восстановления можно увеличить. Кстати, пользователь Ого, у Вас имеются неиспользованные очки навыков. Желаете потратить?
— Потом. — Наспех ответил Михаил. — Лучше расскажи, за что отвечает шкала кармы? Ты сказал, что только три полоски восстанавливаются.
— Уровень кармы — степень законности игрока. Как и в реальной жизни, здесь присутствуют некоторые правила, за нарушение которых следует ответственность. Как Вы видите, в настоящее время у всех игроков эта шкала белая, пустая. Чем больше игрок нарушает правила, тем больше она заполняется, окрашиваясь в черный цвет. Среди основных проступков: существенный вред дружелюбным юнитам и вред игрокам.
— И что, вредителя за это выгоняют из игры? — Игрок задал вопрос в надежде получить удовлетворительный для себя ответ.
— Нет. Симуляция на определенное время (в зависимости от наполненности шкалы) посылает ему испытания. Недружелюбные юниты нападают на него гораздо чаще, а дружелюбные НПС вовсе избегают общения и не дают никаких заданий. Более того, иные игроки вправе открыто ограбить особо опасного преступника, а в отдельных случаях — даже лишить жизни.
— Лишить жизни? Убить?
— Только, если виновный сам убил невиновного ранее. В первом акте игрокам категорически запрещено причинять друг другу физический вред. Система за всеми следит и карает любого, кто нарушит два основных правила.
— Не причинять вред нормальным юнитам и не причинять вред игрокам. — Закончил Белов вместо компьютера.
— Ответ корректен.
Михаилу пришлось отвлечься от диалога с виртуальным помощником на обеспокоенных игроков, что экстренно сбивались в группы, активно переговаривались и занимали стоявшие укрепления: окопы, небольшие башенки, доты. Их внимание приковывал доносившийся из темноты стук, который становился все сильнее и отчетливее. На барабаны он не походил. Скорее, на то, что кто-то очень сильно бил огромной дубиной по земле, заставляя ее содрогаться и глухо стонать. Очень скоро громкий стук уже превратился в устрашающий грохот, что прилетал из стороны, прямо противоположной морю. Практически все игроки приготовились держать оборону. Они вглядывались в темноту в надежде угадать, что за неприятность их поджидает. И вскоре ответ был получен. Из мрака выпрыгнул мохнатый великан, похожий на снежного человека из легенд и сказок. В руках он крепко держал похожий на бревно молот, которым со всей дури зарядил по ближайшему доту с игроками. Удар пришелся такой силы, что прочное укрепление дало пару глубоких трещин, а чудом уцелевшим беднягам пришлось разбегаться в разные стороны. Вслед за первым чудовищем на всеобщее обозрение вылетел еще один. Затем еще. И еще. Трудно наверняка сказать, сколько великанов было точно. Приблизительно два десятка. Но бились они, как десять, а то и двадцать игроков. В ответ на открывшийся по ним огненный шквал из орудий всех калибров, они взмахами молотов раскидывали противников. Михаил только и успевал наблюдать за тем, как игроки с полными шкалами здоровья и брони гасли в течение нескольких секунд и больше никогда не поднимались. Развернулась настоящая война. С криками, кровью, смертями.
— Доступно новое задание «Боевое крещение». — Озвучил Оруженосец. — Цель: пережить атаку каледонов. Дополнительное условие (необязательно): пережить атаку, не получив при этом урона.
— Отлично. — С сарказмом отреагировал Михаил. — Осталось только укрыться где-нибудь и переждать.
— В таком случае Вы получите минимум наград.
— Жизнь для меня — лучшая награда, безмозглая ты машина.
— Пользователь Ого, Вам доступен обучающий боевой экспресс-урок для разведчика. Рекомендуется активировать.
— Походу, ты меня не слышишь. — Белов на полусогнутых ногах подбегал к ближайшему доту. От нахлынувшего адреналина его сердце колотило в бешеном ритме. — Мне сейчас немного не до уроков. Тем более, для боя.
— Программа призвана помочь. Она позволит сохранить жизнь.
— Так ли позволит?
— Если будете следовать инструкции, позволит. Вероятность выживания — 88 %.
— А в остальных 12 % меня размажут эти гориллы молотом по песку.
— Текущая вероятность — 64 %. С каждой минутой она будет падать.
— Ты точно говоришь правду?
— Пользователь Ого, в основе моего бытия — точные математические алгоритмы. Я по определению не могу лгать.
Новоиспеченный разведчик на мгновение задумался. В конце концов, сейчас у него было не так много оптимальных вариантов. Их стало еще меньше, как только один из каледонов показался в критической близости с дотом, где находился Михаил.
— Я согласен. Запускай. — Шепотом обратился он к помощнику, испугавшись существа.
Спустя несколько секунд интерфейс игрока пополнился новыми подсвеченными иконками, разбросанными по полю боя. Основная их часть уходила в пугающий мрак, откуда на смену павшим тварям появлялись новые.
— Следуйте к ближайшей подсвеченной белой зоне. — Скомандовал Оруженосец.
— Ты спятил? Там эпицентр сражения. Там пули свистят.
— Пользователь Ого, Ваш класс позволит Вам подойти туда незаметно. Пока рядом есть хоть один солдат или изобретатель вражеский юнит будет отвлечен на него. У Вас приоритет в маскировке. Идите.
Михаилу стоило невероятных волевых усилий, чтобы сделать первый шаг. Далее он почувствовал какую-то простоту и уверенными перебежками ринулся к точке интереса, поражаясь с самого себя. По прибытии помимо трупов великана и нескольких солдат его ожидал причудливый металлический сундук. Над ним горела цифра «1». Не став дожидаться согласия виртуального союзника на открытие, Михаил поднял крышку, где с сундука ему навстречу выстрелили какие-то голографические монеты и кубики, а затем растворились в скафандре также, как недавно полотно.
— Поздравляю! Вы получили 15 аонов, 2 пазла, 30 искр опыта и ключ. Последний атрибут доступен в Вашей коллекции ключей.
— И что мне это дает? — Белов все еще не понимал, стоило ли ему как-то живо реагировать на непонятные «призы».
— Аоны — внутри игровая валюта, при помощи которой Вы можете совершать нужные Вам покупки снаряжения, оружия, устройств и прочего в специальных магазинах и лавках. Искры опыта — микро единицы, достаточный набор которых дает новый уровень с очком опыта (каждый уровень имеет свое число необходимых искр). Пазлы — кубы, сбор которых необходим для продвижения дальше по игре. Это части одной общей мозаики. Все три выше перечисленных атрибута будут начисляться в обязательном порядке по прохождении того или иного существенного действия. Также они имеются в сундуках всех уровней.
— Он не испарился. Для чего он? — Михаил схватил замочный ключ, пытаясь понять, для чего предназначен данный предмет.
— Пользователь Ого, Вам доступен квест «Расхититель (1 уровень)». Цель: вскрыть 4 сундука (прогресс — 1 из 4). Необязательно: вскрыть сундуки, оставаясь незамеченным.
Разведчик осмотрелся по сторонам. Среди постоянно сновавших игроков вперемешку с чудовищами он пытался определить новую точку интереса. Наконец, вдали показался свет.
— А вот и ты.
Михаил отправился на маяковавший ему знак сундука, все глубже погружаясь во мрак. В процессе недолгого путешествия длиной в сотню метров он не раз пожалел, что не взял с собой фонарь, который ему предлагали перед выбросом.
— Выбрал какую-то палку с медальоном. — Сетовал в полголоса он. — На кой хрен они мне сдались?
— Хороший выбор. — Подбодрил Оруженосец. — Желаете извлечь их из Вашего рюкзака?
— А они мне как-то помогут?
— Любой атрибут при определенной ситуации способен помочь. Главное — умелое использование.
Михаил скомандовал достать вещи. Из рюкзака прямо к его ногам выпали атрибуты разведчика: палица, которая при контакте с рукой игрока превратилась в посох, и медальон, который Белов по совету помощника тут же набросил себе на шею.
— Амулет Удачи активирован. Скипетр Скитальца активирован.
Из похожего на деревянную ветку посоха проросли какие-то щетинки, которые синхронно наклонялись из стороны в сторону, как бы сканируя округу. В итоге они застыли в направлении разваленной в ходе боя башни.
— Скипетр обнаружил новую точку интереса. Возможна находка. Желаете задать новые координаты?
— Нет. Потом. — Отказал Оруженосцу игрок.
В принципе, его можно было понять — до сундука оставались считанные метры, и Михаил не хотел распыляться на новую неведомую загадку. Подбежав к металлическому ящику, он, как прежде, попробовал открыть крышку, но сундук не поддавался. Разведчик попытался во второй раз — и вновь крышка не поддавалась.
— Ключ. — Осенило его внезапно. При помощи извлеченного из рюкзака недавно подобранного предмета он вскрыл замок, где обнаружил новый ключ с аонами, пазлами, искрами.
— Прогресс квеста «Расхититель (1 уровень)» — 2 сундука из 4. Аонов получено — 20 аонов, 3 пазла, 50 искр опыта, новый ключ, доступный Вам…
— В моей коллекции, я знаю. — Второпях закончил за помощника Михаил.
— Пользователь Ого, поздравляю! Активированный Амулет предоставил Вам прибавку к опыту, деньгам и пазлам.
Не успел игрок иронично съязвить в ответ, как буквально в десятке метров от него завязался разрушительный бой иных 7 игроков против двух каледонов. Зазвучали тяжелые разрывы гранат. Вместе с ударами рычащих монстров они взрыхляли смешанный с землей песок, орошая и без того беспокойную округу. Впервые Михаил почуял опасность, адреналин вновь ударил по вискам, а по спине разошелся холод.
— Давай дальше. — Дрожащим голосом изрек разведчик, призывая компьютер составить ему координаты следующего тайника, на что тот, как обычно, повиновался и «подсветил» третью точку.
К неудобству для Михаила, путь оказался куда труднее двух предыдущих. Как назло, игра вынуждала его подходить к местам, где его без труда могли уничтожить одним прицельным ударом молота. Еще и Скипетр вдобавок ко всему навязчиво предлагал свернуть в противоположную сторону. Помня об особенностях собственного класса, Михаил медленно подкрадывался к кишащему великанами оврагу. Иногда ему приходилось цинично выжидать, пока чудовище не отвлечется на ближайших игроков. И тогда путь продолжался. Уже на подступах к просторной яме он чуть не попался на глаза каледону, из-за которого пришлось остановиться. В нескольких метрах от него лохматое чудовище слонялось то влево, то вправо. Стало ясно, что оно вместе с еще тремя собратьями стерегло проход.
— Вот и все. Пришли. — С безнадегой в голосе подытожил Михаил.
— Никак нет, пользователь Ого. Место назначения не достигнуто.
— Да ну тебя. Я имел в виду, что это конец моего пути. Сейчас меня обнаружат и все. Еще эта шипастая палка что-то хочет.
Помимо появления тонких игл Скипетр удивил новым эффектом — его заостренный наконечник учащенно мигал ярким зеленым светом в темноте.
— Не хватало, чтоб нас из-за него обнаружили. — Пожаловался Михаил на жившее собственной жизнью устройство.
— Свечение — элемент интерфейса, доступного только игроку. Кстати, оно указывает, что поблизости есть скрытая тропа.
— Что за тропа?
— Проведите вокруг себя Скипетром. Где свет не будет прерываться, значит, там находится начало тропы.
— Бред какой-то. — Вопреки своему скептицизму Михаил все-таки сделал, как предложила вспомогательная программа. Он осторожно провел по воздуху острием Скипетра Скитальца, подобно компасной стрелке. Результат не заставил себя долго ждать — вскоре острие стало выдавать стабильный не прерывистый свет, за которым последовал звук щелчка.
— Вход обнаружен. Пользователь Ого, в 5 метрах к юго-востоку от Вас находится скрытая тропа.
— Куда она ведет?
— Необходим анализ. Вычисляю.
Михаилу пришлось подождать, пока помощник определит конец тропы. Успешно закончив с поиском, он зажег вдали столп зеленого света, который видел только его игрок.
— Удача сопутствует Вам, пользователь Ого. Выход как раз рядом с третьим сундуком.
— Мы сможем обойти врага?
— Да.
— Как активировать тропу?
— Достаточно прикоснуться к входу острием Скипетра. В материи произойдет разрыв, в который вас автоматически утащит.
— Звучит не очень приятно.
— Это лучше, чем попасться на глаза каледонам.
Разведчику пришлось молча согласиться с разговорчивым ИИ. Дождавшись, пока ближайший к нему великан с молотом повернется спиной, Михаил начал действовать. Строптивым шагом он добрался к парившей в метре от земли зеленой дымке и без труда растворился в ней. Он не успел ничего толком сообразить, как уже был переправлен на другую сторону тропы. Он осмотрелся. Посох еще сильнее трясло от выпущенных шипов, застывших намертво в одном направлении. А впереди, метрах в 20 отчетливо блестел значок сундука. Поскольку вражеские НПС были далеко, Михаилу не составило труда добраться до похожего на ветхий сарай здания и при помощи второго ключа вскрыть сундук. Вопреки ожиданиям игрока на сей раз прибавка не сработала, и он получил стандартные 15 аонов, 2 пазла и 30 искр. Более того, вместо полноценного ключа был лишь его кусок.
— Просто великолепно. — Прокомментировал Михаил, прокручивая пальцами обломок. — Как тебе, робот? Знатно подфартило?
— Вам доступны еще предметы. — Поспешил с ответом помощник. — Загляните во второй раз.
И действительно, в отдельном кармане в тайнике лежала необычная граната в форме тетрагексаэдра и какой-то листок с надписями.
— Граната и письмо.
— Это не письмо, а рецепт.
— Рецепт чего?
— Неизвестно. К сожалению, у меня, как оператора разведчика, нет полномочий для считывания этой информации.
— А у кого есть?
— У изобретателя. Если рецепт достаточно редкий и эффективный, какой-нибудь представитель данного класса хорошо заплатит за него.
— А солдат за гранату, или как там этот шароквадрат назвать?!
Пока Михаил рассматривал причудливые находки, сзади кто-то коснулся его плеча. В испуге он отпрыгнул в сторону, оглядываясь. Сзади стоял другой игрок. По его костюму Белов быстро сообразил, что это был разведчик. Незнакомец прислонил к скрывавшимся за шлемом своим губам указательный палец и призывал к тишине. И недаром, ведь в близости от них пробегал отряд каледонов, вооруженных теперь не примитивными молотами, но автоматическими винтовками. Кроме того, их могучие тела прятались за прочными доспехами, а головы — за шлемами. Они спешили на бой, что развязался неподалеку.
— Эй, разведчик! — обратился, наконец, незнакомец.
— Кто?
— Ты. Ты ведь разведчик?
— Ну…наверное. — Михаил робко развел руками в сторону
— Короче, нужна твоя помощь. Я один не справлюсь.
Белов опять сделал вид, что ничего не понял.
— Видишь вон ту вышку? — Разведчик указал на высокую башню, сотканную из прочной стали. — Нам необходимо пробраться к ней и активировать устройство, которое смастерил мой напарник — изобретатель. При помощи ретрансляционных антенн вверху оно заставит тварей убежать. Ты меня понимаешь?
Михаил утвердительно замотал головой.
— Вышку стерегут, как минимум, с десяток великанов. Одному мне не пробраться. Они схватят меня и разорвут на части.
— Ты хочешь, чтобы и меня с тобой разорвало?
— Вместе мы выживем. Более того, мы спасем всех ныне дерущихся игроков.
— А если нет?
— Положись на мой план. Все получится. Ну, так что? Ты идешь? Надо спешить, врагов слишком много, и они нас давят.
— Дай мне минуту подумать.
Михаил не знал, что ответить. Он путался в собственных мыслях, которые под воздействием адреналина вели себя примерно так, как игроки в бою с каледонами.
— Что ты на это скажешь, робот?
— С точки зрения базовых человеческих принципов взаимопомощи можно согласиться.
— А с точки зрения собственной жизни?
— Вероятно, это риск больший, чем при сборе сундуков. Но и награда должна быть больше.
— Какова награда?
— К сожалению, я не располагаю подобной информацией. Необходим специальный навык предсказания либо рассчитывающее результаты устройство. Вам придется делать интуитивный выбор.
Не успел Михаил принять сколь внятное решение, как Оруженосец еще больше усугубил ситуацию.
— Пользователь Ого, обращаю Ваше внимание на поведение Скипетра, указывающего на что-то значимое поблизости. Рекомендую на это также обратить внимание.
Теперь Михаил и вовсе раздробился на три части. Одна его часть требовала героически прорваться к вышке и остановить полчища тварей. Другая, более прагматичная, предлагала добить квест. А третья, авантюрная, требовала азарта, с которым кладоискатели отправляются на поиски сокровищ.

Выбор № 4 (категория 3)

Что делать Михаилу? 

Отправиться с разведчиком к вышке.

Продолжить квест с сундуками.

Отправиться по указанию Скипетра.
________________________________________________________________________________________________________
Уважаемые читатели! Регламент голосования оставлять на этот раз не буду. Если кому интересны правила, советую перейти к концу глав № 3, № 6 либо № 8.

Выбор № 4

Что делать Михаилу? 

1. Отправиться с разведчиком к вышке. 
2. Продолжить квест с сундуками. 
3. Отправиться по указанию Скипетра. 

Голосов — 3 (Vector, Dervent, Миха)Голосов — 0Голосов — 1 (Дмитрий Вязовских)

Итог: 1.Отправиться с разведчиком к вышке 

Михаил растеряно поглядывал на Скипетр, который едва ли не сгибался в рог от выпяченных в сторону щетинок.
— Оруженосец, — впервые обратился он по имени к ПО Скафандра. — Я смогу доделать квесты после вышки?
— Если выживете, сможете. — Последовал бодрый ответ. — Это была шутка.
— Однако смешно. — Сухо оценил Михаил.
— Как я упоминал ранее, в игре нет линейного прохождения. Вы вольны выбирать. В данном случае есть только один нюанс, который Вам следует знать.
— Какой же?
— Точки интереса, которых обнаруживает Скипетр. В подавляющем большинстве, они нестабильны в контексте длительного временного промежутка.
— А проще?
— Точки испускают кратковременные сигналы, которые улавливает Ваше приспособление. Они периодичные, четкие и равномерные. Эдакие спонтанные рандомные червоточины. В зависимости от места, характера и масштаба сигнал длится от нескольких минут до нескольких часов. Затем пропадает. Если точка особенно редкая, сигнал больше не возобновляется. Если точка редкая, сигнал возобновляется через определенное время, но не в том же месте, а где-нибудь рядом. Если точка обычная, сигнал появляется вновь в том же месте.
— Какая у нас точка?
— Неизвестно. Определить ее можно лишь при дополнительном анализе сигнала. Для этого необходимо приблизиться на приемлемое расстояние.
— Понятно, нужно время, которого у меня нет. А что там по квесту с сундуком?
— С ним проще. Его характер постоянен.
— Слава Богу.
— Однако квест не защищен от того, что иной игрок выполнит его раньше Вас и, тем самым, заставит его исчезнуть в конкретной игровой области.
— Квесты могут заканчиваться?
— Так точно, пользователь Ого. — Холодно отозвался помощник. — И не только они, но и задания с миссиями также. Это одна из особенностей Аона — симуляции с ограниченным количеством действий и наград за них.
Михаила несколько озадачило внезапное откровение программы. Тем не менее, погрузиться в раздумья еще на несколько минут ему уже не дал ожидавший ответа разведчик.
— Эй, парень, — осторожно позвал он Белова, — время вышло. Что ты решил?
— Хочу спросить. Какова награда за задание?
— Поверь, ты останешься довольным. — Сквозь прозрачное стекло шлема игрока проблеснула хитрая улыбка.
— Главное, чтоб живым. — Вновь посетовал на опасность Михаил. — Ладно, я в деле.
Не успел он договорить, как спонтанный союзник уже наградил Михаила голографическим сгустком, который активировал новое действие, добавив его к уже висевшему заданию по выживанию и собирательному квесту.
— «Боевое крещение. Агрессор» — объявил помощник, выбрасывая на и без того загруженную иконками округу значок вышки и расстояние до нее. — Цель: Одолеть каледонов прежде, чем закончится задание «Боевое крещение». Дополнительное условие: отсутствует.

Глава 12

— 700 метров до вышки. — Прокомментировал Михаил расстояние вслух. — А кажется, что рядом.
— Все из-за ее высоты. Сквозь неудобные глазу сумерки вышка плохо просматривается. Рядом с ней ты удивишься еще больше. Кстати, насчет удивления. «Ого». Впервые вижу такое странное имя. Сам придумал?
— При регистрации дали.
— Ясно. А меня, как можно заметить, зовут Хугин.
— Приятно познакомиться, Хугин. — Михаил отвесил дежурную фразу с таким же дежурным рукопожатием.
На короткое время между двумя разведчиками образовалась пауза. Она одновременно обуславливалась и тем, что путь требовал максимальной осторожности, и тем, что у новоиспеченных союзников банально не имелось темы для разговора. За исключением нюансов общего задания, о котором они упоминали краткими репликами. В основном они принадлежали Хугину, который, имея опыт посетителя подобных симуляций, предлагал темп и направление пути. Михаилу же не оставалось ничего иного, как молчать и прислушиваться к советам разведчика, делая вид, что он делает это из обычной вежливости. Так или иначе, но Белов не желал признаваться в том, что он полный новичок в игровой индустрии. Кто знает, как отреагирует союзник?
Около половины расстояния до вышки тандем прошел на удивление быстро — каледонов встречалось не так много. Тем более, они были отвлечены и не создавали проблем, что позволяло незаметно проскользнуть мимо них. Первое существенное препятствие разведчики встретили, когда миновали несколько оборонительных линий, густо укрепленных двухэтажными башнями. Впереди на пару сотен метров расстилалось открытое поле, на котором происходила жаркая битва между несколькими отрядами воинов и каледонами.
— Вот же…бльнеудача! — Экспрессивно отреагировал Хугин, глядя на бой. — Когда я здесь в последний раз пробегал, было тихо.
— Может, есть другой путь?
— Есть, но там мы точно безнаказанно не пройдем. Этот хорош тем, что за полем начинаются траншеи, где можно спрятаться и относительно легко проскочить к подступам вышки.
— Тогда пошли.
— Погоди, погоди. — Союзник придержал сорвавшегося Михаила. — Надо перевести дух и набраться сил.
Оба свалились на земляную насыпь, осторожно выглядывая из-за редкой сухой травы в направлении бушевавшего сражения, где стороны обменивались смертельными ударами, поочередно сваливая друг друга. Так, вслед за каледоном печальная участь постигла воина с дробовиком, что так увлекся боем и не заметил, как оказался по роковой случайности между двух великанов. Ему не удалось воспользоваться нерасторопностью своих врагов и успешно отступить. Один из каледонов схватил его за ногу и поднял вверх тормашками, а другой в это время точно приложился молотом по костюму несчастного. Одного удара хватило, чтобы от заполненных на 80 % шкал здоровья и брони оставить 35 % лишь здоровья. Однако этого не хватило для окончательной нейтрализации воина, поэтому могучий, лохматый великан шарахнул молотом во второй раз, и воин уже перестал дергаться. Увидев сцену убийства товарища, двое других воинов буквально взорвались от гнева с отчаянием. Видимо, это был их близкий друг, соратник или соклановец. Они поочередно активировали свои способности, а затем набросились на убийц, откусывая теперь от них здоровье с броней.
— Честно говоря, не ожидал, что на самом старте начнется такой треш. — С сожалением в голосе прокомментировал происходящее Хугин. — Сколько помню, игра всегда начиналась дружелюбно. Она зазывала тебя, побуждала к игре, а не к мясорубке.
— Да уж. — Скупо согласился Михаил.
— Видимо, корпорация не хочет легких побед ради целых канистр с чистейшей Эйфорией. Их можно понять. Нужны зрелища с кровью.
С трудом пересиливая справедливый порыв, Михаил воздержался от высказываний. К счастью для него, разведчик не стал продолжать.
— Вот что я придумал. — Внезапно выдал Хугин. — Мы проскочим на баффе.
— Ты уверен? — Михаил притворился, будто знает, о чем говорит его союзник.
— А ты видишь какой-нибудь другой способ?
— На баффе, так на баффе.
На какое-то время Белова охватило волнение. Он откровенно не понимал, что имел в виду разведчик, не знал, как правильно реагировать. Все обошлось, как только тот достал из своего рюкзака пару каких-то непонятных полос, напоминавших яркий картон.
— Невидимость на 30 минут. Держи. — Хугин протянул диковинную вещицу Михаилу. — Одна тебе, одна мне.
— Спасибо.
— Поблагодаришь, когда будем по другую сторону поля.
Михаил сделал вид, что внимательно рассматривает «картонку», а на самом деле косился в сторону дарителя, что активизировал вещь путем «наклеивания» его на костюм.
— Эй, робот, — шепотом он обратился к Оруженосцу, — это тот самый бафф? Если да, как его использовать?
— Бафф — позаимствованное от английского «buff», что в переводе на русский означает «смягчать», «поглощать». Если вкратце, то баффы усиливают характеристики игрока: его силу, ловкость, интеллект, выносливость, урон, защиту и т. д).
— Как им пользоваться?
— Отделите от усилителя защитную мембрану, а затем прислоните его к чакре.
— Издеваешься?
— Чакры (или каналы) — это светящиеся синим цветом сферы, встроенные в игровой костюм. Вы можете наблюдать их у себя в области солнечного сплетения, рук, ног, шеи, а также они присутствуют на спине. Примечание! Данный усилитель относится к категории комплексных, поэтому его рекомендуется активировать через основные каналы. Например, грудная клетка.
Михаил довольно живо расщепил на две части гибкую, плоскую полоску. Сначала он имел неосторожность прислонить мембрану, но потом быстро понял, что не угадал, и со второй попытки активировал усилитель, соединив его, как советовал Оруженосец, с каналом грудной клетки.
— Пользователь Ого, Вам доступны временные улучшения. Желаете их применить?
— Да. — Своим ответом игрок привел в состояние неистовой вибрации светящуюся сферу, которая впоследствии активизировала остальные, а затем пустила по костюму разряд, визуально похожий на электричество. Носитель костюма почувствовал ободрение с легкостью в области груди. Он смотрел на свои руки с ногами, но замечал лишь расплывчатое марево вместо них, а прямо у него перед глазами загорелся таймер, начавший отчет в 1800 секунд.
— Погнали. — Донеслось от Хугина, выскочившего из травы.
Разведчики рванули через поле. Впервые за свой недолгий путь они настолько сблизились с каледонами, которые в это время активно перестреливались и дрались с иными игроками. Тем не менее, Хугин с Ого всячески избегали любой возможности столкнуться с врагом. Пусть их костюмы сливались с окружающей средой, но они по-прежнему были уязвимы к любому урону. Сейчас чья-либо шальная пуля или случайный взмах молотом по воздуху могли их зацепить или даже стать роковыми. Поэтому тандем плавно огибал наиболее жаркие места столкновений по спокойному, левому флангу. Там, к слову, основные бои уже отгремели, сместившись в центр и оставив по себе безжизненную пустоту. Отсутствие кого-либо на пути существенно облегчало прорыв. Как и то, что ночь медленно превращалась в утро. То самое, серое утро, где первые проблески света только начинали рассекать черноту. Однако даже оно не помогло предотвратить неприятный инцидент. Хугин так спешил вперед, что не заметил, как правой ногой угодил в некий капкан — мертвую зону, которая в миг подсветилась ядовито красной линией в форме круга диаметром в несколько метров. Он попробовал вырваться, нога не слушалась его. Следовавший позади Михаил момент падения видел, и поэтому сразу поспешил к несчастному.
— Ого, здесь ловушка. Не приближайся. — Предостерег разведчик союзника.
— Ты как?
— Нормально. С ногой все в порядке. Только не слушается.
— Давай помогу.
— Говорю же, не заходи за пределы горящего круга. Иначе вместе останемся
— Но тебя надо как-то вытащить.
— Вот что. — После короткой паузы осенило пленника. — Это очень похоже на био-аркан
— Био-аркан?
— Ну, да. Ты разве не в курсе?! Ловушка для живых организмов. В основном, в нее попадают игроки. Мне доводилось видеть примерно такие же арканы, но в других симуляциях. Послушай, дружище. Тебе надо найти какой-нибудь биологический организм. Живым никто сюда не сунется, поэтому и мертвый сойдет. Найди поблизости труп и притащи его сюда.
— Что?! — Поначалу Михаил подумал, что ему послышалось.
— Труп. Затащи его в ловушку. Тогда она среагирует на нового гостя, а я благополучно выберусь. Таково устройство капкана. Ого, ты играешь за разведчика, но не знаешь, как работают капканы?
— Просто я хотел все подробно уточнить. — Неловко соврал Белов, чтоб не выдать себя.
— Похвально, дружище. Но у нас на уточнения времени нет! Поторопись, пока действие баффа не закончилось.
Белов растерялся. Монотонно отчитывавший секунды таймер заставлял его нервничать еще сильнее, но твердый приказ соратника отрезвлял. Михаил осматривался по сторонам, пытаясь в полумраке, среди дыма и грохота оружия обнаружить хоть кого-нибудь.
— Пользователь, Ого! Мной просканировано максимально возможное пространство в радиусе 20 метров. Ближайшее тело обнаружено в 12,4 метрах к северо-востоку от Вас.
По наводке помощника игрок рванул в указанное место, где его ожидал необходимый компонент изощренного плана Хугина — лежащее в луже крови изувеченное тело какого-то игрока в разорванном игровом костюме, который более не подсвечивался, и без шлема. Михаилу было, как минимум, неприятно смотреть на павшего. Поэтому он, лишая себя возможности рассмотреть труп подробнее, без раздумий схватил бездыханное тело за обе руки и, отвернув в сторону голову, потащил его к ловушке. В какой-то момент в Белове наравне с отвращением взыграло непонятное любопытство. Не так часто он таскал в своей жизни жмуров. Да что там. Никогда. Поэтому ему хотелось взглянуть на лицо погибшего и мысленно ему посочувствовать. Как он сочувствовал каждому своему пациенту, каждому несчастному, кто обращался к нему за помощью. Сей момент и вовсе был особенным в жизни новоиспеченного игрока. И Михаил, преодолев в себе неловкость с брезгливостью, взглянул. Ночь по-прежнему все еще не отступала, поэтому разведчику пришлось наклониться ближе. В темноте он разглядел застывшую кровь на покрытой гематомами левой части морщинистого лица, а также длинные, закрученные по спирали усы.
— О, Бог ты мой! — В испуге отскочил он от трупа. — Я же тебя помню. Ты тот безумный дед-хохотун.
— Пользователь Ого, он Вас не слышит. — На полном серьезе объявил помощник.
— Он же…это же…я с ним…
— Рекомендую поторопиться. Время уходит.
— Погоди. Стоп. Он что, мертв? По-настоящему.
— Пользователь «Кузьмич». Класс: воин. Состояние: биологическая смерть. Статус: офлайн. Так точно, пользователь Ого. Он мертв. В данной симуляции и теперь уже в настоящем мире. Как говорят люди, покоится с миром.
Михаилу резко стало плохо от осознания, что подобно этому несчастному старику он может также лишиться жизни в один миг.
— Необходимо торопиться. — Прервал внутренние терзания Оруженосец. — Усилитель деактивируется через 15 минут, 34 секунды.
— Да. Все, я все понял.
Быстро взяв себя в руки и схватив за руки покойника, Михаил продолжил тащить тело, оставляя по себе неуклюжий шорох и кровавый след на измученной земле. Таймер напоминал, что необходимо было следовать в темпе, поэтому игрок не обращал особого внимания на осторожность. Сейчас его разум, окончательно утвердившись в серьезности ситуации, экстренно переваривал шедшие по цепочке события. Гости. Похищение. Куб. Выброс. Сундуки. Вышка. А теперь — мертвый человек, с которым он когда-то разговаривал.
«Что дальше?» — невольно задался вопросом он и тут же получил ответ в виде просвистевшего рядом со своей головой молота. Вслед за оружием перед игроком во весь исполинский рост предстал разъяренный каледон. Пыхтя от злости, он еще ударил по воздуху возле трупа в надежде на ликвидацию Михаила, который к этому времени успешно отступил на несколько шагов назад. Чудовище не видело его, однако оно ориентировалось по звуку. Стоило Белову резко шевельнуться, как взбешенный каледон тут же начинал размахивать молотом из стороны в сторону. План с мертвецом окончательно провалился, грозя обрушить и замысел по незаметному пересечению поля, ведь драгоценное время истекало. И Михаил решил действовать. Он уже собирался расправить Скипетр для боя, как был остановлен внезапным текстовым сообщением от Хугина, наблюдавшего со стороны.
— «Ого, подведи его к кругу»
Без лишних вопросов игрок повиновался. Он медленно подкрался вплотную к красной черте, а затем намеренно пошумел, привлекая внимание врага. Маневр сработал, и очень скоро взбешенный каледон стоял возле линии и вовсю размахивал молотом. Однако ступать в круг не торопился.
— «По моей команде отвернись в сторону, а затем толкни его в круг»
Едва Михаил успел дочитать второе сообщение, как пришло новое
— «Давай!»
Он отвернулся в то время, как мощный поток слепящего света ударил врагу прямо в лицо, ошеломив того на короткий миг. Это был фонарь Хугина. Воспользовавшийся замешательством великана Михаил точным ударом уколол во внешнее бедро ноги острием Скипетра, из-за чего ослепший каледон резко накренился в сторону. Дело оставалось за малым, и Михаил завершил комбинацию толчком потерявшего опору вражеского юнита в область круга.
— Сработало! — Обрадовался Хугин, высвобождаясь из ловушки.
— Хорошо, что все обошлось!
— Не без твоей помощи, напарник. Спасибо!
Слышавший разговор двух невидимок парализованный снежный человек разразился громким ревом.
— Вот черт! Он сейчас всю округу на уши поставит.
— Погнали, Ого! Осталось пару минут.
Разведчики помчались в направлении траншей со всех сил. Достигнув безопасной дистанции, Михаил оглянулся назад — рядом с местом недавнего простоя уже успели показаться мутные очертания трех прибывших на подмогу каледонов.
— Теперь эти выродки нас не достанут. — Подбодрил Хугин. — Давай. Нам надо спешить дальше!

Глава 13

Внушительное количество игроков длинной колонной осторожно преодолевало просторный подземный тоннель, напоминавший шахтный штрек. На их пути изредка встречались безжизненные тела тех, кого в недавней схватке уже постигла неудача. Вместе с павшими можно было без труда рассмотреть противников — похожих на волков роботизированные устройства. Игра уже с первых минут заявляла о своем гостеприимстве.
— Кому-то не повезло. — Вынуждено констатировал Ник, проходя мимо очередного мертвеца, застывшего в обнимку с поверженным врагом.
— Да уж. — Подхватил Богдан, шедший рядом. — Видимо, мобы использовали фактор неожиданности, выскакивая из вон тех широких щелей между трубами, а затем обнуляли зевак.
Оценив предположение соратника, Ник взглянул вправо. Туда, где закругленная стена периодически прерывалась черными, мутными пролетами, похожими не то на какие-то особые порталы, не то на элементарные щели.
— Надо держаться ближе к центру. — Подытожил он вслух. Да так, чтоб шедшие позади Ли, Алина и Кирилл его услышали.
— Думаешь, оттуда еще кто-нибудь вылезет? По-моему, наши предшественники уже всех «заагрили».
— Лишняя бдительность не помешает.
Вместе с Богданом Ник начал постепенное вклинивание в более густой поток игроков по центру. Очевидно, не он один пришел к такому выводу, и многие также не хотели столь быстро завершить игру, а вместе с ней — и жизнь. С первой попытки врезаться в струю Нику не удалось. Даже Богдан при помощи своих немалых габаритов провалил повторную попытку. Тогда оба напарника замедлили движение, решив дождаться «хвоста» колоны, где плотность игроков была заметно приуменьшена. Наконец, синхронная третья попытка позволила Богдану и Нику вскрыть прореженные порядки колоны. Жестом руки изобретатель повел Алину, которая не без усилий увлекла за собой слушавшего инструктаж от Скафандра китайца вместе с Кириллом. Что касается второго, то он также был занят. Нет, не прослушиванием незримого помощника в наушниках. Наоборот, юноша с кем-то разговаривал.
— Прошло где-то около получаса. Пока все тихо. На пути встретили первых юнитов. Только их уже до нас кто-то отработал. Сейчас продвигаемся по какой-то норе, ведущей под углом вверх. Скорее всего, впереди выход. Мой топор готов выбить первые очки.
Последняя фраза особенно заинтересовала Алину, которая все это время шла поблизости и слышала отчет парня.
— Эй, ты что делаешь? — Невзначай обратилась она.
— Веду дневник.
— Дневник?
— Ну, да. — Фенрир по-прежнему не понимал удивления спутницы. — Это все-таки мой первый выход в большую игру. Дебют. Знакомство. Знаменательное событие в жизни. Надо, чтобы осталась память.
— Поверь мне. — С горьким весельем в голосе ответила она. — Практика показывает, что «знакомство», как ты выразился, не вызывает поводов для радости. Многие из моих былых сопартийцев с удовольствием бы забыли свои дебюты, будь у них возможность.
— Почему?
— Скоро сам все поймешь. — Едва заметная улыбка на лице Алины показалась через прозрачный шлем.
— Да ладно тебе, не нагнетай. — Вмешался Ник. — Не слушай ее, Фенрир. Дневник — очень важный атрибут, зачастую хранящий важные сведения прошлого. Это я тебе, как работающий с формулами изобретатель говорю. А что касается дебюта, так это тоже, что называется, бабка надвое сказала. Мне вот известны те, кому, наоборот, понравилось.
— Не знаю, как бабка, но твоя сестра права. — Вмешался Богдан. — Адекватному человеку вряд ли понравятся…
Исполин намеренно запнулся, дабы не проговориться.
— Еще не начали, а против меня уже коалиция. — В шутку объявил Ник. — Ли, поддержи друга крепким словом.
Хранивший всю дорогу молчание Шанхай, наконец, оторвался от инструктажа и повернулся к группе.
— Голос говорит, что скоро выход. — Неожиданно донеслось от китайца. — Угол наклона увеличивается. Он говорит, что нужно готовиться.
В подтверждение словам игрока сверху донеслось несколько глухих хлопков, заставивших стены тоннеля содрогнуться и стряхнуть с них тонкий слой сырой пыли. «Голова» колоны ускорилась, а вслед за ней и остальные игроки живо устремились вперед. Как говорил Ли, следующий отрезок пути заметно преобразовался, и теперь игрокам приходилось прикладывать усилия для продвижения — гладкий бетонный пол сменился на шершавые ступени, ведшие участников симуляции вперед. По мере продвижения хлопки преобразовывались в жуткие рычащие звуки под аккомпанемент человеческих криков, что становились все громче и чаще.
— Все готовы? — спросил Ник, и группа ему ответила едва ли не в один голос. — Хорошо, держимся вместе. Не отходим друг от друга.
— Кирилл, неизвестно, какая дрянь наверху. Не отходи ни на шаг? Ясно тебе?
— Ясно, Богдан. — Дрожащим голосом протянул юноша, обхватывая двумя руками топор.
Пятерка игроков, преодолев ступени вывалилась наружу с последними из колоны, где вовсю шел бой.
У всей группы одновременно активизировалось задание.
«Первая оборона». Цель: выдержать 3 волны атаки на крепость со стороны вражеских НПС. Выжить в бою. Дополнительно (необязательно): не позволить противнику захватить все знамена.
Осмотревшись по сторонам, Ник обнаружил, что они находятся в некоем подобии средневековой крепости, через высокие стены которой штурмом прорывались орды роботов в виде человеческих скелетов. Во мраке ночи их глаза зловеще горели красным цветом. Вместо левых рук у них были острые сабли, которыми они орудовали в ближнем бою, а правая рука была преображена в огнестрельное оружие, напоминавшее вариацию дробовика. Помимо основных рук, скелеты имели еще две дополнительные, произраставшие из области лопаток. Они выглядели гораздо длиннее, больше походили на человеческие. Более того, они использовались при перемещении в качестве дополнительной помощи ногам. Благодаря прикрепленным к «ладоням» черным резинкам, данные юниты с легкостью взбирались по стенам и, зависнув на ней, без труда вели огонь сверху.
— Что за упыри?! — Возмутился Ник, глядя, как роботы наводняют укрепленный замок со стороны подорванных южных врат.
— Пользователь Керажвел. Утверждение не корректно. Это Кощеи — нежить 1-го и 2-го уровней. Класс: преимущественно солдаты. Тип: сухопутные юниты. Вооружение: легкое. Броня: легкая. Сложность: минимальная. Модель поведения: агрессивная, опасная для жизни игрока. Предназначение: ведение физического боя. — Ввел в курс дела помощник.
Пока Ник выслушивал характеристики, один из представителей первого встречного в Аоне юнита спрыгнул со стены и, оказавшись рядом с изобретателем, навел на того пушку. Все закончилось быстро. Для атакующего. Его автоматной очередью, метко угодившей в голову, некто устранил сзади.
— Еще свежая подмога! — Оросил и без того звенящую выстрелами округу подбежавший игрок. Как и у всех, его лицо скрывал шлем, а костюм сквозь налипшую гарь слабо переливался огненными цветами. В руке он держал автомат. Это был тот самый устранитель. — Идемте со мной!
— Куда? Ты вообще кто такой?!
Группа единогласно повернулась в сторону незнакомца.
— Анфауглир. Клан «Красные драконы». Идемте туда.
Игрок указал на башню, на вершине которой периодически вспыхивали белые огни, разрезая темноту.
— Зачем?
— Что?
Из-за обилия шума незнакомец не расслышал вопроса.
— Зачем нам туда? — Заорал Ник.
— Надо защитить знамя. Скелеты прорвались с юга и захватили уже одно. Осталось это.
— Оно того стоит? — Богдан обратился к Нику, на что последний утвердительно кивнул.
— Дополнительные очки не помешают. — Вмешался Анфауглир, слышавший разговор. — Пошли, пока не поздно.
В сопровождении «дракона» группа прорвалась к входу в первую из башен, откуда через связующий перешеек можно было переправиться на нужную. Попутно они отбивались от тех, кто осмеливался преградить дорогу. Пока Богдан впереди расчищал путь гранатометом, его напарники Алина и Ли расправлялись со скелетами, атакующими с флангов. Опытные солдаты ловко орудовали своим профильным оружием, всаживая одну пулю за другой в головы недругам и обнуляя их шкалы здоровья. Что касается Кирилла и Ника, то эти двое добивали раненных Богданом кощеев. Сперва Керажвел задействовал хлыст и ловил им врага, а затем юнец ловкими ударами топора поочередно сносил им черепа. В качестве приятного бонуса команде помогал примкнувший Анфауглир, который поддерживал как первую пару на флангах, так и вторую в ближнем бою при помощи колючей длинной цепи.
Группе понадобилось около получаса для того, чтоб успешно добраться до входа. Вышибив ветхую дверь, они ворвались внутрь и понеслись вверх по закрученной по спирали лестнице. Чтобы избавится от многочисленного отряда преследователей, Богдан у порога рядом с колонной оставил разрывную грену, которая безотказно сдетонировала, стоило скелетам ввалиться внутрь. Мгновение. И уже их ошметки вместе с обваленными колонами грудой мусора застелили проход.
— Отлично, Атом. — Похвалил обративший внимание Ник.
Путь продолжился. Преодолевая один уровень за другим, игроки достигли вершины башни, а вместе с ней — и моста, необходимого для попадания на ее более высокую соседку.
— Что за хрень?! — Возмутился Анфауглир, глядя на мост, у которого отсутствовала середина. — Я…это…он был целым. Ничего не пойму.
— До другого края где-то 2 метра. — Подойдя к обрыву, визуально оценила Алина. — Даже с разгона не перепрыгнуть.
— Ага, а под нами метров 50. Даже при удачном стечении обстоятельств не выжить. — Дополнил Фенрир.
— Есть идея. — В привычной манере отозвался Ник. Активизировав из рукава хлыст, он ударил им по торчавшему из камня металлическому штырю на противоположной стороне. При ударе концовка хлыста зацепилась за крюк, а изобретатель без объяснений нырнул вниз. Очень скоро он благополучно переправился и был уже по другую сторону.
— Эй, красный дракон. Я у тебя видел цепь. Бросай мне ее конец.
Солдат подчинился, прицельно запустив цепь, которую Ник поймал и крепко примотал к штырю рядом.
— Давай, прыгай.
— А ты твердо уверен?
— Настолько, насколько ты уверен в прочности своей цепи.
Анфауглир отважился и сделал шаг вниз. Проболтавшись в воздухе с минуту, он при помощи Ника залез на выступ. Затем оба обладателя тросов бросили их оставшейся четверке, закрепившей на своей стороне концовки.
— Вперед, мы держим.
Первой полезла Алина. Девушка обеими руками ухватилась за две натянутые линии и без труда проползла до другого края моста. Далее настала очередь Кирилла. В отличие от воительницы и вопреки предостережениям дяди он предпочел преодолеть пропасть на ногах и осторожными медленными шагами зашорхал на другую сторону. Он уже почти преодолел опасный отрезок, как раздался оглушительный взрыв. Обе башни затряслись, от чего Кирилл потерял равновесие и оступился. На какой-то миг всем, показалось, что юноша обреченно падает вниз, но превосходная реакция Ника его спасла.
— Держу. — Напряженно выдавил он, схватив за руку Кирилла свободной рукой. — Подтягивайся.
Подняться испуганному новичку помогла Алина, и очень скоро он уже был вместе с остальными.
На этом неприятности не закончились. Как оказалось, взрыв был лишь предвестником массированной атаки на башню, которую группа практически покинула. Крышу башни озарило множество красных точек, приближавшихся к Богдану и Ли. Попутно враги синхронно открыли огонь из своих пушек. Несколько пуль даже угодило по китайцу и его высокорослому товарищу, сняв обоим где-то по 35 % брони.
— Скорее. — Поторопила Алина.
— Я их задержу. — Ли, поднял винтовку и метким выстрелом снял одного из скелетов.
— Нет, Ли. Ты первый. — Произнес Богдан, опуская оружие напарника.
— Но я…
— Давай! Пошел! — Едва ли не толкая к обрыву, оскалился великан.
Китайцу пришлось подчиниться. Очень быстро, следуя тактике Алины, он пересек пропасть и при помощи Кирилла поднялся вверх. Алина и дракон не помогали, поскольку они прикрывали Богдана, спешившего как можно скорее отвязать хлыст и цепь.
— Богдан, хватайся и прыгай! — Прокричал Кирилл.
Атом сделал из гранатомета еще два выстрела прежде, чем спрятать оружие и схватиться рукой за отвязанные тросы. В последний момент его остановил ухватившийся за ногу скелет. Липучки на его вспомогательных руках не отпускали игрока, тянули на себя к приближавшемуся рою таких же рук. Задействовав всю свою мощь, Богдан отчаянно приложился ботинком по скелету, снеся ему голову с плеч. Однако туловище уже мертвого юнита по-прежнему не отлипало от ноги. Стоило еще помедлить, и новый кощей опять мог бы вцепиться мертвой хваткой. Скелеты уже подступали, не взирая на открывшейся по ним огонь с противоположной стороны моста. Освободившейся рукой Богдан извлек из рюкзака еще одну грену, активизировал ее и запустил во вражескую толпу, а сам спрыгнул вниз. Несмотря на убойную силу взрыва, все-таки далеко не все скелеты погибли. Те, кто еще не успел вылезти из-за стены, уцелели. Хаотичным стадом они выкарабкались на место недавнего взрыва и открыли огонь по игрокам.
— Активировать щит на 20 % расхода энергии. — Приказал Ник, превращая кастет на свободной руке в плотный заслон, в который одна за другой врезались пули и рассыпались.
Пока Алина с Ли отбивались, Ник с Анфауглиром и Кириллом вытаскивали Богдана. Надо сказать, не без труда, поскольку к тяжелому напарнику в довесок шел его бронированный костюм, а также прилипший мертвый робот. Наконец, после значительных усилий последнего путника удалось поднять на поверхность. Как оказалось, в процессе бегства его броню ощутимо потрепали выстрелы врага, оставив от нее лишь 15 %.
— Чертова саранча. — Прошипел грубым голосом Богдан, прихрамывая на свободную ногу.
— Действие щита заканчивается. — Озвучил Ник.
— В укрытие!
Все шестеро попятились в направлении входной двери в высокую башню. К счастью для них, на данный момент им ничего не угрожало, и можно было перевести дух.
— Вы это видели? — Вспенился от гнева Богдан, пытаясь отцепить от себя злополучную груду металла. — Их слишком много!
— Он прав. — Спокойно поддержал Ли. — Более того, они весьма сильны для своего уровня. — Мы это поняли, как только пошла первая волна и в первые 15 минут боя уничтожила треть игроков. — Поделился Анфауглир. — И вот сейчас вторая волна. Их еще больше, и они еще злее. С этим Аоном явно что-то не то. Обычно симуляции таких масштабов дают фору в начале, а уже потом по мере прохождения увеличивается сложность.
— Но уже сейчас слишком сложно. — Закончил мысль Ник, с интересом осматривая скелет. — Любопытно.
— Пользователь Керажвел, исследование выведенного из строя юнита успешно завершено. Вам доступен рецепт «Вспомогательные руки». Вам доступна специальная информация по данному юниту.
Аккуратным движением пальцев Ник выдернул шнур со спины кощея, от чего вспомогательные руки, наконец, выпустили из объятий ногу Богдана.
— Спасибо. — Коротко ответил солдат, глядя на отошедшего в сторону Кирилла. Юноша был занят привычным делом — устным отчетом в дневнике. — За него. Ты его спас.
— Так же, как ты спас меня. — Поддержал Ли.
— Идемте, нужно закончить задание. — Улыбнулся Ник, помогая могучему союзнику встать на обе ноги. — Атом, теперь тебе нужно быть осторожнее. Брони почти не осталось.
— Есть. — Освободившийся юноша подбежал, держа в руке аптечку — небольшую красно-желтую коробку. — Восстанавливает как здоровье, так и броню.
— Это твое, Кирилл. Мне не надо.
— У тебя шкала брони пустая. Еще один обстрел — и ты лишишься здоровья.
— Как-нибудь выкручусь.
— Что за детский сад? — В разговор вмешалась Алина. — Вроде столько лет в игре, а мыслишь, как наивный новичок!
— Не разделяю ее упреков, но логика в ее словах есть. Богдан, используй ампулы. Ты видишь, как все нам дается с трудом. — Вежливость Ника удачно сыграла на контрасте с язвительной честностью его сестры, и Богдану под одобрительные кивки Кирилла, Ли и Анфауглира пришлось сдаться. Однако не полностью, ибо виновник спора взял лишь две ампулы, которые подняли уровень его брони до приемлемых 65 %. В этом поступке крылась не столько гордыня, сколько нежелание тратить на себя драгоценные стимуляторы в ущерб племяннику, за которого Богдан переживал больше всех.
Окончательно придя в себя, группа собралась с новыми силами и взялась за покорение новой башни.

Глава 14

Шестеро облаченных в прочные костюмы игроков преодолевали один этаж за другим по такой же утыканной горящими факелами винтовой лестнице, что и в предыдущей башне. Только эта была шире и закруглялась куда плавней в силу внушительного 50-метрового диаметра башни. Время от времени по разные стороны от нее появлялись двери в другие комнаты средневекового дворца, что манили к себе неискушенных героев.
— Еще одна. — Указал на очередную дверь Кирилл. — И опять открытая. Может, зайдем и облутаем?
— Некогда. — Тут же строго объяснился Анфауглир. — Враги повсюду. И их много. Задержимся — и нам конец.
— Это мне сейчас настанет конец, если не передохну. — Из шлема Богдана зазвучали грубые хрипы вперемешку с тяжелым сопением. — Предлагаю привал.
— Какой привал? Мы не в турпоходе.
— Не шипи, красный ящер. — Осадила впервые вспылившего Анфауглира Алина и уселась рядом с Атомом. — Докарабкаемся до флага, не переживай.
— Вообще-то я дракон. И у флага сейчас мои сокланы держат оборону в надежде на подмогу, которую я им пообещал привести.
— И мы непременно поможем, дружище. Дай нам только пару минут. В конце концов, от бодрых нас больше пользы. — Ник поспешил смягчить все острые углы, и у него, как всегда, получилось это весьма недурно — вожатый снисходительно махнул рукой, как бы одобрив спонтанную остановку
— Фуух. Что ж так тяжко? — Пробасил Богдан, изымая из рюкзака одноразовую банку чистой воды.
— Вначале всегда так. — Подбодрил запыхавшийся Ник. — Потерпи. Скоро станут доступны припарки выносливости для костюма.
— Они могут быть в этой комнате. — Открытая дверь по-прежнему не давала покоя юноше. — Вы все равно отдыхаете. Я буквально на пару минут туда и обратно.
— Кирилл! Стой!
Попытки остановить строптивого новичка обернулись для его нерасторопного дяди неудачей, и Фенрир стремительно погрузился во мрак.
— Да чтоб его. Опять куда-то влезает мой непутевый племянник. — Богдан направился было за парнем, но его остановил Ли, вызвавшийся отправиться вслед.
— Все в порядке. Шанхай за ним присмотрит, а заодно — и что-то нам присмотрит. — Послышалось от Ника.
— Если там вообще что-нибудь есть.
— Сестренка, не будь такой пессимисткой.
— Это реализм, братец. Ты сам прекрасно увидел, какую нам свинью подложили разработчики.
— Скорее, управители игр. — Предположил Богдан. — Чем жестче правила, тем интереснее шоу. Таков их девиз. В каждой крупной симуляции есть точки взрыва. Масштабные испытания с большими жертвами. Управители цинично и по-деловому называют их жатвой. Говорят, именно в такие моменты они получают сверхприбыли на ставках.
— Пока мы играем, нас играют. Превосходная формула, а главное — безотказная. — Ник расплылся в улыбке.
— Эй, философы. Время вышло, пора двигаться дальше. — Поторопил Анфауглир, нервно глядевший вверх.
— Есть сэр. — В издевательской манере огрызнулась Алина, пока ее брат пошел к открытой двери за искателями.
Из темноты в сопровождении яркой вспышки света раздался оглушительный хлопок. Спустя несколько секунд практически одновременно выскочили Кирилл и Ли. Если на костюме первого присутствовали легкие следы гари, то шкала брони второго исследователя опустела на треть.
— Что за?!
— Бежим! Скорее! — Закричал Ли, толкая вперед ничего не понимавшую Алину.
Никто не устроил подробный расспрос о случившемся. Наоборот, все шестеро инстинктивно ринулись вверх по ступеням. От кого или от чего они убегали стало понятно по преодолении нескольких «этажей», когда из-за закругленной стены показалась металлическая собачья морда. Как и у скелетов, ее глаза полыхали красным цветом. Вместо лая она открывала пасть и подобно драконам извергала струи неестественного черного пламени, которое, попадая, на камень, расплавляло его, а также издавало удушливый запах серы. Ли развернулся назад и навскидку попал по псине, отстрелив ей искусственную переднюю лапу. Затем раздался еще один выстрел. На сей раз пуля четко угодила в голову раненному врагу и ликвидировала его. Это была Алина, подоспевшая другу на помощь.
— Подстраховала. — Коротко отчиталась она. — Бежим!
Внизу послышался металлический звон, а серная вонь стала еще сильнее.
— Походу, оно не одно. — Через силу протараторил Ник.
— 20 штук. Минимум. — Как мог, объяснил Кирилл. — Лезли через окна.
— Атом, можешь остановить?
В ответ на вопрос Ника Богдан, молча, приготовил последнюю осколочную гранату, активировал, а затем бросил через плечо назад. Уже через считанные секунды она эффектно рванула, а снизу в разные стороны полетели куски металла. Однако и этого оказалось недостаточно для стабилизации ситуации. Уцелевшая часть роботов продолжила преследование с новой силой, ускорившись. Они будто озверели и теперь на всех парах неслись к игрокам для отмщения, напоминая о себе струями черного пламени.
— Что ж это за погань такая?
— Примитивный Цербер — нежить 1-го и 2-го уровней. Класс: солдат. Тип: сухопутные…
— Не сейчас, Умник. — Прервал Ник своего виртуального помощника, попутно приготавливая на всякий случай щит.
— Они нас догоняют.
— Придется отбиваться или сожгут сзади. — Алина ощутимо замедлила темп, полностью повернулась в сторону преследования, а затем открыла стрельбу из двух пистолетов по появлявшимся собачьим мордам. Стреляла она весьма хорошо, поэтому большинство пуль попадало прямо в цель. Вскоре ее примеру последовал Ли, который также одного Цербера за другим выносил из игры. Вслед за Шанхаем вовсю зазвучал автомат Анфауглира. Игроки старались, как могли, чтобы не дать возможности стаду сблизиться и активизировать огнеметы. Но псы по-прежнему прибывали. Они с трудом пролезали сквозь уже уничтоженных юнитов, успевших превратиться в заградительную баррикаду.
— Трупы их замедляют. Продвигаемся выше. — Призвал Анфауглир, и все возобновили стремительный подъем, пока в стане врага происходила неразбериха.
Это позволило группе на короткое время оторваться и преодолеть еще кое-какое расстояние.
— Почти добрались. — Подбодрил Анфауглир, глядя на знакомую метку дракона, нанесенную на стену. — Еще немного.
Псы вновь нагнали путников, из-за чего последним пришлось останавливаться и отбиваться в очередной перестрелке. Они палили из всего, чем только могли.
— Патроны заканчиваются. — Первой о проблемах объявила Алина.
— У меня тоже. — Поддержал Ли.
— Атом, гранату! — Попросил Ник.
— Осколочные закончились. Только вспомогательные!
— Давай хоть какую!
Богдан достал замедляющую гранату и хорошенько швырнул ее вниз.
— Они под станом! Бежим!
Из последних сил истощенная физически и морально группа стартовала вверх по лестнице. Не успели они разогнаться, как сверху послышался чей-то голос.
— Прижмитесь к стене!
— Ты кто такой? — Тут же атаковал вопросом Богдан.
— Это мой соклан. Джонни, это я, Артем. — Узнал голос незнакомца Анфауглир.
— Тема, стань к правой от тебя стене! Скажи остальным!
— Все к правой стене! — Призвал дракон, толкая Ника. — Не высовывайтесь!
— Что происходит?
— Так надо, Алин. — Керажвелл уже врос в холодный сырой камень и смыкнул сестру к себе.
Очень скоро все выстроились под стеной.
— Готово, Джон!
— Запускаю. Никто не рыпайтесь!
Напутствие незнакомца сверху сменилось на тяжелый пугающий звук. Что-то громоздкое свалилось и поползло вниз ступеням, заставляя лестничный коридор вибрировать. Затем прерывистые стуки слились в сплошной гул, свидетельствовавший о том, что объект набрал достаточную скорость и вот-вот пронесется мимо встревоженных покорителей башни. Их беспокойство можно было понять: снизу подбирались церберы, угрожая сжечь заживо, а сверху сходила какая-то лавина. Первым нервы сдали у Кирилла — юноша рефлекторно дернулся в противоположную от гула сторону, но Богдан поймал его и без труда вдавил в стену своей могучей рукой.
Наконец, гул стал невыносимым, а стойкая башня зашаталась так, как будто началось землетрясение. В мгновенье, на расстоянии около четверти метра от испуганных лиц игроков с ветерком мимо пронесся усеянный шипами шар и увлек за собой закрепленные на внешней стене факелы. Все произошло настолько быстро, что никто ничего не успел сообразить. Что касается врага, то по себе он скромно оставил неприятный шелест жести.
— Путь свободен. — Анфауглир первым сдвинулся с места. — Идемте!
— А ты уверен, что твой дружок не спустит еще что-либо?
— Кто ж его знает то?!
С этими откровенно не обнадеживающими словами провожатый скрылся за изгибом стены, а остальные осторожно отправились за ним, из чувства самосохранения придерживаясь правой стороны. К счастью для них, ничего не произошло и за считанные минуты удалось добраться до высокой двери, на которой заканчивалась лестница. Вместе с Анфауглиром группу уже встречал игрок, костюм которого стилистически также украшался языками пламени.
— Все живы, здоровы? — Полюбопытствовал незнакомец.
— Вашими усилиями. — Сквозь отдышку выдавил Ник. — Кстати, что за чудо-изобретение? Быть может, ульта?
— Пушечное ядро. Всего лишь. Как только метка зафиксировала моего соклановца, я приготовился. А дальше дело времени.
— Оу! Клановые распознаватели. Весьма…разумно.
— Класс изобретателя несет в себе какие-то плюсы.
— Не могу не согласиться. — Оживился Ник, протягивая руку новому дракону. — Я Керажвелл, но меня называют просто Ник. Мои друзья. А вот они, между прочим.
Из темноты один за другим показались четверо спутников, которых Ник любезно представил соклановцу Анфауглира.
— Я Анганомор, но друзья называют меня Джонни. Артема вы уже знаете.
— Он сказал, вам тут требуется помощь.
Сверху неожиданно раздался взрыв, от чего прибывшие игроки замерли в полу присяде и оглянулись вокруг.
— Можно и так сказать. Но еще проще — показать.
Джонни отворил дверь, и перед группой открылась просторная, хорошо освещенная комната, больше похожая на оперативный штаб. По ней беспрерывно мелькало порядка 10 разбитых на пары и тройки человек с продолговатыми темно-зелеными ящиками. Они оживленно обсуждали запрашиваемые атрибуты битвы, находили нужную коробку с ними, а затем утаскивали ее наверх. Но также в комнате были и другие, менее активные участники. Тех, кто получил критические ранения либо просто отдыхал от жаркого боя, попивая воду и восстанавливая шкалы со здоровьем, броней и энергией. Периодически их ряды то пустели, то пополнялись. Все происходящее напоминало какой-то пчелиный улей, где каждый был озабочен своими задачами. Настолько, что никто особо не обратил внимания на пополнение. За исключением одного.
— Артем?! Вот же чертило! — К группе подбежал еще один дракон. Из-за снятого шлема можно было рассмотреть его подробнее. Кучерявые волосы, большой нос и широкая улыбка. Он хлопнул соклановца по плечу, от чего последний поколебался. — Я думал, ты не вернешься. Думал, тебя мобы уже распотрошили на части.
— Дэн, ну, я же не такой придурковатый, как у твоей мамы сын. Выйду сухим из любого болота.
— Кроме того, из которого пришлось тебя только что вытаскивать. — Вмешался Джонни, снимая шлем.
— Не одного его. — Слово взял Ник и аналогично предыдущему случаю примерял на себя роль предводителя группы, вкратце представив остальных.
— Вернулся со свежими силами. — Похвалился Анфауглир, намекая на то, что не зря отправлялся в вылазку.
— Лишь ты. — Без радости в голосе ответил Ден.
— В смысле? А остальные?
— Кто-то пришел без подмоги, а кто-то и вовсе не вернулся. Как, например, Секач и 96-й.
— Хреново.
Новый более мощный взрыв сверху напомнил всем, ради чего они собрались.
— Ладно, потом поговорим. Сейчас главное — знамя, будь оно неладно. — Джонни собрался с мыслями. — Артем, отведи своих на пополнение запасов, а мы с Дэном вас будем ждать у входа на крышу. Только быстрее!
Анфауглир проводил пятерку к темно-зеленым ящикам, где все достаточно быстро обзавелись свежими припасами. Патроны, огнестрельное и холодное оружие, гранаты, колбы с химической жидкостью, похожая на радиоприемники и рации техника, и т. д. Всего было в достатке, поэтому взять получилось даже с запасом. На всякий случай, ибо случаев в Аоне могло возникнуть предостаточно. Закончив с экипировкой, все шестеро игроков по просьбе Артема похватали дополнительные ящики и побрели в направлении выхода, где им помогли Дэн и Джонни.
— Нас восьмеро. Надо располовиниться на четверки. — Предложил Дэн. — Одни в авангарде к знамени, другие — прикрывают.
— А разве нельзя всем вместе? — Идея дракона показалась Богдану, как минимум, странной.
— Можно, но тогда мы наделаем беспорядка, подвергнем себя и остальных смертельной опасности.
— Ладно. Меньше слов. Кто куда идет? — Алина предельно четко высказалась.
— Желательно, чтоб опытные воины были впереди. Легко бронированные и неуверенные игроки — сзади. — Кратко изложил Дэн, удивившись решимости девушки. — Я с Анфауглиром иду в авангард.
— Я с вами. — Вызвался Ник.
— Братец, ты, видимо, забыл, что не солдат.
— Дама права. — Поддержал Алину удивленный Артем. — Там некомфортно изобретателям.
— Я иду. И это не обсуждается.
— Тогда я с тобой. — Вслед за братом Дриадра определилась с аналогичной твердостью в голосе. — Ли, прикроешь нас.
Китаец утвердительно кивнул.
— Отлично, тогда вперед.
— Погодите. — Подал голос Кирилл. — Как мне воевать? У меня профильное оружие — топор.
Дэн дерзко вырвал из ящика автомат и впихнул его в свободную руку юнца.
— Знаю, будет штраф к стрельбе. Но лучше плюс один некачественный ствол, чем его отсутствие. Бери. — Дракон скрыл голову под шлемом и еще раз осмотрел всех напоследок. — На выход!
Игроки выскочили на крышу, где их уже поджидала война. Та самая, что разворачивалась по всему периметру крепости. Беспорядочная и жестокая. Только эта, казалось, местами превосходила некоторые бои рядом с башнями, где плотность врага на квадратный метр была ощутимо ниже. На крыше противостояние из разряда спонтанного успело за несколько часов превратиться в тактическое. В пользу этого говорили, в первую очередь, сотканные из подручных предметов укрытия, где от наступающих орд прятались союзники. В качестве заслона шли опустошенные ящики, барьеры игроков, но больше всего помогали сломанные навсегда роботы, которые по всей крыше валялись в приличных количествах. В перерывах между крупными атаками часть их тел за ненадобностью сбрасывали вниз, а другую часть собирали в кучу. Позже смышленые изобретатели находили способ скрепить металл в прочную конструкцию. Судя по тем баррикадам, что предстали перед новоприбывшими, врагов успело побывать на крыше, мягко говоря, много.
Крыша представляла собой просторный круг с четырьмя 5-метровыми мини башенками — достройками по четырем сторонам света, три из которых уже были разрушены. Прежде всего, игроки укрепили подступы к главному объекту — вздымавшемся на высоком шпиле голографическом знамени, что гордо реяло прямо по центру террасы. Защитники рассредоточивались по кругу от знамени, не давая возможности противнику подобраться слишком близко. Ту же функцию выполняли и находившиеся два укрепленных пулеметных гнезда прямо у выхода вниз башни, но главная их роль заключалась в прикрытии основных сил в центре. Выход на крышу соединялся с центром единственным узким проходом, похожим на окоп, по которому осуществлялось сообщение, и подходила подмога с боеприпасами. Его также охраняли находившийся внутри отряд, дабы внезапно центровики не оказались отрезанными и окруженными. Кроме всего прочего, справа от выхода в двадцати шагах находилась еще и та самая уцелевшая четвертая башенка, из которой также велся огонь по противнику.
— Надо же! А они и без нас неплохо справляются. — Тут же оценил вялотекущий бой Дэн. — Маловато их заползает.
— Мы к четвертой башне. — Отчитался Джонни, призывая свою группу отправиться с ним. — Пойдем, пока еще есть возможность пройти.
Игроки разделились согласно плану. Дэн, Артем, Ник и Алина направились в центр, а Богдан, Ли, Кирилл и Джонни короткими перебежками к башенке. По пути вторая группа заглянула в одно из гнезд, куда передала ящики с полными патронными лентами, а затем налегке последовала занимать позиции.
— Что-то их и вправду нешибко много. — Озаботился Богдан, подбираясь к цели. — По пути к вам мы выкосили армию по сравнению с этими жалкими остатками.
— Наслаждайся жалкими остатками. — Рассмеялся Джонни. — Скоро все измениться.
Четверки практически синхронно добрались до своих локаций, где принялись за привычное дело — отстрел влезавших по стенам на крышу мобов. Основная их часть, согласно заложенному алгоритму, отдавала приоритет знамени, поэтому у брата с сестрой и драконами было больше работы. Второй группе оставалось лишь страховать одиночными выстрелами по отбившимся от стада кощеям. Обычное задание, которое таким темпом вполне себе выполнялось. Изредка становилось жарко, но в целом все контролировалось. Мобы залезают — мобы получают урон — мобы умирают.
Спустя час «скучной» стрельбы враги вовсе прекратили брать приступом башню. Более того, подобное затишье настало и в остальной части крепости. Бой сам собой прекратился, заставляя одних игроков облегченно вздохнуть, а других напрячься.
— Вторая волна отбита. — Одновременно раздалось у всех в костюмах. — До старта третей волны осталось 10 минут. Внимание, приготовьтесь!
Не желая терять время, игроки засуетились, орошая крепость призывами, напутствиями, криками. Кто-то окапывался в заготовленном месте, кто перегруппировывался, кто-то пополнял шкалы и боекомплект, были даже и те, кто свободное время решал посвятить молитве. Что касается, игроков на северной башне, то они также не теряли времени зря, по привычке очищая террасу от лишних мертвецов и запасаясь оружием и припарками. Пока Дэн и Артем разгружали новую партию ящиков, Алина и Ник сбрасывали роботов с крыши.
— Смотри-ка, светает. — Указала на бескрайние просторы девушка. — Может, нам и повезет увидеть рассвет.
— Обычное дело. Все получится, Алин.
— Магда сейчас бы тоже так сказала, будь она с нами.
— Она итак с нами. — Ник бережно погладил сестру по плечу, после чего улыбнулся.
Сентиментальная сцена прервалась оглушительным трубным звоном с неба, похожим на рев ужасного чудовища. Ник с Алиной в испуге оглянулись по сторонам и увидели, как крепость со всех сторон окружили сотни тысяч красных точек, что ярко светились в полумраке.
— Началось. — Сухо произнес Ник.

Глава 15

— Ого, за мной!
С чувством знатока Хугин уверенно продвигался вперед. Он довольно четко запомнил эти места, где уже успел побывать в вылазке. И теперь возвращался вновь для осуществления дерзкой задумки. Преодолев последние метры пылающей поляны, разведчики очутились в траншеях 1.5–2 метра глубиной. Узкие, шириной в метр, проходы опутывали целой сетью смешанный с землей песок и плавно подводили к вышке. В кровопролитном бою они стали самой настоящей панацеей для многих игроков, спасавшихся от тяжелых молотов яростных каледонов, которые в силу своих габаритов попросту не помещались в траншеях. Вместо ближнего боя они предпочитали вести перестрелку с окопавшимися противниками.
— Сюда!
Хугин в полголоса указал Михаилу на ближайший ход, откуда доносились слабые стоны и кашель раненых игроков. Более удачливые переводил дух от недавней встречи с лохматыми чудовищами, а кто-то за неимением стимуляторов здоровья и брони просто пережидал творившийся по периметру ужас. Впрочем, имелись и такие, кому было уже все равно. Их погасшие костюмы и покрытые глубокими ранами безжизненные тела были хаотично разбросаны, словно предметы в неубранной комнате. Часть из них свисала головой вниз в траншею, не успев добраться до места назначения, зато успев получить удар в спину от врага. Другие же «мертвецы», измазанные собственной кровью и кусками земли, лежали непосредственно в канаве.
— Бедняги. — Осторожно переступая через трупы, с сочувствием приговаривал Хугин. — Ты только взгляни на них. Молодые, пожилые, богатые и бедные, опытные и новички. Все они не вернуться обратно. А ведь кто-то наверняка их ждет дома…Ого, ты здесь? Ого!
Так и не дождавшись ответа, Хугин повернулся назад и увидел Михаила, который остановился и сорвал с себя шлем, в панике вдыхая свежий воздух. Он выглядел, мягко говоря, растеряно. Казалось, что каждый мертвый игрок повергал его в еще большее оцепенение, чем прежде. Как и в случае с обнаруженным дедом-хохотуном, здравый рассудок вновь показал Михаилу, где он находится. Психолог, привыкший в большинстве случаев видеть лишь моральные страдания пациентов, в данный момент сам требовал помощи специалиста — его психика ощутимо пошатнулась. Пребывая в шоке, Михаил на какое-то время подумал, что это все не правда, что люди умело притворились павшими. Он даже дотронулся до ближайшего игрока в слабой надежде на достоверность собственных домыслов, но результат оказался ожидаемо провальным. И тогда, не в силах больше сдерживаться, новоиспеченный разведчик рухнул рядом с мертвецом.
— Приятель! — Хугин сорвался к Михаилу. Не поняв причин слабости напарника, он первым делом осмотрел того на наличие какой-либо раны, однако так ничего не нашел. — Что случилось?
— Больше не могу. За что мне все это? За что?!
— О чем ты?
— Жестокая шутка. Очень. Пытки. Плен. Введите имя. Порталы. Надо их найти.
Михаил продолжал отстраненно бубнить себе под нос понятные только ему фразы. Лишь ощутимая встряска за плечи, исполненная попутчиком выдернула страдальца из затягивающего подобно зыбучему песку транса.
— Да что с тобой творится такое?!
— Я не должен здесь быть, Хугин. Понимаешь?
— Ого, ты можешь…
— Я Михаил. Ого — дурацкое прозвище при регистрации. — Воспользовавшись замешательством собеседника, новичок решил во всем признаться. — Все эти игры на выживание, турниры головорезов. Я никогда не участвовал в них. Произошла ошибка. Кто-то похитил меня, а потом определил сюда против моей же воли. Понимаешь?
Широко раскрытые от испуга глаза Белова ясно давали понять, что он не врет. Озадаченному Хугину пришлось снять свой шлем и расположиться рядом с напарником.
— Да уж. Наверное, хреновые ощущения. — Первые слова поддержки, что пришли в голову разведчику. — Но для первого раза ты молодцом держишься. По правде говоря, я даже ничего не заметил.
Хугин протянул Михаилу наполненную синей жидкостью колбу, которую он достал из своего рюкзака.
— Что это?
— Выпей. — С целью получить доверие союзника Хугин повторно извлек точно такую же емкость и осушил ее в считанные секунды, приправив употребление скривленной гримасой. — Фу. Крепкая дрянь. Мы называем его Эликсиром Бесстрашия. Помогает успокоить нервы. Не только новичков воротит от смертей. Один человек сделал для меня парочку таких доз. Он сейчас нас ждет с аппаратом, который мы должны активировать на вышке. Держи. Твоя очередь.
После недолгих колебаний Михаил предпочел отказаться от сомнительного вещества, дав обещание разведчику, что больше он не уступит слабости. Хугин настаивал и после нескольких неудачных попыток уговорить отступил, однако заставил Михаила взять нетронутый эликсир про запас.
— Помощник сказал, что выйти можно только через специальные порталы. Это правда?
— Программа скучна, но она не будет врать. — Напряжение с лица Хугина стало постепенно спадать. — Чтоб до них добраться, тебе нужно, всего лишь, не умереть и по возможности собрать максимум очков всякой важной чепухи.
Где-то поблизости вперемешку с автоматными очередями раздался рой из грубых мужских криков.
— Опять громилы атакуют. Пошли, здесь становится небезопасно.
Хугин схватился за шлем, намереваясь его надеть на украшенную аккуратной прической голову. Но прежде ему в глаза бросился лежавший возле трупа причудливый коробок, в котором он узнал знакомые очертания.
— Удачно мы посидели. — Хугин жадно схватил находку, вертя ее в руке. — Лишь бы ты работал, дружок.
Не успел Михаил ничего расспросить, как выстрелы зазвучали еще громче. Разведчикам пришлось продолжить путь, взяв быстрый темп. Из всех возможных ходов Хугин выбрал, как он считал, наиболее безопасный. Для того, чтоб ненароком не отклониться от заданного курса, он активизировал карту, которую предусмотрительно составил в прошлый раз. Среди прочего его больше всего заботила появившаяся метка. Где-то в 500 метрах в направлении вышки она искрила холодным белым цветом, напоминая своими очертаниями голову ворона.
К большой удаче для обоих путников небольшой отрезок пути выявился спокойным, не считая гремевшего отовсюду огнестрельного оружия. За все время разведчики встретили от силы несколько игроков. И то они забрели туда в поисках полезного лута.
— Вот и пришли. — Отчитался Хугин, глядя на выросшую перед ним большую иконку ворона во весь рост.
— Куда?
Не имея возможности узреть метку, Михаил все еще не понимал, куда привел его спутник. Перед собой он видел лишь груду неровных кирпичей, которые совсем недавно составляли какое-то здание, а теперь были неравномерно разбросаны по разные стороны.
Хугин вновь полез в наручный компьютер для проведения вычислений.
— Частота 5.68.246.211159. Имя: Виктор. Порядковый номер в клане: 4.
Практически сразу из-под все еще горячих кирпичей выполз жук-робот размером с человеческую ступню. Расправив искусственные крылья, он поднялся над землей на уровень глаз Хугина и просканировал его.
— Идет обработка запроса. Игровое имя: Хугин. Класс: разведчик. Клан: Наследие Одина. Должность: старший разведчик. Приветствую Вас, Виктор.
— И тебе привет, Скарабей.
— Внимание, Виктор! Позади Вас находится субъект симуляции. Игровое имя: Ого. Класс: разведчик. Клан: отсутствует. Человеческое имя: неизвестно.
— Его зовут Михаил. Он со мной. Отведи нас к хозяину.
— Принято. Направляю к пользователю Мунину. Начинаю процесс деактивации ловушек.
— Миша, не отставай. Иди за мной нога в ногу. — На всякий случай проинструктировал Виктор.
Усилившись дроном, разведчики последовали к пустующему доту, что располагался рядом. На этот раз Хугин не вводил координаты места, поскольку за считанные минуты уже стоял у входа в укрепленное прочными плитами укрытие. Их покрывал липкий мох, который у основания смешивался с редкой травой.
— Мунин! Мунин! Олег! Да где же его носит?
— Не ори. И не подвергай нас излишнему риску. — Перед зажженным фонарем разведчика, наконец, появился тот самый хозяин Скарабея. Первое, на что обратил внимание Михаил — едва заметная картавость незнакомца, его строгий, насыщенный интеллектом, взгляд и впалые щеки, покрытые щетиной. С выпрямленной осанкой и руками за спиной он деловито подошел к Хугину, а затем подробно осмотрел новичка.
— Меня зовут…
— Михаил. Я в курсе. — Интеллектуал крепко пожал протянутую руку, покачав головой. — Жук уже переслал фото и видео отчет. Я Олег. Известен под ником «Мунин».
— Виктор упоминал о Вас. Говорил, что Вы сделали для него Эликсир Бесстрашия.
Мунин натянуто улыбнулся, переводя взгляд на соклана.
— Надо же его как-то выгонять на разведку.
— Поговори мне тут, картавый. — Подал голос Хугин.
— Как же непристойно указывать человеку на его физические особенности.
— Виктор сказал, что надо установить на вышке Ваше изобретение. — С целью прервать пустой спор друзей слово взял Михаил.
Ученый извлек из рюкзака устройство, похожее на уменьшенную копию спутниковой тарелки. Оно свободно помещалось в его ладони.
— Установить, а потом запустить.
— И что произойдет?
— Каледоны должны отступить. Я ознакомился с частотами волн их головного мозга и настроил прибор так, чтоб он мгновенно вошел в резонанс с их организмом и устроил масштабное угнетение. Вышка нужна для усиления сигнала в тысячи раз.
— И нам нужно к вышке. — Хугин призвал отправится за ним.
— Погоди, храбрец. — Остановил Мунин, подзывая разведчиков к узкой щели, откуда открывался вид на высокое сооружение. — Не так все просто, как нам бы хотелось. Пока ты отсутствовал, я подробнее исследовал местность. Вышка находится на пустыре радиусом в пару сотен метров, который огорожен двухметровым забором. Стоит к нему приблизиться хоть на десяток шагов, тут же включаются ослепительные прожекторы на вышке и подсвечивают пустырь, через который необходимо пробраться. Так просто это сделать не получится — на самом верху сидит снайпер и метко палит по всему, что движется, из полуавтоматической винтовки. По предварительному анализу стрельбы он попадает в четырех случаях из пяти, в трех из пяти наносит критический урон.
— Не вижу проблемы. Он один, нас трое.
— Вообще-то, не один. — Мунин с упреком взглянул на легкомысленного товарища. — Где-то в середине вышки еще засел гранатометчик. Он весьма недурно помогает стрелку, когда тот либо перезаряжается, либо промахивается. И, наконец, вишенка на торте — это противопехотные мины. Пустырь ими буквально кишит. Не умрешь от рук врага, так умрешь самостоятельно.
— Получается, идти туда — самоубийство?
— Да, но с хорошим планом у нас есть шанс. — Обнадежил Михаила Мунин. — Я отправил жука на разведку с западной стороны. Он просканировал максимально возможную область и обнаружил перед вышкой нечто вроде трансформаторной будки. Если вывести ее из строя, прожекторы перестанут гореть.
— До нее сначала надо добраться.
— Для этого мы рассредоточимся по трем направлениям. Пока вы отвлекаете, я незаметно проберусь при помощи своего дрона с западной части. Благо, он в процессе разведки обнаружил безопасную тропу. Затем выключу свет, и Скарабей вас проведет также. А дальше — вышка.
— А не слишком опрометчиво доверять технике? — Будучи противником искусственной формы жизни, Михаил поделился скептицизмом.
— Я бы сказал иначе. Лучше довериться технике, чем человеку. — В полумраке сверкнула улыбка Мунина. — Ни одно устройство меня еще не подводило.
— Точно, устройство. — Хугина внезапно осенило. Он вспомнил о недавней находке, которой поспешил поделиться с изобретателем. — Мне повезло найти Имитатор разведчика. Не знаю, в каком он состоянии, но он может помочь.
Олег внимательно осмотрел вещь под светом зажженной лампы.
— Сердечник немного поврежден, но в целом все в порядке. Если использовать на полную мощность, то на минуту должно хватить.
— Отлично. — Обрадовался Хугин. — Я его использую, пока вы проберетесь к рубильнику.
— Уверен?
— У нас нет лишнего времени на челночные забеги жука. Олег, выключай прожекторы, и отправляйтесь к вышке. Только проводника не забудь вернуть.
Троица выскочила из дота в направлении забора, который был практически рядом. Как они и ожидали, при подходе к заградительному барьеру зажглись прожекторы, свет которых умудрялся проникать сквозь самые узкие щели монолитной двухметровой стены. По задумке игроки зашли с западной стороны, где их пути должны были временно разойтись.
— Держите. — Мунин протянул разведчикам по наушнику. — Будем держать связь. Только не ругайтесь. Она, конечно, откровенно плохая, но на полсотни метров охватит.
— Олег, никогда не сомневался в твоей способности слепить из говна и палок нужную приблуду.
— Вот уж спасибо. — Саркастически ответил изобретатель на своеобразный комплимент Хугина.
— Поблагодаришь, как доберешься. Вперед.
Михаил с Олегом начали карабкаться по скользкому бетону, а в это время Виктор запустил Имитатор. Он аккуратно снял с него две отстрелянные внутренним механизмом плоские присоски, а затем прикрепил их к вискам. Далее он закрыл глаза, формируя мысле образы, которые не заставили себя долго ждать и практически сразу воплотились в форме живой голограммы. Со стены спрыгивали десятки игроков-воинов и с боевыми возгласами неслись сквозь пустырь к вышке. Раздались первые выстрелы, а вслед за ними — и первые прилеты гранат. Дабы не вызвать лишних подозрений у врага, Хугин менял происходящую голограмму: одних он подрывал на минах, а другие падали на землю от выстрелов. Основная масса продолжала «штурм».
— Иди в точности, как я. Понял?
— Да.
— Тогда бежим.
Мунин скомандовал. Вместе с Михаилом он спрыгнул со стены и, послав перед собой Скарабея, на полусогнутых ногах побежал вперед. Со стороны вышки слышались непрекращающиеся звуки войны — враг стрелял в противоположную от лазутчиков сторону, не подозревая, что воюет с воздухом. Шаг за шагом разведчик и изобретатель преодолевали опасный путь, где им периодически встречались тела погибших игроков, чьи атаки закончились неудачно. Михаила опять стошнило, но он вовремя взял себя в руки.
— Михаил, давай! Еще немного. — Поторопил Мунин, который уже стоял рядом с трансформатором и дожидался последних шагов напарника.
— Имитация заккк…ватс…повт ю…им… — В наушнике у Мунина зазвучала ломанная речь соклана.
— Что?
— Имммит…ция зззз…вает.
— Хугин! Хугин, повтори!
Как гром среди неба, внезапно раздался выстрел по изобретателю. Пуля попала в ногу, вызвав сильную боль и скосив его. Вовремя подоспевший Михаил схватил напарника за шиворот и сам того не осознавая, чуть ли бросил его за укрытие. Второй выстрел предназначался уже разведчику, но пуля пролетела мимо, дав ему возможность без проблем уйти.
— Да чтоб его! — Еле сдерживаясь от ругательств, возмутился изобретатель. Он машинально проверил область попадания на ноге, где вместо кровоточащей раны на костюме зияло черное пятно. — Пуля симуляционная, а бьет хуже настоящей. Вот о чем меня предупреждал Витя.
— Пользователь Мунин, уровень Вашей брони снизился до 5 %. — Отчитался помощник. — Рекомендуется найти безопасное место, где в течение определенного времени ваша броня восстановится.
— Крутой снайпер, однако, раз снес мне почти все щиты.
— Слава Богу, по мне не попал. — С облегчением произнес Ого. — Наверное, сработал Амулет Удачи.
— Жаль, что у тебя второго такого нет. Ладно, помоги мне подняться. Пришло время ответных действий.
С помощью Михаила изобретатель стал на здоровую ногу в то время, пока поврежденная отходила от болевого шока, а затем в припрыжку подошел к будке. Как и задумывалось, охрана вышки никак не могла добраться до них.
— Придержи меня.
Олег полез в рюкзак за нужным инструментом, перебирая в наручном компьютере список вещей, которые он уже успел подобрать либо смастерить. Его выбор пал на какую-то гнутую, тонкую трубку, соединенную с флаконом. По виду это напоминало очень старые духи, которыми брызгались еще французские монархи.
— Вот она.
— Очередной эликсир?
— Лучше. Это КК. Крысиная кислота.
— Тут вроде нет крыс для травли.
— Название не компонуется с назначением. — Простота Михаила позабавила едва сдерживавшего смех Олега. — Все из-за игрока с ником «Крыс». Он — один из самых выдающихся алхимиков симуляций. И однажды…впрочем, это долгая история. Как-нибудь, потом расскажу.
Мунин осторожно разболтал вещество во флаконе, а затем поднес кончик трубки к защитной решетке и прыснул кислотой внутрь трансформатора. Сперва ничего особенного не происходило. Михаил пытался понять, принцип действия диковинного снадобья, пока его взор не пал на ребро решетки, куда случайно попала малая доза кислоты. Понадобилось совсем немного времени, чтобы крепкий материал размяк до состояния вязкой каши и бесформенной жижей упал на нижнее ребро. Звучавший до этого слабый гул сменился странным скрежетом, после которого сквозь решетку вылетела мощная струя из зеленых искр. Один за другим погасли прожекторы, вернув вышку в исходное состояние мрачного покоя.
— Беги к стене. — Довольный своей работой, приговорил Мунин и отпустил робота к Хугину. — А мы с тобой, Ого, пойдем к вышке.
— Но ведь ты еще не восстановился. Только 10 % брони.
— Мы постараемся не ввязываться в неприятности. Пошли, времени нет.

Глава 16

Оглядываясь по сторонам, диверсанты решительно вышли из-за укрытия. Их медленный темп свидетельствовал не только о нежелании обнаружиться, но также из-за ноги Мунина, на которую он уже пусть и наступал, но все еще прихрамывал. Чем ближе они подбирались к заветной конструкции, тем сильнее ощущалась нависшая тишина. Ни единого звука и ни единого намека на врага. Порой им казалось, что ловкий снайпер уже каким-то чудом их взял в прицел и вот-вот обнулит шкалы брони и здоровья. До самой вышки оставались считанные метры, но ничего так и не происходило.
— Необычно тихо. — Прошептал Олег.
Михаил собрался кивнуть в ответ, как неожиданно его кто-то толкнул сзади по плечу. Он живо повернулся и увидел перед собой склонившегося Хугина. Примерно такая же реакция последовала и от изобретателя, который вдобавок ко всему еще и принял боевую стойку.
— Хочешь нашей смерти? — Прошипел Мунин. — Зачем так подкрадываться?
— И я вас рад видеть в добром здравии, господа.
— Твой друг не совсем в порядке. — Уточнил Михаил, указывая на почти пустую желтую шкалу.
— Олег, куда ты встрял?
— Заслушался тебя по рации.
— В смысле?
— Не сейчас. — Отстранился изобретатель, переводя диалог в иное русло. — Что нам делать с оставшимися двумя?
Виктор ответил молчаливой демонстрацией автомата и дробовика, что висели у него на свободном плече.
— Подобрал с трупов на пустыре. Подумал, может пригодиться.
— Это верно. Дай один ствол Мише.
— Нет, не надо мне никакого оружия. Даже не предлагайте. — Михаил возразил твердым отказом. Как его спутники не уговаривали, он так и не согласился. Тогда дробовик взял Мунин, а на плече Хугина остался висеть автомат.
— Предлагаю максимально далеко пройти по стелсу. — Озвучил свою идею Хугин. — А дальше — по ситуации.
Остальные поддержали разумную тактику напарника и вслед за ним подкрались к входу, который был подозрительно открытым. Оставалось лишь преодолеть ступени на крыльце и забраться внутрь, где вверх почти вертикально вздымалась лестница.
Первым на ступень крыльца ступил Хугин, от чего она моментально просела под его весом. По ушам игроков с визгом ударила сирена, застав их врасплох. Но и на этом неприятности не закончились — с вышки спрыгнул разъяренный каледон, размерами превосходивший собратьев раза в два и во столько же превосходивший их по броне. Над его защищенной толстым шлемом головой парили три длинные шкалы здоровья, брони и энергии. В одной руке он держал похожий на ствол гаубицы гранатомет, а в другой — огромный боевой молот, отличавшийся от молотов прежних каледонов, поскольку его украшали различные драгоценные камни и золотые цепочки. Более того, молот испускал слабое сиреневое свечение, свидетельствовавшее о редкости оружия.
— Тип: Каледон — Военачальник. Имя: Сасквоч. Категория: уникальный младший босс пехотных юнитов. Уровень — 3. Вооружение и броня — тяжелое. Степень опасности — высокая. Сложность — средняя — повышенная. Предназначение — ведение физического боя, командование каледонами-солдатами.

Доступно задание «Где обитает ярость». 
Одолеть в бою Сасквоча 
Необязательно: Уничтожить Сасквоча 
— Твою ж мать. Третий уровень! — Представители наследия Одина поочередно поделились своими впечатлениями в то время, как Михаил, пребывая в оцепенении, слушал информацию помощника.
— Пользователь Ого, дополнительное условие квеста «Расхититель, 1-й уровень» провалено. Вас обнаружили.
Монстр неистово зарычал, сваливая с плеча гранатомет и направляя его на игроков, которые уже успели рассыпаться в разные стороны. Хугин залег в ближайшую яму, Мунин выбрал себе в качестве укрытия нагроможденные один на другой чугунные блоки, а Михаил проскользнул внутрь вышки. К слову, несмотря на недавнюю травму, Мунин нисколько не уступил товарищам в скорости и реакции.
Раздался первый выстрел из гранатомета. К счастью для троицы, в пустоту. Пока громила перезаряжал орудие, разведчик разрядил в него автоматную очередь прямо в туловище. Шкала брони незначительно отклонилась влево на 1,5–2 процента.
— Чертов монстр неуязвим к огнестрелу. — Передал по рации Хугин.
Вопреки замечанию напарника Мунин воспользовался заминкой каледона и аналогичным способом снял несколькими точными выстрелами в бок пару процентов брони. Это лишь разозлило великана. Он подбежал к источнику стрельбы и со всей силы всадил молот по чугунной преграде, заставив последний покрыться множеством глубоких трещин. А в направлении автоматчика военачальник выстрелил из гранатомета, спровоцировав оглушительный взрыв, от которого даже вышка качнулась. Не перебеги Хугин в соседнее укрытие, он так бы и остался погребенным в яме и начиненный острыми осколками.
«Он же их сейчас уничтожит. Что делать?» — Пронеслось в голове у Михаила. Его сердце колотилось в груди, а тело вибрировало от волнения. — «Необходимо что-нибудь предпринять, пока я не остался с ним один на один».
И тут Михаила осенило. Он извлек из рюкзака припасенный эликсир и залпом выпил его. Горечь, жжение в горле, слезы из глаз — неподготовленного дегустатора перекосило так, что он поначалу подумал, что влил в себя какую-то сильно действующую ядовитую дрянь. Впрочем, неприятные ощущения, как и малейшая неуверенность, очень скоро улетучились. Михаил был готов свернуть горы.
— Установи связь с Мунином. — Приказал он помощнику, а сам выглянул на крыльцо. — Эй, скотина! Я здесь!
Свое короткое, но понятное послание разведчик адресовал каледону, который даже слегка удивился такой дерзости. Но больше прочего удивились Олег и Виктор. На короткий миг они даже подумали, что Ого обезумел.
— Ты! Да, именно ты, урод. Я тебя звал! — Повторил громко Белов, поворачивая на себя машину смерти. — Попробуй меня догнать!
Яростный Сасквоч, будто понявший оскорбления, сорвался к Михаилу, который нырнул внутрь и полез по лестнице вверх. Монстр, спрятав за спину гранатомет, отправился вслед за ним по внешним опорам вышки.
— Мунин, слышишь меня? Прием!
— Ты что задумал?
— Включай свой прибор. Спугнем его. Так же можно?
— Теоретически да. — После короткой паузы последовал ответ. — Только надо максимально с ним сблизиться для эффекта.
— Понял. Подготовь все к моему спуску.
Разведчик глянул вниз, где его нагонял карабкавшийся монстр. Необходимо было вернуться обратно, однако путь по лестнице не представлялся возможным в силу огромной опасности. Каледон мог без труда дотянуться и схватить игрока, после чего длительность его жизни ограничилась бы несколькими секундами. Белов отважился на отчаянный шаг — он вылез на внешние опоры вышки в противоположную от преследователя сторону, откуда начал спуск максимально быстро, как мог. Его авантюра не прошла бесследно, и очень скоро рядом с ним просвистела пуля.
— Снайпер. — Сообщил он по рации.
— Я возьму! — Хугин пустил вверх автоматную очередь, оттягивая на себя стрелка и прикрывая, тем самым, напарника.
Это дало Михаилу время. Он продолжил спуск под звуки выстрелов и грубого рева, что доносился из-за соседней опоры все отчетливее. Босс каледонов перебирался на сторону Михаила. Сообщил ли ему об этом снайпер или он сам додумался, было уже не важно.
— Миша, он догоняет!
Вслед за предостережением наблюдавшего снизу Мунина разведчик увидел, как рядом с ним промелькнуло что-то фиолетовое и ударило по толстой опоре, сделав в ней серьезную вмятину, а Михаила отбросило ударной волной в сторону. Он едва не сорвался вниз, успев в последний момент вцепится за выступавшую балку.
— Пользователь Ого, Вашей броне нанесен урон — 157 очков (2 %). Дополнительное условие задания «Боевое крещение» провалено.
— Сволочь. — Сквозь зубы произнес он, глядя на появившуюся рядом бронированную руку, что хаотично размахивала молотом.
Полученный урон разозлил разведчика, придав ему сил и уверенности. Настолько сильно, что он, сам того не замечая, ловко ушел от преследования вниз по спирали и очутился на земле.
— Мунин, готов? — Крикнул он прятавшемуся поблизости изобретателю.
— Почти.
Не успел Ого отбежать в сторону от вышки, как Сасквоч обрушился на землю и среди клубов поднявшейся пыли словил беглеца за ногу, занося над ним роковой молот для прицельного удара. К счастью для пленника, каледон не успел этого сделать — ему в глаза ударила вспышка света фонаря Хугина.
— Лови! — Пока здоровяк прятал глаза от фонаря, Мунин бросил Белову прямо в руки заведенный прибор. Недолго думая, Михаил протянул устройство максимально близко к голове босса, насколько мог. Только оправившийся от ослепительной вспышки великан моментально словил на себе новую атаку, которая на сей раз закончилась для него гораздо печальнее. Пока он, пребывая в дурмане, отпустил Михаила и безвольно согнулся, Олег с Виктором открыли по нему огонь. Они не были солдатами, поэтому практически каждый их выстрел подвергался ощутимому 60–70 % штрафу к урону. Однако, имея возможность стрелять куда угодно и впритык, они целились в слабо защищенные места, где броня либо вообще отсутствовала, либо была максимально тонкой. Сасквочу только и оставалось, что беспомощно стонать и пытаться отползти в сторону. Игроки продолжали разносить врага, пока их не прервал снайпер, который незаметно сместился с вершины вышки на ее середину для удобной стрельбы. Его меткий выстрел настиг Хугина, отняв последнему всю броню и 80 % здоровья. Но и разведчик не остался в долгу. Сам того не понимая, он дал ответ по вышке, в результате чего поверженный снайпер безжизненно свалился вниз. Дуэль закончилась для стрелка трагически.
— Вот ублю…док. — Проводил взглядом неприятеля Хугин и упал на землю.
— Брат! — Тут же подбежал Олег, проверяя состояние напарника. — Ты как?
— Жив. — В истерике рассмеялся раненый. — Представляешь? Он мне в голову чуть не попал. Если бы попал, убил. Вот же козел.
— Просто ты всегда был везунчиком. Стрелять можешь?
— Конечно. — Хугин держался за сердце — в области груди на костюме осталось черное пятно. С помощью соклана он стал на ноги и вместе с ним возобновил атаку.
Теперь игрокам ничего не мешало закончить дело. Понадобилось около 15 минут для того, чтоб обнулить боссу броню и практически все здоровье.
— Кончились патроны! — Подытожил Хугин, выбрасывая горячий автомат.
— У меня тоже. — Мунин показал на дробовик. — Хватаем камни, добьем его вручную.
Михаил посмотрел, как полумертвое существо устало наблюдало за ним из-за своего прочного шлема. Ослабленный зверь, который просил прощения и пощады. Из-под доспехов сочилась кровь, а его дыхание наполнялось хрипами. Михаил хотел сжалиться над зверем, но ему в глаза бросилось висевшее рядом с монстром задание, где среди необязательного условия значилось убийство Сасквоча.
«Чем больше очков всякой всячины, тем быстрее закончится кошмар» — В голове Белова произошел взрыв из мыслей и воспоминаний, напомнивших, что надо делать. Прежняя жалость сошла на нет. Он достал свой Скипетр и уколол его острием каледона прямо в шею, от чего последний истошно завопил и с колен рухнул на живот. Из трупа вылетели яркие голограммы в направлении всех трех игроков, а молот с гранатометом сжались до привычных им размеров.

Задание «Где обитает ярость» выполнено. 
Основное условие выполнено: Сасквоч побежден 
Необязательное условие выполнено. Сасквоч уничтожен. 
Уровень игроков повышен. 2 Уровень 

Что касается награды, то она практически равномерно распределилась на троицу. Каждый получил 200 Аонов, 50 пазлов, 1 очко навыков, от которых воители Одина чуть ли не закричали от радости, а также рецепты изготовления брони Сасквоча и его молота. Более того, все они получили ачивку «Ликвидатор каледонов». Что касается Михаила, то помощник порадовал его еще одним достижением.
— Пользователь Ого, поскольку Вы убили босса, теперь Вам доступно его название (Сасквоч). В любое время Вы теперь можете использовать его в качестве Вашего игрового имени, меняя основное. Желаете сменить ник?
— Нет. Что еще за глупость с новым именем? — Вслух произнес Михаил.
— Повезло. Поздравляю, Миша. — С восторгом отреагировал Хугин.
— С чем?
— Имя — главный трофей за победу над врагом. — Объяснил Мунин. — Это статус, показатель твоей значимости. Как скальп у индейцев или уши с костями у аборигенов. В некоторых случаях имя открывает доступ к новым возможностям. К способностям и влиянию поверженного босса, например. Имена отдельных категории можно выгодно продавать другим игрокам. Чем больше у тебя имен, тем лучше. Так что, присоединяюсь к поздравлениям Олега.
— Спасибо. — Без энтузиазма в голосе ответил Белов.
— Если не возражаете, я заберу молот. — Попросил Хугин, снискав одобрение товарищей. Вместе с фиолетовым трофеем он также схватил снайперскую винтовку.
— Тогда я захвачу гранатомет.
— И за прибор не забудь.
Стоило изобретателю взять оружие, как вдали послышался неприятный гул. Такой же, как в самом начале, когда игроков прибило на берег морской волной.
— Каледоны наступают. Срочно на вышку! — Воскликнул Мунин.
Все трое ринулись к лестнице, что вела вверх.
— Откуда они взялись?
— Не знаю. Наверное, когда эта тварь испускала дух, позвала их.
— Ребята, не могу. — Запыхавшись, произнес Хугин. — Здоровья мало, костюм тяжелеет. Идите без меня.
На пустыре со всех сторон начали взрываться мины, извещая о преодолении врагом забора.
— Я останусь с ним. — Холодно произнес изобретатель, снимая с плеча гранатомет и вручая Михаилу мини спутниковую тарелку. — Миша, дальше ты сам! А мы прикроем тебя.
— Я не знаю, как твоей штуковиной пользоваться.
— Она уже включена. Активируешь ее нажатием на вот эту панель, как только закрепишься на вершине. Все просто. Если, что помощник расскажет.
— И, дружище, не забудь про нас. — Слабым голосом напомнил о себе Хугин, подготавливая снайперскую винтовку.
— Но я…как же вы..
— Пошел! — Закричал Мунин и выстрелил из гранатомета по первому показавшемуся мутному очертанию каледона.
Михаил послушался. Со всех сил он продолжил восхождение на вышку, периодически оглядываясь на яркие вспышки взрывов. Кровь наполнилась адреналином. Борясь с усталостью, он преодолевал одну площадку за другой, пока, наконец, не достиг пика, где на последнем пролете возвышалась острая и прямая арматура.
— Пользователь Ого, рекомендуется закрепить устройство в основании антенны.
— Ты имеешь в виду эту спицу?
— Именно.
Нервный игрок сделал в точности, как посоветовал ему голос. Затем он прикоснулся к панели, начиная запуск резонатора.
Внезапно рядом с антенной появилась текстовая голограмма.
«Уважаемый игрок Ого! Завершается задание «Боевое крещение. Агрессор», по итогам которого произойдет начисление награды. В данный момент Вы единственный получатель. Если желаете указать еще кого-либо, кто на Ваш взгляд достоин награды, укажите его прямо сейчас. Примечание: не более 5 имен, включая Ваше»
— А я столько и не знаю. — Михаил начал набор имен товарищей.
— Пользователь Ого, Вам необходимо кое-что знать. — Ожил голос из скафандра.
— Не сейчас, Оруженосец.
— Это касается награды.
— Только быстро и по существу.
— В отличие от предыдущего задания, где за победу над боссом Вас наградили одинаково щедро вместе с Вашими союзниками, в данном случае награда ограничена и будет разделена на столько частей, сколько имен Вы укажете. В данном случае вы получите одну третью от награды.
— Ты предлагаешь мне бросить Хугина и Мунина?
— Я всего лишь предоставляю полную информацию для максимально свободного выбора. В конечном итоге решать все равно Вам.
Михаил прекратил ввод имен, вспомнив о необходимости сбора как можно большего количества очков, пазлов и валюты. Сейчас он встал перед выбором. Эгоизм или совесть? Доблесть или прагматизм?
— Какие варианты?
— Первый: Вы не вводите имен и получаете награду в полном объеме (3 очка навыков, 450 Аонов, 90 пазлов + полный комплект бонусного лута). Второй: Вы вводите лишь одно имя и получаете половину награды (1,5 очка навыков, 225 Аонов, 45 пазлов + половину бонусного лута). Третий: Вы вводите два имени и получаете третью часть от награды (1 очко навыков, 150 Аонов, 30 пазлов).

Выбор № 5 (Категория 2) 

Что делать Михаилу? 

Не упоминать союзников и получить все награды. Упомянуть одного союзника и получить половину наград. Упомянуть обоих союзников и получить треть наград.

Выбор № 5

Что делать Михаилу? 

Не упоминать союзников и получить все награды. Упомянуть одного союзника и получить половину наград. Упомянуть обоих союзников и получить треть наград.


Голосов — 0Голосов — 0Голосов — 3 (Vector, Константин Добрянцев, Дмитрий Вязовских)

Итог: 3.Упомянуть обоих союзников и получить треть наград. 
________________________________________________________________________________________________________

Белов моментально принял решение, выбрав третий вариант. Его ничуть не смутила малая доля награды. Ей он предпочел своих боевых товарищей. Тех, кого знал пару часов. Такой поступок обуславливался мягким характером Михаила, его склонностью к помощи и поддержке окружавших его людей. Даже сейчас, когда перед ним открылась возможность сократить время пребывания в кровавой мясорубке под названием «Аон», он оставался порядочным.
— Хугин, Мунин. — Взмахнул указательным пальцем игрок, наспех выводя два имени.
— Пользователь Ого, это Ваше окончательное решение?
— Да!
Вслед за уверенным утверждением Михаила тут же активизировался резонатор. Да так, что едва не оглушил бедного разведчика вырвавшейся с отвратительным свистом энергетической волной, которая в считанные мгновения погребла под собой обширные пляжные территории. Вслед за первой последовала еще одна, которая на сей раз прибила Михаила к прочной балке и вместе с тем — окатила округу ярким желтым заревом. Казалось, именно она спровоцировала долгожданный рассвет и вынудила большое солнце выглянуть из-за горизонта.
— Резонатор активирован успешно. — Отчитался Оруженосец. — Противник повержен!
— Прекрасно. — Учащенно дыша, отреагировал разведчик. Он смотрел вниз и наблюдал за тем, как армия каледонов в панике разбегалась в разные стороны, жалобно вопя. Дневной свет в полной мере раскрыл их огромную численность.
— Да их здесь тысячи. — Перепугано произнес Михаил. — Слава Богу, что все кончилось.
— Слава нашим отважным храбрецам! — Подобно раскату грома, раздался голос с неба, за которым последовал восторженный рой иных голосов. Это был диктор. Словно генерал, он возглавлял часть армии болельщиков, заставляя своими пылкими речами гудеть последних еще сильнее. — Чудовища в ужасе отступили! Благодаря подвигу трех игроков. Ого, Хугин, Мунин. Слава им.
— Слава Ого! Слава Хугину! Слава Мунину! — Подхватила толпа.
В небе редкие облака выразительно сбились в одно слово «Победа» под аплодисменты невидимой группы поддержки.

Глава 17

Задание «Боевое крещение. Агрессор» выполнено. 
Основное условие выполнено: Одолеть каледонов прежде, чем закончится задание «Боевое крещение». 
Уровень повышен. 3 Уровень 
Награда: 1 очко навыков, 150 Аонов, 30 пазлов, уникальное достижение «Легенда Аона. Пролог» 

Костюм Михаила ярко засветился от влитых в него голограмм-призов. Не успел он ничего сообразить, как тут же возникло новое объявление.

Задание «Боевое крещение» выполнено. 
Основное условие выполнено: пережить атаку каледонов. 
Дополнительное условие провалено: пережить атаку, не получив при этом урона 
Уровень повышен. 4 Уровень 
Награда: 1 очко навыков, 75 Аонов, 10 пазлов, достижение «Здравствующий во мраке» 

На этот раз помимо обосновавшегося на вышке разведчика свет озарил располагавшихся внизу игроков, которым посчастливилось выжить в нелегком бою. Михаил спохватился, вспомнив о тех, с кем сюда добрался. Он довольно живо преодолел слитые в одну нерушимую конструкцию ступени. У входа его уже ждали напарники, которые еще раньше спустились с вышки. Выглядели они довольно бодро и свежо. Убрав защитные шлемы, они громко обсуждали минувший ночной кошмар с глазу на глаз. На лице Хугина то и дело, что мелькала широкая улыбка. С применением новых очков навыков, добытых за разгром каледонов и окончание пролога, его показатели брони, энергии и здоровья немного увеличились, а затем заполнились до комфортных 100 процентов.
— А вот и наш герой! — Поприветствовал Белова Хугин, крепко пожимая ему руку.
— Да ладно вам.
— Ну, уж нет. — Поддержал Мунин. — Он прав. Ты большой молодец, Миша. Все сделал верно: лихо расправился с военачальником, активизировал мою штуковину. Да еще и за нас замолвил словечко, поделившись трофеями.
— Не мог иначе. Мы ведь вместе сделали дело.
— Пожалуй, ты лучший из новичков-союзников, что мне встречались когда-либо. — С задумчивостью в голосе признался Олег, спровоцировав нервный взгляд Михаила в сторону Хугина.
— Брат рассказал мне. — Объяснился изобретатель, сглаживая неловкую паузу. Он извлек из своего рюкзака похожий на кредитную карту предмет и вложил ее Михаилу в руку. На карте уже в древнескандинавском стиле было исполнено имя «Ого», напротив которого значилось «Наследие Одина». — Теперь наша очередь подарков.
— Что это?
— Экстра-приглашение в клан. — Опередил с ответом Хугин. — От обычного отличается тем, что даже при отказе ты сможешь пользоваться помощью Наследия. Стоит только показать карту кому-нибудь из нашего клана, и они тебе не откажут. Потеря не страшна, поскольку твое имя уже внесено на наш клановый сервер. Так что, ресурсы, информация, союзники — все, чем можем.
— Ого! — Воскликнул Михаил, широко раскатывая глаза в направлении невзрачной карточки, которая уже сплелась с костюмом тонкой нитью. — То есть…спасибо вам, ребят. Честно сказать, я удивлен и польщен, наверное. Это я теперь смогу с вами путешествовать?
— А почему бы и нет? — Улыбнулся Мунин. — Кажется, ты говорил, что тебе нужен портал. Аон уже зарекомендовал себя, как жесткий симулятор, в котором тяжело выжить группой, не то чтобы в одиночку. Дальше — веселее. А нам нужны надежные люди.
— Мы тебя доведем до выхода, а ты поможешь нам в первом акте. — Подытожил второй. — Сделка?
— Отличная сделка. — Лицо Михаила засияло. Отныне его шансы уцелеть ощутимо возросли, что не могло не вызвать в нем радости на пару с облегчением. С небывалым энтузиазмом он поочередно пожал напарникам руки. — Пожалуй, я приму ваше приглашение.
— Добро пожаловать! — Едва ли не в один голос ответили разведчик с изобретателем.
Внезапно скипетр Михаила затрясся и за секунды оброс тонкими щетинками, что отчетливо указывали направление.
— Пользователь Ого. — Напомнил о себе Оруженосец. — Прошу прощения за то, что бесцеремонно вторгаюсь в Ваш разговор, однако Ваш Скипетр Скитальца ощутил появившуюся точку особенного интереса поблизости.
— Вот блин! У меня же еще незаконченный квест по сундукам и вот эта…точка. — Спохватился Белов. — Что же делать?
— Добивать. — Краткая подсказка стоявшего поблизости Мунина красноречиво ответила на риторический вопрос. — Время еще есть.
— А вы?
— Мы пока облутаем округу по максимуму. Будем ждать тебя у нашего дота. Помнишь, где это?
— Да.
— Хорошо. Только не задерживайся, а то игра щедра на неожиданные неприятности.
Отделившись от напарников, Михаил быстрым шагом направился в точку интереса. Скипетр его вел в сторону бескрайнего океана, в необъятных водах которого плескались лучи утреннего солнца. Его навязчивый свет привлек разведчика, заставив последнего поднять свой взор вверх.
— Интересно, это из-за яркости не видно огней или столько много выбыло?
— Второй вариант. — Донесся из шлема компьютерный голос.
— Уверен?
— А Вы опустите взор и во всем сами убедитесь.
Приняв совет помощника, Михаил осмотрелся по сторонам. И действительно, картина вселяла некий испуг: десятки, а может — и сотни, мертвых игроков хаотично лежали, застилая собой весь пляж. Растерзанные, окровавленные, изувеченные. Если над головами живых можно было увидеть имена и три шкалы, то над этими черными буквами висело лишь имя и черно-серая голограмма траурного венка. Довольно мрачная атмосфера. Михаилу казалось, что он переместился в эпоху дикого Средневековья, где только что между облаченными в доспехи рыцарями произошло отвратительное побоище. Дополнительного омерзения всему этому придавали выжившие игроки, которые с невероятным хладнокровием, подобно стервятникам, перекочевывали от одного мертвеца к другому в надежде найти у него что-нибудь полезное для себя. Впрочем, встречались и те, кто оплакивал павших товарищей, однако большинство придерживалось первой стратегии.
— Какой кошмар. Это ведь вандализм. — Произнес в полголоса Михаил, дабы не нарушать зловещую тишину.
— Практика симуляций показывает, что 97 % игроков обыскивают поверженных врагов, а 91,732 % игроков обыскивают погибших участников симуляции с целью обнаружить необходимые предметы.
— Сначала орущая сверху толпа, теперь осквернение мертвых. Это неправильно.
— С точки зрения общепринятой у человечества системы моральных ценностей. Однако…
— Не продолжай дальше. Хватит. Хоть ты и умный робот, все же тебе не никогда не понять многих вещей.
— Замечание учтено, пользователь Ого. Приношу свои извинения.
«Извинения. Ты даже не знаешь, что это» — Хмыкнул про себя разведчик.
Остаток пути Михаил провел молча. Ему приходилось с заметной осторожностью обходить и переступать через последствия отгремевшей схватки, сдерживаясь от того, чтобы не вырвать или не разрыдаться. Наконец, навигатор привел его к небольшой яме глубиной около 3 метра. За неимением лестницы игроку пришлось спускаться по торчащим каменным выступам. Внутри щетины Скипетра зашевелились пуще прежнего. Следуя простой тактике «горячо-холодно» Михаил обнаружил в одном из углов наибольшую активность. Он взрыхлил обеими руками смешанный с ракушками песок и почувствовал что-то твердое. Пришлось копать дальше. Уже спустя десять минут активной работы руками находка в виде синего хрустального шара и кожаного кошелька была извлечена.
Задание «Разведчик-Скиталец» 
Обнаружений: 1 из 100 000 000 
Награда: 25 Аонов, 5 пазлов, 50 искр опыта 
Отдельная награда: Сфера Разведчика 

— Эй, экскурсовод, нужны твои пояснения. Что за Сфера?
— Сфера — очень редкий предмет, который игрок может найти в Аоне. Различают три типа Сфер: солдатская, изобретательская, разведочная. Их цвет коррелирует с цветом того или иного игрового класса. В большинстве своем, они необходимы для усиления прокачанных способностей на определенное время, однако их главная особенность — открытие Ультраспособности (эксклюзивной способности для отдельно взятого игрока). Максимально возможное количество сфер на одного игрока — две.
— Отлично, я нашел первую. Объясняй, как открыть способность?
— Будь я человеком, пользователь Ого, то рассмеялся Вам в лицо. — С загадкой ответил Оруженосец. — Обнаружить данный предмет — уже везение. Вами обнаружена разведочная — большое везение. Но и этого все еще недостаточно для ее активации. Сфера — всего лишь один из трех компонентов, сосуд, который необходимо зарядить Белым Эфиром — довольно ценным многофункциональным веществом, находящимся в Аоне в ограниченных количествах. При наличии этих двух компонентов можно создать Сферу-Усилитель, которая будет улучшать способности игрока.
— Дай угадаю. Есть еще компоненты.
— Еще один. Третий и последний — формула. Формула — это алгоритм, благодаря которому игрок материализует придуманную способность, привязывая ее к Сфере. При этих трех компонентах открывается Ультраспособность — мощнейший вид из всех доступных для изучения способностей. В зависимости от предпочтений игрока, с ее помощью можно ослаблять или уничтожать врагов, усиливать союзников, увеличивать собственную скорость и незаметность и т. д.
— Короче говоря, быть главным в игре.
— Верно.
— Заманчиво. — Михаил несколько раз пренебрежительно подбросил в руке шар размером с апельсин. — Но только вот я не горю желанием здесь оставаться надолго. К чему мне он?
— Его можно выгодно для себя продать или обменять. Цена даже пустой сферы довольно высокая.
— Да? Ну, что ж. Тогда оставлю на черный день.
Не понимая, какую важную вещь он нашел, Михаил с таким же пренебрежением закинул шар в свой рюкзак и засобирался наверх. Даже будучи в яме, он уже слышал какие-то возгласы и крики на пляже. Обычно, они ни к чему хорошему не приводили. Так произошло и в нынешний раз. Со стороны некогда безмятежного океана в неистовой буре зарождалось нечто зловещее. По оживленным крикам убегавших с пляжа игроков Михаил понял, что формируется волна. Сперва ее не получалось разглядеть в гуще шторма, представлявшегося в виде мутного пятна. Однако позже формы проступили — водяная 30-метровая стена вовсю неслась к суше. Ошарашенный разведчик, привитый свежей порцией адреналина, буквально взлетел над ямой в считанные мгновения и со всех сил рванул в противоположную от океана сторону. Он понял, что стихия близко, когда агрессивные порывы ветра начали толкать его в спину, сбивая с ног. С видимостью также становилось хуже — похожие на клубы дыма облака застилали голубой небосвод. И, наконец, третий компонент, что доставлял неудобство — струи поднимавшегося вихрем песка, которые также атаковали со всех сторон.
Михаил упорно продолжал побег. Ему стало особенно страшно, когда он не увидел возле себя ни единой живой души — все уже были впереди, напоминая о своем существовании спонтанными криками. Именно по ним Белов ориентировался, как корабль ориентируется по зажженному маяку.
— Пользователь Ого, столкновение с волной неизбежно.
— Да пошел ты! Я не хочу умирать!
— Для этого Вам необходимо покинуть мертвую зону — область, в которой волна уничтожит всех живых игроков. Преодолейте ее границу.
— Где? — Зарычал разведчик.
— Прямо перед Вами. Через 200 метров начинается живая зона.
Михаил ускорился, как мог. Бои, перебежки, диалоги — все эти пережитые события тяжелым грузом легли не только на его психике, но и на организме в целом. Он ощущал истощение. Каждый новый взмах ногой давался ему с еще большим трудом. В данный момент он чувствовал лишь биение своего сердца и слышал, с каким жадным свистом сопели его ноздри. А в голове — пустота. Такая же, как на проклятом пляже. Только одна мысль: «Живая зона».
— Мертвая зона преодолена. — Громко повторил несколько раз Оруженосец, с трудом выводя хозяина из состояния помутнения рассудка. — Вашей жизни ничего не угрожает.
— Ну, слава Богу. — Обессиленный Михаил едва не свалился на появившуюся под его ногами землю.
— Для полной безопасности требуется добраться до тихой зоны, где волна Вас не достанет.
— Дурацкий робот, ты издеваешься? Ты же сказал, что я итак в порядке.
— С тихой зоны Вы сможете продолжить игру по собственному усмотрению в отличие от безопасной, где волна может закинуть Вас в рандомное место. Связь с пользователями Хугином и Мунином прервется, поскольку Вы не вступили в клан.
— Где они?! — Вспомнил о товарищах Белов, бросая мимолетный взор в сторону океана.
— Неизвестно.
— Они же сказали, что будут ждать возле дота. Где дот?
— Пользователь Ого, пожалуйста, отправьтесь к…
— Где дот?
— В безопасной зоне. — Коротко ответил помощник.
— Проведи, а то я в этой буре заблужусь.
— Возможно, они ждут Вас в тихой зоне.
— А возможно, ждут и у дота. Возможно, они меня ищут.
— Вы твердо уверены, что нам нужно туда отправиться? Времени на выход еще предостаточно.
— Веди!
Помощник зажег вдалеке восклицательный знак, где находился тот самый дот. Собравшись, Михаил взял новый курс. Открывшееся второе дыхание помогло ему передвигать пульсирующие от таких нагрузок ноги в прежнем темпе.
А тем временем, волна подступала все ближе, угрожая всей своей массой обрушиться на пляж. Вместе с ней плавно высаживалась на сушу усиливавшаяся буря. Теперь она вместо песка вздымала вверх все легкие предметы, что плохо лежали. А вместе с этим Михаилу стало совсем тяжело передвигаться — стихия одерживала победу, понемногу отрывая его ботинки от земли.
— Вот паскудство! — Выругался Белов, наблюдая за происходящим.
Теперь уже песок, подобно зимней вьюге, застилал плотной пеленой обзор. Видеть стало еще хуже. Ему пришлось передвигаться на ощупь, игнорируя предостережения помощника и держась за что-то более устойчивое. Теоретически, данная тактика и принесла бы упрямцу успех, если б не случившаяся неприятность. Вместе со сгустками песка буря швырнула в него грудой мусора, среди которого, к несчастью игрока, оказался каледонский молот. Его клин ловко зарядил в шлем Михаила, заставив последнего обреченно принять поражение в схватке с бурей и упасть без чувств.


Глава 18

Могучая крепость сотрясалась от беспрерывного штурма кощеев. Обложив укрепление со всех сторон, одну за другой они предпринимали попытки сломить сопротивление. Основная тяжесть третей волны пришлась на игроков, державших оборону внизу у стен. Особенно жарко было у разрушенных предыдущими волнами южных врат — там враг успешно прорывался внутрь с последующим проникновением в тыл и далее — к нетронутому знамени, что гордо развевалось по ветру на вершине башни. Именно туда, где, окопавшись, их уже ждала рота, ситуативно сформированная из людей кланов «Красный Дракон», «Иль», а также представители еще десятка сообществ. Вопреки страшной визуальной прелюдии с тысячами мерцавших красных глаз, нашествие скелетов, по большому счету, ничем не отличалось от предыдущей второй волны. Разве что, запасом прочности последних, их возросшим уровнем интеллекта и парой новых боевых приемов. Тем не менее, это все равно не спасало их от комбинированных контратак объединенных игроков. Группа поддержки все с таким же хладнокровием встречала кощеев, стоило им вскарабкаться на террасу. Ли — меткой снайперской стрельбой, а Богдан — гранатами, которые ему исправно подносили еще не задействованные в бою Кирилл с Джонни. Помимо укрепленного пулеметного гнезда и еще нескольких огневых точек, у основания самого знамени отбивалась основная группа в составе около 25 человек. Каждый со своим типом оружия и со своим видением игры. Пока одни предпочитали осторожный отстрел роботов из-за укрытия, другие отвержено схлестывались с ними в ближнем бою во время кратких вылазок, не давая врагу закрепиться по краям. Алина с Ником ожидаемо оказались в числе именно этих малых групп. Вместе с Дэном — еще одним любителем приключений, они пресекали любые попытки развернуть турели в опасной близости от знамени. Они по рации согласовывали свои действия с прикрывавшим их Артемом, который своевременно предупреждал об опасности, а также помогал своим оружием.
— У меня припасы на исходе. — Дежурно отчитался Дэн компании. — Надо вернуться за пополнением!
— Сейчас не время! — Отказал Ник. — Надо их последний укреп разбить, пока не окопались.
— Ты не понял! Я на мели!
Дракон еще раз продемонстрировал автомат, из дула которого сочилась серая дымка. Дабы не ставить под угрозу локальное задание, Алина быстро сообразила, что надо делать. Успешно разрядив пистолет по двум приблизившимся скелетам, подобно разъяренной пуме, она набросилась на поверженных. При помощи второго пистолета воительница расстреляла роботов, а затем силой выдрала с туловищ их руки со встроенным в них автоматическим оружием.
— Почти неиспользованные боекомплекты. Один тебе, один — мне. — Швырнула она Дэну оторванную металлическую руку. — Знаю, будет штраф к стрельбе, но лучше лишний стрелок, чем его отсутствие.
— Это моя сестра! — Засмеялся довольный Ник.
— Ну вы и чекнутая семейка! Но…мне так даже нравится.
Дэн кивнул, выказав готовность отправиться дальше. Не желая терять ни секунды времени, троица помчалась вперед чистить террасу от вражеских мобов. Благодаря слаженным действиям, а также хорошей координации с Артемом и группой поддержки, им без проблем удалось добраться до практически сформированного укрепа и выполнить поставленную задачу по его «ускоренному демонтажу», который прошел в два этапа. Ник закрепил в нужном месте причудливый корректирующий жучок и настроил его.
— Есть! — Отчитался он по рации. — Атом, готовность десять секунд!
— Принято. — Донеслось на другой стороне радио эфира, вынудив троицу спешно покинуть укреп. — Начинаю отчет.
Спустя тех самых десять секунд, в направлении корректирующего устройства прилетело три мины, которые с грохотом разорвали укреп. На короткий период площадка на вершине башни вновь была отбита силами сопротивления. Что касается наступающих, так они и вовсе перестали вскарабкиваться. Причиной тому послужила их внезапная остановка. Внушительные орды словно парализовало, заставив отключиться и камнем врасти в то место, где они в данный момент находились. Поначалу, игрокам даже показалось, что это какой-то изощренный план врага, что отключенные роботы вот-вот сдетонируют, подпустят к себе неосторожных зевак с последующим их устранением или, что еще хуже, трансформируются в более опасные машины. К счастью, не произошло ни первого, ни второго, ни третьего.
— Что произошло? — Подбежал Ник с логичным вопросом к Артему, который уже вел перекличку по рации со своими соклановцами в надежде отыскать причину остановки боя.
— Вас понял. Да. Великолепно. Молодцы. — Между краткими паузами щедро отвешивал он. — Конец связи.
— Анфауглир, что там? — Вновь потребовала троица. Только теперь интерес проявил уже Дэн.
— Хорошая новость от наших разведчиков. Говорят, изобретатели из Легиона смастерили какую-то хрень, которая разом отключила всех кощеев от системы.
— Вот уж молодцы какие! — Обрадовался Дэн. — Хоть те еще уроды, но молодцы.
— И я про то же.
— Значит, мы победили! — Ник вмешался в разговор. — Третья волна отбита?
Красноречивым ответом на его вопрос стал с неба оросивший округу грозный рык, который зажег красные точки вокруг крепости. Их было меньше, но они ярче горели и отчетливо напоминали звериные глаза. Вместе с ними вдали послышался свист двигателя на пару с щелчками гусениц.
— Отбита, говоришь? — Вместе со всеми находившимися на башне Алина глянула вниз. К стенам подступали скелеты гораздо больших размеров с усиленной броней и оружием куда большего калибра, чем прежде (крупнокалиберные пулеметы, пистолеты, винтовки и т. д.). У некоторых, особенно больших, так и вовсе вместо руки было припаяно что-то наподобие миномета. Вместо привычного «Кощей» над их металлическими головами горело «Джаггернаут Халлиза, уровень 2». Шкалы здоровья существенно превосходили кощеевские. Медленным, но уверенным шагом они подбирались к стенам крепости, прикрываясь шедшими впереди танками, коих хоть и было не так много, как джаггернаутов, но они выглядели куда опаснее. В какой-то момент вся эта ватага остановилась в нескольких сотнях метров от стен, дожидаясь нового приказа, который без промедления был дан очередным загадочным рыком с неба. Армия начала наступление. Первыми в ход пошли танки, начавшие плотный обстрел крепости: стен, пристроек, башен. Несколько снарядов угодило и в северную башню, где защищали оставшееся знамя. Предыдущие бои и на четвертую часть не причинили ущерба защитному форпосту столько, сколько сделали танки за полчаса беспрерывного огня. Стены лишались громадных кусков, из монолита превращаясь в одинокие отрывки, стоящие в ряд. Башни пополнялись новыми отверстиями, раз за разом стряхивая с себя целые жмени каменных глыб. Южная так вообще не выдержала и сложилась, погребя под собой часть игроков. К слову об игроках. К великому сожалению для них, в учиненной бойне выживал далеко не каждый, если не сказать каждый третий. Рандомные попадания устраивали защитникам настоящую русскую рулетку: кому-то везло больше, а кто-то тут же погибал под завалами либо от разрыва рокового снаряда. Когда танки прекратили стрельбу, на короткий период воцарилась тишина. Крепость погрузилась в искусственный туман из пыли и дыма, откуда доносились слабые стоны и надрывистый кашель. Грозный рык зазвучал в третий раз, и на этот раз в ход пошли джагернауты. В два длинных, высоких прыжка они поочередно оказались у расстрелянной стены, где развязали бой с игроками, не давая последним время на приход в себя. Слух опять начали резать острые звуки взрывов и выстрелов.
— Приготовились! — Надрывая глотку, заорал Артем.
Из гущи тумана стали появляться трехметровые громилы, которые по итогу нескольких стремительных прыжков были уже на террасе. Первым повезло меньше, поскольку вся огневая мощь защитников знамени угодила в них и практически сразу навсегда свалила с ног. В отличие от предшественников новоприбывшие джагеры действовали более разумно — они намеренно рассредоточились по разным сторонам, рассеивая удар игроков. Хаос постепенно захлестнул площадку, ставшую ареной для одновременного боя, как минимум, 6–7 групп. В ход шло все и вся, а обе стороны практически в равной степени несли потери и добывали сиюминутные тактические победы, попеременно тесня друг друга. Удивительно, однако новые враги не отвлекались на разрушение знамени. Оставив данную затеи, они первым делом хотели зачистить площадку от противника, давшего весьма серьезный отпор.
Ни одна из сторон не желала уступать, но по прошествии часа напряженной схватки силы усиленных скелетов начали иссякать. Игроки довольно быстро раскусили врага, его слабые стороны и комбинации. Отныне худо помогала даже подмога в виде дополнительных отрядов, что появлялись на террасе как по щелчку пальца. Будь джаггернаутов столько много, сколько кощеев, они без труда задавили бы количеством, а пока приходилось воевать ограниченными силами, оголяя один участок фронта и усиливая другой. Наконец, не без трудностей расправившись с третьим отрядом, игроки перешли на новый уровень схватки, который обусловился очередным небесным рыком. «Новая команда полководца» — промелькнула в голове мысль едва ли не у всех защитников крепости. И действительно, после четвертого сигнала остывшие стволы танков вновь загремели, изрыгая яркое пламя, а сами бронированные средства пошли в наступление. Но самым главным стало вовсе не это, а появившееся в рассветном небе мутное пятно, которое становилось все больше и отчетливее. Она резво направлялось к северное башне, побуждая атакующих последовать его примеру.
— А это еще что? Ник, ты видишь?
— Да. — Коротко ответил изобретатель Алине, не отрывая взгляд от приближавшегося пятна. Среди все еще не развеявшейся пыли очертания неизвестного существа оставались загадкой. Наконец, при непосредственной близости показались два длинных крыла и толстые лапы, а затем и жуткая голова.
Словно пассажирский самолет, чудовище прогудело над башней, сделало петлю и врезалось четырьмя лапами во флагшток. Его острые когти впились в спицу, намеренно заставляя ее сотрясаться из стороны в сторону.
— Имя «Халлиз». Разновидность — Малая горгулья. Происхождение — органическое. Босс наземных юнитов. Уровень — 8. Вооружение и броня — отсутствуют. Степень опасности — высокая. Сложность — высокая.
У всех присутствовавших на башне игроков зазвучали голоса их помощников.

Доступно задание «Опасный полет». 
Одолеть в бою Халлиза 
Необязательно: Уничтожить Халлиза 

— Одолеть? Как можно одолеть 8-й уровень? — Разразился негодованием Артем, выразив позицию подавляющего большинства защитников.
В направлении чудовища раздались из всех работающих оружий выстрелы, слившиеся в один массированный удар, который буквально расщепил бы любого кощея или джагернаута. Но только не Халлиза. Громадными крыльями горгулья сформировала вокруг себя защитный купол, сведя на нет атаку. Шкала брони чудовища едва ли поколебалась на пол процента из ста, не говоря уже о нетронутом здоровье. Закончив с парированием, существо выглянуло из импровизированного купола, после чего вывернуло из своей зубастой пасти оглушительный рев, вынуждая игроков вжаться в баррикады. На миг им даже показалось, будто башня вот — вот сломиться под воздействием устрашающего звука. Закончив с демонстрацией голоса, босс приступил к демонстрации силы. Он оттолкнулся от флагштока, поколебав его пуще прежнего, и рухнул четырьмя лапами на пулеметное гнездо, где в ускоренном темпе перезаряжалось орудие. Острые когти застигли игроков врасплох. Халлиз буквально распотрошил укрепление в считанные секунды, не оставив никого в живых, а затем скрылся в тумане. Его отсутствие практически никто не заметил, поскольку вслед за первой атакой последовала новая. Уверенным налетом горгулья прошлась полосой по всей площадке, одновременно разрезая камень когтями задних лап и хватая находившихся на пути четверых игроков передними. Тех несчастных, кто оказался в плену, чудовище сбросило вниз, чем обрекло на верную гибель, а само вновь растворилось в тумане для нового виража. В очередной раз защитники проиграли дуэль с неравным по силе противником.
— Оно нас всех перебьет! — обратился Кирилл к Богдану. — Надо отступать, иначе…
Не успел юноша довести до конца свою мысль, как за него это сделала горгулья, впившаяся лапами в башенку и с легкостью сорвав с нее крышу. Под напором высокоуровневого чудовища пришлось экстренно эвакуироваться. Влетавшие в горгулью пули не причиняли ей существенного вреда, но только еще больше заставляли злиться и разбивать все вокруг. Так, после крыши печальная участь постигла всю башенку, которую когти изрезали в клочья. У атаковавших джаггернаутов появилось новое направление для атаки, чем они, собственно говоря, тут же воспользовались, пока босс по непонятной никому причине впал в кратковременный ступор. Пристально наблюдавший за тварью Ник заметил, как в области ее холки появился темный силуэт, а затем исчез, после чего монстр «ожил» и по привычке отправился в полет.
— Точно, органик! — Про себя промолвил он, возвращаясь к бою с красноглазыми. — Дэн, у меня есть план.
— Че?
— Говорю, я вроде знаю, как избавиться от горгульи!
— Вроде?
— Собери всех, кого можешь и ждите сигнала!
— Ник, что ты задумал?
— Алина, ты тоже свяжись с нашими! Особенно, с Ли!
— А ты?
Восьмиуровневая смертоносная машина вернулась на террасу. На этот раз ее жертвами стали стоявшие на открытой местности два воина, которых она смахнула вниз хвостом вместе с джагернаутом. Халлиз облюбовал себе первоначальное место на флагштоке, принявшись рвать знамя на лоскуты.
— Он сейчас его разорвет!
— Алина! Отвлеките с Богданом тварь. Дэн, прикрой.
Ник бросился к качавшейся спице. Товарищи доверились изобретателю. За неимением никаких соображений относительно неуязвимого птеродактиля загадочный план Ника казался им хоть каким-то вариантом выжить. Они активно помогали: пока Богдан щипал гранатами открытую грудину, а снайпер своими пулями щекотал морду зверя, Ник при поддержке драконов уже взбирался на флагшток, подбираясь к шершавой лапе все ближе. Пронзительным воплем Халлиз выразил недовольство и засобирался на новую расправу. Керажвелл еле успел зацепиться хлыстом за лапу и подтянуться ближе, а дальше — к туловищу. Столь стремительным подъемом он был обязан торчащим отовсюду шипам, по которым он, как скалолаз-любитель, вскарабкался из бедра на спину. Животное практически сразу почувствовало присутствие чужака и начало брыкаться и извиваться, но Ник оставался неприступен. Подстраховавшись закрепленным на шипе хлыстом, он полз к шее чудовища, которое к этому моменту уже взлетело. Даже сейчас оно дергалось в попытке сбросить с себя настойчивого гостя, резко поднималось вверх и столь стремительно падало вниз, крутилось по спирали и, конечно же, грозно вопило. До головы оставалось совсем немного. Сквозь разреженную в сумерках пыль Ник рассмотрел на холке горгульи прикрепленное ремнями кресло, вожжи и непонятный гнущийся отросток, что неестественно торчал в грубой чешуйчатой коже. По мере того, как он качался из стороны в сторону, животное повторяло его движение. Удивленный Ник устремился вперед к пустому креслу, но был встречен пулей, что угодила ему в брюхо, сняв треть брони и сбив с ног. Благо, страховочный хлыст помог не сорваться вниз. Вторая попытка, на сей раз — более осторожная. Ник занял безопасное место и стал выжидать, догадываясь с кем имеет дело. А тем временем горгулья снова возвращалась к башне, выбрав для себя новое местоположение — прямо на площадке. Ее заботливо обступили ее миньоны — джагернауты с целью защитить. Несколько из них даже начали вскарабкиваться на спину для устранения Ника, который продолжал выжидать.
— Давай, скотина. Покажись. Давай. — Тихо приговаривал он.
Наконец, пустое кресло постепенно заполнялось черными сгустками, которые сливались в человекоподобный силуэт. Одна из его рук сплеталась с тем самым гнутым отростком.
— Кощей — наездник. Уровень — 3. Класс — изобретатель или разведчик. Тип: наземный юнит. Вооружение: легкое. Броня: легкая. Сложность: минимальная, если оторван от управления объектом. Модель поведения: агрессивная, опасная для жизни игрока. Предназначение: ведение воздушного боя.
— Так вот, значит, как? Возомнил себя умником? — Не скрывая злорадства тихо прошептал Ник. Дождавшись, пока наездник достанет колбу, Керажвелл ударил хлыстом, выбив предмет из руки. Враг тут же отреагировал выстрелом из пистолета, но предусмотрительный игрок уклонился и хлестанул по ноге наездника, заставив того потерять равновесие и выпасть с кресла, повиснув на отростке. На звуки боя прибыли два подосланных джагернаута, но не успели они прицелиться, как вместе с Ником были стряхнуты взбрыкнувшимся Халлизом и скатились кубарем по его крыльям. Так существо отреагировало на падение кощея, оно немного накренилось в тут сторону, где он висел. На мгновение темп жаркого боя несколько снизился, готовясь либо вновь разгореться, либо прерваться. Все зависело от пытавшегося добраться до кресла наездника и Ника, который ударом хлыста закрепился за ногу робота и тянул того вниз изо всех сил. Так или иначе, но кощей в силу своей синтетической природы и превосходившего уровня выглядел сильнее в физическом плане. Пусть медленно, но уверенно он подтягивался вверх, растягивая не прокачанный хлыст.
— Алина, Ли, Богдан! — Вспомнил всех, кого мог, боровшийся Ник. — Стреляйте по кощею!
— Где?
— Под шеей горгульи! — Выдавил из себя Ник.
Его мышцы тряслись от напряжения, а сам он готовился проиграть схватку, как вдруг наездник словил на себе неаккуратный выстрел Шанхая и лишился 20 % брони. Вслед за ним последовали пистолеты Алины, опустошившие желтую шкалу еще на 40 %,автоматная очередь Дэна сняла еще 30 %, затем приложился Анфауглир, опустошив броню и начав щипать здоровье. И, наконец, дело довершил гранатомет Богдана, который сбил почти все здоровье, а вместе с ним — разорвал связь с отростком. Наездник упал вниз, невольно освободив горгулью. Ужасный монстр, торжествуя, встал на задние лапы, необычно звонко зарычал, после чего спешно покинул поле битвы. Джаггернауты оказались парализованы, как их более слабые предшественники. Они еще могли дать бой. Все зависело от наездника. Однако хитрому кощею не суждено было подняться. Острый топор Кирилла рассыпал его на части, окончательно превратив в груду металла, выключив джагернаутов и завершив третью волну. Как минимум, полминуты изнуренные игроки стояли и не верили, что все закончилось, пока их скафандры не засветились.

Задание «Первая оборона» выполнено. Цель: выдержать 3 волны атаки на крепость со стороны вражеских НПС. Выжить в бою. 
Дополнительное условие (необязательно) выполнено: не позволить противнику захватить все знамена 
Если всех выживших игроков под бодрые крики болельщиков игра награждала очком навыков, Аонами и пазлами достижением «Участник первой обороны» за пережитый пролог, то участвовавших в ликвидации наездника игроков игра поздравила более щедро. Вместе с защитниками знамени они получили 1,5 очка навыков и в полтора раза больше Аонов с пазлами, а также ачивку «Герой Пролога. За знамя — насмерть».

Задание «Опасный полет» выполнено. 
Одолеть в бою Халлиза. Выполнено 
Необязательно: Уничтожить Халлиза. Не выполнено 

За это задание Ник, Алина, Ли, Богдан, Дэн, Артем и Кирилл получили по еще одному очку навыков, 100 Аонов, 30 пазлов. Вдобавок их удостоили достижением «Бившейся с Халлизом», а Кирилл за своевременное добивание наездника получил имя «Наездник Халлиза». Но и на этом подарки не закончились. Вышеперечисленным игрокам достались два выпавших с наездника рецепта: «Повелитель горгульи» по укрощению монстра и его управлению, а также «Припарка невидимости» по превращению в невидимку на короткий срок. Теперь оставалось только расшифровать их, сломав кодировку. Но это ничуть не расстраивало игроков, на лицах которых читалось радостное облегчение. В бою, где полегла большая часть прибывших, они остались живы, и это главное. Теперь в их задачи входило перед отправкой дальше перевести дух. После взаимных поздравлений каждый занялся своим делом. Как изобретатель, Ник пробегал глазами полученные рецепты в попытке сходу разгадать шифр, драконы лутали периметр, а Кирилл…Кирилл подчинялся физиологии организма. Юноша настолько впечатлился кровавой жатвой, что рвал вниз с башни.
— Дорогой дневник! Сегодня я буэ, буээээ! — Рассмеялась стоявшая позади Алина, копируя несчастного юнца, который не мог ей даже ответить.
— Что ты привязалась к парню? Он хорошо себя проявил! — Заступился Ли. — Еще молодцом держится. Ты лучше вспомни про нашего соклановца Ракету, который…я лучше промолчу.
— Ну, ты вспомнил. Он тогда объелся. И, скорее всего, несвежей еды. Кстати, Фенрир, может ты тоже что-то употребил?
— Иди нахрен, Алина. — Прежде, чем вновь вырвать, прохрипел юноша.
— А вот этот настрой мне уже нравится, дорогой дневник! — Девушка широко улыбнулась, подбодрив товарища.
Спустя полчаса отдыха игра настойчиво предложила покинуть пределы крепости и перейти в специальную зону отправки. В пользу этой просьбы говорило появившиеся слабые подземные толчки, которые нарастали с каждой минутой. Крепость зашаталась.
Не желая подвергаться опасности, все выжившие игроки повиновались голосу и направились в сторону подсвеченного поля, где их ждали трое врат. Сказать трудно, были ли они образованы только что или, возможно, они стояли там все время. Ночь скрывала от глаз подступы к крепости и только сейчас выглянувшее из-за горизонта солнца осветило скалистую местность вокруг крепости, которая теперь сама напоминала кучу разбросанных камней.
Вместе с остатками отряда красных драконов группа без проблем добралась до поля. Три огромных входа их ожидали распахнутыми вратами. Кто-то из игроков уже нырял в один из входов, а другие все еще пребывали в раздумьях. Ко второй категории как раз и относились Ник с командой. Они оживленно спорили, какой путь выбрать, ведь сейчас от их выбора врат зависело дальнейшее прохождение игры. На каждом входе висели надписи: «Квесты», «Задания», «Миссии».
Квесты. Эмблема — Мешок. Уважаемый игрок! При выборе данного пути ты попадешь в место, где игра будет предоставлять тебе преимущественно короткие, односложные квесты по сбору и добыче ресурсов, крафтингу предметов и фарму. Заданий — 20 %, миссий — 5 %. Преимущество квестов — легкость выполнения и их обилие. Недостаток — небольшая награда.
Задания. Эмблема — скрепленный печатью сверток. Уважаемый игрок! При выборе данного пути игра предоставит режим, в котором тебе предстоит выполнять задания дружественных НПС и получать награды. Квестов — 8 %, миссий — 2 %. Преимущество заданий — сбалансированность в сложности и награде. Недостаток — слишком много заданий.
Миссии. Эмблема — торчащие в разные стороны мечи. Уважаемый игрок! При выборе данного пути игра предоставит режим, где ты будешь выполнять многосложные, запутанные миссии. Квестов — 15 %, заданий — 5 %. Преимущество миссий — высокая награда. Недостаток — повышенная сложность и длительность выполнения.

Что выбрать группе? 

Путь квестов. Путь заданий. Путь миссий.

Выбор № 6

Что выбрать группе? 

Путь квестов. Путь заданий. Путь миссий.

Голосов — 0.Голосов — 1 (Константин Добрянцев)Голосов — 2 (Vector, автор)
Итог: 3. Путь миссий 

— Это безумие! Это чистой воды авантюра! — Глаза Богдана округлились от удивления. Он с упреком взирал на Алину, которая первой определилась с выбором и уже зазывала остальных из группы к холодной эмблеме в виде острых мечей.
— Что именно тебя беспокоит?
— Беспокоит? — Возмутился великан. — Ну, хотя бы то, что мы, едва выбравшись из одной мясорубки, собираемся в еще большую.
— Ты опытный игрок, Атом. Ты знаешь, как все устроено.
— Вот именно, что знаю! «Миссии» — очень сложный режим. Не каждый клан справляется. Что говорить о нас?
— По-моему, ты слишком преувеличиваешь опасность. — Алина лукаво ухмыльнулась, ища поддержки у Ника, который все еще держал паузу и выслушивал каждого по очереди.
— Взгляните туда! Внимательно взгляните. — Богдан указал на выживших игроков, которые, сбившись в толпы, обступили врата Квестов и Заданий в ожидании их активации, в то время как у врат Миссий переминалась с ног на ноги от силы пара десятков храбрецов. — Почти все выбрали простые пути. Даже наши недавние боевые товарищи из красных драконов ушли на Задания.
— Они все еще под впечатлением. Такое бывает, когда переживешь трудную битву. — Алина по-прежнему настаивала на своем.
— Они прекрасно понимают, что дальше будет хуже. Никто не хочет умирать, впустую рискуя жизнью.
— Он прав. — В спор, наконец, вмешался Ник и показательно стал между оппонентами. — Дальше будет сложнее. И на всех режимах. Что касается рисков, то по мере их увеличения растет и награда. Извини, Богдан, но я поддерживаю путь Миссий.
Растерянный от мнения Ника громила бросил взор на Ли, но уставший китаец с сожалением покачал головой, без слов сигнализируя о том, что солидарен с соклановцами.
— Так я и думал. Стоило предугадать. Пойдем отсюда, Кирилл. Нам с этими людьми не по пути!
— Они правы. — Робко произнес юноша, вгоняя своего дядю в еще больший ступор.
— Что? Правы?
— Да. — Усилием воли Кирилл на сей раз выговорил более уверенно. — Нам необходим этот режим, его награды. Пускай там кроятся опасности…
— Мальчик, да откуда тебе знать, что там кроится?! Если бы ты хоть немного знал, что нас ждет!
— Да мне плевать, что нас там ждет! — Взбунтовался, наконец, оскорбленный собеседник. — Моя сестра умирает, и если я не добуду для нее лекарство, она умрет. Вот что меня сейчас волнует!
Краткая, но богатая эмоциями, речь пришлась всем по душе: Ник, Алина и Ли одарили юношу уважительными кивками. Да что там, и сам Богдан на миг проникся реакцией родственника. Он замолчал, опустил голову и задумался. Все ждали ответа.
— Будь по-вашему. — Нехотя выдавил из себя Богдан. — У нас ведь большинство решает, куда идти.
— И мы пройдем весь путь от начала до конца. Мы все. Обещаю. — С несокрушимым оптимизмом в голосе и широкой улыбкой включился Ник.
— Лидер «Реконкисты» тоже мне когда-то обещал, что после битвы у Серых Вод мы все дружно будем пировать.
Богдан, подобно зловещей тени, отошел в сторону врат, показательно дожидаясь их активации, пока Ник, перерабатывая слова товарища, осматривал сиявшую в утреннем солнце округу. Вспаханные ночной битвой поля под воздействием некоего землетрясения качались и вибрировали подобно морским волнам, а изувеченный замок медленно погружался под землю, растворяясь в ней вместе с павшими игроками под грустную музыку, что доносилась с небес.

Глава 19

Свистящая буря усиливалась, вздымая вверх рыхлую землю и беспощадно швыряя ее в обессиленного Михаила, который из последних сил рвался вперед без единой капли осведомленности в том, что его ожидает дальше. Его отчаянное поведение напоминало бессмысленную агонию, что подпитывал непреодолимый, несокрушимый, неугасающий инстинкт выживания. Игрок периодически оглядывался назад, чтоб в очередной раз убедиться, что его разум вовсе не обманывает его. Сзади, будто осторожный хищник, за ним следовал чей-то людской силуэт. Ступал он достаточно быстро и уверенно, отчего в голове Михаила краткими искрами мелькали домыслы о его вымышленности. Ну, не может ни один человек в мире так спокойно и во весь рост прорезать собой могущественную стихию. Однако инстинкт по-прежнему не уступал разуму, и разведчик продолжал карабкаться дальше, подгребая под собой наметенные сугробы пыли.
«Двадцать семь, победа, сокол, сострадание, кольцо» — Отчеканивалось в мыслях у Михаила. Пусть цели и мотивы загадочной личности оставались неизвестными, однако Белов твердо убедил себя, кто именно его догонял. Тот самый похититель.
«Двадцать семь, победа, сокол, сострадание, кольцо» — Раз за разом мантрой доносилось в истощенном рассудке, пока силуэт, шагавший до этого совершенно спокойно, не ускорил темп. 30 шагов, 20, 10. Как ни старался игрок оторваться, но очень быстро преследователь перегородил собой путь и тенью навис над ним.
— Синхронизация прошла успешно. — Неожиданно женским голосом объявила угрюмая тень. — Добро пожаловать, пользователь Ого.
Понадобился ничтожно краткий миг, прежде чем ошарашенный игрок пришел в себя. Он открыл глаза и увидел, что никакой бури, ровно как и тени, и близко не было.
— Синхронизация прошла успешно. — Повторил голос в комнате, изрешеченной тонкими красными лучами.
Лежавший на спине Михаил с трудом приподнял голову.
— Всего лишь кошмар. — Облегченно выдохнул он, смахивая рукой пот со лба и попутно осматриваясь в неизвестной для себя локации. Тесная комната без окон, освещенная, как минимум, половиной сотней софитов, выглядела довольно уютно и в то же время емко. Одна из стен служила одним огромным экраном, из которого в данный момент сеткой транслировалось множество боев, демонстрировались таблицы с именами и цифрами, без остановки мелькали фото каких-то незнакомых людей. Вся эта упорядоченная суета скреплялась приглушенным звуком — то гремели выстрелы, то диктор отчитывался с очередными новостями с пометкой «последние сводки», то таблица в левом нижнем углу экрана, подобно живому муравейнику, приходила в движение. Примерно такую Михаил видел совсем недавно у своих друзей в квартире.
— Кошмар не закончился. — Заключил игрок, полностью придя в себя. Он еще раз оглянулся по сторонам, только теперь более осознанно. Помимо экрана в комнате он также заметил напротив себя некую стеклянную кабинку черного цвета с подписью «Санитарный узел». В метре от нее стояла точно такая же по размеру, только белого цвета и с подписью «Продуктовый узел». И, наконец, третий, «Игровой узел» — серый ящик, который выглядел меньше двух предыдущих и стоял у кровати рядом с висевшим на стойке костюмом. Михаил бросил мимолетный взгляд на свои руки и только сейчас понял, что был он в своей одежде. Отсутствием костюма на теле объяснялась та физическая легкость, которую в данный момент чувствовал игрок.
— Где я? Что со мной? — Логические вопросы вылетели из уст в направлении потолка.
— Пользователь Ого, Вы пребываете в игровой сирафине. — На связь вышел все тот же роботизированный женский голос. — Последняя Синхронизация состоялась 5 минут, 35 секунд назад. Общее физическое состояние — в норме. Пульс, сердцебиение, дыхание — в норме. Нарушений в работе внутренних органов не обнаружено. Имеются легкие ушибы в области правого предплечья, однако они не критичны. Эмоциональное состояние — стабильное. Гормональный фон — в норме. Присутствуют признаки беспокойства и тревоги, но в пределах допустимого.
— Допустимого, значит?
— Так точно.
— Ну, а можно узнать, в какой именно заднице этой игровой сирафины я нахожусь?
— Пользователь Ого, моя программа проанализировала все доступные протоколы, связанные с нестандартным, девиантным человеческим поведением. Вы намеревались узнать, где конкретно сейчас находитесь?
— Да. — С неким сожалением в голосе ответил собеседник, вспомнив, что разговаривает с беспристрастным компьютером.
— В таком случае Ваше местоположение: Сектор — 11, Кластер — 3900. В данный момент времени Вы пребываете в Мотеле.
— Что это такое?
— Мотель — абсолютно безопасный пункт, действующий внутри сирафины, но не являющийся полноценной ее частью. Предназначен исключительно для игроков с целью удовлетворить их базовые физические потребности: сон, еда, санитарно-гигиенические процедуры, а также для обзора и анализа игровых событий, информации о своих достижениях, инструкций и правил, обнаруженных текстов. Более того, пользователь может восстановить свой игровой костюм либо запросить новый у службы поддержки в случае, если прежний находится в критическом состоянии, непригодном для полноценного прохождения игры. Мотель — возмездная услуга. За каждое его посещение с денежного счета пользователя взимается сумма в размере 3 Аонов за 36 часов (36 часов — один сеанс).
— Не помню, чтоб я оплачивал.
— За Вас это сделал Ваш виртуальный помощник.
— Я думал, они действуют только по приказу.
— Так и есть. Однако в определенных случаях они исходят из протокола. Вы пребывали в бессознательном состоянии, требовалось незамедлительное решение о дальнейшем определении. В итоге помощник поступил как того требовала конкретная ситуация.
— Кстати, где он? — Михаил оглянулся по сторонам. — Что-то не слышно его назойливого гудения.
— С Вашего подтверждения может быть активирован. Сейчас он отключен согласно регламента деятельности Мотелей. В отличие от Гостиниц и Штабов здесь действие инородного ПО строго ограниченно.
— А есть еще гостиницы?
— В многоступенчатой классификации неигровых зон гостиницы занимают место между Мотелями и Центрами досуга в категории «Перерыв». Если Мотели — простейшая форма перерыва в игре, оснащенная самым необходимым, то Гостиницы имеют более сложную структуру и расширенные возможности.
— Например?
— Количество игроков, одновременно пребывающих в Гостинице. Плата за пребывание. Возможности оказания медицинской помощи. Доступ к внутриигровым магазинам. Возможность модернизировать собственный инвентарь. Существенно увеличенный перечень развлекательных мероприятий.
— А Штабы?
— В моей программе информация о данных объектах отсутствует. Известно лишь то, что это — высшая форма перерыва, предназначенная для поздних этапов игры.
— Пользователь Ого, — безликая собеседница прервалась для перевода разговора на иную тему, — даете ли Вы подтверждение на активацию Вашего помощника?
— Да, распечатывай его.
Стоило разведчику дать отмашку, как тут же из динамиков мощной волной во всю ударила зажигательная песня под аккомпанемент ослиного мычания и работающего двигателя автомобиля, свалив ошарашенного Белова с кровати. К счастью для посетителя Мотеля, звуковая вакханалия продлилась считанные секунды и была тут же прекращена.
— Боже, что за ужас?
— Пользователь Ого! Рад слышать Вас. — Слегка наивно, но до боли знакомо, зазвучал голос Оруженосца, отчего его начальнику стало как-то радостнее.
— А я вот не очень.
— Вы про эти звуки?
— А про что?!
— Это был сугубо научный эксперимент по выведению определенных музыкальных квинтэссенций, приятных слуху.
— Экспериментатор хренов.
— Нам с Марфой понравилось.
— С какой Марфой? — Удивился Михаил, рыская глазами по комнате в поисках девушки.
— Пользователь Ого, у Вашего помощника, вероятно, сбой в работе кода. — Вмешался женский голос.
— Да брось, дорогуша. Мы весело провели время, пока господин Белов спал.
— Помощник, рекомендую Вам скорректировать свою знаковую систему и правильно соотнести понятийное содержание с типовым звучанием. — Тут же парировал женский голос.
«Они что, флиртуют? Роботы? Походу, я схожу с ума» — Пока две программы выясняли между собой «отношения», Михаил отстраненно рассматривал комнату. Теперь уже в третий раз. Периодически его взор падал на неугасающий экран, где в режиме «нон-стоп» демонстрировались сцены с иных фронтов: кровавые и героические, беспристрастные и бурные, массовые и безлюдные. Игрок поневоле вспомнил о своих недавних боевых товарищах. Где-то там, по другую сторону экрана были Хугин с Мунином. Возможно, они так же, как он, отдыхали. Или отвержено сражались. Или вовсе их уже нет в живых. Михаил загрустил, склонив голову в пол, пока его не отвлек собственный организм. Желудок грозно рычал, требуя пищу. Спор парочки пришлось прервать.
— Где я могу поесть? — Громко вопросил игрок, чем заставил своего помощника замолчать, а другую программу — ответить.
— Пользователь Ого, в двух метрах от Вас находится Продуктовый узел. Подойдите к нему и активируйте панель, где Вам будет предложено оптимальное меню, а также витамины и полезные стимуляторы для дальнейшей игровой деятельности.
Гость сделал в точности, как ему сказали, и уже спустя 5 минут наслаждался напитками и предложенной желеобразной пищей, завернутой в специальные эластичные колбы. Затем в соответствии со следующей инструкцией он принялся разбираться с черной кабинкой, которая выполняла сразу несколько функций: как туалет, как душ, как дезинфектор, как очиститель одежды. Михаилу понадобилось порядка полутора часов, чтоб осуществить всеми эти процедуры и выбраться из санитарного узла чистым и посвежевшим. Казалось, теперь он был готов горы свернуть и поворачивать реки вспять. Однако в запасе оставалось еще несколько свободных часов, которые он решил потратить на попытки выйти из сирафины путем тщательного допроса Марфы. Но по итогам 30-минутного безрезультативного разговора с роботом он вынужденно бросил сию затею. Посидев еще какое-то время в раздумьях, Белов по совету своего помощника обратился к серому ящику — к Игровому узлу, где проверил оружие и костюм, просмотрел свой прогресс в игре, достижения, показатели денег, опыта, очков навыков, пазлов и прочих ценных атрибов. Особенное внимание Михаил уделил Сфере, которая завораживающе переливалась на свету.
— Пользователь Ого. — Перебил Оруженосец. — Для нынешнего отрезка времени Вы проходите игру вполне успешно. У Вас высокий уровень и накопилось достаточно очков навыков. Желаете их потратить?
Михаил ответил утвердительно, и перед ним тут же выросло внушительное, разветвленное древо способностей.
Разведчик 
— Чувствительный 
à Улучшенное зрение
à Улучшенный слух
à Улучшенное обоняние и осязание
à Интуиция (способность предугадывать события)
— Маскировка
à Невидимость
à Неслышимость
à Маскировка других игроков
à Маскировка предметов
— Везунчик
à Вероятность выпадения редких элементов
à Вероятность избегания получения урона
à Вероятность успеха при коммуникации с НПС
— Следопыт
à Открытие скрытых локаций
à Открытие скрытых НПС
à Открытие скрытых заданий
à Расхищение тайников
— Биофизик-маг (заблокировано)
-
-
Поначалу Михаил упорно старался разобраться в гуще текста, выбрать наиболее приемлемый для себя вариант. Но его внимание рассеивалось. Он не знал, как лучше. Запрашивая советы у помощника, он получал лишь скупую информацию, ничем особо не отличавшуюся от монотонного, сложного текста с цифрами, минутами, процентами, штрафами, прибавками и т. д. Яркое «Дерево» сливалось в один большой, бесформенный ком с кучей букв. В результате часового мозгового штурма Михаил не нашел ничего иного, как оставить затею до лучших времен и свернуть древо, а вместе с ним — и серый ящик. Оставалось совсем немного времени — около 50 минут. Михаил довольно живо собрался и, не став дожидаться окончания сеанса, покинул Мотель, где по другую сторону двери его ожидала игра.

Глава 20

«Цин-415» Здоровье — 3000. Броня — 2000. Энергия — 5000. Уровень — 4. Вражеский наземный юнит. Категория опасности: опасен. 
Задача: одолеть врага. 

Голографическое окно с общими, краткими характеристиками воспарило над 3-метровым мордоворотом, который со всех ног мчался в направлении одиноко стоявшей Алины. Земля под ним покорно прогибалась, словно от убийственных снарядов. Стилистически воин походил на средневекового китайского офицера: бронзовый чешуйчатый панцирь с наплечниками, под которыми скрывался яркий красный халат. Ноги защищали закрепленные на бедрах и голенях прочные, чуть закругленные щитки. Голову увенчивал металлический шлем, от которого на плечи падала кольчуга и закрывала, тем самым, шею. В руках он крепко держал копье с нанизанной у основания острого наконечника броской лентой — основное оружие. В случае его потери на подмогу готов был придти спрятанный в ножнах меч, что грузно болтался на широком поясе. Любитель истории наверняка бы восхитился такой реконструкцией, если б не некоторые штрихи, что выбивали из общей картины. Первое — это неживой вид солдата. Все об этом свидетельствовало: от его пустых глаз до странного свиста, присущего человекоподобным андроидам. 2-е — странные колбы, что свисали с пояса. По ним периодически тонкими струйками пробегали молнии.
Пока воительница смиренно ожидала искусственное чудовище, оно подбиралось все ближе. Лишь на дистанции примерно в 50 метров в левую ногу солдата метко прилетела пуля от Ли — шкала брони поредела на 300 единиц. Однако это только разозлило монстра. Движение вперед продолжилось новым темпом. Цин-415 преодолел еще пару десятков метров — и теперь прямо перед ним разорвались две гранаты, устремив свои осколки прямо в него. Желтая шкала уменьшилась еще на 900, спровоцировав остановку. Все, как задумывали игроки. Подобно умной хищной стае, они сначала укротили жертву, а теперь, воспользовавшись ее слабостью, ринулись ее растерзать. Первой свой удар нанесла Алина. Девушка щедро разрядила приготовленные пистолеты. Она хладнокровно расстреливала противника, целясь ему прямо в голову. Практически каждый выстрел находил цель, отщипывая от брони по 100 единиц и покушаясь на невредимую до сего момента красную шкалу в размере еще 300. Лишившись первых очков здоровья, юнит буквально озверел. Синяя шкала завибрировала, а его обволокло черным дымом, и, видя перед собой лишь одного игрока, он отправился выместить всю свою ярость на нем. Сокращение дистанции возобновилось. Не успел солдат сделать и десяти шагов, как в его правую ногу под колено (в незащищенную часть) вонзилось лезвие топора. Засада от будто бы восставшего из-под земли Кирилла сработала. К отминусованным 300 единицам добавилось и критическое повреждение — солдат лишился режима бега и теперь мог всего на всего ковылять из стороны в сторону. Несмотря на всю плачевность ситуации солдат продолжал оказывать сопротивление — сначала он ловким взмахом копья подловил Кирилла и вскользь прошелся по его костюму, лишив того трети брони. А потом, активировав еще часть энергии, сорвал с пояса несколько колб и разбил их под ногами. В результате область в радиусе десяти метров вокруг солдата наполнилась все тем же черным дымом.
— Прячется гад! — Громко отрапортовал Кирилл, отступая.
Его слова тут же были восприняты как сигнал к следующему акту. В темное шарообразное облако с трех сторон прилетело по колбе, спровоцировав неприятный треск. За считанные секунды облако развеялось, обнажив раненного врага, который за короткий промежуток времени успел восстановить лишь 75 единиц здоровья.
— В атаку! — Оросил округу хриплым голосом Ник. Ударом хлыста он вцепился в шею 415-го Цина, обвив ее, как удав свою жертву. Громиле пришлось задействовать свободную руку на освобождение, отвлекаясь от остального. Расплата за невнимательность последовала незамедлительно в виде прицельного снайперского выстрела прямо в локтевой сустав руки, в которой держалось копье. Как итог, — 300 единиц здоровья вместе с критическим повреждением конечности и невозможностью ее дальнейшего функционирования. Вслед за Ли отметился Богдан, одаривший солдата еще одной гранатой с отсечением 500 единиц. Далее настала очередь Кирилла, который сразу после взрыва был возле ног врага и рубил по ним, словно энергичный лесоруб по сухому древу. Опять уязвимые зоны в коленях и оторванные 600 единиц. И было бы больше, если б солдат не наплевал на хлыст и не схватил «лесоруба» невредимой рукой, готовясь лишить Кирилла, как минимум, второй половины брони. Благо, вовремя подоспела Алина. Девушка, находившаяся теперь ближе, целилась в глаза. Ее пули вновь побеспокоили Цина. На добрых 1500 единиц + критический урон правому глазу. Ее победную серию Цинн успел прервать, со всей силы метнув схваченного Фенрира прямо в нее, отчего обоих игроков тут же снесло на несколько метров в сторону. Они временно выбыли из схватки, а вместе с тем — и потеряли очки брони.
— Алина! — Завопил Ник, сдавив шею кнутом еще сильнее.
Солдат яростно встрепенулся. Ник не ослаблял хватку, намертво вцепившись в свое оружие, в то время, как его соперник подтягивал работающей рукой к себе хлыст. Как ни старался игрок, но физически преимущество было явно не на его стороне, он сдавал дистанцию. Не помогали даже выстрелы Ли, который окончательно обездвижил андроида и безуспешно стрелял в двигающуюся руку. Ник, словно рыба на удочке, уже рисковал быть пойманным.
— Отпускай чертов хлыст! — Заорал Богдан.
Но упертый изобретатель продолжал вести схватку по своему разумению. Казалось, будто у него имелся запасной план. На хлысте между щупальцой и его руками оставался от силы метр. Ник презрительно вглядывался в изувеченного солдата, который, широко разинув рот, готовился не то сожрать противника, не то отчетливо просигналить о своей победе над ним.
«Давай, сволочь» — тихо прошептал про себя изобретатель, как вдруг увидел, что со спины на солдата вскарабкался Богдан и буквально положил ему в рот гранату, а затем резко отпрыгнул от него. Теперь Ник решился разжать пальцы и отпрыгнуть вниз. Спустя несколько секунд прозвучал глухой звон, и голова солдата разлетелась на сотню частей.
На ее месте загорелась надпись:
Задача выполнена. Доступна награда. 

— Я сам бы с ним справился. — С трудом вымолвил Ник после того, как хорошенько отдышался.
— Да неужели?! — Богдана несколько удивила подобная реакция. — Интересно, как?
— Уж точно не отрывал бы ему голову. — Ник с сожалением взглянул на то, что осталось от солдата. — Возможно, их можно каким-нибудь способом приручить. Извлечь пользу.
— Керажвел, очнись! — Впервые Богдан обратился к союзнику по игровому имени. — Он нас едва не пришиб! Какой-то никчемный, паршивый моб! 4-го уровня. Мы должны радоваться, что остались целыми.
— А кто сказал, что мы грустим? — Сзади послышался бодрый голос Алины. Вместе с Кириллом и Ли она медленно подходила к остальной группе, все еще оправляясь от пережитого столкновения. — Очередной Цин уничтожен. Ли, напомни, какой по счету?
— Пятый. — Заботливо добавил снайпер.
— Что там по награде? — С нетерпением вопросил Кирилл. — Я хотел…
— Имя? Малец, все просьбы — к твоему дяде. Этого распотрошил он. — Ник предугадал запрос Фенрира. — Да и ты далеко не промах. Бился, как истинный воин.
— И лишился брони.
— Ничего. Дело поправимое. Сейчас дойдем до ближайшего Мотеля и восстановимся.
— До ближайшего — 4 мили. — Поспешил оповестить группу Ли. — Далековато забрели мы на охоту в этот раз.
— И в прошлый тоже, и в тот, который был перед прошлым. — Возмутился Богдан.
Напряжение заметно возросло, но Ник со всей присущей ему дипломатичностью бросился гасить едва появившийся раздор.
— Ты хочешь что-то сказать. — Мягко начал он.
— Да, хочу. И говорю вам уже не один раз, что мы позволяем себе неоправданный риск. Здесь нужно играть разумом, а не грубой силой. Вот скажите, чтобы с нами случилось, будь солдат не один, а несколько? Размазали бы, как пить дать. У нас нет даже транспорта, на котором бы мы смогли вовремя отступить, избежать опасности.
— У нас и так все получается. — Настаивала на своем Алина. — Мобы мрут, мы получаем за них неплохие прибавки к Аонам, пазлам и опыту. Вон уже два очка навыков вынесли. Плюс собираем с них всякий хлам, который можно будет продать торговцам.
— И долго мы так протянем? Прокачка замедляется.
— Атом прав, Алин, — вмешался Ли, — фармить становится все сложнее. За первого мы получили чуть больше единицы навыка. Второй — 0,6. Третий — 0,3.
— Давайте искать соперника сильнее. Например, главного Цина, клепающего этих миньонов по своему образу. Наверняка с него мы поимеем больше. — Тут же парировала она. — В чем проблема?
— В том, что он нас одолеет. Пойми же! Нам сейчас нужны задачи с наименьшим участием в боях.
Алина осмотрелась по сторонам — вокруг них находилась бледно-зеленая степь с редкими вкраплениями деревьев, крутых холмов и Мотелей.
— Ау, задачи без боев! Вы где? — Громко зазвенела она. — Не отвечают что-то.
— Сестра, прекрати. — Серьезно возразил Ник. Все это время он выслушивал позицию каждого выступающего, пока не созрел для собственной речи. — Идея выследить главаря конечно хороша, но мы даже представления не имеем, есть ли он вообще. А если есть, то насколько могуществен. Все это — время и силы. И риски. Тут Богдан прав. Как и в том, что мы до сих пор не обзавелись транспортом. Блуждаем по степи вдали от города.
Ник ткнул пальцем вдаль, где на горизонте, освещенные закатными солнечными лучами, едва виднелись очертания небоскребов.
— Мы отправимся в город? Круто! — Обрадовался Кирилл. — Там есть чем поживиться.
— Да ты рехнулся, братец. — Рассмеялась Алина. — Ты видел расстояние? Пока мы туда дойдем, игра закончится.
— Вот поэтому нужен транспорт.
— Навигатор подсказывает, что поблизости есть точка интереса. Большая буква «Т». Частота безопасна. Дружелюбный юнит. Подходит под описание магазина. — Китаец вновь потратил свободное время с пользой в успешных поисках.
— Торговец?
— Возможно. Что будем делать?
Игроки переглянулись между собой.
— Сколько миль? — Нарушил первым тишину Ник.
— Две. — Отрапортовал снайпер. Его ответ укрепил готовность группы последовать новой цели. Как обычно, наибольшие сомнения оставались у Богдана, переживавшего за незащищенного Кирилла. Но Ник быстро его успокоил, достав из рюкзака стимуляторы брони, от которых у Алины и юноши желтая шкала возросла на 50 %.

По мере сближения с местом назначения перед группой все отчетливее возрастал просторное здание, похожее на ангар: массивные высокие стены с воротами, разукрашенные непонятными игрокам символами. По периметру объекта в воздухе парили едва заметные камеры наблюдения, а к стенам крепились колонки, которые извергали из себя тяжелую рок-музыку. Стоило гостям подойти к входу вплотную, как звук исчез, а одна из воротин со скрипом откатилась в сторону. Наружу вышел полутораметровый человечек. Почему не человек? Наверное потому, что на него он походил лишь по очень общим внешним признакам: две руки, две ноги, голова. В остальном же существо имело свои отличительные признаки: зеленая кожа, длинные уши, через чур большой рот, по четыре пальца на руках вместо пяти, редкие, зачесанные назад волосы. Он выглядел в точности, как сказочный гоблин. Однако даже это не столь сильно бросалось в глаза, как его строгий черный костюм, который отливал фиолетовым оттенком и красные стеклянные очки. Лукавым, полным недоверия взглядом он пробежался по каждому пришедшему, а затем, убедившись в отсутствии угрозы, распнул свой рот так широко, насколько смог, обнажая белые острые зубы.
— Ах…пользователи Аона. — Показательно и фальшиво поклонился он. — Добро пожаловать в лавку Тревора.
— Ничего себе лавочка. — Ли до сих пор находился под впечатлением. — Здесь полноценный аэропорт поместится.
— Достопочтимый сэр, это еще скромная лачуга. Но благодарю за наблюдательность.
— Так значит, Вы торговец? Мы не ошиблись? — Ник перешел к сути.
— Вы не ошиблись. — Хитро ухмыльнулся хозяин, щелкнув пальцами, после чего белые символы на стенах пришли в движение, стыкуясь в уже понятные изображения и банальную надпись «Самое лучшее — у Тревора».
— Весьма креативно. — Богдан быстро просмотрел изображения, в которых без труда узнал очертания оружия, боеприпасов, полезного инвентаря, а главное — транспорта. — Хотелось бы взглянуть, что у Вас есть из транспорта.
— Хотелось бы убедиться, что у Вас есть из аонов. — Огрызнулся гоблин, не в силах скрывать раздражения под неубедительным покровом вежливости. — У пользователей есть деньги? Если нет, то Тревор не устраивает бесплатных презентаций.
Алина продемонстрировала свой счет сжатой голограммкой, после чего остальные проделали тоже самое.
— Хорошо. — Черные глаза торговца налились удовлетворением. При виде денег он радовался искренне, не так, как при встрече с путниками. Щелчком маленьких пальцев он отворил ангар полностью. Свет внутри зажегся, превратив мрак в самый настоящий склад какой-нибудь крупной корпорации. Оружия там вполне хватило бы на армию, способную захватить крупный город. Взрывчатки — на то, чтобы этот самый город снести до основания. А полезного инвентаря — на то, чтоб его возвести вновь.
— Что интересует пользователей? — Не успели игроки толком осмотреться, как нетерпеливый гоблин с жадностью впился в них расспросами. — Что они хотят приобрести? У Тревора отличный товар. Что именно им нужно?
— Транспорт. — Коротко ответил Богдан, ища взглядом хоть что-то напоминавшее средство передвижения.
Лицо торговца покосилось от удивления. Казалось, что он сейчас разочарует посетителей, но в последний момент он собрался с мыслями.
— Транспорт…что ж. Будет транспорт.
Опять все тот же щелчок, который теперь привел в движение верхнюю полку громадного стилажа. Оттуда вниз спустились три пластиковых коробки 5*3 метра. Еще пару минут — и они аккуратно раскрылись. Перед игроками во всей красе стояли три новых машины. Совершенно разных по своему виду.
— Прошу любить и жаловать. Три моих куколки. Дофа, Сера и Нора.
— У них есть имена? — Кирилл несколько удивился.
— Представь себе, человек. — Пуще прежнего огрызнулся гоблин, задетый равнодушием парня. — Не только у тебя оно есть.
— Но ведь это же вещь. Глупо давать ей имя.
— Глупо — это, находясь в гостях, учить жизни хозяина.
Кирилл довольно холодно оценил намек взбешенного торговца, однако покорился и не стал больше пререкаться.
— Тревор, у Вас только автомобили? Летального ничего нет? Или сухопутного, но более военного?
— Почему же. Есть. Только вам они не по карману. — Гоблин еле сдержал смех, который готов был уже вырваться из его рта. — А какая-нибудь одна из моих куколок — как раз.
— Сколько стоит?
— Пять.
— Отлично. — Ник уже собирался расплатиться.
— Пять тысяч аонов. По тысячи с каждого. — Поправил гоблин.
— Да ты спятил! — Алина не выдержала.
— Пусть наглая девка знает, что Тревор не торгует всяким барахлом. Только высшее качество.
— Засунь себе свое высшее качество в свою маленькую, зеленую жопу! — Девушка не унималась до тех пор, пока ее вновь не успокоил брат кратким, но действенным разговором.
— Ты слышал, Ник? Он хочет нас ободрать с ног до головы. Ради этого мы так старались?
— Она права. — Возразил Ли. — Нужная сумма получится, если отдадим все деньги, что у нас есть.
— Что тогда делать? Не можем же мы без денег!
— Не можете. — Торжествуя, встрял довольный Тревор. — Но вы можете заработать ее. Поработать на меня. Сделать пару-тройку заданий. И машина ваша. А если хорошо отработаете, то получите вертушку.
— Да пошел ты! — Предсказуемо взорвалась Алина. — Еще я не работала на уродливого, гадкого гнома.
— Гнома?! Закрой свою хлеборезку, женщина!
И без того увлекательный диалог заиграл новыми красками. Первым погасить спор попытался Кирилл, но в ответ получил лишь колкие оскорбления от гоблина. Вторая попытка в исполнении Ника оказалась уже более удачной. Хитрому изобретателю не составило труда в очередной раз угомонить Алину. Против хозяина ангара он применил несколько иной прием.
— Уважаемый Тревор. — Начал он. — Прошу простить моих спутников. Они малость раздосадованы ценником, не ожидали. Плюс накопившееся напряжение за игрой дает о себе знать. Давайте спокойно все обсудим. Мы ведь деловые люди. Можно сказать, партнеры.
— Деловые люди ведут переговоры, а не обзывают гадким гномом. — Буркнул гоблин, но по его смиренному виду можно было понять, что он успокоился и готовился выслушать. — Что будем делать, партнер?
— Для начала хотелось больше узнать о Дофе, Сере и…Норе. Мы ведь все-таки приличную сумму за них думаем отдать.
— У каждой 8-уровневая сборка. Сверхпрочные и безотказные. Каждая предрасположена к апгрейду. Каждая оснащена «умными» датчиками. Присутствует возможность импорта ИИ. О преимуществах этих автомобилей могу сказать без остановки, но лучше покажу.
Торговец зажег над каждой из машин их основные характеристики, которые сводились к трем главным показателям: скорость, расход топлива и проходимость.

Нора (быстрый стиль езды, зависима от заправочных станций, может ехать как по всем дорогам, частично — по бездорожью).
Скорость — 3. Запас топлива — 1. Проходимость — 2.
Дофа (темп умеренный, огромный запас энергии позволяет преодолевать большие расстояния, предназначена только для дорог)
Скорость — 2. Запас топлива — 3. Проходимость — 1.
Сера (довольно медленный темп, подходит для средних дистанций, без проблем двигается как по дорогам, так и по бездорожью)
Скорость — 1. Запас топлива — 2. Проходимость — 3.

Группа экстренно собралась на «совещание» вдали от длинных ушей торговца. Они по-прежнему еще не знали, как им поступить и стоило ли тратить кровно заработанные аоны на столько дорогую покупку.
— Пользователи могут пойти в найм ко мне. — Периодически напоминал о себе гоблин. — Или пойти отсюда вообще ни с чем.

Что выбрать группе? 

1. Отказаться от покупки и уйти. 
2. Приобрести Нору. 
3. Приобрести Дофу. 
4. Приобрести Серу. 
5. Секретный выбор(?) 

Выбор№ 7

Что выбрать группе? 
1. Отказаться от покупки и уйти 
2. Приобрести Нору. 
3. Приобрести Дофу. 
4. Приобрести Серу. 
5. Секретный выбор. 

1. Голосов — 0 
2. Голосов — 0 
3. Голосов — 0 
4. Голосов — 0 
5. голосов — 0 (автор) 
Итог: 5.Секретный выбор. 

— Время! Ваше время вышло! Говорите или убирайтесь вон! — Терпение Тревора, ожидавшего результаты совещания, иссякло.
— Спокойно, многоуважаемый. Мы все решили. — Слово взял Ник, вышедший первым из импровизированного круга.
— И?!
— Мы согласны и покупаем одну из машин.
За считанные мгновения гоблин изменился до неузнаваемости. Злобное напряжение на его зеленом лице исчезло.
— Какую именно?
— Вон ту. — Указал пальцем на Дофу Ли.
— Прекрасный выбор. — С дежурным лицемерием, свойственным матерым торговцам, отчеканил хозяин ангара. — Локации большие и необходимо экономить на топливе.
Тревор не умолкал, вовсю расхваливая свой товар, который вот-вот должен был перейти в собственность игроков. Каждый раз, когда кто-то из них активировал свой голографический профиль с заветным денежным счетом сбоку, глаза гоблина наливались неподдельной радостью, и он тараторил еще быстрее и убедительнее. Игроки поочередно сложили свои Аоны воедино. Не хватало лишь средств Кирилла, который все это время наблюдал за происходящим и не спешил выкладывать свои кровные в общую сумму.
— Кирилл, мы тебя ждем. — Вежливо намекнул Ник.
— Это все хорошо. — Заговорил, наконец, угрюмый юноша. — Но покупатель должен знать, что он приобретает. Тем более, за такую сумму.
— Покупатель будет доволен! — Сквозь зубы парировал Тревор.
— Только после того, как убедится в исправности товара.
Все члены группы непонимающе взглянули на Кирилла, пытаясь понять его скепсис. Что касается хозяина лавки, то он вновь завелся, изо всех сил стараясь не взорваться новой порцией отборных ругательств. Его сдерживало лишь то, что он был твердо уверен в успехе сделки.
— Тревора еще никто не обвинял в мошенничестве! Его репутация безупречна. — Гоблин начал с оправданий.
— В таком случай пусть продемонстрирует товар. — Кирилл не унимался. Его упорство все же было вознаграждено вымороченным согласием гоблина, который несколькими хлопками в ладоши распорядился выволочь все три автомобиля наружу.
— Сейчас я вам докажу, что я не какой-нибудь барыга с переулка, а уважаемый предприниматель. — Нервно пробурчал он и пригласил всех отправиться к машинам.
Непонимание игроков сменилось уважением в адрес юноши, который при помощи хитрости умело обнаружил слабость капризного НПС и при помощи несложных манипуляций принудил его к демонстрации.
— С какой начнем? — Бодро поинтересовался Тревор.
— Мы ведь выбрали Дофу. — Ответил Богдан.
— Прекрасно. Тогда прошу всех занять в ней места. Сейчас я вам покажу тест-драйв.
— Я думал, что можно самому порулить. — Вновь невозмутимо атаковал Кирилл.
— Ну, уж нет, мой самый отвратительный клиент. — Ухмыльнулся гоблин, звеня ключом прямо перед собеседником и поворачиваясь к водительской двери. — Мое дело показать, а твое — заткнуться, залезть в чертову машину и убедиться, что все в порядке. Поэтому давай, не отнимай мое…
Не успел торговец договорить, как ему в затылок прилетело древко топора Кирилла. Удар пришелся такой силы, что в миг вырубил торговца, свалив его на землю.
— Нарушение правил. Нападение на дружелюбного НПС. — черным цветом над парнем загорелась надпись, после чего его пустая шкала кармы на одно деление из 20 заполнилась чем-то вроде смолы.
— Наконец-то заткнулся ты, недомерок. — Произнес Кирилл к уже пребывавшему без сознания юниту.
— Ты что мать твою наделал?!
Едва шокированный Богдан разразился этим вопросом, как спокойно наблюдавшие до момента нападения дроны начали трансформацию в боевые единицы под звуки завизжавших сирен.
— Внимание! Опасность! Внимание! Опасность!

Глава 21

Нарушение правил. Кража чужой собственности. 2 греха из 20. 

Жирной черной линией надпись вновь зависла над Кириллом, который резво запрыгивал в ближайшую из трех машин, что стояли у врат ангара. В неукротимую Нору.
— Быстрее, прыгайте! — Поторопил он товарищей, и те безропотно один за другим начали нырять в автомобиль, чем спровоцировали заполнение своих пустых шкал кармы на одно деление. Последним должен был залезть Ник, но в самый последний момент он резко остановился и развернулся в противоположную сторону к Тревору.
— Ник, давай!
— Надо забрать торговца. Иначе нам вообще конец! — Едва изобретатель объяснился, как в него полетели выпущенные из переоборудованных дронов первые снаряды. К счастью для него, раскрытый щит словил большинство, а оставшиеся два сняли 10 % брони.
На помощь соратнику подоспел Богдан, и они вместе оттащили гоблина к машине, пока Алина с китайцем прикрывали из-за машины.

Нарушение правил. Несанкционированная стрельба по дружественным НПС. 2 греха из 20. 

Показатели кармы у обоих стрелков пополнились опять.
— Такими темпами мы к концу дня соберем всю карму. — Неестественно рассмеялась Алина.
— Подстреливай, но не уничтожай. — Посоветовал Ли. — И тогда, может, не соберем.
Тем временем, Ник с Богданом благополучно доползли до машины и кое-как в нее погрузились вместе с «добычей», которая стоила всем еще одной частицы черной полосы.

Нарушение правил. Похищение дружественного НПС. 3 греха из 20. 

— Ах ты, зеленый выродок! — Увидев новое прибавление в черной шкале, Алина пнула ногой Тревора. — Дружественный…прям душка.
Снаряды уже вовсю ударяли по багажнику Норы в надежде достигнуть цели. Благо, автомобиль был бронирован и невосприимчив к урону дронов.
— Кирилл, гони! — заорал Ник.
— Куда?
— В город! Быстрее!
Фенрир сорвался с места с пробуксовкой и свистом по ближайшей дороге, что вела в направлении пункта назначения. На растерянного водителя-новичка он сейчас меньше всего был похож. Каждый рычаг, каждую кнопку и педаль он так уверено прожимал в необходимой последовательности, что Богдану, заботливо хотевшему перехватить управление, пришлось отказаться от своей затеи.
— А ты неплох, парень. — Изобретатель также заметил ловкость молодого водителя.
— Спец навык с прошлых игр. — Похвастался тот в ответ и для пущего пафоса, нащупав свободной рукой нужную кнопку, на повышенную громкость включил музыкальный центр, где первым попавшимся как нельзя кстати оказался взрывной трек Statiс X— TheOnly.
— А гном, оказывается, любитель старых компьютерных игр. — Подметил Богдан, глядя на то, как Алина с китайцем, высунувшись из окна, с необыкновенным задором расстреливали летающих преследователей, которых становилось все меньше, а черной полосы больше.
Характеристики угнанной Норы позволяли с легкостью уходить от преследования. Более того, комфорта прибавляло ее способность перемещаться как по идеально ровным дорогам, так и по грунтовым, коих на пути в город встречалось предостаточно. А переход от одной проезжей части к другой и наоборот осуществлялся максимально, насколько это представлялось возможным, плавно благодаря умениям молодого гонщика Кирилла. Сейчас его реакции позавидовали бы самые быстрые игроки и, конечно же, дроны, которые на половине пути пропали из виду. Их отсутствие несколько «остудило» ядовито черные полосы кармы, успевшие заполниться на три деления и выделить участников группы среди остальных. Однако сейчас это заботило их меньше всего, поскольку все еще требовалось уходить от преследования, попутно изучая огромный мегаполис, что расстилался прямо перед их взорами. Путь, равно как и болтливый навигатор, вел туда, в самую глубину. Новоиспеченные нарушители въезжали с восточной стороны по широченной 10-полосной автомагистрали. Зловещий мрак, воспаривший над городом в виде густого столба дыма, стал первым, что насторожило гостей. Далее они заметили, что никто кроме них не ехал в мегаполис, но зато в противоположную сторону на выход из желающих нашлось более чем предостаточно. 5 встречных полос были компактно утрамбованы организованными автоколоннами, длина которых исчислялась в километрах. Колоны хоть и двигались вперед, но проделывали это крайне медленно. Особо нетерпеливые выскакивали из своих машин и продолжали путь бегством. Паника на их лицах перемешивалась с непониманием, которое появлялось при виде одинокой машины, летевшей на всех парах навстречу. Также из города вереницами улетали самолеты, вертолеты и другая летающая техника. Все вокруг напоминало масштабную эвакуацию.
— Что-то подсказывает мне, что нам стоило бы развернуться. — Первым высказал свои опасения Шанхай. Зорким глазом он наблюдал за тем, как из столба дыма разметались в разные стороны и падали на город, подобно осколкам гранаты, непонятные объекты.
— Да-да, точно. Может поищем другое место для укрытия? — Кирилл поддержал инициативу.
— Поздно, дорогуша. — Сидевшая позади парня Алина слегка хлопнула его по плечу. — Мы хорошенько измазались в том, что ты заварил. Сейчас и подходящего места не найти, как наполненный хаосом и паникой крупный центр, где никому до нас не будет дела.
— Она права. — Ник отреагировал в своей манере: столь же вдумчиво и взвешено, как всегда. — Судя по происходящему, догадываюсь, что в городе происходит нечто вроде Эпика.
— Эпика? Что за Эпик? — Молодой водитель аж заинтересовано повернул в сторону голову, не отрывая глаз от пустой дороги.
— Эпики — сленговое слово, обозначающее какие-то крупные события в серьезных турнирах. — Вынужденно включился в разговор Богдан. — Войны кланов, рейды на крупных боссов, борьба со стихией. В общем все, что затрагивает большое количество игроков и НеПиСей.
— И как? Они опасны?
Алина с Ником рассмеялись с наивного вопроса Кирилла.
— Ну, это с какой стороны посмотреть. — Успокоил Ли. — Статистика показывает, что в среднем Эпики заканчиваются гибелью около половины НПС и…игроков в том числе. Что-то вроде…
— Недавней битвы на крепости?
— Именно!
Юноша нервно сглотнул слюну, делая вид, что услышанное его никак не задело. Еще большей жути прибавилось, как только по бокам от дороги стали появляться первые высотки, сокрывшие дневной свет. Возможно, робость парня и стала бы достоянием всей группы, однако внезапное падение скорости в миг переключило внимание всех на машину.
— Что случилось? Почему мы останавливаемся, Кирилл?
— Не знаю. — Ответил сперва непонимающий ничего водитель, но потом взглянул на панель управления, и все для него стало ясно. — Запас энергии заканчивается. Может, еще немного протянем.
— Давай, сколько сможем. — Попросил Ник, попутно готовясь к высадке. — Как станет совсем печально, паркуйся на обочине.
Как и сказал Кирилл, быстрая, но невыносливая Нора пронесла на себе игроков еще несколько километров, только в гораздо более медленном темпе. Она напоминала запыхавшуюся лошадь, которой требовался отдых после изнурительного спринтерского забега. И пока до полной ее остановки оставалось время, игроки тратили его на осмотр новой локации со своих окон. Ничего примечательного: типичный мегаполис, состряпанный по классическим схемам проектировки игровых зон, но имевший свои маленькие особенности в виде кладки, фасадов, формы зданий и стягов с рекламой, что пестрым маскарадом украшали холодные, безжизненные стены. Как в симуляциях, так и в реальном мире таких имелось предостаточно. Что до наполняемости, то здесь город в данный момент времени не соответствовал общепринятой «норме»: пустые улицы, закрытые лавки торговцев, напуганные горожане, что стремились поскорее спрятаться в безопасном месте. Это настораживало еще больше.
Нора, наконец, подала признаки полного истощения глухим свистом из-под капота, и Кирилл ее мастерски и предусмотрительно пристроил в ближайший парковочный «карман», коих по над дорогой было распихано довольно много. После краткого совещания, игроки решили двигаться в направлении дыма в поисках ответов. Теперь им предстоял пеший проход по просторной улице, на которой еще совсем недавно бурлила жизнь. Что касается Тревора, то его максимально прочно связали по рукам и ногам, заткнули рот с глазами, скрыли тело в мешке и оставили на заднем сидении.
— Будем надеяться, что его никто не найдет. — Подбодрил Ник, тонируя стекла.
— А что, если дроны вычислят и придут освободить?
— Не придут. — Ухмыльнулся изобретатель. — Нора оснащена примитивными датчиками отслеживания, которые я уже давно взломал. Теперь им потребуется куда больше времени на вычисления.
Объяснения участника клана Иль ощутимо взбодрили группу, и вскоре пятерка спокойно отправилась в путь. Чем ближе они подходили к цели, тем больше НПС им встречалось. Все они паниковали, бежали, некоторые даже кричали, пока другие судорожно просили о помощи в виде краткого задания по спасению/эвакуации. Когда Богдан попытался с одним из таких чудаков выйти на контакт, то лишь поймал на себе недоброжелательный взгляд и оскорбление.
— Бесполезно. — Алина проводила взглядом чудака. — У нас черная шкала, не все будут с нами вести дела.
— Им ли не все равно, кто сейчас им поможет?
— Скрипт есть скрипт. Даже в такой разноплановой симуляции.
— Это, скорее, правила, Алин. — Подкорректировал Ник. — Намек на то, что даже здесь, вдали от реальности нужно жить по закону.
— Сначала устраивают мясорубки, а потом просят послушания. Идиоты. — Девушка в очередной раз выразилась в резкой для себя манере. Ее острое замечание, возможно, смогло бы сейчас разжечь мирную дискуссию, которой бы игроки скрасили путь, но выросшее на их пути препятствие в виде наспех собранной баррикады напомнило о серьезности дел. Путники насторожились и приготовились дать бой в случае, если что-то пойдет не так. Но ничего не происходило. Баррикада оказалась пустой. Тогда, осторожно обойдя ее, движение дальше продолжилось, но ненадолго, ведь впереди в 300 метрах возвышалась новое укрепление. Более массивное и крепкое, с военной техникой. Оттуда доносился какой-то живой гомон. Игроки медленно подкрались поближе и увидели двоих игроков класса «солдат» и разведчика. Пока один (разведчик) разбирался с техникой, двое других вели разговор на повышенных тонах.
— Это конец! Нам всем конец! — Сокрушался один из них.
— Все под контролем!
— Да ладно?! Под каким это гребанным контролем, а? Первый отряд уничтожен под корень, второй пропал, третий ушел и ничего не за них слышно. Эти гребанные самураи падают с земли как снег, косят всех, кого видят. Громят, что видят. Мы их не удержим.
— Да уймись ты, придурок! Сейчас пацаны положат Акиши, и все прекратиться. Сайгран, какие там вести с арены?
Разведчик продолжал упорно настраивать технику на нужную частоту, параллельно с этим куря сигарету.
— Экран повредился. — Чуть отрывая губы произнес он, а затем выпустил белый пар со рта. — Но динамики в норме. Сейчас. Сейчас узнаем.
Прошло еще несколько минут прежде, чем из устройства донесся отчетливый голос диктора.
— …да, сегодня без сомнений черный день для всей провинции Сио, чей центральный город Акко прямо сейчас место настоящей войны между игроками и Узловым. Рано, ох рано они затеяли битву с этим монстром. Вот мы видим, как последние смельчаки на арене прощаются с жизнью. А ведь еще несколько часов назад их было больше тысячи. Узловой никого не щадит. Сегодня он продемонстрировал, что провинция принадлежит ему…
Не в силах больше слушать разведчик выключил транслятор новостей. Он оглянулся и увидел бледные, полные разочарования и боли, лица товарищей.
— Ну! Все они мертвы! — Первым отреагировал «паникер» и живо засобирался. — Я был прав. Нахрен этот укреп! Нахрен этот город с его чудовищем! Нахрен весь этот Аон!
Как ни странно, но на сей раз собеседник не стал его успокаивать, а лишь присоединился к экстренным сборам.
— На броневике не вариант — привлечем к себе внимание. Еще успеем отступить по параллельной улице. А там найдем тачку и свалим, если повезет. — Лишь сухо поддержал он.
Вскоре все трое покинули баррикаду, отправившись в бегство.
Что до группы, то она еще больше удивилась от происходящего. Особенно, новичок.
— Что за Узловой? — Поинтересовался Кирилл.
— Игра разделена на зоны. — Начал Ли. — Провинции, области, регионы и т. д. У каждой такой зоны есть что-то вроде хранителя — самого главного юнита. Босса всех боссов. Того, кому известны все задания и миссии, тайники, секреты. Узловой — ключ ко всем дверям в своей зоне. Это очень сильные, высокоуровневые персонажи. На них можно работать, с ними можно воевать, их можно даже приручить. А можно их и вообще не найти.
— Что ж, этим несчастным хватило ума найти его. — Покачал головой Богдан. — Но вот способ взаимодействия они выбрали крайне неудачный.
— Еще бы. — Вмешалась Алина. — Кто же в самом начале рейдит Узловых. Только неисправимые тупицы!
— Нам надо тоже уходить. И поскорее. — В голосе Ника проступила дрожь. Даже ему, весьма авантюрному человеку, сейчас стало не до шуток.
Без лишних рассуждений группа засобиралась обратно, как вдруг в месте, где столбом стоял дым, раздался невыносимый оглушительный треск. Настолько мощный, что игроки аж попадали на землю. Никто ничего не понимал. Лишь Кирилл быстро сообразил активировать рядом лежавший транслятор.
— … невероятно! Поразительно! Впервые за все время игр игрок в одиночку (я подчеркиваю В ОДИНОЧКУ) одолел вражеского юнита, который на 10 уровней выше. Да не кого-нибудь, а Узлового! Как же он это мастерски провернул! Не без доли везения, конечно, но все же. Просто сумасшествие какое-то…
Присутствовавшие все еще мало что понимали. Лишь одно. Узловой был повержен. Только они попытались это обсудить, как в нескольких сотнях метрах от них на перекрестке вспыхнул свет, показался чей-то силуэт, а затем вывалился и сам незнакомец. Он сделал шаг, зашатался и рухнул прямо на асфальт.

Глава 22

— Чжон Превосходная.
Михаил вслух прочитал надпись на табличке, что скромно ютилась под 3-метровым бронзовым постаментом женщины. Необыкновенно красивой и загадочной. Словно живая, она стояла с гордо поднятой вверх головой и расправленными плечами, будто бы готовясь покинуть земную твердь и воспарить к звездам.
— Глазам не верю. Настолько детализировано!
— В игровых симуляциях подобного уровня все учтено и просчитано до мелочей. Вероятность появления багов ничтожно мала. — Подумав, что игрок обращается к нему, ИИ скафандра ответил. — Пользователь Ого, Вы находитесь в апгрейд-квартале. С чего желаете начать?
Слова виртуального помощника были услышаны, и Михаил внимательно осмотрелся по сторонам. Широкие, просторные улицы крупного города вскипали от жизни, пестря неразборчивым гомоном и разноцветными витринами и вывесками самых разнообразных заведений. Магазины оружия, торговые лавки с полезными вещами, книжные лари с доступным для данного региона ЛОРом, учебные полигоны по обкатке приобретенных навыков, мастерские по улучшению инвентаря и многое другое. Практически на каждом шагу встречались НПС-персонажи. Самые разнообразные: в человеческом облике, в облике животных, персонажей сказок и мультфильмов, культовых героев прошлого, а также и совсем уникальных существ, которые демонстрировались миру впервые эксклюзивно в этой сирафине. Все они совершенно рандомно взаимодействовали как между собой, так и с игроками. Последним они давали задания, подсказки, торговали с ними либо демонстративно ругались. От такого обилия «жизни» все вокруг аж сияло именами персонажей, названиями встречавшихся объектов. Бывало, какой-нибудь игрок увеличивал свои характеристики, и можно было видеть яркую игру света, а вместе с ней «уровень повышен», «получены очки опыта», «сделка успешно проведена», «товар приобретен» и т. д. На другой стороне улицы сбившиеся в небольшую группу игроки пристально наблюдали за происходящим на экране, откуда поступали очередные сводки, а также новости про некоего Архангела. Из краткого диалога зрителей, пестрившего большим количеством непонятного сленга, Михаил понял лишь то, что этот Архангел занимает первое место в турнирной таблице и что он невероятно опытен и могуч.
— Пользователь Ого, желаете активизировать очки способностей?
— Не сейчас. — Наспех ответил Белов.
— Желаете потратить приобретенные аоны? Быть может, улучшить Посох?
— Нет.
— В таком случае, позвольте поинтересоваться, что мы делаем в этом квартале?
— Ищем большое дело. Ты ведь сам говорил, что чем быстрее я наберу нужное количество очков, тем быстрее попаду домой.
Оруженосец ничего не ответил. Он затих на несколько минут, пока не разродился тройным шипением, похожим на работу рации.
— В 742 метрах к юго-западу от Вас обнаружено подходящее дело. Желаете отметить место на карте?
Только Михаил собрался дать положительный ответ, как вдруг кто-то сзади подошел к нему и осторожно дотронулся до плеча.
— Прошу прощения. — Сразу начал незнакомец, лицо которого также скрывалось под шлемом. — Господин…Ого.
— Да, это я.
— Солдат-438, клан «Черные соколы». — Вежливо представился собеседник. — Мне случайно довелось услышать Ваш с помощником разговор. Вы, кажется, ищите важное дело.
— Вы правильно слышали.
— В таком случае, у меня есть кое-что интересное. Для Легенды Пролога как раз по силам.
Михаил, услышав свой недавно полученный «титул», смутился.
— Откуда он знает? — шепотом обратился разведчик к Оруженосцу.
— У Вас открытый доступ к основной информации Вашего игрового профиля. — Тут же последовал исчерпывающий ответ.
— Ну, так что, господин Ого? Выслушаете? — Перебил представитель соколиного клана.
Утвердительным кивком Белов дал понять, что готов, на что собеседник предложил последовать за ним.
— Тут недалеко, всего пара сотен метров.
— Так что за дело?
— Рейд. — Незатейливо признался Солдат-438. — Мы собираем добровольцев для похода на одного очень крупного зверя.
— И опасного?
— О, нет, что Вы. — Рассмеялся проводник. — Мой клан подготовился как надо + иные ребята приготовили свои сюрпризы. Мы готовы победить хоть самого дьявола.
— Ваш оптимизм впечатляет.
— Уверяю, награда за победу над монстром впечатлит Вас еще больше.
— Лучшей наградой для меня сейчас было бы возвращение домой. Живым и невредимым.
— Тогда тем более нужно поучаствовать. — Как-то неуклюже отреагировал собеседник. — Я слышал…слышал, что открывается портал.
— Домой?
— Да. Именно туда.
Михаил взбодрился. За все время пребывания в симуляции он впервые обрадовался, а надежда на благоприятный исход зажглась в нем с необычайной силой. Он с детской наивностью атаковал сокола вопросами, на что последний методично и терпеливо отбивался, пока оба они не пришли на некое подобие площади, заполненной, как минимум, несколькими тысячами игроков. Они, молча, слушали выступавшего на огромном танке человека.
— Друзья и товарищи! Братья и сестры! Соратники! Нам удалось отыскать логово главного. И вот, пришло время для великих свершений. Считанные часы отделяют нас от славы. Всех, кто последует за нами, ожидает такое количество бонусов, что и не снилось в самых сладких снах. Остается только подойти и взять. Так скажите же мне, готовы ли вы к самому лучшему фарму в своей жизни?
Толпа взревела одобрительными возгласами. Кто поднимал вверх оружие, кто-то свистел.
— Кто это? — Обратился Михаил к спутнику.
— Ориниор. Наш лидер и вожак. — Гордо ответил тот. — Пойдемте, все уже почти готово. Мы как раз успели.
Под пылкие речи выступавших на сцене ораторов Михаил пробирался со своим новым знакомым сквозь толпу. Он до последнего не понимал, куда его вел солдат-438, пока не увидел стоявшую позади сцены военную технику. Как минимум, сотня единиц всевозможных броневиков, грузовиков с загруженными экзоскелетами и ракетами, артиллерийских орудий, зенитных установок, танков, вездеходов. Были даже боевые вертолеты и бомбардировщики, что стояли в стороне. Над всей этой спавшей мирным сном техникой гордо возвышались несколько пирамид, сотканных из ящиков. Гора с боеприпасами, гора с продовольствием, гора со вспомогательным оборудованием.
— Нихрена себе! — Михаил опешил. — Вы куда собрались? На войну?
— Я же говорил, что мы основательно подготовились. — Солдат торжествующе улыбнулся.
Утверждения Солдата-438 о начале спецоперации подтвердились, когда люди с площади, не мешкая, стали грузиться на технику. Кое-кто из них напоследок перепроверял свое оружие и прокачанные навыки, кто-то заряжался полезными припарками. При всей спонтанности рейда и неоднородности его участников выглядел он, на удивление, вполне организованным. Здесь определенно постарался клан «Черные соколы», участники которого составляли если не половину, то уж точно треть от собранных сил. Вторая немаловажная причина собранности крылась в том, что подавляющее большинство игроков прекрасно разбирались в таких мероприятиях и не раз в них участвовали. Чего нельзя было сказать о Михаиле, которому только и оставалось, что недоуменно оглядываться по сторонам и осознавать себя рядовым какой-то странной армии, отправившейся на завоевание новых земель, которые уже спустя несколько кварталов были достигнуты. Несмотря на остановку броневика, на котором сидел разведчик, иная техника из колоны все еще продолжала подтягиваться. Впереди располагалось обширное водохранилище. Такое большое, что с трудом можно было рассмотреть его противоположный берег. Где-то в его центре располагалась массивная плита, которую игроки между собой называли узлом или островом. К нему со стороны суши вели путь всего два широких, вымощенных из камня, моста, у одного из которых как раз и происходило движение. Судя по еще большей оживленности, Михаил сразу понял, что находившиеся на площади игроки были далеко не всем ополчением. У берега уже ждало, как минимум, столько же. Они возводили баррикады, устанавливали орудия, переправляли боевую технику на остров. Вокруг творился такой хаос, что разведчик чуть не затерялся. Благо, его вовремя вытащил тот самый Солдат-438.
— Сейчас командование начало распределение. — Громко объяснил тот Белову. — Одних отправляют на улицы, других оставляют на берегу, основная часть — на остров.
— И куда мне? — Растерянно вопросил разведчик.
— Для Легенд, разумеется, самые лучшие места. — Рассмеялся солдат. — Я поговорил со своими, они дали добро, чтоб Вы могли последовать на остров. Там произойдет основное действие. И естественно, там будет основная награда. Мест там немного, тысячи на три. Поэтому берем лучших.
Как в случае с воинами Одина, Михаил и здесь решил умолчать о своем, мягко говоря, аматорстве. Он лишь робко кивнул и забрался на танк, который должен был его переправить через мост.
Спустя несколько часов последние отряды подтянулись на остров, где все уже было готово: игроки распределялись на три ударные группировки согласно своим классам и работали по классической схеме. В задачу солдат входило отвлечение внимания на себя и, непосредственно, бой. Изобретатели частично должны были поддержать солдат в бою и обеспечении их всем необходимым: от лекарств до патронов. Разведка брала на себя обход противника с флангов и удар ему в спину либо дать стан и максимально ослабить. Ничего сложного Михаил пока не ощущал. Лишь стойкая тревога не покидала его. Он наблюдал за тем, как несколько человек, точно шаманы, блуждали вокруг статуи сидевшего в позе лотоса мужчины, что стояла посреди острова. Они подсоединяли к ней провода, расставляли причудливые коробки по периметру, позади которых ставили зеркала. Когда процедура подготовки, наконец, завершилась, Ориниор взял слово и с таким же невозмутимым воодушевлением попытался подбодрить три тысячи подготовленных человек, что смотрели на него. Разве что Михаил не придавал этому такого значения. Поскольку его внимание привлек подошедший к Солдату-438 соклан и передавший тому блестящую монету.
«Возьми ее и прикрепи к костюму. Командир попросил раздать всем нашим. На крайний случай» — Все, что услышал разведчик. Только он собрался разузнать у спутника, что это за вещь, как его перебила вспыхнувшая аплодисментами толпа, после которой последовало три колокольных звона, а замкнула всю эту необычную композицию гробовая тишина.
Статуя пошла трещинами и спустя минуту начала осыпаться, обнажая то, что внутри. Вернее того, кто был внутри. Пожилой, седовласый мужчина, что безмятежно сидел ровно в такой же позе лотоса. Вид у него был вполне здоровый и живой. Даже, можно сказать, очень живой. Он осторожно поднялся на ноги, расправил плечи и провел взглядом по толпе, что обступила его.
— Глядите, наш Будда ожил. — Кто-то бросил из игроков, и остальные мгновенно подхватили его фразу громким хохотом.
— Приветствую вас, дорогие гости. Я Мастер Дыма. — Вежливо обратился старик к толпе и поклонился, на что словил еще одну волну смеха.
— Да хоть огня!
— Дед, нам все равно, кто ты!
— Мы пришли за наградой!
Выкрики хаотично выстреливали из человеческой гущи, а старцу только и оставалось, что успевать их ловить и усваивать.
— Мудрость — высшая награда. — Едва ответил он. — Готовы ли вы ее принять? Готовы ли уплатить за нее подходящую цену?
— Мы сюда не за мудростью пришли. — Слово взял, наконец, Ориниор. — Не ради нее мы разгадывали головоломки, выполняли задания и миссии, добывали нужные сведения, чтоб призвать тебя. А ради твоей седой головы, демон. Точнее той информации, что в ней. Отдай нам свои знания, секреты, списки, тайники. И мы тебя оставим в покое, демон.
Старик скромно улыбнулся.
— Давно меня не называли демоном. Все, кто называл, уже мертвы. И ветер рассыпает их прах по всем частям света. — Хозяин острова взял короткую паузу, после чего продолжил. — Вы побеспокоили меня, ворвались в мою обитель, отвергли мои намерения, оскорбили. Но все рано я дам вам шанс. Вы можете уйти по любому из этих мостов. Уйти и больше не возвращаться. Если сделаете это сейчас, обещаю, что вы не пострадаете.
Публика ожидаемо не восприняла предложение старца. Кто-то поднял его на смех, уже в третий раз, а других его непоколебимая самоуверенность взбесила. Вновь поднялся шум, пока из круга навстречу Мастеру Дыма не вышел один смельчак со сверкающим копьем.
— Старый маразматик. — Выкрикнул он. — Последний раз тебя просим по-хорошему. Отдавай нам наши деньги и славу. Иначе я всажу это копье в твою сморщенную глотку, а потом оторву твою седую головешку.
— Будет вам слава. — Старик медленно потянулся к своим заплетенным на голове длинным волосам, которые увенчивали две скрещенные, длинные спицы. Он достал их в обе руки, после чего небо потемнело, а вода помутнела. Пока игроки, не понимая, что происходит, осматривались, старик метнул одну из спиц в дерзкого наглеца с такой силой, что она насквозь прошла через него, а потом аналогично «прошила» по прямой всех, кто находился позади него, и в результате вернулась в руку к своему владельцу. Замертво упало человек 30. Без лишних раздумий завязался бой. В старика полетело все, что только могло лететь: пули, снаряды, ракеты, бомбы. Он же с аналогичной быстротой образовал вокруг себя столб густого дыма, вершина которого лучом ударила высоко вверх.
— По местам! Вперед! Приготовились! — Доносились команды, а игроки прятались за пригнанные машины, занимая позиции. Их план начал давать сбой, как только остров зашатался. Плотные струи воды поочередно пробивали толстую плиту, подбрасывая ее куски вверх, а вместе с ней — и технику. Одна за другой машины выстреливали вверх, подобно пробке из-под бутылки шампанского, а затем либо плюхались в воду, либо с грохотом падали на головы игрокам. Последним пришлось изрядно потрудиться, чтоб избежать сюрприза сверху. Кому-то везло больше, а кто-то так и оставался под завалами. Все это длилось не более, чем 15 минут, после чего наступила новая фаза битвы.

Мастер Акиши (повелитель Сио, владыка Акко). 
Уровень — 15. 
Броня — 50 000 единиц. 
Здоровье — 40 000 единиц. 
Энергия — 60 000 единиц. 

«Мастер Дыма» Задача: Одолеть противника 

Из дыма выскочил старик. С невероятной быстротой он кромсал своими спицами любого, кто попадался у него на пути. И хоть взамен он все еще ловил на себе град пуль и снарядов, но они проходили сквозь него, снимая с длиннющей шкалы брони сущие пустяки. Такими темпами игрокам вместе взятым пришлось бы без остановки стрелять в него, как минимум, часов 5, чтоб снять хотя бы шкалу брони. После первой сотни трупов практически все сообразили, что сражаться с настолько сильным боссом крайне тяжело, если не бесполезно. Часть игроков не придумали ничего иного, как спастись бегством. И в мгновение плита лишилась около пяти сотен игроков, что попрыгали в воду и вплавь попытались добраться до берега. Однако стоило им это сделать, как хитрый старик, будто бы ожидавший подобный исход, скрестил две свои спицы, что-то громко произнес. Его шкала энергии лишилась 2 000 единиц, над его головой загорелся зеленый иероглиф, а одновременно с этим водоем превратился в зыбкое, кипящее болото. Оно источало зловонный запах, поглощая одного пловца за другим. Но на этом Мастер не остановился. Разомкнув спицы, он взмахнул руками вверх. Теперь над седой головой старца восходил новый иероглиф черного цвета, а синяя шкала поредела аж на 5 000 единиц, после чего павших на острове игроков затянуло в воронку дыма, а также утопленников, которых болото выплюнуло во все тот же темно-серый столб. Еще пару мгновений, и теперь уже дым вовсю начал извергаться оскверненными покойниками, превратившимися в солдат демона.

Воин Цин 
Уровень — 5 
Броня — 5 000 единиц 
Здоровье — 4 000 единиц 
Энергия — 6 000 единиц 

Всех их поочередно забрасывало в город для последующих боев с оставшимися силами ополчения.
— Это мой город. Был и будет моим вовек! — Громко выдал Акиши и продолжил убивать игроков одного за другим, несмотря на их отчаянные попытки дать хоть какой-то отпор.
— Зеркала! Ловите его в зеркала! — Ориниора внезапно осенило. Это было последняя, очень хрупкая надежда на благоприятный исход. Стоило соколам приступить к осуществлению приказа, как два из четырех зеркал вместе с игроками были мгновенно уничтожены в щепки сгустками дыма. Сам же истребитель армии скрылся в столбе дыма.
Лицо лидера клана исказилось от ужаса вперемешку с испугом.
— Монеты разведчиков! — Впопыхах заорал он и судорожно провел пальцами по наручному компьютеру. На нем и на костюмах его сокланов вмиг загорелись недавно розданные артефакты, поглотив их носителей. Все из клана «Черный сокол», кто еще оставался в живых, в однораз исчезли.
— Вот это поворот! Соколы применили телепорт и отступили. Что ж, не завидую теперь тем, кто остался. Шансы на победу и без того были крайне малы, теперь их попросто не осталось.
Диктор тут же разъяснил проделанный маневр.
— Скоты поганые!
— Кинули нас!
— Это конец!
Пока Мастер Дыма отсутствовал, оставшиеся восемь сотен «счастливчиков» в агонии приготовились к новой атаке, которая могла последовать в любой момент. И она состоялась спустя несколько минут. Озверевший пуще прежнего Акиши вылетел из дыма и вновь вознес смертоносные спицы над головами игроков. Теперь одна из них превратилась в длинную катану, которая не только наносила непосредственный урон, но и давала его по площади. Также она ощутимо станила тех, кто был и на казалось бы безопасном расстоянии. Новое истребление не заняло много времени. Минут 30. Сперва в расход пошли почти все солдаты. Затем к ним присоединились изобретатели. Очередь дошла до разведчиков, с которыми старику, несмотря на его могущество, приходилось несколько сложнее. Приходилось их выслеживать, выискивать среди гор трупов и обломков техники. Михаил, видевший разгром ополчения, вместе с остальными пытался отсрочить неминуемую гибель. Каждую минуту количество разведчиков уменьшалось. Из внушительных трех сотен их осталось не больше 80. Среди безмолвной тишины только и раздавались их предсмертные крики. Михаил задрожал от ужаса. Он всячески старался дышать и передвигаться как можно тише, переползал от одного укрытия к другом в одной единственной мыслью о возможном спасении. Тогда он, вспомнив об особенностях своего Скипетра, направил остатки сил на него.
— Давай, чертова хренотень. Работай! Загорайся! — Как ни тряс разведчик палицу, она так и пребывала неактивной, а ее щетинки висели.
— Пользователь Ого, здесь мертвая зона. Ваше оружие не работает.
— Но монеты же сработали.
— Это другой тип вещи. Из разряда «особые».
— И что ты мне предлагаешь делать? — Шепотом произнес Михаил.
— Бежать! — Раздался громкий возглас позади. Он принадлежал старику, что стоял позади.
От испуга Михаил подскочил и мелено попятился назад. Он крепко сжал обеими руками палицу, выразив готовность сражаться. Но Мастер лишь рассмеялся, после чего дым обволок Скипетр и переломал его на две части.
— Ты всерьез собрался убить меня этой зубочисткой? Парень, ты совсем глуп?
Но разведчик не желал сдаваться. Он схватил попавшийся ему под руку пистолет и навел его на противника.
— Вот это уже лучше, но все равно бесполезно. — Акиши оценил храбрость, но подобным способом испортил оружие. — Ты теперь совсем…
Старик заорал, свалившись на одно колено. Как оказалось, он попал между двух зеркал, сам того не замечая. Воспользовавшись его слабостью, Михаил не нашел ничего иного, как поскорее убежать. Он еще раз оглянулся назад, Акиши все также стоял на колене, но уже предпринимал удачные попытки высвободиться. Из его свободной ладони сочилось вещество, похожее на чистую воду.
— Белый эфир. — Заговорил Оруженосец. — Пользователь Ого, противник содержит белый эфир.
— Что? Что это значит?
— Можно применить Сферу и закрыть его в ней.
Михаил прилип к ручному компьютеру, поскорее вытаскивая из хранилища шар.
— Ее надо настроить для дальнейшей активации вблизи противника.
— Сколько надо времени.
— 2 минуты, 46 секунд.
— Давай.
А тем временем разозленный Акиши освободился, разбив поочередно оставшиеся зеркала. Он привстал, опираясь на катану, и побрел искать разведчика.
— От меня не уйдешь, парень. Зеркал больше нет. И вас скоро не станет.
Чтоб поскорее найти разведчика, мастер дымом застелил землю. Едкое, серое вещество служило ему глазами и ушами. Оно помогло быстро обнаружить и настигнуть беглеца.
— Думал сбежать?
Михаил смиренно пал на колени, пряча всем своим туловищем Сферу.
— Почему больше не просишь славы? Денег?
— Я этого не хотел.
— Ну да, как же. Чего же тогда хотел глупый разведчик?!
— Попасть домой.
— Сейчас я отправлю тебя домой.
Акиши прокрутил катану в руке, готовясь к удару. Только он замахнулся, как Оруженосец доложил об активации Сферы, и Михаил расправился. Шар загорелся красным пламенем, противник свалился с ног, выронив катану, и завопил. Его медленно, но неминуемо затягивало внутрь Сферы. Как он не сопротивлялся, ничего не выходило.
— Она нагревается. Мне тяжело ее держать.
— Продолжайте, пользователь Ого. Иначе ничего не выйдет.
Разведчик не сдавался. Он продолжал держать артефакт вопреки отчаянным попыткам Акиши ему помешать. Старик испарялся на глазах, а его дым затягивало в горячую Сферу. Оставалось всего ничего, и тогда он из последних сил метнул спицу, которая попала Михаилу в правое плечо. Но тот выстоял, несмотря на невыносимую боль и окончательно заволок врага внутрь. Темница погасла, дымовая завеса в виде воронки под оглушительный хлопок исчезла, а обессиленный Михаил упал на бок.

Задача «Мастер дыма» выполнена. 
Повышение уровня в 4 раза 
Пополнение пазлов в 10 раз 
Пополнение аонов в 100 раз 
Получено: 
Уникальное оружие Катана Акиши, 
Свиток Мастера дыма, 
Достижение «Покоритель Узлового» 
Достижение ….. 

В глазах у разведчика поплыло. Из-за сильного жжения в плече меньше всего он сейчас хотел выслушивать полученные награды вместе с восхищениями шокированного диктора, который также как и все зрители не ожидал, что рядовой игрок окажется полезнее целой армии.
— Что-то мне…что-то мне плохо. — Михаил бредил, держась за рану.
— Внимание, неконтролируемая потеря брони! Потеря доступа к жизнеобеспечению костюма. Пользователь Ого, примите восстанавливающие припарки.
— Что при. принять…
— Внимание, неконтролируемая потеря брони! Потеря доступа к жизнеобеспечению костюма. Пользователь Ого, примите восстанавливающие припарки.
Оруженосца, как будто подменили. Как типичный робот, он заладил однотипное предупреждение, которое вскоре сменилось другим, чуть измененным.
— Внимание, неконтролируемая потеря здоровья! Потеря доступа к жизнеобеспечению костюма. Пользователь Ого, примите восстанавливающие припарки. Обнаружена угроза жизни.
Михаил заметил, как его красная шкала понемногу опустошалась вслед за желтой. Напуганный, он вскочил, не зная, что делать. Он растерянно оглядывался по сторонам в поиске спасительных припарок, но кругом была лишь разруха. Он подобрал поломанный Скипетр и внезапно что-то в нескольких десятках метров от него загорелось. Михаил отправился туда, не теряя ни секунды. Шкала уже успела опустошиться на 20 %, стало тяжелее дышать, ноги не слушались. Михаил сделал рывок и погрузился в свет, вынырнув посреди пустой городской улицы.
— Эй! Кто-нибудь! Помогите!
На крики никто не отзывался. Михаил продолжал бороться за жизнь. При помощи сломанного, но кое-как работавшего Скипетра он обнаружил еще одну нору и вновь прыгнул туда. И вновь пустая улица. Затем очередная попытка, которая также закончилась неудачно. Шкала опустошилась еще на 30 %, дойдя до половины. Оруженосец не унимался, однако ничего дельного он не мог сказать. В тот самый момент, когда был нужен больше всего. Изнывающий от боли Михаил споткнулся и упал. Затем вновь с трудом поднялся. Впереди в нескольких метрах горел новый портал. Переборов скепсис, Белов шагнул в него и очутился посреди пустого перекрестка все того же проклятого города. То ли ему мерещилось, то ли он действительно увидел кого-то впереди себя. Он попробовал позвать на помощь, но лишь безвольно свалился на спину. Несмотря на боль, дух его уже смирился с отделением от тела. Разведчик смотрел вверх на чистое вечернее небо, где мерцали звезды. Одна из них Михаила особенно привлекла. Она блымала подобно огню новогодней елки, как бы сигнализируя о помощи.
— Это кто такой? — Чья-то запечатанная в шлем голова нависла над разведчиком. Заслонив тому обзор.
— Он ранен, ему нужна помощь. — Прозвучал иной голос.
— Не прикасайся, Кирилл. Он поражен. Порча.
— Что за порча?
— Особый вид урона, который продолжает действовать при отсутствии отправителя. Он запрограммирован на конкретные показатели жертвы, на ее броню, энергию, здоровье. Ни больше не меньше. Пока не опустошит, не исчезнет.
— Как помочь, Богдан?
— Только специальными припарками, которых у нас нет.
— То есть никак. — Подытожил женский голос.
— Должен же быть способ. Мы ведь не оставим его умирать.
— Увы, парень.
— Есть еще один, но очень рискованный.
— Ник, даже не думай.
— Мы можем ослабить действие порчи, взяв ее на себя.
— Ник, это опасно. Вдруг кто-то из нас погибнет.
— Теоретически, не должны.
— Теоретически. Жизнь — это тебе не математическая формула.
— Быстрее решайте. У него уже меньше 20 % жизни.
— Кирилл, мы ему не поможем.
— Поможем. Ему. А заодно и себе. — В разговор вмешался новый голос. — И себе поможем. Уменьшим шкалу кармы.
— Точно, Ли. Это ведь нас шанс! Не будьте равнодушными. Надо проявить сострадание!
— Что мы решили?


Что делать группе? 
(Категория 1) Внимание, данное решение в корне повлияет на ход дальнейших событий. 

Спасти Михаила. Отказаться от спасения Михаила. Подождать, пока шкала здоровья Михаила обнулится, а затем ограбить его.

Выбор№ 8

Что делать группе? 
Спасти Михаила. Отказаться от спасения Михаила. Подождать, пока шкала здоровья Михаила обнулится, а затем ограбить его.

1. Голосов — 2 (Vector, Кирилл Терешкин) 
2. Голосов — 0 
3. Голосов — 0 
Итог: 1.Спасти Михаила 

— Давайте быстрее, если хотим его спасти. — Ли поторопил группу, вынудив своим призывом действовать. Все устремились на Ника, который уже раздавал каждому команды.
— Алина с Кириллом, становитесь возле его правой и левой руки. Ли с Богданом — также, но возле ног. Я буду возле головы. Все, что нам нужно — грамотно распределить порчу, поэтому прикасаетесь к нему той конечностью, рядом с которой стоите. Левая нога — к левой ноге, правая рука — к правой руке. Делаем это одновременно, чтоб не допустить перекосов.
Подобная инструкция удивила каждого в группе, однако они без промедления ринулись ее исполнять, как только увидели, как изобретатель становится на колени и осторожно наклоняется к бредившему разведчику. Времени на обсуждение практически не оставалось.
— По моей команде прикасаемся. — Сбросил напоследок предводитель эксперимента. — 3…2…1!!!
Пятерка смельчаков в один миг замкнулись на погибавшем Михаиле, из скафандра которого в спасителей неконтролируемыми струями высвободился какой-то черный ток, заставив каждого пошатнуться и сдержано пыхнуть от боли. Тяжело переливаясь из стороны в сторону, вещество теперь пронзало новых жертв, которые добровольно вызвались расстаться со своими шкалами. К удивлению для Ника, порча не начала обнулять броню, а сразу приступила к красным полосам. Она стремительно пожирала их, о чем свидетельствовали обеспокоенные оклики товарищей.
— Что за дрянь?! — Самым громким оказался Богдан. — Ник, у меня уже половины нет!
— Осталось 48 %! — Своими показателями поделилась недовольная Алина. — Надо отпускать, пока не поздно.
— Никто не отпускает! — Наконец, голос из своего почерневшего шлема подал изобретатель. Сквозь встроенный визор он прожигал взглядом уменьшающуюся шкалу здоровья, попутно выслушивая от своего ИИ сигналы тревоги. Порча продолжала губительное воздействие, а скорость не уменьшалась. На глазах у Ника достаточно быстро сгорели еще 15 % шкалы, дойдя до 30 %. Затем еще 10. Он уже чувствовал холод в ногах, привкус металла во рту. Чувствовал, как силы покидали его, словно из его тела выкачали всю кровь. Ропот спутников уже перерос в панические крики, которые сливались в один мутный и непонятный слуху гомон. И его глаза уже готовились окончить казалось бы бесполезный дозор и сомкнуться, как вдруг шкала здоровья застыла на 9 %. Неприятные ощущения отступили, заставив органы чувств работать пусть и не в прежнем, но в оптимальном режиме.
— Слава Богу, получилось! — Радостно, как мог, воскликнул Кирилл и помог подняться на ноги Нику.


Глава 23

Теплые лучи света переливались на безмятежном, усеянном ссадинами лице уже пробудившегося Михаила. Но все же глаза он не торопился открывать в попытке продлить тихое безмолвие. Сейчас его не волновало, где он и как сюда попал. Не возникло даже мысли о кошмарах, что на этот раз его впервые не потревожили. Лишь мягкая постель, приятный аромат свежих цветов и долгожданный покой, от которого ему аж захотелось слегка улыбнуться.
— Ну, неужели! Очнулся. — Подобно влетевшему в планету метеориту, в тишину бесцеремонно вторгся женский голос, заставив Белова приоткрыть глаза. Он увидел лишь мутное очертание стоявшего прям у его кровати человека, который достаточно скоро преобразился в небольшого роста девушку. Стройность ее хрупкого тела подчеркивало аккуратное однотонное бежевое платье. А спадавшие на плечи густыми прядями распущенные волосы добавляли нежности и женственности. Ее холодные глаза сияли, с заметным упорством изучая Михаила, которому, наоборот, даже льстило подобное внимание красивой девушки. Вне сомнения, она ничуть не испортила и без того прекрасное пробуждение, но лишь дополнила его своим образом. От нахлынувшей радости сердце еще совсем недавно умиравшего разведчика затрепетало, а улыбка окончательно заполнила лицо.
— Не вижу ничего веселого. Из-за тебя мы все чуть не погибли.
Только оторопевший Михаил засобирался с мыслями, как девушка безжалостно повернулась к нему спиной и зашагала к двери.
— Вы кто?
— Пойду, позову брата. С ним будешь разговаривать.
Дверь собралась в мелкие кусочки также стремительно, как разверзлась перед уверенной поступью гостьи.
— Оруженосец, кто это был? И где мы вообще? — Белов осмотрелся, поняв, что находится в спальной комнате: кровать, журнальный столик со всеми необходимыми «девайсами», несколько тумб и просторное кресло в углу.
— Эй, дружище!
ИИ не отвечал. Белов быстро сообразил причину молчания виртуального товарища — скафандра на нем не было, но лишь та одежда, в которой он в последний раз залезал в игровой костюм. Он еще раз призвал на помощь в пустой комнате, но так и не дождавшись ответа, медленно сполз с кровати и направился в сторону двери, за которой его ожидала иная картина. Широкий коридор ровной линией уходил влево и вправо от комнаты. Увешанный болтливыми голограммами, он искрил подобно небоскребам мегаполисов. Отовсюду мелькали схожие изображения на всю ту же знакомую тематику грандиозной игры. Только теперь в разноцветных пикселях неоднократно был и сам разведчик. О нем говорили, хвалили, им восторгались, а его недавнюю схватку детально разбирали целая армия неумолкавших экспертов. Сперва, Михаил подумал, что ему показалось, но первый встреченный человек в коридоре доказал обратное своим удивленным, полным восхищения, взором. Он даже засмущался и поспешил удалиться столь быстро, что Белов ничего не успел у него спросить. Теперь разведчику оставалось преодолевать яркую полосу новостей, попутно слушая про себя всевозможные «оды» говорунов. По прошествии нескольких минут «коридор славы» закончился, вливаясь в большой двухъярусный зал, напоминавший то ли столовую, то ли огромный ресторан, где внушительными потоками метались люди в однотонной одежде. Мужчины — в штанах и футболках, женщины — в платьях. Как раз в таком, в каком была девушка из его палаты. В самом верху под куполообразной крышей огромными буквами отчетливо красовалась надпись: «Добро пожаловать в Гостиницу Сио», которая поочередно преобразовывалась на разные языки.
«И что теперь? Будут пялиться на меня?» — Михаил с тревожным дискомфортом осмотрелся, но потом взял себя в руки и отправился прямо в толпу. Он то и дело, что ловил на себе чужое внимание. Компании, мимо которых он проходил, внезапно успокаивались, переходя на шепот. Некоторые почтительно воздавали ему благодарность за поверженного врага в виде подбадривающих комплиментов. А кто-то и вовсе отпускал в его сторону молчаливые загадочные взгляды. Тем не менее, все, кто узнавал разведчика из новостных сводок, никто не отваживался подойти к нему и заговорить. Никто, кроме одного молодого, статного парня в одежде бежевого цвета и с золотым орденом на груди.
— Увидеть вживую настоящую легенду — настоящая честь. — Вежливо, но достаточно уверенно начал он.
— Это вы про меня что ли? — Михаил неловко усмехнулся и оглянулся по сторонам в надежде, что встречный перепутал его с кем-то.
— Ну, разумеется, господин Белов.
Возникшую паузу юнец тут же поторопился заполнить плавным жестом руки, коим пригласил за его столик.
— Может, присядем?
— Да, пожалуй. В ногах правды нет.
— Ее сейчас нигде нет. — Парень добродушно рассмеялся, расставив в стороны руки. — Красивая иллюзия — вот наша правда. И, конечно же, обещанная Эйфория.
— Вы ради нее здесь?
— Как и Вы, господин Белов. Как и все мы.
— Вообще-то я… — Только Михаил собрался вкратце изложить обстоятельства своего пребывания здесь, как собеседник учтиво прервал его.
— Что желаете покушать? — Заботливо поинтересовался он. — Здесь подают отменные блюда, напитки, закуски. Все на высшем уровне и за умеренную плату. Но за это можете не переживать. Я угощаю.
— Нет, спасибо.
— Может, чего-нибудь все-таки?
— Я правда не голоден. — С аналогичной вежливостью Михаил указал на напухшее плечо, чтоб собеседнику была понятна причина отказа.
— Ах, совсем забыл. Прошу простить. Когда противник вонзает в тебя оружие, жить не хочется, не то, что есть.
— Слава Богу, его больше нет.
— Благодаря Вам, господин Белов. А здорово Вы придумали со Сферой. Честно говоря, вижу впервые, как на начальных этапах игры валится Узловой.
— Чистое везение, не более. — Михаилу все еще была чуждой роль матерого воина-героя.
— Но все равно, на чистом везении не выживешь в бойне, не удержишь раскаленный шарик, не переживешь порчу. За свою недолгую игровую жизнь я повидал многое, но чтоб кто-то в одиночку размотал супер-босса — это что-то новенькое.
Михаил лишь сдержанно улыбнулся.
— Совсем забыл представиться. — Поняв, что разговор начинает буксовать, парень вновь ловко оборвал паузу, словно вязкую паутину. — Меня зовут Всеволод.
— Очень приятно, Всеволод. Весьма редкое имя.
— Назвали в честь прадеда. — С гордостью в голосе отреагировал юноша. — Все его знали, как благородного воина. В свое время он был известным и сильным игроком, что собрал вокруг себя таких же. А еще он основал внушительных размеров клан, который передал своим потомкам: сначала деду, тот — своим детям (в том числе, и моему отцу), а теперь вести его выпала честь мне и 7 моим братьям и 5 сестрам.
— Семейное дело — это всегда хорошо. — В ответ на искренность собеседника Михаил ответил такой же искренностью.
— И то правда, господин Белов. Но порой их хочется просто прибить.
Оба игрока рассмеялись, не заметив, как к столику подошел мужчина.
— Михаил Белов? — первое, что выдавил из себя незнакомец, чей взор был направлен на разведчика.
— Да, это я.
— Я Никита Орлов. Нам уже доводилось встретиться.
— Так это Вы его спасли? — Пока Михаил тормошил память, Всеволод быстро сообразил, кто подошел.
— Идея моя, но спасали всей группой.
— Потрясающий ход.
— Сестра сказала, что я безумен. Но все равно спасибо.
— Та девушка, из палаты. Ваша сестра, а Вы, выходит, те самые, кто…
Разведчик, наконец, узнал Ника. Он еще раз осмотрел своего добродетеля.
— Ладно, мне пора, Михаил. — Юноша встал из-за стола и протянул своему собеседнику металлическую пластину с выгравированным: «Vector. Допуск А». — Если вдруг надумаете, милости просим. Нам нужны сильные бойцы.
— Было очень приятно познакомиться, Всеволод. Благодарю за приглашение. — Принявший пластину разведчик в знак почтения привстал, кивнул в сторону юноши, а затем проводил его улыбкой.
На освободившемся месте тут же расположился Ник.
— До сих пор ума не приложу, как вы меня исцелили.
— Обычное рассредоточение — универсальный прием против порчи. Хорошо, что получился.
— А были случаи, когда не получается?
— Однажды трое моих соклановцев пытались спасти одного человека, но погибли вместе с ним. Однажды я с еще несколькими людьми спасал свою возлюбленную и снискал успех. Симуляций много, все они разные. Никогда наверняка не знаешь, с какой дрянью столкнешься. Будь то порча или что-нибудь иное.
— Это прозвучит банально, но спасибо Вам, Никита. Вы…
— Пожалуйста. — Последовал мягкий ответ. — И давай на «ты». Так легче общаться.
— Поддерживаю. — По расслабленному виду Михаила стало понятно, что идея ему понравилась.
— А ты молодец! Знатно здесь всех переполошил. — Начал издалека Ник. — Все теперь только и говорят о счастливчике, который укротил самого Мастера Дыма.
— Укротил?
— Ну да. Ты же заточил его в Сферу. — Изобретатель сморщил лоб от удивления. — И теперь у тебя помимо ценных призов и ачивок есть убойный козырь в виде ручного Узлового.
— Просто, я видел, как его затягивало в воронку. Подумал, что уничтожил его.
От услышанного Ник сперва едва не разразился смехом, но потом, обнаружив недоумение на насупленном лице собеседника, остановился.
— Погоди-погоди. Ты не знаешь принцип работы Сферы?
В ответ на вопрос Белов лишь растерянно пожал плечами.
— А как же ты ее активировал?
— Мне помог ИИ скафандра. Он все проанализировал и сказал, что артефакт поможет.
— Весьма интересно. А этот ИИ смышленый.
— Не дает погибнуть и ведет домой. — Михаил, наконец, отважился в разговоре осторожно продвинуть тему о своем единственном желании.
— Странно. Походу, он у тебя сломался, дает сбой.
— Почему?
— ИИ не вытаскивают никого из симуляции. Наоборот, их цель — адаптировать пользователя по максимуму. Если конечно он сам…
— Не попросит об этом. — Закончил разведчик.
По опущенным бровям Ника можно было понять, что в данный момент он пребывал в замешательстве. Он до сих пор не понимал, дурачится ли таким образом его собеседник или же он говорил правду. В пользу второго варианта красноречиво говорило не менее задумчивый взгляд Белова.
— Но ведь игра только началась. А для тебя она началась особенно удачно. Наверное, самым удачным образом из всех. Зачем тебе обратно?
— Я здесь по чье-то злой воле. — Михаил выдавил из себя признание с такой силой, что на его лбу проступило несколько капель пота. — Меня похитили и засунули в распределительный куб, откуда я благополучно отправился сюда. Затем первые ужасы на пляже, трупы, битвы, вышки. Затем бойня на острове, на которую я бы в жизни не подписался, если бы один негодяй не пообещал мне доступ к порталу по окончанию рейда.
Ник спокойно выслушал, однако все еще продолжал переваривать ту краткую историю, что ему выдал его собеседник. Острый, как катана Мастера Дыма, ум изобретателя искал максимально подходящую реакцию. Он готовил ответ.
— Мда…занимательная история, но не завидую тебе. Выходит, тебе нужно выйти отсюда?
— И поскорее!
Ник вновь взял паузу, чтоб разобраться в ситуации. Подобный неторопливый, но скрупулезный подход всегда выделял его среди остальных, добавлял уважения и достоинства. Рассудительность — то, за что его привыкли ценить вне зависимости от того, где именно он был.
— Миш, если честно, то хорошая новость заключается в том, что ты можешь выйти, но есть плохая. — Представитель клана Иль запнулся. — Ты не сможешь это сделать быстро. Всегда есть так называемые игровые интервалы, которые не зависят от воли игроков. Это нерушимые правила, аксиомы, костяк. Даже если сильно захотеть, то невозможно их нарушить. Для выхода нужны определенные условия, а главное — время.
— Понятно. — Разведчик всерьез расстроился от услышанного. — И сколько мне здесь еще быть?
— Не знаю. В каждой симуляции интервалы протекают по-особенному. Где-то их стык привязан к достижению определенного уровня, где-то — к масштабному событию, где-то — к обнаруженному артефакту или даже к сюжетному повороту, если таковой имеется. Все, что остается — это играть, сражаться, искать.
— У меня пальцев на ногах и руках не хватит сосчитать, сколько уже раз меня хотели убить, разорвать, порезать.
— Скоро волос на голове не будет хватать. — Попытка Ника пошутить лишь еще больше прибавила уныния на физиономии Белова. Изобретатель понял, что ему опять нужно задействовать свой талант к выходу из сложных ситуаций. — Ты, наверное, еще не успел заметить, что наша группа состоит из 5 человек: 4 солдат, 1 изобретатель. У нас нет разведчика.
— Ты мне предлагаешь быть вашим разведчиком?! Но я же совершенно не знаю, как и что. Я абсолютный новичок!
— Новичок, успешно прошедший пролог и победивший Узлового. Новичок, у которого на данный момент огромный запас достижений, накопленных АОНов, пазлов и очков опыта + заряженная Сфера вместе со свитком, открывающим двери в любой уголок этой провинции. Возможно, ты сейчас даже не представляешь, насколько ты богат, ценен и уважаем в этой симуляции. Я — это не тот негодяй, что наобещал тебе порталы. Скажу прямо, что в тебе наша группа очень даже заинтересована, и мы хотели бы сделать тебя ее частью. Но! Решать только тебе, Михаил.
— Вот так ирония. — Польщенный таким вниманием к своей персоне разведчик вдруг на короткий миг вспомнил о той девушке, которую несколькими часами ранее видел в комнате. В мыслях она показалась ему еще прекраснее и ярче. Радость вновь бальзамом разлилась по душе.
— Михаил, ты принимаешь мое предложение?
Белов утвердительно кивнул, положив логический конец застолью.
— Пойдем. Надо тебя познакомить с остальными.
Стоило новоиспеченным союзникам покинуть место дислокации, как за столик спустя пару минут подсел человек. Он положил на стол листок бумаги и начал осторожно черкать в нем ручкой, проводя горизонтальные линии и вычеркивая одно слово за другим.
двадцать семь —- 
победа —-- 
сокол —- 
сострадание —-- 
кольцо 
Он зачеркнул все, кроме последнего слова.
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