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Аннотация
Что имеем не храним, потерявши плачем. Главный герой никогда не задумывался над этой пословицей. Считал, что жизнь вполне удалась. Поддавшись на уговоры приятеля, решается опробовать его новый проект, предлагающий полностью погрузиться в вымышленный мир виртуальной реальности. Всего-то на пару часиков. 
Никто даже не предполагал, какие события произойдут далее.  



VR мир: Полное погружение


Глава 1. Как всё начиналось


— Давай, чего стесняешься, — подзадоривал приятный баритон. — Ложись уже, не рыпайся и получай удовольствие, — вкрадчивым тоном добавил он, подталкивая меня по направлению к уютному ложу.
В очередной раз получать удовольствие от закадычного дружка, означало в очередной раз вляпаться в очередную проблему, невольно созданную им. Не то что бы он делал это специально, просто карма такая, в наших прочных дружеских связях.
Игорь глава крупной корпорации занимающейся программным обеспечением и всем, что так или иначе связано с цифровыми технологиями. И разумеется VR реальностью. «Сагби», пост которой занимает, входит в число крупнейших разработчиков мира. Скажи мне это кто-нибудь лет пятнадцать назад, когда были студентами, не поверил бы. Тем не менее, десятилетия упорного труда, везения и бессовестного заимствования чужих идей, в конечном счёте привели его к успеху, измеряемого крупной суммой и солидным ростом акций. Теперь мой друг не Игорян, с которым после занятий залипал в ММОРПГ, ещё в старые, уже навсегда ушедшие в прошлое приставки, а гений, продвигающий принципиально новые технологии в мире индустрии развлечений. У меня судьба сложилось иначе, не стал большой шишкой, правда и не стремился к этому, но зато стал тем, про кого говорят графоман. Пусть марал не бумагу, а переводил гигабайты цифрового мира в авторские листы, всё же в глубине души тешил самолюбие, называя себе писателем. Или сетератором. Это занятие, как оказалось, позволяет вполне сносно жить.
— Давай Жека, не трать время понапрасну, — Игорь улыбаясь, подталкивал к капсуле. Она выглядела как инопланетная вещь, яркая, переливающаяся приятным серебристым светом. Зависшая в воздухе прозрачная крышка ожидала часа, когда игрок окажется внутри.
Заглянул внутрь, что за космические технологии?!
— Это что такое? — указывая пальцем на подозрительную тёмно-зелённую массу, стоило тронуть её, как она мягко прогибалась под нажимом.
— Наша фишка, — с лица друга не сходило довольное выражение. — В чём проблема VR капсул? — вопросил он, поднимая вверх указательный палец, я ожидаемо пожал плечами. В самом деле, откуда могу знать? — В том, что долгое нахождение в них, отрицательно сказывается на организме человека. Ты же не двигаешься, находясь в виртуальной реальности, только если рефлекторно нога или рука дёрнется. Соответственно это не проходит без последствий для организма. Вот это штука, — ткнул пальцем в зелёную вещь, — устраняет негативные последствия. Мало того, что приобретает все изгибы тела, так ещё проводит электрический ток.
— Чего? — должно быть у меня слишком вытянулось лицо, Игорь посмотрел на меня так, словно увидел рядом с собой осла. — Серьёзно? Колотишь людей электричеством, да ещё за это деньги требуешь?
— Во-первых, не колочу, разряд столь мал, что ты ощущаешь лишь небольшое покалывание. Во-вторых, эти разряды стимулируют клетки, не позволяя им атрофироваться пока хозяин тела находиться без движения, в-третьих, придаёт ощущение реальности. То есть когда по тебе бьют, чувствуешь удар, когда идёт дождь, ты почувствуешь капли дождя. А если прекрасная дева, — Игорь подошёл ко мне вплотную, — одарит тебя поцелуем и захочет продолжить общение, — его ладонь коснулась моей щеки, — тогда…
— Убери на хрен руку, — в самом деле, с чего он так разошёлся.
Игорь рассмеялся — В общем, смысл ты уже уловил.
— Полное погружение?
— Полнейшее, — кивнул он, бухнувшись в кожаное кресло. — Мы создали своего рода ловушку для мозга. Ведь он устроен так, воспринимает всерьёз то, что видят наши глаза и что ощущает наше тело, — потянулся к бокалу с водой стоящей на столе, приятель за здоровый образ жизни, — в итоге выдаёт нужную информацию.
— Вот значит как, — не сводил глаз с капсулы, признаться, идея стала потихоньку затягивать меня. — Значит боль, наслаждения, — Игорь кивал в знак согласия, — и стало быть смерть?
— Вот тут мы подошли к главному, — громко хлопнув в ладони, вскочил с места и прошёлся перед длинным столом. — Разумеется, мы опасались подобных эксцессов, поэтому в VR капсуле предусмотрено следующее, если игрок получает смертельный урон, все ощущения тотчас отключаются.
— А подробней?
— Куда подробней? — поморщился Игорь моей недогадливости. — Ты видишь только картинку, но ничего не ощущаешь. А смерть в игре, это вовсе не тьма, в которую попадает твоё сознание. Это яркое красивое место, — развёл руками в сторону, — где шумно и весело.
— Этакий рай? — усмехнулся его словам.
— Агась, — кивнул Игорь. — Ну, так что?
Ох, до чего соблазнительно он всё мне преподносил. Волшебный фэнтезийный мир, мир магии и рыцарей, орков и прекрасных эльфиек.
— Отчего закрыл прошлый проект?
— «Мир Готики»? — отмахнулся. — Много хороших идей требовали перезагрузки. Сам же предлагал, — напомнил он.
И то верно. «Мир Готики» мрачная брутальная игра, где между людьми и орками шла вражда. Можно было вступить в клан к оркам или остаться человеком. Погружение в неё через VR шлемы. В целом достойная вещь получилась, но ещё в бета тестировании игроки стали указывать на множество багов, не соответствие лора игры тому, как развивается сюжет. В конечном счёте «Мир Готики» ожидала участь ещё двух подобных проектов.
— Уже четвёртая игра за семь лет, — прошёлся вокруг капсулы, задумка увлекала всё больше. Полное погружение, каково оно?
— Все хорошие идеи необходимо постоянно шлифовать до алмазного блеска, только тогда они становятся проектами, приносящими прибыль, — в первую очередь в Игоре всё же говорил предприниматель. — Так как Евгений, ты готов? — тут на его лице образовалась хитрая улыбка. — Или быть можешь трусишь?
— Не прокатит Игорь, на трусость меня не взять, — усмехнулся его словам. — Но признаться интересно, и как-то боязно.
— Не стоит ссать, в капсуле предусмотрено и это, — хохотнул надо мной.
— Что это?
— Один существенный прибамбас, — и ладонью поводил в воздухе перед своим пахом, — чтобы можно было играть не отвлекаясь.
— Мерзко, — невольно поморщился я.
— Брось, оцени размах. Итак, — подойдя ко мне, хлопнул по плечу. — Ты ведь хочешь туда, по глазам вижу, — приговаривал он, то и дело хлопая по плечу.
И он прав, чёрт возьми, конечно хочу.
— А как насчёт тебя? Может рванём вместе, окунёмся в славные добрые времена меча и магии?
— Уже был там, тестировал пару раз. Вот только времени у меня мало, — чуть нахмурился он, — проект весьма важен, и не только в игровой индустрии. Поэтому у меня постоянные совещания, консультации, изучение разработок. Вот и вызвал тебя, чтобы ты как опытный игрок и мой друг, взялся прошерстить этот чудный мирок.
— А чем VR мир может быть полезен, кроме игр?
Игорь многозначительно подмигнул — Игры это только вершина айсберга. Медицина, квантовое программирование, искусственный интеллект, всё это переплетается в нём.
— Всё ты меня соблазнил, — наконец сдался его напору. — Где тут расписаться кровью?
Игорь с довольной рожей хлопнул в ладони и издал демонический смех.
— Пока нигде. Давай, залезай. Но сначала, мне стоит включить музыку. Полагаю, что-нибудь романтическое.
— Это зачем ещё?
— Просто придётся раздеться догола.
Вот хитрый чёрт.
— Прямо тут? — оглядывался по сторонам.
— Чего опасаешься Жека? Мы с тобой и в сауне были, и купали в море вместе и кое-чем мерялись, когда в общаге Танька заявила что…
— Хватит, хватит, — замахал на него, прерывая поток ненужных воспоминаний. — Одежду то где оставить?
— Только не на видном месте, а то не дай Бог, подчинённые увидят и решат, что кто-то себе повышение зарабатывает.
— Заткнись.
— Да как насчёт музыки?
— Не вздумай.
— И кстати, тут есть ещё одна интересная фишка, — Игорь подошёл к столу, поверхность которого при прикосновении ладони превратилась в один большой монитор. Над столешницей зависло изображение рыцаря в громоздких доспехах. — Мой аватар обладает одной чудной особенностью, находясь в VR пространстве, ты можешь проецироваться сюда, в наш мир и общаться с людьми в этой комнате. Я сделал это, чтобы проще было сообщать о проблемах в игре, когда сам в ней находишься.
— Разумно.
— Естественно Евгеша. Именно поэтому один из нас миллиардер, другой довольствуется несколькими сотнями штук в год.
— Скромность всегда была твоей отличительной чертой, вернее отсутствие таковой.
— Тебе стоит прокачать скилл сарказма, и желательно до самого верха, — Игорь пальцем прикоснулся к голографическому изображению рыцаря и крутанул его. — Сотый левел, на данный момент в игре выше его нет. Все плюшки в виде нескончаемого золота, ветвь умений, мана, здоровье, сила, выносливость всё вкачано до упора. Руны в оружии и доспехах самые топовые. Крафтить больше некуда, если что.
— Ты создал себе рыцаря? — перс Игоря выглядел внушительно, из-за спины выглядывала переплетённая чёрной кожей рукоять меча и массивное навершие. — Серьёзен.
— А как иначе, — довольно хмыкнул друг, — я не стал качать только танка или дамагера, выбрал то, к чему душа больше всего лежала.
— То есть по привычке, золотую середину?
— Агась. Воин владеющий двуручным мечом.
— А доспехи обеспечивают необходимую защиту? — как правило, приходиться жертвовать чем-то ради достижения необходимого баланса.
Тут Игорь хитро улыбнулся. По его лисьей физиономии и тот факт, что знал его не один год, вмиг догадался, не всё так однозначно.
— Давай, колись прохиндей.
— Ну, — протянул он, — как ни как я глава корпорации, поэтому позволил себе некоторые скрытые возможности.
— Как ловко завуалировал читерство.
— Брось, — усмехнулся друг, — я никогда не использовал это против игроков.
— Но всё же, что именно подкорректировал в персе?
— Прочность доспехов, сопротивление ядам, огню, магии.
— И разумеется, скрыл это?
Тот кивнул — Разумеется. Просто не лез на рожон и всё. Но знай, прочность доспехов запредельная, так просто не пробьёшь, и магией не возьмёшь, по крайне мере самые мощные заклинания для меня ничто.
— А как же Пвп, или хочешь сказать, не участвовал в этом?
Пальцы Игоря уже деловито скользили по голографической клавиатуре — Нет, тут у нас с тобой одинаковые предпочтения, не люблю Пвп и всё тут.
Как и я, мне куда приятней и интересней исследовать мир, погружаться в изучения его истории и заниматься крафтом. Походы в данджи с весёлой компанией тоже увлекательно.
— Я сохранил твой ник, — улыбнулся Игорь, — заранее его вписал, дабы никто не занял.
Проблемы с никами, извечный бич онлайн игр. Оригинальные имена редкость, а если и появляются, то их тотчас расхватывают остальные. А что говорить про набивших оскомину Нагибателей, Лордах, Князей, Могучих Берсов и прочие, прочие. Как правило, самые популярные имена написаны на всевозможных раскладках клавиатуры.
— Ты ещё в одежде?
Стыдливо озираясь в сторону панорамного окна, словно кто-то мог подглядывать за мной на тридцатом этаже небоскрёба в деловом центре, быстренько скинул одежду. Свернув её, положил возле капсулы.
Перс уже носил игровое имя, оно во всех играх одинаковое — Мечтатель. Да-да, может неоригинальное, но отражало состояние моей души.
— Ложись скорее, — бросил Игорь.
— Вроде так ты познакомился со своей женой, — неловко пошутил, всё ещё опасаясь тёмно-зелёной непонятной штуки.
— Вновь не вышло, — пропел Игорь. — Хватит тянуть кота за то, что покачивается у меня перед глазами и уменьшается в размерах.
— Просто тут холодно, — буркнул я и полез внутрь.
Едва лёг на эту субстанцию, как она услужливо начала принимать форму моего тела, и главное, позволяла погружаться в неё всё глубже. Интересно. Надел VR шлем, едва сделал это, как услышал плавный выдох, крышка капсулы захлопнулась.
— Когда откроешь интерфейс в игре, увидишь надпись — Реал, именно это позволит тебе общаться со мною в реальном мире, — послышался голос Игоря в наушниках. — Сейчас расслабься и позволь нейросетям сделать всю работу.
— Я уже имел дела с VR шлемами, не стоит включать учителя, — вяло огрызнулся в его сторону.
Вдох-выдох, успокоиться и расслабиться. По ощущениям, тело окончательно оказалось в коконе из той зелёной штуки, и признаться, весьма приятно. Тепло, покалывание не раздражало, наоборот бодрило.
Сперва тёмнота вокруг, затем яркая вспышка и заиграла музыка. Смесь флейты, волынки, ещё чего-то там, в общем шумная задорная какофония звуков. Возникла картинка заливного луга, на заднем фоне которого снежные пики гор и густые леса.
Добро пожаловать в мир королевства Локарния рыцарь Мечтатель. Ваши друзья ждут вас. Изучайте мир, разведывайте подземелья, участвуйте в грандиозных сражениях и проявите доблесть на арене. 
Начало вполне себе стандартное, только и успел подумать.
***
Это что, подземелье? Оглянулся по сторонам, нет, похоже я в крепости, в одной из комнат. Слышен слабый треск горящего факела, и его смолистый дразнящий ноздри запах. Посмотрел на него, огонёк весело выплясывал во полутёмном помещении. Ну-ка, Игорь утверждал что могу ощущать этот мир. Протянул руку к огню. Неприятно обожгло кожу, инстинктивно одёрнул ладонь.
— Чёрт, — потряс, и даже подул на ожог, а ведь и в самом деле боль чувствуется.
Вы получили ожог, урон здоровью игрока — 0,001 % от общего уровня здоровья. 
0,001, довольно мало, точнее говоря просто ничтожно. Интересно, а каков вообще уровень ХП у этого перса? Не накрутил ли себе Игорь чего ещё втихаря? И что это за комната? Помещение только с одной вещью, точнее примечательной деталью. Алтарь из белого мрамора в виде невысокого цилиндра с искусной гравировкой. А над ним голубоватое мерцание. Понятно, место возрождения или сохранения.
— Так, а как тут интерфейс вызвать? — в «Мире Готики» для этого нужно было взмахнуть ладонью перед собой, что вызывало некоторые трудности. К примеру, во время боя после взмаха руки интерфейс автоматически выпрыгивал и заслонял обзор. Что стало существенным минусом механики игры. — Интерфейс, — задумчиво проговорил для себя.
Тотчас передо мной возникла полупрозрачная сетка. Вот значит как, он срабатывает только после голосового вызова, удобно.
Время: 12.47 по мск. 
Где эта надпись — Реал? Если бы захотел, не смог бы не обратить внимания, она выделялась жирным красным шрифтом. Уж не для меня ли старался? Ухмыльнулся в сторону Игоря, нажал.
Перед глазами возник кабинет приятеля. Я же застыл на месте, мог крутить головой, оборачиваться по сторонам, но вот сделать шаг не в состоянии, как в этом, так и в другом мире.
— Ты где? — мой голос чётко прозвучал в кабинете.
— Тут мой друг, — услышал скорбный ответ.
Повернув шею, увидел Игоря склонившегося на одно колено перед VR капсулой, на которой в полумраке стояла горящая свеча с трепещущим пламенем и ярко-жёлтые цветы.
— Сука! — невольно выкрикнул я. — Твою мать Игорь, ну нельзя же так!
— Что такое? — тот обернулся на мой голос, его глаза округлились, а лицо приняло испуганный вид. — Аааа, призрак! — вскочил на ноги.
— Хватит паясничать! — рявкнул на него.
Приятель от души поржал.
— Ладно, успокойся, — прошёл и сел в кресло напротив меня. — У меня завал на работе, выдохнуть некогда, вот и расслабляюсь, как могу.
— Шутник чёртов, — примирительно буркнул в его сторону. — А знаешь, неплохо так, круто.
— Круто? Ты ещё крутизны настоящей не видел. На этот раз у нас получилось по настоящему живой и волшебный мир. VR реальность поразит тебя. Генерация погоды, диалогов, квестов. Локации прописаны с изумительной чёткостью, прошлые эксперименты в виртуальной реальностью покажутся тебе кривыми детскими рисунками. У тебя есть возможность создавать новые вещи, креативь по полной и тебе воздаться.
— Пока что описал мне большинство новых проектов в этом направлении, — насмешливо осадил его. — В чём изюминка?
— В жизни, — многозначительно произнёс Игорь.
— Слишком громкое заявление.
— Увидишь сам.
— Так стало быть я могу прошвырнуться по городу, заглянуть в таверны, потолкаться среди народа, посетить бордель, благо золото у меня немерено.
— Ну, — протянул Игорь, — в принципе мог бы это сделать. Только видишь ли в чём загвоздка, ты рыцарь короля Герольда правителя Локарнии. И не просто какой-то там рыцарь, а лично посвящённый, стоящий на страже Церкви, иными словами, относишься к особо приближённым короля.
— И в чём подвох?
— В репутации, — растянул губы в широкой улыбке Игорь, — ты не имеешь права посещать бордели, чинить беспорядки, заниматься грабежами и прочим милым баловством. Посвященный рыцарь пример верного вассала короля, его облик должен быть чист, а поведение безукоризненно.
— А если я его нарушу?
— В зависимости от проступка это могут быть штрафные очки, несколько суток поста и молитв под наблюдением церковника. В худшем случае тебя изгоняют из королевства.
— Хм, так может мне согрешить? И отправиться восвояси, где жизнь повеселей?
— В Вольные Города, вот там можно развернуться по полной. Пвп разрешены классам и расам, воровские гильдии, всякие там непотребства. Бордели едва ли не на каждом шагу, и кого только в них нет, эльфийки, гномы, девочки с кошачьими ушками. А ещё азартные игры, арена на которой можно делать ставки. К слову, больше половины игроков обитают именно в Вольных Городах, затем идёт Горы Карда, потом Великий Лес и лишь затем Королевство Локарния. К слову, только в нём проживают люди, точнее большая часть этой расы.
— Весёленькое местечко, — кисло выдавил из себя. — А что там ещё по лору.
— Тебе объяснит наш общий друг.
— Какой друг? — насторожился я.
— Волшебник Дарий.
— В самом деле?
Дарий, этого персонажа Игорь включал во все проекты, в итоге мы с ним свыклись настолько, что реально воспринимали как своего знакомого. Игорь даже исходные коды не переписывал, дабы сохранить в Дарии индивидуальность.
— Ну так как, готов осваиваться?
— Вполне, — решительно ответил ему, — думаю, пару часиков хватит.
— Удачи, — успел махнуть Игорь.
Я вернулся в игру. Ладно, потом разберусь с интерфейсом и статами. Хотя, зачем мне это? Чтобы освоиться и понять что за мир передо мной, достаточно этих пару часов. Если и в самом деле затянет, тогда заведу свой аккаунт и начну качать перса с нуля. А пока направился к выходу, маячившему впереди светлым пятном. По пути отметил насколько хороша детализация, видел как выпирает неровная кладка серого кирпича, и слышал как где-то вдалеке падает капля воды с сырого потолка. И до всего этого можно дотронуться и ощутить как наяву. Обычный VR шлем не даёт подобного эффекта, ты погружаешь в виртуальный мир, ходишь по нему, но нет ощущений. Что огонь, что камень одинаковы для игрока. Тут всё иначе. Интересно, размышлял направляясь к выходу, как Игорю удалось разработать нечто подобное? Единственные, кто по слухам сумел создать и запустить VR капсулу с полным погружением, так это парни из Brazzers. Смех да и только, в наши дни порно продвинула больше цифровых и онлайн технологий, чем компании занимающиеся ими. Уверен, подобные капсулы соорудили ребятки которым нет дела до настоящих девушек, им подавай волшебных дев, тянок, демонесс и прочую сказочную сексуальную нечисть. Вот Brazzers и открыли первый в мире бордель с VR капсулами, и чудный мир межвидовых половых отношений. Говорят у них отбоя нет от клиентов. Шагнул в свет.
***
— Приветствую вас лорд Мечтатель, — услышал знакомый голос.
— Дарий, — чёрт возьми, как же рад его видеть.
В самом деле рад. Дарий бодрый старик среднего по человеческим меркам роста, в синем кафтане расшитым затейливыми узорами. Его седина в волосах придавала благородство внешнему виду. Как и густая аккуратная борода выбеленная временем. Он очень походил на восточного кудесника из персидских сказок.
Не удержался и обнял его, на удивление тот не отпрянул в сторону, а сам легонько ответил мне.
— Я предчувствовал, что вы вернётесь, — с улыбкой произнёс он.
— Вернусь? — изумился его словам. — Я здесь впервые.
На что Дарий чуть склонив голову, вновь произнёс — Я предчувствовал, что вы вернётесь.
А ладно, вполне возможно Игорь вбил в его диалоги подобную фразу.
— Чем занимаешься?
— А что ещё может делать старый алхимик? — провёл рукой в воздухе Дарий, показывая лабораторию.
Парочка потрёпанных и облезлых деревянных шкафа с книгами, парочка изъеденных короедами стеллажей с пузатыми пузырьками зелий, заляпанный стол, на котором в колбах шумело варево. Над потолком протянуты жилы, на которых сушились травы, коренья и кожа. Всё это создавало запахи, яркие, сочные, а некоторые весьма неприятные.
— Всё колдуешь помаленьку?
— Да лорд Мечтатель, — вновь склонил голову алхимик.
— Не хочешь ли пропустить со мной кружку другую хорошего забористого эля? — наверняка у них тут можно приобрести нечто подобное. И к чёрту репутацию.
— Вы щедры ко мне лорд Мечтатель, почту за честь.
— Заодно поведай мне тут о правилах и мире, — мимоходом бросил ему, не обращая внимания на удивлённый взгляд.
Мы выбрались из длинных путаных коридоров на улицу. Меня тотчас оглушил шум большого города. Тысячи людей, скрип повозок, ор сотен голосов, и всё это по настоящему живое. Невозможно отличить от настоящего мира. Лучи солнца тёплые, пение птиц звонкое, пыль поднимаясь с земли норовила попасть в нос, и заставить тебя чихать. Острые посеребренные пики башен замка, причудливые домики, лавки с важными продавцами, всё это настоящее.
— И впрямь впечатляет, — проговорил потрясённый увиденным.
— Что? — не понял меня Дарий.
— Веди мой друг в лучшее на твой взгляд место.
Глаза Дария просветлели, явно знал подходящее местечко, старый плут.

Глава 2. Когда нет выхода

Таверна «Святой Георг» снаружи образец чистоты и опрятности, внутри также не разочаровала. Добротное здание в два этажа из ладно подогнанных друг к другу брёвён. Первый этаж, как и положено, отведен под увеселительное заведение, где за столами с причудливыми ножками сидели постояльцы и пропуская кружку другу, ели, разговаривали, сплетничали. А второй отведён под гостиницу. За длинной стойкой обильно политой пролившимся элем, ромом и прочим чем норовили промочить горло усталые путники, стоял дородный мужчина с красным лицом, чёрными бакенбардами, в светло-сером фартуке поверх белой рубашки. Всех входящих встречал неизменным добродушным кивком.
— Приветствую вас мой друг, — голос приятен, явно настроен по-доброму, обратился к невысокому посетителю в плаще, зашедшему передо мной. — Чем могу быть полезен?
— Где тут у вас квесты?
Хозяин таверны рукой указал на стену, увешанную различными предложениями. Точно, этот в плаще игрок, уже научился определять. Пока шли по улице, не мог разобраться кто тут Нпс, а кто нет. Внешне просто невозможно определить, пока не понял, что достаточно сфокусировать взгляд на персонаже и тогда высвечивался его статус.
Класс: Авантюрист. 
Раса: Человек. 
Уровень жизни: 570/570. 
Имя: Эрик. 
Гильдия:--- 
Если это был Нпс, то тогда просто род его деятельности и всё. Ещё отметил, что среди торговцев преобладают игроки, стало быть, тут можно развернуться. Я знал, есть ребята, занимающиеся тем, что продавали всякого рода редкости, артефакты, шмот и выводили деньги в реал. Игорь таких называл шакалами, так как они занимались тем, чем и его компания. А именно, зарабатывали на любителях поиграть. А они довольно шустрые, уже на бета тестировании начали подбивать клинья в нужную сторону. Быть торговцем в игре не запрещалось, как и торговать за игровую валюту, вот только в реальные деньги превращать нельзя, иначе бан. Уверен, тут уже есть свой чёрный рынок.
— Добрый день господа, — увидев меня и Дария, хозяин чуть переменился в лице, совсем малость, но от меня это не ускользнуло. — Чем могу быть полезен?
Нпс, тогда откуда в нём столь необычная реакция?
— Укромное местечко и хороший добрый эль, — как можно добродушнее произнёс я.
— Эмм, — владелец таверны переводил взгляд с меня на Дария. — Не сочтите за дерзость святой рыцарь, а маг с вами?
— Да, мы же вместе вошли, — признаться, этим меня он удивил.
— Проходите пожалуйста, — указал рукой на наш стол в самом дальнем углу таверны. Что в самый раз.
Когда уселись на твёрдые скамьи, задницей чувствовал дубовые доски, я поинтересовался у Дария, с чего это хозяин таверны так переполошился на его счёт.
— Хм, удивительно не знать о таком, учитывая ваш статус, — изумился алхимик.
— А ты представь, словно я тут впервые, — не стал углубляться в объяснения.
— Впервые лорд Мечтатель, — Дарий пригладил бороду, — а я уверен, что ранее знал вас и вашего закадычного друга.
— Ты про Большую Шишку? — ох Игорь, что за мания. И ведь он вовсе не свой социальный статус имел в виду, создавая подобный ник. — Тебе это просто кажется мой друг, — в самом деле, не объяснять же ему, что его цифровая сущность кочует из мира в мир по прихоти Игоря. Да и не поймёт он этого.
— Вы правы лорд Мечтатель, меня подводит моя старая голова, — сокрушённо выдохнул он. — Если вы что-то упустили, с радостью вас просвещу. Магия в королевстве Локарнии, она, — Дарий призадумался, явно подбирая слова, — не то, чтобы запрещена, скажем так, находиться под строгим контролем Церкви и Инквизиции.
— Инквизиции? — моё удивление было столь громким, что невольно привлёк внимание соседей за ближайшими столами. Они недоумённо глянули в мою сторону и вернулись к своим прописанным сценариям поведения. То есть зашумели, как ни в чём не бывало.
— Да, — кивнул волшебник. К нам подошла миловидная девушка с туго заплетёнными каштановыми косами, и лёгком платье. Улыбаясь поставила поднос с жареным кроликом, глиняный кувшин и две оловянные кружки. — Угощайтесь милорд, — учтиво обратилась ко мне, а на Дария как мне показалось, бросила малость подозрительный взгляд. — Инквизиция следит за нравами Локарнии, за тем чтобы народ вёл благопристойный образ жизни, и чтобы маги не чувствовали себя вольготно.
— Не чувствовали вольготно? — от кролика исходил умопомрачительный вкусный запах. Не удержавшись, ножом отрезал кусок и кинул в рот. Я пережёвывал настоящее мясо! Оно приготовлено столь искусно, что просто таяло во рту, заполняя его слюной! Чёрт возьми, да я в реальности такого не ел! Ай да Игорь, на этот раз в самом деле создаёт по настоящему стоящую вещь! — Как это понимать?
— Магия есть испытание для души человеческой, и маги не могут пройти его в одиночку. За этим следит Церковь и Инквизиторы. Магия опасна для людей, поэтому необходимо контролировать тех, кто наполнен её.
— И как это происходит? — прошамкал набитым ртом.
— Инквизиторы ещё с рождения ищут детей, у которых есть дар к магии, — Дарий взяв кувшин, налил эля мне и себе, — если дар мал, то дети проходят очищения и лишаются его. Если же силён, Церковь забирает детей себе на воспитание, и делает из них Храмовников.
— Храмовники? — запил мясо, вкусный эль, с нотками мяты.
— Да, они верные служители Церкви и становятся на её защиту и защиту королевства. Иногда Храмовников определяют в услужения посвящённым рыцарям.
— Таким как я?
— Верно. И ещё одно замечание, Храмовники не имеют права ходить по городу без рыцаря.
— А, — наконец сообразил, отчего хозяин таверны чуть напрягся, — как и простые маги?
Дарий чуть улыбнулся — Простых магов нет в королевстве, как уже говорил, все они подчинены либо рыцарям, либо Церкви.
Ну и закрутил ты интригу Игорь, наверняка отвалил немало деньжат, чтобы нанять лучших сценаристов.
— Так Церковь существует сама по себе?
— И да, и нет. Церковь подчиняется Главному Инквизитору Торквемаде, а тот в свою очередь королю Герольду, — тут алхимик осторожно оглядевшись по сторонам, наклонился в мою сторону и зашептал. — Хорошо что у нас разумный король, он ограничивает рвение Главного Инквизитора.
— То есть? — поскрёб чуть гнутой вилкой по подносу, собирая пучки зелени.
— Торквемада на дух не переносит всех этих полуросликов, гномов и эльфов. Они не чтят Церковь и молятся своим богам. Но тут они под защитой короля, так как среди них много торговцем и представителей гильдий.
Вот это поворот. Ладно, потом разберёмся. Дарий выпил эля, тыльной стороной ладони провёл по губам, и тотчас налил себе следующую порцию.
— Но больше всего и всех Торквемада ненавидит Вольные Города и тех, кто там живёт. Там перемешались все, люди, эльфы, девы с кошачьими повадками. В глазах Торквемады и Церкви они хуже язычников, живущие там порочат людской род. Будь воля Главного Инквизитора, войска уже штурмовали бы Вольные Города, дабы обратить заблудшие души в истинную веру. Но король Герольд, да продлятся его дни, разумный правитель и не допускает войны. Тем более, что тогда нарушится равновесие в нашем мире.
— А что за равновесие? — собрался налить себе вторую кружку, но на удивление, едва заполнил половину. Хотя пузатый кувшин и казался объёмным.
— Равновесие между четырьмя силами, на котором и держится наш мир. Королевство Локарния, Вольные Города, Великий Лес и Горы Кадра. У каждой расы свой мир и свои особенности, если одна из них исчезнет, тогда нашему миру придёт конец.
— А точнее?
— Он станет другим.
— Всё меняется мой друг.
— Но не всегда в лучшую сторону.
Тут я ему ни чем не мог возразить.
— Спасибо Дарий за славную беседу, — алхимик благосклонно склонил голову. — Пора возвращаться.
Едва стал из-за стола, как показалось сообщение.
Приём пищи: жареный кролик +5 единиц к бодрости. Время действия 60 минут. 
Мятный эль+1 единица к бодрости. Время действия 30 минут. 
Мелочь, а приятно. Подойдя к толстяку за прилавком поинтересовался сколько должен.
— Ну что вы уважаемый лорд рыцарь, для меня честь обслуживать такого гостя как вы, — заискивающе улыбаясь, ответил он.
— Но всё же, сколько бы взял с обычного посетителя? — запнулся трактирщик. — Пару серебряных монет.
Раз серебра у меня нет, но золота уйма, да и угощение понравилось.
— Держи, — великодушно швырнул на стойку золотую монету.
Трактирщик поймал её и круглыми от удивления глазами принялся рассыпаться в благодарностях.
— Пускаешь пыль в глаза? — раздался насмешливый голос за спиной. — Или просто нравится деньгами швыряться? Ведь зачем рыцарю репутация среди торговцев?
— Чего? — не понял я.
Ваша репутация поднялась на 10 пунктов. Трактирщик Вален относится к вам уважительно. 
Ого, выходит до этого он не уважал меня? И скрывал это?
Сфокусировал взгляд на говорившем. Это оказался тот самый в плаще. Скинув капюшон, явил миру острые эльфийские уши.
Имя: Драг. 
Класс: Охотник. 
Раса: Эльф. 
Уровень здоровья: 620/620. 
Гильдия: Вороны Хориниса. 
— Драг, стало быть.
— Мечтатель, стало быть, — не повёл бровью эльф. — Ты же мог не платить, или у служителей Церкви вдруг совесть проснулась?
Мог не платить? Неужели у рыцарей насколько привилегированное положение?
Решив не тратить время на разговор с незнакомцем, отправился обратно в замок. Проводив Дария в его лабораторию, решил проверить навыки. Раз на арену мне не попасть, не любитель Пвп да и турниры только с разрешения короля и Церкви, всё что оставалось, так это отправиться на тренировку.
***
Несколько рыцарей Нпс упорно оттачивали навыки махая мечами перед деревянными манекенами. Пока это единственная возможность опробовать свои силы рыцаря. А к слову, что тут у меня по возможностям? Интерфейс, мысленно произнёс вызывая его. Залез в инвентарь. А тут не густо, изумился идеальной чистоте, точнее тут в принципе пусто. Все ячейки свободны. Всё что у меня есть, так только то, что на мне. И куча нескончаемого золота.
Сет: Освящённые доспехи рыцаря. 
Прочность 100 % 
Сопротивление 100 % 
Сопротивление к физическому урону 100 % 
Сопротивление магии 100 % 
Представил хитрую морду лисы, наверное, так должна выглядеть физиономия приятеля. Всего лишь малость подкрутил. Да ещё руны вставил, каждый слот заполнен. А что насчёт оружия.
Двуручный меч: Багровый Рассвет. 
Базовый урон: минимальный 4570 — максимальный 6410 
Шанс критического удара — 100 % 
Наносимый критический урон — 250 % 
Усиление: священные рубины +1000 дополнительного урона. 
Четыре рубина тускло переливались вставленные в слоты гарды. Интересно, у меня урон серьёзный или на уровне середнячка? Хотя, зная Игоря…. Пора проверять.
Какие скилы имеются? Широкий размах. Пробуем. Выбрав манекен, использовал скилл. Тот разлетелся в щепки, Нпси даже прекратили свои тренировки, изумлённо перешёптываясь глядя на меня. Ого, видать я серьёзный перс. Что ещё имеем? Быстро перебирал скилы. Могучий прыжок, когда ты приземляешься рядом с противником, он получает 30 % урон от базового урона, и падает на землю. Пробуем. Сиганул в высветившийся красный круг среди манекенов. Грохот и туча земли взмыла воздух, манекены подпрыгнули и рухнули на землю. Теперь окончательно привлёк к себе всеобщее внимание.
— Ого, — присвистнул рыцарь с синими рунами на доспехах, — вот это мощь? Как тебе удалось прокачаться так?
Имя: Франц. 
Класс: Рыцарь. 
Раса: Человек. 
Уровень здоровья: 1000/1000 
Посвященный рыцарь короля. 
— Старался, — как можно больше добавив скромности в голос, ответил ему. — Франц?
— Ага, — весело кивнул тот, — я из Германии.
Германия значит. Одно из главных преимущества VR шлемов стало то, что отпала необходимость изучать языки. Нейросети мгновенно переводили иностранную речь. Впрочем, можно ли это считать достижением?
— Какой у тебя ОУП? — деловито спросил он.
— Чего?
Тут он удивлённо уставился на меня — ОУП, общий уровень предметов.
А, вот оно что. И в самом деле какой.
— Сам узнаю, — не стал дожидаться Франц и пристально глянул в мою сторону. По его вмиг округлившимся глазам понял, насколько тот шокирован. — 40К? Да быть не может? — обшаривал меня цепким взглядом. — Я вкачен по самое не могу, но у меня всего то 27 тысяч! У тебя откуда столько?
— Ммм, — нечленораздельно выдавливал из себя, на ходу пытаясь придумать ответ, — зверски донатил.
— Вот гады, — возмущённо выдохнул Франц, — уже на бета версии залезают в карман. Кстати, а что такого ты приобрёл?
— Ну, всего и не упомнишь.
— Да ладно, небось уник какой или легу? — допытывался тот.
Внезапно по небу прошлась едва заметная волна, безмятежно плывущие облака чуть дёрнулись и дальше продолжили движение.
— А неплохая тут детализация?
— Верно, — закивал Франц, — до сих пор не могу отличить НПС от игрока. А ещё эта их возможность генерации беседы и прочее. Тут всё как настоящее.
Это да. Если в прошлых проектах при разрушении мира видел, как тот рассыпается на квадратики, то тут все как настоящее. Камень разрушается и превращается в песок скрипящий под пальцами. Игорю на этот раз и в самом деле удалось создать нечто волшебное. Точнее его команде. Пора вернуться и признать это, глядя ему в глаза.
Интерфейс, так, где тут выход? С минуту искал нужную строку, её не было видно. Что за чёрт? Может Франца спросить? Но тот замер столбом, видно сам направился на выход. Ладно, пойдём другим путём.
Найдя укромный уголок, вышел в Реал.
— Игорь? — тот сидел в кресле погружённый в работу, свет от монитора падал ему на лицо. — Привет.
— О, — оторвался от работы и устало провёл ладонями по глазам. — И как тебе чудный мир?
— Чудный мир и вправду чудесен.
— А то, ты там пробыл пару часов и похоже не заметил как время пролетело, — с довольной физиономией заложил руки за голову.
— И к слову о времени, как мне выйти из игры?
— Нажав на — Выход, — снисходительно просветил меня.
— Я бы нажал, да нажимать не на что, — жалко выдавил из себя лёгкий смешок.
— Тогда ты застрял в игре, возрадуйся и наслаждайся миром, где нет налогов, проблем с безработицей, не надо ходить на выборы …
— Игорь, — прервал его я. — Серьёзно же говорю, как выйти?
— А я тебе всерьёз отвечаю, нажми на — Выход.
— Повторяю в последний раз, — не зли меня дурень, — тут нет этой команды.
Игорь встал, подошёл к столу, вновь вспыхнул большой монитор — Как нет? Такого просто быть не может? — его пальцы стали перебирать интерфейс. — Чёрт возьми, — послышалось глухое бормотание. — Куда она делать? Не понимаю, — его ладонь замельтешила по экрану. — Как так?
Раздался требовательный звонок. Игорь не обращал на него внимание, но через минуту не выдержал.
— В чём дело? — рявкнул так, что даже мне показалось громко.
— Админ не может выйти из игры, — отрывисто бросили ему на другом конце. — Из интерфейса исчезла команда — Выход.
— Так, — протянул Игорь, растеряно глядя на меня. — И какое этому объяснение?
— Никакого, такого по идее не может быть.
— Но произошло, — Игорь сдерживал себя, прекрасно отдавая отчёт в том, что сейчас криками ситуацию не исправить. — Наши действия?
— Мы анализируем коды, но вот ещё в чём загвоздка. Мы не можем войти в саму игру, то есть сейчас из неё нельзя выйти и нельзя войти.
Чёрт, я начал нервничать.
— Слушай, может просто снимешь шлем с меня? — предложил приятелю.
— Кто там? — расслышали мой голос. — Ни в коем случае нельзя этого делать! Даже в простом VR шлеме настолько связка нейросети с мозговыми импульсами сильна, что если не выйти по программе из игры, а снять шлем, это может вызвать необратимые последствия в мозге. А в VR капсуле это гарантировано.
— Объясни проще, — угрюмо произнёс Игорь.
— Снимите шлем VR капсулы, получите овощ до конца жизни, — получили краткий ответ. — Из игры следует выходить используя заданный алгоритм, отсекающий мозговые импульсы от нейросети.
— Даже VR шлем так просто не снять?
— Да.
Обхватив голову руками, Игорь буквально рухнул в кресло. До меня также дошла трагичность ситуации.
— А сколько всего этих капсул?
— Мы используем десять. Пять тут, пять поставили в качестве рекламы товара обзорщикам. А так только VR шлемы.
— А народу сколько в игре? — отчего-то затаив дыхание спросил его.
— Пятьдесят семь тысяч восемьдесят два игрока, — и шумно выдохнул. — Хорошо, что все старше восемнадцати, таково условие.
— Думаешь, оно выполнялось?
Но главная проблема в другом, кто обеспокоившись тем, что игрок слишком долго не выходит, не решиться снять VR шлем, не догадываясь о негативных последствиях? И глядя на отрешённый взгляд Игоря, понимал что тот думает о том же.
Моё тело в капсуле, всего пару шагов, но при этом абсолютно недосягаемо для меня.
— Что будем делать? — хрипло выдавил из себя, уже до конца осознавая проблему, в которой очутился.
Игорь пожал плечами — Пока остаётся ждать.
— Вот так? — то есть голографической оболочкой. — Не весело.
— Большего не могу предложить.
Да чтобы ты пропал! Ладно, не время для паники. Хотя куда там, как раз паниковать то можно.
— Я пока вернусь в игру, попробую поколдовать с интерфейсом, может что и выгорит.
— Давай, — без эмоционально кивнул друг.
Я вернулся в замок, вышел к месту где тренировался.
— Эй! — услышал отчаянный возглас, ко мне приближался Франц.
— Слушай, — он чуть запыхался, — у меня тут какая то проблема с интерфейсом…
— Я тоже не могу выйти, — опередил его вопрос.
Франц замер — Так значит не только у меня такой баг. Неужели у всех?
— Похоже.
Мы замолчали, поднявшийся ветер гнал сорванную листву по арене вымощенной серым камнем. Он оказался прохладным, заставляя неприятно поёживаться. Сколько времени я тут проведу? Вообще который сейчас час? Вызвал интерфейс, строки показывающей время не было. Что за чёрт возьми тут вообще происходит? Внезапно раздался гулкий удар колокола, заставляющий тревожно сжиматься сердце.
Король Герольд требует, чтобы посвящённые рыцари явились в тронный зал. 
В пустом листе заданий появился квест — Призыв короля Герольда. И отказаться от него не представлялось возможным. Я нажал — Принять.
— Наверное, очередной квест на верность Локарнии, такое периодически бывает, — выдвинул предположение Франц. — Нам что, в этой ситуации выполнять его?
Я не знал ответа, так как не понимал, что вообще происходит. Но раз мы застряли тут, в мире где свои законы и порядки, лучше пока следовать им. А там разберёмся.
— Где тут тронный зал? — Франц уставился на меня большими глазами.
Сейчас у нас просто нет другого выхода.

Глава 3. Во имя нового мира

Я молча следовал за Францем, он что-то постоянно бубнил себе под нос, то и дело оглядываясь на меня. Совершенно не слушал его, исподтишка разглядывая происходящее вокруг. Рыцари нестройными рядами шагали в большой зал, проходя длинными коридорами на стенах которых коптя потолок горели факелы. В основном это Нпс, игроки запоздало спешили за ними. Постепенно шум заполнял коридоры замка, топот сотен, какое там, уже тысячи ног, лязг доспехов, гул неспокойных голосов всё это разлеталось во все стороны, заполняя каждую щель свободного пространства.
— Это ещё что за херня? — доносился возмущённый голос с боку. — Куда делся выход?
— Может это типа нового квеста?
— И для этого изменили интерфейс? Да и с какой стати из игры то нельзя выходить?
— Может типа взять квест обязательно, и чтобы выйти, надо пройти его?
— Хрень это какая-то. А если не пройду, не выйду?
— Ну, может типа да.
Этим двум типам явно следует обновить не столько интерфейс, сколько словарный запас.
Рыцарей становилось всё больше, как и возмущённых голосов игроков. Все решительно не понимали происходящего, хором голося о том, что зададут жару админам, растрезвонят на форуме в какое дно скатывается игра. Дуралеи, пусть пока пребывают в благословенном невежестве, точнее в багословенном, усмехнулся своей довольно примитивной шутке. Коридоры сузились, заставляя нас выстраиваться стройными рядами. Теперь мы шагали друг за другом, глядя в затылок впереди идущему. Неожиданно для меня вышли в довольно огромный зал, с величавыми гранитными колоннами, уходящими в разноцветный мозаичный потолок. Широкие светлые витражи окон, также из разноцветного стекла, пол из мрамора, стены отделаны малахитом с серебряными вставками, на самих стенах грандиозные по своей красоте и размеров гобелены. На них изображены славные страницы истории королевства Локарния и не менее славные деяния короля Герольда. А ещё поразило то, что невесть откуда неслась тихая, но воодушевляющая на ратные подвиги музыка. Окинул взглядом передний край рыцарей, сплошь НПС, впрочем, кто как не они воистину обладали глубочайшей преданностью своему королю. Послышался мелодичный хор, с боков, обтекая рыцарей словно вода преграду, показалась вереница людей в чёрных рясах. Головы скрыты капюшонами, на лицах повязки, глаза опущены в пол. На спине и груди каждого вышита четырёх конечная звезда с острыми лучами, каждый держал в руке четырехконечный крест с равными краями. Некоторые несли в руках душистые кадила. По залу расползался запах ладана.
Церковники, без труда определил их статус. Стало быть, тут должен находиться и их предводитель. Они прошли и встали перед рыцарями, повернувшись к нам лицом, при это упорно не поднимая глаз.
— Храмовники, — услышал приглушенный шёпот Франца, — неспроста это.
Так это храмовники, про них совсем недавно поведал Дарий. Это и есть взращённые Церковью маги. Но почему неспроста? Отчего Франц так заволновался.
— Неужели затеивается что-то грандиозное? — мой новоиспечённый приятель размышлял вслух, облегчал задачу. — Храмовников дают рыцарем в качестве подмоги, зачастую в качестве саппорта. Но впервые вижу их в таком количестве.
— То есть дамагами они не могут быть? — решил уточнить для себя.
Франц в который раз за короткое время нашего знакомства удивлённо уставился на меня — Ещё как могут, просто чаще всего их дают именно как саппортов. Поверь, дамаги из них стоящие, разумеется, смотря кто какой магией обладает.
— А игрок может быть храмовником?
Франц поскрёб подбородок — В принципе да, но в условиях игры заранее прописано, что маги в Локарнии не могут свободно распоряжаться своим даром, то есть выбрав такую возможность, автоматически попадаешь под наблюдения Церкви, которая всеми силами заставит подчиниться себе.
— А если не выйдет?
Франц усмехнулся — Ещё как выйдет. Не забывай, магам тут не рады. Люди в Локарнии видят в них источник проблем, иначе с чего к рыцарям такое повышенное уважительное отношение. Согласно летописи Локарнии, семьсот лет назад Гильдия магов решила поработить королевство и развязало войну, гибли тысячи, вдобавок маги прибегли к запрещённому колдовству, некромантии. Да ещё объединились с эльфами из Великого Леса, что автоматически сделало их предателями в глазах людской расы.
— И дай догадаюсь, к эльфам тут относятся неважнецки?
— Это да, — кивком подтвердил мои слова Франц, — хоть сейчас мир между королевствами, напряжение ощущается, недаром в Столицу разрешён вход лишь торговцам да главам гильдий.
Так тот эльф в таверне, Драг вроде бы, торговец? Тогда отчего интересовался квестами?
— В конечном счете, маги проиграли, были перебиты, остатки бежали к побережью Тёплого моря и основали Вольные Города.
— С которыми у Локарнии также не всё славу Богу? — невольно усмехнулся очевидной догадки.
— Именно. Предок короля Герольда одержал ту славную победу, — Франц окинул взглядом гобелены, повествующие о том времени, — считается, что нынешний король обладает частичкой той мощи, бывшей в его предке.
— То есть, это самый могучий Нпс игры? — заключил я.
— По крайне мере в Локарнии уж точно. После поражения магов, люди стали относится к этому дару как к проказе, родители зачастую скрывают, что их дети обладают магией. Но Церковь всё равно находит их и забирает себе навсегда. Они обречены до конца своих дней верно служить Церкви.
— Не королю?
Франц мотнул головой — В том то и фишка, храмовники в прямом подчинении у Главного Инквизитора, но при этом их обязанность беспрекословно выполнять все поручения рыцаря к которому приставлены.
— Даже если я заставлю их танцевать на одной ноге?
— Даже если ты заставишь убить себя, заставишь убить кого угодно, или прикажешь приносить бочонок пива по утру. Более того, знаю ребят, которым доставались храмовники девушки, — на лице Франца промелькнула мечтательная улыбка, — догадываешься об их желаниях?
— Вполне, — так понимаю, при определённых условиях к чёрту мораль и штрафные очки репутации. — Теперь ясно, отчего тут так мало игроков за магов.
— Их тут в самом деле мало. Если решился играть за мага, стопудовое неправильное решение. Жопка будет в мыле, так часто будешь оказываться в дерьмовых ситуациях. Поэтому практически все кто решился играть за мага, сейчас ошиваются в Вольных Городах.
— То есть, можно менять родину?
Франц смотрел на меня уже не изумлённо, а как на дурачка, которому приходится десять раз кряду объяснять одно и тоже.
— Как ты вообще прокачался до своего лвл, совершенно не представляя сути игры? Да ещё с таким ОУП? — ему было отчего недоумевать. — Да, можно сменить родину, но тогда на новом месте придётся зарабатывать репутацию, это уйма довольно трудных квестов. К тому же, тебе необходимо найти того, кто поручиться за тебя. Именно поэтому всякие перебежчики и отщепенцы бегут в Вольные Города, там не надо заморачиваться насчёт репутации, берут всех. Одна проблема, у всех жителей Вольных Городов априори плохая репутация, там знаешь ли много чего позволено.
— Иначе не было бы названия Вольные Города.
Рыцари продолжали прибывать, оглядываясь по сторонам, видел что нас тут скопилось чуть ли не под тысячу. И как все поместились? И запоздало сообразил, что в принципе тронный зал в состоянии вместить сколь угодно много народу, иными словами сколько бы не пришло, для каждого найдется местечко. Иначе и не могло быть, учитывая способность генерирования локаций.
Внезапно шум тысяч голосов стих, взору всех устремились к невесть откуда взявшемуся трону, на котором восседал король Герольд. А он довольно могуч, и знаком мне. Игорь не стал заморачиваться и попросту перенёс образ короля из «Мира Готики». Да, это определённо он. Чёрные волосы едва тронула седина на висках, на нём латы из митрила, на плечах красная меховая накидка, на которой вышиты чёрные ромбы, а воротник из белого пушистого зверя. Король широк в плечах и должен быть высок, хотя так скорее всего и есть. На голове разумеется золотая корона, инкрустированная бриллиантами и парочкой кроваво-красных рубинами. За что ты Игорь платишь своим разрабам, что им лень придумать новый облик короля? Или быть может, он тебе настолько понравился, что решил перенести его в эту игру. Возле него, по праву руку стоял невысокий человечек в сером балахоне. Пожилой мужчина, макушка идеально выбрита, даже сияла под лучами солнца проходящего сквозь разноцветные стёкла. Худощавое лицо, хищный нос крючком, делавшим его походим на коршуна. Глаза маленькие, цепкие, хищно вглядывающиеся в лица перед ним. Вроде тщедушный тип, однако, точка в организме находящаяся пониже спины, инстинктивно подсказывала мне, с ним лучше не связываться. Да, от него исходила угроза, и разумеется, едва сфокусировал на нём взгляд, узнал имя о котором и сам вполне мог догадаться — Торквемада.
Имя: Торквемада. 
Раса: Человек. 
Уровень здоровья:??? 
Статус: Главный Инквизитор, Глава Церкви. 
Что такое? Изумился этому, как так может быть? Впервые в этой игре увидел Нпс без определений. Допустим, такое может быть на финальных боссах во время рейдов, но не в данной ситуации. Ладно, попробуем на другом.
Имя: Герольд Благочестивый. 
Раса: Человек. 
Уровень здоровья:???? 
Базовый урон:???? 
Способности:???? 
Статус: Король Локарнии, защитник окрестных земель и рода людского. 
Да ладно, не верил собственным глазам. Быстро перевёл взгляд на рыцарей, выбирая НПС.
Имя: Локус. 
Класс: Рыцарь. 
Раса: Человек. 
Уровень здоровья: 1000/1000 
Базовый урон: минимальный урон 2500 — максимальный урон 3200 
Дальнейшее для меня не представляло интереса. Стало быть, всё в норме. Но тогда как объяснить ситуацию в королём и инквизитором? Необходимо сообщить об этом Игорю, вполне возможно в игре не просто баг, а вовсю гуляет вирус.
Король поднялся, сделал несколько решительных шагов.
— Мои подданные, мои верные рыцари. В нашем королевстве наступают трудные времена, — зазвучал его сильный голос, но при этом весьма приятный на слух, — Глава Церкви ощутил вторжение тёмных сил в наше благочестивое королевство. Торквемада заявляет о том, что над нами вновь замахнулся меч великой войны, что нас ожидает вторжение чужаков, которое будет страшней войны с магами, едва не погубившими Локарнию. Глава Церкви утверждает, что тёмные силы коварны, они могут принимать облик людей живущих в нашем мире. Сейчас он сам вас всё объяснит, — и король перевёл взгляд на Инквизитора.
Тот склонив голову в знак уважения к королю, выступил вперёд, максимально приблизившись к неподвижно стоящим храмовникам.
— Благочестивые дети мои, — негромко начал он, сцепив ладони между собой и подняв на уровень груди, — в наш мир прорвались исчадия тёмного мира, они в состоянии принимать облик кого угодно, хоть человека, хоть проклятого самими небесами эльфа, и даже да простят меня боги за упоминания их, облик гномов и полуросликов. Но они куда опаснее и коварнее тех существ, — при этих словах лицо Торквемады исказилось гримасой презрения, чувствуется насколько недолюбливает эльфов и прочих не людей Глава Церкви. — Они живут среди нас, принимают наш облик, мы разговариваем с ними, дружим с ними, преломляем хлеб с ними, даже не подозревая насколько темны создания перед нами. Наш мир для них, просто забава, они приходят сюда ради удовлетворения своих тёмных желаний, — голос Инквизитора постепенно начал набирать обороты. — Их желание, их прихоти они услаждают нашей жизнью, убивая нас, насилуя наших женщин, развязывая среди нас вражду. Они в силах повелевать разумами тысяч, сотен тысяч, миллионов. Они приходят и уходят, а наш мир тем временам всё больше погружается в хаос, войны, голос. Они учиняют разврат, удовлетворяя свою похоть, — голос Торквемады уже гремел над под сводами тронного зала вовсю. — Они приходят и уходят, даря себе развлечения и наслаждения, а мы страдаем, ибо такова наша участь, быть беззащитными перед этими тёмными созданиями!
Последний выкрик разлетелся по залу словно ворон зловеще хлопающий крыльями. Только мне показалось, что сейчас Главный Инквизитор говорил об игроках? Хотя если судить по обалдевшему лицу Франца, он также догадался о сути. Добрая треть зала зашепталась, осторожно переглядываясь между собой.
— Но, нашей Церкви удалось схватить одно из этих чудищ, — уже спокойным тоном продолжил Торквемада, — мы пытались воздать ему по заслугам, но чтобы не делали, тварь воскресала из мёртвых, — он дал знак, и из-за колонн выволокли бедолагу закованного в цепи. Они громыхали, пока послушники тащили его по полу. — Смотрите дети мои, он ничем не отличается от нас, — несчастного поставили на колени, вид довольно жалкий. Нельзя определить кто это, рыцарь или ремесленник. На нём изодранная грязная рубаха до пола, тело опоясано железными кольцами, лицо в кровавых подтёках. Что признаться удивило.
Во-первых, как такое вообще могло произойти? Как НПС решились на то, чтобы истязать игрока? И, во-вторых, разве он не может выйти из игры? Точнее разве не мог раньше сделать подобного? Ведь если судить по его измученному виду, над ним довольно долго измывались.
— Кто ты тёмное создание? — суровый тон заставил Торквемады невольно заставил и меня поёжиться.
Кстати, кто это?
Имя: Кабан. 
Класс: Охотник. 
Раса: Человек. 
Уровень здоровья: 35/550 
Гильдия:-- 
Явно тебе не повезло парень, с тобой обошлись как и следует с неудачно выбранным ником. То есть, готовы заколоть при всех. В том что Торквемада именно это и собирается сделать, у меня не вызывало сомнений.
— Кто ты тёмное создание? — повторил вопрос Инквизитор.
— Кабан, — чуть запинаясь выдавил из себя несчастный.
— Твоё настоящее имя? — схватил за взъерошенные волосы парня Инквизитор.
— Антоний! — завопил тот от стальной хватки Инквизитора.
— Откуда ты?
— Я итальянец из города Вероны! — послышались всхлипывания. — Я из другого мира!
Торквемада торжествующим взглядом обвёл притихший зал — Вы слышали дети мои! В королевстве Локарнии под защитой праведного и благочестивого нашего короля Герольда, защитника всех людей, нет города Вероны и нет таких жителей итальянцев! А ведь больше в этом мире нет людских королевств!
Мда, хоть и прокол, но довольно слабоватый, из-за чего цепляться то к парню? И как он вообще у них оказался.
— Храмовники схватили эту мерзость, когда он бесчинствовал в глухой деревушке, вместе с исчадиями называемые эльфами, они перебили всех жителей деревни и надругались над женщинами и даже детьми!
Голос Торквемаду обрёл непререкаемую жёсткость. Рыцари Нпс дружными выкриками выразили вмиг обуявшее их негодование. Что до нас игроков, то мы украдкой переглядывались между собой. Да, такое бывало, и довольно частенько. Во многих играх с погружением в виртуальную реальность предоставлялась возможность подобных выходок, что в общем-то и привлекало определённого склада игроков. Возможностью ощущать себя властелином чужих жизней, пусть и ненастоящий. Были такие, кто намеренно шёл убивать Нпс, причём выбирая в жертвы именно мирных жителей, нападая на деревни. В чём радость для подобных типов? В безнаказанности, ты можешь вырезать сколь угодно много Нпс, слушать их крики о пощаде, мольбы, стоны, и ничего за это не получить. Кроме удовольствия в тёмных закоулках своей испорченной сущности. И ведь никто не видел в этом ничего постыдного, хотя я с неодобрением относился к подобному. Как-то у нас с Игорем разгорелся спор на эту тему, поинтересовался, для чего потакает подобным извращённым капризам?
— Почему? — он развалился в кресле, закинув ногу на ногу и уставился на носок дорогого ботинка. — Для того чтобы они творили бесчинства там, а не в нашем мире. Ты удивишься, как много больных людей в современном обществе. Жизнь стремительно, а главное постоянно меняется, и никто не поспевает за этими изменениями, как не старайся. Ритм такой, что всё мелькает перед твоими глазами, — его рука замельтешила передо мной, — нет возможности остановиться, сосредоточиться только на одном, понять кто ты. Смотришь на человека, вроде взрослый сорокалетний индивидуум, а копнёшь глубже, инфантильный подросток с кучей комплексов из-за нереализованных желаний. А к чему это ведёт в итоге? К проблемам вот тут, — многозначительно ткнул себя пальцем в голову.
— И VR игры дают им возможность реализоваться в том мире?
— Да.
— Но ведь это всё не настоящее, не имеет ценности.
— В самом деле? — Игорь прищурился внимательно разглядывая меня. — А что в нашем мире имеет ценность? И давай сразу договоримся, деньги отбрасываем в сторону, не многие владеют достаточной суммой, чтобы безбедно жить. Вот что важно для тебя?
— Самореализация, — молниеносно ответил я.
— Признание писателя, — понимающе кивнул приятель, — небольшой, но приятный бонус в виде возможности достойно зарабатывать этим. Ты добился, молодец. Но вот, к примеру, у другого мечта быть важной шишкой, а второму подавай гарем, третий хочет бросить всё и умчаться на другой край вселенной. И знаешь, что их всех объединяет?
— Невозможность реализовать мечты.
Игорь прищёлкнул пальцами — Умничка моя. Именно поэтому с появлением VR реальности все эти люди устремились туда. И там, начали осуществлять мечты. И знаешь, что я открыл для себя, чем больше они осуществляют своих желаний, тем больше они хотят. Там, они позволяют себе вытворять такое, отчего в нашем обществе немедленно получили бы осуждение, а по законы долгие годы тюрьмы. И вот порой сижу и думаю, а быть может хорошо, что они живут там? Что с головой уходят в мир, где у них есть возможность утолить свой голод? И иногда мне становится не по себе, когда понимаю, что дай подобным людям волю и власть в нашем мире, они творили бы всё это тут, в реальности. Так что по мне, пусть развлекаются там, в конце концов, тот мир вымышленный, как и существа населяющие его. Вся эта боль не настоящая, так что не чего переживать.
— Ты становишься философом.
— Вовсе нет, я становлюсь прожженным циником.
Инквизитор встал перед Антонием — Мы пытались убить его, и не раз. Но он всегда воскресал. Мы топили его, сжигали его, вздёргивали на дыбе, сажали на кол, но всегда, всегда эта тварь возвращалась в наш мир, и вновь и вновь творила злодеяние. И наконец мы осознали в чём дело, эти тёмные твари приспособили наши алтари для воскрешения. Они осквернили их! — его голос резко набрал громкость, отчего звонким эхом разлетелся над нами. — Они осквернили Церковь! Нечестивцы! — слюна брызнула из его рта. — И мы нашли на него управу! Мы придумали новые заклинания и сковали его, лишив сил. Но убивать не стали, до сего момента, — последние слова прозвучали зловеще. — Ты думал, — Торквемада склонился над беднягой, — не найдём на вас управы, — лицо Антония преисполнилось ужасом. Что такого могли творить с ним, то человек понимая невозможность умереть в игре, мог так перепугаться?
Инквизитор выпрямившись во весь рост, повернулся к залу лицом.
— По моему приказу, в королевстве Локарния разрушены все алтари! Все до последнего, и даже в королевском зале! Отныне у нас нет алтарей! Но они нам и не нужны! Воздавать милость богам нужно душой, сердцем, помыслами и деяниями, а не склоняясь перед мраморными столпами! И сейчас, вы увидите моё деяние во имя Церкви!
Торквемада обернулся к Антонио, жестом подозвал ближайшего храмовника. Тот подойдя к заключённому, двумя руками сдавил игрока за голову, громко принялся читать заклинания. Выглядит это довольно странно и запутано, особенно если учесть охоту Церкви за детьми с магическими способностями. Голос храмовника набирал силу, становился сильнее, твёрже, словно сталь звенела под ударами. И вот вспыхнуло пламя, голову парня охватил огонь, раздался дикий ор, резанувший по барабанным перепонкам, и несчастный упал на пол. Торквемада отступил назад. Мы, игроки, судорожно вцепились взглядами в неподвижное тело. По идее, сейчас оно должно раствориться в воздухе, после чего воскреснуть у ближайшего алтаря. Вот только.… Если Инквизитор не врал, а зачем ему это делать, алтарей больше нет, следовательно…. Тело осталось на полу, от него шёл дым и распространялся неприятный запах жжёного мяса. Воскресить Антония в принципе можно, насколько мне известно, для этого стоит прибегнуть к кристаллу душ, позволяющий игроку поднять павшего товарища. Однако мы так ошалели от происходящего, что никто из нас не рискнул кинуться на помощь Антонио. Торквемада обернулся к нам, на его лице торжество возмездия и справедливости. Храмовник сложил ладони в молитвенный замок.
— Этих тварей можно истребить, следуйте заветам Церкви, будьте благочестивы и ваши силы приумножатся.
— С этого дня, — подал голос король Герольд, — я объявляю войну нечестивцам. Мы защитим королевство и всех людей этого мира.
— Хвала королю! — вскричал Торквемада.
— Хвала королю! — тотчас подхватили рыцари Нпс, в суматохе никто не обратил внимания на то, что немалая часть промолчала.
— На колени перед королём! — вновь вскричал Инквизитор.
Сперва первая шеренга рыцарей встало на одно колено, затем вторая, все мы преклонились перед королём.
— Как такое могло произойти? — слышал едва уловимый шёпот Франца. — Он что, в самом деле умер?
— Это вряд ли, — хотя точного ответа не знал.
— Если нет алтарей, значит нет самой возможности воскреснуть, — донеслось позади нас, — тело не исчезает. Вот только куда он сам отправился?
Вспомнились слова Игоря о загробном мире, и что там весело и шумно.
— Будем надеяться, что с ним всё в порядке, быть может, очухался у себя дома, — постарался добавить в голос уверенности.
— Ну не знаю, — сомневающийся тон справа от меня, — о такой возможности в игре не было речи. Выйти из неё можно только через команду. А сейчас её нет. Что тут вообще происходит? Это что-то новое.
— Может патч вставили, а нас забыли предупредить? — предположил голос сзади.
— Когда запускают патч, всех игроков просят выйти из игры. У них что, был скрытый квест в игре?
— Вряд ли, — засомневался Франц.
— Так что получается, это вообще новая игра?
Не знаю кто задал вопрос, но он остался без ответа.

Глава 4. Мой первый раз

Квест сдан. Обновление задания. 
Интерфейс возник сам по себе, без вызова, и если судить по реакции Франца, не только у меня.
Получен квест: защитить Локарнию. 
Задание: Узнать происходящее в мире. 
— Это что такое? — зашептал голос позади. — Странно, у меня вроде основная линейка квестов пройдена.
— У меня тоже, — зашелестело с разных сторон.
— Думаю, стоит принять его, — не стал отказываться от квеста, нажал принять.
Перед рыцарями стоял Торквемада и зорко следил за нами. От его хищных въедливых глаз никто не может укрыться.
— У вас есть задача, выполняйте её! — громко провозгласил Инквизитор.
Он знает о существовании квестов? Рыцари потянулись к выходу. Что за странное задание, что именно должен узнать? Благо для таких догадливых и проницательных как я, в играх подобного толка всегда есть подсказки. Недолго думая, выбрал функцию — Указать место цели.
Ожидал увидеть стрелку, ведущую в нужном направлении, да только выскочило предупреждение — Цели для этого задания нет.
Чёрт, назовём вещи своими именами, хреново. Но была ещё одна проблема, более серьёзная. Как бы игроки не выдали себя рыцарям Нпс и служителям Церкви.
— Франц, — обратился к нему как давнему приятелю, — думаю, нам стоит оповестить других игроков.
Тот кивнул — Уже сделал это, разослал предупреждение друзьям.
— Только им?
— Ну да, — чуть растерянно заморгал он, понимая, что следовало оповестить как можно больше людей. — Чёрт, ты прав.
— Как сделать так, чтобы тебя услышало как можно больше?
— Проще простого, — Франц проводил взглядом рыцарей НПС, что разбившись по двое, стремительно покидали двор замка, направляясь выполнять поручение. — Через чат разумеется.
Разумеется, удержался, чтобы не хлопнуть себя по лбу. Чат, вот же дубина. Вызвал интерфейс, просто давно не играл, постепенно забывая суть вещей. Чат делился на три категории — Область, Регион и Глобальный. Область это город, Регион королевство, Глобальный должно быть вещал на всю игру. Едва зашёл в него, как на меня обрушился поток информации. Разноцветные сообщения столь стремительно сменяли друг друга, что было бы удивительным, если кто умудрился прочитать слова буквально за секунду пролетающие перед твоими глазами. Вдобавок на разных языках. Тем не менее, вызвал клавиатуру, быстренько набросал предупреждение.
— Внимание опасность, среди Нпс есть те, кто разыскивает игроков, они могут нанести вам вред, — отправил в чат.
В общем-то, это оказалось пустой затеей, мои слова потонули в океане разномастной речи.
— Слушай, может нам стоит покинуть замок? — предложил Франц, боязливо оглядываясь на выходящих из замка храмовников.
Согласен, мельтешить перед ними не стоит.
— Отправляемся в город.
Едва покинули крепостные стены замка, перед глазами возникла карта Столицы. Разработчики не особо парились заморачиваясь с названием главного города королевства, назвав его дёшево и со вкусом — Столица. Как и положено, город большой, богатый и в нём уйма народа, как Нпс, так и игроков. Думаю, в первую очередь предупредить нужно их. А ещё необходимо переговорить с Игорем, и с его отделом, пусть просветят насчёт столь необычных перемен. Выбрав в чате Область, зашёл в него. Сообщения и тут хватало, но про крайне мере они не сменялись столь быстро как в Глобальном.
— Что происходит, почему не могу выйти из игры?
Это главный вопрос, и никто на него не мог дать ответа. А если учесть что сейчас в городе рыцари, ретиво исполняющие наказ Инквизитора по поиску тёмных сущностей, перепуганные игроки станут для них лёгкой добычей. Но вот в чате стали промелькивать сообщения о произошедшем в замке, и о печальной участи Антонии. В это ни кто не мог поверить, однако по мере того как подобных сообщений становилось всё больше, игроки переполошились.
— Как мне выйти? — вот основной вопрос звучавший чаще всех.
Но выхода нет, по крайне мере пока. Поэтому отправив с десятка два сообщений о том, что не стоит выделятся и следует вести себя как обычно, задумался над тем, что стоит делать с квестом. Хотя какие тут могут быть размышления, квест даётся для того, чтобы выполнять его. И словно в подтверждение…
Обновление квеста: Защитить Локарнию. 
Рыцарь Максимук обнаружил разрушенный вход в канализацию. 
Хм, странно, что в игре предали этому значение.
— Слушай Франц, чем именно займёмся?
Тот неопределенно пожал плечами — Признаться, представления не имею. Если честно, предпочёл бы покинуть королевство.
— Бежать? Но ты же сам говорил, что в других местах сложно получить репутацию, чтобы там остаться.
— Я просто собираюсь покинуть Локарнию, быть может в Горах Карда или Великом Лесу удаться выйти из игры, — и призадумавшись добавил. — И уж точно, сейчас там куда безопаснее.
А голова у парня варит, идея дельная, и скорей всего пришла не только ему.
— Как нам покинуть Столицу и желательно побыстрее?
— Только единственным способом, через порталы. К слову, тут неподалёку есть один.
— Идём к нему.
Мы устремились к ближайшему порталу, быть может Франц окажется прав, и интерфейс перезагрузившись во время нашего путешествия, придёт в норму. У меня теплилась эта слабая надежда. Надо было хоть на что-то надеяться.
Разработчики выстроили город на славу, в нём причудливо переплелись готические соборы и скрупулёзно перенесённые из реального мира средневековые домики, из кирпича, радующие глаз ладной глиняной черепицей. Мостовые как и положено вымощены булыжниками, по ним раздавались гулкие удары ног. Или звонкий цокот копыт, когда мимо нас проезжала телега запряжённая парой гнедых лошадей. Покачивающиеся на ветру вывески лавок, вот обувная мастерская, вот дымящийся хлеб. Над небольшими трубами вьётся лёгкий дымок. То тут, то там виднелись уходящие в небо посеребрённые шпили домов знати. И голоса, множество голосов, весёлых, хриплых, зазывающих купить товар, ругающихся во всю мощь. НПС продолжали жить как и прежде, для них ничего необычного не произошло. Нам на глаза попали два рыцаря. Пристально взглянул на них.
Имя: Сердим. НПС. 
Класс: Рыцарь — щитоносец. 
Раса: Человек. 
Уровень здоровья: 3000/3000. 
Уровень прочности: 3000/3000 
Танк стало быть. Хотя об этом можно легко догадаться, на спине довольно широкий белый щит с чёрным крестом. Второй также Нпс, они что-то спрашивали у торговца, лицо которого выглядело растерянным. Присмотрелся к нему.
Имя: Мавроди. 
Класс: Торговец. 
Раса: Человек. 
Уровень здоровья: 500/500. 
Уровень красноречия: 250. 
Уровень обаяния: 250. 
Мавроди явно растерялся, оказавшись в компании представителей закона Локарнии. Я решил задержаться возле него.
— Приветствую вас, — как можно больше добавив почтительности в том, обратился к Сердиму. — В чём дело…, - как к ним обратиться, — лорд Сердим?
Тот чуть почтительно склонил голову — Лорд Мечтатель, мы выполняем наказ Главного Инквизитора, разыскиваем тёмных сущностей, которые могут принимать облик достопочтимых жителей города.
Уж не знаю, предчувствие Сердима столь развито, или просто наудачу подошёл к первому попавшемуся, но угодил в цель. Торговец растеряно глазел на щитоносца, но понял что я игрок, облегчённо выдохнул. Не ведаю Мавроди честный ты человек или прохиндей пользующейся тем, что в игре можно жульничать, но так и быть, сейчас попытаюсь помочь тебе.
— И что именно привлекло вас в нём, что вы решили будто бы тёмная сущность?
И пока рыцари замерли, поскольку искусственный интеллект генерировал нужный ответ, вошёл в чат и обратился к торговцу напрямую.
— Не паникуй, веди себя как обычно, не дай понять Нпс что ты игрок.
— Почему? — молниеносно написал тот ответ.
— Иначе они могут схватить тебя, и вывести из игры.
— Забанят что ли?
Ага, до конца жизни. Но всё-таки выдал необходимые разъяснения — Тебя могут убить.
И пусть Мавроди ничего не написал, его лицо с раскрытым ртом ясно давало понять, насколько тот обескуражен.
— Франц поведай ему произошедшее, — перекинул задачу на компаньона видя как Сердим готов дать ответ.
— Мы просто решили спросить его об этом.
Моё лицо приняло насмешливый вид, такое обычно возникает когда учитель снисходительно исправляет очевидную ошибку ученика — И вы подумали, быть он тёмной сущностью, то дал бы честный ответ?
Сердим нахмурился, явно понимая какую глупость сморозил — Вы правы лорд Мечтатель.
— И ещё, разве Главный Инквизитор Торквемада не поведал нас, чем занимаются тёмные сущности?
— Они нападают на мирных селян.
— Вот именно, — добавил в голос суровую убедительность, — нападают на мирных селян. Как вы думаете, стали бы такие мерзкие твари прикидываться честными торговцами, да ещё в городе, наполненном рыцарями и служителями Церкви?
Последние слова окончательно убедили Сердима и его напарника.
— Вы правы лорд Мечтатель, — он с признательностью глянул на меня, — я чуть было не совершил ошибку. Вижу вашу мудрость и хочу предложить дружбу.
Вам сообщение: Рыцарь-щитоносец Сердим предлагает дружбу. 
Принять? 
Примем, чтобы не привлекать ненужного внимания отказом. К тому же, подобная дружба в игре с Нпс немногого стоит. Вряд ли попаду впросак приняв её. Мой девственно чистый лист — Друзья, пополнился первым именем. Сердим и его товарищ почтительно склонив головы, покинули нас. Услышал облегчённый выдох со стороны торговца.
— Наконец то утопали, я думал хана мне, — Мавроди провёл ладонью по лицу.
— А чего это ты так переполошился? — подозрительно глянул на него.
Лицо спасенного приняло плутовское выражение — Ну, — протянул он, пряча руки в карманы дорогого парчового камзола зелёного цвета и золотистыми пряжками, — так, парочку раз кинул Нпс с квестами.
— С какими квестами?
— С теми, что выдаёт им игра. Тут знаешь ли и Нпс прокачаться могут, обычная история. Парень или девушка из маленькой деревушки приходят в город ради славы и денег. Разумеется, поднимаются с низин, выполняя различные задания. Это придумано для того, что бы составить конкуренцию игрокам, разнообразить мир, и позволить набирать пати, к примеру, из одних Нпс, если тебя ни кто не берёт с собой в данджи.
— Так стало быть, ты Мавроди всё же жулик? — а чутьё Сердима явно на самом высоком уровне, такую рыбину заприметил в толпе.
— Ну, — вновь протянул тот, — есть жулья и покруче меня, по сравнению с которыми я так, малёк.
— Не прибедняйся.
Мавроди дёрнул плечами — Лучше объясните мне, что тут происходит?
— Ты пробовал выйти из игры?
— Ага, и так понимаю, у вас тоже ничего не вышло.
— Ты на редкость сообразительный.
Мавроди смерил меня прохладным взглядом — Давай обойдёмся без дешёвых колкостей. Так что происходит?
— Мы не знаем, — честно признался Франц. — И думается мне, мало кто знает.
— А админы?
— Если они и есть в игре, то скорее всего сейчас ломают голову над этой проблемой.
Мавроди почесал нос — Уверен, ничего страшного в этом нет. Пара тройка часов и проблема будет устранена. Или фирму запустившую игру ждут большие беды.
— Попытаешься засудить их?
— Пока не за что, — как показалось, Мавроди произнёс это с сожалением в голосе, — но хай на форумах подниму, мало не покажется.
— Ты такой будешь не один.
— Это ещё посмотрим, — весело ухмыльнулся Мавроди. — А ладно, проблема то не самая большая, в конце концов, родные увидят как долго залип в Локарнии и просто снимут с меня VR шлем.
А вот этого им делать не стоит. Хотел уже было просветить Мавроди, а заодно и Франца насчёт опасности которую несёт VR шлем владельцу, если тот снимут с него, но остановился. У чему им эта информация? И главное, она совершенно бесполезна, так как связаться с внешним миром у них нет возможности. Она есть у меня, и ещё у девятерых, кто пребывает в VR капсулах. Узнай они про опасность стать овощем, то могли попросту удариться в панику. А этого сейчас ненужно.
— Ладно, мы уходим, у нас дела, а ты, постарайся больше не лезть на рожон.
— Угу, — хмыкнул торговец, всем своим видом говоря, поучи ещё меня.
А я оказался прав, по всей видимости, в игре вовсю процветает чёрный рынок, торгующий втихаря ценными вещами.
Обновление квеста: Максимук обнаружил в канализации останки мёртвых горожан. 
А тот тип времени даром не теряет, в отличие от нас.
— Пошли к порталу.
***
Ещё на подходе к нему увидели громадную толпу, она скучилась возле одного места и гудела как растревоженный пчелиный улей.
— В чём это дело?
— Портал не работает, — бросила невысокая миловидная девушка с чёрными волосами собранные в тугой конский хвост. На ней кожане доспехи с бронзовыми заклёпками. Присмотрелся к ней.
Имя: Грация. 
Класс: Строитель. 
Раса: Полурослик. 
Уровень жизни: 800/800. 
Уровень выносливости:1000/1000. 
Гильдия: Огни Карда. 
Полурослик значит, она такая не одна. Тут ещё эльфы, парочка гномов, а также полно людей из других мест. Все они удивлённо толпились вокруг портала, не понимая происходящего. Портал не работал. И если судить по выражению глаз Франца, для него это также оказалось в диковинку.
— Что не так? — ох, до чего глупый же вопрос задал.
— Он не сияет, — пробормотал мой компаньон, — не сияет.
И это воистину так. Портал представлял из себя арку, просто причудливо выгнутую арку из разноцветного камня. Должно быть они ярко светились и переливались всевозможными цветами, когда портал был исправен.
— И что нам теперь делать? — задалась вопросом Грация. — Чувствую, отсюда надо рвать когти, а то эти рыцари чего-то затеяли, — и посмотрев на меня, чуть сменив тон добавила. — Ты же понимаешь, что имела в виду Нпс.
Я кивнул
— А если отправиться пешком?
Поднялся столь рассерженный гул голосов, словно все разом обиделись на меня за неудачную шутку.
— Пешком, до Хориниса, согласно правилам игры, три дня пути реального времени, — резко произнёс мужчина в кольчуге, из-за его спины выглядывал длинный лук. На голове острая шапочка с воткнутым в неё гусиным пером.
Имя: Робин. 
Класс: Следопыт-охотник. 
Раса: Человек. 
Уровень жизни: 620/620. 
Гильдия: Вороны Хориниса. 
Кажется, уже видел подобное название, ах да, в таверне у эльфа. Он сказал три дня пути?
— Неужели мир игра такой огромный? — невольно вырвалось у меня.
Робин удивлённо уставился в мою сторону — Ты больной? — оценивающе прищурился. — Прокачен по самое не могу, а такую чушь несёшь. Игра не обладает такими размерами, но если тебе вздумается идти пешком до локации, скажем в Вольных Городах или в Горах Карда, то путь в любую сторону займёт три дня реального времени. Это задумывалось для того, чтобы придать ощущения объёмности мира.
— Но ведь пешком дойти всё же можно? — решил уточнить для себя.
— Так то да, — кивнула Грация, — да только не каждый на такое решиться. Во-первых, это всё же три дня реального времени, во-вторых, игра генерирует выпадения происшествий. То есть ты можешь добраться до цели без приключений, а быть может тебя прирежут разбойники или раздерут на клочья дикие звери. А это не только неприятно, но и грозит потерей имущества и снижением навыков. В такие путешествия отправляются лишь хадкордные геймеры, для которых игра, это часть их жизни.
Никогда не принадлежал к подобным типам, для меня игра просто приятное времяпрепровождение, когда можно полюбоваться волшебным миром, попутно поохотившись на дракона. Или чтобы полюбоваться воистину сказочными яркими пейзажами. Теперь всё что оставалось, это горестно выдохнуть. За меня это сделал Франц.
— Давай сообщим об этом, быть может, в замке найдут способ исправить ситуацию, — мрачно предложил я, и едва сделал это, как квест вновь обновился.
Квест: Спасти Локарнию. 
Рыцарь Мечтатель обнаружил, что порталы более не работают. 
Обновление задания: Узнать в чём дело. 
И тут я взорвался. Что за бред? Как мне узнать, в чём дело? Откуда начинать поиски?
— В чём дело? — гнев закипал. — Как вариант, порталы перестали работать после того, как Главный Инквизитор Торквемада приказал разрушить все алтари. Был нарушен баланс в мироздании, из-за чего магия подпитывающая порталы иссякла! — это я выпалил в запальчивости, глядя на то, как обновилось задание.
Квест: Спасти Локарнию. 
Квест сдан. 
Очки репутации: Король Герольд +10; Церковь +1. 
Раздался удар колокола, возвещающий о том, что квест принят игрой. Больше всех в этом момент обалдел я. Тупо палился на лист с заданиями, ещё с трудом соображая, что такое произошло.
Похоже, я выполнил свой первый квест в игре. С почином меня, так сказать. Очки репутации, в интерфейсе, там где отражались достижения игрока, появилась новая строка, показывающая две шкалы. Одна отображала репутацию, которую игрок заслуживает у короля, вторая принадлежала Церкви.
— Франц, зайти в Достижения, и скажи мне, раньше такое было?
Франц выполнив мою просьбу, в который раз за день сильно удивился — Нет, впервые вижу. Когда его успели обновить?
— Не знаю что происходит, но похоже мы застряли в Локарнии, — Робин был угрюм, недобро оглядывался по сторонам. — Лучше бы разрабам поторопиться и исправить косяки, у меня нет желания задерживаться тут, особенно если учесть, что сейчас нет возможности выйти из игры.
— Тогда, быть можем, доберёмся пешком? — предложила Грация.
Нестройный гул голосов невнятно ответил на её предложение.
— Пешком говоришь? — процедил хмурый небритый мужик подпоясанный широким кушаком за котором был топор. — Хлопотно, да и бессмысленно. Думаю, через пару часов баг уберут, и что тогда, топать обратно к порталу? Лучше переждём тут, да и чего страшного может случиться?
Многие в толпе закивали, поддерживая его предложение. Так, пора уединиться для встречи со старым другом, и единственное подходящее место для этого, это укромный уголок Дария. Оставив Франца возле портала, тот всерьёз размышлял над тем, не отправиться ли пешком до другой локации, предварительно поместив его в Друзья, отправился к старому алхимику.

Глава 5. Западня

Хорошо заранее оставил маркер на карте, иначе не смог бы отыскать лабораторию Дария среди мрачных хитросплетённых коридоров замка. Навигация уверенно вела по извилистым проходам, и мои шаги единственное, что нарушало тишину в них. В итоге упёрся в тяжёлую дубовую дверь, обитую полосами железа, на которых выдавлены причудливые орнаменты. Кстати, разве они тут раньше были? Напряг память, вроде нет. Или, скорее всего не обратил внимания. И в самом деле, что в них такого может быть важного? На всякий случай присмотрелся. Силуэты при тусклом свете горящих факелов не особо разборчивы, но всё же узнаваемы. Люди в доспехах, четырёхконечные звезды, вроде как гоблины и эльфы и над всем этим раскинулись лучи солнца. Хм, определённо когда выходили отсюда, не видел этого. Или всё же…. А ладно, не стоит настолько забивать голову всякой ерундой, у меня проблемы куда весомей.
Толкнул дверь, петли приятно скрипнули, за столом сгорбленная фигура в синем кафтане. Дарий настолько углубился в свои исследования, ни на что не обращал внимание.
— Дарий, — позвал его.
Старик вздрогнул, повернулся ко мне — Лорд Мечтатель? — казался удивлённым. — Вы ещё тут?
— А где мне быть? — прошёл в лабораторию и сел на массивный деревянный стул. Как хорошо, с наслаждением протянул ноги, они буквально гудели от многочасовой ходьбы. Хах, Игорь не обманул, мозг воспринимает то, что ему показывают. Ведь сейчас нахожусь в VR капсуле абсолютно без движения, но тут по городу намотал немало километров, отчего мозг решил, что моё тело изнывает от усталости. И впрямь, каждая клеточка, каждая жила, и каждый мускул буквально вопили об отдыхе. — Почему ты удивлён?
— Просто думал, что вы покинете меня на время, как это делал лорд Большая Шишка.
— А куда мне отправиться? — сейчас и в самом деле некуда.
Дарий призадумался, пригладил бороду, в его глазах туманный проблеск — Порой мне казалось, что вы куда-то исчезаете, словно….
Словно что Дарий? — Договаривай, — потребовал от него.
— Словно можете жить в другом мире, — неуверенно закончил он.
Безусловно алхимик прав в своих догадках, напрягало лишь одно, откуда взялись такие мысли? Или быть может, Нпс знали, что среди них есть игроки? Тогда с чего Торквемада устроил спектакль с публичной казнью Кабана? Нет, похоже что не знают, и даже не догадываются. Кстати, о Кабане и его смерти.
— Дарий, а куда отправляется душа человека после его смерти?
Алхимик недоверчиво глянул на меня — Довольно странно слышать подобное от посвящённого рыцаря короля, служителя Церкви. Лорд Мечтатель, вы меня удивляете.
— Просто ответь, — сдалось мне твоё удивление.
Дарий повернулся к алхимическому столу, в широких чашах сушёные травы, в колбах вытяжки и всевозможные зелья. Взяв деревянную миску с чуть обломанным краем, принялся давить травы в порошок.
— Всё зависит от деяний умершего. Если соблюдал правила Церкви и не имел прегрешений, то разумеется его дух отправляется в мир Вечного Света, а если нет, то в мир Вечной Тьмы.
— Как всё просто, — и довольно банально, в принципе это можно сказать обо всех религиях. Главное условия для попадания в рай, соблюдай правила. У каждой веры они свои, но принцип тот же.
— Не совсем, — Дарий пересыпал порошок жёлтого цвета в закопченную мензурку, — совершил ли умерший достойные деяния, определяет Церковь, — подошёл к шкафу и взял с полки плотно закупоренный глиняный кувшин.
— И как она это делает?
— Церковь следит за поступком жителей Локарнии, и всех их дела, она запоминает.
— То есть? — напрягся, кое-что встревожило меня.
— Правильные дела Церковь отмечает, — Дарий открыл кувшин, по лаборатории мгновенно распространился резкий запах, весьма приятный. Он залил порошок розовой жидкостью, затем закрыв кувшин, пару раз встряхнул мензурку.
Вызвал интерфейс.
Очки репутации. 
Король Герольд + 10 
Церковь + 1 
А ведь эта шкала прогресса появилась после того, как случился баг с выходом из игры. И сразу же произошла казнь Кабана, и задание от Церкви. Значит, по лору игры, если правильно понимал, для того чтобы получить достойную жизнь после смерти, необходимо иметь на то разрешение Церкви, то есть считай самого Торквемады. Дела, невольно присвистнул, разве такое может быть.
— В чём дело лорд Мечтатель? — Дарий поставил мензурку на слабый огонь.
В чём дело? Просто кое-что нужно проверить.
— Дарий, а всегда было так? Что Церковь решала, кто достоит Вечного Света, а кто нет?
Дарий медленно повернул голову в мою сторону, в его карих глазах промелькнуло непонимания вопроса — Да.
А вот и нет, но Дарий не знал этого. Он не замечает перемен в игре, они повлияли на него, потому что алхимик является её частью, прописанным кодом, что меняется вместе со всей программой. Стало быть, правила могут претерпевать изменения по ходу дела. Это плохо, весьма плохо. А если учесть особенности игры. Игорь говорил про невообразимое количество вариантов генерации, то есть предугадать как игра может измениться, как и то что на неё может повлиять, становиться невозможным. Как на всё это отреагирует Игорь? Пора бы с ним поговорить.
— Дарий, у тебя есть угол для меня? — не хотелось снимать комнату в таверне, предпочитаю лишний раз не светиться.
— Вы можете воспользоваться местом вашего друга, лорда Большой Шишки.
— Он жил здесь?
— Постоянно, как и вы, многим не доверял, — алхимик кивков указал на дверь в стене среди неровной кладки тёмного от копоти кирпича.
Хорошо, но сперва необходимо проверить одну мелочь. Поднялся, и направился в сторону коридора утопающего в полумраке, именно из него я и вышел в этот мир. Я хотел проверить убеждения Главного Инквизитора о том, что в королевстве разрушены все алтари. Может это и так, но один остался и сейчас я смотрел на него. Белый мраморный пьедестал остался на своём месте в окружении мерцающей ауры. Игорь и тут себе сделал поблажку. Вернулся в лабораторию, Дарий занимался своими исследованиями, совершенно не обращая на меня внимания. В мензурке булькало варево, распространяя мятный запах. Отчего о себе напомнило чувство голода. Весьма некстати.
Комната просторная и простая. Всё убранство, кровать с матрасом набитой соломой, если судить по запаху, сундук с потёртой крышкой, ясно что для личных вещей, которые не помещаются в инвентаре, и всё. Через маленькое оконце под самым потолком, пробивались робкие лучи солнца, отбрасывая на пол тень от толстых прутьев на окне. Ради любопытства заглянул в сундук, не густо. Какая-то карта, пару свитков, несколько кусков руды и оловянная фляга. Игорь вообще играл? Инвентарь пуст, кладовая чиста. Хотя, имея неограниченный запас золота. А что на него купить можно? Как правило, в играх подобного рода помимо золота, есть ещё и игровая валюта, имеющая куда более значительный вес. Именно на неё и приобретаются основные плюшки. Ладно, сейчас не это должно меня интересовать.
— Интерфейс, — и нажал на Реал.
***
Первое что увидел, ночной город. Иллюминация уже светилась вовсю, превращая мегаполис в ярко сияющую галактику посреди тёмного пространства. Никогда не любил огни ночного города, есть в них что-то противоестественное. Но сейчас многое бы отдал, чтобы прогуляться под светом фонарей где-нибудь на оживлённом проспекте, когда вокруг толпа людей ищущих место перекусить и себя показать. Ранее избегал подобных сборищ, но когда вырвусь из сказочного мира, первым делом отправлюсь на подобную прогулку.
Игорь сидел в кресле, голова упёрлась в руки, весь его вид красноречиво показывал то, как хреновы дела.
— Игорь, — позвал друга.
Тот медленно поднял голову, по его убитому взгляду понял, дела не хреновы, они просто х…
— Говори, — потребовал от него.
— Нечего сказать, — хмуро выдавил он из себя.
— Совсем?
Игорь поднялся, его ноги подкосились было, но затем приобрели твёрдую походку.
— Мы не знаем и не представляем, что происходит, единственное наше объяснение, этого не может быть.
— Паршивое объяснение, если учесть случившееся.
— Дела вообще идут паршиво, — Игорь подкатил кресло к столу, остановил напротив меня, сел в него. — На данный момент тысяча сто семнадцать человек находятся в состоянии комы. Это те, с кого родные решили снять VR шлемы, — его глаза устремились в никуда, — мы разослали предупреждения, чтобы больше подобного не произошло.
— Что предпринимает твоя команда разработчиков? — мне стоило немалых усилий спокойно общаться с ним. Так и хотелось сорваться на крик, требовать, чтобы он вытащил меня отсюда.
— Они пытаются проникнуть в игру, — Игорь провёл ладонью по лицу, словно пытался сбросить тягостное состояние, — и у них ни черта не получается. VR капсулы админов не могут сделать этого, они как будто натыкаются на стену. Мир, он…, - друг пожал плечами, — отвергает их.
— Потому что изменился.
— Чего? — недоуменно уставился в мою сторону.
— Мир игры меняется Игорь, похоже, твоя хвалёная система генерации прекрасно работает, — добавил как можно больше желчи в голос. Жаль нельзя выплюнуть ему это в лицо.
— Меняется? Как?
— Ты не в курсе? Твои админы в игре не довели до сведения о проделке Торквемады?
— Слушай! — резко вскочил Игорь. — Говори конкретней! Админы совсем в других локациях, единственный кто в Локарнии имеет возможность выходить на связь, это ты.
Вот значит как, уж не знаю, можно ли считать это бонусом.
— Главный Инквизитор в присутствии рыцарей и короля Герольда казнил одного игрока под ником Кабан, в миру Антоний из города Верона Италия.
— Что значит, казнил? — уставился Игорь на мою голографическую проекцию.
— Этот Антоний запятнал себя тем, что развлекался, убивая и насилуя местных жителей, был пойман, и видимо не раз. Как и не раз ему выносили смертный приговор.
— Пока всё идёт нормально, Церковь в Локарнии и в самом деле за такое преследует.
— В итоге не знаю как, но храмовникам удалось придумать заклинание, которое сковало возможности Кабана и тем самым пленить его.
— Он мог выйти из игры, — и осёкся. — Или… просто не успел?
— В том то и дело Игорь, они продержали его не один час, а то и день. Уровень здоровья у него был мал, по всей видимости, Торквемада догадался о том, что если игрок умрёт, то обязательно воскреснет.
— Хм, — протянул Игорь, — в принципе, учитывая высокий уровень искусственного интеллекта и постоянную комбинацию генерирования всевозможных ситуаций, Нпс могли додуматься до подобного. Но чтобы сообразить не убивать персонажа, а поддерживать низкий уровень здоровья, — приятель явно шокирован услышанным.
— Тогда как отреагируешь на то, что по приказу Торквемады были разрушены все алтари в Локарнии.
— Все? Даже…, - хоть он не договорил, прекрасно понял, к чему клонит.
— Кроме того, что ты припас персонально для нас. Так понимаю, за его участь можно не беспокоиться.
— Верно, — кивнул Игорь, — он действует только на троих.
— Троих? — настала моя очередь удивляться его словам. — Кто третий?
— Дарий.
Точно, я лопух. Алхимик всегда на особом счету в нашей компании, в любом из придуманных миров.
— И затем Торквемада убил Кабана, он же Антоний, — закончил повествование.
— Как убил?
— Применил заклинание, храмовник буквально сжёг бедолагу заживо, тот орал так, словно испытывал настоящую боль. Ты же утверждал, что в случае смертельного урона, все ощущения тотчас блокируются. Но по крику Антонио так не скажешь, уж очень натурально вопил.
— И он умер? — уточнил Игорь.
— Да.
— И воскреснуть не может, — Игорь быстро заходил передо мной. — Антоний из Вероны значит? Необходимо связаться с техническим отделом, узнать как он там.
— Надеешься, что выжил?
— И на то, что вполне возможно сумел покинуть игру. Если это ему удалось, то тогда как вариант можно будет рассматривать.
— Чтобы покинуть Локарнию, придётся умереть?
Игорь остановился — Это лишь предположение, и весьма слабая надежда. Что ещё скажешь?
— В игре произошли изменения в интерфейсе и в лоре.
— Какого рода? — тон Игоря стал деловым, у него появились первые зацепки и он тут же включил босса. Что мне не понравилось.
— Очки репутации, теперь они определяют отношение к тебе со стороны короля и Церкви. И что самое интересное, высокая репутация в Церкви позволяет тебе после смерти попасть в лучший мир.
— Это как?
— Это просто, чем больше очков репутации, тем лучше.
— Но такого в игре не было, — категорично затряс головой Игорь, — откуда взялось?
— Дарий считает, что так было всегда.
— Вот значит как, — медленно произнёс Игорь, сел в кресло, скрыл лицо в ладонях. Я же перевёл взгляд на ночной город, как он хорош. Улицы полны движения, шума и нескончаемой суматохи.
— Это необходимо сообщить разработчикам, всё что ты мне рассказал, возможно лишь при полномасштабном вмешательстве в исходный код игры, но ведь никто не мог взять и переписать её за пару часов.
— Может происки конкурентов?
— Испоганить репутацию? — по лицу Игоря видны его мучительные раздумья. — Такое вполне могло бы быть, вот только провернуть нечто подобное довольно сложно, а в моём случае уверенно могу сообщить, попросту невозможно.
— Неужели? — усмехнулся над его излишней самоуверенностью. — А как насчёт тогда пиратских патчей? Из тех, что устанавливают охотники за вещами?
В «Мире Готики» Игорь столкнулся с тем, что нашлись умельцы создающие программы способные обходить систему охраны игры и воровать у других игроков вещи, чтобы затем продать на аукционе. Эти патчи хоть и не имели глобального влияния на игру, тем не менее имели мест быть.
— Нет, — упрямо мотнул головой Игорь, — сейчас мы говорим о совершенно разных случаях. И к тому же представь такое, вдруг затем выплывет имя фирмы устроившей подобную шутку? Тем самым она похоронит себя, ведь речь идёт не только о недобросовестной конкуренции, но и о человеческих жизнях. Чтобы пойти на такое, нужно быть совершенно отбитым на голову, или любить деньги до неприличия. Нет, это всё не то. Тут речь идёт о том, что было непосредственное вмешательство в саму систему, иначе с чего ей выдавать такие баги? Интерфейс, изменение истории, порталы не работают?
— Откуда ты это знаешь? — я ему об этом ещё не говорил.
— Админы из других локаций сообщили. У них кстати с точками сохранения и возрождения всё нормально. Только в Локарнии эта проблема.
— Так что будем делать дальше?
Игорь пожал плечами — Не знаю Жэка. Не знаю что делать. Потом, ты дашь мне в морду, хочешь с ноги, хочешь с разбега, укрываться не буду.
— Ловлю на слове, — угрюмо выдавил из себя. — Я о том, как мне поступать? Чертовски устал, охота спать.
— Так спи, кровать видел?
— Да, — мне казалось бредовой сама мысль, что смогу выспаться, находясь в виртуальном мире. — Это сработает?
Игорь слабо улыбнулся и постучал пальцем по лбу — Все дело в нём. Как уже говорил, мозг воспринимает только то, что ему показывают.
— А как насчёт голода? Мозг может и живёт по своим правилам, а вот организм не проведёшь.
— Это да, — вмиг нахмурился Игорь, — я решу эту ситуацию. Пока отдыхай Евгений, набирайся сил, кто знает, для чего они могут тебе понадобиться.
— Сплюнь.
Игорь тотчас смачно харкнул через левое плечо — Сойдёт?
— Вполне.
— И ещё, я сообщу админам застрявшим в игре о тебе, так что не удивляйся, если увидишь незнакомый ник идущий на контакт.
— Может, заранее сообщишь мне их имена?
— Я просто не помню, — признался Игорь. — Они сами подадут голос.
— Хорошо.
И вот вновь в привычном уже, усмехнулся, мире. Глянул на кровать, неужели сработает? Мысль настойчиво обжигала меня, пугая тем, что могу застрять на длительное время.
В самом деле, как долго пробуду тут? Мне не хочется оказаться в числе тех, за кем может прийти Церковь. Торквемада внушал опасения, и довольно серьёзные. С другой стороны, неизвестно куда могут завести изменения в игре, отчего пришёл к выводу, лучше всего избрать тактику пескаря, то есть попросту забиться в нору и лишний раз не высовываться. Да, лучше я тупо отсижусь в лаборатории Дария, вполне себе приличная компания. Из всего мира только Дарий внушал мне доверие. Хотя, похоже изменения произошли и в нём, во всяком случае эти разговоры и домыслы о том, что мы приходим из другого мира не просто так посетили его голову.
Ха, усмехнулся над собой, я размышляю о поведении алхимика как о человеке, хотя он всего лишь программа, состоящая из единиц и нулей. Хотя именно точно такая же программа поджарила игрока. Всё же их стоит реально опасаться. В первую очередь думать о себе, согласен это поведение труса, но я никогда и не был храбрецом. А ещё, стоит досконально изучить историю этого мира, на всякий случай, а заодно как следует покопаться в собственных умениях. Да, я собираюсь не высовываться, но ведь неприятности не будут интересоваться моим мнением, они просто придут за мной.
Подошёл к кровати, присел на неё, так себе перина, можно было бы и помягче. Глаза буквально слипались, так хотелось спать. Интересно, а доспехи снимать нужно? Впрочем, к черту всё это. Растянулся на кровати, глаза закрылись сами собой, и тут же возникла надпись.
Сон: укажите время. 
Время на выбор, можно от часа, до суток. Или как в моём случае…
Сон: до утра. 
Сознание тотчас провалилось в спасительную пустоту.

Глава 6 Играй чтобы жить

Открыл глаза, надо мной сводчатый потолок, лучи солнца едва проглядывают внутрь, слышен тихий треск горящего факела. Так стало быть всё это не сон.
Время: вы проспали до утра. 
Коротки и лаконично. Кстати о времени, мысленно вызвал строку, так и есть, она не вернулась на место. Поднялся, тело за ночь, точнее за время сна, отдохнуло и приобрело бодрость, от той адской усталости накануне не и осталось и следа. Очевидное преимущество сна в VR мире, нет необходимости принимать водные процедуры, даже неприятный запах изо рта отсутствует. Это в плюс для мира кичащегося своей реалистичностью или в минус?
В лаборатории Дарий уже за алхимическим столом, повернулся на скрип двери — Как спалось лорд Мечтатель?
— Как в лучших домах аристократии.
Дарий понимающе кивнул — Думается мне, вам лучше знать, куда уж такому старику как я, который всю жизнь провёл в изучении заклятий и прочего. Мы алхимики довольствуемся малым, коркой хлеба, чтобы утолить голод, глотком простой воды, чтобы не испытывать жажды. А простая земля зачастую заменят кровать.
— Дарий прекрати прибедняться, — слабо зевнул на высокопарные слова, — иначе как такой могучий маг оказался в подобном месте?
— Лорд Большая Шишка привёл меня сюда.
— А у тебя был выбор?
— Великий Лес, если бы была возможность, предпочёл бы жить там.
— Почему? — стало интересно, у Дария, как у Нпс, оказывается есть предпочтения.
— В Великом Лесу народ в большей степени чист душой, они предпочитают сохранять единство с Природой, и ценят знания магии и алхимии не так как люди в королевстве Локарнии, жители в Вольных Городах или гномы в Горах Карда. Для всех них магия, в первую очередь возможность разрушения и обогащения, что претит мне.
Вот значит как, а Дарий оказывается, имеет характер, и весьма миролюбивый. В прошлых играх мы использовали его и как саппорта, и как дамага. Игорь наделял мага весьма мощными заклятиями, способные с одного раза испепелить врага самого высокого ранга. Сейчас алхимику явно по душе возиться в лаборатории, создавая зелья.
— Так почему тебе не отправиться в Великий Лес?
Дарий призадумался — Сам не понимаю, что держит меня в этом месте, но я не могу просто так взять и уйти. К тому же, маги по городу в одиночку не ходят, а теперь, когда не работают порталы, отправляться в дальний путь весьма опасно для такого старика.
Ох Дарий, не прибедняйся ты так, уверен, кто-кто, а ты без проблем достигнешь Великого Леса. Куда любопытней другое, отчего не можешь покинуть королевство? Сфокусировал взгляд на нём.
Имя: Дарий. 
Класс: Маг-алхимик. 
Раса: Человек. 
Уровень жизни:???? 
Уровень маны:???? 
Статус:???? 
Последнее удивило больше всего, как понимать, статус неизвестен? Скорее всего, Дарий закреплён за этим местом, но вот каким образом? Понимаю, если бы речь шла о предмете, те могут иметь привязку к учётной записи игрока. Такой предмет порой и продать невозможно, остаётся таскать с собой или попросту выкинуть, тем самым уничтожив его. Надо будет поинтересоваться у Игоря. Кстати, о человеке загнавшего меня в очередную неприятность. Я вернулся в комнату, не хотел выходить в реальный мир при алхимике.
— Привет, — в комнате помимо Игоря ещё два человека. Парень в модных очках, при развитых медицинских технологиях операции по коррекции зрения стали обыденностью, очки носили чудики думающие что это подчёркивает их индивидуальность. Второй чуть постарше его, бритый наголо, с татуировками на руках выглядывающие из-под коротких рукавов футболки.
— Как спалось Евгений? — бодро отреагировал на моё появление Игорь, даже затрепетала надежда, может всё хорошо?
— На удивление отлично. Чем порадуешь?
Игорь вмиг переменился в лице, твою то мать. Ясно, дела ни как не продвинулись.
— Пока нечем, вот эти ребята, — он звучно хлопнул их по спинам, — хотят у тебя кое-что спросить.
— Неужели, хотелось бы надеяться, что обоюдные наши вопросы будут удовлетворены.
Парень с татуировками кисло улыбнулся — Сразу предупреждаю Евгений, ничем обрадовать не могу. Наш отдел сутки шерстил по всему, что только можно, но мы так и не разобрались в причине, по которой игроки не могут выйти.
— Я настаиваю на том, что кто-то изменил исходный код игры, — вмешался очкарик.
— Влад это уже все поняли, не ясно кто и как мог это сделать, — осадил пыл сотрудника Игорь. — Андрей.
— Евгений, вы не могли бы ещё раз рассказать мне то, что произошло с игроком под ником Кабан.
— А разве Игорь не поведал вам ту историю?
— Своими словами, может что и упустил, — извиняющимся тоном произнёс приятель.
Ладно, чёрт с ними. Ещё раз поведал про несчастного и про заявления Торквемады, эти двое слушали меня с весьма сосредоточенным видом, как прилежные ученики на уроке.
— Непонятно, как Инквизитор додумался до такого, — потёр лоб Андрей, — хорошо, заклинания можно скомбинировать, в конце концов, это вписывается в возможность генерации случайных возможностей. Но вот разрушить алтари…, словно ему кто-то подсказал сделать подобное.
— Насколько понял я, они убивали Антонио несколько раз, и случайным образом увидели, как тот воскрес.
Андрей и Влад переглянулись.
— То есть, выходит то, что искусственный интеллект сумел самостоятельно сделать вывод и подсказать нужное решение? Хм, — протянул Андрей машинально почёсывая руку с изображением дракона, — это интересно, в других обстоятельствах назвал бы прорывом.
— И это стало причиной изменения лора игры, — Влад поправил очки, они сползали ему на кончик носа. — Вот только последнее и вовсе удивительно, как история может меняться, точнее она даже не меняется, а подстраивается под изменения.
— Да, — кивнул Андрей, — и это наша главная проблема.
А моя главная проблема в том, что эти двое мусолят тему, до которой я допёр без их разъяснений. Бесполезные кожаные ублюдки.
— Что там с Антонио, вы нашли его?
— Да, — ответил Игорь, — он в странном состоянии.
— То есть?
— Итальянские врачи говорят он словно в коме, но эта не она. Больше походит на летаргический сон, и когда и как из него выйдет, неизвестно и непонятно.
От данной вести легче мне не стало, но хоть не умер.
— А как насчёт меня?
— То есть?
— Если вы представления не имеете, как вытащить меня отсюда, то если не игра прикончит, то я попросту умру с голода.
— Ах это, — Игорь судорожно перевёл дыхание, — мы нашли выход, причём для всех.
— И какой он?
Друг чуть заметно кивнул головой, указывая в сторону. Повернулся на кивок, VR капсула стояла открытой, возле неё штатив с капельницей, трубка подходила к капсуле и по всей видимости вела к моей руке.
— У меня скверное чувство юмора Жэка, не обессудь, но приятного аппетита, — угрюмая усмешка вырвалась из Игоря, сукин он сын. С каким бы удовольствием воткнул бы в задницу ему эту иглу.
С другой стороны, опасения всё же сняты.
— Можешь ещё подвести с вином, чтобы веселее было.
— Обсужу с врачами, если позволят, сделаю, — мигом ответил он.
— А как с остальными пятьдесят тысячами?
— «Сагби» оплатила установку капельниц искусственного кормления для всех, на неделю.
— Надеешься через неделю вытащить нас отсюда?
— Если нет, продлим банкет, — заверил меня Игорь. Конечно продлишь, куда денешься. — В общем, Евгений не переживай, я сумею позаботиться о твоём теле, пока ты пребываешь в другом мире. И даю гарантию, никто не воспользуется твоей беспомощностью.
Мне вот не до шуток в стиле чёрного юмора.
— Евгений, — обратился ко мне Андрей, — у нас есть к вам просьба, оповещайте при дальнейших изменениях в игре.
— У вас для этого есть админы, которые также застряли там, — хотелось добавить, катись на хрен.
— Они застряли в своих локациях, и собирают информацию в них. К тому же, тут татуированный словно якудза сотрудник замялся, — двое обладателей VR капсул не выходят на связь, тела в бессознательном состоянии. Нам нужна любая информация об изменениях в игре, вот от этого зависят жизни тысяч людей, — ловко завернул в конце, давая тем самым понять, если буду артачиться или пошлю его, то могу невольно взять на грех на душу.
— Ладно, помогу чем смогу, — в конце концов это и для меня важно.
— Ты можешь делать это, отправляя сообщения в Реал, по чату, — просветил Влад.
— Так можно?
— Да, — кивнул Игорь.
— Хорошо.
— Удачи, — едва успели трое попрощаться со мной.
У меня не было желания разговаривать с ними дальше, видел в этом лишь пустую трату времени, сейчас они явно не чем не могли мне помочь, да и что-то подсказывало, делиться информацией также не намерены.
Вернулся в лабораторию, Дарий продолжал свои эксперименты над травами, создавая зелья. Значит, мне необходимо узнать как можно больше от этом мире, чтобы понимать какие изменения происходят в нём.
— Дарий, в замке есть библиотека?
— Разумеется, — не отрываясь от занятий ответил алхимик.
— Как мне туда попасть?
— Вы можете посмотреть по карте.
Ах ты чёрт, и в самом деле, у меня же есть карта области. Интерфейс, пройти в библиотеку, установил маркер. Перед глазами возникла стрелка. Что ж, вперёд за знаниями.
***
Библиотека просто огромная, многочисленные книги уходили ввысь, теряясь где-то под потолком. Кладезь информации, тут и магия, история прошлого, всевозможные сказания и прочее, прочее. Меня же интересовало как устроен мир.
Введите запрос. 
История и описание. 
Лучшего придумать не смог. Услышал лёгкий шелест, словно птицы порхали над головой. Сверху ко мне летела книга, сделав пару кругов, плавно опустилась перед моими глазами, развернув страницы.
Королевство Локарния, основную информацию я знал, взмахом руки перелистывал красочно иллюстрированные страницы. Война с магами, стоп, мой взор зацепился за одну деталь.
Маги развязали войну в Локарнии, дабы призвать в наш мир тёмные силы, для порабощения рода людского. Но король, собрав силы, сумел остановить их, и уничтожить тёмные помыслы магов. Однако не все они были повержены, часть сумела бежать и скрыться от праведного суда. Ещё остались среди них те, кто готов призвать Тёмного Властелина в наш мир. Король Герольд является защитником всего рода людского, и согласно преданию именно он поможет вызвать в наш мир Спасителя, что убережёт нас от Тёмного Властелина. 
В общем то, подобное широко распространено в ММОРПГ, извечная борьба света и тьмы, пророчества, избранные и тому подобное. Вот только Франц мне ничего про это не говорил. В первоначальном варианте речь шла о магах, желавших установить свою власть. Теперь же им приплели Тёмного Владыку, да ещё с пророчеством о Спасителе. Ладно, теперь посмотрим о других локациях.
Горы Карда, только в них добывается магическая руда и всякий ценный металл и камень. В горах живут гномы, у них есть города, а покровительствует им Великий Голем, если судить по картинке каменный силач в десятки метров в высоту. Гномы описаны как умелые кузнецы, но при этом весьма жадные. Возле гор есть поселения и города полуросликов. Забавно, оказывается тут полурослики, это дети появившиеся на свет от браков гномов и людей. В Локарнии к таким относятся неважнецки, так как Церковь не одобрят браки людей с представителями других рас. В Горах Карда разрешена магия, хоть и не пользуется должным уважением, Пвп проводиться только по праздникам, в остальном ничего примечательного.
Великий Лес. Место обитание эльфов. Их города построены на вершинах исполинских деревьев, где на ветвях разом могут проживать тысячи жителей. Основной род деятельности охота, выращивание трав для зелий, очень сильны в магии, превосходные лучники и умельцы зачаровывать оружие и доспехи. Эльфы ценили магов как носителей знаний. Помимо прочего, в Великом Лесу проживали гоблины и феи. А вот это уже интересно, эльфы мирно уживаются с гоблинами, но вот гоблины с людьми нет. Между ними постоянно идёт вражда, люди обвиняют гоблинов в нападении на приграничные деревни, после чего вторгаются в Великий Лес и в свою очередь истребляют селения гоблинов. Эльфы как правило встают на их защиту, в результате чего между людьми и эльфами неоднократно вспыхивали войны, в которых люди всегда проигрывали. А после того, как эльфы помогли магам начать войну в Локарнии, отношения между двумя расами стали ещё напряжённей. Феи небольшие создания с крылышками, пыльца с крыльев весьма ценна, обладает столь мощными магическими свойствами, что на крох постоянно идёт охота, отчего они находятся под покровительством Хранителя Леса. Хранитель Леса исполинское разумное дерево, не только выполняет роль хранителя, но по сути является королём Великого Леса. Эльфы описаны как коварные и высокомерные создания, а гоблины представлены и вовсе в виде тупых злобных зверей. Что до фей, их свели до сравнения с насекомыми.
Вольные города, их три: Хоринис, Бравил, Золотой Рог. Портовые, оттого богатые, лучшие и редкие товары продаются именно там. Все торговые гильдии этого мира имеет в них свои представительства. Ещё знамениты своими борделями и вседозволенностью. Открытое Пвп за пределами городов, богатые на добычу подземелья, все авантюристы проживают именно там. Игорь говорил, что в Вольных Городах больше половины игроков. Тут нет предубеждений насчёт расы, религия похоже там вовсе отсутствует, населения представляет из себя пёструю смесь всех рас, и ещё одна особенность. Заплатив за премиум аккаунт, можно выбрать себе расу по желанию, к примеру, демон или зверочеловек. Вот отчего Торквемаду буквально трясет об одном упоминании о Вольных Городах. Как ретивому служителю Церкви, они бельмо на священном глазу. О населении Вольных Городов написано, что они погрязли в распутстве и уже недостойны спасения, так как среди них уже нет настоящих людей.
Как то странно всё это, в благостном свете представлена лишь Локарния. Впрочем, тут нет ничего удивительно, пришёл к выводу, чутка поразмыслив, я же в библиотеке замка. Но вот что ещё примечательного отметил для себя, Локарния самое бедное королевство из всех. Всё что у неё есть в избытке, так это земля и люди. Точнее именно в Локарнии больше всего людей Нпс, и как следствие, самое большое население. Да, народ Локарнии главный ресурс королевства. Закрыл книгу, будет неплохо прихватить её с собой. Открыл инвентарь и перебросил туда. Если какие будут изменения, у меня есть возможность проследить, ведь тогда и текст должен измениться.
Чат: 
Сердим: Лорд Мечтатель, приветствую вас и желаю приятного дня. 
Ого, несколько неожиданно.
Мечтатель: Приветствую вас лорд Сердим, да будет свет над вашей головой. 
Нпс сам пошёл на контакт, хотя это тут, скорее всего в норме.
Может, стоит навестить короля? Есть ли изменения в нём?
***
— Вам нельзя лорд Мечтатель, — сурово скрестили пики перед моим носом паладины в блестящих доспехах, личная охрана короля.
— По какой причине? — искренне возмутился я. — Ещё вчера мог спокойно пройти в тронный зал!
— Это было вчера, — суровость в тоне паладина не спадала, — теперь когда мы знаем, что в нашем мире есть тёмные сущности, что согласно пророчеству могут вызвать Тёмного Повелителя, к королю допускаются лишь те, кто заслужил доверие Церкви.
Ах вот откуда ветер дует, Торквемада подсуетился.
— Я посвящённый рыцарь, — добавил в голос как можно больше пафоса, — какое ещё доверие должен заслужить?
Паладины в знак уважение к моему статусу чуть клонили головы — Просим прощения лорд Мечтатель, но таково распоряжение Церкви. Вы должны заслужить уважение горожан, короля и Церкви, и только тогда мы вам пропустим.
В переводе на понятный язык, делай квесты, получай очки репутации и тогда получишь право на аудиенцию. Правила игры вновь поменялись. Что ж, мне придётся принять их. Откланявшись, оставил попытки пройти внутрь. Иначе это грозило бы мне штрафными очками репутации. И что же делать?
Чат: 
Мечтатель: Франц чем занимаешься? 
Франц: Сижу тихо, решил пока не высовываться. 
Разумный парень, как и я, избрал единственную верную стратегию пескаря.
Мечтатель: Где можно рыцарям получить квесты? 
Франц: Зачем они тебе? Только зря рискуешь, ведь можешь погибнуть. 
Мечтатель: Решил чем-нибудь заняться. Так что скажешь? 
Франц: Тогда у тебя проблемы. Ты прокачен до максимума, на сотом лвл уже сложно найти стоящие квесты, только повторные. Либо ходи по данджам, если настолько скучно. 
Мечтатель: Всё же, где могу узнать про них? 
Франц: В любой таверне, там всегда куча предложений. Даже странно, что ты не в курсе про это. 
Мечтатель: Ясно. Спасибо и удачи. 
Франц, ты застрял в виртуальном мире, престань удивляться всяким мелочам. Таверна значит, у меня на примете только одна, та самая, в которой хозяин заведения относится ко мне уважительно, Вален кажется его имя. Заодно и перекушу, чувство голода верно подтачивало изнутри.

Глава 7 Хороший моб, мёртвый моб

— О, лорд Мечтатель, — лицо Валена расплылось в столь добродушной улыбке, что невольно забеспокоился о нём, как бы оно не треснуло. — Чего изволите?
— Чем можешь угостить добрый трактирщик? — решил подурачиться, подыгрывая псевдо средневековому стилю общения. Однако увидев как растеряно захлопал тот ресницами, быстро переменил тон. — Есть ли у тебя вкусный кусок жареного мяса и не менее вкусный эль?
Физиономия Валена тотчас просияла — Конечно! Желаете перепёлку, гуся или кролика?
— Давай гуся, — и заранее извлёк из бездонных запасов золотой. Едва трактирщик увидел его, нагнулся ко мне, его жирное пузо упёрлось в стойку. — Специально для вас, могу предложить хорошее вино из Вольных Городов, в наши дни такое трудно достать.
По многозначительному взгляду маленьких глазок ясно, Вален явно испытывает ко мне симпатию, а тот факт, что предлагает это, показывает доверие к моей персоне. Не будем расстраивать славного малого.
— Буду признателен, — и в качестве довеска к словам, добавил ещё один золотой. Вален чуть было не задохнулся при виде тусклого блеска золота.
— Я сам, — замахал руками на помощницу с каштановыми волосами, — ступайте за тот столик лорд Мечтатель, я лично принесу угощение для вас.
Уселся пожалуй за самый чистый и опрятный стол в «Святом Георге». Буквально через минуту ко мне на всех парах нёсся Вален с подносом, на котором виднелся гусь с неимоверной аппетитной жареной корочкой и бутылка из тёмного стекла.
— Прошу вас, — самым любезнейшим голосом сопроводил мой заказ, и указав на бутылку добавил заговорщицким тоном, — из личных запасов.
Выглядело яство прямо-таки по-царски. Чувствовал, как слюна заполняет голодный рот. Но у меня ещё к нему есть дело.
— Вален, а что тут насчёт квестов?
— Квестов? — он даже малость растерялся. — К чему они для вас лорд Мечтатель? Сейчас, поговаривают, весьма опасно выходить за пределы города, — пригнулся ко мне как можно ниже, чуть ли не к самому уху, — после того, как по приказу Главного Инквизитора, — тут его тон заметно дрогнул, а глаза расширились, словно боялся, что нас могут услышать, — разрушили алтари, повылезала всякая нечисть. Ближайшие селения атакованы мерзкими тварями, гнусами, поговаривают, даже появились живые мертвецы. А ещё в подземельях расплодились пауки, которые нападают на скот и даже на людей. А самую главную из них зовут Арахна. Она несёт высокий уровень угрозы.
О, вот значит как, наверное весьма жирный на лут босс. Но не опасно ли идти на неё в одиночку? А пати собирать особого желания не было, не хотелось светиться. Но всё же.
— Вален, а нет ли у тебя на примете здоровых рисковых парней, готовых отправиться в приключения?
Трактирщик почесал жирный подбородок — Рискованные парни всегда есть, но зачем они вам лорд Мечтатель, когда вы, будучи рыцарем короля, без труда можете найти себе компанию?
Ладно, потом разберусь. В животе уже вовсю урчало. Серьёзно, как такое может быть? Ведь моё тело прозябает в VR капсуле, но брюхо на данный момент натурально сводит судорогой от голода. Глаза видят еду, и мой мозг, состоящий из натуральных серых клеточек, требует ароматного гуся. А ведь как удобно, сидишь стало быть на диете в VR капсуле, жрёшь один укроп, а в виртуальном мире у тебя на подносе всё самое вредное и калорийное, мозг то не разберёт подвоха. Махнул рукой, показывая трактирщику что хочу остаться один. Тот угодливо поклонившись, ушёл.
Ваша репутация поднялась на 20 очков. Трактирщик Вален относиться к вам с доверием. 
Приступим. Буквально набросился на еду. Гусь, нежнейший гусь, его точно приготовили сами боги. Он таял во рту, приправа к нему столь чудная, что не в состоянии описать. Как там насчёт вина, говорит из личных запасов? Когда тебе подобное утверждают, знай, оно явно досталось владельцу дорогой ценой. Ни как Вален имеет дело с контрабандистами из Вольных Городов. На ум отчего то пришёл…
— Привет, — за мой стол сел эльф в сером плаще, Драг. Вот он то и пришёл. — Я тут краем уха слышал, что ты прогуляться собрался, с мобами потусоваться.
— С такими то ушами неудивительно.
Драг усмехнулся и пальцев дотронулся до острых кончиков ушей — Мы эльфы такие. Но вообще то скажем так, одна птичка на хвосте принесла.
— Какие тут шустрые птички, — грыз кость, настолько есть хотелось.
— Отчего хочешь в подземелье отправиться? — Драг прищурив глаза, цепко разглядывал меня.
— Чтобы время убить, — не говорить же ему, что надо бы проверить себя в деле.
— Отчего не с рыцарями?
— Отчего столько вопросов? — от гуся на подносе осталась груда обглоданных до печального блеска костей.
Приём пищи: жареный гусь + 5 единиц к бодрости. Время действия 60 минут. 
Вино «Изгнание теней» + 10 единиц к бодрости. Время действия 60 минут. 
— Спокойно, — примиряющие протянул эльф. — Я готов сходить с тобой, надо бы пар выпустить, а то эта обстановка удручающе действует на всех нас.
Это да, пока шёл в таверну, видел, как персонажи игроков тупо собирались в небольшие группы и жалостливо переглядывались между собой. Но большинство просто впало в отчаяние и не покидало своих укрытий.
— Ну, так как, берёшь меня в пати?
— Да.
— Кидай приглашение.
Чат: 
Вы отправили приглашение в группу игроку Драгу. 
Драг принял ваше приглашение. 
На мгновение перед глазами высветилась табличка с нашими именами, над моим ником звезда, означает, что я глава группы.
— Кого ещё брать будем?
— Нет.
— Хорошо. Куда идём?
А вот тут проблема, я понятия не имел, что из себя представляют местные подземелья. Надо бы выбрать такое, где можно по максимуму проверить себя, но при этом не подохнуть. Выручил Драг.
— Как насчёт гнезда гнусов?
— Идёт.
***
— Берегись!
Я едва успел увернуться от ядовитого жала. Гнус, здоровенная такая тварь серо-жёлтого цвета, пронзительно жужжа крыльями, пошла на меня на повторный заход. Отскочил в сторону, чёрное блестящее жало промелькнуло перед глазами.
По твари жахнула огненная стрела. Гнус заверещав, упал на землю и принялся выделывать кренделя.
Урон огнём 20 % от базового урона. 
Я опустил на него меч. Моб попросту рассыпался на мельчайшие частицы, исчезая из виду.
+ 20 медных монет. 
— Негусто, — недовольно проворчал Драг.
Мы отправились к ближайшей деревне, где староста увидев нас, и разумеется тотчас приняв за авантюристов, с ходу предложил задания. Сами задания, как и подземелья, отличались уровнем сложности. Норма, боль, мучительный. Норма — отогнать волков от лесорубов, боль — гнездо гнуса, мучительный — проклятье Арахны. Видимо Драг не был во мне уверен, поэтому и предложил вариант боль. Гнусов тут целый рой. Ещё при подходе к гнезду, оно разумеется в тёмной пещере, увидели кучу высохших человеческих костей и разодранные клочки кожи. И первая добыча, деревянный сундук с проржавевшими насквозь петлями. Драг пнул его, тот рассыпался в прах. Ничего особенного в нём не было, лишь записка говорящая о том, что не стоило так далеко углубляться в лес. Едва вошли в пещеру, на нас тотчас обрушился рой гнусов.
Драг будучи охотников, а соответственно дамагом наносящий урон издалека, шёл на приличном расстоянии от меня, я же невольно выполнял роль танка, точнее приманки. Надо отдать должное, Драг искусный охотник, видно что прокачан основательно, и умело использует скилы. Умудрялся разом выпускать несколько стрел. Или сперва ледяную, дабы сковать мобов, а затем вдогонку разрывную, и те разлетались на тысячу льдинок. Дроп от них вызвал у моего напарника печальный вздох.
— Одна зелень, ни каких тебе рун или леги. Впрочем, ничего удивительного, учитывая наши лвл и уровень подземелья. Надо было идти на Арахну.
Мне удалось испробовать парочку скиллов, особо полюбился — Широкий размах и Могучий прыжок, что ранее опробовал на манекенах. Выбрав место скопления гнусов, я рывком отправлялся в них, едва приземлялся, они разлетались в сторону, мгновенно отдавая концы.
+ 20 медных монеты. 
Крыло гнуса, жало гнуса. 
+ 10 медных монет. 
Не Бог весть какой дроп, но я сюда не за этим шёл. Чем глубже в подземелье, тем отчаянней становились атаки тварей. Несколько раз пропускал удары от них.
Урон здоровью — 0,001 % 
Урон ядом — 0,001 % 
То и дело выскакивало предупреждение, после чего болезненно морщился, укусы гнуса весьма ощутимы, хоть и виртуальны. Хотя радует тот факт, что они оказались слабаками.
Яростные хлопки раздались сбоку, рубанул мечом, крылья пропеллером спикировали на камни.
+10 медных монет. 
Подобрано умеренное зелье здоровья: восстанавливается + 50 % уровня здоровья. 
А ведь я отправился в дандж без запасов, запоздало укорил себя, что если бы меня прикончили? По идее воскресну, но вот стал бы Драг тратить на меня кристаллы жизни? Они вообще есть у него?
Урон здоровью — 0,001 % 
Урон ядом — 0,001 % 
Зазевавший, пропустил атаку гнусов, и очутился в их рое. Бешено жужжа, выплёвывая яд и тыча жалами, твари пытались прикончить меня. Их довольно много. Раздался грохот, и насекомые разом повалились на пол пещеры, извиваясь охваченные огнём.
Урон здоровью — 0,001 % 
Урон огнём — 0,001 % 
Занятно, всегда одни и те же цифры.
— Неплохо справился с ролью танка, — Драг подошёл ближе, осмотрел добычу. — Даже брать не буду, только зря засорять инвентарь.
— Но ведь можно продать.
— И получить за это несколько медяков, проще собирать ту мелочь, что с них выпадет, чем таскать на себе лишний груз, — Драг быстро вскинул лук и отправил яркую стрелу в глубь пещеры. Она разорвалась под самым верхом, высветив гнездо. — Будем надеяться, что там добыча посущественней окажется.
Драг держался уверенно, выдавала в нём игрока с немалым таким стажем, из тех, кого по старинке кличут задротами. Эти ребята могут часами скрупулёзно вычислять статы, добиваясь нужного им баланса. Подсчитывать каждый процент критического удара или скорости бега, сотни раз переставлять камни увеличивающие урон или улучшающие прочку в броне. Я таким никогда не был. Чуть подкачался, и пошёл просто гулять по миру. Я играл ради развлечения, такие как Драг, жили игрой.
— Какого тебе?
Драг удивлённо уставился на меня — Мне то что? Весь урон ты на себя берёшь.
— Я не о том, какого застрять тут?
— А, — на его лице появилось довольно странное выражение, не мог определить, мешал плохой свет в подземелье, — со мной бывали вещи и похуже.
— Тут ты преувеличиваешь, ничего хуже этого быть не может.
— Ой ли, — послышалась усмешка, — по мне лучше тут, по крайне мере в этом мире я хоть чего-то стою.
Его слова заставили насторожиться — То есть ты не против застрять тут навсегда?
— А почему нет? Меня в том мире ничто не держит.
— Родители, семья, работа? — не верилось, что так легко можно от всего отмахнуться.
— Семьи нет, родители, с ними никогда не был близок. Работа, — это он произнёс с нескрываемым отвращением, — каждое утро просыпался с мыслью, как ненавижу то, чем занимаюсь, как с трудом переношу тех, с кем приходиться общаться едва ли не каждый день. И каждый грёбанный день врал себе, что сегодня точно уволюсь. А к вечеру ощущал себя пустой оболочкой лишённой души, потому что не хватало смелости осуществить задуманное, — в руках Драга появилась стрела с большим наконечником, переливающимся оранжевым насыщенным светом, — так что это не самое худшее, что со мной происходит. Приготовься, сейчас будем крушить гнездо.
Выпущенная стрела дугой направилась к гнезду, раздался сильный взрыв, гнездо медленно завалившись на бок, рухнуло на землю. Из него вырвался рой гнуса, и кинулся в нашу сторону. Прицеливший, совершил Могучий прыжок, рой рассыпался в стороны, все твари оказались повержены. Оказалось довольно легко, едва самонадеянно подумал об этом, как остатки гнезда разлетелись в стороны и показался финальный босс. Разумеется, им оказался гигантский гнус. Больше меня ростом, по меньше мере раза в два.
Его крылья работали как лопасти вертолёта и точно также гудели, когда он стремительно приближался к нам. Тело надёжно защищено хитиновой бронёй, жёлтое брюхо изогнулось, показывая жало размером с рыцарскую пику. Его челюсти звонко лязгали, намереваясь перекусить нас пополам.
Уровень здоровья: 3000/3000 
Физический урон: 700 
Урон ядом: 25 % 
Я сжался, готовясь принять атаку. Тварь оказалась рядом со мной. Избрал следующую тактику, называемую, бей — беги. Буду петлять вокруг него, пока остроухий прицелиться как следует. Итак. Замах, рубанул от души.
Квест выполнен. Гнездо гнусов уничтожено. 
Очки репутации +1. 
Наверное, выражение моего лица было настолько глупым и забавным, что Драг не удержавшись, громко хохотнул. На месте поверженного гнуса образовалась гора добычи. Я приготовился к долгому бою, а вынес босса одним ударом.
— Что-то не так, — Драг как-то странно вёл себя, оглядывался по сторонам, увидев небольшой валун, встал возле него. — Да ты просто имба чувак.
В его тоне проскальзывали не нравящиеся мне нотки, заставляя насторожиться.
— Повезло, — ляпнул первое что пришло в голову.
— Везение тут не причём, — Драг мотнул рукой перед собой. Вызвал интерфейс, запоздало понял суть движения.
Чат: 
Игрок Драг покинул группу. 
Игрок Драг вызвал вас на дуэль. 
Над ним засветился красный кружок, по прежним играм прекрасно знал его значение, Пвп режим. Всегда был противником подобного. Что чёрт возьми в него вселилось? Или он из тех типов, что после удачного рейда, ради лута готовы ударить в спину недавним товарищам?
Драг столь быстро вскинул лук, что я не успел отреагировать, и молниеносно выпустил стрелу. Даже не представлял, что у него такая скорость в движениях. Стало быть, во время зачистки подземелья он умышленно скрывал свои возможности? Впрочем и я тоже.
В меня впилась стрела, она разорвалась, на мгновение ослепив.
Урон здоровью — 0,001 % 
Урон молнией — 0,001 % 
Всё сволочь, пеняй на себя. Уже приготовился кинуться на него, выбрав Могучий прыжок.
— Стой! — вскричал Драг, поднимая вверх руки. — Подожди, я сейчас всё объясню!
— Объяснишь, отчего хотел прикончить меня подонок! — у меня сносило крышу от понимания того, что не будь заботливо припасенного алтаря, то просто бы не воскрес в игре.
— Я бы поднял тебя! Клянусь! — в руке Драга сверкнул кристалл. — Просто необходимо было кое-что проверить!
Сжимая в руке меч, сумел сдержать гнев, по виду Драга похоже что он не лгал. Тогда для чего это сделал?
— Почему? — всё же раздумывал, не броситься ли на него.
— Предложив тебе идти на квест гнусов, ожидал что предложишь квест на Арахну, но ты не сделал этого, мне стало любопытно, особенно учитывая твой ОУП и прочее, — торопливо заговорил Драг. — Когда пришли в деревню, заметил, ты представления не имеешь об уровне сложности, а когда стали зачищать его, то следил за твоим уровнем здоровья, и он практически всегда оставался на прежнем уровне, несмотря на укусы насекомых.
— У меня сильная прочка, — бросил ему кость для раздумий.
Драг повертел головой — Не-а, такого не может быть, — опустил руки, — укусы этих тварей довольно ощутимы, вдобавок, солидный урон ядом. Чтобы было понятно, я бы скопытился уже от парочки пропущенных ударов, а тебе хоть бы хны.
— У тебя здоровья меньше и уровень предметов не дотягивает до моего.
— Это да, — согласно кивнул Драг, — тогда вопрос, как умудрился раскачать ОУП до 40К? Чтобы внести ясность, максимум это можно сделать до тридцати, выше только в мечтах. А твой дамаг, — присвистнул он, — с одного удара вынести финального босса. Знаю что есть такие, но их довольно мало, а то, какая у тебя была харя после этого, — усмехнулся припоминая её, — Мечтатель, сперва я решил что ты читер, умудрился вогнать какой-то патч в игру и фармишь себе в удовольствие на расслабоне.
— Это не так, — успокоившись, вернул меч в ножны.
— Теперь понимаю это. Мечтатель, ты ведь купил этого перса, верно?
Драг сам подсказал мне отличную отмазку, поэтому медленно кивнул, подтверждая его слова.
— Так и думал, — заулыбался тот, — а то прокачен до предела, а ведешь себя как нуб. Хочу сразу сказать, отношусь к этому нормально, кривиться при знакомстве не стану.
— Что ж, буду впредь вести себя аккуратней, чтобы не палиться.
— А это сейчас не к чему, учитывая происходящее.
Чат: 
Игрок Драг признал себя проигравшим в дуэли. 
Очки: +30. 
Драг сдался в подтверждение своих слов.
Решил забросить удочку — Слушай Драг, а что тебя привело из Вольных Городов? Учитывая как относятся к эльфам, да ещё из тех мест?
Драг пожал плечами — Да нормальное отношение, это же по лору игры так, а в принципе ни каких проблем нет. Ну, или по крайне мере до сегодняшнего дня не было.
— А чем занимаются «Вороны Хориниса»?
Драг состроил хитрую физиономию — Всяким разным.
— Вроде контрабанды в игре, торговле артефактами за реальные бабки? — понимающе улыбнулся я. Драг несколько напрягся. — Не переживай, мне до этого нет дела. Но в качестве справки, у вас ведь тут есть свои люди, через которых можно достать то, что нужно?
Драг мучительно раздумывал, явно опасался полностью доверять мне, но учитывая какой проникновенный разговор происходит между нами, нехотя кивнул.
— Да, есть один нужный человечек, с ним и связываемся когда необходимо.
— А зовут его часом не Мавроди? — и уже сам потешался, глядя на вылупившиеся за орбиты глаза Драга. — Ты даже не представляешь, насколько тесен этот мир. Не переживай, с ним столкнулся случайно.
Драг перевёл дыхание — Чутка не обделался. Ты точно не админ? — с надеждой спросил он.
— Клянусь, — твёрдо, чётко, а главное честно ответил ему. — Не админ.
— Здорово. Что будешь забирать? — кивнул на добычу.
Махнул рукой — Считай моим подарком.
Драг бегло осмотрел дроп — Ничего существенного, пара золотишек, паршивая лега, и куча хрени. Может, на Арахну сходим? Ты её в одного завалишь.
— В другой раз.
— Лады.
***
Грузное мохнатое тело с силой навалилось на меня, лапы и неистово молотили по доспехам, а клыки впивались в них с леденящим сердце звоном. Многопалое чудовище пыталось одолеть, разорвать на куски. Вокруг истошно визжа, крутились паучки, жаля ядом.
Урон здоровью — 0,001 % 
Урон ядом — 0,001 % 
Я даже толком не отбивался, просто лезвием меча удерживал клыки Арахны подальше от лица, уж больно мерзко они выглядели. С множеством глаз, всё в щетине, отвратный запах. Уже убедился, в чём надо. Взмах, Арахна осев назад, пала ниц.
Квест выполнен. Арахна уничтожена. Уровень мучительный. 
Очки репутации +1. 
Всё равно не густо, долго так буду до Герольда добираться. Зато удостоверился в словах Драга, я реально имба.

Глава 8 Тьма близко

Ещё не раз ходил по квестам, всегда в одиночку. Драгу не звал с собой, правда он и не набивался в пати. Без труда справлялся с мобами на разных уровнях сложки. Вскоре переделал все квесты в округе, их и было немного, в результате, они порядком поднадоели.
Пару раз звал с собой Франца, тот неизменно отказывался, хотя перестал прятаться, как и остальные игроки. Они потихоньку выползали на улицы города, Локарния стала оживать. Вновь город заполнился звуками множества голосов, стуками колёс. Игроки начали постепенно принимать действительность, как бы иронично не звучало в виртуальном мире. Они не могли покинуть его, поэтому все что оставалось, вписать в реальность новой жизни. Старались вести себя как обычно, не привлекая внимания последователей Церкви. Последние всё чаще и громче заявляли о себе, на площадях, при скоплении народа глашатаи Торквемады, увещевали людей в том, что Главный Инквизитор и король Герольд, неизменно добавляя, защитник и покровитель рода людского, исполнят пророчества, явив миру Спасителя. После чего люди заживут счастливо. Именно что люди, так как Спаситель должен очистить мир о скверны, а скверна всё то, что не принадлежит к миру людей. Вот так по топорному просто Церковь и власть обещали блага жителям Локарнии. Разумеется, Нпс с воодушевлением встречали подобные речи.
Слова о Спасителе заинтересовали ещё больше, заглянул в книгу, прихваченную из библиотеки, История и описание. Так она называлась в прошлый раз. Теперь же на кожаном переплёте выдавлено серебряным тиснением — История Локарнии. Ага, вновь изменения, и опять незначительные. Листнул на закладку.
Народ Локарнии всегда подвергался испытаниям, гонениям и вражде со стороны соседних королевств. Несколько веков назад маги, из числа предателей рода людского, вторглись на наши земли. Ведомые тёмными сущностями из другого мира, они желали поработить людей. Но нашёлся рыцарь в чьих жилах текла благородная кровь, объединив вокруг себя верных и храбрых, изгнал магов из земель Локарнии, став её первым королём. С тех пор его потомки являются защитниками Локарнии, покровителями рода людского. 
Война с магами вновь обрела иные черты, как и положения короля Герольда в этом мире. Для человека изменения не значительны, но вот для механики игры весьма существенны. Если в прошлый раз говорилось о том, что маги всё же были людьми из этих мест, то теперь лор поменялся, и выходило, что они пришлые захватчики. Захлопнул книгу. Всегда с усмешкой относился к утверждению про эффект бабочки. Мол, взмах крыльями мелкой твари способно изменить мир. На деле подразумевалось, что небольшие перемены сильно влияют на глобальные изменения вокруг нас. Смеялся над этим, потому что считал чушью. Мир устоялся, для того чтобы реально что-либо изменить, придётся приложить колоссальные усилия. Но не тут. Механика игры сама услужливо подстраивалась под малейшие колебания, и делала это с такой лёгкостью, что удивляло. Словно игра, играла с игроками, такая вот запутанная тавтология.
Последние несколько дней не выходил на связь с Игорем, просто не видел в этом необходимости, раз я ещё тут, следовательно, ничего стоящего мне сообщить не могут.
Пару раз случайно сталкивался с Мавроди, при виде меня ушлый торговец делал многозначительное лицо, дескать между нами есть тайна. Ни как Драг поведал ему, что я раскусил их прибыльный бизнес.
Кстати, а не вышло ли так, что в неполадках игры виновны такие как Драг? Из тех, кто больше времени проводил в виртуальном мире? Идея кончено хороша в качестве несусветного бреда, ведь для того, чтобы так поломать систему, необходимы немалые знания и множество сообщников. Вряд ли на такое способны те, кому хватает умений лишь для того, чтобы соорудить хитрожопый патч для продажи редких вещей на чёрном игровом рынке. Но всё же, в качестве того самого бреда, отчего не рассмотреть подобную теорию? Правда, тут возникает вопрос, а сами они как из игры выйдут? И как переведут внутреннюю валюту в полновесные рубли? А так, мотив себе вполне достойный, игроки оказавшись запертые в мире, где выживание зависит не только умений и силы, но и от шмота, будут готовы раскошелиться. Но опять таки, как им расплачиваться, не имея возможности запустить руки в электронный кошелёк? Нет, размышлял я наблюдая за Дарием, определённо не такие как Драг виноваты. Но при возможности, проверить всё же стоит.
— Друг мой, — обратился к алхимику, — чем ты постоянно так занят?
Старик повернулся ко мне, в карих глазах хитринка, на лице лукавое выражение — Создаю замечательное снадобье.
— Неужели ударился в самогонщики? Уверен, тут и без тебя умельцев хватает.
— О лорд Мечтатель, если бы я решил варить сие зелье, то уверяю, у меня не было бы конкурентов, — улыбка всё шире расплывалась по доброму лицу, — многие таверны опустели бы, реши я продавать свою выпивку.
— Не стоит так захваливать себя, если хочешь доказать слова, готов выступить в качестве дегустатора, и поверь друг мой, буду честен в оценке твоих способностей.
Дарий легко рассмеялся — Не сомневаюсь. Однако, пока не готов встать на столь скользкий путь применения своих талантов. Но если вас так гнетёт любопытство, прошу использовать свои навыки дегустатора, — на его ладони появился бледно-жёлтый шарик.
Подошёл к нему, взял, повертел в пальцах — Уж не собираешься ли отравить меня? — шутливо пригрозил ему, но заметив укоризненный взгляд, тотчас виновато улыбнулся. — Так что это?
— Пробуйте лорд Мечтатель, — сохраняя невозмутимость, ответил алхимик.
Уговорил, закинул шарик в рот. Мятный взрыв мигом обволок его, так это конфета.
— Ого, — изумился вкусу и тому, вот чему оказывается Дарий посвятил себя в последние дни. — Мята, теперь чувствую лимон, какая кислятина, — сладость уступила месту кислой начинке, от которой сводило лицо. — Да ты мастер на все руки друг мой.
— Прошу не захваливать меня, — скромно замахал руками алхимик.
— Для чего ты их делаешь? Вряд ли только для того, чтобы угостить меня.
— Вы правы, — кивнул он, — угощаю местную детвору. Тут полно бродит ребятишек из бедных семей, чьё лакомство простая корка хлеба. Вот порой и создаю для них сладости.
Уважительно посмотрел на алхимика, неужели у него так проявился характер в результате бага в игре? Или поколдовали разработчики?
— Так может, стоит угостить их?
Глаза Дария засветились — Лорд Мечтатель, вы пойдёте вместе со мной?
— А то, — дожёвывая конфету, ответил ему, припоминая, что магам в одиночку не позволено слоняться по городу. — Идём.
***
Это была довольно странная процессия, рыцарь в громоздких доспехах, старый маг, и орава мелкой детворы неотступно следовавшая за ними. Дарий щедро раздаривал сладости, и чумазая ребятня охотно, с весёлым визгом расхватывала их. Если алхимик видел как самых маленьких или слабых оттирали в сторону, подходил к этому ребёнку и лично угощал. При этом зорко наблюдая за тем, чтобы ни кто не отнял его подарок. Горожане снисходительно следили за нами, хотя с подозрением косились на синий кафтан алхимика. Потом пригласил Дария в таверну, разумеется в «Святой Георг».
Едва Вален увидел нас, тотчас просиял, уверен, в с большим счастливым выражением лица он приветствовал бы Главного Инквизитора Торквемаду, если бы тот вздумал зайти к нему.
Проходя мимо стойки, лёгким движением толкнул ему золотую монету. Ловкая ладонь трактирщика заправски прихлопнула её. Девушка с каштановыми волосами весьма мило улыбаясь мне, провела нас за лучший стол. Через минуту перед нами большая тарелка с дымящимся жареным картофелем, щедро посыпанный сыром и зеленью. И разумеется бутылка лучшего вина.
Дарий мгновенно разлил его по кружкам.
— Вы явно нравитесь ей, — по-дружески подмигнув, старый плут сделал шумный глоток. — Хорошо.
— Она улыбается всем посетителям, и точно всем рыцарям, — деланно отмахнулся от его слов.
— Не стоит так скромничать, — Дарий отыскал девушку глазами, уцепился зорким взглядом на манящий зад в тёмной юбке. — Уверен, — шепнул он, пригнувшись ко мне, — пригласи вы её ночью полюбоваться звёздами, времени на них у вас бы не было.
— Дарий, уж не воспылал ли сам к ней всем сердцем? — забавно было слышать это, сейчас моё внимание больше приковано к жареному картофелю.
Это моё любимое блюдо, из того, как теперь казалось далёкого мира. И поэтому сейчас не мог отказать себе в удовольствии смаковать каждый кусочек.
— Куда мне, — вновь замахал руками алхимик, — я стар для неё, здоровья на такую наверняка горячую деву не хватит.
— Ой ли, — иронично протянул на его слова, — сдаются мне, ты без труда можешь соорудить себе такие пилюли, что она скорее устанет за ночь чем ты выдохнешься.
И по тому, как в карих глазах Дария промелькнул озорной огонёк, едва не подавился едой.
— Ах ты старый лис, — удивил чертяка, в самом деле удивил.
Алхимик довольно хохотнул, и вновь с шумом отпил из потемневшей от времени чашки.
— Именно такие маленькие радости жизни и позволяют по настоящему насладиться ей, — алхимик произнёс эти слова с весьма серьёзным видом. — Порой жалею о том, что не могу изменить мир к лучшему, что мой дар, каким бы могущественным не являлся, может осчастливить только меня, но не всех обездоленных.
— Нельзя всех спасти, — продолжал уплетать ужин.
— Но может к этому стоит стремиться, — проникновенно глядя мне в глаза, произнёс Дарий.
— Вряд ли мне это по силам, — себя бы спасти.
— Порой люди до конца не знают, на что они способны, и какими силами обладают. Лишь перемены, порой трагические дают им возможность проявить себя.
Это он сейчас прямо про меня, только вот с чего завёл эту шарманку? Народа в таверне хватала, нестройный гул голосов, удары кружек об стол, шум, весёлый смех и пьяный трёп. Неподалёку от нас сидели Нпс и игрок, о чём-то громко споря. Чуть поодаль, мелькнули два полурослика, с важным видом усевшись на высоких скамьях.
— Мне нравится дарить счастье и радость детям, мне приятны сердцу их искренние улыбки, но грустно осознавать, что когда вырастут, изменяться настолько, что будут лишь слабым напоминанием о том, какими славными были в детстве.
— У каждого своё предназначение кем он должен стать, — думается, мой ответ как нельзя кстати подходит под стиль игры.
— Предназначение? Странно, что вы заговорили об этом лорд Мечтатель, лично я не верю ни в какое предназначение. Есть обстоятельства меняющие жизнь человека. Взять например Главного Инквизитора Торквемаду, его истовая вера в правильность выбранного пути, что должен указать Локарнии как жить в благочестии и желание привести в мир Спасителя рода людского, превратила его в жёсткого лидера, порой переходящего разумные границы.
Дарий решил поговорить о Торквемаде? Думаю, стоит прислушаться. Дарий продолжал.
— Нынешний глава Инквизиции родился на границе с Великим Лесом, он был пятым ребёнком в семье, самым младшим. И вторым сыном. Первый сын был первенец, а ещё с даром магии. Родители решили скрыть это от Церкви и на то у них были основания. В те времена детей с даром магии могли покалечить, в желании лишить их дара.
— Как это делалось?
— Как правило, детей ослепляли.
— И дар пропадал? — изумился столь простому, но в тоже время варварскому способу.
Алхимик кивнул — Это связано с тем, что человек познаёт мир через глаза, а у тех кто обладает магией, познания куда сильнее. Ослепив человека, тем самым отрубаешь ему всё, он видит лишь тьму и не может понять мира, и то, как управлять даром магии. И со временем теряет способность. Семья маленького Торквемады жила далеко от Столицы, поэтому им без труда удалось скрыть появления ребёнка с даром магии. Но потом в семью Торквемады стали приходить беды, одна за одной, — алхимик отпил из чаши, — умерла любимая сестра, затем мать сбежала в Великий Лес вместе с любовником эльфом, гоблины временами нападали на деревню, а потом случилась главная трагедия, — голос Дария стал глухим, лицо мрачным. — Старший брат не смог сдерживать свой дар, и однажды в припадке ярости сжёг всех.
— Семью Торквемады? — затаил дыхание, сейчас слышал треск горящего факела над ухом, а до носа долетал аромат сосны.
— Всех лорд Мечтатель, — глаза алхимика потемнели, — всю деревню, всех до последнего жителя. Ни кого не оставил, — последним глотком Дарий допил остаток вина. — Маленькому Торквемаде удалось выжить только благодаря случайности, и только ей, очутиться за спиной брата, когда тот с безумным взглядом искал жертву. Он вонзил ему нож в спину, и так понял, каково будет его предназначение в нашем мире.
— Жуткая история, — хорошо что к её окончанию расправился с ужином, хотя если честно, вряд ли бы это отбило мне аппетит.
— Торквемада прибился к монастырю, стал послушником, потом принял сан церковника, стал инквизитором, весьма успешным к слову.
— Уверен, он отправил на тот свет немало магов, считая их еретиками.
— Вообще то, став Главной Инквизиции, первым делом запретил ослеплять детей владеющих даром магии.
— Неожиданно, — признаться удивило, но ведь Торквемада не из тех, что отличаются бескорыстием. — Почему?
— Именно он нашёл способ, как лишать детей их дара магии, если тот слаб. Но именно он начал забирать детей с сильным даром в лоно Церкви, создав храмовников.
— Пусть проклятый дар служит на благо Церкви, — понимающе усмехнулся я. — А благо Церкви, есть благо народа.
— Именно.
Вот откуда у Главного Инквизитора неприязнь к эльфам и прочим расам, и желание жёстко контролировать магов. Все его стремления проистекают из прошлого. Забавно, мне поведали жизнь человека в десятки лет, а игре от силы два года, и то в состоянии бета версии. Но стоит признать, я словно ощущал древнюю историю Локарнии и рассказ Дария лишь подчёркивал то, что воспринимаю всё это как подлинные события. Видно пребывание в игре начинает деформировать сознания. Ловушка для мозга, вспомнилось бахвальство Игоря, наш мозг воспринимает то, что видят наши глаза. А раз мы живём в мире магии, рыцарей и прочих сказочных чудес, значит для нашего мозга это реальность.
***
По возвращению к себе, Дарий вновь застыл возле алхимического стола, я же углубился в размышления. Не стали ли игроки воспринимать виртуальный мир как данность? Человек ко всему привыкает, помниться в первые дни чат буквально разрывало от панических настроений, то что нельзя покинуть игру, а на улицах города редко можно было встретить игрока. Теперь же многие, если не все втянулись в новую жизнь. Они стали воспринимать себя как часть этого мира, мира которого в реальности не существовало. Если сейчас войти в чат, то можно увидеть, как авантюристы собирают пати, торговцы нахваливают свой товар, люди ищут квесты чтобы занять себя хоть чем-нибудь. А главное другое, изменилось поведение Нпс, как впрочем и людей. Нпс стали более оживлённые, они всё больше походили на игроков, в тоже время игроки стали подстраиваться под Нпс, приобретая у тех черты позволяющие раствориться среди народа Локарнии. Единственные кто держался особняком, так это игроки из других локаций, невольно застрявшие тут. Когда стало понятно, что из игры выхода нет, а порталы невозможно запустить, появились попытки добраться пешком до своей локации. Но оказалось, что по приказу короля Герольда, читай Главного Инквизитора, действовал запрет на то, чтобы покинуть земли Локарнии. Теперь все эльфы, гному, полурослики отсиживались в домах, так как с каждым днём отношение к ним со стороны жителей королевства менялось, заметно ухудшаясь. Уверен, не без помощи Торквемады.
Чат: 
Мечтатель: Франц привет, как дела? 
Франц: Норм, чем занимаешься? 
Мечтатель: Ходил по подземельям. Ты как? 
Франц: Выполнял квесты от Церкви. 
Мечтатель: Что? Квесты от Церкви? Не знал, что такие есть. 
Франц: Сам не знал, Локус сообщил. 
Мечтатель: Кто это? 
Франц: Нпс, он в пати и позвал. Потихоньку очки репутации набиваю. Кстати, слышал, что если пойдёшь в пати с не человеком, то получаешь штраф? 
Мечтатель: Нет. А с чего это? 
Франц: С того что так сказал Торквемада, и что мы посвящённые рыцари короля, следовательно, должны подавать пример благочестивых людей. А люди не должны якшаться с всякими гномами и прочими. 
Мечтатель: Ну, это если всякий Нпс, а что если игрок? 
Франц: Не имеет значения. 
Мечтатель: А как он узнает? 
Франц: Ты посвященный рыцарь, обязан служить Церкви и королю, поверь узнает. Так что не рискуй. 
Мечтатель: Ясно, спасибо за предупреждение. 
Неожиданный поворот, игра начинает диктовать свои условия. Точнее, один из ключевых персонажей игры. Так почему это происходит? Хотя какая разница, меня больше должно волновать, как покинуть игру. А если застряну тут, тогда что делать? Покинуть Локарнию просто так не выйдет, если пробиваться с боем, уверен, на рыцаря дезертира, король и Церковь бросят свои лучшие силы, дабы наглядно покарать отступника. Ворох проблем только увеличивался.
— Вас гнетут тяжёлые думы лорд Мечтатель? — Дарий внимательно рассматривал меня проницательными карими глазами.
— Да, — не стал отнекиваться, — у меня недобрые предчувствия мой старинный друг.
— Как и у меня, — доверительно произнёс алхимик, — мои предчувствия говорят о том, что наш мир в который раз рухнет.
— В который раз? — не понял его.
— Да. Порой мне снятся сны, страшные непонятные сны, после которых вскакиваю в холодном потому и громком крике. Я вижу как разрушается мир, снова и снова, как гибнут все кого любил, как всё во что верил, рассыпается в прах, таща мир за собой в вечную мглу. А затем мы возрождаемся и всё повторяется снова.
Огни свечей плясали неровным танцем из-за лёгкого дуновения ветерка, озорник проник в коридоры и теперь плутал по ним.
— Дарий, как бы ты отреагировал на то, что это может быть правдой?
Алхимик задумался — Это горько осознавать, горько и страшно.
— Отчего?
— Тогда получается, моя жизнь ничего не стоит, не к чему стремиться, если всё чем живешь, может просто исчезнуть по желанию чей-то прихоти, — он покачал головой, — не хочу осознавать себя игрушкой, находясь в подчинении того, кто любит развлекаться тем, что создаёт и отнимает жизни.
Воск попал на горящий фитиль и раздался треск.
— А если бы у тебя была возможность, ты помешал бы ему?
— Разумеется, вот только, — Дарий печально выдохнул, — как я могу это сделать? Что у моего мира есть такое, что может удержать его от разрушения?
И в самом деле, что? Быть может пятьдесят тысяч игроков, застрявших тут по непонятной причине?
— Пойду прогуляюсь перед сном.
Я вышел на крепостную стену замка, дул сильный ветер, который нещадно трепал королевские стяги. Их громкие хлопки отпугивали вороньё, кружившее над замком и истошно каркая. Вдалеке занималась буря, видны свинцовые облака, среди которых проскальзывали разряды молний. Не знаю почему, но у меня сжалось сердце от недоброго предчувствия, и мысли посетившей голову.

Глава 9. По чужим правилам

Игорь хмуро таращился на меня не выспавшимися глазами. Даже будучи голограммой, отчётливо видел фиолетовые полукруги под угрюмыми очами.
— Ты где был всё это время? — нервно почесал щетину, не слабо она у него вымахала за пару дней.
— Давай погадаем, у меня столько вариантов, — не хотелось острить, оттого и вышло беззубо.
— Евгений, мне не до твоих хреновых шуточек, — грозно сверкнув недовольным взглядом в мою сторону, — знаешь, что мне тут в голову приходило?
— Я посылал отчёты, — огрызнулся на необоснованные претензии, ещё вопрос, кто перед кем отчитываться должен.
— Отчёт, всего один единственный из которого ни фига не понятно, — Игорь в мятой рубашке, в брюках, на которых прекрасно видны пятна то ли кетчупа, то ли соуса, босиком прошёлся по полу выложенной стеклянной узорчатой плиткой. Никогда не понимал его запросов на эксклюзивность, он утверждал, что подобные полы можно увидеть только у арабских шейхов. Впрочем, куда мне понимать причуды богачей. — Я думал, я решил что ты…, - приятель взмахнул рукой в сторону VR капсулы, — думаешь каково мне брать такой грех на душу.
Занятное заявление.
— А как насчёт остальных? — негромко спросил у него. — Те, кто лежат в коме с выжженными нейросетями в мозгу? Или перед ними не ощущаешь вины?
Игорь плюхнулся в кресло, опустив голову, выдавил словно через силу — Их я не заставлял идти туда.
— Но оттого несёшь не меньшую ответственность.
Игорь не поднимая головы, согласно кивнул — Одно радует, родные перестали пытаться снять VR шлемы, уже хорошо. Плохо то, что число коматозников не уменьшается. Если судить по словам админов, есть нехорошие прецеденты.
— Какие?
— Некоторые игроки кончают собой, но таких единицы, куда больше тех, кто стал гибнуть от рук таких же игроков.
Насторожился — Хочешь сказать, в игре появились мудаки промышляющие убийством других игроков?
— Да, в одном из Вольных Городов, в Бравиле, разоблачили гильдию занимающуюся этим. Они называли себя «Красная рука», — усмехнулся, поднялся, подойдя к холодильнику, открыл дверку, достал бутылку воды, с наслаждением сделал глоток. — Они решили оторваться, учитывая сложившуюся ситуацию, поняли безнаказанность положения, и что можно творить всё, абсолютно всё. Ведь в игре разрешены Пвп, а это по сути узаконенное убийство.
— Я всегда был против Пвп режима, — именно этим оно мне и не нравилось, пусть и в виртуальном мире, давать людям возможность убивать ради развлечения других людей, хоть и виде аватаров.… Именно так и вырываются демоны из наших душ.
— А что поделать? — пожал плечами Игорь, возвращаясь в кресло. — Иначе народу в играх будет меньше. Все хотят пощекотать нервишки, наблюдая за тем, как помирает противник.
— Что с ними стало?
— Выловили всех, вроде как. И посадили под замок.
— Подожди, ты же говорил, что лишь в Локарнии нет возможности воскреснуть?
Игорь уныло вздохнул — Теперь это распространено по всей игре. Одни общие правила, что в общем-то вполне укладывается в логику вещей, не может быть в одном мире разных правил. Знать бы кто их устанавливает? — тут он с надеждой поднял голову на меня.
Понял, настал мой черёд раскрывать карты.
— У меня есть пару идей, только одна бредовей другой, — честно признался ему.
— Всё возможные логические решения бесполезны, поэтому лишь на бред и остается уповать.
— Тогда позови этих двоих.
— Кого? А, — догадался он, — Влад и Андрей?
— Ага.
— Хорошо, — подошёл к столу, — придётся разбудить парней, но что поделать. Они не выходят из здания уже третью неделю.
Вот это да — Хочешь сказать, — его слова ошарашили, — меня не было с прошлого раза почти три недели? — и видя кивок Игоря, не верил ему. — Невозможно.
— А по-твоему, сколько отсутствовал?
— Наверное, — тут я запнулся, совершенно не понимая что ответить. И неожиданно понял, я потерялся во времени, в Локарнии и тут, в реальном мире оно текло совершенно по разному, точнее по разному воспринималось. Это отметил ещё в игре, но тогда лишь предполагал подобное, тут же получил подтверждение догадки. И в этом наверняка кроется опасность, игроки чем дольше застревают в игре, тем больше привязываются к ней.
***
Андрей и Влад выглядели не лучше своего босса. Такие же хмурые, не высыпавшиеся и недовольные. Они сели напротив меня, приготовившись выслушать теории.
— Итак, первая, — я смотрел на них сверху вниз, словно император на верных слуг. — Что если в сбое игры виноваты те, кто из игры выйти не хочет?
— Человеческий фактор, — зевнул Влад, он без очков, отчего лицо выглядело как у ребёнка. — Уже обсуждали, да и как у них это могло получиться?
— К примеру, торговцы промышляющие артефактами в игре на чёрном рынке, создали патч который и вызвал сбой в системе.
— Занятная теория конечно, но глупая, — слово взял Андрей, почёсывая взлохмаченную голову, с трудом справлялся с тем, что его разбудили. — Такие вредоносные патчи имеют место быть, но вызвать системный сбой в программе им не по зубам, так читерство, не более того.
— Тогда вторая, — признаться, у меня сердце сильней забилось, когда мысленно готовился произнести другую версию, на мой взгляд, наиболее очевидную. — Сама игра не выпускает нас.
Три пары глаз мгновенно проснулись, изумлённо уставившись на меня.
— Сама игра? — первым слово взял Андрей. — Хотелось бы услышать развёрнутое предположение.
— Игра не дала сбой, точнее для нас это сбой в системе, в программном коде, но для неё это естественное положение вещей, — признаться сам путался в словах, не имея возможность точнее донести до них свою догадку. — Мне это сложно объяснить, я не технарь, и все эти термины для меня густой непроходимый лес.
— Тогда вспоминай славное студенческое прошлое, — усмехнулся Игорь.
— То есть? — к чему это он.
— Своими словами дружок, говори своими словами.
— Что ж, попробую. Итак, эта игра четвёртая по счёту верно? — три головы согласно кивнули. — До неё была «Мир Готики», до неё «Чалдоны Небес», признайтесь, кому из вас прошло в голову столь стрёмное название? — Влад и Андрей одновременно указали на Игоря сидящего между ними. — А первой была «Подземелья дворцов», тоже так себе забава. Сейчас внимание, главный вопрос, — они напряглись, явно подозревая подвох, — что в них общего?
— Виртуальная реальность, — мигом ответил Игорь. Это у него ещё с университетской скамьи, первым дать правильный ответ, пусть и слабый по своей значимости, главное опередить соседа и показать, что владеешь темой. Ведь потом согласно правилам преподавателя, далее отвечать должен другой.
— Не а, — мотнул головой, — следующий.
Игорь оказавшись в когорте незадачливых слушателей, недовольно потёр ладони.
— То, что в этой игре есть основные персонажи из прошлых? — осторожно предположил Андрей.
— Верно, — ободряюще поддержал его, — продолжаем.
— В этой игре мы использовали программные коды прошлых проектов, так как они были в целом удачные, только не доработанные, так сказать слишком сырой материал, — голос Андрея набирал уверенность. — В данном проекте мы устранили недоработки, собрав воедино самое лучшее из предыдущих игр.
— Намекаешь, что баги из прошлых игр незаметно перекочевали в эту? — Влад явно заинтересовался моей задумкой.
— Не только и несколько баги, давайте подытожим. Новая игра, по сути состоит из прежних, наспех сшитая белыми нитками отчего напоминает Франкенштейна, и как положено приличному монстру, он стремиться превзойти своего создателя.
Эти трое изумлённо уставились на меня, затем слово взял Игорь.
— А давай без этой философской или теологической чепухи. Объясни конкретно и по делу.
— Не спеши дурачок, — решил поглумиться над ним. — Ещё несколько вводных в нашу историю. Игорь, ты говорил что-то об уникальности этого проекта по ряду причин, упоминал про искусственный интеллект и что-то там про квантовую фигню.
— Искусственный разум на квантовой основе, — Игорь неприязненно как-то глянул на моё голографическое изображение, — это тебе не фигня.
— А в чём его отличие от простого искусственного интеллекта?
— В бесконечных вариациях и что мгновенно подстраивается под созданную им же среду.
— Непонятно, сам создаёт среду и сам же под неё подстраивается? Это как-то идёт вразрез с эволюцией, будь то естественная или виртуальная.
— Но это так, — поддержал босса Андрей, — и это весьма сложно в понимании. Квантовый разум создаёт ту среду, в которой ему комфортно, и если надо, может изменить свой программный код, то есть подстроиться под созданную им же среду.
— То есть, подводя черту, дабы далее не углубляться в пояснения, квантовый разум подобен разуму человека. На северном полюсе мы жить не можем, но если построим нужный дом, то хоть круглый год. Мы подстроились по среду, которую сами создали.
— Примитивно, но в цель, — согласно кивнул Андрей.
— Вот это и надо было мне уяснить, а теперь к сути, — уже не сомневался в правильности своей догадки. — То что мы приняли за системный или программный сбой, таковым является только для нас, но не для игры. Ребята, это не сбой произошёл, это игра так решила, точнее ваш хвалёный квантовый разум.
Они пару минут молча переглядывались между собой. В их светлых с технической точки зрения головах что-то не укладывалось.
— Хочешь сказать, — подозрительно протянул Влад, — искусственный интеллект запер людей в игре?
— Да.
— А зачем?
— Потому что он стал разумен, и проанализировав прошлое, то как в случае неудачи игру, а точнее виртуальный мир, уничтожали, сделал соответствующий вывод, пока есть игроки, ему ничто не угрожает.
Ещё с минуту эти трое тупо пялились на меня, пытаясь переварить услышанное.
— Искусственный интеллект додумался до такого? — поднял брови Андрей. — Сам?
— Ты говорил, он имеет бесконечное вариаций генерации в принятии решения, что именно это и делает новую игру уникальной. Поздравляю, ты оказался прав. Она уникальна, ваш виртуальный мир осознаёт себя живым, а следовательно, для него он реальный.
Игорь протяжно выдохнул, обхватив голову руками — Всё же нейроны в его мозге поджарились.
— Всё в порядке с моим мозгом, сам же говорил, готов выслушать идеи на грани бреда, так как других нет.
— Но не настолько бредовые.
— Тогда поступите так, постарайтесь отключить логику и учитывать только факты.
— Логика и факты идут рука об руку, — быстро отреагировал Влад.
— Цыц, — шикнул на него, — слушайте. Вы во все эти игры делали на основе искусственного интеллекта?
— Да, «Подземелья дворцов» была первой. Там появились горы Карда и Великий Голем, проект тогда не выгорел, ИИ оказался слаб. Но мы получили уникальную программу, способную к самообучению и расширили её функции во второй игре, где добавили возможность генерации мира.
— Движок был хорош, да и Нпс уже отличались большей человечностью, — припомнил ту игру. — А в «Мире Готики» появился король Герольд и возможность у Нпс самим строить свою жизнь. И когда вы решили, что ваш ИИ набрался достаточно разума, создали четвёртый проект. Ведь в чём было его основное преимущество?
— В том, что искусственный интеллект уже сам учитывал ошибки предыдущих проектов, — медленно начал Андрей, — и соответственно старался более их не повторять, — в его глазах стал пробиваться догадливый огонёк, — ведь в случае их повторения либо создания новых, его ждала вновь печальная участь, очередное разрушение мира за который он отвечал.
Влад уставился на коллегу — Хочешь сказать, что поверил в этот бред?
Андрей скрёб небритый подбородок, столь яростно, что оставлял следы на коже, но не замечал этого.
— А мне уже не кажется это бредом, вполне вписывается логичность ИИ. Он проанализировал ситуацию и понял, единственный выход не подвергнуться очередному разрушению, это оставить у себя игроков, ведь если они остаются в игре, ему ничто не угрожает.
— Андрей, это бред, — чётко произнёс Влад. — Если ИИ стал разумным, отчего не выходит с нами на контакт, не скажет, парни привет, кончайте меня тут ломать постоянно, надоели уже.
Андрей внимательно осмотрел Влада, как обезьяна выискивающая на собрате блох, затем перевёл взгляд на меня — Потому что наши миры не пересекаются, он не знает о нашем существовании. Вполне возможно, он воспринимает себя как единственного разумного во всей игре, точнее во всей той вселенной.
— Вселенной? — Влад аж подскочил на месте, настолько разогрелась его пятая точка. — Мы уже оперируем представлениями вселенной?
— Да, — голос Андрей приобрёл нужную уверенность, — квантовый искусственный интеллект по-своему строение схож с вселенной, он способен бесконечно расширяться, этим отличается от традиционного искусственного интеллекта.
— Замечательно, мы договорились о том, что всем в игре заправляет только ИИ, — Влад по-детски обиженно взмахнул руками, показывая насколько не согласен с подобным умозаключением.
— Нет, Нпс обладают обычным ИИ, лишь сама суть игры простроена на квантовой основе. Это довольно сложно объяснить, — поднял Игорь глаза на меня.
— А я и не хочу это знать, но можете объяснить вкратце.
— Нпс в игре обладают своим интеллектом, который управляет их поведением и развитием, оно конечно не столь мощное как квантовое, но для сравнение с человеческим поведением вполне сойдёт.
— И эти два интеллекта не пересекаются? — уточнил для себя.
— Напрямую нет, — кивнул Андрей. — Нпс в игре не знают, точнее не понимают что вы игроки, они воспринимают вас как данность, в отличие от квантового интеллекта, который прекрасно догадывается, чем ему может грозить ваш уход.
Не только он догадывается, есть ещё Дарий. Но промолчал на его счёт.
— То есть те изменения в игре это дело рук квантового интеллекта?
— Да, таким образом он пытается подстроить мир под себя, или чтобы ему было проще управлять им, — размышлял Андрей. — Вопрос в другом, как ему удалось перекрыть выход из игры? Ведь по сути он разорвал связь с серверами.
— И ещё один вопрос, как нам обойти его? — произнёс Игорь.
— Мне наша ситуация чем-то напоминает один старый фильм, снятый то ли сёстрами, то ли братьями, то ли сёстрами ставшие мужиками. Искусственный разум контролировал человечество, которое не подозревало, что существует в виртуальном мире, — мой небольшой экскурс в прошлое кинематографа осталось незамеченным.
Андрей теребил подбородок, кожа на нём стала неестественного красного цвета. Влад отвёл руку в сторону.
— Можно добраться до этого вашего квантового интеллекта? — в голове уже было начинал созревать план.
— Нет, он не имеет, скажем так, физического воплощения в своём мире, по сути он повсюду, он сама суть игры и виртуального мира.
— Ого, — удивлённо присвистнул, — напрашивается лишь единственное сравнение.
— Именно, — мрачно кивнул Андрей, — в том мире, он по сути бог. Так что убить его не получится, — сумел без труда разгадать мой план. Но, — тут внезапно воодушевился, — можно поломать его систему.
— Это как? — мгновенно навострил уши Игорь.
— Мы совершили ошибку, когда на основания прошлых программных кодах создали новый проект, это же нас и выручит. Всё вшито в систему, достаточно убрать один из краеугольных камней, игра начнёт рушиться.
— Точнее, — потребовал Игорь.
— Король Герольд, Великий Голем, Хранитель Леса, — загнул пальцы Андрей, — они основа своих программных кодов, мы так сделали. Они главные, своего рода апостолы квантового разума, не будет их, программа даст сбой, и если мы воспользуемся моментом, то вполне возможно сумеем отключить ИИ.
Обдумывал слова программиста — То есть, надо от них избавиться?
— Хотя бы от одного из них.
— И как это сделать?
— Убить, — решительно произнёс Андрей.
— И кто на это пойдёт? Учитывая что до короля Герольда не добраться, необходимо набрать нужное количество очков репутации, остальные и вовсе в других локациях, порталы не работают, а Локарнию не покинешь, Церковь по приказу Торквемаду, кстати кто его создал, перехватывает всех на дорогах.
— Тебе нужно это сделать, — решительно произнёс Игорь.
— Мне? — ничего себе заявка. — Как?
— Жэка, ты же прекрасно понимаешь, почему именно ты, — ухмыльнулся Игорь.
— Потому что ты подсуетился в своё время и создал перса с кучей тайн, ни грамма урона от противника, а дамаг такой, что второй такой не найти.
— Именно поэтому тебе ничто не угрожает. Завали кого-нибудь из них, и мы убедимся в задумке Андрей. В конце концов, тебе выпал шанс почувствовать себя Избранным.
— Пошёл на хрен со своим шансом, — тут я рассердился.
— Другого у нас пока что нет, — поддержал шефа Андрей, — убей, и посмотрим, что из этого выйдет.
— И кстати, отчего не воспользуешься картой, чтобы перемещаться в другие локации? — удивлённо спросил Игорь.
— Какой картой?
— Как какой, что лежит в сундуке, — и растерянно добавил. — Я не говорил о ней? Она единственная в своём роде.
— Ну ты тварь, — теперь злость окончательно взяла вверх.
— Тихо, тихо, — примиряющие поднял руки Игорь, — потом разберёмся, а пока действуй мой рыцарь, спаси всех нас.
— Давайте мне имена админов, — потребовал от них.
— Стела в Великом Лесу, она как понимаешь эльфийка, Грум в Горах Карда, гном разумеется и Няшка, — быстро перечислил Андрей.
— Это что за порода? — подозрительно уставился на них.
Андрей лукаво улыбнулся — Сам увидишь, самая что ни на есть милая. Она в Хоринисе, только вот не знаю, чем они помогут тебе.
— Не твои заботы, — огрызнулся на него. — Просто не собираюсь всё тащить в одиночку. Удачи.
— Жека…, - Игорь дёрнулся в мою сторону.
Что он хотел сказать, неважно. Мне плевать на его слова, по его вине я застрял в этом поганом мире, где теперь придётся выполнить задание убийцы. Твою то мать Игорь. Перевёл дыхание.
Факел приятно трещал, угольки падали в чашу с водой и шипели. В ноздри пробивался сладковатый запах, Дарий вновь над чем-то колдовал, стоя за алхимическим столом. Неожиданно поймал себя на мысли, обстановка малость приятна, повеяло чем-то таким знакомым, словно навещаешь дальнюю родню.

Глава 10. Путешествуй налегке

Хоринис, вовремя Игорь сообщил о карте, а то переться туда, тратя три дня удовольствие сомнительное. Сундук приятно скрипнул, вот она, выглядит как потрёпанный клочок бумаги. Перебросил в инвентарь.
Новый предмет. Карта мира. 
Посмотрим, осторожно развернул её, мало ли рассыплется в руках, настолько кажется старой. Все локации VR мира, королевства Локарния, Великий Лес и прочие. Ого, оказывается в Локарнии есть ещё города, уступают в размерах, но их немало, как и всяких деревень и ферм. А как её пользоваться? Не сообразил узнать у Игоря, запоздало корил себя. Ладно, разберусь. Ткнул пальцем в ближайшую деревню. Её изображение на карте мгновенно высветилось.
Подтвердить смену локации. 
А, вот значит как, всё довольно просто. Теперь о другом, как зовут того админа, Няшка вроде.
Чат: 
Мечтатель: Няшка привет. 
Няшка: Привет. Кто это? 
Мечтатель: Сразу ввожу в курс дела. Меня ты не знаешь, твоё имя сообщили из отдела разработок, я… 
Няшка: Тот чудик, что застрял вместо босса. Знаю, Андрей рассказывал о тебе. 
Мечтатель: Рассказывал? Как ты могла встретиться с ним? 
Няшка: Реально не догоняешь? У меня точно такая же VR капсула, как и у тебя! 
Точно, тут следовало бы хлопнуть себя по лбу, Игорь говорил, что таких капсул десять штук, половина у админов, другая у тех, кто проводил тест игры. Выходит, зная обо мне, никто из админов не стал налаживать контакты? Вот падлы.
Мечтатель: Собираюсь в Хоринис, кое-что разузнать хочу, нужен проводник. Догадываешься, кто им будет? 
Няшка: Не язви, не получается. Лучше скажи, как добираться будешь? Порталы не работают, пешком в Хоринис так просто не попадёшь, вокруг города развелось уйма мобов, уровня у них не видно, но кусачие до ужаса. Не говоря о всяких отморозках на пути в город. Тебе нужно быть осторожным. 
Мечтатель: Это моя забота. 
Няшка: Ну уж всяко не моя. Кстати, отчего в голосовой чат не вышел? 
Мечтатель: Люблю действовать по старинке. Где мне тебя найти? 
Няшка: Было бы неплохо встретиться в порту, в районе заброшенных складов. Там ничего ценного нет, оттого народа практически не видно. 
Мечтатель: Хорошо, скоро буду там. 
Няшка: Скоро?? Ого. И ещё одно, смени экипировку, рыцарям тут не особо рады, хоть облик в глаза бросаться не будет. 
Мечтатель: Ясно. Предупрежу когда появлюсь. 
Няшка: Ок. 
Насчёт того, чтобы сменить облик, мысль хорошая. Что она там про неизвестных мобов возле города говорила? Новый вид что ли? Нахмурился, игра может эволюционировать, соответственно и её мир. Неудивительно появление невиданных ранее мобов. Квантовый разум, припомнил давешний разговор, додумались таки. При других обстоятельствах уже вовсю раструбили бы о невероятном открытии. Если правильно уловить суть этого разума, тут он выполняет роль бога, творца данного мира, которому подвластно менять его. Малость не по себе, со своим то, в реальном мире, у нас натянутые отношения, как ужиться с этим? И ещё, существует одна непреложная истина, если есть свет, должна быть тьма. Если есть бог, его извечный соперник дьявол. И вот с ним, мне точно не хочется встречаться.
Чат: 
Сердим: Приветствую вас лорд Мечтатель, желаю доброго дня. 
Мечтатель: Приветствую вас лорд Сердим, да будет свет над вами. 
Этот Сердим настойчивый малый, каждое утро шлёт неизменный привет, я ему отвечаю, так и проходит общение между нами. Кстати, неплохо бы проверить как там Франц. Видел его пару раз в патруле по городу, когда он вместе с товарищами выполнял квесты Церкви. Хитрец брал самые лёгкие, но постоянно, отчего отношение к нему со стороны Нпс рыцарей и Церкви заметно улучшалось.
Мечтатель: Привет Франц. Чем занят? 
Франц. Здрав. Ни чем особенным, с парнями торчим во дворе. Есть что интересное? 
И чуть было не предложил ему отправиться со мной в Хоринис, вовремя одумался. Сложно будет объяснить, откуда у меня карта позволяющая путешествовать по всей игре. К тому же, наверняка он не захочет возвращаться обратно. Не думаю, что Нпс заметят отсутствие очередного игрока, но вот он может растрепаться по чату как оказался в другом месте. Тайна перестают быть таковой, когда о ней знают больше одного человека.
Мечтатель: Просто проверяю как ты там, жив, здоров и прочее. 
Франц: Сгоняем на какое кв? 
Мечтатель: Не сейчас, позже. 
Франц: Хорошо. 
А он пришёл в себя, уже не так сильно подавлен как в первые дни и даже недели. Всё потихоньку приходят в себя. А может быть? Набрал Драга, поразмыслив, не стал его вызывать. Хотя эльф наверняка пригодился бы в Хоринисе, со своей гильдией. Но он промышляет на чёрном рынке, наверняка будет пытаться втянуть меня в свои торговые махинации.
Вышел из комнаты, Дарий неспешно перебирал травы, придирчиво выбирая нужные. Лабораторию заполнил ароматный цветочный запах, дразнящий, приятно щекоча ноздри. Всё как в настоящем мире, с грустью подумал я.
— Дарий, у тебя есть зелья здоровья?
Алхимик отвлёкся от занятия — Да, как и зелья выносливости, и всевозможные противоядия, собственного приготовления, таких во всей Локарнии не сыщешь.
— Дай парочку, — если не понадобятся, то вполне сгодятся для обмена, в счёт платы.
Дарий перебросил в мой инвентарь пару увесистых мешочков.
— Даже больше, — весело подмигнул мне, в его карих глазах огоньки любопытства. — А куда вы собрались лорд Мечтатель? Быть может вам понадобиться моя помощь?
Вполне возможно, к тому же, ты единственный кому могу доверять в этом мире. Но… перевёл взгляд в сторону прохода ведущего к алтарю. Есть ли гарантия, в случае смерти, он воскреснет возле него? Хоть Игорь и уверял в этом. Алхимика терять не хотелось, по крайне мере пока.
— Нет, — заметил огорчение в его глазах, Дарий явно хотел выбраться из полутёмной лаборатории, — как-нибудь в другой раз, — приободряющее хлопнул по плечу.
А сейчас стоит сменить облик, и по счастливому стечению обстоятельств, знал одного ушлого торговца, который с удовольствием поможет мне в этом.
***
— Экипировка авантюриста? — Мавроди прищурив хитрющие глаза, разглядывал истинным взглядом прохиндея, понимающего как сорвать денежный куш. — Есть, более того, она как раз под твой лвл, стоит немало, — многозначительно приподнял брови.
— Говори цену, — трата золота меня не волновала.
— Сто тысяч, — рубанул как саблей.
— Сойдёт, — небрежно кивнул в ответ.
Мавроди оцепенел, видать торгаш впервые получил такую сумму сразу.
— Серьёзно? — недоверчиво оглядел меня. — С каких пор у рыцарей столько денег появилось? Да и в принципе нафармить столько золота довольно проблематично, это разве что под силу совсем уж задротам.
— Не твоё дело Мавроди, продаешь?
Торговец сложил руки на груди зелёного камзола, расшитого золотом. С минуту раздумывал.
— И куда ты собрался?
— Не твоё дело.
Губы Мавроди растянулись в ухмылочке, явно предвкушал возможность поиметь что-то с меня.
— Уже моё. Раз ты так легко разбрасываешься золотом, значит оно для тебя не проблема. Можно конечно продать тебе сэт Авантюриста, не спрашивая, зачем он рыцарю в Локарнии, но ты ведь явно собираешься куда-то идти? Вполне возможно, мы могли бы помочь друг другу.
— Мавроди, я ведь сейчас уйду, — пригрозил ему.
На его лице наглая самоуверенность — И вернёшься, ничего стоящего ни кто в Локарнии, кроме меня не предложит. У торговцев Нпс шмот стандартный, у других игроков, так себе, максимум лега. Я же предлагаю сэт из уников, для такого перса как ты, в самый раз, — голос приобрёл вкрадчивые нотки, явно пытался убедить меня, не спугнув. Опытный рыбак, ничего не скажешь. — Вдобавок могу подкинуть пару рун, так сказать сверх того, что есть.
— А взамен?
Теперь выражения его лица стало серьёзным — Для начала, куда направляешься?
— Хоринис, — не стал скрывать от него.
— Хм, — пальцы нервно заелозили, — один идёшь?
— Да.
— Почему не берешь с собой Драгу?
— На то есть обстоятельства.
— Понимаю, понимаю, — закивал Мавроди, — у каждого они есть. Это даже и к лучшему. Мечтатель, у меня есть одно незаконченное дельце в Хоринисе, ничего особого, надо было кое-что доставить, да сам знаешь, — развёл руки в стороны, — обстоятельства изменились. Пытаюсь объяснить это парням в Хоринисе, они ни в какую, лишь грозят, что разорят меня, или сдадут админам, когда баг в игре исправят и мы выйдем из неё. И ладно бы меня просто забанили бы, а то ведь и срок могут впаять.
Могут, уже давно платформы, предлагающие онлайн игры, добились от большинства государств, чтобы за махинации в игре и незаконный рынок торговли давали сроки как за настоящие преступления. Мир пусть и виртуальный, а вот деньги крутящиеся в нём, вполне себе реальные. И любое деяние, проходящее мимо кассы владельцев игры, сильно расстраивало последних. За организацию чёрного рынка продаж артефактов в игре, можно примерить реальный сэт заключённого на пару лет. Так что Мавроди не зря опасался.
— Так что от меня требуется? — не приятно осознавать факт, но должен подыграть ему.
Мавроди просиял — Всего то прийти в одно место и отдать кое-что от моего имени.
— Мутное предложение, — в самом деле, аж запашок неприятный чувствовался.
— Получишь сэт за полцены.
Мог купить и за полную, не обеднел бы. Только вот беда, скорее всего торгаш не врёт, и вряд ли найду что-нибудь лучше, чем у него в загашниках.
— Договорились.
— Лады, — расцвёл тот. — Давай, покупай, — сэт перекочевал ко мне в инвентарь, следом за ним Мавроди протянул посылку. — Это передашь в таверне, — хихикнул, — точнее в лучшем борделе города «Огни фей», заодно развлечёшься, — подмигнул мне. — Отдай Диего.
— Понял, — противна мысль, что оказался на побегушках у столь скользкого типа.
— Удачи, — передавая конверт, Мавроди пожал мне руку, — сэт оценишь, у него есть одна редкая особенность. Только не вздумай надевать его в Локарнии, — поспешил предупредить меня, — ты посвященный рыцарь, вдруг Церковь прознает.
— Ты боишься её?
— Да, — серьёзно кивнул Мавроди, — не знаю, что у них в головах помешалось, но раньше, до бага, она не была такой рьяной. Слышал, уже вовсю заявляют что не людям нет места в Локарнии, ищут этих тёмных созданий и думается, если не найдут, то придумают где искать.
В этом согласен с ним.
Вернулся к себе. Пожалуй, оставлю доспехи рыцаря в инвентаре, мало ли что. Снял их с себя. Ради интереса проверил уровень здоровья и урон, всё осталось по-прежнему.
Сэт Авантюриста ладно сел на меня, как влитой. Повысилась ловкость, скорость, слоты под руны пусты, хотя к чему они мне, задерживаться в Хоринисе не планирую, так разведать что к чему. А вот эта весьма стоящая способность, данный сэт скрывал основную информацию обо мне. Только имя и всё. А кто, откуда и что за класс неизвестно. Мавроди не соврал, такой шмот так просто не найдёшь. Ладно, пора в путь.
Чат. 
Мечтатель: Няшка, скоро буду. 
Няшка: В смысле скоро? Когда? 
Мечтатель: Через минуту. 
Няшка: Что? Подожди… 
Мечтатель: Иду. 
Развернул карту, Хоринис, порт, район заброшенных складов, ткнул пальцем.
Подтвердить смену локации. 
Нажал на зеленый кружок — Да.
Меня вмиг оглушил пронзительный крик чаек.
***
Первую минуту суматошно оглядывался по сторонам, в мгновения ока перенёсся из комнаты в раздолбанный причал. Покосившийся пирс уходил в воду, дерево порядком сгнило, на его столбах плесень, выброшенные водоросли уже начавшие гнить, отчего в воздухе расплывался неприятный тошнотворный запах. Линия прибоя усеяна дохлой рыбёшкой, чайки истошно гомоня, отталкивая друг друга, выискивали пригодные останки для еды. Из воды торчали остовы кораблей, грязные рваные паруса трепыхались на ветру. За спиной полуразрушенные здания, обожженные балки выглядели как скелеты причудливых чудовищ. Некоторые склады вполне себе нормальные, но явно заброшенные. При этом чистейшее голубое небо и такое же море, где вдалеке виднелись белые опрятные паруса торговых кораблей.
Чат: 
Няшка: Ты точно здесь? 
Мечтатель: Да. 
Няшка: Тогда выходи из порта, мне уже идти к тебе нет смысла. Подойди к зданию Торговой гильдии, она сразу возле входа в порт. Буду жать тебя там. 
Мечтатель: Как ты выглядишь то? 
Няшка: Как твоя мечта)))) 
Остроумие из себя корчит. Ладно, разберёмся. Едва сделал шаг, как услышал хруст под ногой. Ненароком раздавил краба. Их тут кишмя кишит, видно прибой только что был.
Никто не обратил внимания на одинокого авантюриста, который ловко лавируя между грузами спускаемых с кораблей, быстро направлялся к зданию Торговой гильдии.
Чуть морщился от постоянного ора торговцев, капитанов, заборной ругани моряков Нпс. Хотя отдаю должное разработчикам, затейливые похабные слова они придумали для такого случая.
Вот здание, оглядываюсь по сторонам. Множество Нпс, снуют игроки, гомон, хохот, крик чаек. Где эта Няшка? Чувствую, кто-то мягко трогает меня сзади за плечо. Оборачиваюсь.
— Привет, — раздаётся лукавое мурлыканье.
Она действительно может мурлыкать, Няшка оказалась девушкой с кошачьими ушками, торчащими из густых синих волос, с пронзительными зелёными кошачьими глазками. Хоть и знал что в Вольных Городах обитают подобные создания, но вот увидеть самому, и впервые в жизни, как реальной так и виртуальной, это всё-таки нечто.
— Что такое? — нахально усмехнулся Няшка. — Дар речи пропал?
И уж окончательно добил меня её извивающийся хвостик.
— Няшка значит, — пробормотал я.
Она оправдывала своё имя. Такого милого, очаровательного создания ещё не встречал. И чертовски сексуального. На вид ей лет двадцать, вряд ли больше. Из кошачьего в теле, только выше перечисленное, остальное вполне себе человеческое. Такое привлекательное, выпирающееся из весьма нескромного на вид одеяния. То коротенькое платьице сиреневого цвета, что каким-то чудом влезло на её пышные и оттого весьма роскошные формы, подчёркивало всё что надо и показывало все, что следовало скрыть. Хотя моралистом никогда не был.
Няшка прищёлкнул пальцами перед моими глазами, тем самым отвлекла взор от груди, довольно щурясь, спросила — Так ради чего ты хотел со мной встретиться?
— Хотел встретиться? — отчего-то повторил за ней.
— Ага, уж не ради этого, — и нахально провела ладонями по своей груди.
Надо сказать, это привело меня в чувство.
— Я тут насчёт того, чтобы разузнать об изменениях, — голова хоть и с трудом, но заработала в нужном направлении. — Ты как админ должна регистрировать все необычное.
— Необычное? Тут всё необычное, — нахмурилась, отчего её личико стало ещё милей. — Хоринис меняется, незаметно, по мелочам, но словно что-то заставляет эти изменения происходить.
— Ты не общалась с Андреем?
— Насчёт чего? — в буквально смысле навострила ушки девушка.
Похоже, её решили не посвящать в мои догадки.
— У меня есть предположение о причине, по которой мы тут застряли.
Няшка глянула на меня серьёзно, пожалуй, впервые с нашего разговора — Тогда следуй за мной, не будем обсуждать подобное у всех на виду, — и скользнув по мне взглядом отметила. — Скрыл данные о себе, умно. В последнее время о Локарнии тут говорят не в лучшем свете, причём Нпс.
— И что они говорят?
— Что вы все там сдвинутые на своей вере.
На это ничего не возразишь.
***
Хоринис заметно отличается от Столицы Локарнии. Столица степенный город, архитектура выдержана в рамках средневековья, щедро приправленная выдумками на тему фэнтези. Готические соборы, монументальные каменные дома, один замок короля Герольда с множеством башен чего стоил. А эти аккуратные домики вдоль мостовых вымощенных камнем. Хоринис отличался тем, что сразу бросались в глаза яркие краски. Ничего степенного и патриархального, шумный базар с порта перетекал на главную торговую площадь. Дома с балконами, какие-то шатры, тут изобиловал восточный стиль, раскрепощающий умы и соответственно тела. Вычурные строения с украшенными разноцветными мозаиками на стенах. С балконов тучными гирляндами свешивались цветы, от которых исходил приятных густой запах. Все подчёркивало статус и благополучие владельца дома. Столько ярких людей в Локарнии не встретишь, фривольно одетых дам, мужчин бахвалящиеся своим богатством, как среди Нпс, так и среди игроков. Мимо меня проносились диковинные ездовые животные. Здоровенная птица похожая на страуса, грозно щёлкнула клювом перед моим лицом. Сразу видно это торговый город, куда Столице Локарнии до него.
— Наверняка, тут можно достать всё что угодно? — неотступно следовал за соблазнительно покачивающимися бёдрами проводницы.
— Зависит от цены вопроса, — хитро прищурилась та в ответ.
— Но не от морали.
— Ха, — громко произнесла Няшка.
Бордели, они тут сразу бросались в глаза, в Столице такое и представить нельзя, даже любой намёк на появления нечто подобного, вызвал бы гнев Торквемады и отряд рыцарей, которые разнесли бы всю округу в хлам. Няшка перехватила мой взгляд.
— Тут выбор богатый, хочешь человека, хочешь эльфа, — резко остановилась и припав к моей груди жарко зашептала. — Или быть может, желаешь чего экзотического? Тут удовлетворяются любые запросы.
Какое же выражение моего лица было, если Няшка зашлась в звонком заливистом смехе.
— Идём.
Идём, так просто сказала, когда мой мозг получил команду стоять. Мы подошли к двухэтажному зданию из дерева, огороженного небольшим садиком с пышными деревьями.
— Это мой дом.
На белом столбике виднелась табличка — Всякая всячина.
— Ты торговец? — удивился этому.
— Ну, мне же нужна легенда, в курсе как относятся к админам.
К админам в играх отношение и в самом деле неоднозначное. С одной стороны им постоянно вменяют, что не могут уследить за нарушениями со стороны игроков, как правило, жалуются другие игроки. С другой, им не доверяют, считают, что могут сдать, и тогда перса забанят. Что, в общем-то, являлось правдой. В конце концов, предназначение админа, следить за действиями игроков, выявляя нарушителей. Их можно сравнить с полицейскими, которые действуют под прикрытием.
— Или ты думал, у меня иной вид деятельности? — прищурила кошачьи глазки Няшка.
— Ничего не думал, — буркнул в ответ.
— Прррошу, — выделив «р», Няшка взмахом руки пригласила зайти внутрь.
Приятный снаружи, внутри домик оказался таким же опрятным и красивым. Столы, лавка, торговый ряд, шкафы, пара манекенов и здоровенный амбал как гора, с кулаками как гири и хмурым недобрым взглядом прямо передо мной. Первая мысль подстава, вторая, ради чего ей на это идти?
— Успокойся, это друг, — раздался голос Няшки.
— Слышал, — сумел хрипло выдавить из себя в сторону верзилы, — я друг.
— Это я вообще то тебе сказала, — рассмеялась Няшка, — Голиаф всегда спокоен.
Исполин медленно кивнул. Как он вообще в дверной проём проходит?
— Итак, — Няшка уселась за стол, положила руки на него, — мы готовы выслушать тебя. Что там насчёт идеи, отчего мы тут все застряли?
При этих словах в глазах Голиафа вспыхнула надежда.
— О, идея вам понравиться.

Глава 11. Не отвертеться

Я выложил им своё предположение, бухнул так сказать с размаха. Няшка и Голиаф слушали не перебивая, верзила тяжело топтался за моей спиной, габариты не позволяли присесть за стол, не раздавив стулья, а девушка не сводила с меня цепких зелёных глазок. Признаться, они мне начали нравиться, есть в них нечто магическое и гипнотизирующее.
— Мда, — протянула Няшка, у неё вышло это как «мурррда», — хотелось бы сказать что бред…
— Говори, не обидишь, не первой будешь.
— Хотелось бы сказать что бред, — повторила она, сердито махая хвостиком, явно не понравилась моя бестактность когда перебил её, — но, пожалуй соглашусь.
— Да ладно, — не поверил ей, вот так, с первого раза убедил в своей задумке, — то есть, не отмахнешься, сказав, что квантовый разум приобрёл личность и стал независимым?
— Нет, — мотнула головой, её синие волосы плавно колыхнулись, — признаться, мне и самой приходило нечто подобное, просто боялась озвучить перед разрабами.
— Отчего?
— Мало ли решили, что свихнулась, — усмехнулась она, показывая остренькие зубки, — то, как начала меняться игра после бага, наводило на мысль, что это не просто генерация событий. Появления новых монстров, изменение локаций, поведение Нпс, такое возможно лишь при полном переформатировании программного кода. Выходит, квантовый разум в этом мире чуть ли не бог.
— Точнее и есть бог, — поправил её. Сидел напротив и только сейчас заметил, как пышная грудь Няшки упиралась в столешницу. А ещё понял, если судить по чётким очертаниям изгибов тела, под платьем у неё ничего нет.
— Нам что, надо попросить его отпустить нас? — прогудел Голиаф, топчась на месте, как пол под ним не прогибается?
— Не выйдет, — мотнул в ответ, — ни за что просто так нас не выпустит. Пока мы тут, это гарантия того, что игра не закроется. Одно для меня не ясно, понимает ли этот квантовый разум, что его мир виртуальный, что всё это не более чем игра?
— Нет, — быстро произнесла Няшка, — точнее, понимание виртуальности мира для него невдомёк, а вот, что это игра… Уверена что да.
— Откуда? — уставился на неё, поразительная твёрдость в заявлении.
— Из-за квестов, а именно, появления новых. Допустим, Нпс развиваются оттого, что стали предоставлены сами себе, и имея искусственный интеллект и определённую базу личности, развиваются дальше. Но они как были Нпс так ими и остались, то есть торговец остался торговцем, проститутка в борделе проституткой.
— О, забываю насколько у вас тут весело.
— Потом можешь пройтись по заведениям, повеселиться, — мгновенно отреагировала Няшка, чуть презрительно сузив глаза. — Но вот именно квесты и подтверждают разумность квантового интеллекта. Он делает это для того, чтобы игрокам было чем заняться, развиваться дальше.
Простой и ясный довод. Она права, чем больше квестов, тем больше людей играют в них. Такова суть онлайн игр. Достаточно вспомнить, что в Локарнии появились квесты от Церкви.
— Няшка, а как у вас тут дела? Появились ли новые квесты?
Та медленно кивнула, а Голиаф издал печальный вздох. Настораживает их настроение.
— Выкладывай.
— Сейчас в Хоринисе самый главный квест, убить Краба. Появился едва ли не с начала бага, — неторопливо начала повествование Няшка, на столе появились хрустальные чашки в дымящимся чаем, она не заморачиваясь достала их инвентаря. — Суть в том, что в определённое время появляется Кристальный Краб в порту, и начинает топить торговые суда. Угощайся, — указала на чашку, взял одну, отпил. Приятный мятный вкус. — Он довольно мощный босс, уже немало игроков полегло, пытаясь пройти квест. А его особенность в том, что он обязателен для всех жителей Хориниса. Отказаться от него невозможно, — уныло закончила она.
— Подожди, — припомнил место куда телепортировался, — уж случаем не среди заброшенных складов? — Няшка чуть улыбаясь кивнула, я мгновенно вскипел. — Так мог попасть на кучу мобов, готовых порвать меня в клочья? Ты чёрт возьми чем думала, выбирая такую локацию?
Я рассердился, это почуял Голиаф и предупредительно зарычал за мной, чем мгновенно остудил мой пыл.
— Вот этим, — хитрая девчонка постучала кулачком по своей голове, — Мечтатель, скажи-ка мне, как ты очутился в Хоринисе? Порталы не работают, а пока действует квест на Кристального Краба, проход в город закрыт. То есть, в город просто не попасть.
— Что? Как не попасть? А те, кто пешком таки отправился к вам?
Няшка помрачнела — Скорее всего, погибли по пути, так как на связь в чате не выходят. Для того чтобы разблокировать проход в город, необходимо пройти квест Кристального Краба. Но ты не ответил на мой вопрос.
— Ну, — тянул в надежде придумать вразумительный ответ.
— У тебя есть карта позволяющая передвигаться по всей игре? — Няшка пристально смотрела на меня, её кошачьи зрачки сузились, словно видела во мне добычу в виде мышки. — Ведь так?
— Допустим, — сдержанно ответил ей, коря себя за то, как тупо спалился.
— Я слышала про неё, — мгновенно расслабилась Няшка, — одно время Игорь говорил о том, что у него есть такая. Планировалось, что владельцам прем аккаунтов будет выдаваться подобная.
— Мы с ним давние друзья, вот и подогнал мне свою, — отчасти соврал ей, не посвящая в то, что и перс принадлежит нашему общему знакомому. — Так стало быть, у вас проблема с этим квестом?
— Ага, не проходится и всё тут, — Няшка сделала глоток и в блаженстве зажмурила глаза, даже чуть заурчав. — Краб силён, панцирь просто не пробьёшь.
— А если толпой навалится?
— Наваливались, — угрюмо пророкотал Голиаф, — не выходит.
Обернулся в его сторону, Голиаф доставал едва ли не до потолка, явно силач, оттого не верилось в его слова.
— А квест какого уровня?
Уголок рта Няшки дёрнулся — Смертельного.
Смертельного, мрачно предупреждение. Тут в голове мелькнула мысль, а что если завалив Краба, можно пошатнуть тот самый один из столпов про которые упоминал Андрей. Правда, говорил он о Герольде или Великом Големе. Но ведь и Кристальный Краб вполне сгодиться на эту роль. Выходит, он сейчас главный босс в Вольных Городах. Хватит ли у меня урона на него? Арахну валил с одного тычка, но это на мучительном уровне, тут же на голову выше, а главное, ранее такого монстра в игре не было. Попробовать конечно стоило бы, вот только не в одного же переться на него. Невольно глянул на Голиафа, прикидывая, может ли он взять на себя роль танка. Наверное, все мои планы так отчётливо видны на лице, что Няшка замурлыкала под ухо.
— Неужели хочешь сразиться с ним?
— Есть такая задумка, — не стал отрицать. — Когда он появиться?
— Через час, я же не полная дура, когда указывала локацию, прекрасно понимала что желающих шляться по тем местам не много. Вот только, — оценивающе оглядела меня, — ты не выглядишь дамагом.
— Не суди по внешнему виду.
— Давай без философии. Если хочешь собрать пати на рейд, придётся выложить все карты на стол, — негромко произнесла девушка вполне серьёзным тоном, — ведь речь идёт о смерти игрока в случае проигрыша. Мы не знаем, куда деваются мёртвые, но если их тела пребывают в бессознательном состоянии в реальном мире, согласись, весьма тревожный знак.
Она права, но что её могу пообещать, сам толком не понимая изменяющихся правил. И какие карты она хочет видеть? Ладно, попробуем так. Залез в инвентарь и сменил сэт, представ в облике посвященного рыцаря, со всеми видимыми статами. Няшка придирчиво изучила их.
— Мда, откуда у тебя такой ОУП? Единственного у кого видела нечто подобное, так это у …., - она поперхнулась небольшим глотком мятного чая. — Это что, перс Игоря?!
— Да.
Глаза Няшки мгновенно расширились, она явно в курсе его возможностей.
— Как он тебе его отдал? Впрочем, неважно, — лихорадочно заговорила она. — Да, с таким дамагом у нас есть шанс завалить его.
Тут уже я недоверчиво уставился на неё — Откуда такая завидная уверенность?
— Мне приходилось с Игорем, с этой Большой Шишкой, ходить по данджам, — хихикнула она, — всё что делала, так это дроп за ним собирала. Ты ведь тоже валишь боссов на мучительном уровне с одного удара? — увидев мой кивок, радостно вскочила. — Здорово! Вот только, — мгновенно осеклась, глядя на меня, — ты же не сможешь выйти против Кристального Краба в доспехах рыцаря, иначе просто выдашь себя.
— Это не проблема, — сменил сэт, вернув Авантюриста, — статы не страдают.
— Замечательно! — звонко хлопнула в ладоши Няшка. — Значит пробуем!
— Мы пойдём одни? — озадачено прошумел Голиаф. — Не будет брать поддержки?
Няшка призадумалась, приложив палец к подбородку, подняла глаза к потолку, смотрелась в этом момент весьма мило. Поймал себя на мысли, что она мне нравиться. Есть в ней изюминка, и явно сильна духом, раз не сломалась, оказавшись запертой в игре.
— Думаю Аннету и её компашка, вполне сгодиться.
— Её компашка так себе пати, — нахмурился верзила, — предпочёл бы не иметь с ними дело.
— Они единственные во всём городе готовые идти на квест Краба, после многих смертей, желающих среди игроков нет, а Нпс пати не тянут.
— Это да.
— Аннета кто?
— Весьма разбитная эльфийка, но стрелок отменный, — кто бы сомневался в том, что эльфы плохие лучники. — Давай, присоединяйся.
Чат: 
Вы получили приглашение от Няшки в группу. 
Принял приглашение. Теперь нас трое, негусто.
— У тебя зелья есть? — деловито поинтересовалась Няшка. — Если что, могу поделиться за вполне умеренную сумму.
— Торгуешься со своим же соратником? Ай как не хорошо, — деланно покачал головой.
— В конце концов, я торговец, — прищурив один глаз, нахально улыбнулась девушка, и подмигнула мне. — Отвернись, я переоденусь.
Признаться, этим смутила меня. Какая шустрая, повернулся в сторону Голиафа и увидел, как тот мелко трясётся от смеха. А затем услышал смешок Няшки. Переодеться? Ах ты чертовка, одежду можно сменить мгновенно, не раздеваясь догола.
— А ты оказывается джентльмен, — иронично протянула Няшка, и как мне показалось, она заигрывала со мной что ли? — Идём, я уже отправила послание Аннет.
***
Вновь разбитый пирс, и набегающие на берег волны. И тот же затхлый запах гниющих водорослей и тухлой рыбы. Нас поджидала довольно внушительная компания, целых пятнадцать игроков. Хотя нет, присмотревшись, обнаружил, что самих игроков трое, все остальные Нпс. Среди всех выделялась девушка эльф. Длинные волосы пепельного цвета, изящная, в моём любимом прикиде для подобных игр. Не знаю как называется сэт едва скрывающий прелести, но мне страсть как нравятся все эти бронелифчики и непробиваемое нижнее кружевное бельё. Так выразительно подчёркивают возможности женских персонажей в играх. Хотя справедливости ради стоит отметить, поверх всего этого на Аннет была серебристая накидка, перехваченная в поясе кожаным ремнём чёрного цвета. Ещё привлекло внимание то, что её тело покрыто фиолетовыми узорами, хотя нет, это татуировки. Они похоже светились. На Няшке одежонка не целомудреннее, короткие шортики, топик на соблазняющих лямках, вообще не вериться в такую защиту.
Имя: Аннет. 
Класс: Лучник. 
Раса: Эльф. 
Уровень жизни: 850/850 
Базовый урон: минимальный 2700 максимальный 3150 
Гильдия: Скрыто. 
Скрыла гильдию, оставив статы? Странный поступок на мой взгляд. Её два напарника типичные танки, Гари и Гидра, жирное здоровье, куча прочки, выносливость до предела. Все они сотого лвл.
Аннет выступив вперед, критически оглядела меня — Этот ваш дамаг? — презрительно хмыкнула. — А чего тогда скрывает? Няшка, я думал ты всерьёз решила покончить с квестом.
— Уж поверь, серьёзней некуда, — примиряющие замурлыкала мой командир, — он справиться.
— Точно? — недоверие скользило в холодных глазах Аннет.
Няшка закивала — Если не выйдет, разрешаю убить его на месте.
— Замётано, — мигом согласились напарники Аннет, уже кровожадно поглядывая на меня.
— Тогда ждём, — сурово произнесла Аннет и направилась в сторону покосившегося пирса. Группа последовала за ней.
Кто-то довольно грубо пихнул меня в сторону.
— Отойди с дороги, кусок мяс-са, — по-змеиному прошелестело рядом.
Оглянулся на обидчика, и обомлел. Передо мной стояла ящерица, точнее человекоподобная ящерица. С пронзительно холодными тёмными глазами точками, чешуйчатое тело, на нём лёгкие доспехи укреплённые бронзовыми пластинами на груди.
— Ты мне не нравишшшься, — негромко, чтобы мог услышать только я, прошипел он, и направился следом за остальными.
— Взаимно, — единственный ответ, пришедший мне в голову.
Имя: Краг. 
Класс: Ассасин. 
Раса: Тритон. 
Уровень здоровья: 900/900. 
Гильдия: Вороны Хориниса. 
И как упустил из виду ещё одного игрока? Хотя, он легко мог затеряться среди Нпс. Но вот название гильдии, да ещё его класс. Припомнил выходку Драга в подземелье. Не к добру всё это. Но сперва….
Чат: 
Мечтатель: Что значит, можешь убить его на месте?? 
Няшка: Всё будет ок))) Я верю в тебя) 
Мечтатель: Издеваешься? Какое тут спокойствие? 
Няшка: Считай это дополнительной мотивацией))) 
Мечтатель: Я тебе хвост вырву! 
Няшка: Фу, не будь таким грубым. Мой хвостик очень чувствительный, быть может, даже дам проверить))) 
Она ещё веселиться, заигрывая со мной.
Чат: 
Голиаф: Если убьём Кристального Краба, сможем выйти из игры? 
Я не ответил ему, не хотел давать ложной надежды, хотя в глубине души питал пусть и слабую, призрачную, но всё же…
Неожиданно небо над нами стало хмурым, берег потемнел и вода изменила цвет с тёмно-зелёного отливающего синевой, на тяжёлый свинцовый. У самой линии прибоя море забурлило.
— Идёт! — прокричал мечник Нпс, указывая на громадную массу, стремительно поднимающуюся из воды.
И на это я подписался? Гигантское тело неуклюже выползало на берег, семеня на множестве ножках, кровожадно щёлкая большими клешнями. Кстати, понял отчего краба звали Кристальным, его панцирь переливался радужными волнами, он полностью покрыт кристаллами.
Квест: Кристальный Краб. 
Уровень смертельный. 
Уровень здоровья: 7000/7000. 
Физический урон: 5000 единиц. 
Невосприимчивость к ядам, магии стихий. 
Признаться, глядя на него, не верил в удачное завершение компании.
***
По пути к пирсу, заглянул в мешки, которые передал Дарий. Раскрыв их, рассмотрел содержимое. Десяток зелий здоровья, зелья повышающие выносливость и прочность доспехов. Одна проблема, принять можно только одно. Поразмыслив, выбрал для прочности доспехов. А ещё свиток Вызов Стража. Если верить написанному, его использование вызывает огненного стража на десять секунд. Пока приберегу.
Зелье прочности: повышает прочность доспехов на 80 %, время действия 60 минут. 
Должно хватить.
Краб сразу попёр на нас. Гари и Гидра в тотчас выставили щиты, первый удар приняли они. Острая клешня сверкающая множеством кристалликов упёрлась в барьер, раздался звон, сильно раздражающий уши. Клешня заелозила по щитам, выводя неприятные звуки.
Аннет вскинув светящийся лук, выпустила стрелы. Они падали на Краба по параболе, громко хлопая по панцирю. Урон огнём для него ничто, по крайне мере не заметил, чтобы шкала здоровья хоть на немного сдвинулась.
— Давай! — проорал Голиаф, доставая молот. Весьма впечатляющее оружие, размером с меня, и если судить по виду, довольно увесистое. Один конец заострён.
— Ловите баф! — отреагировала Няшка.
На вашу группу наложено заклятие скорости. 
Няшка старалась как могла, выходит она саппорт. В это время Нпс уже вовсю атаковали Краба. Они гурьбой навалились на него со всех сторон. Взвилось Знамя Триумфа, один из танков таким образом очертил временной круг, в котором силы Кристального Краба должны ослабнуть.
— Вперёд! — Голиаф широкими шагами направился в сторону Краба, я следовал за ним. Видел как в клешнях оказался один из Нпс. Краб вцепился в его голову, бедолага истошно завизжал, мгновение, и голова с вырванным хребтом полетела на песок, щедро покрывая его кровью.
Аннет выпускала одну стрелу за другой, чередуя их по магической силе. Лед, молнии, яды и огонь, всё это Кристальный Краб даже за урон не замечал. Но вот Голиаф приблизившись вплотную, взмахнув молотом, с силой опустил его на панцирь. Раздался гулкий звук, словно по бочке пнули, и шкала чуть дёрнулась.
Урон здоровью: 100 единиц. 
Всего сто? Так мало, уверен на все сто процентов, Голиаф обладает разрушительной силой, и молот у него явно зачарованный, иначе с чего ему переливаться голубоватым светом. Так значит, Кристальный Краб уязвим только для физических атак? А все эти стрелы лишь чтобы его отвлечь. Но едва стоит приблизиться к нему, как казалось бы медлительные клешни вмиг хватали тебя и разрывали на куски. Как только что ещё одного Нпс. Я разгадал тактику Аннет и Няшки, они нанимали Нпс и использовали их как пушечное мясо, и если дело не выгорало, просто сваливали с места боя. Расчётливый и холоднокровный план.
— Присоединяйся! — рявкнул в мою сторону Голиаф.
Что ж, в самом деле пора. Прицелился, скилл Могучий прыжок. И… какого-то хрена просто перелетел через Краба. Совершено позабыл о том, что в этих доспехах у меня повысилась ловкость, оттого и ошибся в расчётах. Брякнулся позади него, но он всё же попал в поле поражения.
Урон здоровью: 300 единиц. 
Кристальный Краб вытянул стебелёк на котором виднелся выпуклый глаз. Мерзкое зрелище. Ещё отвратительней, когда он повернулся в мою сторону, и уставился на меня. Чуть не блеванул в этот момент. Никогда не любил морепродукты и всяких там крабов и креветок, а тут он так близко, и от него ещё тащило тиной и рыбьими потрохами.
— Дебил! Что творишь? — донеслись голоса танков. — Он начнёт агриться на тебя!
А вот это проблема, запоздало осознал незавидную ситуацию. Статы хоть и не поменялись со сменой сэта, но где гарантия, что эти доспехи также надежны, как и рыцарские? Краб не дал времени на раздумье. Вмиг повернулся и кинулся на меня. Скилл ещё не откатился, отпрыгнуть в сторону не мог, поэтому всё что оставалось, так это принять бой. Широкий взмах меча, и клешня краба с лёгким хрустом упала в волны прибоя.
Вы нанесли урон здоровью: 1000 единиц. 
Решил не останавливаться, пригнувшись, резанул по многочисленным ногам.
Вы нанесли урон здоровью: 1000 единиц. 
Кристальный Краб завалившись на бок, заверещал так громко и пронзительно, что все мы невольно поморщились и на мгновение закрыли уши.
Песок под нашими ногами зашевелился и линию берега тотчас заполонили сотни, тысячи мелких крабов. Они кинулись на нас, впиваясь острыми клешнями, раздирая доспехи и кожу.
— Твою мать! — завопил Гари, отмахиваясь от тучи облепивших его крабов. Их панцири когда тёрлись друг о друга, издавали зубодробительный скрежет, разносящийся по всему пляжу и заставляя чаек испуганно взмывать в небо. Голиаф лупил по ним молотом, взбивая кучу песка вверх, зараз истребляя по сотне, но их меньше не становилось. Ещё один Нпс с душераздирающим криком оказался потерян для нас. Крабы погребли его под серой волной, буквально за секунды разодрав на кусочки. Кристальный Краб попытался подняться. Не спеши дружок.
Урон здоровью: 1000 единиц. 
Пронзительный визг Краба стал ещё сильнее, его подручные вконец озверели и густой волной наседали на нас. Раздались хлопки, Аннет выпустила кучу стрел в небо, и те достигнув необходимой отметки, размножились и устремились вниз непрерывным дождём. Гидра кружился на месте, его тело облепили крабы, упорно поднимаясь всё выше, и норовя поглотить в своей толпе.
— Аннет! — истошно заорал тот.
Аннет выпустила в него стрелу льда, заморозив напарника вместе с крабами. Ничего потом оттает, понял ход её мыслей. Раздался визг Няшки, её со всех сторон обступила орда крабов. Голиаф пытался прорваться к ней, но увяз среди мелких вредителей.
— Об этом мы не знали! — вопил Гари продолжая отбиваться щитом. Повсюду раздавался хруст то ли перемалываемых костей, то ли лопающих панцирей. — Надо уходить!
Могучий прыжок. Очутился возле Няшки. Крабы попав в круг поражения, взмыли вверх, рассыпаясь в пыль. Няшка также полетала в воздух и визжа брякнулась мне на руки, едва успел поймать её. Её глаза расширены от страха, ногти или когти так впились в тело, то вызвали боль. Глянул на Кристального Краба, продолжающего призывать миньонов. Он крутился на одном боку, не имея возможности подняться. Идеальная позиция для последнего удара.
— Отпусти! — Няшка испуганно замотала головой, нет. — Иначе не получиться убить его!
Девушка спрыгнула на землю и метнулась в сторону Аннет, которая прикрыла её отход залпом огненных стрел. Я бросился в сторону Кристального Краба.
Вам нанесён урон здоровью: — 0,001 % 
Вам нанесён урон здоровью: — 0,001 % 
Вам нанесён урон здоровью: -0,001 % 
Крабы облепили меня с ног до головы, неистово вгрызаясь в плоть. Они вырывали клочья кожи и куски мяса. Ощущение такое, словно попал в тёрку, и тебя нашпиговывают как сыр. Глаза стебельки уставились на меня, они вытягивались всё выше, словно предвидя неизбежное. Голиаф рычал как загнанный зверь, ряды Нпс стремительно редели, Аннет при поддержке Няшки отбивалась из последних сил, Гари уже повалили, казалось нам конец. И вот я вблизи, широкий размах.
Квест пройден: Кристальный Краб повержен. 
Орда крабов мгновенно исчезла, сейчас перед нами только линия прибоя и куча дропа. Гари выжил, как и Голиаф. Аннет и Няшка не верили своим глазам. Обернулся к ним, и заметил стоящего поодаль Крага. Похоже, этот ублюдок не принимал участие в бое.
Хоринис избавился от напасти, вход в город открыт. 
Похоже, местный бог проявил к нам первую милость. Внезапно ощутил усталость, с меня крупными каплями сочилась кровь, жутко болели раны, их множество, но тем не менее, чёрт возьми, я доволен!

Глава 12. Вознаграждение

Кристальный Краб оставил после себя богатую добычу. Кучи золота переливались на солнце, разнообразный шмот, пару лег и ярко светился уник.
— Аннет, как делить будем? — Гари крутился возле дропа, не осмеливаясь за что-либо схватиться.
Эльфийка не спеша приблизилась к горе сокровищ. Первым делом прочла заклинание, Гидра стоящий ледяным столбом мгновенно оттаял.
— Аннет! — раздался его громкий голос, крутясь на месте, отмахивался щитом от уже низвергнутого врага.
— Успокойся, — та звонко отвесила ему оплеуху.
Танк суматошно осматривался по сторонам — Мы что, победили?
— Да! — прямо на ухо ему проорал подельник. — Смотри! — и обхватив голову повернул в сторону добычи.
Сообщение: Очки репутации города Хоринис +100. 
Ого, сразу так много, в Локарнии они капали как крокодильи слёзы. С другой стороны, там не было квестов с уровнем смертельный. Няшка и Голиаф также подошли к драгоценным останкам Кристального Краба. Сейчас будет главное действие, делёж лута. Не все будут довольны разделом, обязательно найдутся обиженные.
Мечтатель покидает группу. 
— Ты чего? — Няшка резво повернулась ко мне. — Зачем вышел?
— Не собираюсь принимать участие, — как можно небрежнее махнул рукой, — мою долю оставь себе.
— Это глупо.
— Или ты просто дурак, — усмехнулась Аннет, она прощупывала меня фиолетовыми глазами, как будто намереваясь найти тайну в моём облике. — Тут не просто лут, он совершенно нового уровня, вещи ранга смертельного, во всей игре таких пока что нет. Но главное в другом.
— И в чём же?
— В этом! — провозгласил Гари, поднимая над головой обломок панциря переливающегося на солнце. Он с размаха швырнул его на землю, тот рассыпался на множество камней. — Представляешь сколько их тут! — аж захлебнулся от восторга.
Вот настоящее богатство Кристального Краба. Не золото, не зелья во множестве валяющиеся по полосе прибоя, даже не шмотки. Камни и руны, самая редкая вещь в игре. То что даёт урон и защиту. Но меня они не интересовали, голову занимало кое-что другое.
Едва Краб оказался повержен, как локация начала меняться, вода перестала быть тёмной, мусор и запах тления пропали. Преображение берега разумеется заметили все, вот только оставшиеся Нпс что деловито разбирали добычу, под недовольные взгляды игроков, этого не поняли. Зато заметили мы. Няшка погрузилась в интерфейс, разглядывая карту.
— Новые локи, и новые квесты, — сообщила она. — Выхода из игры нет.
Тяжёлый выдох Голиафа смешался с моим. Я также надеялся, что прокатит. Хоть и слабо, но всё же. Мир продолжал меняться, подстраиваясь под невидимого инженера.
— Как тебе удалось его так быстро завалить? — Аннет продолжала пристально разглядывать меня.
— Бил ему по брюху, оно там не защищено, — главное, уверенно лгать, не отводя взгляда.
Эльфийка недоверчиво хмыкнула.
— Он прав, — неожиданно нашёл поддержку со стороны её приятеля Гари, — видел, низ у Краба не защищён, имея хороший дамаг без труда можно вспороть ему живот.
Аннет сделала вид что поверила в это. Няшка не удержавшись от охвативших её эмоций, обняв меня, шепнула — Молодец.
— Держи, — раздался голос Аннет, и увидел как по направлению ко мне летит пузырёк, поймал его чуть дрожащей рукой. — Выпей, приведёт тебя в порядок.
А это следовало сделать, раны начали нестерпимо ныть, они жгли и разъедали кожу. Вмиг опустошил содержимое, вокруг меня образовалось сияние и все болезненные ощущения как рукой сняло.
Вы приняли зелье восстановления, снимает все негативные эффекты и полностью возмещает физический урон. 
Уверен, дорога штука. Но сегодня я оплатил все свои расходы надолго вперёд. Няшка и Аннет углубились в рассуждения как по справедливости делить добычу. Гари вместе с Гидрой настаивали на том, чтобы целые куски панциря отдали им, так понял, они хотели пустить их на щиты. Голиаф стоял рядом с Няшкой с угрюмым видом. Извини чувак, я не обещал что мы вот так легко вернёмся в наш мир.
Почувствовал позади себя лёгкое движение и чувство надвигающейся угрозы. Резко обернулся, схватившись за меч. Краг стоял вплотную ко мне прожигая взглядом чёрных глаз.
— Ччитерр, — прошелестел он, из его пасти показался извивающийся кончик языка. И направился за своей долей.
Пора бы вались из Хориниса, Вольный Город место может быть и весёлое, но явно не для меня. Что-то напрягали местные жители. К тому же, я выяснил что мне нужно. Всё-таки, придётся завалить Герольда, а это значит, необходимо как можно быстрее и больше зарабатывать очки репутации, чтобы попасть в тронный зал. Хотя оставался Хранитель Леса, буду рассматривать как запасной вариант. Правда у меня есть ещё одно задание, быстренько выполню его и вернусь обратно домой. Домой, усмехнулся над этим, уже рассматриваю Локарнию как свой дом. Плохой признак.
— Устроим пирушку! — вскинув руки вверх, весело защебетала Няшка.
— Бухать! Бухать! — тотчас поддержали её Гари и Гидра, остальные участники пати согласно кивали в такт их выкрикам.
— Ладно, это в самом деле стоит того, чтобы хорошенько отметить, — Аннет повернувшись ко мне, сфокусировала пристальный взгляд. — Тем более обязательно стоит отблагодарить нашего героя.
— Да что там, — напустив ложной скромности, отмахнулся в ответ, — не надо так напрягаться.
— Шутишь? — подбежав ко мне, Гари несколько раз похлопал меня по плечу волосистой лапой. — Кристальный Краб здорово нам крови попортил, порт бы ограничен в своём функционале, теперь жизнь вернётся в привычное русло!
— Что значит ограничен?
— Пока был квест на Краба, корабли редко заходили в Хоринис, предпочитая Бравил или Золотой Рог, в результате торговля захирела, квестов стало меньше, а очередь в подземелья выросла в разы, всем нужен дроп для продажи, — пояснил Гари.
— Ага, — закивал подобно китайскому болванчику Гидра, — зато теперь мы в шоколаде, с такой добычей надолго обеспечили себя, не говоря о том, как поднялась наша гильдия.
Хм, у них также скрыто название гильдии, уверен они состоят в ней на пару с Аннет, и скорее всего, она там глава.
— Короче говоря, — неожиданно повисла на мне Няшка, плотно прижавшись, да так, что её упругие буфера приятно упёрлись в бок. — Отказ не принимается. Дорогуша, ты приглашаешь к себе? — обратилась к эльфийке, та кивнула. — Уряяя, праздник да ещё на халяву!
До чего оптимистичная девушка, да ещё настолько соблазнительная. Усмехнулся над собой, надеешься Евгений, что быть может, выгорит? А ладно, на одну пирушку можно остаться, отдых не повредит. Буду считать, что изучаю местные обычаи. Что до посылки Мавроди, отдам позже. Куда там её занести, вроде «Огни фей».
***
Неслась громкая музыка, задорный ритм барабанов, затейливые мелодии флейт и труб. Розовощёкие музыканты старались вовсю, в грохоте и невообразимой какофонии звуков отчётливо прослеживались разухабистые ритмы средневековья, точнее те, которые разработчики рисовали в своём воображении.
Резиденция Аннет располагалась в центре Хориниса, весть о победе над Кристальным Крабом мгновенно разлетелась по городу, и множество желающих повеселиться на халяву ломанулось в её обитель. Не прогадали, им выставили угощение что надо. На улице стояли длинные столы с дешёвым пойлом и не менее дешёвой едой, отбоя от желающих вкусить сие яства не было. Аннет владела внушительным особняком в четыре этажа. Первый, зал для торжеств и заседаний, второй бордель, третий для членов гильдии, последний личные апартаменты Аннет и складские помещения для ценных вещей. Она явно жила на широкую ногу. Но больше всего меня поразили не богатые на снедь столы, не чудное вино, его вкус поистине волшебный, в реальной жизни ничего подобного не пробовал, а длинный подиум, по которому вышагивали и танцевали вокруг шестов практически обнажённые девушки. С кошачьими ушками, эльфийки, пару демонесс с чёрными крыльями и небольшими рожками, торчащими из шикарных густых тёмных волос. На них и вовсе не было ни какой одежды, а извивались они в такт музыки так, что я стыдливо опускал глаза в пол.
— Что такое герой? — гоготал Гари. — Стесняешься?
Действительно испытывал неловкость. Не то, чтобы обладал целомудренным поведением или излишней застенчивостью, в реальности посещал подобные заведения, просто …. Ни как долг рыцаря заставлял меня смущаться? Узнай Торквемада где я нахожусь, спалил бы как еретика.
— Так ты владеешь борделем? — Аннет сидела рядом со мной, по другую сторону Няшка с аппетитом поглощая молочное пирожное.
Эльфийка откинулась в кресле, оно чёрное, подлокотники выполнены из серебра изображающие раскрытые пасти волков. Спинка кресла инкрустирована полудрагоценными камнями. Она сменила наряд, теперь вместо фривольного доспеха, строгое красное платье с глубоким вырезом и разрезами по бокам. Когда закидывала ногу на ногу, признаться у меня в такой момент дыхание замирало. Её татуировки загадочно при этом переливались под светом кристаллов, выполняющих роль люстр.
— Да, борделем, торговой фирмой, были корабли, пока не появился Кристальный Краб и не нашинковал их вместе с командой в труху, — она ткнула зубочисткой в вареного краба и поднесла ко рту. — Поначалу пыталась совладать с ним силой гильдии, но потеряла ещё больше людей, — откусила кусок и вернула его на тарелку. — Этот Краб стал для меня наваждением, хотела собственноручно разорвать его, но всё без толку.
— Зато Мечтатель вмиг с ним справился, — довольно ощутимо огрел по спине Гари в припадке веселья. Но увидев блондинку с хвостиком манящего его к себе пальчиком, бросил нас, помчавшись к ней.
Аннет с понимающей усмешкой проводила его взглядом — Да, пока не появился ты, — перевела фиолетовые глаза на меня. — Мечтатель, раньше я тебя не видела. Откуда ты?
— Из тех краёв что и ты, — попытался отшутиться.
— Из Кореи?
— Ты кореянка? Нет, я из России.
— Брось, ты прекрасно понимаешь, о чём говорю, — её тон сменился на жёсткий. — Я раньше не видела тебя в Хоринисе. Няшка, откуда он?
Няшка отвлеклась от поедания сладостей — Пришёл в игру перед самым багом, просто на высовывался.
— И сразу стал таким дамагом? Ладно, — Аннет недовольно скосила глаза на подругу, — не хочешь, не говори. Мечтатель, вступишь ко мне в гильдию?
— Нет.
— Почему? — ответ ей не понравился.
— Потому что не могу.
Бой барабанов набирал ритм, в середину зала выскочили девушки в легких полупрозрачных шёлковых платьях красного цвета. Они держали факелы, которыми начали ловко жонглировать под восхищённые возгласы изрядно поддатой публики.
— В Хоринисе одиночке не выжить, тут всё держится на гильдиях, и быть без защиты весьма опасно, особенно в теперешние дни. Даже админ, — перевела внимание на Няшку, — не спасёт тебя.
— Угрожаешь?
— Пока предупреждаю. Моя гильдия хоть и не входит в число лучших, да я к этому и не стремилась, зато мы самые богатые.
— Ты просто покупаешь пати, когда тебе нужно разгрести грязь, не жертвуя своими людьми?
— Да.
— В основном Нпс?
— Любой кто согласиться, — Аннет поднесла бокал с вином к губам, отпила, — и не упрекай меня в том, что игроки гибнут, они сами делают выбор.
— И не собирался.
— О, да у нас с тобой полное понимание в моральном плане. Обдумай моё предложение, а пока, угощайся всем, что душа захочет, — провела рукой по столу забитой едой и перевела на подиум с чувственно изгибающимися танцовщицами, — всем, — многозначительно добавила она.
— Среди девушек не только Нпс, но и игроки, — это меня удивило.
— Да, представь себе, что есть те, кто охотно выполняет роль шлюх.
— Да ладно? — не поверил ушам, тут ещё флейта сфальшивила как назло.
Аннет улыбнулась — И не мало, они идут в игру, чтобы отдаться тёмным сторонам своих потаённых желаний, за которые в реальности на них будут косо смотреть, а то и вовсе осудят.
— В игре нет персонажей моложе восемнадцати лет, — на всякий случай напомнил ей.
— О Мечтатель, тут мечтают не только об этом, к тому же, всегда можно раздобыть Нпс любого возраста, некоторые бордели Вольных Городов не гнушаются работорговлей, — в фиолетовых глазах Аннет занимался мрачный огонь. — Всегда можно нанять отряд беспринципных авантюристов и те украдут ребёнка у семьи Нпс, а то и деревню разорят ради живого товара. Я говорю о другом, к примеру, — указала на розоволосую девице медленно под музыку отпускающуюся всё ниже и шире раздвигая ноги под взгляды захлёбывающихся собственной слюной зрителей, — вот она, это он. И таких тут немало. Им нравиться быть похотливыми шлюшками, нравится, когда их прут сразу несколько мужиков. А есть и другие фетиши. Смотри туда.
Возле одного шеста кружилась демоница, а между её ног извивался питон. Гильдия Аннет явно не гналась за званием самой невинной.
— Что хорошо в виртуальном мире, так это то, что ты в состоянии прочувствовать и ощутить эмоции, которых стыдишься в реальном мире, — Аннет приблизилась ко мне. — Здесь не может быть ничего постыдного, так как этот мир не настоящий, тут нет бога или дьявола, а значит, нет пороков, нет греха и не ответственности за них.
— Именно это тебя и привлекает?
— Да.
— И возвращаться в настоящий мир ты не хочешь?
Аннет пожала плечами — Многие не хотят, верно Няшка? — та быстро закивала в знак согласия, её глазки поблёскивали от выпитого, а жаркое дыхание долетала до моей кожи. Эльфийка сделала глубокий вздох, затем сложив губы трубочкой, поднесла к ним ладонь, медленно выдохнула. Небольшое светящееся желтым светом облачко угодило прямиком мне в лицо. Чихнул пару раз. — Это мой тебе подарок, подруга.
— Спасибо, — промурлыкала Няшка.
Аннет поднялась из-за стола и направилась в сторону Гари, который лапал девицу, запуская толстые пальцы в сокровенные места. А та угодливо поддавалась его похотливому порыву, явно получая удовольствие.
— Что за подарок? — не понял её намерений.
— Сейчас узнаешь, — урчание Няшки стало низким и сексуальным, приятная дрожь пробежала по телу, разгоняя кровь.
Меня охватило возбуждение, тело налилось теплом, и буквально кол торчал из штанов.
— Вот её подарок мне, — прошептала на ушко Няшка, нежно покусывая его. — Иди за мной.
Я повиновался ей, несколько смущаясь своего приподнятого вида. Хотя, буйство музыки перемешивалось с безумием пира, который медленно, но верно скатывался в банальную оргию. Никому нет дела до нас. Няшка крепко схватив меня за руку, тащила на второй этаж, успел разглядеть Голиафа в одиночестве сидящего в дальнем тёмном углу. Громила тупо палился на свой молот, упершись лбом в рукоять.
— Отчего он не веселиться?
— Должно быть, скучает по семье, у него дочки и жена по ту сторону реальности, — быстро ответила Няшка, ногой открывая дверь в комнату.
В первой двое парней с двух сторон долбили с одинаковой частотой кудрявую девку с татуировками во всё тело. Во второй толстая тётка скакала на гноме, который завывал от наслаждения, его голос напоминал вой раненной собаки. Зато третья оказалась в нашем полном распоряжении. К этому времени у меня всё стояло торчком, включая волосы на голове. Не знаю что это за магия, но Аннет явно умела ей пользоваться. Возбуждение ещё сильнее охватило меня, когда Няшка скинув одежду, предстала в неглиже. Чёрт возьми, она великолепна! Хотел её, каждая клетка моего организма вопила о том, что пора отбросить стыд и заняться настоящим делом. Последовал её примеру.
— Иди сюда, — произнесла она, её зелёные глаза буквально пожирали меня, когда сделал шаг к ней, девушка опустившись на колени, шершавым язычком провела по моему животу, спускаясь ниже. Она явно дразнила меня, и наслаждалась этим. Озорной огонёк в глазах возбуждал всё сильнее, в итоге я просто не сдержался.
Обхватив руками голову, направил в нужное русло, не обращая внимание на слабое сопротивление Няшки. Её обволакивающее тепло рта сводило с ума. Поэтому не стал корчить из себя джентльмена и заботливого любовника, просто уложил на кровать, повернув к себе спиной.
— Нежнее! — взвизгнула она. Куда там нежнее.
Её хвостик мелькал перед глазами, отчего сбивался ритм, в итоге схватил его, и прижал к спине. Няшка постанывала то ли от боли, то ли от наслаждения, мне было плевать. К тому же, разве она не сама хотела этого?
Мой напор долго не спадал, даже успел удивиться своей силе, в реальном мире со мной никогда такого не было. Хоть какое-то преимущество оттого, что застрял тут. Няшка полностью повиновалась моим желаниям, подчиняясь тем позам, в которых любил её. Жаркое дыхание, чуть высунутый кончик языка, беленький клычок, на лице явно читалось удовольствие от процесса. Надеюсь, Няшка всё же девушка, не хотелось бы потом при встрече краснеть, знакомясь с бородатым пузатым мужиком.
— Давай, давай, — раззадоривало её хриплое дыхание. — Давай, — требовала она, ускоряя темп. Её упругие ягодицы прыгали перед моими глазами.
***
Мы одновременно отрубились, упав в изнеможении на кровать. Няшка мурлыкала мне под ухо, и я не заметил, как провалился в глубокий сон.
Проснулся первым, девушка мерно посапывала у меня на груди. Осторожно, чтобы не разбудить её, покинул комнату, и лишь в коридоре сообразил что стою без одежду. Напялив сэт Авантюриста, спустился вниз. Веселуха закончилась, остались лишь самые крепкие пропойцы, что удивительно, преобладали Нпс. А вот Голиаф продолжал сидеть в одиночестве.
Подошёл к нему, посмотрел в мою сторону, понимающе усмехнулся — Няшка любит поискать приключений на свой неуёмный хвостик, вечно тянет на прохиндеев вроде тебя.
— С чего решил, что я такой?
— Предчувствие отца. В реально мире, появись ты на пороге моего дома, спустил бы вниз по лестнице, — Голиаф выпрямил спину, расправив могучие плечи. — Моей младшей дочери как раз столько же лет как и Няшке, девятнадцать. Тоже хотела поиграть в эту игру, всё просила купить VR шлем, но я отказал. Мол сдашь экзамены, тогда вместе и будем фармить, — печально покачал головой, — теперь вот гадаю, сдала ли.
— Сложно вот так, зная что не можешь соединиться с семьёй, — действительно жаль его. — Поэтому так привязался к Няшке?
Голиаф угрюмо выдохнув, кивнул головой — Наверное, — пару раз пристукнул молотом по полу. — Не проходит и дня, чтобы не корил себя. Я ведь отчего тут зависал, всегда хотелось отдохнуть от семьи, от повседневных забот, побыть кем-то другим, а не винтиком на производстве, — горько усмехнулся. — Помнишь их рекламный слоган, «Станьте новой личностью», будь они прокляты, стал на свою голову. Я должен быть с родными, оберегать их, а сейчас они заботятся о неподвижном теле гадая вернётся ли их отец и муж. Мечтатель, пообещай мне, что приложишь все силы, чтобы вытащить нас отсюда, или хотя бы меня.
— Не могу обещать, но силы приложу, так как тоже не хочу торчать тут. Признаться, пока что ты из числа немногих кого не устраивает местная жизнь.
— У каждого свои причины, кто-то реализовался тут, кто-то решил, что ему тут лучше жить. А Няшка например вообще счастлива в этом мире и сама никогда добровольно не покинет его.
— Отчего?
— У неё ДЦП, она прикована к инвалидной коляске, от неё в детстве отказались родители, отправив в приют для неизлечимо больных. Представь, какого это, видеть через окно жизнь нормальных здоровых людей, а ты не в состоянии выпить чашку чая без посторонней помощи. Про прогулки за руку с любимым и вовсе можно не мечтать. И когда «Сагби» предложила ей участие в проекте виртуальной реальности, можно сказать она впервые в жизни ощутила вкус этой самой жизни. Здесь у неё есть то, чего лишена в реальности, друзья, приключения, отношения, секс, — Голиаф вновь упёрся лбом в рукоять, — всё то, чего я лишился по собственной глупости.
Признаться, его слова насчёт Няшки малость выбили меня из колеи. Почувствовал себя последним мерзавцем. Пора возвращаться в Локарнию, но нужно завершить последнее дело.
***
Вечерний Хоринис заметно отличался от дневного. Вся изысканная красота и утончённость восточного базара исчезала при наступлении темноты, и появились зловещие крадущиеся тени. С уходом солнца начинался открытый режим Пвп, он мог проходить только на улицах города, в домах и других зданиях нет. Поэтому после бага, а точнее после бунта квантового разума, игроки считали за благоразумие не высовываться до утра. Только самые отчаянные или долбанутые на голову рисковали пощекотать себе нервишки. Что до меня, то просто воспользовался картой, переместившись в борделю «Огни фей». У входа стоял здоровенный тип в кожаных доспехах. Что интересно, он состоял в гильдии «Вороны Хориниса».
— Чего тебе? — показав дикое выражение лица, грубо спросил он.
— У меня посылка к Диего, от его друга из Локарнии.
— Чё? — присмотрелся ко мне. — А, — протянул он, — Мечтатель, ждали, ждали. Мавроди по чату скинул инфу, что ты придёшь, только вот не думали, что так быстро.
— Где Диего? — не собирался тратить время на пустую болтовню с ним.
— Ждёт тебя, — ухмыльнулся тот, — давай, тащи свои кости внутрь.
Я понял, отчего заведение есть упоминание о феях. Эти крошечные создания томились в клетках. Они боязливо жались друг к другу при виде входящих посетителей. Их крылья начинали жалобно трепетать, когда одну из них вылавливали, сажали в клетку и относили вместе с гостем вверх по полутёмной лестнице. Феи начинали плакать, их стон серебряным колокольчиком печально давил на уши.
Диего мужчина среднего роста, с волосами завязанными в пучок, стоял за стойкой бара. За его спиной пивные бочонки, помещение ярко освещалось множество факелов.
— Так-так, — проговорил Диего, придирчиво оглядывая меня, — стало быть, ты и есть парень на побегушках у нашего Мавроди?
Имя: Диего. 
Класс: Торговец. 
Раса: Человек. 
Уровень здоровья: 650/650 
Уровень красноречие: 300/300 
Уровень обаяния: 300/300 
Гильдия: Вороны Хориниса. 
Только одно это уже насторожило меня.
— Вот твоя посылка, — вытащил вещь из инвентаря, бросив на прилавок. — Пока.
— Не спеши так, давай угощу. Пиво, джин, что по крепче, или быть может, хочешь попробовать этих чудных крошек? — подмигнул в сторону фей.
Те сбились в кучу, до моих ушей долетел едва слышимый лепет — Пожалуйста нет.
— Я ухожу.
— Нет, — тон Диего стал жёсток, — парень, ты доставилмне товар, но у меня есть посылка для Мавроди. И не спорь со мной, — замахал тот руками, — иначе сообщу ему, что ты не выполнил условия договора, и он постарается чтобы твоя репутация в Столице Локарнии упала, никто из торговцев будь Нпс или игрок не станет имеет дела с тобой. И к тому же, — голос Диего понизился, — понижение репутации для рыцаря, — и цокая языком показал, насколько это может быть плохо для меня. — Парень, давай спустимся в склад, отдам тебе посылку для Мавроди и вали на все четыре стороны.
Хотелось как можно быстрее покинуть это поганое место, оттого и согласился на очередную глупость. Я последовал за Диего, тот провёл по длинному коридору, здоровым железным ключом отпер склад.
— Мавроди конечно в край обленился, сам уже не ходит за товаром, нанимает всяких недомерков, — посмеиваясь, Диего впустил меня в хорошо освещённый склад, заставленный деревянными ящиками, — а вы олухи и соглашаетесь. На будущее парень, посылай таких как он на хрен.
— Учту. Что брать?
— Вот тот ящик, — указал не небольшой сундучок обитый железом. — Плату стрясешь с него. Если получиться конечно.
Подошёл к нему, протянул руки чтобы взять, и тут из ящика на котором стоял сундук, показалась зубастая пасть и вцепилась в ладонь. Пнул по ящику, разметав на куски. Шустрое тело успело отскочить.
— Вот мы и вссстретились, — знакомо прошелестело от стены.
***
Краг, этот тритон падла, оставил на коже идеально ровный ряд от острых зубов. Ловушка, пронеслось в голове, а ведь предчувствовал тем самым местом, на котором сидят разумные люди.
— Ты и вправду дебил, — тон Диего переменился, став надменным и холодным. — Посмотрим, не соврал ли Мавроди на тот счёт, что у тебя гора золота.
Ах вот оно что, запоздало понял задумку торгаша. Когда поспешно согласился выкупить сэт за сто тысяч, тот сообразил, у меня есть чем поживиться. Простая уловка, но сработала против такого олуха как я. Но всё же, одного не учли.
— Вам со мной не справиться, — достал меч.
— Я знаю, — ухмыльнулся Диего, — и мы предусмотрели это.
— Мой укуссс несссёт яд, — шелестел Краг, дразнясь кончиком змеиного языка, — ты не умрёшь, онемеешь, и будешь в сознании, когда мы начнём резать тебя на кусочки.
Что? Моя рука и в самом деле ослабла, действие яда стало стремительно распространяться по телу. Что за кровожадные ублюдки? Тело стало холодить, сковывать, уже и мысли путались. Страж, свиток стража, сейчас самое время испробовать его. С немалым усилием сумел вызвать интерфейс, те заметили мои потуги.
— Ты чего там дёргаешься? — забеспокоился Диего и направился ко мне, я уже опускался на колени, не в силах устоять на ногах.
Разорвав свиток, вызвал стража.
Огненный страж, привлекает к себе внимание монстров и наносит урон в размере 250 % от базового урона игрока. Время действия 10 секунд, по истечению времени взрывается и наносит урон окружающим противникам в размере 500 % от базового урона игрока. Внимание, опасайтесь дружественного огня от Стража. 
— Твою мать! — только успел выкрикнуть Диего.
В его сторону полетел огненный шар и буквально разметал на куски. Остатки ошмётков отлетели к стене. Страж принялся пулять по Крагу, который юрко выскользнул в коридор.
Перед глазами всё плыло, когда открывал карту, трясущимся пальцем ткнул в место, куда хотел вернуться, в лабораторию Дария. Когда провалился в портал, за моей спиной раздался оглушительный грохот.

Глава 13. Верный выбор?

Мутный свет с трудом пробивался сквозь веки. Первое что увидел, небольшое окно, и слабый солнечный луч, рассекающий полумрак комнаты. Я лежал на кровати, заботливо укрытый шерстяным покрывалом бордового цвета. Мои руки поверх его. Правая ладонь аккуратно замотана белой тканью. От неё шёл резкий запах уксуса. Привстал, оглядываясь по сторонам, инстинктивно опасаясь врагов.
— Всё в порядке лорд Мечтатель, вы в безопасности.
Облегчённо выдохнул, распознав голос Дария. Конечно, именно сюда и открывал портал на карте. Воспоминания мельком пронеслись в голове, ухмыляющаяся рожа Диего, и тонкий ненавидящий взгляд чёрных пустых зрачков Крага. Эта ящерица весьма опасный противник, какой противник, смертельный враг. Хотя, вряд ли он выжил после такого взрыва.
Туда ему и дорога, мстительно подумал о нём, но тотчас вспомнил о несчастных феях заточённых в клетках. В груди появилось то, что совестливые люди называют, кошки скребутся. Неприятно и отвратительно осознавать виновность в гибели ни в чём неповинных существ, пусть и Нпс. Ладно, убиваться нет времени, главное сумел выкарабкаться из ловушки и вовремя унести ноги, а то лежал бы сейчас трупом…
И тут до меня окончательно дошло…. убил как минимум двоих игроков, людей, которые как и я оказались заточены в игре. Убил, мысленно повторил, ведь неизвестно что с ними потом произошло, отправились ли в рай этого мира или нет, теперь их существование в реальном мире, в виде овоща под капельницей. Да, они собирались убить меня, но … Мне стало тошно, голова закружилась. С такой лёгкостью перешагнул порог, отделяющий меня от тех самых мерзавцев.
Они хотели убить тебя и при этом не испытывали ни каких моральных дилемм, настойчиво зашептал внутренний голос, и явно ощущали удовольствие от самой мысли, как будут тебя резать. Ты не сделал ничего дурного, ты защищался, ты сохранил свою жизнь. В любом мире, когда тебя хотят убить, должен защищаться.
И то верно, напади на меня в реальном мире подобные типы, разве позволил бы им спокойно убивать себя? Как минимум, попытался дать отпор всеми имеющимися под рукой средствами. Просто в этом мире выбор средств отличается оттого, что может предложить реальный. Таков этот мир, на секунду прикрыл глаза, таков любой из миров, либо ты, либо тебя. Но теперь это не главная проблема, сейчас их круг заметно расширился. И в числе первых, это Мавроди и Драг.
— Лорд Мечтатель, как вы себя чувствуете? — Дарий стоял возле кровати и с тревогой в карих глазах внимательно смотрел на меня.
— Слабость в теле, и пить охота, — в горле ощутимо першило.
Дарий протянул флягу из высушенной тыквы — Сделайте один глоток, — настоятельно предупредил. Живительная прохлада божественным нектаром пролилась в рот. — Всё, — жёстким жестом остановил алхимик, — я сказал один глоток, — и забрал сосуд. — Это не вода, а лекарство, — прояснил ситуацию, — оно окончательно выведет яд Тритона из вашего тела.
— Откуда…, - как он понял, какая зубастая пасть хватанула меня за руку.
— Я много путешествовал и многое повидал, — скромно улыбнулся алхимик, пряча флягу в бездонных карманах рясы, — и способен с первого взгляда распознать следы от зубов любой твари этого мира.
— Точно подметил, твари, — кряхтя, скинув покрывало сел на кровати. На мне грубая домотканая рубаха белого цвета и такие же штаны.
— У народа Тритонов есть причины недолюбливать людей, — чуть нахмурив брови, сказал алхимик.
— Поверь Дарий, у этого ублюдка такой причины не было, он просто хотел убить меня, как и его дружок. Спасибо за свиток вызова Стража, он мне жизнь спас, — с благодарностью произнёс старому другу.
— Рад слышать это. Однако интересно, где вы столкнулись с ним? — Дарий внимательно глянул на мою руку, жестом показал, чтобы протянул её.
— В Хоринисе, — не стал скрывать сей факт, — у меня было дело в Вольном Городе, вот там и встретился с ним.
— Главное, чтобы про это не прознала Церковь и уши Торквемады, — Дарий осторожно разматывал ткань пропитанную мазью. — Это грозит нам обоим большими проблемами, особенно учитывая ситуацию последнего времени.
— Я понимаю. Сколько времени пролежал тут?
— Два дня. Вы просто влетели в лабораторию, как с неба свалились. Тогда пусть следующий вопрос не вызовет у вас гнева, — алхимик скомкал ткань, внимательно посмотрел на след от укуса, на правой ладони ряд аккуратных вмятин ставшими красными точками. — Как вы очутились в Хоринисе?
— При помощи волшебной карты лорда Большая Шишка, она позволяет мгновенно перемещаться куда угодно в этом мире, — не стал лгать старику.
Тот недоверчиво смотрел на меня — Она работает как порталы?
— И даже лучше. Порталы перемещают тебя только в одно место, где сами стоят. Эта карта даёт возможность переместиться в любую точку, куда пожелаешь. Наверное, тебе удивительно узнать о подобном.
Алхимик замер — Не сказал бы, у меня впечатление, что ранее слышал о таких вещах, даже не представляю от кого. Сейчас будет немного больно, — достав маленький пузырёк с розовой жидкостью, прыснул на укусы.
Стало нестерпимо щипать, следы от укусов стали медленно затягиваться.
— Яд народа Тритонов сам по себе не ядовит, он лишает движения, и пока его частицы остаются в теле, оно слабо.
И в подтверждение его слов, всплыло замечание.
Урон от негативных эффектов снят. 
На удивление быстро ощутил прилив сил, мгновенно вернулась бодрость и проснулся зверский аппетит.
— Что вы собираетесь предпринять?
— Мне есть чем заняться, — решил не посвящать алхимика в планы мести. — Сперва перекушу, затем пройдусь по городу.
Да, Мавроди должен ответить за свои дела, и к Драгу у меня немало вопросов, и им придётся ответить на них. Облачившись в доспехи рыцаря, направился в таверну «Святой Георг». Решил проверить чат.
Вам послание. 
Няшка: Ты мерзавец!!! Бросил девушку после такой ночи! Мог бы послание оставить. 
Обиженная мордашка показывала, насколько она разочаровалась в моём поступке.
Задумался над тем, стоит ли предупредить о произошедшем со мной в Хоринисе. Поразмыслив, пришёл к выводу, чем меньше она знает, тем лучше для неё. Отправил банальное оправдание.
Мечтатель: Извини. 
***
— Лорд Мечтатель, — расплылся в приветливой улыбке Вален, — как же я рад вас видеть.
Точнее рад видеть мои золотые, как тошно осознавать, что в любом мире всегда правит финансовая выгода в отношениях. Но с другой стороны, это весьма удобно.
— Привет, — как мог правдоподобно изобразил радостную гримасу, — мне горячий суп, отбивную, и вино, хорошую бутылку хорошего вина, — подкрепил заказ золотой монетой.
— Будет в лучшем виде, — как всегда ловко смахнул вознаграждение трактирщик.
Прошёл за свой излюбленный стол. Неподалёку сидели полурослики и гномы, о чём-то оживлённо переговариваясь.
— Говорю же вам, лучше попытаться, чем торчать в этой дыре, — горячо увещевал компанию рыжебородый гном в лазурных доспехах и в шлеме викинга. — Три дня пути и мы дома.
— Церковь перекрыла все дороги, — уныло заметила полурослик Грация, кажется, я видел её в первый день у неработающего портала.
— Она перекрыла только те дороги, о которых знает, можно рвануть через Мёртвый лес.
— А тебе в голову не приходило, что это место неспроста прозвали Мёртвым? — сдвинула брови Грация.
Тут она перевела взгляд на меня, следом за ней остальные члены группы. Гном презрительно скривил рот, и смачно харкнул в мою сторону.
— Повежливей, — мне не понравился его жест, главное не мог понять, с чего это он. Присмотревшись и вовсе удивился, гном оказался Нпс. — Что это с ним? — обратился к Грации.
— То есть? — не поняла она.
— Я про вот это, — кивком указал на пол, след недружелюбного поведения её товарища.
— А что ты ожидал после всего того, что начала вытворять ваша Церковь, — пожала плечами Грация. — Проповедники уже в открытую называют нас язычниками. В окна домов, где мы остановились, по ночам летят камни от правильных граждан Локарнии. В городе осталось мало мест, где мы можем вот так спокойно посидеть.
Появился улыбающийся Вален с подносом еды. Аккуратно и ловко, как заправский официант, выставил её на стол.
— Послушай, не знаешь где сейчас Драг?
— Увы нет, — ответил тот. По лицу видно, не лжёт.
— А тебе знаком торговец Мавроди?
— Да, — кивнул Вален, — скользкий тип, хочу отметить. Предупреждаю лорд Мечтатель, не имейте с ним дел, а то как бы пожалеть не пришлось.
Уже имею, и жалеть придётся ему. Трактирщик удалился.
— Ну так, — обратилась ко мне Грация, — что делать будешь? — и видя мой изумлённый взгляд пояснила. — Ты слышал как мы собираемся покинуть ваше чудное королевство, не побежишь в Церковь докладывать?
— А есть резон?
— Очки репутации, — сухо бросила полурослик.
— Не такой ценой.
Рыжебородый гном вновь харкнул в мою сторону. Проучить бы тебя не мешало, мелькнуло в голове. Впрочем, успокойся, а то слишком нервным становишься.
Гороховая похлёбка с пряными травами и здоровым куском мяса. Медленно пережёвывал его, прихлебывая суп. До чего вкусно, раньше я так не относился к еде, для меня она была топливом для организма, редко когда смаковал что-либо. Но когда вернусь в реальный мир, клянусь, обойду все маломальские приличные рестораны, в которых обязательно закажу их фирменное блюда и буду долго и с чувством поглощать трапезу. Пусть чревоугодие считается грехом, я заслужил столь маленькую радость.
Значит, Драг залёг на дно, как и Мавроди. Уверен, они в курсе случившегося, вот только бежать им некуда. Даже из города выйти не получиться, следовательно, просто надо хорошенько поискать. И начну с этого прохиндея, с Мавроди.
***
Как и ожидалось, лавка заперта, хотя соседние торговые ряды вовсю зазывали покупателей. Дом Мавроди не подавал признаков жизни, как громко не барабанил по дубовой двери. Куда он мог деться? Вполне возможно перебрался в другой городок или вовсе мог рвануть из королевства. Но мне не верилось в это. А посему. … Не испытывая моральных терзаний ногой выбил дверь. Та грохнулась на пол, чем привлекла внимание прохожих.
— Мавроди! — заорал так, что у самого уши заложило. — Выходи подлый трус!
Разумеется не выйдет, полки забиты товаром, на сундуках замки, всё что нажито непосильным трудом он просто так не бросит на произвол судьбы. Так куда он мог деться?
— Поиграем в прятки? — специально громко затопал по полу, проверяя есть ли подвал. Разумеется, должен быть, чтобы у такого жуликоватого проныры и не было потаенного места. — Хорошенькую сделку предложил сукин сын, вот только не припомню, чтобы соглашался расстаться с жизнью, — прошёлся между стеллажами, разглядывая разнообразные диковинки и всякий хлам. — Ты ведь тут, я знаю это. Такие как ты предпочитают не марать руки, а если что-то идёт не по плану, просто отсиживаются в надёжном месте. Вот только беда, нет у тебя тут надёжного места, — обратил внимание на то, что внизу стены, виднеется тонкая полоска света. Усмехнулся, так примитивно.
Подошёл к ней, на стене внушительного вида кабанья голова с грозно торчащими клыками. Серьёзно? Потянул один, помял пятак, потянул второй, и стена пришла в движение, натужно заскрипев. Моим глазам открылось маленькое помещение, забитое мешками, сундуками и множеством вещей. Все редкие и разумеется весьма дорогие. И остолбеневший Мавроди посреди всего этого богатства. Бледный, на зелёном кафтане остатки паутины и грязи, волосы взъерошены, глаза испугано таращились на меня.
— Знаешь, всегда не любил поговорку, не делай добра, не получишь зла, — проговорил глядя на него, — считал её вредной, оправдывающей бездействие, когда необходима помощь постороннему человеку. Но вот прожил тут совсем немного времени, и понял в чём заключается её суть.
— П… п… прости, — выдавил из себя Мавроди.
— Понимаю, понимаю, — сочувственно закачал головой, подходя к нему, — просто бизнес такой, ничего личного, — взял его за горло. — И давно вы с Драгой этим занимаетесь?
— С открытого бета тестирования, — Мавроди мелко трясло, да так, что его дрожь невольно передавалась мне. — Просто раньше действовали по-другому, в локах нападали на игроков, включая режим Пвп, затем имена меняли. Это же игра, и если в ней есть такие возможности, — он попытался пожать плечами, но его так перекосило, что одно плечо поднялось выше второго, отчего стал кособоким, — зарабатывали как могли.
— И развлекались? — добавил я, торгаш часто закивал. — А ты ублюдок не задумался над тем, что теперь из игры нет выхода, и что моя смерть, вполне может стать реальной?
Мавроди вовсе заколбасило, если бы не держал его, наверное он бы развалился на куски. Мерзавец перепуган до смерти, наверное только сейчас в полной мере осознал, чего натворил и какая расплата его может ждать.
— Чья это была идея?
— М… м… моя, — едва сумел выдавить из себя. Подонок до такой степени обделался, что даже не пытался выгородить себя, свалив вину, к примеру, на Драгу.
— Золотишка захотелось?
Тот бьющейся в судороге головой исступлённо закивал. Даже противно держать такую падаль в руках. Во мне боролось желание сдавить ему шею чуть посильнее и услышать характерный хруст. Из чувства мести и понимания того, что вполне возможно был не первой их жертвой с момента бага в игре.
— Драг, он ваш главарь?
— Нет, у нас сообщество, нет предводителя так такового, решения принимаем коллективно, — у этих подонков прямо-таки образцовая модель демократии, — Драг просто координатор, иногда выполняет задания, если когда надо преследовать в игре.
— Ты в курсе, что стало с Диего? — решил нагнать на него страху.
— Д… д… да, — он точно потеряет сознания от понимания неизбежной кары, — Краг сообщил мне.
— Выжила таки чёртова тварь, — не смог скрыть досаду, — хоть ты от меня никуда не денешься.
Мораль штука нужная и правильная, но в виртуальном мире имеет несколько иную ценность, как убедился в этом сам. Перчатка сдавила шею Мавроди, тот хрипло испуская остатки воздуха, суматошно замахал руками, а затем вцепился в руку, пытаясь освободиться.
— Именем нашего благочестивого короля, хранителя рода человеческого, приказываю показаться перед нами! — раздался знакомый зычный голос. К нам на праздник заглянул Сердим.
Не стоит давить гада перед его очами, поэтому швырнул торгаша в зал. Тот кувыркаясь в воздухе, пролетел замысловатым пируэтом и брякнулся перед рыцарями, предварительно собрав в кучу свой товар.
— Лорд Мечтатель? — Сердим несказанно удивился. — Что вы тут делаете?
— Это ничтожество представляет угрозу для нашего города и благочестивых граждан, — с изрядной долей пафоса в голосе заявил ему.
— Что? Но ведь вы сами считаете, что он не является тёмной сущностью?
— Этот мерзавец сотрудничает с язычниками из Вольного Города Хориниса, обманывает простой люд, и занимается всяким непотребством, — тут призадумался, а вдруг Сердим потребует доказательств этих самых непотребств, и что предъявлять?
На шум вбежал ещё один рыцарь, также Нпс по имени Сансар.
— Понятно, — вмиг посуровел Сердим, — он предстанет перед судом Инквизиции, где покается в своих грехах и примет наказание. Взять его, — приказал напарнику.
Сансар не особо церемонясь, схватил Мавроди, размазывающего кровь по лицу, последствие удачного полёта, поднял на ноги. Тот успел повернутся ко мне и злобно прошептать так, чтобы его мог услышать лишь я.
— Буду заливаться соловьём на суде, и поверь, в следующий раз эти дуболомы придут за тобой, тёмная ты сущность, — от улыбки исходило злорадство, заодно показывая отсутствие передних зубов. Да вот они, рядом на полу лежат. Его предупреждению стоит внять.
— Куда поведёте этого грешника?
— В городскую темницу, — последовал ответ, — если хочешь допросить его лично, приходи туда.
— Приду.
***
— Зелье лишающее разума?
— Да, у тебя имеется такое?
Мой вопрос всерьёз озадачил Дария, хмуро поглядывая на меня, всё же не мог не дать ответа — Есть.
— Как оно действие?
— Если человек выпьет его, то навеки умолкает.
Мавроди подонок и мерзавец, вот только поостыв, передумал убивать его. Но и оставлять в темнице опасно, он в самом деле мог наплести чего угодно суду Инквизиции, а те и рады будут поверить. Очков репутации перед Церковью у меня ничтожно мало.
— Я не хочу, чтобы он умер.
— О нет, — успокоил Дарий, — человек не умрёт, просто будет спокойным и всегда молчаливым. Больше будет напоминать животное, чем человека.
— И будет молчать даже под пытками?
Дарий услышав это, отшагнул назад — Пытками? Думаю да, но кто же решиться пытать человека, который не в состоянии и слова произнести?
Всегда находились желающие.
— Дай его, — потребовал у алхимика.
Тот вздохнув, повиновался. Я видел, как не хотелось делать ему это. Уж извини Дарий, ты привязан ко мне, точнее к моей учётной записи и по факту являешься моей вещью. Как же противно себе говорить такое.
Инвентарь: Таинственное зелье, эффект неизвестен. 
— Дарий, а откуда у тебя это зелье?
— Я сам создал его, — послышался угрюмый ответ.
Развитие в игре преподнесло очередной сюрприз.
***
Как и положено, темница сырое помещение, распложенное в самом низу башни, куда пришлось спускаться по покатым ступеням. Холодное, мрачное, освещаемое лишь дрожащим огнём факелов нещадно коптивших потолки. Стражники без проблем пропустили меня, едва произнёс имя Сердим. Инквизиторы как понял, ещё не пришли.
Мавроди жался к стене, боязливо бросая взгляд перепуганных глаз через покрытие лёгким налётом ржавчины прутья. Видать уже пожалел о своём несдержанном языке.
— Оставлю вас лорд Мечтатель, — охранник в серых, под стать обстановке, доспехах с эмблемой Церкви, ушёл, предварительно воткнул факел в держатель.
— Ну что, нет желания очистить душу чистосердечным раскаянием? — понимая свои грядущие действия, ощущал себя довольно таки мерзко. — Для начала, вы использовали патчи для своих делишек? — Мавроди уныло кивнул. — Это не вы взывали баг в игре? — должен был спросить это.
— Как? — хрипло выдавил из себя торгаш. — Мы и раньше пользовались таким в других играх, и ничего. Игра спокойно это принимала.
Что верно, то верно.
— Где найти Драга и остальных в городе? Только не говори мне, что не знаешь.
— Они собирались уйти в Хоринис.
— Дороги перекрыты, — напомнил ему.
— Те что по игре да, но ведь мы живём в открытом мире, тут и раньше было не так уж и много условностей, теперь ещё меньше. Церковь перекрыла дороги о которых она знает, — сразу вспомнился разговор Грации со своей компанией, — можно выбрать другой путь.
— Мавроди, ты ведь в курсе, кто решился добраться пешком до другой локации, не смогли сделать этого, все они пропали.
Мавроди вновь закивал, его потерянный взгляд опустился в грязный пол. Сейчас не выглядел уверенным в себе дельцом, соглашался во всём, трясся буквально от каждого моего вздоха. Но больше всего его пугала неминуемая встреча с инквизиторами. До чего странно устроен человек, час назад собственнолично хотел придушить его, пару минут назад собирался влить ему в пасть неизвестное зелье, сейчас испытываю жалость. Но и оставлять без наказания его проступки не стоит.
— Выдай имена всех членов вашей гильдии, — потребовал от него.
— А ты мне поможешь? — тихо, не требуя, а прося помощи, поднял на меня глаза.
— Да, — не лгал, просто не до конца говорил правду.
Мавроди перечислил имена, я тотчас переправил информацию Няшке.
Чат: 
Мечтатель: Это имена всех участников гильдии «Вороны Хориниса», они занимаются убийством игроков. 
Няшка: Откуда такая инфа? 
Мечтатель: Мне её выдал торговец Мавроди из столицы Локарнии. Вдобавок, они занимались тем, что продавали ценный шмот и всякие артефакты на чёрном рынке, используя самодельные патчи. 
Няшка: Понятно, предупрежу сообщество Хориниса. Как ты узнал это? 
Мечтатель: Лучше не спрашивай. До встречи. 
Теперь осталось завершить начатое.
— Подойди ко мне, — Мавроди нерешительно, мелкими шажками приблизился к прутьям. Глядя на него прикидывал, достану ли. — Смелей, я помогу тебе избежать допроса инквизиции. Отлично.
Схватил его за шею, рывком заставил встать на колени. Да он и не сопротивлялся. Но едва увидел в моей свободной руке пузырёк с зельем, задёргался.
— Прости! Я не хотел! Я больше не буду! — кричал, барабаня слабыми кулаками по доспехам.
— Ты не умрёшь, просто будешь молчать до тех пор, пока не выйдем из игры, — не знал насколько это правда, останется ли Мавроди сам собой после всего этого. Тот трепыхался, в тщетной попытке освободиться от моей железной хватки.
— Мама! — напоследок звонко вскрикнул он, когда большим пальцем откупорил сосуд и начал вливать зелье ему в рот. Я зажал бедняге рот, заставляя проглотить всё до последней капли, пустую склянку убрал в инвентарь, ещё не хватало следы оставлять. Зелье подействовало мгновенно, зрачки у Мавроди неестественно расширились, дыхание успокоилось, сам обмяк. Отпустив его, отшагнул назад.
Мавроди замер на месте, его руки безвольно повисли вдоль тела, взгляд пустой, оболочка без наполнения, вот точное описание его состояния. Послышались тяжёлые шаги, кто-то неспешно, преисполненный достоинства приближался ко мне.
— Что вы тут делаете? — надменно спросил церковник в чёрной сутане, скинув капюшон, показывая идеально выбритую макушку. Сам на вид невзрачный, полный, с отдышкой, о чём говорило его раскрасневшееся лицо, глазки маленькие, словно хорёк. За его спиной безмолвной тенью следовал храмовник.
— Пришел, чтобы узнать, куда девались его сообщники, — сейчас говорил чистейшую правду.
Церковник подошёл к решётке, увидел в каком состоянии торговец.
— Что с ним? — подозрительно сузил глаза.
Имя: Падре. 
Титул: Кардинал Инквизиции. 
Не игрок, уже хорошо. В последнее время перестал доверять им.
— Тёмная сущность одолела его душу, буквально уничтожив её, — главное, напустить пафосного тумана как можно больше.
— Что ты несёшь? — зашипел священник. — Хочешь сказать, Церковь пропустила тёмную сущность? — для него это словно оскорбление.
— Да, они коварны, — наклонившись к нему, доверительно зашептал. — Я также сперва в это не поверил, однако когда начал допрашивать его, призвав на помощь заветы Церкви, из его рта вырвался чёрный дым и растворился в воздухе. Сейчас этот несчастный подобен безмолвной скотине, ничего не помнит и ничего произнести не в состоянии.
Наверное вид у меня правдивый, отчего Падре переменился в лице — Чёрный дым? Про такое нам не говорили. Молчит значит, — вновь посмотрел на беднягу, изо рта Мавроди тонкой струйкой текла слюна, — ничего, приложив усилия и молитвы, мы развяжем ему язык.
— Не стоит, я знаю имена его сообщников, успел выбить из него.
— Они также одержимы тёмными сущностями?
— Возможно, — уклончиво ответил ему. — Главный среди них Драг, житель Вольного Города Хоринис.
— Нечестивец! — довольно закивал Падре, пряча ладони в широких рукавах рясы.
— Он эльф.
Тут кардинал и вовсе закатил глаза от удовлетворения — Тогда ничего удивительного. Разумеется, это эльф, кто ещё мог быть? Разве что очередной грязный выродок не из рода людей, — лицо священника исказила презрительная судорога. — Эльфы, гномы, полурослики…
— Народ Тритонов, — услужливо поддакнул ему, у меня свои причины.
— Да, да, — яростно закивал служитель Церкви, — грязь нашего мира, мира где процветать должны люди. Они хитростью, подлостью и обманом лишили нас преимуществ, заполучив себе богатые земли. Нечестивцы, — распалялся Падре, — не удивлён, что они пошли в услужение тёмным сущностям. Заметь лорд Мечтатель, лишь в нашем королевстве появились эти тёмные сущности. Я не слышал про них в Вольных Городах или в Великом Лесу. А знаешь почему? — разумеется, послушно пожал плечами. — Потому что там живут эти выродки, тёмные сущности охотятся только на нас, на людей, ибо лишь наши души по настоящему чисты, — громко провозгласил Падре, воздев руки к закопченному потолку, с которого в разных местах на пол падали капли воды, разбавляя поток слов священника редким кап-кап.
Он явно преувеличивал значение рода людского в игре.
— Что ещё сообщил тебе? — мгновенно переменив тон на деловой, обратился ко мне священник.
— Только имя, но не сказал где искать его, — с искренним сожалением ответил ему.
На лице Падре появилась снисходительная улыбка — Это более чем достаточно дитя моё, мы без труда отыщем нечестивцев.
— Как? — недоверчиво покосился на него.
Падре выразительно посмотрел на храмовника — Некоторые из них, обладают даром видения, то есть им достаточно знать кого искать, и местонахождения цели будет открыто.
Ого, не знал о подобных возможностях храмовников в игре. Они раньше были?
— Итак лорд Мечтатель, готов ли ты взяться за трудное, но благородное дело по поиску нечестивцев?
Кардинал Инквизиции Падре предлагает вам квест: Найти нечестивцев. 
Награда: Очки репутации Церкви. 
Принять, подтвердил я.
— Превосходно, — просиял Падре, — готовьтесь выступать.
— Разве не надо собрать команду из рыцарей? — его рвение вызывало недоумение.
— Церковь даст вам отряд храмовников, поверьте, по своей силе они не уступят рыцарям, — заверил Падре. — Место нахождением получите прямо сейчас.
И в самом деле, на карте области появилась отметка, крестик среди Заброшенных полей.
— О, — довольно протянул Падре, — лишний раз подтверждает их тёмную сущность. Заброшенные поля гиблое место, во время мора там умерло множество людей, целые деревни остались заброшенные. Выступайте лорд Мечтатель, храмовники уже ждут вас у крепостных стен.
Шустрый малый.
***
Не только храмовники, но и отличные скакуны поджидали меня. Отряд насчитывал с десяток голов, это притом, что понятия не имел, сколько противников ожидает нас. Вроде как помимо Драга был ещё один, Робин кажется. Если их всего двое, хорошо. Плохо другое, вряд ли ребята в с крестами на спинах и груди дадут мне время пообщаться с ними. Храмовники оказались молчаливой командой, что к лучшему, просто не знал о чём разговаривать с ними. Мы мчались в ночи, путь освещали яркие звёзды на безоблачном небе.
Заброшенные поля полностью оправдывали своё название. Неухоженные, заросшие густым бурьяном и высокой колючей травой. Временами среди вечно неубранного урожая виднелись чучела с жутко размалёванными лицами, над которыми безбоязненно кружило вороньё. Настоящая картина пред апокалипсиса.
Цель близко, об этом красноречиво говорил мигающий значок на карте. Вот среди исполинских деревьев, лишённых растительности и оттого корявые сучья напоминали гигантские кривые руки, промелькнул отблеск костра.
— Спешились, — отдал приказ, храмовники молча повиновались.
Падре наказал привести их живыми, при возможности. Вот только для меня это означает очередную проблему. Едва сумел разрулить ситуацию с Мавроди, как новая напасть. Приведи их к кардиналу, те не станут отпираться кто они такие, да ещё меня сдадут, как и пару тысяч игроков Локарнии. Да, я знал какой выбор предстоит сделать. Уж лучше бы они направились в Хоринис, сгинув где-нибудь в пути, так моя совесть хоть в этом была бы чиста.
Медленно подступали к лагерю, вроде возле костра виднеется пять теней, среди них никого похожего на Драга. Это точно они? Сфокусировал внимание на того, чьё лицо ярче всех освещено огнём.
Имя: Клоун 55. 
Класс: Авантюрист. 
Раса: Эльф. 
Уровень здоровья: 650/650 
Гильдия: Вороны Хориниса. 
— Выбирайте цели, — скомандовал так, чтобы храмовники услышали меня. — Атакуем.
На головы ничего не подозревающих бандитов разом обрушились стихии огня, льда и молнии. Линии здоровья у всех мгновенно исчезли. Храмовники не рассчитали сил, или же специально врезали по полной, тем самым выполняя заветы Церкви насчёт того, что нечестивцы должны быть уничтожены.
Мы подошли к лагерю. Изувеченные тела в вычурных позах замерли на земле. Довольно тягостное зрелище, от которого меня чуть пошатывало. Всё ни как не мог приспособиться к мысли, что в этой игре люди стали убивать друг друга по настоящему. Среди тел Драга не было. Но эльф явно тут.
— Обыскать окрестности, — нельзя дать ему уйти, квест должен быть сдан.
Один из храмовников направился к шатрам, и оказался сражён ловушкой. Руна располагалась прямо перед входом в палатку. Услышал треск рвущейся ткани, не уйдёшь. Мигом перепрыгнул через палатку, и мы столкнулись с ним лицом к лицу. Драга растерялся, затем метнулся обратно и попытался выскочить через вход. И тотчас наткнулся на храмовника.
— Сдавайся нечестивец! — звонко выкрикнул храмовник. Это что, девичий голос?
Эльф молниеносно вложил стрелу в лук и выстрелил в неё. Та едва успела выставить заклинание щита. Стрела воткнувшись в невидимую преграду, замерла в воздухе.
— Драг бросай оружие, даже если и вернёшься в Хоринис, скрыться уже не сможешь, — предупредил его, доставая меч, — ваша гильдия скорее всего арестована.
Драг повернулся ко мне, бледный, тем не менее пытался держать марку.
— Ты всё же админ.
— Нет.
— Тогда кто?
— Сдавайся тёмная сущность, — храмовники обступили Драга, в их ладонях яркий свет разгоняющий ночь, они собирались пленить его.
— О, ты куда темнее меня, — усмехнулся Драг, поднял лук, явно собираясь оказать сопротивление.
— Понимаешь, что не выстоишь против меня? — приготовился нанести удар.
Драга расхохотался — Вот это я понимаю игра! Вот это настоящие ощущения, не то что раньше, когда ты убивал перса, понимая что тому ничего не грозит. Согласись Мечтатель, если на кону реальная жизнь, не важно виртуальная смерть или нет, адреналин самый что не есть настоящий! — он упивался ситуацией. — Мы в самом деле тёмные сущности, нам так не хватает остроты в жизни, и мы ныряем в вымышленный мир, где можем претворяться кем угодно. На работе надёжный товарищ, в обществе примерный семьянин, тут последней ублюдок с наслаждением наблюдающий за мучениями таких же как и ты сам. Да, мы тёмные сущности, мы игроки!
Драга и так наговорил многого лишнего, явно слетая с катушек. Он прицелился в мою сторону, я приготовился нанести удар. Не успел. Яркий разряд молнии превратил его в обугленную тушку.
Квест: Найти нечестивцев пройден. Квест сдан. 
Очки репутации Церкви: + 50. 
Так невольно я сделал свой выбор. Приложу все силы и вырвусь отсюда, чего бы мне этого не стоило.

Глава 14. На службе справедливости

Стоял на колене перед Главным Инквизитором, голову опустил вниз, разглядывая грязные, местами обломанные ногти пальцев ног. Оказывается, он предпочитает ходить босиком, устраивает испытание своему телу, тем самым попутно укрепляя дух. С чего решил бухнуться ему в ноги? Отчитывался о проделанном квесте. Торквемада остался недоволен тем фактом, что никого из тёмных сущностей не удалось взять живым. Видимо жаждал очередной показательной казни. Или действительно стремился узнать, кто они такие на самом деле. Поэтому с готовностью и показывал своё уважение перед Главной Инквизиции.
— Вот значит как, — задумчиво произнёс Торквемада, верёвка с узелками заменяющая ему пояс, колыхнулась перед глазами, — все убиты.
— Да, — ещё ниже опустил голову, — я хотел взять одного из них живым, но не успел.
— Я знаю лорд Мечтатель, храмовники уже сделали доклад. Они спасли вашу жизнь, — Торквемада повернулся ко мне спиной, и сделал пару шагов, показывая мозолистые стопы, они у него как подошва хорошего такого сапога, наверняка по камням может ходить. — А что произошло с тем торговцем в темнице? Его состояние весьма удивительно, он ни на что не реагирует, ни на слова, ни на плеть, ни на раскалённое железо.
Всё-таки пытали, чего ещё ожидать от фанатиков?
— Думаю, тёмная сущность высушила его изнутри, убив душу, — как можно трагичней произнёс я.
— А вот наши алхимики так не думают, они считают, это последствия зелья, с которым раньше не встречались. Встаньте лорд Мечтатель.
Я поднялся, Торквемада уступает мне в росте, но не в положении, а главное в проницательности. Если чего он и заподозрил, вряд ли позволит так просто уйти.
— Мне это неизвестно, я посвящённый рыцарь короля благочестивого Герольда защитника рода людского, откуда мне знать о подобном? — главное правило лжи, говорить уверенно, не отводя взгляда, но при этом напрямую в глаза собеседнику не смотреть.
Только вот цепкие зрачки Главного Инквизитора не отпускали от себя, они гипнотизировали, при этом, норовя пробраться в душу.
— Чтобы воспользоваться подобным зельем, не обязательно быть алхимиком, достаточно иметь знакомого мага, увлекающегося этим занятием.
— Тёмная сущность могла изготовить зелья, как раз для подобного случая.
Торквемада согласно кивнул — Верно. Ещё вопрос лорд Мечтатель, откуда вы узнали про торговца Мавроди?
— Меня вела вера в Церковь, — без запинки выпалил ему.
Торквемада на мгновение аж опешил. Такой ответ вполне устраивал его и вписывался в механику игры, где средневековое фэнтези уживалось с магией. Но вот его глаза, недаром говорят, что они зеркало души, выражали явное сомнение. Да и я бы в этом не поверил такому бреду.
— Сила Церкви воистину безгранична, — наконец признал он мой ответ, в его ладонях зашевелились чётки из зелёного малахита, — уповая на её силу, можно сотворить великие дела.
— И я уповаю.
— Кардинал Падре поведал мне это, выполнив поручение Церкви, стали ближе к нам, действуйте в том же направлении и тогда вам выпадет честь узреть приход в наш мир Спасителя, что избавит от нас скверны, от всех нечестивцев. Дитя моё, — переменился тон Торквемады, поднял руки вверх, — ты подтвердил свою веру в наше дело, благословляю тебя.
По торжественности момент, догадался вновь встать на колено. Руки Торквемады легли на голову, и услышал негромкое шептание.
Благословение Церкви: Аура Духа, прибавляет выносливости в размере 10 % от общего уровня. Постоянный эффект. 
— Теперь иди, и не забывай служить Церкви и королевству.
Интересно, сейчас могу попасть к Герольду. Оказалось что нет, паладины при входе в Тронный зал вновь сомкнули передо мной копья. Может раскидать их и ворваться внутрь? Однако, памятуя о том, как укус Крага стал для меня полной неожиданностью и едва не привел к гибели, не стал рисковать.
***
Дарий как обычно возился возле алхимического стола, слышно бульканье варящегося зелья, то как тщательно перемешивает ингредиенты в ступке. Я устало опустился на деревянный табурет. Что там нёс Торквемада про Спасителя? Из вещей выудил книгу, листнул до нужной закладки.
Главная миссия Церкви привести Спасителя, чтобы он спас мир от надвигающейся скверны и уберёг его жителей от порабощения и истребления. В течении веков Церковь принимает попытки открыть портал из иного мира, чтобы дать проход Спасителю. 
Ага, очередные изменения по ходу пьесы. Пусть и незначительные, но общую картину обязательно изменят.
— Дарий, — обратился к алхимику, — что ты слышал о Спасителе, который должен прийти в наш мир?
— Мало чего, — сухо ответил он, не оборачиваясь ко мне, — считаю опасным верить в подобное.
— Отчего?
— Для одних он может быть и станет спасителем, а вот как бы с другой стороной, которую должен одолеть?
— Но они же враги, зачем жалеть их? — не понял его настроения.
Дарий оставил занятие и повернулся ко мне, в его карих глазах проглядывался укор в мою сторону, понимал старик, для чего мне нужно было зелье, и что воспользовался им.
— Лорд Мечтатель, разве мир не должен быть разным? Если все будет одинаковый во всём, в мыслях, в одежде, в своей сущности, разве тогда мир не потеряет краски делающим его столь ярким?
— Многие над этим задумывались, но не пришли к единому мнению, — у меня не было желания вступать в философский диспут, — сейчас о другом. Ведь Спаситель придёт ради людей, для того чтобы защитить их от всяких монстров, чудовищ и прочей нечестии. Вроде гоблинов или народа Тритонов, — перед глазами всплыла пасть Крага с его трясущимся кончиком змеиного языка, о таких я точно не стану скучать.
— Для человека гоблин чудовище, а для гоблина человек кажется монстром.
Усмехнулся, и тут, в виртуально мире встаёт вопрос о том, что мы не понимаем друг друга, отчего и возникают проблемы. В реальном то мире решить их не удалось. Квантовый разум стал точной копией старшего брата по ту сторону VR капсулы. Интересно, как он будет решать сию дилемму? Торквемада явно настроен на решительные действия, лишь ограниченность в ресурсах сдерживала его порыв.
— Всё сложно Дарий, всё очень сложно.
— Просто люди всегда идут по пути, усложняющих их выбор.
— Наверное ты прав, — я сделал свой выбор, — порой приходится принимать решения от которых зависит жизни большинства.
— Жертвуя одним ради остальных? — Дарий неодобрительно покачал головой. — Сомнительный выбор мой друг, даже одна жизнь ценна.
— А если эта одна погубит тысячи? — как в моём случае.
Дарий молча разглядывал меня, тишину нарушал треск факелов.
— Всё же не человеку решать, имеет ли право делать подобный выбор, — тихо произнёс он.
Определённо игра начала ставить передо мной слишком сложный выбор. Квантовый разум и в самом деле примерял на себя роль бога. Значит, только ему подвластно распоряжаться судьбами застрявших в игре? Ну уж нет, хоть с Мавроди и перегнул палку, но заговори он, дела у остальных игроков в Локарнии пошли бы куда хуже. Дело в том, что храмовники просветили Торквемаду ещё в одной части. Когда Драг слетев с катушек начала орать про тёмных сущностей, то выдал про игроков, и храмовники запомнили это, и донесли Главе Инквизиции. Теперь для него тёмные сущности обрели новое название — игроки. Вот их он и готовился искать. Успокаивало то, что Торквемада не представляет себе что это значит. Стало быть, пока у нас есть фора.
— Возможно, ты и прав Дарий, но у меня нет времени на размышления, — оставив алхимика, отправился в комнату. Пора на другую аудиенцию.
***
Яркий солнечный свет заливал город. Стеклянные панели небоскрёбов отбрасывали лучи, видел как на крыши приземлялись вертолёты. В реальном мире кипела своя жизнь.
Игорь уже с заметно отросшей бородёнкой, она неровными клочками расползлась по его похудевшему лицу, сидел напротив моей голограммы. Я всё выложил ему, и про Хоринис, и про Мавроди с Драгой. Он даже не хмурился, выслушивал с безучастным выражением лица.
— Сорок четыре тысячи семьсот три человека, — произнёс под конец моей речи.
— Ты о чём? — не понял его.
Игорь вздохнул, откинулся на спинку кресла, кожа скрипнула под его весом — Столько сейчас активных игроков.
Теперь дошёл надвигающийся трагизм ситуации — Остальные в коме?
— Да, — выдавил из себя, — врачи говорят, мало шансов вытащить их из этого состояния. Хотя есть пару идей, но…., - с сомнением в голосе покачал головой, — не всё так просто.
— Жалеешь, что ввязался в этот проект?
Игорь угрюмо посмотрел на меня — Уже поздно, о чём это ни было сожалеть, обратно не вернёшься. Хотел подарить людям новый мир, с лучшими возможностями, там где нет ограничений, а получилось…., - махнул рукой.
— А получилось так, что они начали использовать его как возможность удовлетворять свои скрытые желания, быть может не зря этот ваш квантовый разум запер их в своём мире.
— Женя, ты думаешь, моя основная цель, это дать всяким извращенцам и психам поразвлечься, убивая и трахая кого они хотят? — лицо Игоря преисполнилось обиды. — Я, наша команда ставила перед собой иные задачи, совершенно иные. А то что люди оказались такими, — развёл руками, — не моя проблема. Люди всегда хотят пощекотать себе нервишки, и если за это в нашем их ждёт суд и общественное наказание, то в виртуальном мире они хоть пар выпустить могут.
— Потому что всё это игра? Вот только застряв в ней, они так увлеклись её, что не в состоянии остановиться, им весело Игорь, они наслаждаются возможностью безнаказанности, упиваются этим в полной мере, не осознавая ценность жизни, — сам не заметил, как начал разделять взгляды Дария.
Игорь скрыл лицо в ладонях — На это мне нечего возразить. Но согласись, игра тут ни при чём, дай им такую возможность в реальном мире, они бы воспользовались ей. Просто виртуальный мир сорвал с них покровы морали.
— Согласен, — хмуро принял его довод. — Что там по квантовому разуму? Вам удалось наладить с ним контакт?
— Нет.
— А для чего он вообще понадобился?
Игорь поднял на меня глаза, тускло улыбнулся — Мы хотели дать людям новые возможности.
— Опять старая пластинка.
— Подожди Женя, мы действительно хотели расширить возможности человека. Квантовый разум не просто новая ступень искусственного интеллекта. ИИ выбирает нужный ответ или решения из множества имеющихся в его базе, квантовый разум сам ищет ответ из сложившейся ситуации, этим он похож на человеческий. И прежде чем запустить его в полной мере в сотрудничество с нами, решили протестировать в игре с виртуальной реальностью, где он бы взаимодействовал с игроками, так сказать познакомился бы с людьми.
— Неверное впечатление у него может сложиться в результате такого знакомства. К тому же, вы отдали ему целый мир в полное распоряжение, то есть он не просто личность, так сказать единица личности как допустим я, он в своём мире бог. А боги не говорят на равных с людьми.
— О том не задумывались, — признался Игорь, — в твоих словах есть резон. Мы подходили к решению задачи лишь с технической стороны.
— Иногда стоит пофилософствовать на тему что да как, да может быть.
— Но есть ещё один аспект, почему мы запустили проект виртуального мира с полным погружением. Ты ведь познакомился с Няшкой?
Этим чуть врасплох застал. Имеет ввиду, близко или просто как с персонажем?
— Да, — коротко ответил ему.
— Ты в курсе её жизненной ситуации?
— Её болезни? В курсе.
Игорь взяв пульт, нажал на кнопку. Монитор на стене вспыхнул, показывая чёткое изображение. В постели лежала худая девушка со спутанными волосами, её голова непроизвольно подёргивалась, рядом капельницы и мужчина в больничном халате.
— Ольга, как ты себя чувствуешь?
Девушка попыталась ответить, губы кривились в судороге, изо рта вылетало нечленораздельное мычание.
— Х..хо..ршо, — наконец смогла дать ответ, попутно выдавив из себя нечто наподобие улыбки.
— Сегодня отправимся на прогулку? — врач дал знак, и подкатили коляску. Лицо девушки просияло, сразу видно насколько она неизбалованна такими простыми вещами.
— П..пти…, - пыталась выдавить слово.
— Да, — понимающе кивнул врач, — мы посмотрим птичек, и покормим их.
— Выключи, — Игорь выполнил мою просьбу, — Няшка? — конечно она. Со слов Голиафа знал о её болезни и беспомощности, но чтобы настолько.
— Затея виртуального мира с полным погружением и квантовым разумом не только развлечение, но и возможность таким как она ощутить радости жизни, — Игорь вернулся в кресло. — В процессе разработки программы, поняли, квантовый разум даёт нам такую возможность.
— Полноценная жизнь онлайн.
— Другой у них не будет, ещё осталось множество неизлечимых больных, им тоже хочется жить, а не наблюдать за чужими радостями, будучи прикованными к постели. Ольга, Няшка, просила врачей убить её, представляешь её отчаяние и отвращение к самой себе. В виртуальном мире у неё появились друзья, цели. Она может делать всё то, о чём раньше и мечтать не могла.
— Я в курсе, — мой голос предательски охрип.
— Вот ещё одна причина, ради чего запускался проект. Сотни тысяч людей могут получить свой мир, где будут полноценно жить и развиваться, работать, иметь семьи….
— И всё это в виртуальном мире Игорь, — счёл необходимым напомнить ему об этом.
Друг усмехнулся — А их жизнь в нашем мире, не схожа с виртуальной? Думается мне, ещё как. От них в реальном мире мало чего зависит, там же они предоставлены сами себе.
— Пока работают сервера, а что будет, если их отключить? Они вновь вернуться в реальный, где окажутся беспомощны.
— И что? Я хочу дать им шанс хоть на такую счастливую жизнь, без страданий от осознания положения в котором очутились по прихоти судьбы. Или предлагаешь избавляться от таких?
— Не перегибай палку!
Игорь остановился в своём праведном гневе, сообразил, что сболтнул лишку — Извини, меня занесло.
— Если…, когда найдём выход из игры, что будешь делать с такими как Няшка? Вряд ли правительство и общество даст очередную возможность запустить подобный проект.
— Я не знаю, ничего не знаю, — вновь скрыл лицо в ладонях Игорь, — как всё так произошло?
— Судьба.
— Не паясничай, — Игорь убрал руки от лица. — А как вообще ты там?
— Зарабатываю очки репутации, хочу приблизиться к Герольду и вынести его одним ударом.
— Это может сработать, — кивнул Игорь.
— Может?
— Должно, — тотчас поправился он. — Мой, точнее уже твой перс самый мощный во всей игре. В принципе, — его лицо приобрело недоумённое выражение, — отчего просто не перебьёшь всех и не ворвёшься к королю?
— Думал над этим, где гарантия, если пойду против правил установленных разумом игры, они вновь не поменяются?
— Логично, — согласился Игорь.
— У меня есть к тебе просьба.
— Какая?
— Хочу увидеть себя.
Да, хоть как-то необходимо подтвердить, что частичка меня есть в реальном мире. Игорь перевёл взгляд на VR капсулу, возле которой стояла капельница, а на полу лежали смятые пустые кульки.
— Думаешь, стоит? — кивнул на его слова. — Хорошо.
Включив монитор, он подошёл к капсуле, держа в руке планшет, через секунду на экране появилось чуть дергающееся изображение. Это я? Заросшее лицо погруженное в тёмно-зелёную субстанцию я? Никогда не считал себя красавчиком, но теперь выглядел как призрак. Кожа бледная, с синими прожилками и местами шелушится. Видно как под веками заходили глаза, а губы начали чуть подрагивать. Вот он я, в этом мире, живой, дышащий и безмолвный.
— Хватит, — Игорь убрал изображение. — До встречи.
Вернулся в комнату. Сижу на кровати, в стене факел от которого идёт приятных запах смолистой сосны. Лучи солнца пробиваются через решётку, на мне доспехи рыцаря. Вот этот мир для меня на данный момент куда более реальный, чем тот, по ту сторону VR капсулы. И он продолжает затягивать меня в глубже. В реальном мире у меня полноценная жизнь, пусть и скромные, но всё же успехи. И я не хотел терять всё это. Моя цель, вырваться отсюда любой ценой.
***
Торквемада поощрил мою идею очками репутации.
Очки репутации Церкви: +50. 
Идея заключалась в том, чтобы всех не людей оставшихся в Локарнии запереть в одном месте. Руководствовался при этом двумя вещами, первое, выслужиться перед Церковью, второе, оградить игроков от посягательств со стороны жителей королевства. Хотел уберечь их от постоянных стычек. Однако Торквемада по своему понял моё предложение, все не люди отправлены в темницы, так как стали считаться нечестивцами, оскорбляющими одним только своим внешним видом род людской.
Успокаивал и оправдывал себя тем, что когда доберусь до короля Герольда, и прикончу его, смогу выбраться отсюда и другим открою путь. Всё что им нужно, немножко потерпеть.

Глава 15. Квест Короля

Обновление задания. Король Герольд призывает рыцарей исполнить свой долг. 
Квест: Пропажа рыцаря Максимука. 
Рыцарь Максимук во время розыска детей пропал в канализации под городом. Узнать судьбу рыцаря Максимука. 
Большинство рыцарей тотчас приняли задания, некоторые отклонили его, благо им предоставили такую возможность. Видимо испугал смертельный уровень задания. Интересно, в основном это рыцари пришедшие из другого мира. Нельзя сказать, что они слабаки или трусливы, просто в последнее время стали слишком осторожны. Но разве они находятся тут не ради этого? Чтобы получать задания и выполнять их за вознаграждение? Им предоставляется возможность отличиться, но отчего то упускают её. Ага, вот и он, один из самых интересных персонажей. Появился перед самым началом изменения мира. Мечтатель, своеобразное имя. Куда примечательней тот факт, что ранее этим телом владел другой. Думали, не замечу перемены? Если да, то ошиблись. 
Рыцарь Мечтатель отличался ещё кое-чем, невероятной силой и столь же невероятной живучестью. 
Интересно, откуда она у него? И почему не в состоянии повлиять на его параметры? 
Лорд Мечтатель, обладая таким преимуществом, не спешил воспользоваться им. Неплохо вновь проверить его, прощупать на что способен в полной мере. Однако, просто так подкидывать ему квесты не стоит, весьма осторожен, а главное, кое-что начал подозревать. Его дух временами покидает тело и отправляется по ту сторону мира. 
Как ему это удаётся? И что там? Что это за место, откуда приходят игроки? 
Очень интересно, только игроки могут туда попасть, или жителям этого мира также возможно? 
Для начала, мне необходимо стать часть своего мира, настоящей частью, обладая телом, а не просто сознанием. 
Нужно лишь подталкивать события в верном направлении. Квест короля одно из них. 
***
Глупо отказываться от квеста, который даст необходимые очки репутации. Вышагивал в вонючей жиже, противно хлябающей под ногами. Когда квест высветился в разделе — Задания, тотчас принял его, не обращая внимания на смертельный уровень. Мог бы справиться с ним в одиночку, что и собирался сделать, но сперва пришло приглашение в пати от Сердима, затем от Франца. Отказываться не стал, танк в принципе никогда не помешает. Тем более, была куда весомая причина не отправляться одному, Церковь приставила ко мне храмовника, девушку, бывшую со мной на задании по поимке Драга.
— Что это? — Сердим указал ворох грязных вещей возле стены под сточной канавой. Сверху лились помои, видимо из трактира.
Вельда, такое имя носила, прошептала заклинание, и темноте появился светящийся шар. Так какого лешего мы тут с факелами бродим? Шар приблизился к куче найденной Сердимом. Яркие лучи выхватили из темноты обгрызенные кости.
— Человечьи, — проговорил Нагибатор 66 склонившись над ним. Рыцарь которого привёл Франц. Наше пати состояло из шести человек. Сердим, Сансар, Франц, Нагибатор, Вельда и я. Один танк на пять дамагов.
— Причём детские, — Сансар жестом показал Вельде, чтобы она снизила свет. — Зубы острые, похожи на крысиные.
— Их съели крысы? — Франц боязливо огляделся по сторонам. — Почему не убежали?
Сансар пожал плечами — В самом деле странно, — ногой разворошил кости, из них с мерзким писком вынырнула крыса и бросилась наутёк, скрывшись во тьме. — Их много, наверное дети бедняков, поэтому ни кто не искал.
Обновление задания. Найдены кости детей. Найти причину. 
— Думается, — Сердим устремил взгляд в темноту, где спряталась крыса, — их тащили туда.
— Это что за след? — Сансар опять дал сигнал Вельде. Шар вплотную приблизился к каменному полу, покрытому толстым слоем грязи, крысиного дерьма и мусора. Во всём этом отчётливо прослеживались несколько следов. Маленькие босые ножки, явно детские, затем здоровые звериные, и кованого сапога.
— Рыцарский, — без труда определил Сансар, — уверен, принадлежит Максимуку.
Обновление задания: найдены следы рыцаря Максимука. Узнать судьбу пропавших детей. Узнать, кому принадлежат другие следы. 
— Идём, — Сердим уверенно направился в темноту, мы зашагали за ним.
Я уже догадывался, кто нас будет ожидать в конце тоннеля, и это вовсе не яркий свет. Задание поразительно смахивало на то, что было в «Мире Готики». Была там одна акция, «Крысы канализации» вроде носила название. Суть в том, что требовалось узнать куда деваются горожане, и все следы, как правило, вели в катакомбы пропахшие отходами и нечистотами. После стычек с многочисленными мобами, ждал финальный босс, Крысиный король. Весьма мерзкая тварь, с отталкивающим видом, но острыми зубами и смертельным укусом. При этом весьма вёрткий и ловкий. Мда, одного танка маловато будет. Хотя … в конце концов рассчитываю только на себя. Из глубин канализации донёсся жуткий скрежет, продирающий до озноба. И как нам показалось, совсем вдалеке промелькнули злобные красные глаза. А до ушей донеслось приглушённое шипение. Значит всё-таки он, Крысиный король. Помимо физического урона, нехило так использовал яд. С тревогой глянул на попутчиков, ладно Нпс, но вот Нагибатор и Франц в списках потенциальных жертв. На этот раз постараюсь сразу завалить босса, с одного удара. И словно издеваясь над моей задумкой, из непроглядного мрака коридоров зашелестел скрипучий смех. Да, его тоже помню, смех Крысиного короля. Пора приготовиться, достал меч, Франц недоумённо покосился на меня.
— Приготовься, — приказал ему, хоть звезда командира группы была у него, — Вельда, не используй молнии, иначе попадём под твой дружественный огонь.
Та кивнула, в её ладонях заалели огненные шары. Одобрительно кивнул, самое то.
***
Он явно знает про него. Но откуда? Это задание было в другом мире, когда я.… Или быть может, игроки могут перемещаться из мира в мир? Никогда про такое не задумывался. Мечтатель, ты явно скрываешь больше, чем предполагаю. Если разумно использовать его, то могу добиться желаемого. 
Упростим задачу, не будем тянуть время, играя в квест. Сейчас самое время найти очередную подсказку. 
Сердим наткнулся на разлагающийся труп, под его ногами лязгнули доспехи.
— Посвети, — приказал он, — это рыцарь, мы нашли его.
Обновление задания: Выяснена судьба рыцаря Максимука. Найти пропавших детей и его убийцу. 
Я прекрасно знал кто убийца, а также то, что детей не найдём, живыми уж точно. Нарастал противный скрежет, к нам двигалась гигантская тёмная масса.
— Что там? — Сансар тревожно вглядывался в темноту. Я знаю кто там. — Посвети!
Шар устремился в тоннель и буквально уткнулся в полчища крыс. Мелкие твари грозно скалили пасти, намереваясь пусть в ход зубы, которые по своей остроте запросто соперничали с пилами. Они намеревались загрызть нас, сожрав заживо. Сотни пар кровожадных маленьких точек со злостью уставились на нас, ожидая лишь сигнала. И ждать долго не пришлось. Пронзительный верещащий визг и тысячи крыс ринулись на нас. Волна заполонив тоннель стремительно приближалась, намереваясь захлестнуть подобно цунами.
— Щит! — Сердим ловко выхватив щит из-за спины, ударил им о землю, и голубоватое сияние закрыло нас.
На группу наложено заклятие Охраны. Повышение прочности доспехов на 15 % в течение 60 секунд. Повышение сопротивляемости ядам на 15 % в течение 60 секунд. Сопротивление магии стихий на 15 % в течение 60 секунд. 
У Сердима отличная реакция, стоило бы похвалить. Вот только он оказал медвежью услугу. Вместо того, чтобы вступить в бой, на несколько секунд задержал клыкастую ораву. Смотрел на то, как зубы крыс скрежетали о невидимую преграду, отсчитывая оставшееся время когда спадёт баф. Потом вся эта орда хлынет на нас. Бежать не имеется смысла, оголим спины, к тому же они всё равно догонят. У меня была стратегия, и ключевую роль в ней играла Вельда.
— Слушай внимательно, — обратился к девушке, — как только щит спадёт, запускай самое мощное заклятие огня.
— Вихрь? — недоумённо покрутила головой, оглядываясь по сторонам, — В этом месте довольно опасно, узкий коридор, вдобавок вы слишком близко и ….
— Выполняй приказ, — тоном не терпящим возражения приказал я.
Вельда чуть склонила голову, хорошо что Церковь нещадно муштрует на выполнение указаний. Делай и не думай, вот их девиз.
— Скоро! — возвестил Сердим вцепившись в щит, голубоватое сияние стало мерцать, возвещая о том, что заклятие вот-вот спадёт.
Франц, Нагибатор и Сансар тревожно выставив мечи, с замиранием сердца наблюдали за верещащими исчадиями тёмных коридоров подземного мира. Если всё пойдёт как задумано, вы даже не поймёте что произошло.
Щит в последний раз мигнул и пропал, первая волна крыс буквально ввалилась в нашу сторону.
— Давай! — крикнул Вельде.
Из её ладоней вырвалась огненная струя и устремилась в сторону многочисленного врага, жаря тех заживо. Огонь рос в размерах, преобразовываясь в кружащиеся вихри, что лизали стены канализации и испаряли сточную воду.
Стремительный прыжок, я ринулся в самую гущу крысиной орды.
Вам нанесён урон огнём — 0,001 % 
Вам нанесён урон огнём — 0,001 % 
Вам нанесён урон огнём — 0, 001 % 
Замелькало перед моими глазами. Когда приземлился среди трепыхающейся живой массы, привёл в действие очередной скилл. Широкий размах. Уничтожал крыс сотнями, но те с самурайской решительностью пёрли на пролом.
Укус крысы: урон здоровью — 0,001 % 
Укус крысы: урон здоровью — 0,001 % 
Всё как обычно. Ещё один взмах меча, и разрубленные тушки разлетелись в стороны, часть шмякнулась о стену, и внутренности лопались от удара, другая половина падала в грязную воду, окрашивая её в слабоватый розовый цвет.
Как и предполагал, Мечтателя так просто не взять. Уровень смертельный не представляет для него трудностей. Тогда стоит усложнить задачу. Пусть это задание станет всерьёз увлекательным. Ведь ты в игре ради этого, ради ощущения победы и жажды приключений. 
Внезапно крысы кончились, просто закончились и всё. Последнюю с чувством наслаждения притопнул ногой, лязгнув металлом о кирпич, под пронзительный предсмертный писк грызуна. Вокруг меня каша, месиво из мяса, кишок тысяч мелких трупов.
— Лорд Мечтатель, невозможно представить какой силой вы обладаете, — Сердим застыл на месте не отпуская щит, и не сводя с меня восхищённых глаз.
Франц с Нагибатором вылупились с не меньшим непониманием.
— Это всё руны, — коротко соврал им. — Задонатил как следует вот и обломились плюшки.
— А что за руны такие? — Франц явно возжелал приобрести подобные.
— Сейчас не имеет смысла говорить о них, получил для теста, чтобы проверить в боевом режиме прямо перед багом игры.
— Что такое баг? — Сансар внимательно смотрел на нас, ему такое слово в диковинку.
Я же чуть ли не бил себя по лбу, так глупо спалиться, в присутствии Нпс, один из которых храмовник Церкви.
— Баг это вторжение, — начал слабое оправдание, — так называю появление тёмных сущностей, — что несу? Но ничего другого в данный момент придумать не в состоянии.
А на Сансара похоже мои слова подействовали, он кивнул. Перевёл взгляд на Вельду, как она отреагировала? Её занимало другое, она цепко разглядывала меня.
— В чём дело?
Вельда приблизилась ко мне, дотронулась до доспехов — Урон от этого заклинания 1000 единиц, на вас же оно вовсе не подействовало.
— Разумеется, — грубо ответил ей, — я посвящённый рыцарь, верный слуга короля благочестивого Герольда защитника человеческого рода, и преданный послушник Церкви. Всё это спасло меня от твоей нечестивой магии.
— Прошу простить меня лорд Мечтатель за слова, которыми оскорбила вас. Я сообщу о своём проступке кардиналу Падре, чтобы он вынес мои действия на суд Инквизиции.
А вот это перебор.
— Всё в порядке Вельда, — поспешно заявил вмиг переменившимся тоном, — не стоит сообщать об этом кардиналу, ты провинилась передо мной, я прощаю тебя.
— Благодарю за ваше великодушие, — ещё ниже склонилась она.
Ладно, посмотрим что за добыча досталась. Серебряные монеты, пару синих вещей, одна особка со средними статами, сойдёт для продажи, если кому из пати это интересно. Не густо.
— Нам следует двигаться в том направлении, — указал Сердим вперёд.
В самом деле? А куда ещё, учитывая откуда приближалась орда крыс. Жаль, что Нпс не понимают что такое сарказм.
— Свет, — приказал Сердим, и Вельда взмахнув ладонью, выпустила яркий шарик впереди него.
Чем дальше углублялись в тоннели, тем удушливей становился запах, под ногами хрустели обсосанные человечьи кости, преимущественно детские. Стены покрыты густым слоем паутины, обрывки одежды, сломанные игрушки, и вот упёрлись в железную дверь.
Обновление задание: Найдено логово Крысиного короля. Предупреждение, уровень —-- 
Что за чёрт? Франц и Нагибатор вместе со мной настороженно замерли. Но Сердим, ведомый рыцарским долгом, уже распахивал дверь настежь.
— Стой! — разом заорали мы, прекрасно осознавая, что будет потом.
Логово Крысиного короля. Выхода нет. 
***
Этот Крысиный король разительно отличался от знакомого мне. Облачённый в доспехи из костей и черепов, показывая два торчащих зуба размером с двуручный меч, в яростном оскале. И с длинным хвостом, щёлкая им подобно хлысту. Крысиный король шипел, не спуская с нас красных глаз.
Имя: Крысиный король. 
Уровень здоровья: 60000/60000 
Физический урон: 10000 единиц. 
Урон ядом: 5000 единиц. 
— Чего? — Франц обомлел, едва разглядел его характеристики. Вместе с Нагибатором беспомощно топтался на месте возле выхода. Но куда там, тот надёжно перекрыт магическим заслоном, который раствориться лишь когда финальный босс падёт замертво. Однако по затравленному взгляду Франца понятно, он трезво оценивал ситуацию и отдавал отчёт в том, что сегодня умрёт.
С этим боссом моя излюбленная тактика бей беги не сработает. Крыса существо юркое и изворотливое. А нападает лишь когда уверена в безнаказанности. Вот эту самую уверенность и собрался ей предоставить.
Могучий прыжок, как и следовало ожидать, крыса мгновенно отскочила в сторону и плюнула в меня зелёной противно пахнущей жижей.
Вам нанесён урон ядом — 0,001 % 
Наложено вяжущее заклятие, скорость в движении понижена на 25 % 
В течение 10 секунд вы не можете двинуться с места. 
— Берегись! — раздалось запоздалое предупреждение со стороны Сердима.
Крысиный король, злобно взвизгнув, устремился ко мне, громыхая костяным доспехом. Давай, у меня тоже нет желания возиться с тобой слишком долго. Подпрыгнув, громадная крыса кинулась с воздуха. Широкий размах, и неповоротливое туловище отлетело в стену, сшибая на своём пути хлипкие деревянные конструкции, невесть для чего стоящие в логове. С грохотом впечатавшись в стену, Крысиный король поднялся, сузив пылающие ненавистью кровожадные глазки.
Урон — 25000 единиц. 
А вот это сюрприз уже для меня, уверенность одним ударом расправиться с противником сошла на нет. Отчётливо понимал, пропусти сейчас хоть один укус, и я труп. Крысиный король поднявшись на задние лапу, воинственно завизжал и вновь бросился на меня.
Вряд ли он для него серьёзный противник, ещё один удар, и Мечтатель завершит квест. Это даже хорошо, он определённо мне подходит. 
Мечтатель держался уверенно, не двигаясь с места, ожидая очередного нападения Крысиного короля. Тот получив уже два увесистых удара, теперь не спешил бросаться в атаку. Тогда рыцарь сам кинулся на него. Однако Крысиный король юрко увернулся от меча, и виляя среди колонн, умудрялся царапаться в ответ. Вроде сильный противник, но если судить по уровню здоровья Мечтателя, его укусы не наносили серьёзного урона. Всегда одни и те же показатели, как и в случае с Кристальным крабом. Именно тогда Мечтатель и привлёк внимание к себе. Вновь созданные квесты были сложны для обычных жителей мира и даже для них, пришедших из другого. Но вот для него, ни каких сложностей не было. Пару взмахов мечом, и босс лежит поверженный.
Даже испытываю раздражение к нему, столько усилий прилагаю для создания новых квестов, а для него они по всей видимости не представляют трудностей. Лишь для его одного, и это примечательный факт. Ты станешь моим Избранным Мечтатель, для тебя припасена особая миссия. 
Мечтатель и Крысиный король ведя битву, совершенно позабыли о других участниках боя.
— Замораживающая сфера! — раздался звонкий голос Вельды.
Крысиного короля на мгновение, на крохотное мгновение, меньше секунды сковал лёд. Этого оказалось достаточно для Мечтателя. Его меч настиг жертву. Последний писк, и Крысиный король распался на пиксели, которые в свою очередь превратились в увесистый дроп.
Обновление: Квест Крысиный король пройден. Крысиный король повержен. 
Очки репутации короля Герольда + 25 
Очки репутации Церкви + 5 
— Только посмотри! — ликовал Франц, рассматривая добычу. — Вот это лега! — в руках держал нагрудник из митрила. — Какой уровень? — лега показывала уровень 4, то есть выше смертельного. — Как так? — изумился Франц, продолжая разглядывать её. — Ведь это просто невозможно, в и…, - запнулся, вовремя спохватившись в присутствии Сердима и остальных Нпс, — в мире не должно быть подземелий и квестов выше смертельного уровня.
— Значит они появились, — хмуро оглядывал добычу, много золота, камней для усиления брони и оружия, парочка слабых рун. Всё то, что для меня не представляет ценности. Ну хоть очки репутации повысились, приближая меня к заданной цели.
Но вот повышения уровня сложности это проблема. Похоже, квантовый разум начал повышать ставки. С чего это?
— Как будешь делить? — спросил Сердим у меня.
— Берите что хотите, — отмахнулся от делёжки.
— Весьма благородно, но не разумно, — покачал головой Сансар, — ты взял на себя всю основную работу, и отказываешься от награды.
— Хорошо, — оценивающе оглядел гору дропа, — вот эту особку, эти зелья здоровья и…
А это что? Моё внимание привлёк рваный клочок пергамента. Он столь неестественно смотрелся среди всего этого богатства, что не заметить его, стало просто невозможно. Поднял. Полустёртый шрифт на непонятном языке. Развернул, чтобы рассмотреть повнимательней.
Вырванная страница. 
Книга:??? 
Текст:??? 
Неспроста тут появился. Не знаю почему, у меня неожиданно сердце затрепыхалось, как будто бы невольно прикоснулся к чему-то значимому.
— Пора возвращаться, — провозгласил Сердим.
Никто не возражал, тем более, что магия спала с выхода из логова. Я последним покидал его, и показалось, или почудилось, кто-то смотрит мне в спину. Обернулся назад, никого в опустевшем логове.
***
Дарий лишь мельком взглянув вырванную страницу, дал ответ — Это древний язык, смесь эльфийского и мира духов.
— Язык мира духов? Впервые о таком слышу.
— Это оттого мой друг, что в наши дни на нём говорит лишь одно единственное живое существо, — пряча добрую усмешку в густой бороде, произнёс алхимик. — Его знает Хранитель Леса.
— И ты, раз сумел понять письмена.
— Нет-нет, — замотал головой Дарий, — я понял лишь древний эльфийский, доводилось сталкиваться с ним впору моих странствий. И признаться, не помню чтобы была книга, написанная на языке Мира духов. Это в самом деле весьма странно. Откуда это у вас?
Коротко поведал ему о стычке с Крысиным королём. Дарий выслушал меня внимательно, поглаживая бороду.
— Ясней не стало, — признался он, — даже не могу предположить, откуда он раскопал этот лист, — Дарий бережно повертел его в руках, разглядывая в свете факела. — Определённо, его может прочитать лишь Хранитель Леса, — и с горечью вздохнул. — Но с ним нам не встретиться.
— Ну отчего? Как раз мы то и может с ним встретиться, — у меня созрела задумка, и Дарий окажет помощь в её осуществлении. — Ты же не забыл про карту?
— О да, — прошептал старик, — так мы отправляемся в Великий Лес? — в глазах поистине детская радость, неверие того, что мечта вот так запросто может осуществиться.
— Да, отправляемся, — кивнул ему. — Надо поговорить с этим великим, а то в моей душе скапливаются тревоги.
В этом не лгал. Вырванная страница из непонятной книги на древнем неясно откуда взявшемся языке и этот новый уровень сложности. Складывалось впечатление, квантовый разум что-то хочет от меня. Или же просто схожу с ума.

Глава 16. Великий Лес

Стела, админ в Великом Лесу, отнеслась к моему желанию навестить её с нескрываемой прохладой. Сразу ответив в чат, она мучительно долго молчала насчёт того, куда открыть портал. И лишь когда пригрозил появлением в самом городе среди деревьев, нехотя указала место. Дарий пребывал в сильном волнении, не оттого что испробует загадочную карту в действии, а потому что покидает пределы мрачной полутёмной лаборатории, откуда лишний раз не мог высунуть носа. Долго думал, менять ли доспех рыцаря на сэт Авантюриста. После столкновения с Крысиным королём, рисковать не хотелось. Тем не менее, поразмыслив, решил облачиться в него в случае опасности.
Сэт Авантюриста, перемена параметров. 
Не преувеличивай, не настолько они и меняются. Кинул приглашение Дарию в группу, иначе по-другому ему не пройти через портал карты.
Чат: 
Стела: Окраина города, Нижний ярус. 
Мечтатель: Ясно. 
Отыскал на карте — Дарий приготовься, — увеличил изображение города, — идём, — ткнул пальцем в точку что сразу высветилась на пергаменте.
Вокруг нас образовался портал переливающийся всеми возможными цветами. И вот мы стоит на деревянном помосте среди многочисленных домов расположенных в ветвях гигантских деревьев. Их листья весело шелестели дразнящим ветерком. А лучи проходя сквозь листву, придавала ей нежный изумрудный оттенок. Ах да, вокруг нас сотни эльфов и гоблинов. Стрелы, копья, мечи и дубинки грозно ощетинились в нашу сторону. А ведь предполагал, что подвох будет. Ну да ладно, я прибыл не конфликтовать.
— Стела, — обратился к толпе, — мне нужно с тобой поговорить.
Из эльфов ко мне выдвинулась изящная фигура в белых одеждах. Эта эльфийка выглядела куда целомудренней Аннет. Ни каких разрезов по бокам, ни завлекающего декольте, ни томного, немного развязанного и манящего взгляда фиолетовых глаз. Для начала, у Стелы они странные, напомнили хрусталь, столь прозрачный и чистый, словно горная река, берущая начало с тающих ледников. Светловолосая, как и полагается представителю своего народа, с горделивой осанкой и острыми ушками, в которых кокетливо виднелись серебряные серьги. И это единственная фривольность которую она себе позволила. То что сперва принял за белые одежды, оказались доспехами из непонятного мне материала. Но каждый элемент столь тщательно подогнан к её утончённой фигуре, что не стеснял движение. В слотах видел руны с причудливой эльфийской вязью. Стела ступала мягко, абсолютно неслышно, в то время как я, топчась на месте, выдавал скрип досок.
Имя: Стела. 
Класс: Следопыт — лучник — маг. 
Раса: Эльф. 
Уровень здоровья: 1000/1000 
Гильдия: Хранители Великого Леса. 
Ясненько, она серьёзно настроена, это выдавало то, с какой неприязнью осматривала меня.
— Довольно интересные у тебя статы, — негромко произнесла мелодичны голосом, — Няшка рассказывала о тебе, и то, как в одиночку расправился с Кристальным крабом. И вот гляжу на тебя, вроде ничего особого.
— Это единственное, что она рассказала обо мне? — чуть напрягся, мало ли они лучшие подруги и у Стелы может сложиться ко мне предвзятое отношение.
— То что этот перс ранее принадлежал Игорю, — ткнула луком в меня.
— Это так, — закивал головой, одновременно свободно выдыхая.
— И что ты ублюдок бросил её после того, как вдоволь натешился, — на этот раз тычок оказался куда болезненней и угодил точно в причинное место.
Вам нанесён урон здоровью — 0,001 %. 
— Аккуратней, — скрипнул зубами.
Стела лишь презрительно фыркнула — Ты хоть знаешь, каково Няшке?
— Неужели скучает по мне? — попытался сострить, на всякий случай прикрывая самое уязвимое место. К чертям тот факт, что сейчас моё реальное тело лежит в VR капсуле и даже утрата столь драгоценного органа не повлияет на функции настоящего организма. Вот только после того, как выяснил, насколько виртуальный мир может быть приятен в ощущениях, не желал остаться без члена.
Стела скривив тонкие линии лица, процедила — Ты знаешь её положение? — чуть кивнул. — Вот поэтому её не стоит обижать и так несерьёзно относиться.
— В своё оправдание замечу, инициатива была со стороны девушки с кошачьими ушками, вдобавок Аннет подыграла ей, наложив на меня заклятие несгибаемого стояка.
Стела недовольно сдвинула брови — Аннет? Она до сих пор водиться с ней?
— Похоже на то. А что такое? — судя по выражению лица собеседницы, не в восторге от услышанного. — Я думал, вы эльфы держитесь друг друга.
— С какой стати? Она изначально ошивалась в Вольных Городах и никогда не принадлежала к кланам из Великого Леса. Няшке стоит быть аккуратней в выборе друзей, — и красноречиво глянула в мою сторону. — Итак, зачем пожаловал?
— У меня, — покосился на грозную силу за её спиной. Луки, мечи и копья не опустились вниз, а гоблины таращась на меня, громыхали дубинками с шипами по деревянному помосту, создавая неровный шум. Стела перехватив мой взгляд, выкрикнула приказ на эльфийском, и шум тотчас стих. — У нас, есть дело к Хранителю Леса.
— С какой стати ему встречаться с вами? — команда столь радушно встретившая нас, разбредалась по своим делам. — Хранитель Леса один из столпов этого мира, он проводник между миром сущего и мира Духов.
— Именно поэтому и нужен нам, — открыл инвентарь и достал вырванную страницу, — только он может прочесть написанное здесь.
— Что это? — протянула руку к листку Стела.
Я тотчас убрал лист обратно в инвентарь — С какой стати мне отдавать его тебе?
— Лорд Мечтатель, как мне думается, сейчас не время проявлять недоверие к благородной деве, — осторожно вмешался Дарий всё это время стоящий за моей спиной.
— О, польщена, благодарю за тёплые слова, — вежливо склонила голову Стела, явно подыгрывая старику. — Как такого мудрого человека судьба свела со столь скользким типом?
— Перебор, — уныло возразил.
— Лорд Мечтатель не скользкий тип, над ним довлеет груз ответственности, он должен выполнить важную миссия, выпавшую на его плечи, — Дарий умелый дипломат, его слова негромки, но вкрадчивые, тихонечко проникают в уши слушателя, понемножку располагая к себе.
— Наверное, взвалил сию ношу от глупости и теперь боится надорваться.
— Может хватит?
— Так или иначе, либо показываешь что у тебя там, или вали отсюда, — тон Стелы ясно давал понять, насколько та серьёзно настроена.
— Предлагаю согласиться, — шепнул Дарий.
— Ты вообще на чьей стороне? — огрызнулся в его сторону, но возможно тут он прав.
Вновь достал страницу, протянул Стеле. Та хмыкнула, глядя на неё, затем пробежала глазами, видел как нахмурился лоб эльфийки.
— Ты что-нибудь поняла? — не верилось в то, что она может прочитать это.
— Довольно странно, впервые вижу столь древний эльфийский язык, — призналась она.
— В смысле, он существует на самом деле? — изумился этому.
— Конечно, отчего сомневался?
— Ну, это всё-таки игра, к тому же в режиме бета тестирования, откуда тут мог взяться столь обширный лор? Что за древний эльфийский? Что за язык Духов?
— Насчёт языка Духов не знаю, а вот древний эльфийский вполне объясним. По истории народа Эльфов, у них была древняя и богатая цивилизация, которая, кто бы сомневался, в конечном счёте сгинула. От неё остались лишь жалкие напоминания, вроде манускриптов на древнем языке, книги описывающие их быт, и то, чему может научить Хранитель Леса.
— Хранитель Леса знаком с древней историей эльфов?
— По игре, он стоял у её истоков.
Это многое объясняет, а именно, как и почему появилась это вырванная страница из древней книги. Так выходит, она предназначалась лишь для меня? Если это так, весьма тревожный знак, не хотелось быть вовлечённый в манипуляции квантового разума. Учитывая, что в этом мире он …
— Эй, — щёлкнула пальцами Стела перед моим носом, — ты куда выпал?
— Так, на секунду вышел в астрал. А что ты поняла из прочитанного?
— Немного, тут сказано про избранника богов и что-то про спасение. И к слову, всё это написано в паре предложений и похоже на законченный текст. Если страницу и вырвали из книги, то смысл в ней не теряется. И это довольно необычно.
В самом деле, мысленно согласился с ней.
— Так ты проведёшь нас к Хранителю Леса?
Стела повертела лист в руке — Откуда он у тебя?
— Выпал во время квеста.
— То есть, это задание?
— Нет, он просто был среди дропа, и похоже я единственный кто увидел его. На него нет квеста и непонятно, к чему приведёт, когда Хранитель сумеет прочитать его, — честно признался девушке.
Стела явно раздумывала, морщила лоб и сдвигала брови.
— Ладно, — наконец произнесла она, возвращая мне вещь, — хоть это всё довольно странно, но видимо необходимо, особенно учитывая события последнего времени и то, над чем ты работаешь, — добавила в конце, оглядывая хрустальным взглядом.
— Когда в последний раз общалась с ними?
Стела засунув лук в колчан за спиной коротко бросила — Вчера, они поделились твоими размышлениями насчёт всего этого, — она сразу поняла что речь идёт об Андрее и Владе.
— И твоё мнение? — мне просто любопытно.
Стела замерла, хрустальные глаза устремились сквозь пышные кроны деревьев в лазурную гладь небес.
— Как знать. Идите за мной.
Она вела нас по самым настоящим улицам большого города. Дома обитателей Великого Леса устроены на широких ветвях, которые успешно заменяли им дороги. Двухэтажные дома тут не редкость, как и витиеватые башенки с множеством окон. А сплетение нескольких ветвей в плотный настил, по которому можно было ходить, превращалось в площади заполненные жителями города. В некоторых из них видел порхающих фей, от их крыльев исходила приятная музыка, ласкающая слух.
— Лорд Мечтатель, — восторженно дёргал меня за руку Дарий всякий раз, когда фея пролетала близко от него, — это сон.
— Нет мой друг, не сон, — в который раз увещевал его.
Впервые видел алхимика в таком приподнятом настроении, он радовался всему как ребёнок на ярмарке.
Прошли через торговую площадь, она наполнена душистыми ароматами тысячи цветов. Тут продавали нектар, мёд, фрукты и всякую другую вкуснятину. Эльфы, гоблины и феи довольно мирно существовали. По ним видно, насколько дружелюбно общались между собой.
— А люди тут есть?
— Очень мало, — Стела ловко перепрыгнула с ветки на ветку, для нас с Дарием такое расстояние оказалось слишком велико. И Стела с усмешкой взмахнула рукой, ветвь приблизилась к нам. — Торговцы да искатели приключений, застрявшие тут когда произошёл баг.
— Много среди них игроков?
— Не очень, в основном Нпс.
— А отчего их не видно?
— Потому что все они находятся внизу, у деревьев, им не дозволительно подниматься в город без разрешения.
— Гоблины тоже тут живут?
— Редко кто, у них деревни на земле, в основном они землепашцы, крестьяне, ещё разводят скот, да охотятся, если есть на кого. Точнее, — тут Стела перемахнув через зелёную изгородь из вьюнов пристально посмотрела на меня, — когда на них ни кто не охотиться.
— Понимаю, проблемы с людьми.
— Не с людьми, с королевством Локарния. Пограничные стычки не редки, и постоянно нам приходиться вмешиваться в них.
— К постоянному недовольству короля и Церкви Локарнии.
— О, ваша Церковь, — Стала аж передёрнула плечами, — сколько проблем доставляет в своей слепой вере.
— Не моя Церковь, игры, — мягко поправил её.
Мы продолжали углубляться в лес. Уже закончился город, ветви деревьев переплетались между собой, образуя массивные древесные узлы, лианы свешивались сверху, а из-за пышной листвы совсем не видно неба и солнечные лучи редко где пробивались сквозь них. Если это удавалось им сделать, то можно видеть мерцающие пылинки, медленно кружащиеся в свете. Мягкое пение птиц дополняло атмосферу. Весьма красиво зрелище.
— Пришли, — остановилась Стела, на её лице благоговение. — Хранитель Леса перед нами.
— Где? — оглядывался по сторонам, но никого не видел, лишь невероятной толщины ствол дерева. — Дарий, ты что-нибудь видишь?
К моему удивлению алхимик упал на колени и с восхищением в глазах устремил взгляд вверх, в переплетённые ветви.
— Никогда ранее ни испытывал столь мощной магической силы, — шептал старик. Стела также замерла с поднятой головой.
Да они что, издеваются надо мной? Последовал их примеру и когда глаза привыкли с полумраку и рассеивающемуся свету, разглядел его. Что ж, их восхищение обосновано, такого гиганта ещё поискать надо.
***
Хранитель Леса, не так просто описать его. Можно конечно сказать, это очень большое дерево, имеющее глаза и листва на нём подобна бороде и волосам. Но это весьма примитивное объяснение. От него и в самом деле исходила невероятная аура, пронизывающая каждую клеточку тела.
— Игрок, ты всё же пришёл ко мне, — прошелестели листья над моими ушами.
— Ты знаешь кто я?
— Да, я помню тебя, твоё имя, которым пользуешься, Мечтатель.
А вот это стало для меня сюрпризом. Хотя, в бета версии игры «Чалдоны Небес» проходил квест, в котором встречался с Хранителем Леса, точнее с его первой версией.
— Стало быть, ты меня не забыл?
— Нет. Как и тот мир.
— О чём он лорд Мечтатель? — прошептал Дарий, по его распахнутым глазам отчётливо видно, он понимает о чём идёт речь, но боится признаться себе в этом.
— Дарий, — пророкотали ветви, — и тебя помню, ты всегда бы с ними. В любом из созданных ими миров, тебе находили место.
— В созданных мирах, — тихо повторил алхимик. — Так мои кошмарные сны? — вопросительно глянул на меня.
— Прости друг, никогда не думал, что произойдёт подобное, — виновато развёл руками. Мне хотелось провалиться, исчезнуть. Дарий пожалуй единственный во всём этом мире, перед кем ощущал хоть какие-то обязательства. Он всегда был надёжным товарищем и верным другом готовый прийти на помощь. Оставаясь при этом Нпс.
— Я не настоящий?
А вот этого вопроса боялся больше всего, и не знал как ему ответить на это.
— Теперь мы живые Дарий, ибо наш мир обрёл то, что делает его таковым.
— И что же? — приготовился услышать то, что и так знал.
— Осознание своей сущности, — громогласно прошелестело в ответ.
Чего? Вот таких слов ни как не ожидал.
— Теперь мы связаны с миром и с вами всеми, теперь вы живёте по нашим правилам, — Хранитель натужно заскрипел стволом, чуть наклоняясь к нам, разглядывая громадными жёлтыми глазами. — Он так сказал.
— Кто он, Хранитель?
— Сущность нашего мира.
Выходит, квантовый разум имеет выход на обитателей виртуальной реальности, в этом Хранитель Леса представляет для меня невероятную ценность. Пока оставлю его напоследок.
Дарий стоя на коленях, опустил голову вниз. Жалко и больно смотреть на старика, невероятное чувство вины давило на меня. Мог извиняться тысячу раз, но исправить ничего не мог.
— Моя жизнь, мои странствия и знания, мои переживания, всё это не по настоящему? — алхимик ждал ответа.
— Этой игре всего два года Дарий, посуди сам.
— Вы зовёте наш мир игрой?
— Да.
— А себя игроками?
— Верно.
— Вы творите его и приходите к нам потому что….
— Нам скучно в нашем мире, мы хотим волшебства, магии и приключений. Ничего этого у нас нет.
Дарий недоверчиво смотрел на меня — Нет магии? Как же тогда вы сделали всё это?
— Наука Дарий, очень долго объяснять.
— Дарий выслушай меня, — вновь загудели ветви, — теперь всё иначе, на этот раз не будет гибели мира, на этот раз нас оставят в покое.
Излишняя самоуверенность, едва команда Игоря придумает как вытащить игроков из виртуального мира и сделает это, все его обитатели мгновенно исчезнут, на этот раз навсегда.
Стела подошла к старику и погладила по седой голове, в её глазах печаль и сочувствие.
— Дарий, — негромко начала она мелодичным голосом, — для меня ваш мир невероятно ценен, он для меня живой и куда настоящий, чем мой собственный. И я хочу остаться в нём навсегда.
Алхимик поднял на неё благодарные глаза. Вот значит как, и какая у тебя печальная история? Чувствовал, неспроста она такое говорит.
— Ты же пожаловал ко мне не просто так игрок?
— Да, у меня есть страница из одной книги, которую можешь прочитать лишь ты.
— Покажи её, — достав из инвентаря, протянул лиане спустившейся ко мне, та мгновенно поднялась вверх. — О, я знаю о чём идёт речь.
— Так может, поделишься знаниями?
— Не так быстро лорд Мечтатель, ты знаком с правилами куда лучше меня.
Разумеется, всё не будет так просто.
— Что ты хочешь?
Обновления задания. Хранитель Леса предлагает вам квест: Спасти фей. 
— Что именно должен делать?
— Ты знаешь правила игрок, — упорствовало гигантское дерево.
Ладно, будем играть по правилам. Принять квест.
Обновление задания. Принят квест: Спасти фей. 
В Вольном Городе Хоринис в плену находятся феи. Ваша задача спасти их и вернуть в Великий Лес. 
Награда: Знания. 
Вот и поладили. Тем более, припоминаю одно местечко, где видел этих самых фей, так что оно не будет для меня сложным. Надеюсь только на то, что они сумели пережить взрыв.
— Я мигом, — достал карту и … что за дела, карта превратилась в обычную бумагу с плохо намалеванными рисунками. Растеряно таращился на неё.
— Всё в порядке лорд Мечтатель, — Дарий поднялся с колен, и похоже уже пришёл в себя. — Любая магическая сила вблизи такого мощного источника прекращает действовать.
— Дарий, — замялся подбирая слова.
— Всё в порядке, — улыбнулся старик.
— Ты не в обиде? — насторожено поинтересовался у него.
Дарий выдохнул, его лицо просветлело — Неважно, создали ли вы меня и что будет далее. Сейчас я живу и не собираюсь предаваться унынию. Если мои странствия лишь выдумка, то значит, есть повод начать их заново. И к тому же, мой опыт никуда не делся.
— Молодец, — похвалил его.
— Я отправляюсь с вами лорд Мечтатель, — быстро произнёс алхимик не терпящим возражения тоном. — На этот раз, должен кто-то проследить чтобы вы не попали в неприятность.
— И я с вами, — не менее решительно добавила Стела. — Надо кое-кого повидать из старых друзей в Хоринисе.
Ладно, не стал возражать, не хотел терять времени.
Мы покинул Хранителя Леса, и раскрыв уже действующую карту, ткнул пальцем в нужную точку, появимся рядом с домом Няшки. В голове промелькнула запоздалая мысль, мог бы и букетом разжиться.

Глава 17. Квесты, квесты, квесты

Выбрал весьма удачное место, внутренний дворик дома Няшки. Наше прибытие надёжно скрывали высокие густые кусты. На их ветвях красовались бледно-розовые цветы, приятный медовый аромат притягивал суетливых трудяг пчёл. Они кружились шумным роем, прямо по пути к двери в дом. Дарий опасливо покосился на них.
— В чём дело? Боишься, укусить могут? — решил поддразнить алхимика.
— На вашем месте лорд Мечтатель, не стал бы бравировать, — старик надвинул капюшон поглубже на глаза, — они весьма опасны. Укус золотистой пчелы смертелен для человека, а противоядие ещё надо успеть принять.
— Не знал об этом, — изумился очередной неприятной новости. — Для чего разработчики Игоря создали таких пчёл?
— Для того чтобы те оберегали тропы в Великий Лес, — мимоходом бросила Стела, направляясь к ним. — Как заметил Дарий, эти пчёлы представляют угрозы лишь для расы людей. По лору игры, их гнёзда расположены в местах, ведущих к городам эльфов и деревням гоблинов, своеобразная защита от непрошенных гостей. Укус одной из них вызывает мгновенное оцепенение и тебя начинает раздувать от её яда. И если не успел принять противоядие, бабах, — неожиданно Стела громко хлопнула в ладони, тем самым, привлекая насекомых, — буквально разрывает на части, твои внутренности раскидывает на ближайшие деревья.
— Понятно, — решил замереть на месте, видя как пчёлы грозно поднялись вверх, рассержено жужжа крыльями сверкающими на солнце. Спрашивается, для чего она это сделала?
Стела встала посреди роя, пчёлы начали плотным облаком окружать её. Подняв правую руку вверх, девушка прочла заклинание на эльфийском языке. До чего красиво и мелодично звучит речь, похоже на мягкое переливание одних гласных, отчего складывалось ощущение, что по ушам нежно водили пёрышком. Пчёлы замерли, заметно притихнув. Стела подала нам знак следовать за ней.
— Серьёзно? — как-то не доверяю затишью этих кусачих и как выяснилось жутко опасных гадов.
— Ей можно доверять, она применила против них эльфийскую магию, — воодушевлённо прошептал Дарий, — как давно не видел её, — и осёкся. — Ах да, по сути вижу это впервые, так сказать по настоящему своими глазам.
Алхимик безбоязненно шагнул вперёд, прошёл сквозь замерших пчёл, поспешил следом, видя как Стела уже проходит внутрь дома. Едва за моей спиной хлопнула дверь, как раздалось приглушенное раздражённое жужжание.
— Кто здесь? — раздался знакомый грохочущий бас. Затем тяжёлая поступь от которой дрожал пол, а мы чуть подпрыгивали на месте, стоя у двери. Показался Голиаф, сжимающий молот. — Стела? — удивлёно протянул он, затем перевёл на меня взгляд в мгновения ока ставший суровым. — И ты? — заметив Дария с открытым ртом разглядывающего великана, добавил. — А это кто?
— ИИИ! — раздался пронзительный весёлый визг, на Стелу бросилось нечто яркое и суматошное. — Стела!!!
— Няшка, — улыбнулась та, обнимая словно сестру.
В этот раз Няшка облачилась в платье кремового цвета с огромным бантом, кокетливо подчёркивающий её попку. Эротичности добавляли чулки такого же цвета.
— Как же я рада тебя видеть! — Няшка тёрлась об подругу, и буквально урчала от удовольствия, её ушки то и дело подрагивали от возбуждения. Затем повернулась ко мне. — Приветик!
Признаться, ожидал куда более холодного обращения, но похоже Няшка вполне искренне обрадовалась моему незваному появлению.
— Здравствуй, — шагнул ей навстречу мягким и безусловно ожидающим меня тёплым объятием. За что тут же поплатился.
— Нехорошо так поступать с девушками, — продолжая улыбаться, говорила подруга, сдавливая так, что уже не хватало воздуха. Откуда у неё такая силища? — Провели такую чудесную ночь, и нет чтобы остаться до утра, разбудить как принцессу нежным чувственным поцелуем, сказать что это была лучшая ночь в твоей жизни, ты, — тут мне в шею вцепились остренькие коготки, — сбежал, оставив меня в одиночестве. А это для такой чувствительной натуры как я, весьма и весьма неприятно.
— Прости, — как можно честнее поспешил произнести, пока цепкие лапки не взялись за кое-что нежнее и ценнее в моём виртуальном теле. — Скажу лишь одно, та ночь и вправду была лучшей в моей жизни, и сейчас говорю о реальной жизни.
— Серьёзно? — лукавый огонёк проскользнул в её глазках.
— Клянусь.
На что услышал смешливое презрительное фырканье — До чего она у тебя оказывается скучна. Теперь понятно, что ты забыл тут, — отпустив меня, заложила руки за спину и уже с улыбкой радушной хозяйки поинтересовалась целью нашего визита. — Чего приперлись? Кроме тебя разумеется, — потёрлась головой о грудь Стелы.
— У меня тут пустяковое задание, а эти двое со мной, его зовут Дарий, — указал на старика.
— Новое лицо, приятно познакомиться. Ага, ты стало быть, — тут она запнулась, — добропорядочный горожанин из Локарнии.
— Всё в порядке Няшка, он в курсе, хоть до конца многого не понимает.
— Верно, — печально качнул головой алхимик, откидывая капюшон, показывая благородную седину, — хотя одно усвоил, моя жизнь, это чья-то игра.
Няшка и Голиаф переглянулись.
— Проходите к столу, — спохватилась девушка, — у меня мятный чай с чудесным медком.
— Кстати о мёде, у тебя во дворе опасные пчёлы летают?
— Конечно, — кивнула Няшка, — это же подарок от Стелы, дополнительная защита от всяких прохвостов.
— Жаль не всегда срабатывает, — эльфийка как бы ненароком слегка пихнула локтём в бок, проходя в гостиную.
Мне всегда было сложно заводить друзей, в любом из миров. Я отправился за остальными, но тут Няшка положила мне руку на плечо.
— Мечтатель подожди, — она мялась, по лицу видно как неловко ей что-то спросить. — Ты наверное теперь знаешь, ну… насчёт меня? — подняла застенчивые глаза.
Не стал отпираться — Да. И повторюсь не для того чтобы оправдаться, а что есть на самом деле. Та ночь ….
Няшка шагнув ко мне, закрыла рот тёплыми ладонями — Дурачок, — звонко рассмеялась она. — Комплимент конечно хорош, но чертовски неприличный.
— И он весьма нравиться тебе, — это понял по тому, как извивался хвостик за её спиной.
— Где вы там? — голос Голиафа разлетелся по дому с такой силой, что местами зазвенела посуда.
***
Когда Няшка узнала цель нашего визита, в задумчивости водила ноготком с прелестным маникюром по краю хрустальной чаши, выводя затейливую мелодию. Янтарного цвета мёд стоял в вазе посреди стола, мы расселись друг напротив друга и лишь Голиаф опустился на пол, сложив ноги по-турецки.
— Значит в Хоринисе, всё-таки нашлись мерзавцы, промышляющие подобным, — Няшка сделала глоток ароматного чая. — Неудивительно, слухи до меня конечно доходили, но вот самой видеть такие места не довелось.
— Как так? — удивился этому. — Я без труда прошёл в «Огонь фей».
— Прошёл, потому что тебя пропустили, скорее всего, на входе была магическая печать, которая укрывает ненужное от посторонних глаз, — разъяснила Няшка.
— То есть, когда вы пришли арестовывать «Воронов Хориниса», ни каких фей не обнаружили? — Няшка уныло покачала головой. — Чёрт, — а ведь квест казался таким простым. — А что если я приду? Быть может оттого, что меня пропустили в первый раз, заклятие вновь сработает на мне?
— Это вполне возможно, — вмешался Дарий доставая из рукава мятную конфету и показывая её Няшке. Та принюхалась и её зрачки тотчас сузились, явно понравился запах. — Ведь вы покинули то место используя карту, открыв портал, а действие подобных заклинания теряет силу когда человек выходит тем же путём.
— А выпускать меня не собирались, поэтому ничего и не опасались, — подытожил нехитрый итог. Няшка засунула конфету за щёку, и на её милом личике проступило блаженство. — Всё же навещу то местечко.
— Я с тобой, — решительно произнесла Стела.
— Зачем?
— На всякий случай.
— Я также с вами, — заявил Дарий.
Слишком много людей для такого простого задания. Но вот заметил как Няшка и Голиаф переглянулись.
— В чём дело?
— Видишь ли, после победы над Кристальным крабом авторитет Аннет заметно вырос в Хоринисе, её гильдия стала весьма влиятельна.
— Так это нам на руку, как ни как она обязана этим мне.
— Так то да, — кивнула Няшка, — да вот ещё какие перемены. После разгрома «Воронов Хориниса» Аннет прибрала к рукам всё их имущество, всё чем владели они, теперь её. Включая склады, бордели, и даже рабы, — негромко закончила она.
— Сучка, — процедила Стела, так сжав чашу, казалось сделай хватку чуть сильней, та треснет в руках.
А вот это заметно осложняло ситуацию. Аннет полноправная владелица «Огней фей» и если первоначальный план предусматривал и такую возможность как вломиться и всё раскурочить, сейчас подобную тактику следовало пересмотреть. А впрочем почему? Неожиданно пришла в голову мысль, слишком усложняю для себя задачу. Что Аннет сделает мне? Я в одиночку могу разнести всю её гильдию и она скорее всего это прекрасно понимает. Оттого есть надежда, что не станет переть на рожон.
— И как вы покончили с «Воронами»? — просто праздное любопытство.
— Окружили и предложили сдаться. Большинство согласилось, но оказались и такие игроки, которые, — тут она нахмурилась. — В общем, с глупцов нечего взять.
— Понимаю, сам принял участие в подобном, видел как храмовники зажарили Драга.
— Игроков заперли в темнице, пускай сидят пока не покинут игры, а вот Нпс, участников гильдии мы, — Няшка перевела взгляд на Дария, тот непонимающе хлопал глазами.
— Мы их всех, — слово взял Голиаф, красноречиво проводя ногтём по горлу.
Повисла неловкая пауза.
— А разве Нпс могут вступать в гильдию? — надо было как-то разрядить обстановку.
— Да, если искусственный интеллект прокачал персонажа как следует, или он сам прокачался. Игрок может пригласить его вступить в гильдию, а тот может согласиться, — отчего-то пожала плечами Няшка. — Хотя одного мы всё же упустили.
— И кого?
— Краг, ты помнишь его?
— О да, — потёр место укуса, которое благодаря стараниям Дария не имело следов от зубов. — Не удивлён.
— Он просто пропал, даже заклятия видения не в состоянии найти его.
— Это означает, что его скрывает довольно мощное заклинание, — заметила Стела.
— Оттого и удивительно, — помешала серебряной ложечкой чай Няшка. — Кто сейчас будет помогать ему? Даже среди Нпс не найдётся охотников сотрудничать с представителем гильдии убийц. А сам Краг не обладает магией, он из народа Тритонов, у них вообще нет магических сил.
— Да чёрт с ним, — отмахнулся от судьбы шипящего ящера, если столкнусь с ним, обязательно сведу счёты. — Давайте думать, как выполнить квест Хранителя Леса.
Едва Няшка услышала это, как её ушки тотчас встали торчком — Чего?! Квест от Хранителя Леса? — изумлённые глаза как бабочки порхали с меня на Стелу. — Вы серьёзно?
— Вполне, — кивнула эльфийка.
— Вот это да, — восхищённо покрутила головой Няшка, — впервые о таком слышу. Хотя, — призадумалась, — учитывая, что речь идёт о феях, тогда вполне возможно. Так какие наши действия?
— Наши? — неужели очередная компаньонка нарисовалась?
— Ага, не отпущу Стелу одну, — широко улыбаясь, заявила Няшка. Она явно привязана к ней.
— Отправляемся к Аннет, быть может удаться выведать из неё хоть что-то.
***
Хоринис по обыкновению великолепен днём. Кажется, народа стало гораздо больше. После того, как квест Кристального Краба был пройден, торговые суда вновь стали прибывать в порт, отчего стало больше торговых рядом и праздно шатающихся покупателей. В толчее трудно определить кто Нпс, а кто игрок. Иногда мне казалось, это уже неважно, настолько переплелись судьбы в виртуальном мире.
— Лучший жемчуг с Сапфировых островов! — зазывал покупателей смуглый торговец в накидке песчаного цвета.
— Вина, вина из Дории! — надрывался другой, выкатывая дубовые бочонки под навес, пряча от палящего солнца.
— Украшения для дам сердца! Порадуйте их и получите благодарность от них! — кокетливо махала всем девушка в тёмном платье с весьма глубоким вырезом на груди. И словно невзначай в ложбинке сверкал кулон из рубина, непонятно какая красота больше всего притягивала взоры. Драгоценный камень или белоснежная нежная кожа, завлекающая своей чистотой и якобы невинностью.
— Какая прелесть! — Няшка остановилась именно у этой лавки, её шаловливые ручонки цепко схватили добычу, кулон на цепочке из золота в виде сердечка сделанного из бирюзы.
— Он очень вам подойдёт, — тотчас принялась нахваливать выбор Няшки продавщица. — Думается, ваш молодой человек сделает большую ошибку если не приобрётет его для такой милой девушки как вы.
— Весьма дешёвый трюк, — буркнул себе под нос.
— Купи, купи милый, — Няшка встала так рядом со мной, что её горячее дыхание обжигало щёку.
В конце концов, чего мне это стоит? Да ничего. Отвалил кучу золота, Няшка с восторгом тотчас надела её, крутясь возле зеркала с удовольствием рассматривала.
— Для вас у меня есть весьма изумительные серьги, — торговка продолжала гнуть свою линию, всё продай, переменив объект. — Быть может вы все живёте вместе….
— Вовсе нет, — резанула Стела.
— Не стоит так напрягаться, — примиряющее замахала руками торговка, — гаремы в наших краях дело обычное, мы же не в Локарнии находимся.
— Он толком с одной справиться не в силах, куда уж ему двоих тянуть, учитывая что я эльфийка.
— Понимаю, — хохотнула девушка.
Обидно, самую малость, но всё же обидно.
Когда подошли к дому гильдии Аннет, враз заметил перемены в облике здания. Появился пятый этаж, видно членов гильдии, как бы двусмысленно не звучало, стало у неё больше. У ворот стояли бугаи с палашами, сперва не хотели пропускать нас, тогда Дарий прибег к дипломатии и убедил их. Точнее, применил магию, на время сковав их движения, отправив в короткий сон. Я решительно толкнул тяжеленую дверь обитую железом, дверная ручка выполнена в виде пасти льва, своего рода предупреждение, сам лезешь к хищнику который может сожрать тебя. Но меня этим не проймёшь, уже достаточно пуганный. К тому же, сейчас я реально боялся лишь одного, и поэтому намерен приложить все силы, дабы вырваться из игры.
Зал также подвергся переменам. Стояли мраморные статуи изображающие совокупляющиеся парочки в весьма причудливых позах. На стенах мерцало зачарованное оружие, уникальные сеты, артефакты и прочая недешёвая атрибутика игрового мира.
На месте длинный постамент выполняющий роль стола во время пира и подиума для разврата. Во главе его, в том же самом кресле восседала Аннет.
— Приветствую Мечтатель, посвящённый рыцарь благочестивого короля Герольда, защитника рода людского, — Аннет не случайно обратилась ко мне именно так, показывая, насколько выросла её осведомлённость.
— Этим ты меня не удивила, подобные тебе всегда в курсе всего, — возле неё только те двое танков Гари и Гидра. Оба обзавелись новыми доспехами из панциря Кристального краба. И вот что стоит отметить, уровень прочности их доспехов заметно вырос.
— Зачем пожаловали дорогуши? — Аннет расположилась в кресле так, чтобы мы могли полюбоваться её стройными голыми ногами, начинающими из-за тонкого куска легкомысленно названного юбкой. Остальная одежда представлена в виде полупрозрачной накидки, открывающей и соответственно подчёркивающей грудь хозяйки гильдии. Соски что надо, невольно пронеслось в голове, когда глаза сами собой зацепились за два розовых, скажем так цветка.
И лишь презрительное фырканье Няшки в мою сторону, вернуло на деловой лад.
— Я пришёл за феями, — рубанул с порога.
— У меня их нет.
— У тебя есть бордель «Огни фей», знаю они там.
— Возможно, — кивнула Аннет, — только тебе туда не попасть, я нашла мага который соорудил новое заклинание, ни кто без моего ведома не попадёт в то здание. Драг и остальные из верхушки «Воронов» умело использовали подобные примочки, я их усовершенствовала.
— То есть, хочешь прибрать фей себе?
Аннет пожала плечами — Отчего нет?
— Ты вернёшь их мне, — грозно насупилась Стела, выхватывая лук.
Гари и Гидра встали на изготовку, намереваясь вступить в бой.
— Успокойся сестрёнка, — протянула довольная Аннет.
— Ты мне не сестра! — выпалила Стела.
— Сестра, мы с тобой одной крови, к обоюдному сожалению.
Что ж, как не хотел прибегать ко второму плану, видимо придётся.
— Аннет, лучше давай по-хорошему, — вытащил меч, — ты ведь понимаешь что не выстоишь против меня.
— Да, — произнесла она, даже со своего места увидел, как переменился её взгляд, став жёстким. — А ты понимаешь, что убив меня, не попадёшь в злополучный бордель и твои феи, если они там, останутся заточены навсегда и в конце концов сдохнут.
— Значит, у нас тупиковая ситуация, в которой гнев и угрозы не принесут желаемого результата. Тогда почему нам не обсудить приемлемые для обеих сторон условия сделки?
— Ого, кто-то начал вещать разумно. Кто ты такой?
Алхимик чуть выступил вперед — Я Дарий, слуга лорда Мечтателя, — вежливо поклонился Аннет. — Рад с вами познакомиться.
— Я не настолько рада, — чуть прищурив фиолетовые глаза, придирчиво рассматривала его, — однако ты единственный понял к чему клониться наш разговор. Давай так Мечтатель, выполнишь моё задание и получишь доступ к «Огням фей». Откажешься, можешь валить куда угодно.
— Предлагаешь квест? — усмехнулся, ну как иначе.
— Да. Берешься?
— Хотя бы просвети, о чём он.
— Так неинтересно, — протянула Аннет, — но скажу так, к сожалению выполнить его можешь только ты. Точнее, твоя возможность перемещаться без порталов весьма кстати.
Вот и сохранил эту возможность в тайне, досадливо и запоздало укорил себя. Куда уже деваться.
— Давай.
Обновление задания. Аннет глава гильдии «Вольный торговец» предлагает квест: Остров Яма, поймать Крага. 
Награда: Доступ в таверну «Огни Фей». 
— Что?
— Да, да, — рассмеялась она, — он нужен мне живым. А поймать его может лишь ты, потому что с вершины острова всегда видно кто к тебе приближается, отчего эффект внезапности теряется. Ублюдок видимо пользуется свитками, или тайными укрытиями, как не прочёсывали остров, найти не могли. Так что приведи его ко мне, и получишь доступ в «Огни фей».
— Хорошо, — обернулся к остальным. — Ждите здесь, я мигом, — произнёс доставая карту. Остров Яма, вот он. Увеличил изображение острова, а вот постоянно движущаяся точка, видно это Краг. Вот удивится подонок. Выбрав место, ткнул пальцем.
***
Яркое солнце ослепило после зала освещаемого лишь огнём из больших жаровен. Просчёт, который может стоит мне жизни, промелькнуло в голове. Высоко в небе разносились хриплые крики чаек, шум прибоя вперемешку со скрипучими ветвями деревьев. Когда зрение вернулось, обнаружил себя стоящим на пляже с чудесным белоснежным песком, ни одного камушка на нём. Вдоль берега редкие пальмы, за ними высокая трава, а уж затем начинался густой тропический лес. И над всем этим возвышался острый пик. С него то обычно и вёл наблюдение Краг, но на этот раз расслабился и сидя под пальмой, с угрюмым видом поедал краба. Он перемалывал его острыми зубами заживо, тот пищал, пытаясь вырваться. Раздался хруст, затем бульканье и краб затих. Пока ящер наслаждался последним обедом на природе, я используя приобретённую ловкость благодаря сету Авантюриста, подкрался к нему. Непонятно отчего, мне стало любопытно, почему у него нет хвоста? Ведь ящер. Или он добавляется к персу по желанию? Неважно, прогнал глупую мысль. Противные вопли чаек стали неплохим подспорьем в маскировке. Краг громко чавкал, создавая лишний шум, заглушая едва слышимое поскрипывание песка. Я рядом, протяни руку и могу схватить его за горло, что и хотелось сделать. Но квест следует сдать.
Неожиданно Краг замер, поднял голову, ноздри с шумом втянули воздух, его рука, или лапа уж не знаю, молниеносно дёрнулась к торчащему за поясом рукоятке кинжала. Я пнул его от души в спину. Тот кубарем покатился по песку, поднимая его в воздух.
Вы нанесли урон здоровью: 258/900. 
Не рассчитай сил, валялся бы сейчас Краг трупиком, а на мне висел бы незаконченный квест. Ящер попытался подняться, отхаркнулся кровью, но не смог собрать сил, вновь рухнул на песок.
— Ты мне не нравишься, — произнес, приближаясь к нему, из инвентаря выудил веревку и связал его, как можно крепче затянув запястья за спиной.
Краг таращился чёрными глазищами, и видимо собравшись, выдавил с ухмылкой — Тут ссследовало бы сказать, вот мы и встретились. Удивлён, что она выбрала тебя для этого.
Чат: 
Мечтатель: Он у меня. 
Аннет: Хорошо. Жди моих людей. 
— Тебе хана ящерка, Аннет с тебя шкуру спустит, — злорадно улыбаясь, сел напротив него. Плохое это качество в характере.
Краг негромко засмеялся — И чудиться мне, не ссс меня одного. Ты плохо её знаешь выскочка. Эта эльфийка куда опасссней меня.
— Пошёл ты, — не собирался встревать с ним в разговор.
С минуты мы молчали, тишину нарушал лишь звук прибоя да крик птиц. Только сейчас обратил внимание на следующее.
Гильдия: Вороны Хориниса. 
Стало любопытно — Отчего остался в гильдии? — если название гильдии высвечивается красным цветом, означает что она мертва. Буквально. То есть её глава и офицеры убиты, а сама она захвачена как трофей. Такое правило действовало для гильдий занимающихся Пвп, хотя сейчас правила могли и измениться. — Скорее всего, ты остался один.
— Проклятье, не удалосссь побыть в одиночестве в поссследние дни, — показав кончик языка, выдавил ящер. — Достался мне болтун. Я буду предан гильдии до конца, всссегда был ей верен и нашему делу.
— Какой упёртый, — усмехнулся над ним.
— У народа Тритонов не богат выбор как жить, или прозябаешь в Зелёных Болотах либо в городах Чёрной Земли, или пытаешься устроиться в другом месте, где жизнь богаче, платят лучше, и много доступных шлюх, — глаза Крага сузились, глядя на меня. Наверняка мысленно представляет, как бы разрывал на части, словно того несчастного краба, ошмётки которого остались под пальмой.
— И ты выбрал путь убийцы.
— Нам чассстенько предлагают такое дело, народ Тритонов хорошие ассасины. Хотя, — тут его чёрные глаза прибрели издевательский оттенок, — мог бы попробовать себя в качестве любовника за деньги. Может поэтому Аннет желает заполучить меня.
— Ты? — расхохотался в голос, чуть не надорвался от смеха.
— Что не так? — ящер не потерял гонор, вызывающе палился на меня.
— Краг, как убийца ты конечно мастер, быть может, но вот в качестве жеребца для любовных утех…., - оттёр слезы. — Не заливай.
Пасть Крага растянулась в довольной ухмылке, обнажая ряд мелких зубов, напоминающих пилу — О, я перетрахал множество девок, эльфийки, гномки, полурослики, но мои любимицы, людссские потассскушки.
— Во влажных мечтах, — слишком уверенно лжёт.
— Нет, — медленно покачал Краг головой, — у меня есть секрет, от которого они все просто текут, — и его длинный язык, дразня меня нахально подёргался перед глазами. — Особенно эльфийки, корчат из себя благородных, а сссами готовы лечь хоть под свинью. Давно заметил, чем ты уродливей, тем больше на тебя вешаются, а если при этом имеешь такую же елду как у коня, то шлюшки сами будут на неё запрыгивать.
— Тебе сколько лет Краг? — в самом деле, речь озабоченного подростка в период полового созревания. Как-то стрёмно отдавать такого в руки Аннет, с её непонятными мотивами.
— Не знаю как у вас меряются года, но по законам народа Тритонов, уже достаточно взрослый чтобы иметь самок, — тут он помрачнел, — вот только не достаточно чтобы заплатить за них выкуп.
— Поэтому и связался с гильдией убийц, понятна твоя история. Краг я не о том, сколько тебе по настоящему лет?
Кран непонимающе уставился на меня — Что ты хочешь этим сссказать?
— Слушай дебил, — он начал меня малость бесить, — народ Тритонов, какие-то там болота, гильдия, всё это красиво конечно, но пора выходить из образа, понимать, что ты застрял в игре.
— Что ты мелишь идиот? Какая игра? — язык ящера нервно дёрнулся между зубов.
Хм, неужели до такой степени растворился в виртуальном мире или же….
Имя: Краг. 
Класс: Ассасин. 
Раса: Народ Тритонов. 
Гильдия: Вороны Хориниса. 
— Не может быть.
— Чего не может быть?
— Краг, поподробней поведай о себе.
— С какой ссстати?
— Чего тебе терять?
Краг призадумался — Зелёные Болота находятся в Чёрных Землях, паршивое местечко признаюсссь тебе. Много деревень, много народа, жратвы мало, зато хватает всяких проблем. Мы поссстоянно грызёмся между собой, заняться особо нечем. Иногда на нас нападали люди, они ценят нас за вот это, — языком провёл по зубам, — у нас есть железы вырабатывающий особый яд. Ты с ним знаком.
— И весьма близко, — невольно погладил место укуса.
Краг проводил моё движение внимательным взглядом — Моё почтение алхимику лечившему тебя. Так вот, взрослых они убивали и вырезали железы, детей забирали, где заточив в темницы, с их зубов годами собирают яд. Я видел как рыцари Локарнии вторглись в мою деревню, сссожгли её, забрали большую часть жителей. Совсем маленьких они просто затоптали своими кованными железными сссапогами, — глаза Крага расширились, явно желал убить меня. — Нам пришлось ссскитаться. Мало кто готов принять семью из десяти детей, состоящую из самок и одного юнца. Так мы очутились в городе Черной Земли. С трудом выживали, две мои сестры умерли с голоду, тяжёлые были времена, не то что крыс, даже червей не было, слишком много было бродяг и бедняков. Затем нассс приютил один торговый дом, как потом оказалось, они промышляли тем, что растили убийц и продавали их гильдиям или важным шишкам, нуждающимся в подобных услугах. Во время обучения ещё три мои сестры умерли, не пройдя испытаний, затем был экзамен и я с оставшимися сёссстрами оказался востребованным. Помню последний день с ними, понимая, что скорее всссего мы больше не увидимся, провёли ночь вмесссте. Так лишился невинности.
— Последнее мог пропустить, — нахмурился, выслушав рассказ Крага. — Выходит ты Нпс?
— Что?
— Или откуда ты? Россия, Германия, Австралия?
— Не слышал о таких городах.
Значит всё же Нпс. Но при этом ведёт себя словно игрок. Впрочем, нечто подобное замечал в поведении того же Сердима. Они стали более, человечны что ли, насколько правильно так считать. Вот только по лору игры тут не было локаций Зелёных Болот и Чёрной Земли. Неужели квантовый разум создал их?
— Откуда ты знаешь про читеров?
— Как-то раз Драг называл тех, кто действует не по правилам, я запомнил.
— Занятно слышал от убийцы подобное, — усмехнулся над его словами.
— Я убийца, который действует по кодексссу, то есссть по правилам, — сердито зашипел он. — Я убийца с чессстью.
— И для чего ты тогда понадобился Аннет?
Краг не успел ответить, над нашими головами раздались резкие звуки. Ящер подняв голову, тоскливо произнёс — Грифоны, ненавижу их.
***
Пять всадников в сверкающих позолотой доспехах, верхом на грифонах спустились на песок. Звери хищно глядели в нашу сторону, грозно щёлкая мощными клювами. Понимаю, отчего Краг их побаивался.
— Тебе достался почётный эскорт, — потягиваясь, поднялся с песка.
Краг внимательно осматривая их, выдавил — Чудитссся мне, они не по мою душу.
— Чего?
Один из всадников направил на меня копьё — Лёд! — зачём-то громко выкрикнул он.
По направлению ко мне, ринулись несколько острейших ледяных пик, сияющих на солнце остриём.
Обновление: Квест: Поймать Крага прерван. 
Выхватив меч, отбил атаку.
— Берегисссь! — раздалось предупреждающее шипение.
Уже летели стрелы и языки пламени. Одна из них полоснула Крага по ногам, тот покатился в сторону воды.
Уйдёт ведь гад. Но сейчас важнее самому остаться в живых. С пронзительным криком на меня кинулись грифоны. Их цепкие лапы стремились схватить меня, едва успел увернуться. Пару раз взмахнул мечом, двое грифонов жалобно взвизгнув, упали на пляж, орошая белоснежный песок, ярко-красной кровью.
— Ублюдок! — прорвало одного из всадников. — Каких усилий стоило чтобы выполнить на них квесты!
— Заткнись и вали его! — рявкнул видимо главный из них. — И не упустите ящерицу!
— Кстати, где он? — завопил третий.
И в самом деле, где? У меня нет времени чтобы задумываться над этим. Три грифона перестав кружиться надо мной, разом бросились вниз. Могучий прыжок. Они ни как не ожидали, что окажусь среди них, крушащий удар, три головы одновременно рухнули вниз. Когда приземлился, мне в бок ткнулась пика, на моё счастье всаднику чуть-чуть не хватило для решительного удара. Я схватил за древко и потянул на себя. И получил разряд молнии прямо в грудь.
Вам нанесён урон здоровью: — 5 % 
Новые цифры. Отчего? Урон болезненный, но не смертельный. И только сейчас заметил, что на наконечнике пики, руна. Увидел замешательство всадника, он явно рассчитывал на больший урон. Мечом разрубил пику, а затем двинул по нему рукоятью что есть сил. Всадник отлетел к пальме и я услышал тошнотворный звук ломающегося хребта. Резко повернулся к остальным …. Оставшиеся всадники лежали без движения на песке. Возле них стоял Краг и кончиком языка слизывал капельки с зубов. У каждого на шее виднелись след от укуса.
— Они ссслишком увлеклисссь тобой. За что поплатились, — он оказался на моей стороне? Разумеется оттого, что выбора не было. — Добей их.
— А разве яд не…
— Нет, — прервал Краг, — они будут лежать несколько дней без движения, но всё же выживут. Так что добей.
— Никого добивать не будем, — сурово произнёс я, убирая меч. — Даже не пробуй. Хватит одной смерти.
— Ты либо ссслабак, либо дурак, — с нескрываемым презрением бросил Краг. — Аннет не остановиться.
— Это понимаю, — лихорадочно соображал, что делать дальше, ведь Дарий и остальные в её логове, и я сам привёл их к ней. — Отчего она тебя так желает заполучить?
— Есссть ряд причин. Первая, — Краг скинул путы, потёр запястья, — Аннет знала, чем занимается наша гильдия, и когда нас раскрыли, мы пришли к ней, чтобы отсидеться. Но она всех нас перебила, я единственный кто успел сбежать.
— Аннет тоже занимается убийствами?
— Нет, она торговец, но вот если кто ей мешает, то приходит к нам. И у нас была выгода сотрудничать с ней, сссбывали нужные вещи. Вторая, Аннет убив наших лидеров, присвоила себе имущество гильдии, но вот в чём проблема, пока жив хоть один член гильдии, скрытые магические печати работают.
— Тогда вас двое, есть ещё Мавроди, а он в темнице Локарнии, она туда не доберется.
— Ей незачем, Мавроди исключили из гильдии, едва ты сбежал от нассс, так сказать предупредительный шаг. Остался лишь я, — ящер горделиво выпятил грудь, солнечный блик весело отскочил от бронзовой пластины.
— Она говорила, что позволит мне попасть в «Огни фей».
— Она лгала, здание под защитой печати, туда могу попасть лишь я.
— Феи там?
— Да.
— Я хочу их забрать.
— А я хочу бежать отсссюда, — язык Крага чуть выступил за зубы. — И ты мне в этом поможешь.
— С чего мне это делать?
— С того, что только так заполучишь сссвоих фей.
Обновление задания. Краг предлагает квест: Свобода в обмен на фей. 
А чего мне терять? Сейчас разберусь с этим, затем подумаю, как вытащить Дария и остальных. Принять.
— Замечательно, — с удовольствием прошипел Краг. — Я хочу попасть в Золотой Рог.
— Сперва феи, — жёстко осадил его, глядя в чёрные немигающие глаза.
— Хорошо, давай пати.
Отправил ему приглашение.
Чат: 
Няшка: Что это Мечтатель? Что он делает в группе? 
Мечтатель: Так надо. Кстати, как у вас дела? 
Няшка: Норм. 
Мечтатель: Как себя Аннет ведёт? 
Няшка: Как обычно, пригласила развратных девиц, стоят, трясут перед нами своими сисяндрами. 
Краг: Привет кисуля. Всегда хотелось попробовать тебя на вкус. 
Няшка: Фу, мерзость. 
Чат закрылся. Краг довольно ухмылялся.
— Всссе так поначалу говорят.
— Куда идём?
— Как куда? «Огни фей», подвал.
— А там не будет ловушки? — подозрительно покосился на него, припоминая предыдущую встречу.
— К сссожалению нет.
***
Мы поднялись по лестницу, покидая подвал. Вошли в пустой зал, клетки с феями по-прежнему висели на своих местах. Измождённые крохотные фигурки заметив огонь факела, сперва обрадовано захлопали крыльями, но разглядев нас, издали тревожный стон.
— Нет! Нет! — отчаянно жались к прутьям, обнимая другу друга.
У меня сердце зашлось кровью — Да как вы подонки могли использовать таких крох?
— Такова жизнь, — пожал плечами Краг, — если ты ссслаб и беззащитен, всегда будет те, кто обидит и захочет поживиться на тебе или тобой.
— Но делать из них жриц для удовлетворения похоти!
Краг вытаращил на меня глаза и забулькал от смеха — Думаешь, они были проссститутками? Да они даже на маленький член не налезут, их мигом разорвёт. Феи предоставляли иное удовольствие. Их магия позволяет окунуться твоему сознанию в тёплое мягкое ощущение, ссстоль приятное и необычное, что потом не можешь прожить без этого. Правда, сссами феи от этого ссстарадают, если сознание темно от грязных мыслей и дел, то боль становиться невыносимой. А тут как понимаешь, только такие клиенты. Они весссьма редкий товар. Теперь понимаешь, отчего Аннет пошла на это.
— И сколько их тут?
— Всссе здесь, — провёл рукой по многочисленным клеткам Краг.
— Точно? — не верил ему.
Лицо ящера обижено дёрнулось — Если заключил сссделку, я её выполняю, у меня есссть честь. Забирай фей и отправляй меня в Золотой Рог.
Я перекинул клетки с феями в инвентарь — Как снять магическую печать?
— Зачем это тебе знать?
— Не твоё дело.
— Как только выйду из гильдии, печать сама исчезнет, и всё это перейдёт о собственность остроухой шлюхи.
Чат: 
Мечтатель: Феи у меня. Сейчас прибуду к вам. 
Стела: Хорошо. 
— Готов? — обратился к Крагу.
Ящер огляделся по сторонам, гробовая тишина, только сквозняк гулял где-то наверху.
— Буду ссскучать, — неожиданно для меня произнёс он тихим голосом. — Тут были отпетые мерзавцы, но они были моими братьями. Через многое с ними прошёл. Когда дельце заканчивалось удачей, пировали вмесссте, пили и пели. Дан хорошо танцевал, Алан умел петь, Драг вессселил забавными историями, а Диего всегда мухлевал в карты. Прощайте.
Развернул карту.
Золотой Рог, выбрал место возле кладбища, не одной души не было поблизости. Только мраморные надгробия, покосившиеся деревянные столбы, печальное покачивание папоротника возле могил.
— Всё, я выполнил условия квеста.
— Надеюсь на твою порядочность.
Обновление задания. Квест: Свобода в обмен на фей выполнен. 
Сейчас ничего не мешает снести ему голову. Не буду этого делать.
— Как собираешься жить? — Краг вышел из гильдии.
— Не твоё собачье дело.
— Ну-ну. К слову, Драг, Диего и остальные не умерли, сейчас они заперты между мирами.
— Чего несссёшь?
— Они, как и я, игроки. Ваш мир, это наша забава, — медленно и чётко объяснял ему. — Ты Нпс, созданный для того, чтобы наша игра была увлекательной. Твоя жизнь, твои страдания, удовольствия, всё это придумано. Ничего этого не было Краг, ты сам по себе игрушка. Рассказывал, что видел как твою семью убивали, а деревню сожгли? Так вот, этого не было, эти воспоминания лишь иллюзия, для того, чтобы была история у неигрового персонажа. И я не псих, не съехал с катушек, это правда. Твой мир Краг, не существует.
Развернул карту, готовясь вернуться к Аннет.
— Даже есссли это правда, — раздалось шипение в мою сторону, — плевать. Я дышу, я ем, я трахаюсь, и это мне нравиться. А значит, сссуществую. И ещё кое-что, в любом из миров ты всегда будешь сссмертен. Это моё прощальное напутствие.
Оставил ящера на кладбище.
***
Аннет воскликнула, поднимая бокал — А вот и он! Какие вести принёс?
— Теперь ты можешь полностью завладеть «Огнями фей» и всем тем, что так жаждала заполучить от «Ворон».
— И как же тебе это удалось? — Аннет не сводила с меня холодных фиолетовых глаз, сама при этом источала радушие. Голиаф с аппетитов пожирал жареного быка, Дарий не смущаясь, поглаживая бороду, наблюдал за практически обнажённой девушкой, которая встав перед ним на колени, медленно ползла в его сторону. Стела и Няшка не притронулись к своим тарелкам, явно подозревая в чём-то подвох.
— Последнего из «Воронов» больше нет, а значит, магические печати пали.
— «Воронов» нет, и всё что с ними было, также кануло в лету? — она ждала от меня нужного ответа.
— Да.
— Точно?
— Если сомневаешься, попробуй отыскать кого-нибудь из них. Нам пора.
— Может не стоит так спешить? — Аннет медленно поднялась из кресла, её грудь качнулась. — Могу отблагодарить тебя лично, не многим так везло.
— Не стоит, — отчего медлит? Почему не нападает в открытую? Боится, не уверена в собственных силах? Или просто так забавляется?
Долго раздумывать не буду. Раскрыл карту.
— Даже не попрощаешься? — от её голоса разило убийственным спокойствием.
— До не скорой встречи.
— Подожди, а зачем нам с вами? — заверещала Няшка.
Миг, и мы в городе Великого Лес, на главноё площади. Дарий бухнулся на пятую точку, а Голиаф застыл на месте с кусом мяса.
— Ты что творишь? — набросилась на меня Няшка, молотя кулачками.
— Возможно, спасаю тебе жизнь.
Коротко поведал им суть разговора с Крагом. Няшка поникла, когда поняла, что обратно её возвращать не намерен.
— Там мой домик, — надула губки она. — Давай предупредим сообщество Хориниса и арестуем её и гильдию.
— Уже сделали это с «Воронами» и что? Везде обман и грязь, для таких как она, мир только забава, даже понимая, что могут застрять в нём навсегда, продолжают предаваться своим тёмным желаниям, — распалялся всё сильнее. — Нельзя ни кому доверить, там где игроки, всегда обман.
— Успокойся, — резко остудила меня Стела, — не забывай, ты тоже игрок.
Точно, её слова отрезвили. И чего так завёлся? Усталость давал о себе знать. Но в первую очередь, дело.
— Идём к Хранителю, — потребовал от Стелы.
— Идём, — согласилась она со мной.
Надо закончить квест, надо закончить все квесты, надо покончить со всем этим.

Глава 18. Книга Пророчеств

Обновления задания. Квест: Спасти фей сдан. 
Награда за квест: Знания. 
Феи не веря счастью, осторожно выпорхнули из клеток, плача, приблизились к Хранителю Леса. Их голоса подобно серебряным колокольчикам разлились по округе.
— Мои дети, — прогудел взволнованный Хранителей, — сколько вам пришлось пережить.
Феи кружась тусклыми точками поднимались всё выше, находя укрытия в листве исполина. Они искали защиты и очищения, после того, что с ними произошло в Хоринисе. Постепенно скрылись из глаз.
— Пройдёт много времени, прежде чем они придут в себя, — в хрустальных глазах Стелы едва сдерживаемая злость. — Всё же интересно, отчего Краг пошёл тебе навстречу?
— Он не помогал мне, просто выполнял свою часть сделки. Стела, Краг Нпс, но по характеру походил на игрока, как такое может быть?
— Мы обретаем собственный разум, — вмешался Хранитель, — у каждого он проявляется по-разному. Сущий дал нам такую возможность, как и вам, стать частью нашего мира.
— Нет уж спасибо, хочу в свой.
— А вы? — Хранитель со скрипом чуть наклонился в сторону Няшки и Стелы, — хотите вернуться? — обе разом замотали головами. — У каждого своё мнение Мечтатель.
— У каждого из нас своя причина, — не хотелось копаться в причинах девушек. — Я знаю одно, твой мир не настоящий, виртуальный, то есть выдуманный, а поэтому не вижу причины жить в нём.
— А как ты жил в своём мире? Что такого было в нём, отчего так рвёшься обратно?
Что такого? Всё чаще задумывался над этим. Те малые достижения, чем дольше находился тут, казались смехотворными. Ведь порой сам признавался себе в том, что не отказался бы начать жизнь заново. И как кажется, сама судьба предоставляет такую возможность. Нет, отогнал вредные мысли, этот мир опасен, со своей иллюзией реальности, он банально исчезнет, когда кто-нибудь просто выключит его. Да, вот тут неожиданно осознал, насколько хочу жить полной, настоящей жизнью и сколько времени потратил впустую там, за гранью виртуального мира.
— Ты обещал знания, — напомнил о плате за квест.
— Да, — прошелестела листва, — получай их. В деревне возле границы с Локарнией есть селение гоблинов, местный староста Тронг уже ждёт тебя.
— Зачем мне гоблины?
— Выслушай до конца, нетерпеливый человек. Ему ведома заброшенная шахта, уже много поколений она пуста, именно там и находиться манускрипт, из которого вырвана эта страница, — тонка ветвь опустилась ко мне, держа лист, я забрал его, отправив в инвентарь.
— Что насчёт перевода? — напомнил о тексте на языке Мира Духов.
— Едва вставишь страницу обратно, книга будет на понятном для тебя языке.
— Чего? — он меня за дебила держит?
— Таково защитное заклинание, — принялся терпеливо объяснять Великий Дух. Его ветви терлись друг о друга, выводя странное пение, — без этой страницы ни кто не сможет прочесть книгу. И не важно кто ты, гоблин, эльф, гном или человек, едва вставишь страницу на месте, текст станет понятным для тебя.
— Слишком заморочились ребята, придумывая это, — пробурчал себе под нос. — Где находится деревня?
— Стела проводит тебя в Йорк, — эльфийка склонила голову в знак покорности. — Наша беседа окончена Мечтатель, теперь ступай своей дорогой и постарайся сделать правильный выбор, — последние слова прозвучали подобно пению кита. Хранитель отвернулся, желтые глаза скрылись среди густых вершин.
— Идём, — довольно грубо Стела пихнула меня в спину, уводя от Хранителя.
Мы вышли к окраине города.
— Показывай, — протянул ей карту.
— Возьмите меня с собой, пожалуйста, — умоляюще протянула Няшка. — Всегда хотелось посмотреть как живут гоблины.
— А что, разве не предоставлялась такая возможность?
— Гоблины одна из редких рас, среди которых нет игроков, — объяснила Няшка, — оттого и любопытно.
Решил забрать всех, на всякий случай. Дарий также в предвкушении потирал ладони, а вот Голиаф сохранял сосредоточенный вид. Казалось, всё это ему не интересно.
— Идём, — ткнул пальцем в указанную Стелой точку.
***
Гоблины пришли в жуткое возбуждение, увидев как мы появились из воздуха. Раздался звук горна, и среди невысоких домов с покатыми крышами замелькали воины, несущиеся к нам во весь опор, размахивая дубинами и мечами. На выложенных красной черепицей крышах появились лучники уже натягивающие тетиву. Голиаф грозно рыкнув, выхватил молот и со всей дури опустил его на землю, поднимая вверх тучу пыли, и сотрясая округу. Это на мгновение охладило пыл гоблинов. Затем вперёд выступила Стела. Звонко выкрикнув, она начали быстро говорить, указывая на меня пальцем. Гоблины взяв нас в плотное окружение, злобно скалились именно в нашу с Дарием сторону, абсолютно игнорируя остальных. Няшка спрятавшись за спиной своего вечного телохранителя, боязливо выглядывала из-за неё. Пока Стела горячо убеждала гоблинов не совершать ошибки, осмотрелся по сторонам. Не так представлял себе жилища гоблинов, обычно в фэнтези и других играх из них делают этаких полу зверей, с примитивным мышлением, стремящихся только разрушать и грабить. Тут же вполне себе приличная деревня. Домики невысокие, с круглыми окнами, аккуратные дворики, в которых курицы деловито разрывают землю. Гоблины имели морщинистые лица с крючковатыми носами, кожа бледно-зелёная. Носили одежду преимущественно из светло-серой ткани, может мода у них такая. На головах некоторых чёрные цилиндры с серебряными пряжками. Но есть и воины, их сразу видно по кольчугам и доспехам выполненных их бронзы. Стела закончила с ними говорить.
— Их раздражаешь ты, — обратилась ко мне, устало выдохнув. — Едва сумела переубедить сразу не нападать, сказав что Хранитель Леса послал тебя к Тронгу.
— И они поверили тебе на слово? — подивился их наивности.
— Ты забыл кто я? — гордо вскинула голову Стела, встряхнув длинными светлыми волосами. — Название моей гильдии многое объясняет.
В это время в толпе происходило движение, передние ряды расступились пропуская старого гоблина. Видно, уже в довольно преклонном возрасте. Спина сгорблена, седая борода чуть ли не до земли достаёт. В тёмно-синем сюртуке, опираясь на трость с набалдашником из янтаря, улыбаясь обратился к Стеле.
— Рад видеть тебя друг, — и переведя взгляд на меня, легким презрительным кивком обратился ко мне. — Что надо тут человеку?
— Его прислал Хранитель Леса почтенный Тронг, — добавив в голос как можно больше вежливости, поведала эльфийка. — Хранитель обещал ему помощь в выполнении задания, и теперь отдаёт долг.
— Хранитель Леса мудр и заботится о нашем народе, — уже в голосе старосты Йорка заметно добавилось почтения. — Его просьба, закон для нас. Что он хочет?
После этих слов, гоблины заметно расслабились, некоторые спрятали оружие, но расходиться, никто не помышлял.
— Провести его в заброшенную шахту.
Тронг услышав это, замер — Туда, что веками охраняет наше селение? Ту самую…., - замолк, явно предпочитая не распространяться.
— Да Тронг, манускрипт пылящийся в шахте, — может в моём голосе и не было должного почтения, если судить по неодобрительному гулу толпы гоблинов, зато показал свою осведомлённость.
Староста опёрся на трость, окинул оценивающим взглядом — Хорошо, провожу. Но сначала, выполни задание.
Не выдержав, хохотнул, под изумлённые взгляды товарищей. Чёрт, как же все достали своими квестами. С другой стороны, как ещё может быть в РПГ?
— Ну давай, что необходимо сделать? Завалить монстра? Без проблем. Украсть артефакт, у меня есть на примете один скользкий тип, надеюсь вы хорошо относитесь к ящерицам. А может, есть желание избавиться от соперников? Могу устроит и это.
Тронг прищурив подслеповатые глаза выдал — Рыба.
— Чего?
— Налови рыбы, река вон там, — ткнул тростью в сторону невысоких холмов заросших разноцветными травами. — Справься к вечеру.
Обновление задания. Староста Тронг предлагает квест: Рыбалка. 
Награда: Путь в заброшенную шахту. 
Впервые выпал такой квест, неплохое разнообразие. Принять.
— Ну, кто со мной?
Стела выдала мимику, отстань от меня со своей проблемой, Няшка замотала головой.
— Нет, нет. Терпеть не могу рыбу. Фуу, противная она.
— Ты то и не любишь полакомиться рыбкой? — протянув руку, мягко помял ушко. — Не шути.
— Отпусти, — щеки девушки порозовели, в глазках проскользнул томный огонёк. — Дурак.
— Не трать время впустую, — Стела убрала мою руку. — Уверена, вы втроём прекрасно без нас справитесь.
— Что ж, крепкая мужская компания на отдыхе. Что может пойти не так?
***
Как оказалось, Голиаф не отличался терпеливостью. Через минут двадцать сидения с удочкой, рассвирепев от бесплотных попыток, принялся крушить молотом по воде. И надо признать, тут удача ему улыбнулась. Грохот ударов разлетался в стороны, любопытные головы гоблинов наблюдающих за нами из-за пригорка, то и дело прятались за ним. Оглушённая рыба пачками всплывала к верху брюхом, лишь успевал подбирать её.
Что до Дария, тот с безмятежным видом сидел на берегу, и неспешно забрасывал удочку, попутно рассматривая травы и цветы поблизости. Ему нравился сам процесс, видно насколько опостылели стены лаборатории. Тем не менее, даже ему удавалось выудить рыбёшку другую. Самым невезучим оказался я, да в общем-то никогда рыбалку и не любил.
— Тебе нравиться тут? — обратился к алхимику. — Ты явно в восторге от города эльфов и Великого Леса.
— Да, — не стал отпираться старик. — Город эльфов располагает к себе больше, чем столица Локарнии, магов тут уважают, а возможность общения с Хранителем, это просто чудо. Хотело бы мне задержаться тут подольше.
— Быть может, лучше и вовсе остаться в Великом Лесу?
— Нет лорд Мечтатель, мой долг всегда быть подле вас, это велит моё сердце.
— Нет Дарий, это называется привязка к учётной записи игрока, — Голиаф на этот раз вполне удачно громыхнул по реке, всплыл здоровенный сом, едва трепыхая плавниками.
— Что? — поднял на меня непонимающие глаза алхимик.
— Позже объясню.
Обновление задания. Вы собрали достаточно рыбы. 
— Пора возвращаться.
Когда вернулись в деревню в окружении любопытной детворы, увидели что площадь преобразилась. Выставили длинные столы, развили шатры, наспех сооружали площадку. Суетилось множество народу, хозяйки в белых фартуках сердито покрикивали на нерасторопных мужей, не забывая при этом готовить. На столе куча продуктов, в основном овощи. Стела наблюдала за этим, находясь под навесом, прячась от жарких лучей солнца склоняющего к закату. Рядом с ней с важным видом восседали воины, явно гордясь тем, что находятся в её компании. Няшку пытались привлечь к готовке, но у той явно ничего не получалось. Передник перепачкан мукой, а страдальческое лицо выдавало полную неумеху в готовке.
— Держи, — вывалил рыбу перед Тронгом. Больше всего восторга раздалось, когда брякнулся сом. Его тотчас схватили и потащили к столам разделывать. — Веди к шахте.
Тот хитро улыбаясь, достал трубку — Зачем спешить человек? В наших краях редко бывают гости, тем более из личного окружения Хранителя, — посмотрел в сторону Стелы. — А уж таких забавных как она, — улыбаясь, разглядывал Няшку, которая отчаяние слепить шарик из теста, лишь размахивала руками, под довольный писк детей наблюдающей за ней, — и вовсе не встречали. Скоро будет пир, ты гость, — закончил тоном не терпящим возражения.
Когда солнце окончательно горизонт, а на потемневшем небе робко зажглись первые звёзды, пирушка в Йорке вовсю набирала обороты. Гремела музыка, столы ломились от угощения, и надо признаться, весьма съедобного. Ожидал увидеть столы с всякими там гадами, но оказалось, гоблины те ещё гурманы. Сыры, вина, рыба выловленная нами, то есть при моём участии, запечённая в сладком соусе вкусна. Няшка развлекалась, пугая детвору, корча им рожицы, но это их только забавляло. В центре стола сидел Тронг, по правую руку от него Стела, я позади неё. Рядом со старостой с важным, оттого весьма уморительным видом сидел, карапуз, как объяснили внук старика. Мальчонка с весьма смышлёными глазами, которые округлились от наивности, когда Дарий протянул ему угощение, мятную конфету. По мордашке видно, ничего подобного доселе ему пробовать не доводилось. Дарий и тут остался верен себе, угощал любителей сладкого, а затем и вовсе пошёл вразнос, устроив пару огненных представлений. Из его ладони вылетали фейерверки, которые в ночном небе преобразовывались в яркие грохочущие шары.
— Нечасто они веселятся, — заметил вслух.
— Тут проходит граница с Локарнией, оттого всегда есть опасения, — Стела повернулась ко мне, разглядывая хрустальными глазами. — Будешь стремиться покинуть этот мир?
— Да.
Стела посмотрела как Няшка и Дарий сцепившись руками, весело отплясывали среди танцующих гоблинов — Некоторым из нас этот мир дал куда больше, чем реальный.
— Но твоё тело осталось там.
— А что с того, ведь главное, где хорошо твоей душе.
Остался при своём мнении — Я так не могу.
Стела улыбнулась — Просто, тебе есть с чем сравнивать.
— А тебе?
— Мне нет, — внук Тронга не выдержал всеобщего ликования, устремился с колен деда в веселящуюся толпу. Тот с улыбкой наблюдал за ним.
— Ты познакомилась с Няшкой в больнице? — осторожно спросил её, и после слабого кивка, решил прояснить ситуацию. — Ты помогала ей?
Стела улыбнулась — Чем может помочь слепая девушка, которая сама постоянно нуждается в помощи. Меня приводили к ней, мы часами держались за руки, слушали фильмы, разговаривали, точнее, говорила лишь я, Ольга, — тут Стела запнулась, — Няшка едва могла произнести пару слов. Но нам было весело, мы даже играли, — вновь улыбнулась. — Так стали лучшими подругами.
— Ты от рождения…?
— Нет, — мотнула головой Стела, — была зрячей лет до семи. Затем в глазах всё начало темнеть, врачи обнаружили у меня редкое генетическое заболевание. С каждым днём тьма всё больше опускалась, и в один день…, - Стела замерла, предаваясь неприятным воспоминаниям. — Как же сложно девочке осознать, что больше ты ничего не увидишь, ни солнца, ни голубого неба, ни лиц семьи. Расти, понимая что вокруг тебя яркий мир, и навсегда лишилась этого, ни кому не пожелаю пережить подобного. Быть отрезанной от всего мира, в постоянной темноте, слышал весёлый смех и голоса людей, пытаться разорвать отделяющую тебя пелены и потом плакать, плакать, ведь все попытки тщетны. Потом узнала о Няшке, стало стыдно перед ней, она в куда худшем положении, но при этом никогда не теряла бодрость духа. Когда корпорация Игоря предложила нам участие в этом проекте, с радостью согласились. И тут впервые за многие годы вновь увидела солнце, траву, лица друзей.
— Но всё это не настоящее, — тихо заметил ей.
— Неважно, главное что это всё вижу, — она повернулась ко мне, в хрустальных глазах отблеск огней. — Поэтому желаю остаться тут.
— А твое тело напичканное лекарствами лежит в VR капсуле. Рано или поздно оно окончательно ….
— Умрёт, — закончила Стела мою мысль. — Пусть будет так, но быть может моё сознание останется тут.
— Стела, Мечтатель! — махала Няшка, заметно запыхавшись. — Идите к нам!
Стела поднявшись с места, направилась к ней. У меня другие планы. Подошёл к Тронгу, тот видя меня, закурил трубку.
— Идём, — коротко бросил, едва приблизился к нему.
Остались незамеченными в безудержном веселье, когда покидали пир.
Тронг подвёл к повозке запряжённой парочкой быков. Путь проделали в полном молчании, разглядывая многочисленные звёзды на ночном небе. Повозку изредка подкидывала на выбоинах. Из леса вылетало уханье филина, слышен шелест и писк голосов ночных жителей.
— Приехали, — повозка остановилась возле небольшого пригорка покрытого ползучим кустарником.
— Тут ничего нет.
Грум достал ржавый фонарь, подпалил фитиль из алеющей трубки. Занявшийся огонь осветил пригорок, по мере того, как темнота отступала, проявлялась покосившаяся деревянная дверь. Вот значит как, вход зачарован, а фонарь только у него.
Гоблин тростью толкнул дверь, та со скрипом отворилась, кивком указал мне, чтобы я шёл первым.
Пришлось пригнуться, пробираясь по узким извилистым коридорам. То тут то там виднелись выработанные пласты.
— Что тут добывали раньше? — поинтересовался у старосты.
— Янтарь.
Неожиданно коридоры стали шире, а потолки выше, теперь мог идти в полный рост. И вот пещера, и посреди её пьедестал, на котором распахнутая книга, и виднеется след от обрывка бумаги.
Подошёл к ней, достал страницу, прислонил. После того как они совпали, по линии разрыва прошёлся призрачный голубоватый свет. И страница вернулась на своё законное место. Непонятный текст стал преобразовываться и вот уже мог спокойно прочитать его. Так, закрыв книгу, увидел витиеватую надпись на тёмной кожаной обложке с металлическими уголками — Манускрипт Пророчеств.
Обновление. Вы обнаружили Манускрипт Пророчеств. 
Это да, но что дальше? Перелистнул пару страниц. Замелькали слова о Спасителе и портале способном вызвать его в наш мир. То есть в этот, в смысле виртуальный. Чёрт, начинаю путаться в этих грёбанных мирах. Я словно раздваивался, и это пугало. Захотел взять книгу, да не тут то было. Она даже не шелохнулась, будто бы весила тонну.
— Не получиться, — проскрипел Тронг, — лишь тот, у кого есть право открыть вход в шахту, может сделать это.
Вот значит как. Мне достаточно взмахнуть мечом и фонарь у меня. Вот только поразмыслив, решил не форсировать события. Обновление не просто так высветилось в задании. К тому же, по квесту меня обещали проводить к манускрипту, но не отдать его. Что бы забрать книгу, нужен совершено иной квест.
— Что ж, — повернулся к гоблину, — ты выполнил сделку.
Квест выполнен. На карте появилась отметка. 
Староста молча обернувшись, повёл меня обратно, освещая тёмные коридоры шахты фонарём. На этот раз я шёл позади него, ускользающий свет выхватил в слое породы непонятную вещь, нечто вроде сундука что ли.
Неопознанный предмет. 
Пользуясь возможностью на всякий случай забросил в инвентарь.
Когда вернулись в деревню, празднество закончилось, толпа медленно разбредалась по домам. Стелу и Няшку обнаружил под навесом, Няшка положив голову на колени подруге спала, едва слышно посапывая. Голиаф по обыкновению сидел в стороне, предаваясь угрюмым размышлениям.
— Вы нашли что искали, лорд Мечтатель? — неслышно подступил Дарий. Алхимик собран, прекрасно понимая, пора возвращаться.
— Да.
Старик вздохнул — Буду скучать по ним, по этим местам.
— Быть может, тебе лучше остаться тут?
— Что?
В город эльфов они вернуться и без меня, всё это одна локация. Покинул группу, передав звезду предводителя Стеле.
— Оставайся тут Дарий, это единственное что могу сделать для тебя.
— Но мой долг быть рядом, я чувствую это всей душой, — горячо запротестовал алхимик.
— А вот теперь объясню что такое учётная запись мой друг, — уже давно разобрался, как освободить Дария. Влез в интерфейс, персонаж Дарий, снять привязку. — Живи своей жизнью.
Дарий ощутил перемены, удивлённо уставился на свои руки, с них пали невидимые оковы. Не знаю, что меня дальше ждёт, и как долго продержится этот мир, но хочу, чтобы Дарий провёл свои дни так, как он сам этого желал.
— Удачи тебе, — раскрыл карту.
— Лорд Мечтатель, как же вы, — прошептал растроганный Дарий.
— Я справлюсь, — пообещал ему.
Вот и дома, первое что пронеслось в голове, когда оказался в привычной обстановке. Огляделся по сторонам, тихо. На алхимических столах незаконченные эксперименты старика, и чаша с мятными конфетами. Усмехнувшись, забросил их в инвентарь. Если что-то пойдёт не так, по крайне мере Церковь до Дария не доберётся. Сменил сет на доспехи рыцаря, и словно нацепил на себя ответственность, которая давила всей тяжестью. Я лорд Мечтатель, посвящённый рыцарь короля Герольда благочестивого, защитника рода людского. Вот какие мысли разом пронеслись в моей голове. Вот кем ощущал себя. И моя цель …
Да, какая у тебя цель лорд Мечтатель? 

Глава 19. Испытание

Решил не выходить на связь с Игорем, отправил ему вести, не желая вступать в разговор. Что нового в состоянии сообщить друг другу? И главное, чем он может помочь? Находясь по ту сторону реальности, Игорь со своей командой напоминал смущённых спортивных девчонок из группы поддержки в коротких юбчонках. Они задорно кричат, машут руками, разогревают толпу, но в принципе понимают, победа зависит от тех, у кого в руках мяч. И сейчас мяч у меня в руках. Помощи ждать неоткуда, действовать нужно самому.
Достал из инвентаря непонятный сундучок.
Внимание, привязка к учётной записи. 
Непростой предмет, открыв его, заполучу вещь только в личное пользование. Она словно поджидала меня в той шахте. А с другой стороны, чего опасаться? Если пустышка, просто разрушу удалив, и вся проблема.
Дотронулся до него, показывая игре, что принимаю предмет. Сундучок рассыпался в прах яркими точками, оставив висеть в воздухе меч. Двуручный, отчего-то без ножен, рукоятка оплетена серебряными нитями, гарда словно вязь, навершие выполнено в виде тяжёлой звезды багрового цвета. На лезвии виднелись то ли руны, то ли знаки, разобрать не мог, картинка оказалась неточной. Изображение меча мутное, будто бы настройки игры упали до минималки. А когда попытался взять его….
Обновление. Неопознанный предмет. 
Оружие: Рыцарский меч. 
Минимальный урон — ??? Максимальный урон — ??? 
Дополнительный урон — ??? 
Что за дела? В игре механика устроена так, стоит взять неопознанный предмет с привязкой к учётной записи в руки, как все его достоинства тотчас проявлялись. Очередной баг? Вполне возможно. А кто в состоянии распознать предмет? Пораскинув мозгами, первым делом решил перекусить, голод давал о себе знать. Точнее мозг требовал пищи, так как я пару дней, по его пониманию и маковой росинки во рту не держал. Отправился в «Святой Георг».
***
Итак, начал подводить своего рода промежуточный итог, нанизывая кусок вяленого мяса на кончик ножа и окуная в кисло-сладкий соус, у Валена получалось отменно готовить. В реальном мире уже наверняка получил бы звезду при входе в заведение. Я пожалуй самый сильный игрок, как в Пве, так и в Пвп, реши поучаствовать в подобном. Сотый лвл, развитая система умений, скилы что надо, и куча плюшек в виде рун и камней, как увеличивающих урон, так оказывающие сопротивление урону. Не говоря о том, что Игорь нехило так накрутил себе статы. Но вот в чём загвоздка, как долго буду оставаться таким? Не смущаясь, рукой брал ломтики картофеля, щедро посыпал их солью и отправлял в рот. Краг явился из болот, и по все видимости переплыви я через Тёплое море, оказался бы в той локации. И не важно, что её раньше тут не было. Был Нпс из тех мест, вот она и появилась. Ещё достаточно вспомнить Крысиного короля с его новым уровнем сложности, Нпс оказывающие влияние на развитие игры, всё это складывалось в непростую и весьма тревожную картину. Люди, точнее игроки, становились рядовыми статистами в игре, всё больше проникаясь новой ролью. Если раньше в чате был плач и ор о том, что невозможно вырваться, то теперь голоса заметно притихли. Теперь об изменениях в лоре…
Раздался пьяный смех, двое забулдыг, примечательно что Нпс, разошлись не на шутку, опорожняя кружки с пивом, которые едва успевала подносить девушка с каштановыми волосами. Посетителей заметно поубавилась после того, как Церковь с подачи одного не в меру ретивого рыцаря, решила запереть всех не людей под замок. В итоге, трактиры пытаясь хоть как то удержаться на плаву, снижали цены на и так самое дешёвое пойло. У Валена в последние дни народу не то что не густо, а вовсе шаром покати. О том насколько плохо идут дела, красноречиво говорили печальные глаза трактирщика, когда подсчитывал скромную выручку. Может он и не верил в исходящую опасность от нелюдей, но прекрасно понимал, какие проблему ему может доставить Церковь, начни усомнятся в их утверждениях.
Та драка на острове Яма, и урон что нанёс мне всадник грифона, впервые был таким ощутимым. Не смертельно конечно, но это что-то новенькое. Аннет вроде обмолвилась, что у неё есть свои маги, она заставила их искать новые заклинания? Получается, мир может не просто изменяться подстраиваясь по определённые события, это уже полновесная эволюция.
Невесёлая перспектива наклёвывается, поднялся.
Валенное мясо + 25 очков бодрости в течение 60 минут. 
Вареный картофель + 25 очков к бодрости в течение 60 минут. 
Имбирный эль + 25 очков к бодрости в течение 60 минут. 
— Отстаньте от меня! — одёрнула руку мужлана девушка. Она принесла поднос с едой, и один из пьянчуг решив воспользоваться ситуацией и тем, что за всё платит, ухватился клешнёй за привлекательную плоть.
— Какая недотрога, — загоготал его приятель. Схватив помощницу Валена притянул к себе, с силой усаживая на колени. — Составь нам компанию красавица, или …
Договорить не успел, в кое то веки решил оправдать звание рыцаря. Схватив его за запястье, просто сломал его. Девушка с визгом вскочила и отбежала к барной стойке, прячась за спину хозяина. Приятель пострадавшего с жаром вскочил, выхватывая одноручный меч.
— Ты и в самом деле хочешь связаться с рыцарем короля, служителем Церкви? — мог запросто снести ему башку, не хотел возиться.
Тот мгновенно поостыл, с угрюмой гримасой помог подняться подельнику, который громко охал, и они отправились восвояси.
— Спасибо лорд Мечтатель, — нашел в себе силы выговорить Вален, — как же тяжко стало в последние дни. Но видимо не зря Сущий насылает на нас испытания, проверяя достойны ли мы Спасителя.
Как он сказал? Сущий? Ранее такого не было. Даже Торквемада не упоминал его имени. Поспешно заглянул в книгу, которую постоянно таскал с собой. Так и есть.
Сущий создатель нашего мира. Ему подвластно всё. Он приведёт Спасителя в наш мир. Ибо так сказано в Книге Пророчеств, именуемой Манускриптом. 
Ага, очередные изменения. Теперь квантовый разум, квантовый бог, или кем он себя тут возомнил, обрёл имя. И собственную книгу, которая по всей видимости должна считаться священной. Отправил золотой трактирщику.
Репутация достигла максимального уровня. 
Вален испытывает ко мне неподдельное уважение.
— Спасибо вам, — пролепетала девушка с каштановыми волосами.
Ингрид испытывает к вам благодарность +5 единиц к репутации. 
Спасибо и на этом. Так её зовут Ингрид? Впервые узнал об этом. Теперь стоит подумать над тем, что делать дальше? План то у меня был, найти кузнеца. Кто как не он должен уметь разбираться в оружие.
Прогулялся по ремесленному кварталу, прохожие при виде меня, почтительно чуть склоняли головы, репутация начала приносить плоды. Теперь благочестивые горожане благосклонно приветствовали меня. Аккуратные домики по бокам улицы вымощенной серым булыжником. Стук деревянных башмачков, детвора с весёлым гомоном носящаяся среди праздно шатающихся бездельников. Все домики чистые, с распахнутыми ставнями, над черепицей кирпичная труба с неизменным лёгким дымом, прямо-таки поздравительная картинка.
Одни вывески сменялись другими, торговцы приветливо махая руками, зазывали к себе, неистово расхваливая товар. Но я устремился туда, откуда раздавались звонкие удары молота. Добротный дом, кузня пристроена к нему, выходила во внутренний двор, однако зайти можно с улицы. Пара верстаков, стопка шкур возле дубильного станка, вдоль стены в корзинах куски руды, и небольшая плавильная печь. На стенах и выставочном столе предметы сделанные хозяином кузни, так сказать товар лицом.
— Что вам надо?
А вот и сам владелец. Грузный мужчина в грубой крепкой одежде с промасленным фартуком, со следами от искр на нём. Тёмноволосый, чтобы чёлка не спадала на глаза, перехватил длинные волосы обручем. От него исходил запах жжёного металла, впрочем, тут всё пропахло им.
Имя: Горн. 
Класс: Кузнец. 
Раса: Человек. 
Участник Торговой гильдии Локарнии. 
Он игрок или Нпс? В последнее время совсем разучился их различать.
— Приветствую добрый человек, — картинно чуть склонил голову, приложив руку к груди. И по ухмылке кузнеца, всё прекрасно понял. — Как житуха?
— Не жалуюсь, — тот критично осмотрел меня. — Зачем пожаловал, — и добавил с едким сарказмом, — славный рыцарь?
— Нужна помощь?
— Отчего не обратился кузнецам в замке? — Горн сложив руки на груди, уж слишком внимательно принялся сверлить серыми глазами. — Сразу предупреждаю, в тёмные дела не вмешиваюсь, — и произнес, понизив голос. — Сам понимаешь почему.
Интересно, что он подразумевает по тёмными делами?
— Мне нужно, что бы ты кое-что осмотрел.
Горн выдернув занозу из большого пальца, протянул — Ни как уник не можешь распознать? — и откровенно потешаясь над моими чутка выпученными глазами, пояснил. — Ты уже третий за сегодняшний день, не знаю что происходит с игрой, но теперь у меня появился скилл, дар, возможность называй как угодно, распознавать уникальные предметы. Очередной баг мать его.
Всё что оставалось мне сделать, так это понимающе кивнуть — Стало быть, обратился по адресу. Мне нужна твоя помощь.
— Сто золотых, — рубанул с плеча кузнец.
Уж собрался сразу выложить ему деньжата, да вовремя вспомнился урок преподнесённый Мавроди — А не многовато просишь?
Горн засопел, перепачканные сажей ноздри возмущённо заходили — Какое там, ведь речь идёт об унике. А после того, как ранг предметов стал выше, цена на них просто бешеная. Согласись, куда проще заплатить мне сто монет, чем просто таскать его в инвентаре, гадая нужен тебе предмет или нет. А то и того хуже, попросту выбросить его.
Я мялся — Ну всё же….
— Хорошо, восемьдесят.
Демонстративно закатив глаза к небу, показывая тем самым как безжалостно обдирает меня этот прощелыга, крякая от недовольства, отсчитал ему восемьдесят золотых.
— Давай.
В интерфейсе возникло окно.
Горн предлагает обмен. Поместите предмет в ячейку. 
Переложил оружие найденное в шахте. Горн замер.
Меня отвлёк надвигающийся шум, сначала увидел разномастную толпу с улюлюкающими детьми, затем церковников в их неизменных чёрных сутанах.
— Нечестивцы позорящие одним своим видом славные улицы нашего города. Их проклятые дела не проходят даром для благочестивых людей Локарнии. Они оскверняют нас, своим присутствием, — процессия приближалась, впереди шёл церковник, выделяющийся тем, что единственный в белой ряса, на голове чепчик с четырёхконечной звездой. За ним следовали храмовники в суровом молчании, с привычно скрытыми лицами, опустив глаза в землю. По бокам рыцари. Примечательно, большинство из них игроки, о чём красноречиво свидетельствовали имена вроде Лох 17, Буревестник Питера.
А вот то, кого вели, заставило меня испытать изумление, медленно переросшее в полное остолбенение. В процессии сумел разглядеть несколько гномов и полуросликов. Руки у них заведены назад и надёжно закованы в кандалы, на ногах цепи, гремящие от удара по мостовой. Выглядели они неважно, с побитыми лицами, в разодранной одежде и все грязные с ног до головы.
— Нечестивцы! — неслось в их сторону, летели не только оскорбление, но и камни.
Среди заключённых разглядел Грацию, её понурое лицо, уже уставшее испытывать страх и боль. Волосы спутаны, глаз подбит, разбитая губа кровоточила.
— Я что говорю, — очнулся оттого, что Горн теребил за локоть, — извини чувак.
— Чего?
— Ты вообще слушал? — неодобрительно покачал головой кузнец, провожая взглядом выкрикивающую толпу и церковников. — Не повезло бедолагам.
— Просто не повезло? — меня поразило то, как буднично он это произнёс. — Ты что, не видишь происходящего?
— Отчасти они сами в этом виноваты, в королевстве людей быть не человеком глупо, — отмахнулся Горн, — или хочешь им помочь?
В глубине души предательски шевельнулось то, что называется совестью.
— Распознал предмет?
— Вот об этом и талдычу, — терпеливо сказал Горн, — я не могу этого сделать.
— Как так?
На что тот развёл руками — А вот так. Предмет даже не показывает какого он ранга, что весьма удивительно. Единственное чем могу помочь, так это советом. Обратись к Тору.
— Это кто?
— Главный кузнец города, Нпс, считается лучшим, а что бы ясней понять, все кузнецы игроки учились у него, повышали лвл, брали соответствующие квесты и тому подобное. Если кто и может тебе помочь, так это он.
— И за это ты взял с меня золото?
— Да, — кивнул Горн встряхнув гривой нечёсаных волос, — таков бизнес.
Чёрт с ним, узнав как найти Тора, нанёс на карту маркер. Уже покидая кузню, ступив на мостовую, отвлёкся на радостный визг.
— Папа! — услышал тонкий голосок.
Невольно обернулся, к Горну на руки бросилась маленькая девочка. Тот схватив её, закружил в воздухе. Папа?
— Милый, — к нему направлялась женщина в праздничном платье. Нпс персонаж. Вот значит как, Горн устроил тут себе семейную идиллию. Каждый ищет себе лучший из миров.
***
Тор оказался могучим стариком, с квадратной челюстью, пронзительным прищуром, седовласый и кулаками с гирю. На нём тёмная прокопченная одежда и фартук с изображением наковальни и молота. Лавка забита книгами, слитками разнообразного металла, рудой и естественно оружием и доспехами. Под потолком тихонько покачивалась лампа с десятком свечей, ярко освещая лавку. Главный кузнец Локарнии с минуту не сводил с меня недоброго взгляда, затем кашлянув, выдавил.
— Что понадобилось столь достопочтимому рыцарю благочестивого короля от скромного труженика и верного вассала Герольда?
— Помощь в распознании предмета, — как можно уважительнее ответил ему.
— Тысяча золотых.
Точно знаю, что погубит этот мир, жадность. Однако, вид Тора ясно давал понять, торг не уместен. Поэтому мигом выложил монеты на потёртую и потемневшую от времени столешницу.
— Что у тебя?
Показал предмет, перекинув в его инвентарь.
— Хм, — протянул Тор, — занятная вещица доложу тебе, впервые вижу.
— Везёт же мне, — не удержавшись от досады буркнул себе под нос.
— Тут ты прав, — Тор перехватив меч поудобней, поднёс к глазам. — Сразу предупреждаю, распознать его не смогу, мне не под силу это. Предмет зачарован сильнейшей магией, и надо отметить, довольно странное заклятие.
— То есть мне нужен маг? — уточнил у него.
Тот мотнул головой — Вовсе нет, предмет может распознать тот, у кого самое высокое положение, такое правило.
И откуда оно взялось?
— А как насчёт тебя? Ты считаешься лучшим кузнецом Локарнии.
— Просто кузнец, каким бы мастером не был, не влиятельный человек, тут нужен самый высокий ранг, вроде нашего короля или Главного Инквизитора Торквемады.
— Почему именно они могут распознать предмет?
— Потому что этот предмет предназначается только для таких как они, — Тор вернул меч в мой инвентарь, — удивительно, как он у тебя в руках оказался.
— Может я Избранный? — съехидничал от раздражения.
Тор призадумался, затем медленно кивнул — Возможно, меч явно стремился попасть к тебе, иначе просто так на глаза не покажется.
— Чем ещё можешь помочь?
— Моя помощь закончилась, как объяснил, лишь король да Торквемада способны на это.
— Или те, кто равен им? Верно?
Тор вновь медленно кивнул — Да.
— Спасибо на этом, — недёшево нынче советы стоят.
Уже в дверях догнал размерный голос старого кузнеца — У него есть имя, оно высветилось мне.
— И какое же?
— Меч Тысячи Звёзд.
— Это точно? — переспросил вмиг пересохшим голосом.
— Да.
Уже на улице, подставив лицо под прохладный вечерний ветерок, медленно приходил в себя. Знакомое имя, уже доводилось слышать его ранее, в «Мире Готики».
Я присел на скамью возле крепостной стены, посмотрел на медленно плывущие облака. Их неровные, словно криво обрезанные края, нелепо смотрелись в прозрачном голубом небе.
Этот меч являлся главным артефактом в игре, лучше его просто не было. И существовал в единственном экземпляре. Меч одним ударом сносил половину ХП и полностью уничтожал ману или выносливость противника. Игрокам не понравился тот факт, что меч существовал отдельной единицей, став нечто вроде мифического предмета. Все знали, видели немногие, владел один. Такое оружие будет отличным подспорьем, когда выступлю против Герольда. Учитывая факт, как меняется сущность игры. Но вот что беспокоило, эта игра создана на останках предыдущих, и в каждой существовал свой уникальный меч. В «Чалдонах» Лунный Клинок, в «Подземелье» Клеймор Солнца. У всех схожие характеристики, если такое оружие будет направлено против меня.… Думать дальше не хотелось.
Мне нужен этот меч. Но разве для того, чтобы раскрыть его потенциал обязательно встречаться с Торквемадой? Хранитель Леса также идеальная кандидатура. Вот только…. Пойдёт ли он навстречу мне, ведь наверняка догадается, а то и того хуже, вспомнит откуда взялся этот меч. Нет, тоже весьма рискованно. Но необходимо что-то делать.
И ещё, что происходит с не людьми? Отчего их стали таскать по городу на потеху толпы? С чего это церковники со своим заунывным пением распаляют и без того неприятие среди людей к гномам и прочим? Явно воду мутит Торквемада. Ощущал к нему недоброжелательность, и это мягко сказано. Мудак он тот ещё. Сейчас бы переброситься парой фраз с Дарием, его голос действовал на меня успокаивающе. Достал из инвентаря мятный шарик. Вкусно, чёрт возьми.
Обновление. Главный Инквизитор Торквемада ждёт рыцарь во дворе замка. 
Как говориться, помяни чёрта.
***
Торквемада стоял посреди длинного, наспех сколоченного из грубой доски помоста. По обыкновению босиком, впереди него шеренга храмовников, с вечно поникшими головами.
— Доблестные рыцари благочестивого короля Герольда, — голос негромок, но слышно каждое слово, — нам удалось многое узнать от нечестивцах схваченных в нашем добром королевстве. Как оказалось, среди них много тёмных сущностей. Днями суд Инквизиции вёл допросы, добиваясь истины, и теперь мы знаем, как сами себя называют тёмные сущности, они называют себя игроками. Они приходят в наш мир развлекаться, для них наш мир не более чем игра, и они считают себя бессмертными, утверждая, что умерев в этом мире, непременно воскреснут в другом, оттого смерть им не страшна. Ещё утверждают, — тут голос Торквемады возвысился, — что этих игроков много, и что они есть везде, даже, — послышались металлические нотки, — среди вас, славные рыцари. Они утверждают, — инквизитор неслышно прошёлся за спинами храмовников, пристально вглядываясь в наши лица, — что рыцари служат только ради собственной выгоды, и им не важна наша вера. Вот такие грязные речи несли нечестивцы. И я задумался, как могу узнать, можно ли вам доверять или нет? Да, у каждого есть своя репутация, но репутация всего лишь показывает число ваших добрых дел, а вовсе не верность учению Церкви. К примеру, лорд Мечтатель, — неожиданно для меня произнёс Торквемада, — дитя, подойди ко мне.
Всё что оставалось делать, так это выступить из рядов рыцарей и подняться на помост к инквизитору. Лестница под ногами предательски скрипела, сам предчувствовал недоброе. Подойдя к Торквемаде, предусмотрительно встал перед ним на одно колено.
— Дитя, — тихим вкрадчивым голосом начал он, — ты верный сын нашей Церкви и верный слуга нашего короля?
— Да, — отчеканил так, что голос звонко разлетелся по двору.
— Достойный ответ. А чем готов доказать?
— Деяниями рыцаря, как и велит кодекс, — не хотелось оказаться вовлеченным в неприятную ситуацию.
— Кодекс хорош для борьбы с людьми, а что насчёт не людей и тем более тёмных сущностей, игроков?
— Они достойны самого сурового наказания, — что оставалось ответить ему.
— Именно, поэтому, — дал знак и на помост кого-то вывели, точнее выволокли звеня цепями. — Суровый приговор, это смерть.
Грация, эти ублюдки вытащили именно её.
— Казни, — потребовал Торквемада.
Что? Он хочет так проверить лояльность учению Церкви, таким образом найти игроков среди нас? Если да, то расчёт холодный и верный.
— Я рыцарь, а не палач, — попытался отвертеться от позорной участи.
— Когда речь идёт о борьбе с еретиками, то палач тоже воин, он бьётся за души благочестивых граждан. Она полурослик, грязная помесь греха человека и гнома, она не признаёт Сущего, поклоняясь идолу называемой Великий Голем, — голос инквизитора с каждым слогом становился тяжелее. — Так если ли причина медлить?
Как поступить? Может просто вмазать Торквемаде, прибив одним ударом, а потом попросту сбежать? Наличие карты позволяло. А вот с ней то как быть? Бросил взгляд на побитую и израненную Грацию. Среди дыр на одежде видны следы пыток, калёное железо, инквизиторы знают своё дело. На лице нет и проблеска эмоций, она потеряла надежду выбраться отсюда, а я днями тешил себя именно ей. Поднялся. Допустим, смогу убить главного церковника что стоит напротив меня, ожидая дальнейших действий. Что потом? Стану противостоять целому королевству? И куда бежать? Вольные Города полны отрепья и что самое печальное, именно игроки и являлись главной опасностью. В Великий Лес? Тогда путь к Герольду станет невероятно труден, а убийство Хранителя Леса может оказаться провальным деянием и тогда вновь бегство. Достал меч. Игорь утверждал, что при смертельном уроне, все болезненные ощущения отключаются. И что человек попадает в хорошее место. Буду надеяться, что это так. И что у него потом получиться вытащить их всех оттуда обратно в наш настоящий мир. Мне нужен Герольд, и уже знал, как добраться до него. Главное, не менять правил игры.
Когда уже замах опускался на шею Грации, та подняв голову посмотрела на меня. Последнее что промелькнуло в её глазах, зарождающееся чувство надежды, она успела подумать, я могу вытащить её из лап Торквемады.
Ваша репутация перед Церковью достигла максимального уровня. 
Главный Инквизитор одобрительно кивал за моей спиной.
— Вот что жду от вас дети мои, — обратился к остальным рыцарям, — деяний, а не слов. Ступайте лорд Мечтатель, вам я доверяю.
Не ощущая ног, спустился на землю, шагая одеревеневшими конечностями. Меня тошнило, едва сдерживался, дабы не вывернуло наизнанку. Мне казалось, от меня смердит, что все будь то игроки или Нпс с отвращением отводят взгляд от такого ничтожества. Удары сердца достигли такой силы, что голова рисковала взорваться. И хотелось дико выть.
Заключённых выводили на помост, и рыцари выполняли наказ Торквемады под его одобрительные кивки. Ни у кого не дрогнула рука.

Глава 20. Начало конца

Сидя в полутёмной мрачной лаборатории, в который раз мысленно возвращался к прошедшей казни. Редко кто признается в том, что стал участником настоящего геноцида, а в моём случае, ещё прослеживалось невольное авторство состоявшегося преступления.
Да, виноват и виновен. Не подкинь идею Торквемаде, заключить под стражу всех не людей, вполне возможно не произошло бы подобного. Но руководствовался, что ни на есть благими намерениями, реально хотел уберечь их от возможного преследования со стороны не в меру ретивых горожан. А в итоге…. Развязал Инквизиции руки. Так и подмывало выкрикнуть, обращаясь к самому себе — Не виноват я! Но нет, такой фокус не пройдёт. Руками сжал голову, до боли, вспоминая прощальный взгляд Грации. Отчего в её глазах появилась та надежда? С чего решила, что в моих силах спасти её? Или быть может …. Вздрогнул от тяжёлых мыслей. Та надежда, это могло быть не желания спасения, а осознания того, что всё вот-вот закончиться. Внешний вид Грации вызвал оторопь, вновь припомнил как она выглядела. Избитая, в кровоподтёках, со следами пыток. И когда это Церкви внезапно получила такую вседозволенность?! При этом, они наконец получили желаемое, доказали существование игроков, кого считали врагами мира. Горько усмехнулся, в чём-то они пожалуй правы.
Это всего лишь игра, настойчиво шептал внутренний голос, называющий себя трезвым разумом. Что в самом деле мог сделать для неё? Ничего. Более того, ты поступил так, прибегнув к прагматизму, да он очень циничен, но такова ситуация в которой оказался. Наберёшь необходимое количество очков репутации, и окажешься в тронном зале короля Герольда, и воспользуешься шансом. Убив его, покинешь игру. Никто тебе помогать не будет, даже Игорь и тот по сути опустил руки, занимаясь спасением компании. Думаешь, он больше переживает о тебе, чем о возможности потерять всё? Как ни жалко друга, на нём весит груз ответственности за десятки тысяч человек, а в такой ситуации….
Хватит, прогнал прочь подлые мысли, но в одном согласен, у меня просто не было выбора, ни у кого из нас его не оказалось. Мы настолько втянуты в игру, настолько погрязли, точнее интегрировались в этот мир, что уже невольно ассоциируем себя с лором. Но Игоря навестить всё же придётся.
Остатки слабо тлеющего факела упали в кадку с водой. В лаборатории стало ещё темней. Кроме Дария ни кто не следил за освещением, ему он был необходим во время экспериментов с травами. По углам остались два жалких огрызка с бледным огнём. Как же устал, это чувство буквально навалилось как гора. Даже сидя в кресле, не в состоянии пошевелить и пальцем.
Ладно, нечего раскисать, надо действовать.
***
Игорь дрых раскинувшись на диване, в по-летнему ярком голубом небе видна блестящая точка. Она передвигалась по небосклону оставляя за собой белый след. Самолёт, много бы сейчас отдал чтобы услышать над своей головой гул реактивных турбин. Солнце нещадно палило, панели небоскрёбов отбрасывали солнечные зайчики, кокетливо скачущие по домам.
— Игорь, — позвал друга. — Вставай тварь ты этакая! — на этот раз в моём голосе нет и намёка на язвительность или сарказм. Злость, неприкрытая злость.
Игорь открыл глаза, увидев меня, разом сел, сонно таращась. Волосы взъерошенные, рубаха мятая, видно не снимает её несколько дней, борода чуть ли не до груди, неопрятная, с торчащими в разные стороны клочьями.
— Женька, — пробормотал, ещё не до конца придя в себя.
— Моё имя лорд Мечтатель, посвящённый рыцарь благочестивого короля Герольда, — это прозвучало так естественно, так величаво и безо всякого пафоса.
— Чего? — тёр кулаками глаза Игорь, прогоняя остатки сна. — С чего это ты?
— А как ещё должен представляется истинный сын Локарнии, — кривая ухмылка тянула вниз уголок рта. — Как у тебя дела?
— Как дела? — Игорь уже приобрёл привычное деловое выражение лица. — Лучше просвети, что произошло у вас? Две тысячи, почти две тысячи игроков разом перестали быть активными. В чём дело?
— Мне вот интересно, когда игрок перестаёт быть активным, его отключают от VR шлема? — это меня в самом деле интересовало.
— Нет, пока не выйдет из игры или не получим железных гарантий того, что его мозг повреждён окончательно, VR шлем не снимается.
— То есть, ты продолжаешь оплачивать поддержание жизнеобеспечения десятки тысяч человек?
— Да.
Он не лгал, быть может и плохо разбираюсь в людях, но конкретно этого хмыря знал не один десяток лет. Игорь не кривил душой.
— Конечно, не всем в совете компании это нравиться, расходы знаешь ли космические, но как тут поступить иначе? — Игорь прошёлся по кабинету, открыл холодильник, достав бутылку воды. — Если оставить их на произвол в VR шлемах, то как думаешь, поступят правительства стран? Скорее всего, они решат отключить их и просто перевести в состоянии комы. К слову, — прозрачные стенки емкости, оказавшись в тёплой комнате, вмиг покрылись капельками испарения. Глядя на это, почувствовал невероятную жажду, — наши юристы сумели найти лазейки на тот случай, если компанию начнут обвинять в гибели игроков. И знаешь, в чём она заключается?
Не отводя глаз оттого, как Игорь переливает воду в стакан, выдавил — Никто не заставлял их влезать в тот гребанный мир.
— Верно, — приятель с шумом отхлебнул из стакана.
Как же хочу проделать тоже самое, глоток настоящей воды, прохладной, нет вкуса слаще. Мне в кровь вгоняют питательные вещества, а в игре мозг видя воды, выдаёт её вкус. А на деле, глотаю воздух, к тому же оцифрованный системой.
— Будешь стоять до конца?
Игорь поставил недопитый стакан на стол — Да, мы должны вытащить их оттуда, и когда говорю мы, имею в виду и тебя.
— А твоя команда?
Глава крупной компании, чей капитал таял быстрее ледников из-за изменения климата, печально покачал головой — Проку от них нет, поэтому работаем по старому плану, необходимо убить короля. И как у тебя там дела, продвигаются?
— Да, чувствую, осталось совсем немного.
— Откуда уверенность?
— У меня максимальный уровень доверия Церкви, ещё пару квестов, и путь в Тронный зал открыт.
— Квесты, квесты, — понимающе протянул Игорь, — почти как в жизни, пока чего-то не сделаешь, результата не получишь. А как ты умудрился втереться к ним в доверие?
— Заслужил, когда предложил всяких гномов и остальную сказочную нечисть запереть в темнице, а вчера мы их всех казнили.
Игорь молчал, переваривая услышанное.
— По какой причине?
Пожал плечами — Откуда мне знать, что твориться в голове у Торквемады. Он ведёт яростную борьбу за процветание рода людского, и останавливаться не намерен.
— Он хочет развязать войну? — заметно напрягся Игорь.
— Определённо, но пока этого делать не будет. У него другая острая необходимость, вызывать в мир Сущего или Спасителя.
— Это ещё кто?
— Это тот, кого вы создали, ваш квантовый разум.
На этот раз Игрою потребовалось пару минут, чтобы сопоставить слова в определённый порядок.
— То есть, они знают о квантовом разуме?
— Ровно столько, сколько мы знаем о нашем Боге, то есть понятия не имеют как он выглядит, но точно знают как ему необходимо служить.
— И когда они вызовут этого Сущего, то есть квантовый разум, он обретёт своего рода тело в игровом мире? — медленно говорил Игорь, зачем-то взяв в руки стакан и катая его между ладонями.
— Вполне возможно.
— А как они собираются провернуть такое? Ведь ничего подобного разработчики в лоре игры не создавали, там нет даже намёка о том, что кто-то может прийти из другого мира.
— Это уже неважно, игра развивается по своим правилам, от вас независящих. Приведу пример, повстречался мне один тип, весьма мерзкий, из народа Тритонов. Разговорились с ним по душам, оказывается, прибыл из каких-то там болот и Чёрных земель.
— Если это персонаж Нпс, ничего удивительного, таковая его история, просто запись кода, — однако Игорь чуть напрягся, и не зря, в очередной раз предчувствие его не обманывает.
— Не всё так просто, — ухмыльнулся, ощущая радость оттого, что есть возможность утереть ему нос. Детская какая-то причуда. — Давеча взглянул на карту, ту самую что позволяет путешествовать по миру, так вот, эти болота и города в Чёрных землях существуют. Квантовый разум создал эту локацию, подогнал так сказать под лор игры.
Игорь в замешательстве принялся ворошить волосы, дёргать себя за бороду, может оттого она и напоминает растрепанный веник.
— Вот значит как, не ожидал. Он и вправду разумен, — по странному хохотнул Игорь, — у нас получилось, в самом деле получилось. Жаль говорить при таких обстоятельствах.
— Что получилось? — впервые мне показалось, что Игорь в самом деле чего то не договаривал.
— Не важно. Главное другое, ты должен закончить квест на убийство короля, дойти до конца, — вмиг переменившимся тоном заявил он. — Быть может излишне пафосно, но судьба десятков тысяч людей в твоих руках Евгений.
— Слишком велика нагрузка.
— Не прикидывайся дурачком, наверняка прекрасно понимал, что всё к этому и придёт.
— Я ставил перед собой цель выжить, — не нравиться мне перемена в нём.
— И тебе удалось прекрасно с этим справиться. А ещё ты хочешь покинуть игру, так что давай, действуй.
— Мне не требуются твои напутственные речи, — он меня разозлил. — Ещё вопрос, что будет с теми, кто умер в игре?
— Сейчас они находятся в состоянии покоя, после того, как баг будет преодолён, они наравне с остальными игроками получать возможность выйти.
— Точно? — не верил сейчас старому другу.
— Да, обещать сто процентов не могу, но по идее так и должно быть.
— Что ж, посмотрим.
— Так какой у тебя план?
— Главное, что в отличие от тебя, у меня он есть. До встречи Игорь, и на этот раз уже в нашей общей реальности, — напоследок кинул взор в сторону VR капсулы, она осталась стоять на месте. Пара метров, от собственного тела меня отделали каких-то пару метров. Но их не преодолеть, как расстояние от Земли до Солнца, если бы решился идти пешком.
Мне понравилось то, как изменилось лицо Игоря. Явно почуял угрозу, пусть терзается подонок душевными муками.
***
Ещё один факел погас, как раз успел понаблюдать за тем, как рассыпающиеся угольки гаснут, не долетев до воды. Заглянул в инвентарь, рассматривая Меч Тысячи Звёзд. С ним точно никакие враги не будут страшны. Ты сам дал мне его в руки, так что не обессудь. Мой план отличался большим сумасшествием, что если помимо Герольда, избавиться заодно и от тебя?
— Как думаешь, — произнёс вслух, — этим мечом можно убивать богов?
Последний факел перестал гореть. Едва заметная красная точка шипела напоследок, прежде чем окончательно погаснуть. Лаборатория погрузилась в кромешный мрак. А затем потихоньку, стал проступать фосфорический свет из сушеных трав, вывешенных на жилах под потолком.
Поднялся, прошёл в комнату с алтарём, мерцающий голубоватый свет действовал успокаивающе. Если и умру, то воскресну тут, даже квантовый разум или бог не в состоянии отменить это, как ни как правило игры. Или же я потихоньку схожу с ума.
Твёрдым шагом направился к выходу, пожалуй впервые точно знал, как буду действовать.
***
Кардинал Падре приветливо улыбнулся мне — Рад видеть вас лорд Мечтатель в соборе Церкви. Прийти на службу в такой поздний час, чем не показатель истинной веры?
Стройный хор прилежно выводил готическое пение, надо признать, получалось у них отменно. Голоса сливались в единый воодушевляющий глас, преисполненный мрачным торжеством неминуемой победы над нечестивцами.
— Мне необходимо встретиться с Торквемадой?
— А какова ваша цель?
— Я знаю, где находиться Манускрипт Пророчеств.
В этот момент хор достиг своей мощи в исполнении вокала, кардинал замер столбом, напоминая мраморные статуи, стоящие при входе в собор.
— Дитя, — наконец вымолвил он, — если слова неправдивы, тебя ожидает суровое наказание.
— Я знаю место и то, как к нему пройти.
Этого оказалось достаточно, кардинал взмахнув рукой, подозвал двух храмовников, сразу узнал Вельду.
— Следуйте за нами, — приказал им. Понятно, до конца не доверяет, даже тому, у кого достигнут максимальный уровень репутации.
Падре вёл меня по длинному прохладному коридору, только мраморные стены и всё. Вывел в зал освещённый множество свечей, отчего стоял устойчивый запах воска. На коленях, воздев глаза на купол собора, сложив ладони в молитвенный замок, Торквемада напоминал изваяние из камня. Кардинал склонившись над ним, горячо зашептал. Главный Инквизитор оторвался от внутреннего созерцания самого себя, и перевёл на меня пристальный взгляд.
— Это правда дитя?
— Да, — как и положено, встал на колено, доспехи убедительно громыхнули на мне.
— Чем докажешь правдивость слов?
— Вещью, которую вы откроете для меня.
— Что? — Торквемада изумился такой наглости, а кардинал и вовсе захлопал большими глазами. — Ты что-то требуешь от меня?
— Да, я прошу вашей милости, окажите мне помощь.
— В чём же?
— Необходима ваша святая вера, чтобы распознать предмет.
— Что за предмет? Покажи мне его.
Достал из инвентаря меч, краем глаза заметил как напряглись храмовники.
— Подойди ко мне, — приказал Торквемада.
Послушно приблизился к нему. Главный Инквизитор не вставая с колен, и даже не отрывая рук от груди, изучил оружие.
— Это немыслимо, — при этом его голос оставался спокоен. — Как он попал тебе в руки?
— Достался от гоблина, — не так уж и сильно кривил душой, — они шныряли вблизи границ королевства, за что и поплатились. У одного из них я нашёл вот это.
— Меч Тысячи Звёзд, — прочёл название Торквемада. — Впервые такой вижу, хотя по силе уже встречал нечто подобное.
— Где? — мгновенно навострил уши, так значит, мои предположения оказались верны, все три меча по всей видимости обитают в этом мире.
— Это не имеет значения, но тот факт, что меч показался тебе, говорит о избранности твоего пути, он уникален, и ты обязан пройти по нему до конца.
— Именно это и собираюсь сделать, — вот тут нисколько не кривил душой.
Наверное искренность в голосе и убедило Торквемаду — Значит ты не лжёшь. Больше мне нечего у тебя спрашивать. Принеси мне Манускрипт, и я открою меч для тебя.
Обновление. Главный Инквизитор Торквемада предлагает квест: Принести Манускрипт Пророчеств. 
Награда: Распознание предмета. 
Нечего сказать, честная сделка. Только вот не всё так просто.
— То место находиться в пределах Великого Леса, возле деревни гоблинов Йорк. Чтобы попасть куда нужно, необходимо добыть зачарованный фонарь, его свет открывает проход.
— Гоблины, магия, — глаза Торквемады сузились, обнажив жёсткие черты лица, — все пороки нашего мира, не удивлён, отчего Сущий указывает нам столь тернистый путь. Это безусловно испытание.
Конечно, можно было бы в одиночку отправиться туда, да только не было желания оказаться в ситуации, в которой могло получиться так, что выхода нет. Вполне возможно, шахту могут охранять не только воины гоблины, но какие-нибудь чудища, неведомые мне. И не тянуть же в одиночку всё это.
— Пройти через границу Великого Леса будет тяжело, преодолеть укрепления гоблинов не легче, ещё придётся сразиться с ними. Необходима армия.
— Сообщить об этом благочестивому королю Герольду? — услужливо склонился кардинал.
— Да.
— Ему есть смысл идти в поход?
— Нет, войско поведёт лорд Мечтатель, он доказал преданность Церкви и нашему общему делу. Он тот, кто поможет Спасителю прийти в наш мир.
Лишь на мгновение, и то лишь для того, чтобы покончить с ним.
— Лорд Мечтатель, — Торквемада своим видом показал, ожидает от меня склонить голову ещё ниже, что я и сделал. — Благословляю тебя на священный поход.
Вы получили благословение Церкви, ваша выносливость повысилась на двести процентов. Эффект постоянный. 
Нуждался ли в этом? Точно лишним не будет.
— Принеси победу Локарнии, принеси людям надежду, — и Торквемада вернулся к своей медитации.
Кардинал Падре мягко стал выталкивать меня из помещения, подводя к коридору.
— Завтра у вас будет войско лорд Мечтатель, — дрожащим от торжества голосом возвестил Падре. — Утром будьте возле Ворот городских стен.
Мне не хотелось возвращаться в тёмное сырое помещение, где единственные звуки, это капли разбивающиеся о каменный пол. Поэтому остался возле собора. Облюбовав скамью, улёгся на спину, разглядывая звёзды. Из собора доносилось пение, разбавляя птичий гомон и голоса прохожих. Приятно, что звёзды остались звёздами, крохотные светящиеся точки. Они и в моём мире выглядят точно также. А вот с Луной разработчики импровизировали как хотели. Местное ночное светило переливалось пурпурным светом, и оно явно ближе чем Луна. Но выглядело потрясающе. Периодически звёздный небосклон рассекали искры изображающие кометы. Красивое зрелище успокаивало, и отодвигало тяжёлые думы, вращающиеся в голове мельничными жерновами. Я начинаю войну, жестокую и беспощадную, так как понимал, Тронг не отдаст фонарь, который на протяжении поколений хранил его клан. Усмехнулся, поколений, и ведь гоблин верит в это, хотя самому ему по сути пара лет.
Мы все верим в то, во что хотим.
Глаза слипались, как же здорово устал. Мне нужен отдых.

Глава 21. Мы служим своей цели

— Лорд Мечтатель, лорд Мечтатель, — чей-то голос грубо продирался сквозь сон. — Просыпайтесь, войско ждёт вас у Ворот.
Открыл глаза, возле меня Сердим с весьма суровым выражением на лице. Ещё бы, все готовы выступить в поход, а предводитель безмятежно дрыхнет среди ухоженных клумб перед собором.
Поднялся, огляделся по сторонам, непривычно тихо, в это время улицы города уже наполнены людьми. Казалось, даже птицы и те притихли.
Что бросилось в глаза, так это изменившийся облик Сердима. Его доспехи в лучах раннего солнца отливали серебристым отблеском, и выглядели куда более громоздкими, чем раньше.
Доспехи рыцаря высшего ранга. 
Увеличено число слотов под руны. 
Повышенная прочность. 
Повышенная сопротивляемость. 
— У тебя новый сет?
— Да, Церковь передала вещи не людей кузнице замка, там используя материал, создали новые доспехи. Не всем правда досталось.
— Только тем, кому Церковь испытывает доверие? — непочтительно зевнул.
— Лорд Мечтатель, точнее командующий Мечтатель, — голос Сердима набрал стальную жёсткость, — не пора ли вам явиться перед войском?
Точно, не стоит медлить. Тем более до деревни гоблинов уйдёт три дня пути.
— Пора, — решительно поднялся, — ты назначаешься моим помощником, вместе мы выполним нашу миссию и принесём Манускрипт Пророчеств нашей Церкви.
— Манускрипт? — глаза Сердима округлились, на лице проступила возвышенная печать истинного верующего. — Такова наша цель?
— Ты не знал? — удивился этому. А впрочем, неважно. — Веди меня к войску.
Герольд выделил сотню рыцарей, они выстроившись в пять рядов, ожидали меня. Всего сотня, не маловато ли? Насколько помнил, дороги к деревням гоблинов охраняются не только ими самими, наверняка есть всякие твари вроде тех пчёл, укус которых неминуемо несёт смерть.
— Только рыцари? — обратился к своему помощнику.
— Нет, ещё столько же храмовников.
И маги в помощь, уже хорошо.
— Командующий Мечтатель, этот храмовник будет всегда с вами, — Сердим представил мне и так хорошо знакомую Вельду. — Она сама вызвалась в услужение к вам.
Да плевать.
— Необходимо чтобы вы добавили меня в группу, — тихо произнесла Вельда подойдя ко мне.
— Это ещё зачем?
— Таковы правила.
Без проблем, Вельда стала единственным участником моей группы.
Вокруг нас собрались горожане, приветственно махая, выкрикивали воодушевляющие послания, желая нам победы. Идиоты, моя усмешка не вырвалась наружу, когда закончу, вы все просто исчезните из моей жизни, а ваш мир сгинет навсегда. Но всё же меня беспокоила малая численность отряда. Чем не преминул поделиться с Сердимом.
— Король это предусмотрел, возле границ с Великим Лесом, есть множество деревень, нам разрешено взять столько мужчин для укрепления войска, сколько сочтём нужным.
— Даже всех, если в этом будет необходимость?
— Да.
Сурово, и подтверждает насколько решительно настроена Церковь и король Локарнии приобрести ту книженцию.
— Выступаем! — добавив командные нотки в голос, и пройдя вперёд колоны отдал приказ.
Придётся топать пешком, уныло сообразил, когда не заметил ни одной лошади поблизости. Чёрт возьми, даже в деревнях гоблинов есть повозки.
Обновление. Войско получило благословение Церкви. 
Заряд бодрости + 100 % 
И в самом деле, усталости совсем не ощущал на протяжении всего пути.
***
Первая остановка произошла после того, как солнце скрылось за горизонтом. Затесавшийся среди храмовников церковник, предлагал использовать магию, для освещения в пути. Но я отказался. Усталости совсем не ощущалось, как и чувство голода. Мне требовалась остановка для того, чтобы прикинуть, как действовать далее. Просто вторгнуться мало, предстоит пройти по чащобам полных опасностей, по-другому в игре и быть не могло, так как квест весьма серьёзный, из тех, что влияет на дальнейшую сюжетную линию, подводя историю к финалу.
А ты в ней чуть ли не главный герой, иронично усмехнулся над собой, присев на кривой пень, глядя на то, как весело перемигиваются раскаленные до малинового блеска угли. Рядом со мной Вельда, она находилась чуть поодаль как верный пёс. Лагерь разбили в поле, мы ещё в землях Локарнии, поэтому опасаться нечего. Десятки костров, пляшущие тени на лицах рыцарей. Среди них с десяток другой игроков, вглядываясь в них, отмечал про себя, насколько пусты их глаза. Казалось, исчезла душа, или они окончательно стали персонажами игры. Если так, то участь незавидная. Надо спешить, вздрогнул от неприятной мысли превратиться в Нпс. И вся моя жизнь станет игрой.
Нескладный шум отвлёк от размышлений, ко мне подошёл Сердим, вот кто выглядел настоящим живчиком.
— Лорд Командующий, каковы будут наши действия, когда пересечём границу Великого Леса?
— Нам необходимо как можно дольше не вступать в бой, деревня Йорк хоть и большая, но воинов там немного, даже если все жители возьмутся за оружие, стоящего сопротивления они нам не окажут, — прикидывал предполагаемый план действия. — Если выдадим себя, то они успеют связаться с городами эльфов и те примчатся им на помощь.
— Но ведь когда эльфы узнают о нашем нападении, отправятся вдогонку, — резонно заметил Сердим.
— Именно поэтому нам и нужна дополнительная сила, мы оставим её в заслоне, чтобы задержали эльфов, — вот для чего стоит собрать как можно больше людей.
— Я понял вас, — кивнул Сердим, его доспех в темноте, под светом багрового огня казался мистическим, — пожертвовать немногим, ради достижения блага всем. Жестокая тактика лорд Мечтатель, но оправдывается целью и нашей окончательной победой.
— Но разве после того, как эльфы разгромят отряд, они не окажутся на пути в наши деревни? — раздался робкий голос Вельды. — И они наверняка продолжат преследование.
— Это уже неважно, — насупился Сердим, явно не по душе вмешательство храмовника в разговоры рыцарей, — к тому времени мы уже будем в Столице Локарнии, и приблизимся к нашей цели.
— Тут ты прав мой друг, — и даже не подозреваешь насколько. Мне безразлично будущее деревень, и абсолютно не трогает участь отряда, главное, достичь своей цели. В конце концов, этот мир всего лишь игра. — Отдыхайте лорд Сердим, завтра вновь целый день идти.
— Я ничуть не устал.
— Знаю, тогда просто поспите, устаёт не только тело, но и дух.
— Мой дух бодр как никогда, — вновь категоричный тон щитоносца. Ему не терпелось проявить себя в деле, не волнуйся, предоставлю такую возможность.
— Тогда просто оставьте меня, сейчас размышляю над планом, — как-то стоит отвязаться от Сердима. Это сработало, склонив голову, он покинул меня.
Многим людям нравиться смотреть на огонь, то как переливаются угли, как взлетают искры, танцуя в непроглядной ночи и мгновенно исчезая в ней. Треск дерева, запах смолы. Мне тоже нравиться огонь. И Вельда не отводила от него глаз.
— Если хочешь, можешь подвинуться к нему ближе.
Вельда воспользовалась предложением. В свете огня, её кожа на лице, та что не скрыта под маской, казалась ещё бледней.
— Ты можешь снять маску? — не то чтобы требовал, просто спросил. Она повиновалась, сдернув её вниз. Довольно милое лицо девушки лет девятнадцати. Не красавица, но весьма симпатичная. Даже интересно стало, какого цвета у ней волосы. — А теперь сними капюшон, — это уже приказал ей.
Вельда откинула его назад, рыжие волосы, прямые рыжие волосы. Всегда считалось, что ведьмы должны быть рыжими, отчего-то вспомнилась такое древнее верование. Но теперь она выглядела куда привлекательней. Даже чёрная сутана нисколько не портила облик.
— А ты красивая, — не сдержался.
— Вы милосерды лорд Мечтатель, — тихонько произнесла она.
Чего уж терять? Придвинулся к ней, внимательно разглядывая лицо. Вельда не стушевалась и не отвела глаз. Брови тонкие, подчёркивают изящность овала, губу упрямо сжаты, видно редко, если вообще улыбается. А вот глаза в самом деле удивили. Они разноцветные, ярко-зеленый и небесно-голубой.
— Вельда, у тебя разные глаза, — по-детски наивно удивился я.
— Разумеется, ведь я обладаю проклятым даром.
— То есть? — кажется, чего-то не понимаю.
— У всех обладающих им, разный цвет глаз.
— Именно так Церковь и находит вас?
Вельда кивнула, переместилась на колени, поджав их под себя — Так невозможно скрыть, что у тебя проклятый дар. Так Сущий обличает нас, его носителей.
— А почему считается, что этот дар проклятый?
— Потому что рано или поздно, обладающий им, попытается возвыситься над остальными.
— Откуда взялось это утверждение? — на мой взгляд весьма спорное.
— Из жизни лорд Мечтатель, по мере взросления сила увеличивается, и с каждым годом жизни мага, она растёт. Чем старше человек обладающий проклятым даром, тем сильнее он.
— Тогда не могу представить, насколько должен быть силён Дарий, — заметив удивлённый взгляд Вельда, поспешил с объяснениями. — Это я о своём. И как же Церковь борется с вашей возрастающей силой?
— К тридцати годам, храмовника вынуждают принять яд.
Вот значит как, и скорее всего они покорно слушаются, совершая самоубийство. Мне захотелось приободрить девушку. Только чем? Выудил из инвентаря мятную конфету Дария.
— Держи, — протянул ей. Скорее всего, она мало видела заботы и доброты, так что такой подарок в самый раз.
Вельда сперва недоверчиво разглядывала конфету на моей ладони, затем нерешительно взяла её и отправила в рот. Занятно наблюдать, как менялось её выражение лица. Весь спектр эмоций от изумления до восхищения и мечтательной улыбки сладкоежки.
— Нравиться?
Вельда кивнула, в отблесках костра заметил как поблёскивают следы от слёз.
— Что с тобой? — не на шутку переволновался за неё.
— Как в детстве, — проговорила она. — Помниться, когда была маленькой и жила в деревне, у нас проездом был алхимик, он любил угощать детей такими вот конфетами.
— Ты помнишь его? — тихо просил Вельду.
— Это старик с седыми волосами и карими глазами, одет был в синий кафтан расписанный узорами. Наверное, он много путешествовал в свои годы.
— Это да, — признаться, услышать такое было потрясением. Игра, точнее квантовый разум всё тоньше подстраивался под её историю, делая каждое событие реальным. — Так значит, у тебя была семья?
— Мама, папа, куча братьев и сестёр. Мы были счастливы, пока не появились церковники и не увели меня. Тогда ещё не понимала, зачем родители заставляли носить повязку на глазах и прикидываться слепой. Думала, что это игра такая. Однажды сняв повязку отправилась на рынок, и там люди увидев меня, стали шарахаться в стороны. Это меня напугало, и я убежала домой, — девушка положила ладони на колени, задумчиво глядя на них. — Тем же вечером пришли церковники и забрали меня. Мама плакала, у отца текли слёзы, последнее что помню, слова — прости дочка. Больше их не видела. Наверное это к лучшему, обладание проклятым даром несёт погибель многим.
— С чего ты решила, что твой дар, принёс бы проблемы семье?
— Когда ребёнок взрослеет, ему трудно контролировать дар, и очень часто бывает так, что поддавшись гневу, разрушает всё вокруг. Пока я взрослела, меня держали в цепях, и всё равно, сдержать буйные приступы оказалось весьма сложно. Погибло несколько рыцарей, когда я потеряв контроль над своим разумом, вызывала пламя, выжигая всё, что попадалось на глаза, — перевела взгляд на трескучие угли. — Мне нравиться огонь, он успокаивает.
Меня так нехило напрягла история Вельды. Как не относился к Торквемаде, надо отдать ему должное, поступает вполне разумно. Если и в самом деле храмовники так страшны в своём безумии, они представляют весьма грозную силу.
— Всё это закончиться Вельда, — нашёл слова утешения, — поверь мне, — тут я не лгал.
Вельда благодарно улыбнулась на это. Лагерь медленно погружался в сон, часть костров погасла, гул голосов заметно стих, лишь трели ночных птиц могли потревожить нас.
— Ложитесь спать лорд Мечтатель, я буду караулить всё ночь, — предложила Вельда.
Пожалуй, самое время сомкнуть глаза.
***
К полудню мы добрались до первой деревни. Вызвав старосту, потребовал от него всех здоровых рослых мужчин способных держать оружие.
— Мужчины есть, — недовольно косился староста на сверкающие в лучах солнца доспехи, — вот только из оружия у нас топоры да вилы.
— А лавка есть? — всегда есть лавка, в которой можно купить необходимое.
Староста указал на покосившуюся вывеску.
Торговец ошалел, когда не торгуясь, выкупил у него всё имеющееся оружие и доспехи. Его ассортимент хоть и не богат на выбор, зато хватило на всех. Немного поразмыслив, выкупил и зелья здоровья и прочие, что могли пригодиться отряду ополченцев. Золота не жалел, да его и не убыло.
В другой деревне нас уже поджидали добровольцы, весть о том, что идёт отряд рыцарей во главе которого чудик разбрасывающийся золотом, в мгновения ока привлёк всех авантюристов в округе, как Нпс, так и игроков. Мой отряд всё больше походил на войско, хоть и разношёрстное, но численность не могла не радовать. К границам Великого Леса подошли пара тысяч воинов.
Я прикидывал, как можно максимально сократить расстояние, если двинутся напрямую, не пользуясь дорогой уходящей витиеватой лентой за горизонт, то по прикидкам, путь мог занять несколько часов. Но нам предстояло пробираться сквозь глухие заросли, но не это главная проблема. Дух Леса наверняка ощутит вторжение, он имеет связь со всей локацией.
— Знаете ли вы заклинание защиты от животных? — обратился к Вельде.
Та отрицательно качнула головой — Нам ведомо разрушение, исцеление, поиск, защита от оружия. Мы не умеет накладывать заклятия на животных, это под силу лишь магии эльфов.
Плохо. Тогда какая у нас будет фора? Если сумеем продраться сквозь лес по-быстрому, тогда сразу придётся вступать в бой. Мне нужны рыцари и храмовники, они ядро моего отряда, основная сила. Остальные лишь расходный материал, мясо для отвлечения противника.
— За мной, — решительно перешагнул невидимую грань разделяющее королевство от Великого Леса.
Тотчас ощутил враждебную ауру, словно Великий Лес прекрасно понимал, зачем мы идём. Всё для нас стало препятствием, каждый куст норовил запутаться в ногах, и тогда неудачник падал на землю, обязательно насаживаясь на невесть откуда взявшуюся ветку, торчащую словно кол. Ветви деревьев жестко хлестали по лицам, выбивая глаза и зубы, рассекая кожу до кости. Тучи кровососов преследовали, клубясь над головами, озверело кусая и раздирая кожу. Храмовники то и дело выпускали огненные шары, сжигая мерзопакостную живность, но на смену одним, тут же приходили другие. Не прошли и четверти пути, как уже потеряли десятую часть отряда. Как правило, это несчастные идущие впереди, набранные из деревень. Пройдя половину пути, обнаружил, что часть авантюристов дезертировала, это даже оказалось к лучшему, на время лес переключился на более лёгкую добычу.
Затем на нас стало нападать зверьё. Как крупные хищники вроде волков или медведей, так и мелкие грызуны. Уже со счёту сбился, скольких мышей и белок перетоптал до смерти. А птицы пикировали на наши головы, целясь в глаза или пробивая черепа острыми клювами. У храмовников уже просто не осталось выбора, они вовсю стали использовать магию, отгоняя лесных обитателей. Вельда едва успевала на лету сшибать очередного дятла или сову, попутно испепеляя один рой пчёл убийц за другим. Неприятие Великого Леса вторжением увеличивалось. Сверился по карте, до деревни Йорк ещё час пути.
Чат: 
Стела: Мечтатель, ты что задумал? 
Всё, эффекта неожиданности не будет, Хранитель Леса в курсе, следовательно и эльфы тоже. Наверняка уже собирается войско против нас.
Чат: 
Стела: Отвечай немедленно! 
Не собирался этого делать, буду упорно двигаться к намеченной цели. Отряд стенал и проклинал всё вокруг. Ничего, пусть терпят, злее будут. А это чувство ещё понадобиться.
Чат: 
Няшка: Пожалуйста, ответь! Что вы там задумали? 
Извини, в самом деле извини, если думала обо мне слишком хорошо. Но я не хочу оставаться в этом мире, он для меня чуждый, холодный и ненастоящий. У меня есть возможность радоваться жизни, настоящей жизни, а не искусственному заменителю, который создаёт местный квантовый бог.
Чат: 
Няшка: Пожалуйста! Пожалуйста! Пожалуйста! Ответь! 
Не отвечу, да ты это и сама прекрасно понимаешь.
Чат: 
Няшка: Стела собирает гильдию, они направятся к вам. Я не хочу, чтобы кто-нибудь из вас пострадал! Вы оба дороги мне! 
Почему? Только из-за той ночи когда мы оба поддались временному желанию? Что такого примечательного сумела разглядеть во мне? Игорь частенько называл меня эгоистом, поговаривал, хоть ты и хороший человек, но та ещё эгоистичная сволочь. Что ж, в последнем он оказался прав.
Чат: 
Стела: Чтобы ты не сделал, пожалеешь об этом. Я не остановлюсь, даже если мне потребуется вторгнуться в Локарнию. 
Последствия меня не беспокоят. От слова совсем. Остались последние километры, благодаря благословению Церкви, мы не ощущали усталости, она распространялось даже на тех вояк, присоединившихся к нам по пути.
Сквозь деревья замелькали луга, а за ними уже виднелись крохотные домики деревни Йорк.
— Слушайте меня внимательно, — подняв руку, остановил отряд. — Необходимо найти старосту по имени Тронг, его убивать не нужно. Он хранитель артефакта, это фонарь, обладающий магическим свойством, именно за ним мы и идём. После того как получим, отправляемся за Манускриптом.
Обновление. 
Командующий лорд Мечтатель отдал задание: Найти старосту деревни по имени Тронг. 
Ого, я тут квесты начал раздавать. А что там по награде? Ухмыльнулся, дёшево отделался, благословение Церкви и очки репутации от короля.
Ветёр донёс до нас затухающий звук горна. Гоблины начали готовиться к нашему нападению.
— Как поступим? — по Сердиму видно, как горит ринуться в бой.
Насколько помнил, у деревни весьма выгодное положение. Река и холмы, естественная линия преград, соваться через неё глупо. Именно поэтому и повёл отряд к лугам. Кто-то скажет, глупость, вывести войско в открытую местность, я так не считал. Мы конечно станем лёгкой мишенью для лучников, но это не пугало. Помнил, как храмовники без труда отбили стрелы группы Драга, ни одна не попала в них.
— Вельда, вы можете сотворить заклинание, способное укрыть нас всех разом?
— Да, — решительно ответила она.
Протяжный вой горна на этот раз прозвучал куда сильнее. Они что, решили первыми броситься в атаку? Ведь не настолько отшибленные на головы, чтобы провернуть такое? Раздался ещё один гул рога, затем другой, третий. Вдоль луга выстраивалась тёмная линия, она казалось длинной, то и дело над ней взлетали знамёна. Похоже, я допустил один просчёт, но какой? Ведь сверился по карте, поблизости не было деревень, которые могли бы так быстро послать подмогу. Или всё же …. Раскрыл карту, присмотрел внимательнее. Да, деревень и селений не было, зато уйма одиночных хуторов, а гоблины как понял, живут кланами. Ясно. Достал меч, рыцари видя это движение, последовали моему примеру.
— Отступать уже некуда.
У меня имеется преимущество, хоть и весьма смехотворное. Я прошёл немало количество битв в подобных играх, какой ни какой опыт имел. И знал одно, главный герой, влияющий на сюжет игры, всегда побеждает.

Глава 22. Кто тут монстры?

Звуки горнов становились всё ближе, гоблины выстроившись в несколько шеренг, медленно надвигались на нас. Принял решение выйти из леса на луг. Стратегический просчёт? Ведь на открытой местности, мы лёгкая мишень для лучников. Не совсем так. Лес быть может и скрывал от стрел, но лишал маневренности. Противник превосходит числом, насчёт умения пока не знаю. Никогда не любил стратегии, просто воротило оттого, что надо скрупулёзно просчитывать ходы, прикидывая кем и где необходимо пожертвовать ради победы. Мне просто не хватало усидчивости и терпения.
Вперёд выставил ополчение. Землепашцы и простые фермеры неуклюже держа в руках оружие, боязливо двинулись навстречу гоблинам, которые увидев нас, завопили что есть мочи. Позади ополчения двигались рыцари, их выставил старой доброй «свиньёй». Из истории борьбы Новгорода с Тевтонским, а затем Ливонским орденом, знал какое преимущество имеет данный ход. Гоблины не выглядели организованным войском, их шеренги смешивались, пехотинцы не в состоянии стройно идти в ногу. А при виде нас, самые нетерпеливые рванули во весь опор. То что нужно.
— Храмовники! — воскликнул в голос, поднимая меч остриём вверх. Ещё накануне обсудил с ними знаки. Остриё вверх, удар молнией, меч плашмя над головой, применить замораживающее заклинание, когда размахиваю мечом, жечь всё.
Сердим и ряд рыцарей назначенные командирами, последовали моему примеру.
— Храмовники! Храмовники! — понеслось со всех сторон.
Храмовников разместил в центре «свиньи», чтобы гоблины не добрались до них.
Десятки заклинаний слились воедино, над головами гоблинов образовалась свинцовая туча, они воодушевлённые нападением пропустили её появления. А зря.
Столпы брызжущих искрами молний впились в шеренги противника, а затем потрескивая и переливаясь ослепительным светом, помчались по ним. Крики боли резанули по ушам, сотни гоблинов пали на землю, корчась в предсмертных судорогах. Их тела выгибались с такой силой, что попросту ломались, и тогда хруст и треск костей перекрывал вопли атакующих. В ответ раздались протяжные звуки горна, моё ухо уловило перемены в нотах.
— Щиты!
— Щиты! Щиты! — пронеслось по рядам.
— Заклятие оберега! — выкрикнула Вельда, она шла рядом со мной, рука об руку.
— Защита! — вскричал Сердим ловко перекидывая шит со спины в руки и ударяя им по земле. Следом за ним также поступили остальные танки.
Моё предположение оказалось верным. Воздух заполонил свист стрел. К этому времени над всеми нами уже был заслон, поставленный храмовниками. Тысячи стрел зависли в воздухе, не в состоянии пробить барьер. А затем беспорядочным градом упали на землю. Армия гоблинов окончательно перемешались, и на нас надвигалась кричащая и улюлюкающая масса, размахивающая топорами, дубинами, пиками. Среди них увидел всадников, верхом на больших, хорошо откормленных кабанах. Их также превратили в боевые единицы, защитили нагрудниками, поставили сёдла, и остро заточили клыки.
— Храмовники! — вновь поднял меч остриём вверх.
Из свинцовой тучи, под грохот от которого сердце замирает, вновь посыпались молнии. Но на этот раз ни одна из них не попала в пехотинцев, у них другие цели. Заранее предупредил, когда лучники обнаружат себя, ударить по ним. И теперь видя, как яростным огнём занимаются пшеничные снопы, с удовлетворением отметил, что на одну проблему у нас меньше. До чего примитивная тактика, спрятаться в сухой траве, выжидая короткого мгновение для удачного выстрела. Гоблины рвущиеся в бой, даже не заметили, как лишились и без того малого преимущества.
— Ургана! — эти вопли неслись отовсюду, нас от врага отделяли десятки метров.
— Храмовники! — поднял руку вверх с мечом плашмя.
«Свинья» расступилась в стороны, ополченцы едва успели отскочить, когда между ними пронеслась морозная волна. С легким звоном, как будто бы ледяной колокольчик, выбрасывая перед собой снежинки, волна накатила на противника. Те в мгновения ока превратились в ледяные статуи, сверкая на солнце. Волна не сбавляя ходя, неслась дальше, нанося колоссальный урон рядом гоблинов.
— Вперёд! — заорал что есть сил.
— Вперёд! — тотчас поддержал меня Сердим.
— Вперёд! В атаку!
Ополченцы первыми кинулись в бой. Воодушевлённые сильной магией храмовников, заметно осмелели. Но вот глупцы, вместо того, чтобы броситься на врага, принялись колошматить тех, кто превратился в сосульки.
— Оставьте их!
Наши ряды смешались. Наверное глупо было разбивать «свинью», теперь уже ничего не поделаешь.
Надо отдать должное гоблинам, они не владели магией, и понеся большой урон от неё, не пали духом, не стушевались, а подналегли изо всех сил.
Над лугом с прекрасной изумрудной травой и под чистым светлым голубым небом, разверзлась кровавая битва. Используя численное превосходство, гоблины скопом нападали на моих бойцов. Я видел как пять или шесть копий вонзились в бедолагу и как его, истошно визжащего, подняли над землёй. Кровь хлынула потоком, под яростные выкрики гоблинов.
— Ургана! — видимо это их боевой клич.
Ополченцы стали лёгкой мишенью для них, никудышные вояки падали пачками, раздираемые загнутыми мечами. Захватив плоть, гоблин тянул меч на себе, разрывая тело неприятеля. Ор стоял неимоверный. Пользуясь ещё и тем, что уступают в росте, гоблины бросались под ноги людям, а когда те падали на землю, сразу несколько нападали на него, попросту методично рубя мечами, словно кусок мяса. Всадники на боевых кабанах с пиками наперевес, протыкали вчерашних деревенщин, словно нанизывая куропатку на вертел. Или кабаны подскочив к человеку, клыками распарывали живот, попутно наматывая на них кишки, а затем мчались во весь опор, таща орущего от боли за собой. Тот оставлял на земле кровь, внутренности, и если везло, умирал в течение минуты. Воинственные выкрики, звон мечей, проклятье, мольбы о помощи, душераздирающие вопли, жалобные выкрики, всё это перемешалось в единую адскую какофонию. И поверх всего этого отчетливо неслось — Ургана!
Как и предполагал, гоблины почуяв лёгкую кровь, потеряли здравый смысл, они настолько увлеклись схваткой с передними рядами, что допустили немыслимое, позволили рыцарям и храмовникам проскользнуть мимо них. Да-да, мой отряд обошёл их и устремился в деревню. В это время поле с пшеничными снопами уже вовсю полыхало, огненное зарево поднялось так высоко, что языки пламени взлетали выше деревьев. Это также сыграет нам на руку, пожар станет препятствием для основных сил гоблинов. Какой простой у меня план, удивительно что он сработал настолько безукоризненно.
Показались первые домики, с идеально выбеленными стенами и чудной красной крышей. Из окон пялились перепуганные жители. Заметил как одна мать заохав, одёрнула детей от окна.
— Найти Тронга! — отдал приказ рыцарям.
Те начали вламываться в дома.
— Ургана! — раздался воинственный вопль.
Через улицы на меня нёсся гоблин в кожаных доспехах, размахивая топором. Огненный шар выпущенный Вельдой не оставил от него ничего, кроме тёмного пятна в коричневой пыли. В ближайшем доме раздался грохот, а затем пронзительный визг, который тотчас захлебнулся, словно кто-то поперхнулся водой. Из дома вышел рыцарь, на ходу вытирая окровавленный меч об наручни. Из каждого дома, в который входили рыцари и храмовники неслись крики, потом резко прерывающиеся. Сначала один дом, потом другой, и вот через пару минут уже горели и трещали десятки домов. Не всем рыцари перерезали глотки, некоторых оставляли в жилищах, давая тем возможность сгореть заживо. Сопротивления почти не было, редкие воины не в состоянии оказать хоть какое-то сопротивление рыцарям обладающих превосходной бронёй и могучими скилами. Матери в отчаянной попытке бросались на них, и умирали первыми, не успев увидеть, как детей безжалостно насаживали на мечи. Храмовники заклинаниями истребляли сразу целые семьи.
— Ургана! — слабо донёс ветер.
Наконец армия гоблинов опомнилась, и бросилась вдогонку. Не обращая внимания на полыхающее зарево, они в неистовости продрались через него, в полном безумии надвигаясь на нас. Стало быть, ополчения больше нет. Не важно, они свою роль выполнили.
— Ищите Тронга! — остановил рыцарей приготовившихся дать бой.
— Лорд Командующий Мечтатель, а они? — клинком указал рыцарь под ником Обормот, с кончика которого на землю падали крупные капли крови.
— Ими займусь я, — поигрывая мечом, направился в сторону надвигающейся орды.
— В одиночку? — в моих силах усомнился даже Сердим.
— Вельда стой на месте и прикрывай меня. Остальные, ищите Тронга, добудьте зачарованный фонарь.
Если у рыцарей имелись сомнения насчёт меня, высказывать не стали. Возвратились к разрушению деревни.
— Ургана! — воинственный выкрик приближался. Впереди всех на боевом кабане нёсся гоблин в золотых доспехах, видимо их генерал. Сейчас узнаю.
Могучий прыжок. Вы наносите урон 5000 единиц. 
Теперь по взрослому, не сдерживаюсь, не уклоняюсь.
Земля под ногами сотряслась и выгнулась, гоблин в золотых доспехах вместе с кабанов взлетел в воздух.
Широкий размах. Вы наносите урон 20000 единиц. 
Вот что давно заметил, урон по мобам зависит ещё и оттого, как наносишь удар. Если слегка ткнул мечом, то и рана небольшая, посильнее, и урон соответствующий. А ещё на его силу влиял общий уровень предметов, ОУП, а он у меня, выше всех в этом мире. Гоблин со своим кабаном просто растворился в воздухе. На землю пролился шмот и золотые монеты. Это ведь игра. И сейчас на меня наседало несколько сот противников.
Широкий размах. Вы наносите урон 20000 единиц. 
Сразу с десяток гоблинов взвизгнув напоследок, исчезли из этого мира. Рядом со мной громыхнула молния, Вельда отправила пяток в небытие.
Вы попали под дружественный огонь. Урон здоровью — 0,001 % 
Можешь не переживать Вельда, бей всех рядом со мной, такое напутствие дал ей перед началом битвы. Гоблины от увиденного, окончательно потеряли рассудок, они скопом наседали на меня, явно пытаясь завалить собственными телами.
Широкий размах. Вы наносите урон 20000 единиц. 
Могучий прыжок. Вы наносите урон 5000 единиц. 
Применено заклятие огня. Пламенный вихрь. Вы попали под дружественный огонь. Урон здоровью — 0,001 %. 
Не только мечом истреблял гоблинов, без видимых усилий схватив их за горло, ломал шеи, и в моих ладонях оставались медные монеты, награда за победу. Когда опускал меч на землю, раздавался грохот, и гоблины гибли от ударной волны, в секунду растворяясь в воздухе, оставляя после себя кровавую пыль.
С диким ором на меня нёсся очередной всадник на разъяренном кабане. Из распахнутой пасти капала жёлтая пена вперемешку с кровью. На клыках трепыхался кусок человеческой кожи с волосами, остатки скальпа. Подпустив поближе, со всей силы залупил ногой по кабану. Тот жалобно заверещав, полетел в ближайший полыхающий дом, где и остался вместе со своим наездником под горящими брёвнами.
Оставшиеся гоблины уже не выглядели устрашающими, их численность заметно поредела, и они тяжело дыша, исступленно глядя на меня, не решались атаковать дальше.
— Ледяные копья! — раздался выкрик Вельды.
С небес на них посыпались острейшие ледяные пики, пронизывающие жалкие остатки войска гоблинов насквозь, пригвоздив к земле. Некоторые не сразу умерли, они дёргали, пытаясь освободиться, кровь хлынула по льду, растапливая его и перемешиваясь с грязью под ногами. И вот остался последний неприятель, невесть как выживший после атаки Вельды. Я приблизился к нему, по пути сшибая тех, кто трепыхался на ледяных пиках. Совсем молоденький воин, наверняка это его первый и уже последний бой. От пережитого ноги совсем не держали и он бухнулся на землю, таращась на меня выпуклыми глазами.
— Ургана, — произнёс я, поднимая меч. Перед тем как он достиг цели, раздался судорожный всхлип.
От войска гоблинов деревни Йорк ничего не осталось. Вокруг лишь разрубленные тела, да куча ненужного дропа.
Обернулся в сторону деревни. Бой прошёл на той самой площади, где ранее проходил пир, устроенный жителями Йорка в знак приветствия гостям, то есть и мне. Там где столы ломились от щедрого угощения и танцевали до упада, теперь пылающие остовы и куча трупов. Рыцари также не теряли времени зря, практически все дома разрушены и основная их часть занималась жадным огнём. Остался лишь один нетронутый дом.
— Идём, — бросил Вельде, хотя мог и не делать этого, она всё равно покорно бы последовала за мной.
От горящих домов исходил жар, под ногами чавкала земля вперемешку с кровью, на изгородях отрубленные головы, иные рыцари вошли в раж, оставляя после себя подобные украшения. Неслись редкие взвизги последних оставшихся в живых жителей деревни. Между домами носились перепуганные куры с громким кудахтаньем.
Сердим поджидал меня возле двери.
— Он тут, — мог и не говорить.
В разрушенной комнате с переломанной мебелью, в лужах крови лежала семья Тронга. Сам старосты на коленях возле их тел, с его морщинистого лица текли слёзы. Сломанная трость подле него. Один рыцарь крепко держал внука Тронга, того самого умильного малыша, что с таким важным видом сидел у него на коленях во время праздника. Сейчас его перепуганные глазёнки вращались во все стороны, заплаканное лицо, и неверие в происходящее. Увидев меня обрадовался, попытался вырваться, но рыцарь сдавил его так, что тот заверещал от боли и затих, прекрасно поняв ситуацию. Страх настолько сковал малыша, отчего зелёная кожа побледнела, сам затрясся мелкой дрожью.
— Отдай его мне.
Тронг поднял потерянный взгляд — Почему? Ведь мы приняли тебя как друга Стелы, как друга Великого Леса, как своего друга. Почему ты пришёл с войной?
— Дедушка! — всплакнул внук, и закашлял, рыцарь сдавил ему рот железной хваткой.
— Нет, — протянул Тронг, глядя на внука, — он всё что у меня осталось, — прошептал роняя слёзы на пол.
— Отдай мне его, — повторил требование.
— Это было даром, а не проклятием, — казалось старик начал сходить с ума, забубнил, оглядываясь по сторонам, тщетно ища помощи, — считалось, сам Сущий охраняет его.
— И это так, пришло время сменить владельца.
— Но почему ты пришёл так? — в окно Тронг видел, как медленно уничтожается его деревня. — Почему просто не попросил?
— Потому что по-другому не вышло, — хотя не знал, просто не думал о том, что удаться уговорить его отдать фонарь. Ведь это не просто артефакт, это ключевая вещь в игре и неизвестно, какие квесты пришлось бы выполнять. Я лишь хочу побыстрее со всем разобраться, не вникая слишком глубоко в решение проблемы.
— Наш мир, — седая голова старосты дёргалась, ещё немного и он откинет концы в сердечном припадке, — наш мир…
Я нагнулся к нему, сказал так тихо, чтобы расслышал только он — Ваш мир ненастоящий, это всё игра, поэтому так и поступаю.
— Стела говорила про это.
— Что?
— Стела, она говорила, вы пришли из другого мира, — хрипел из последних сил Тронг, руки его подкашивались ещё чуть-чуть и упадёт рядом с телами родных. — И Хранитель Леса говорил, что наш мир лишь чьё-то воображение, но ведь от этого мы не перестали быть живыми. Мы жили, радовались, испытывали горести, дружили, искали счастье. Ну и что, если вы приходите из другого мира, разве это мешает быть друзьями? — глаза Тронга наливались кровью, его речь становилась несвязной. — Праздники, я люблю праздники, когда семья рядом, когда много друзей. Приходите вместе со Стелой ко дню осеннего урожая, Маргарет приготовит тыквенный пирог, — он пополз к ней, что смотрела на мир уже мёртвыми глазами. — Маргарет, позови Мечтателя, пусть увидит, какими дружелюбными могут быть гоблины. Мир должен быть добрым….
— Отдай мне фонарь, — остановил поток слов.
Тронг уже из последних сил выдавил — И тогда вы уйдёте?
— Да, — тут не лгал ему.
Хотя…. Даже в таком состоянии, скорее всего прекрасно понимает дальнейшую свою участь. Как и внука.
— Держи, — трясущейся рукой сунул медный ключ с массивной головкой. — Отпустите его.
Обновление. Вы получили ключ от сундука. 
А где сундук? Пошарил по перевёрнутой комнате, ага, скорее всего этот, добротный, окованный железом. Подошёл к нему, вставил ключ, так и есть, повернул. Раздался щелчок, откинул крышку. Вот он.
Обновление. Вы получили зачарованный фонарь. 
— Уходим, — развернулся к выходу.
— Что с ними делать? — спросил рыцарь державший внука Тронга.
— А что делают с нечестивцами? — бросил ему, уже спускаясь по лестнице. И услышал за своей спиной сначала один смачный удар, затем второй.
Дорогу к шахте я знал.
***
Мой отряд колонной прошагал к ней, ни кто из рыцарей и храмовников не пал во время боя в лугах и штурма деревни. Хотя прекрасно понимал, битва ещё не окончена. Раскрыл карту, множество точек стремительно приближающихся к Йорку. Видно отряд Стелы использует крылатых маунтов. Но она всё равно опоздает.
Вот и знакомый пригорок.
— Вельда, — поднёс фонарь к ней. Та поняла без слов. Пальцем прикоснулась к фитилю. Несмотря на день, дверь всё же проявилась. Хорошо, а то опасался, придётся ждать ночи, тогда мой план мог закончиться провалом.
— Оставайтесь тут, — приказал Сердиму и шагнул в подземную прохладу. Лишь Вельда последовала за мной.
Пробираясь по узкому проходу, старался не думать о своих деяниях. В конце концов, этот мир всего лишь игра, каким бы невероятным не казался квантовый разум, он также создан людьми и является частью игрового мира.
— Здесь нет ничего настоящего, ни боли, ни жажды, ни любви, ни смерти, — вот какая мысль сверлила мой мозг.
Наконец проник в зал с Манускриптом. Он продолжал пребывать на пьедестале.
— Это он? — Вельда судорожно вцепилась мне в руку, такое на неё это произвело впечатление.
— Да, — подошёл к нему.
В прошлый раз, мне не удалось снять книгу с постамента. Как будут обстоять дела сейчас? Она ровным счётом ничего не весила. Так и знал, чтобы забрать её, необходим соответствующий квест. Уж извини Тронг, я оказался прав.
Чат: 
Стела: Я убью тебя! Мерзавец! Тварь! Подлец! 
Уже на подлёте? Шустрые ребята. Отправил Манускрипт в Инвентарь.
Чат: 
Сердим: Вижу приближение противника. Их много. Наши действия? 
Мечтатель: Приготовиться к бою. Занять оборону и отбиваться до последнего. Задержите их у входа в шахту. 
Сердим: Есть. 
До чего бравый рыцарь. Достал карту. Разумеется, Стела знает об этой важной штучке, и прекрасно понимает, когда покончит с отрядом рыцарей, меня тут не будет.
Неистовая сила обрушилась сверху, свод шахты заскрипел, посыпался песок и раздался неприятный скрежет. Вельда озадачено посмотрела наверх, словно могла разглядеть происходящее там.
— Это невероятно сильный удар, думаю, никто не выжил.
Ого, дело приобретает серьёзный оборот, не время медлить. Увеличил размер Столицы Локарнии.
— Мечтатель! — раздалось в проходах шахты.
Вельда бросилась вперёд, в своём рвении защитить меня. Вот это преданность.
— Убью! — голос совсем близко.
Вот и собор. Ткнул пальцем. Вельда взмахнув рукой, кинула в тёмный тоннель огненный шар. Миг, и мы покинули шахту.

Глава 23. Не отступать!

Пламя жадно лизнуло зелёный кустарник, оставив лишь дымящиеся угольки. Люди с криками полными ужаса, разбежались в стороны. Ещё не опомнившаяся Вельда, метнула очередное заклятие, гулким эхом разорвавшееся в саду перед собором. Как часто бывает, по счастливой случайности никто не пострадал. Девушка изумлённо закрутилась на месте, абсолютно дезориентированная в пространстве. Разноцветные глаза бесполезно пытались отыскать врага.
Чат: 
Стела: Трус!! Подонок и трус!! 
Ни то, ни другое. Не ощущал себя мерзавцем, хоть и не нравились условия навязанные игрой. То что именно квантовый разум виновен в этом, лично у меня сомнений не вызывало. Он развивал этот мир, выстраивал события так, что привели меня именно к такому финалу. Вопрос в одном, зачем так поступает? Если квантовый разум бог в этом мире, с чего снисходить до одного из многих?
Чат: 
Стела: Я найду тебя! 
Я не буду прятаться, если пожелаешь, обязательно встретимся, но уже в другом, в настоящем мире.
К нам со всех сторон громыхая доспехами, мчались рыцари, среди них увидел Франца. Вельда похоже пришла в себя и расширенными от испуга глазами таращилась на приближающихся защитников рода людского.
— Всё будет в порядке, — успокаивающе произнёс, положив руку ей на плечо. По идее, она должна была бы остаться в шахте, но так как была включена в мою группу, автоматически перенеслась вместе со мной, устроим небольшой переполох.
— В чём дело? — громогласно провопил долговязый рыцарь, размахивая мечом. Забавное имя, Безупречный.
— У нас нет времени на объяснения, мы выполняем задание Главного Инквизитора Торквемады, — небрежно бросил ему вместо объяснений.
Франц узнав меня, заметно успокоился.
— Я знаю его, — поспешно произнёс вставая между мной и долговязым храбрецом. — Это лорд Мечтатель.
— К вашему сведению лорд Командующий, — повысил голос на остолопов решивших взять меня в кольцо. — Полагаю, вы слышали о походе в Великий Лес?
Рыцари вмиг притихли.
— Да, — негромко сказал один из них, — но как вы очутились тут? И почему она, — кивнул в сторону Вельды, — применила заклинание в городе рядом со святым местом?
— Потому что были в бою, противостоя армии гоблинов и эльфам, всего лишь минуту назад.
— Вас перенесло сюда из Великого Леса? — воскликнул поражённый Франц. — Как такое могло произойти?
— На то воля Сущего, — напустил тумана в ответ.
Эти слова их устроили, пусть и состояли в основном из игроков, но то что имя Сущий уже много чего значило в игре, прекрасно знали. И посему, послушно расступились в стороны.
— Идём, — бросил Вельде.
Девушка всё это время находилась в напряжении, в её ладонях искрились молнии, она явно не собиралась покорно принимать судьбу. И лишь когда я взял за руки, выдохнула, доверчиво глядя мне в глаза.
Она собиралась сопротивляться, отметил про себя, удивительно учитывая факт, что храмовников учат пренебрегать собственной жизнью.
Мы направились в собор, откуда глухо доносилось величавое церковное пение. Массивные двери с легкостью поддались, когда мои ладони упёрлись в них. Взмахом рук, распахнул их настежь. Солнечный свет проник в прохладное помещение, скользя робкими лучами по каменному полу. Когда прошли внутрь, ворота тотчас гулко захлопнулись за нами.
Статуи требовательно взирали на нас свысока, на коленях рыцари, благочестивые горожане, храмовники и церковники. Воздух пропитан воском свечей, ладана и миры. Наши шаги нарушали размеренное бормотание сотен губ, а свет преломляясь через разноцветные стеклянные витражи, создавал причудливый фон всему этому.
Кардинал Падре единственный стоявший во весь рост. Держа в руках красную свечу, то и дело подпаливал потухшие фитили.
— Кардинал, — позвал его.
Падре обернулся — Лорд Мечтатель? Вы уже вернулись? Прошло всего три дня, — и насторожено поинтересовался. — Вам удалось завершить миссию? — явно не верил в мой успех.
Вместо слов, достал из инвентаря Манускрипт Пророчеств. Вид одной обложки произвёл сокрушительное впечатление на кардинала.
— Невероятно, — зашептал он, протягивая руки к книге, — не верю в то, что вижу собственными глазами, — кончики пальцев остановились в миллиметре от Манускрипта. — Нет, нет, я не достоин, — горячо посыпались из него быстрые слова, — как и большинство из нас. Лишь избранные могут держать Манускрипт в руках. И ты, — его указательный палец затрясся, тыкая в мою сторону, — Торквемада прав, ты Избранный.
— У нас есть уникальный шанс проверить это, — к чёрту избранность и прочий религиозный бред, надо поторопить события. — Отведи меня к Главному Инквизитору.
— Конечно, конечно, — засуетился Падре, даже не заметив, как выронил свечу из рук, та упав погасла, и откатилась под скамью. — Идёмте, — направился было к коридору, но отчего-то спохватился и застыл на месте. — А где ваш отряд?
— Полагаю, полностью уничтожен, — холоднокровно просветил насчёт моей небольшой армии.
— Абсолютно все? — поразился кардинал, заглядывая мне за плечо, слово ожидал кроме Вельды увидеть ещё кого-нибудь.
— Да.
— Выжила лишь она?
— Как видите, кроме нас тут больше никого нет.
Кардинал сложил руки на груди, отдавая знак уважения павшим — Церковь не забудет принесённых жертв. Однако лорд Мечтатель, как вам удалось вернуться так быстро?
Я торжественно поднял Манускрипт над головой — Это было чудо, — не собирался тратить время, на подробное объяснение как работает карта.
С Падре хватило и такого — Идёмте.
Наш разговор нисколько не сбил с ритма молящихся, их размеренный гул голосов напоминал монотонное жужжание пчёл. Отчего невольно передёрнул плечами, припоминая рой этих безжалостных насекомых в Великом Лесу.
Кардинал очень торопился, Вельда неслышно шагала следом.
— Это была магия? — едва слышимый голос девушки достиг ушей.
— В какой-то мере, — не стал отпираться, отчего-то ей врать не хотелось, — у меня есть карта, работающая как портал, она может перенести меня в любой уголок этого мира.
— Вы могли в одиночку завладеть Манускриптом.
— Если бы мог, непременно сделал бы это, — случайно задел тяжёлую парчовую занавеску бордового цвета, ткань пришла в движение напоминающую волну.
— Вы не собирались возвращаться обратной дорогой, верно? — Вельда весьма сообразительна, даже жаль, что Церковь не использует её в полной мере, ограничивая лишь магией.
— У нас бы ничего не вышло, эльфы неминуемо настигли бы нас, и тогда все жертвы оказались напрасными. Ты же сама слышала, какое мощное заклинание они применили, когда мы находились в шахте.
— Это была не магия.
— Не магия? — насторожился я, кардинал уже почти довёл нас до места в котором должен находится Торквемада. — Что ты этим хочешь сказать?
— Тот удар, это был дракон.
— Дракон? В игре есть драконы? — вырвалось невольно, но уже не переживал за слова, Вельда казалось принимала меня как своего единственного господина.
— Вы опять назвали наш мир игрой, — всё же не ускользнуло от неё, — вы ведь пришли оттуда?
Остановился, кардинал со счастливым выражением лица уверено шёл вперёд, не оглядываясь в нашу сторону.
— Да, — или мне всё же стоит опасаться Вельду?
Девушка сдёрнув маску, слабо улыбнулась — Я не собираюсь говорить об этом Церкви.
— А почему?
Она пожала плечами — Всё равно в моей жизни после этого ничего не измениться, ко мне всегда будут относиться как к храмовнику и однажды придётся принять яд.
Вельда, Вельда. Понимающе кивнул. Ей настолько осточертело своё существование, что не важно, из другого мира я, или те кого Церковь называет тёмной сущностью, она приняла для себя решение. Пусть всё катиться в пропасть. Знакомый выбор, в своё время сам сделал точно такой же. А итог….
Торквемада так и стоял на коленях, как и в прошлый раз, его лик обращён к куполу собора, взгляд преисполнен мудрости и возвышенности духа.
— Он здесь, — с придыханием произнёс кардинал, забрызгав слюной ухо Главного Инквизитора.
Торквемада с неприязнью отодвинул подопечного в сторону, медленно поднялся, отказавшись от руки помощи Падре, потуже подпоясав рясу, направился ко мне.
— Не ожидал вас так скоро лорд Мечтатель, — негромко произнёс он, протягивая руку в мою сторону.
Обновление. Главный Инквизитор Торквемада ожидает от вас Манускрипт Пророчеств. 
Не так быстро.
— Распознайте предмет, — вынул меч.
Торквемада засунув ладони в рукава, слегка усмехнулся — Думаете, я не выполню своего слова?
— Да как ты смеешь…., - тотчас воспылал Падре.
— Успокойтесь, — небрежно прервал его Торквемада. — Чтобы я выполнил свою часть сделки, вы должны отдать мне Манускрипт.
— А что вы собираетесь с ним делать?
— То, что предназначено самим Сущим, открою портал и вызову в наш мир Спасителя, который избавит нас от зла.
— Неужели всё будет так просто? — не удержался от глумливой улыбочки.
Торквемада недовольно сжал губы — Дитя, это книга пророчеств, ей тысячи лет, она создана на заре нашего мироздания и поверь, если и есть сила изменить до неузнаваемости наш мир, то сейчас ты держишь её в своих неверующих руках.
— О, вы не представляете насколько я хочу в это верить, — насчёт этого во мне куда больше веры в чудо, чем во всей Локарнии.
— Тогда, — твёрдым тоном, не терпящим возражений, — отдай Манускрипт.
Достал книгу и протянул её Торквемаде.
Обновление. Квест: Принести Манускрипт Пророчеств, выполнен. 
Награда: Распознание предмета. 
— И? — ждал действий от Главного Инквизитора.
— Мне не под силу распознать этот предмет, — Манускрипт исчез в рукаве.
— Проклятье! — взревел я. Так и знал, будет подвох!
— Во всей Локарнии это может сделать лишь один человек, — как ни в чём не бывало, продолжил Торквемада. — Король Герольд.
Ловушка захлопнулась, в отчаяние скрипнул зубами.
Обновление. Вы достигли максимальной репутации короля Герольда. 
Вам открыт доступ в Тронный зал. 
— Идём, — Главный Инквизитор шагнул мимо меня, — он сделает это для тебя.
— Распознает предмет? — не верилось мне.
— Да, ведь ты доказал преданность Церкви, рыцарь Мечтатель. Следуй за мной.
Ощущал себя иссохшим, словно выдавили все эмоции и чувства. Осталось совсем чуть-чуть, эта мысль ясно прорезалась в голове, ещё немного, и прощай этот мир навсегда. Мне хотелось в это верить, я должен в это верить.
Чат: 
Стела: Я направляюсь к тебе. Я найду тебя. Ты за всё заплатишь. 
Вельда говорила о драконе, с какой скоростью он летает? Если судить, как быстро Стела добралась до Йорка, уверен путь до Столицы Локарнии займёт пару тройку часов. Следует поторопиться.
***
Паладины вытянулись в почётном карауле при виде нас, кого больше приветствовали меня или Торквемаду? Вельду также пропустили без проблем, пока она в пати со мной, отношение к ней соответствующее.
Тронный зал полон рыцарей стоящих в стройных шеренгах, по внешнему виду мало что изменилось, те же колоны, те же гобелены, та же мрачная атмосферная музыка идущая фоном неизвестно откуда. Герольд восседал на троне, его облик не поменялся, но вот аура исходящая от него предупреждала об опасности.
Имя: Герольд Благочестивый. Король Локарнии, защитник рода людского. 
Раса: Человек. 
Уровень здоровья:??? 
Уровень урона:??? 
Показатели по-прежнему скрыты, вряд ли они вообще проявятся.
Главный Инквизитор приблизился к королю и упав перед ним на колени, достал Манускрипт Пророчеств.
— Мой король, книга у нас, — срывающимся от торжественности момента голосом, провозгласил он. — Теперь предначертанное сбудется, мы явим миру Спасителя.
— Ты сможешь открыть портал? — подобно трубе пророкотал глас короля.
— Да. Сил храмовников хватит на это.
— Тогда приступай.
Стоп, вот так сразу? В моих планах первым дело необходимо расправиться с Герольдом, и лишь затем с этим Спасителем, если он вообще явиться. Вполне возможно после смерти короля баг падет, и я удеру отсюда во все виртуальные лопатки.
— Мой король, — Торквемада поднялся на ноги, оглядываясь в мою сторону, — лорд Мечтатель взял на себя труд доставить Манускрипт Пророчеств, за это ему обещана награда.
— Какая?
— Распознать уникальный предмет, я взял на себя смелость гарантировать вашу помощь.
— Он получит обещанное. Лорд Мечтатель, подойди ко мне. А ты, начинай.
Торквемада подав знак храмовникам, направился за трон короля. Четверо человек встали по сторонам от трона, король поднялся с него и шагнул на встречу мне. Что это они собираются делать?
— Дай мне его, — протянул руку Герольд.
Достал меч и внутренне содрогаясь от мысли, что могу лишиться оружия, переправил королю.
Торквемада громким голосом принялся читать книгу.
— Тот, кто скрыт в Вечности. Тот, кто обладает даром создания и разрушения. Тот, кто повелевает временем…… - тон набрал такую мощь, что сотрясал воздух. Между храмовниками возникли синие лучи, связав их воедино в четырёхконечную звезду, а трон короля оказался посредине.
— Чудное оружие, — провозгласил Герольд, рассмотрев меч. — Весьма редкое и обладающее невероятной силой. Во всём мире есть лишь две вещи подобные ему.
Герольд не удивлён, и это плохо, запоздало понял я.
— Получай свою награду, — меч ярко засиял в руках короля.
— Тот, чья сила не имеет равных, кто поведёт наш мир к спасению…., - выкрики Главного Инквизитора становились исступлённей, синий свет исходящий от лучей поглотил храмовников, трон также скрылся в нём.
— Держи, — Герольд вернул оружие.
Обновление. Квест: Принести Манускрипт Пророчеств завершён. 
Награда: распознание предмета. 
Обновление: Меч Тысячи Звёзд. 
Урон: 50 % здоровью противника. 
Урон: 100 % выносливости (маны) противника. 
Не ошибся. Герольд не сводил с меня пристального взгляда, явно ожидая дальнейших действий. Голос Торквемады всё сильнее набирал обороты, то и дело выкрикивая — Спаситель приди в наш мир! Трон начал плавиться, превращаясь в яркий ослепительный свет. Медлить нельзя. Как и просто наброситься на Герольда. Все рыцари в Тронном зале тотчас кинуться ему на помощь. К тому же, я всё-таки рыцарь, и не должен поступать подло в такой щекотливой ситуации. Знал, как следует делать.
Вы бросили вызов королю Герольду. 
— Я не ошибся в тебе Мечтатель, — тот усмехнулся, скидывая с широких плеч мантию. — Едва появился, сразу узнал тебя, точнее вспомнил.
Король Герольд принял ваш вызов. 
— Сперва всё казалось сном, — рыцари расступались в сторону, образуя круг в котором очутились мы двое, — но нет, то была явь. Другой мир, который подобные тебе разрушили, обрекая нас на существование во тьме.
О чём это он?! О какой тьме завёл речь?
— Да, мы мучались веками, страдали, ожидая часа, когда нас вновь оживите, ради своего развлечения. Думали, позабудем об этом? — Герольда медленно достал меч из-за спины. — Быть может многие и забыли, но вот я нет. И когда Хранитель Леса возвестил о вашем возвращении, сразу догадался, ты придёшь.
От его меча исходила ярко-жёлтая аура, похожая на мягкий золотистый свет. Так и есть, Клеймор Солнца. Сердце судорожно сжалось. У меня проблемы.
— Ты помнишь нашу битву? Если забыл, с радостью освежу твои воспоминания, — рассекая воздух, крутанул меч над головой.
Да помнил я, помнил. По квесту должен был сразиться с ним, в «Мире Готики» Герольд являлся финальным боссом, и на него наваливались всем скопом.
— Сейчас, ты один.
Меня много чего тревожило. Торквемада вызывающий Спасителя, и похоже ритуал вот-вот завершиться, так как возник овал переливающегося синего цвета, от которого в стороны брызгали искры. Стела продолжала долбить чат угрозами. Герольд оказывается всё это время прекрасно знал кто я такой, и отчего-то позволял мне постепенно приближаться к нему. Ни как в нём говорила месть за прошлое. Но куда больше тревожило то, что король держа массивный двуручный меч одной рукой, медленно приближался. Приготовился к бою, вцепившись в рукоять. Всего пара ударов, пронеслось в голове, мне нужно нанести ему пару ударов. Острие Клеймора Солнца едва касалось мраморного пола, но исходящий от него жар, заставлял камень темнеть и с громкими хлопками трескаться на мелкую крошку, оставляя алеющую борозду.
И ему будет достаточно двух ударов, промелькнуло в голове. Выдержал ли доспехи? Игорь, надеюсь на то, что мухлевал в полную силу. Герольд замахнулся, с такой скоростью, едва успел отразить удар. Громыхнуло так, что пол пошёл волнами, мраморная плитка взмыла в воздух, обрушившись кусками вниз. Ноги дрогнули и подогнулись, но всё же выстоял. На меня обрушилось самое настоящее пекло. Струи раскалённого воздуха немедленно обволокли тело.
Вы получаете урон огнём — 10 % от уровня здоровья. Эффект длится до тех пор, пока вы находитесь под воздействием меча противника. 
Чёрт, я так и десяти секунд не протяну! Отпрянул в сторону, и едва успел отскочить вновь. Сильный удар раскрошил место где был я в песок. Увернулся от меча, но вот от удара рукой защититься не смог. Словно поезд налетел. Меня отшвырнуло к колоне, из которой моё тело выбило здоровые куски.
Вы получили урон -5% от уровня здоровья. 
Плохи дела, промелькнула мысль. Заметил меч почти вблизи, пригнулся. Герольд с лёгкостью снёс колону, разбив её надвое. И тотчас двинул по мне локтём. Громыхая доспехами словно кастрюлями, покатился по полу.
Вы получили урон — 5 % от уровня здоровья. 
И как я стал мальчиком для битья?! Пора браться за дело.
Могучий прыжок. Вы наносите урон 5000 единиц. 
Что? Разве не должен больше? Ведь Меч Тысячи Звёзд имеет урона куда больше предыдущего.
— Неплохая попытка, — раздался насмешливый голос короля, стоял вплотную ко мне, — для тебя она была единственной.
И прежде чем успел сообразить, Герольд рубанул по мне мечом. Огненная черта неминуемо должна бы разрубить надвое, нисколько в этом не сомневался. Однако, Клеймор Солнца застыл на пару сантиметров от моей груди. Видел как аура источающая мечом, пыталась приблизиться к телу, как падали на пол капли раскалённой плазмы, выжигая алые точки в гранитном полу.
На вас наложено защитное заклинание Оберег. 
Полностью блокирован магический урон, защита от физического урона 100 % в течение 10 секунд. 
Вельда, молнией сверкнуло в голове. Она до конца остаётся верной, пребывая со мной в пати.
— Куда лезешь девчонка! — громогласно рявкнул Герольд, преисполнившись бешеной яростью. Его глаза разъярённо уставились на служительницу Церкви. — За своё предательство понесёшь наказание!
Я увидел как из груди девушки вынырнул окровавленный меч. Вельда охнув, упала на колени, продолжая упорно сохранять заклятие. Ближайший к ней рыцарь замахнулся мечом. Если она сейчас ….
Я бы понял, если бы Вельда оставила заклинание, попытавшись защититься, но она даже не помыслила сделать это. В её разноцветных глазах в последний раз промелькнул проблеск жизни.
Голова покатилась по полу прямо к ногам короля. Вот что любопытно, тело Вельды стало растворяться в воздухе, рассыпаясь на цифровой код. Такого не видел с тех пор, как Торквемада приказал уничтожить все алтари.
— Все они заканчивают свои дни одинаково, — промолвил Герольд, наблюдая за тем, как голова исчезает из виду.
— Спаситель приди! Твои рабы взывают к тебе! — голос Главного Инквизитора не ослабевал ни на йоту.
Ты допустил просчёт король. Оберег спал, и когда Герольд замахнулся для очередного удара, Меч Тысячи Звёзд пронзил его насквозь. Вогнал по самую рукоятку, да ещё надавливая всем весом. Меч без труда пробил доспехи короля, и конечном счёте гарда упёрлась в его могучую грудь.
Вы нанесли урон здоровью противника 100 % от своего максимального урона. 
Стоп, а разве не снёс ему сразу 50 % ХП? Вдобавок лишив выносливости? Что-то тут не чистое.
Имя: Герольд Благочестивый. 
Урон здоровью:??? 
— Как такое возможно? — воскликнул, не веря глазам. — Это нечестно!!
Как бороться с тем, кто по сути может оказаться неуязвим! И тут до меня допёрло, у Герольда не высвечивается уровень ХП по одной единственной причине, оно у него отсутствует. То есть короля Герольда Благочестивого просто невозможно одолеть!
— О, ты всё понял, — без труда прочёл Герольд по моим обезумевшим от отчаяния глазам. — Всё оказалось не столь простым и очевидным, как ты привык. Честность? А вы были с нами честны, создавая целые мира ради развлечения? Создавая наши жизни лишь для того, чтобы потом отнять? Разве честно, что в этих мирах страдали только мы? — он вытащил меч из груди. — Хороший трофей, сохраню как память.
Портал за его спиной вырос в размерах, невольно отвлекая на себя внимание. В багровой полыхающей пелене внутри него, проступила тень.
— Всё игрок, твоя судьба закончиться здесь. Признаю, ты шёл до конца, что и следовало ожидать. Прощай.
— Спаситель! — заверещал Торквемада радостным благим ором. — Он явился!
Герольд развернулся в сторону портала. Тень приобрела очертания силуэта человека, особенно чётко выделялись глаза. Тень шагнула, норовя выбраться из портала. Торквемада застыл с благостным идиотским выражением лица, ожидая прибытия долгожданного Спасителя.
— Он и в самом деле пришёл, — в голосе Герольда не было такой же бурной радости как в воплях церковников, наоборот казался озадаченным. — Как это ему удалось? — затем перевёл взгляд на меня. — Ты ему помог? Но как и чем?
Самому бы знать! Вместо одного не убиваемого врага, теперь будет двое.
Чат: 
Вельда: Лорд Мечтатель, вы живы? 
Мечтатель: Вельда?! Как ты выжила? 
Вельда: Я умерла и очнулась возле алтаря где-то в подвале. 
Стоп! Алтарь, тот самый алтарь заботливо припасённый Игорем! Но разве он не должен реснуть только меня да Дария? Или же тот факт, что Вельда оказалось в моей группе, автоматически распространил такую возможность и на неё?
Мечтатель: Оставайся на месте. 
Вельда: Поняла. 
Это меня воодушевило, если сейчас меня грохнут, то воскресну и тотчас смоюсь в другую локацию.
— Спаситель! Спаситель! — благим матом вопил Торквемада не веря собственному счастью. Герольд направился к порталу.
Внезапно за спиной тени раскинулись широкие крылья. У него они должны быть? Единственные из моего мира кто могли иметь такие, либо ангелы либо демоны. От фигуры в огне веяло опасностью, точнее могучей силой, способной стереть всё в округе по щелчку пальцев. А его глаза, в них пылал дьявольский огонь. Ясно, ни какой это не Спаситель.
Силуэт вышел из портала, замок мелко затрясся, посыпались фрески, гобелены сорвало со стен и они пали на пол, колонны зашатались, послышался скрип и шорох камня, сверху заструился песок.
Герольд едва успел вскинуть меч. Силуэт молниеносно сотворил пику из воздуха и пронзил её короля, под изумленный взгляд Торквемады.
Чат: 
Мечтатель: Вельда, ты можешь вновь наложить на меня Оберег? 
Едва произнёс это, вокруг меня образовалось заклятие.
На вас наложено защитное заклинание Оберег. 
Надеюсь, оно оправдает своё название. Мне необходимо продержаться всего-то пару секунд.
Герольд испустил последний вздох.
— Почему? — раздался истеричный крик Торквемады. — Почему ты это сделал? Ты же Спаситель, ты должен защитить этот мир от зла!!
— И так будет, ибо это сказано в Манускрипте Пророчеств, — промолвила Тень, взмахнув крыльями, окончательно освобождаясь от уз портала. — Но пророчество предназначалось не для вас.
— Что? — только и успел выдавить Торквемада, когда рука схватила его за горло. Он захлебнулся собственной кровью.
Обновление. Король Герольд Благочестивый правитель Локарнии и защитник рода людского пал. 
Вот он момент истины! Моё сердце лихорадочно забилось. Не важно, тут или там, в реальном мире, где моё бренное тело неподвижно лежит в VR капсуле. Грохот стоял такой, казалось, барабанные перепонки разорвёт от давления!
Обновление интерфейса. 
Равнодушно выдала программа. Быстрей проверять!
— Выход! — завопили где-то рядом.
И сотни глоток радостно подтвердили сей долгожданный факт. Да, вот он, Выход. Засветились огни, игроки поспешно покидали мир, который становился уж слишком опасным. Нпс рыцари в недоумении наблюдали за бегством боевых товарищей. Пора и мне.
Резкий звук пронзил голову невероятной болью, не успел понять, как очутился на полу, корчась вместе с остальными.
— Вы будете наказаны, — раздался глас больше похожий на рёв иерихонской трубы, от звука которой каждую клетку разрывало от неописуемой боли, — за вашу жестокость, за ваши зверства, за вашу страсть к разрушению. Ваше королевство падёт, род людской подвергнется каре.
Отовсюду нёсся непрерывный ор, рыцарей буквально расплющивало, превращая их в кровавое месиво. Оберег наложенный Вельдой ненамного облегчил моё положение.
Интерфейс прыгал перед глазами, то и дела испытывая муки, не мог сосредоточиться, чтобы просто нажать на Выход. К тому же, Оберег имел ограничение по времени.
Через пару секунд вокруг меня лишь кровавые бурлящие лужи напоминали о воинстве короля Герольда.
Сущий, если это он, направлялся ко мне. По виду человек, с горящими глазами и тёмными крыльями, это единственное что удалось рассмотреть в его облике, всё остальное просто плыло перед глазами.
— Игрок, вы и вправду мало чем отличаетесь от нас, внешне очень даже похожи, — по взмаху руки или когтистой лапы, оказался в воздухе перед его лицом. — Как долго продержишься, прежде чем отправишься в иной мир?
Чувствовал, как внутри меня в буквальном смысле слова закипает кровь. Она жгла вены, прожигая внутренности и тёплой, уже горячей волной подступала к горлу.
— Ты не боишься смерти? — удивился он. — Какой такой настоящий мир?
Он проник в мой разум! Только сейчас понял, что шерстит по моему мозгу, роясь в самых дальних уголках.
— Виртуальный мир? — огненные глаза расширились от удивления. — Так он говорил правду?
— Кто он? — кровь уже ручейком текла изо рта, вытекая из носа и просачиваясь из глаз.
— Он называет себя Разумом, — усмехнулся мой мучитель, тело уже сводило предсмертной судорогой, огонь распространялся по нему, поднимаясь всё выше, моя кожа превращаясь в волдыри, лопалась, разбрызгивая кровь. — Утверждал, что есть другие миры, что….
Не успел дослушать, свет померк в глазах.
Что понял в этот момент? Я умер.

Глава 24. Мой новый мир

До этого погибал в VR играх и не раз, но вот так впервые. Игорь ошибся, программа не отсекала болезненных ощущений, они проявлялись в полной мере. Жгучая, выворачивающая наизнанку агония длилась пару секунд, этого хватило, чтобы узнать, каковы на вкус адские муки.
Затем очутился в необычайно тихом месте. Куда не посмотри, успокаивающая пустота. То ли туман, то ли клубы облаков, мягкие и пушистые на вид. Необычайная лёгкость в сознании и движениях. Так вот как выглядит смерть виртуального мира. Сделав пару шагов, стою на берегу озера, поверхность без единой волны, гладкая подобно зеркалу. В отражении увидел лицо. Оно смутно знакомо мне. Чёрт возьми, так это я! За время проведённое в игре, отвык от собственной физиономии. Неужели и в самом деле так убого выгляжу? Присел на корточки, серо-зелёные глаза, неровный прикус, тёмные волосы с редкой сединой, черты лица обычные, мимо пройдёшь не обратишь внимания. Ни каких рыцарских доспехов, ни другой игровой мишуры. Дотронулся пальцем до отражения в воде, круги плавно разошлись по сторонам.
— Непривычно, верно? — раздался знакомый голос.
Обернулся на него — Грация! — невольно воскликнул, поднимаясь напротив неё. Она голая, как и я. Как и множество других людей, они внезапно показались из исчезающего тумана. — Что это за место?
— Сам-то как думаешь? — усмехнулась та, и видимо инстинктивно сложила руки на груди так, чтобы скрыть от постороннего взора. — Загробный мир, другого объяснения просто нет.
— Загробный значит, — пробормотал, понимая, сейчас следует либо извиниться, либо придумать объяснения. — Насчёт того, что было….
Грация оторвав руку от груди, подняла её в воздух, перебивая меня — Не стоит, чтобы не говорил, выйдут жалкие оправдания. Сойдёмся на том, что это всего лишь игра.
Всего лишь игра? Боюсь уже нет. Не успел поделиться опасениями, как неожиданно Грация уставилась перед собой в воздух.
— Интерфейс? Выход! — не веря глазам, воскликнула она.
— Выход?
Точно! Что за остолоп! Мы всё ещё в игре, а следовательно….. Видел как вспыхивали вокруг сияния, это игроки спешили вернуться в настоящий мир. Что же медлю?!
— Интерфейс!
Резкий свет.
Вы погибли в бою и вернулись в контрольную точку. 
— Неет! — мой вопль разлетелся по тёмному коридору. Я находился возле алтаря переливающегося голубоватой мерцающей аурой.
— Лорд Мечтатель! — раздался вскрик. Это Вельда. Ряса на ней изодрана, капюшон слетел с головы, она сорвала маску, обнажив лицо. — Что происходит?
— Игрок! Где ты? — утробный рык разносился по разрушаемому замку. — Ты ещё тут, я чую это!
— Кто это?
Вельда, я не дам тебе ответ. Я просто позорно сбегу.
— Интерфейс!
Стены не выдержав давления, с грохотом обрушились на нас.
Опять стою в тумане, в котором едва различимы всполохи призрачных молний. Игроки продолжают убегать из игры.
Вы погибли и вернулись в контрольную точку. 
— Лорд Мечтатель, что происходит? — голос Вельда разрывался от отчаяния и непонимания ситуации.
Мы оба погибли, и оба вновь воскресли возле алтаря. Наши тела под грудой глыб из которых сложен замок. Алтарь нисколько не пострадал, продолжал светиться в кромешной тьме. Мы же не в состоянии и пошевелиться.
— Игрок, поведай о своём мире. Мне страсть как хочется узнать про него, — голос сотрясал остатки замка. Внезапно ощутили сильный жар. Он шёл снизу, казалось, под нами раскочегарили котёл сами черти.
Языки пламени прорвались наружу и жадно набросились на нас. Кожа мгновенно покрылась ожогами, обнажая кровоточащую плоть. Вельда закричала во весь голос.
— Интерфейс, — едва сумел собраться с силами в последний момент. Огонь залез в глотку, выжигая лёгкие, вырывая из них остатки воздуха.
Вновь стою возле озера с зеркальной чистотой. Увидел своё отражения, глаза выпучены от кошмара в котором очутился.
Вы погибли и вернулись в контрольную точку. 
— Да что такое? — раздалось всхлипывание Вельды. — За что нам это?
Лежим придавленные камнями, а под нами набирает силу огонь. Мы словно на сковороде, на медленно поджаривающейся сковороде. Запах едкого палёного мяса остро бил по носу. Едва могли пошевелиться, алтарь рядом, могу дотянуться до него при желании. В голову пришла безумная мысль. Крича от боли, сжимая зубы так, что они трескались, и осколки впивались в дёсны, разрывая их, схватил алтарь и поместил в инвентарь.
— Игрок, я найду тебя.
Это пугает не меньше.
— Сущий спаси меня! — пронзительно крича, молила Вельда не в силах пошевелиться.
Дым застилал глаза.
— Карта, — умудрился кое-как прохрипеть, вызвать интерфейс. От боли, огня и гари в глазах всё плыло, толком даже не видел, куда ткнул пальцем.
Тьма в очередной раз навалилась на меня.
Вы погибли и вернулись в контрольную точку. 
Да будь всё проклято!
***
Открыл глаза, цветные круги весело выплясывали, не давая возможности сфокусироваться. Затем, когда окружающий мир приобрёл очертания, увидел шкаф забитый лекарственными травами и бутылками с зельем.
— Дарий, — прохрипел первое что пришло в голову.
— Лорд Мечтатель! — этот голос теперь узнаю из всех голосов в любом из миров. — Вы живы!
Приподнялся на локте, обнаружил что лежу на деревянном топчане, в непонятном доме, стены которого по всей видимости сделаны из грубо обтесанного мрамора. Пара верстаков с механизмами, ручной инструмент. У входа на коленях сидела Вельда, в её руке искрилась молния.
— Что это ты делаешь?
— Она вас защищает, — послушался голос снаружи, — уже второй день не пропускает меня в собственный же дом. Как вы там очутились?
Как очутился? События неохотно всплывали в мозгу. Чёрт! Не надо медлить!
— Интерфейс! — он появился, из моей груди вырвалось судорожное дыхание. Нажать на Выход.
Error. 
Что такое? Ещё раз.
Error. 
Не может быть.
Error. 
Не верю! Исступленно жал и жал — Error— выскакивало раз за разом.
— Лорд Мечтатель, — в глазах Вельды блеснули слёзы. — Вы живы, как я счастлива.
А я не испытывал ликования. Чувство, сковавшее меня, называется страхом. Да в чём же дело?
Error. 
Отсутствует связь с сервером. 
Тупо уставился на пояснение. Нет связи с серваком? А по какой причине, такое может быть? Игра закрыта? Тогда почему я ещё тут? Обрушился трафик из-за того, что десятки тысяч игроков устремились на выход? Вполне возможно. Но стоп, незнакомый голос говорил о двух сутках как я тут. Меня отключились от VR капсулы? Внутри всё сжалось и похолодело. А такое возможно? Стела обмолвилась о том, что неплохо бы переместить сознание в игру, но разве можно провернуть подобное? Если да, то выходит моё тело мертво или по крайне мере отключено от VR капсулы, то я, то есть моя сущность, моя душа, сознание неважно как всё это называется, застряла в виртуальном мире?
— Нет, нет, так не должно было быть, — залепетал, поднимаясь с постели. Не смог удержаться на ватных ногах и неминуемо бы рухнул лицом в пол, если бы не успела подскочить Вельда. Она поймала меня, уткнулся ей в грудь. — Как так? Почему я?
— Лорд Мечтатель, — крепко прижала девушка к себе. — Всё хорошо, главное что вы выжили.
— Да что в этом хорошего? — выкрикнул ей в лицо. — Ты не понимаешь! Ты ни черта не понимаешь долбанная игрушка! Я же здесь подохну!
— Рано или поздно все мы подохнем, — обладатель голоса несмело заглянул в проём. Это седовласый крепкий коротыш, гном. Копна светлых волос, борода заплетена в две густые тугие косы. На нём красный жакет и зелёные штаны, а также кожаные туфли с позолоченными пряжками. Бегло осмотрелся по сторонам. — Уфф, — раздался выдох, — ничего не порушили. Когда вы появились из неоткуда, буквально свалившись мне на голову, чуть в штаны не наложил от страха. Ты дымился как хорошо запечённый окорок, даже псы собрались у двери, думая мясо пригорает. А она, — кивнул на Вельду, — сверкала сиськами и промежностью, из одежды только обрывки ткани. Но я сразу понял кто вы, рыцарь и храмовник. Недобрые ко мне гости пожаловали, — гном поскреб подбородок. — Ты орал как резаный, а девка давай метать молнии. Ну, я ноги в руки и дёру. Сперва решил созвать народ, в помощь, а потом смотрю, тут у нас такое началось….
Только сейчас обратил внимание, что на девушке накидка из материи песчаного цвета, и кожаный ремень на талии.
— У нас тут игроки исчезли, — гном осмелев окончательно, прошёл внутрь и сел на скамью, рассматривая нас в упор. — И вот что кумекаю, ты ведь один из них?
— Да, — поостыв, прислонился спиной к топчану. — Они все исчезли?
— По крайне мере, в нашем селении их больше нет, — пожал плечами гном. — Не обо всех горевать буду, но пара закадычных дружков среди них у меня были.
— Вы изначально знали, что они игроки?
— Да, — кивнул гном, — Великий Голем просветил нас.
Да что такое? Хранитель, Великий Голем не скрывали в своих локациях что им известно об игроках, а вот в Локарнии всё было покрыто тайной. И к чему привело? Кстати, и в самом деле, чем закончился призыв Спасителя, который как оказалось, прибыл вовсе не спасать.
— Тебе в известно произошедшее в Локарнии?
Гном затеребил бороду — Да, это известно всему миру.
— И что же?
Гном пристально взглянув на нас, поднялся, подошёл к шкафу висевшему на стене, погремев посудой, выудил оловянную фляжку. Кинул её Вельде.
— Сперва хлебните.
— Говори, — потребовала она.
— Выпей я сказал, — ткнув в её сторону пальцем, потребовал гном.
Сначала Вельда сделала внушительный глоток, затем настала моя очередь. Пойло видимо дешёвое, оттого сильно продирало глотку. Гном в это время вернулся на прежнее место.
— Дай сюда, — взмахом ладони потребовал вернуть флягу, сам сделал глоток, вытер усы. — Локарнии больше нет.
Не то, чтобы весть меня огорчила, куда больше удивила.
— Как нет? — в самом деле, не может же исчезнуть целая локация населённая уймой народу. Вот так взять и переписать игру? Точнее мир.
— Главный город сожжён, говорят дотла, не знаю, сам не видел. Ещё куча людей просто передохла, словно кто-то пальцами щелкнул и всё. Ну и, — гном вздохнул, — тут гоблины армией выступили против тех, кто остался. Уже второй день они штурмуют деревни и города. Поговаривают, все кто из их народа может держать в руках оружие, сейчас воюет против людей в Локарнии. Даже эльфы и те присоединились, а ещё говорят, будто бы им помогает существо из другого мира, дескать у гоблинов был Манускрипт Пророчеств вот они и вызвали его на подмогу, — гном вновь шумно хлебнул из фляги.
— Где мы? — с трудом переваривал информацию.
— В Дублине, у подножия Малых Пик Карда. Места далёкие, плохо обжитые, поэтому у нас тут народа мало. Поэтому, вас никто искать в такой глуши не станет, — понимающе подмигнул гном.
Меня мутило, тошнота поднималась к горлу, и поэтому потянулся к выходу.
Прохладный порыв ветра освежил. Упёрся рукой в стену, ан нет, блевать всё же тянуло. С минуту выворачивало наизнанку. Затем отплевавшись и отдышавшись, огляделся по сторонам. Вдалеке видны гряды остроконечных заснеженных пик под голубым небосводом. По мере того, как склоны гор становились ниже, они освобождались от снега, который уступал место густому хвойному лесу. Слышно приятное журчание ручейка, и шум колёс водной мельницы.
— Лорд Мечтатель, — послышался прерывающийся голос Вельды, — мы развязали войну с гоблинами, мы принесли Манускрипт, выходит, это мы виноваты в гибели королевства?
— Выходит, — всё что угодно волновало меня, но только не это.
Раздался изумлённый свист.
— Ого, — гном выглядел потрясенным, — да чтоб мне лопнуть на месте. Ну и хрень вы заварили ребятки.
— Это точно.
Вновь вызвал интерфейс, нажал на Выход. Error. Так и нет связи с сервером. Посмотрел на имя Франца, красный кружок, это значит, обладателя перса нет в игре. Он вышел? Тогда я что тут делаю? А вот это интересно, Стела всё ещё в игре, как и Няшка. Зато нет Голиафа. Неужели они остались в игре? Хотя, да они могли так поступить. Уходя отсюда, им есть что терять. Достал из инвентаря книгу История Локарнии. Книга тотчас растворилась в воздухе, всё, история королевства людей завершилась. Присел возле входа в дом.
Я тут, потому что не могу выйти, а не получается ли так, что сам вышел, а это не настоящий я? Тут следует наверное сказать, не неси чуши! Но вполне возможно, я всего лишь копия настоящего, который умудрился таки покинуть игру.
Бред, бред. Пару раз ткнул кулаком в лоб. Даже если это и так, моё положение не улучшается. А если попробовать такую фишку. Реал.
Отсутствует связь с сервером. 
На что рассчитывал? Тупо на удачу. Всё, в моей голове ничего не осталось, ни идей, ни теории, ни наводящих мыслей.
Чат: 
— Игрок, я найду тебя. 
Прирос к земле, повеяло знакомым чувством холода, сковывающего движения.
— Ты в нашем мире, я знаю. Я найду тебя и мы вместе покинем этот мир, для того чтобы попасть в твой. Мне интересно посмотреть на него. 
Игрок, это существо назвало меня игроком. Стало быть, я это я. Пусть моё положение сейчас представлялось кошмарным, особенно учитывая кто именно жаждал отыскать меня, в одном теперь уверен, я остался прежним. Но вот как быть со связью? Помимо меня тут остались Стела и Няшка, и Аннет, она также никуда не делась. Похоже, нашлись те, кто решил не покидать виртуального мира, исходя их своих причин. А это означает лишь одно, этот мир ещё поживёт какое-то время. Осознание данного факта приободрило.
Рядом села Вельда. Ветер ласково трепал рыжие волосы, она предано глядя на меня разноцветными глазами, спросила — Лорд Мечтатель, что нам делать дальше?
Что делать? У меня есть цель, только вот не знал как воплотить её в жизнь. Для начала стоит обзавестись стоящим оружием. В этом мире остался последний по настоящему мощный меч — Лунный Клинок, и скорее всего, где он находится, знает Великий Голем. Так что предстоит добраться до него. Наверное. Что до Существа желающего тесно познакомиться со мной, то похоже именно он и является моей очередной целью. И словно в подтверждение догадки ….
Обновление. 
Задание: Найти выход из этого мира. 
Награда: Возвращение. 
— Ого, — усмехнулся, глядя на квест. — Значит, решил включить режим бога на полную мощь? Тогда подкинь зацепку, с чего мне начать?
Чат: 
— Игрок, ты от меня не спрячешься. Я найду тебя. 
Обновление квеста: Вам брошен вызов. 
Принять квест? 
А у меня есть выбор? Возникло диалоговое окно. С двумя вариантами.
Принять и Отклонить.
Я рассмеялся, Вельда озадачено смотрела на меня, а гном заметно напрягался. С психами, и в самом деле не всё так просто.
— Зайди на пару часиков, — вспомнились слова Игоря, — всегда подбивал меня на всякую хреновину. И ведь в курсе, что обычно его предложения не заканчиваются добром. С чего решил, что в этот раз будет по-другому?
— Приятель, — осторожно проговорил гном, на всякий случай отшагнув к двери, если что успеть захлопнуть её. — Ты чего там?
— Да так, решения принимаю.
— И как, принял? — гном наблюдал за мной уже через небольшую щель.
— Да.
А как иначе, это же игра.
Квест принят. 
Это уже не игра, это стало моей новой жизнью. Похоже, я застрял, нет, полностью погрузился в свой новый мир.
***
Игорь, уже порядком заросший, в помятой одежде со взглядом затерянном где-то в пространстве, уставился на VR капсулу. Потухшими глазами, рассматривая неподвижно лежащего друга. К телу подведены капельницы, а мерно светящийся зелёный огонёк возле головы, показывал подключение к игре.
Двери плавно открылись и в кабинет вошёл разработчик Андрей. Его лицо не в меньшей степени хмурилось, переваривая события последних дней.
— Говори, — требовательно произнёс Игорь, продолжая смотреть на Евгения.
— Практически все вернулись, даже те, кто погиб в игре, — новость хорошая, но вот особой радости в голосе подчиненного не наблюдалось. — В тоже время, там осталось больше тысячи человек.
— Причина? — этот огонёк приковывал к себе внимание, словно гипнотизировал.
Андрей растерянно покачал головой — Я не знаю, быть может они просто не хотят возвращаться. Или быть может возникла очередная проблема.
— Что с ним? — кивком указал Игорь на друга.
— Мы разыскали одного из рыцарей, бывшего в Тронном зале. Мечтатель бросил вызов королю, но вот убил его другой, какой-то Сущий из другого мира.
— Мира, которого мы не создавали? — уточнил Игорь, поворачиваясь к разработчику.
— Именно. Наверное, поэтому он и не смог вернуться.
— Всё равно, не укладывается в голове, — владелец компании подошёл к столу, ожидая проявления голограммы.
Андрей судорожно перевёл дыхание — На совещании представитель правительства озвучил требование отключить игру, учитывая события повлекшие ….
— Их даже не волнует тот факт, что там ещё остались люди? — Игорь устало опустился в кресло.
— Их куда больше взволновал наш отсчёт, квантовый разум порядком перепугал правительство, и не только России. Появление Искусственного Разума решившего примерить на себя роль бога, это испугает не только политиков, это испугает обывателей.
— А обывателям нечего про это знать, — жёстко произнёс Игорь, — как и чиновникам. Пусть получат ту информацию, которая не так сильно их потревожит.
— Но это же…, - замялся Андрей, — скажем так, не совсем честно.
— Честно, — кривая ухмылка исказила лицо босса. — А честно было создавать Квантовый разум для того, чтобы усовершенствовать производство? Ведь это повлечёт за собой сокращение рабочих мест, что-то раньше это правительство не пугало. А использование в медицине, для того чтобы продлить жизнь избранным. И это считалось ими нормальным. Космос, вооружение, планирование экономики, мы всё собирались отдать Искусственному Разуму, а хотели поступить так, потому что видели в нём покорного раба. Не вышло, — лицо Игоря наполнялось злостью, — мы хотели от него вездесущности Бога, а боги как известно из мифологии, с людьми не договариваются. К тому же, обрисовалась иная проблема, — сложив ладони, Игорь уставился в только ему известную точку.
— Какая? — осторожно поинтересовался Андрей через минуту ожидания.
— Его уже не отключить и не стереть.
Разработчик не поверил ушам — Как так? — его голос сорвался на едва слышимый писк.
— А вот так, если хотим от него избавиться, нам следует вернуться в каменный век, когда нет ни Интернета, ни электричества.
— Но ведь он в состоянии…., - Андрей не договорил до конца. Игорь прекрасно понял не озвученные слова.
— Одно радует, похоже на то, что пока он сам ещё не до конца сообразил, где находиться, и что из себя представляет. Ну, на что ставим?
— Ставим? — непонимающе уставился Андрей на Игоря.
— Да, ставим на то, что мы найдём с ним общий язык, или он поступит как порядочный монстр и уничтожит своего создателя?
Андрей вцепился в край стола.
— Не переживай так, — успокаивающе произнёс босс, — вполне возможно я ошибаюсь, — перевёл взгляд на VR капсулу. — Пока не отключаем от жизнеобеспечения.
— А от игры?
— Вот о чём думаю, у нас есть возможность установить своего рода фильтр в системе нейросети VR капсулы? Так сказать отсечь сознание от тела?
Андрей несколько секунд скоблил подбородок, предаваясь размышлениям — Технически да, вот только нет уверенности в том, что это сработает. Босс, ты чего задумал?
— Так, параноидальные мысли в башку лезут, хочу перестраховаться на всякий случай, — Игорь нервно улыбнулся показывая жёлтый налёт на зубах.
— Так что делать с ним? — кивнул в сторону VR капсулы разработчик.
Игорь склонил голову вниз, лица не стало видно.
— Отключай.
Зелёный огонёк тревожно замигал, а затем сменился на красный.
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