Лич
MrDog
	Аннотация
	MrDog. Лич
	Пролог
	Глава 1
	Глава 2
	Глава 3
	Глава 4
	Глава 5
	Глава 6
	Глава 7
	Глава 8
	Глава 9
	Глава 10
	Глава 11
	Глава 12
	Глава 13
	Глава 14
	Глава 15
	Глава 16
	Глава 17
	Глава 18
	Глава 19
	Глава 20
	Глава 21
	Глава 22
	Глава 23
	Глава 24
	Глава 25
	Глава 26
	Эпилог


Аннотация
Быть насильно сунутым в капсулу виртуальной реальности, решившими от тебя избавиться, через феномен известный как «оцифровка», врагами — паршиво. Быть бессмертным — может и хорошо, да только не тогда, когда ты вынужден играть за нежить. Ладно бы какой-нибудь красавчик вампир, так нет — ты самый натуральный ЛИЧ! Удержаться и не сорваться, подготовиться к грядущему, отстоять свои земли, сплотить других, отомстить наконец. Вот только, получится ли? Хотя бы что-то одно? Как знать…


MrDog
Лич


Пролог

Я падал сквозь облака, довольно захватывающие ощущения, да и красиво. Жаль только, моё падение скоро закончится и начнутся проблемы. Игра по мотивам старых стратегий с использованием достижений современности, казалось бы, что в этом плохого? Ничего, если вы имеете возможность в любой момент выйти в реальный мир. Увы, но с последним у меня ожидаются большие трудности, во всяком случае, если мое тело, насильно засунутое в капсулу виртуальной реальности, не найдут достаточно быстро, имеется почти стопроцентная вероятность оцифровки — так называемый феномен срыва. Вообще-то, имеется целый пласт граждан, которые идут на срыв сознательно, кто-то хочет получить бессмертие, кто-то избавиться от проблем в реальности, кто-то вернуть себе здоровье, а кто-то избавляется от неугодных. Последнее — мой случай. Внизу появился огромный кратер потухшего вулкана, стремительное падение плавно замедлилось, пара секунд, и я стою перед полупрозрачным, радужно переливающимся драконом. Здоровенная зверюга размером с домик олигарха, красивая и величественная, дизайнеры потрудились на славу, будем надеяться и остальные составляющие игры не подведут.
— Приветствую тебя, неумирающий! Ты стоишь в начале долгого и славного пути. Многое, о чём ты раньше мог только мечтать, теперь станет обыденностью. Уже скоро ты не захочешь себе иной судьбы, ведь армии преданных воинов будут идти на смерть по одному твоему слову, прекрасные наложницы станут бороться за право оказаться в твоих покоях, а одно твоё имя сможет обращать врагов в позорное бегство! Готов ли ты принять великую честь быть избранным?
— Готов, куда мне деваться-то?
Увы, орать или еще как-то пытаться достучаться до админов — бесполезно. Все предусмотрено теми, кто меня сюда запихал.
— Прекрасно. Скажи, как тебя будут звать в этом мире, неумирающий!
— Жнец, — когда-то пользовался таким в одной игрушке, по молодости.
— Занято.
— Жнец Смерти.
— Занято.
— Дохлый Жнец.
— Замечательно, Дохлый Жнец. Теперь, назови свой цвет!
— Дошутился, блин. Черный давай.
— Герб!
— Испанский щит, фон черный, на нем коса кровавого цвета.
Пришлось попотеть, заставив дракона придать косе желаемый кроваво-футуристический вид, а то поначалу, эта, ничтоже сумняшеся, ящерица, воткнула стандартный сельхоз инструмент — оно, конечно, забавно, но как-то не соответствует антуражу и моему видению прекрасного.
— Расу?! — громыхнул дракон, видимо даже его электронные мозги или нейросеть, что ему их заменяла, наша возня достала. — Внимание, обнаружен бонус-код! — тут же расправил переливающиеся радужным крылья он и улыбнулся. Бррр. Чтоб тому, кто его моделировал, такая улыбочка приснилась. — Администрация игры поздравляет вас и благодарит за приобретение подарочного вип-аккаунта сроком на один год. В соответствии с указанными дарителем характеристиками вам присваивается раса Лич, класс Некромант.
— Вот блин гады, не пожалели денег ради того, чтобы в бессмертии подгадить.
Осмотр своего будущего тела расстроил. Иссушенный задохлик бомжеватого вида — мечта, ешки-матрешки. Попытки регулировать внешность в редакторе хоть и дали некоторый положительный эффект, но в целом были безуспешны. Сложно сделать что-то приличное на основе бледно-желтого усушенного трупака лишенного маломальской мускулатуры. Хоть цвет и осанку подрегулировал, и то хлеб.
— Тебе будет доступно одно умение, изначально присущее всем некромантам — Некромантия, Вызов духов или Повелитель крови. Внимание! Ваша раса относится к живым мертвецам, навык «Повелитель крови» недоступен.
— А про вампиров мы значит не слышали? — хмыкнул я.
— Как же вы достали, — вздохнул дракон печально, — освоишь позже, путем прохождения квеста.
— Эпического?
— Ибического!!! — проорал дракоша прямо в лицо. Длинная, однако, у него шея. А с вампирами разработчиков, похоже, вконец достали, раз уж у них тут дракон отдельным паттерном поведения на эту тему обзавелся и квест какой-то ввели.
Посмотрел описание доступного, в общем-то — это одно и то же, прибей врага и получи солдата. Всей разницы только, что первое делает солдатом тело, а второе дух. В принципе, дух — дело хорошее, в отличие от физической оболочки, которая в процессе умерщвления может стать непригодным материалом, он уцелеет, если не магией или зачарованным оружием бить, но и пользы с него меньше. Все же духи в физическом плане те еще заморыши, а в магическом я и сам в силу класса-расы буду о-го-го. Со временем. Если уцелею. Ндям-с, дилемма.
— Я выбираю Некромантию.
— Да будет так! Теперь тебе предстоит выбрать те знания, которые будут с тобой с самого начала. Предупреждаю, не все они будут раскрыты сразу. Потом ты сможешь их дополнять и улучшать. Но в первое время — это будет единственное, что тебе доступно, потому ты должен отнестись к заполнению своей Книги Знаний серьёзно.
Сразу после спича дракон махнул лапой. Немного анимации, в виде тумана с блестками и звуковыми эффектами дождя под перезвон колокольчиков, легкое дуновение жара, словно кто-то духовку открыл, а там и явление библиотеки случилось. Вот оно-то все и испортило. Нет, шкафы с книгами и прочим откуда-то с потолка падающим — внушает. Даже страшновато немного. Инстинкты благим матом вопят, но как-то все это несвязно получилось. Впрочем, главного эффекта разработчики достигли — такое не забудешь.
— Уважаемый дракон, нельзя ли как-то ознакомиться со всем этим, — киваю на ряды стеллажей, — в виде списка.
— Хм. Можно, — фыркнул кристальный.
Шкафы пропали, перед лицом повис свиток, наверху отобразилась цифра одиннадцать, стоило приглядеться, всплыла подсказка. Вообще-то и так догадывался, но теперь убедился — халява ограничена вот этими самыми пунктами.
— Можно как-то отфильтровать?
Ответом себя радужная туша утруждать не стала, но в свитке появилось несколько новых элементов. Меня заинтересовали два, «Популярное» и «Рекомендуемое». Ознакомился с первой полусотней популярного и примерно дюжиной невостребованного, потом внимательно прочитал все рекомендуемое. Интересно получается, жаль форумов и гайдов полистать не довелось, спасибо хоть подсказки и описания достаточно подробны. Первый интересный момент — раса. Как живой покойник, я, вроде бы, по логике, должен уметь управлять сородичами. Ха-ха, три раза. Ничего подобного! Хочешь рулить мертвяками без штрафов? Нет проблем. Бери на них соответствующий спел (навык). Взял, куда деваться, все равно другие к личам весьма неоднозначно, ну или однозначно, тут смотря с какой стороны смотреть, относятся. Угу — сжечь и пепел развеять. Дипломатия, однако. Ладно, минус балл, едем дальше.
Подумал-подумал, да и взял еще по книге на «родню». Сам в шоке, что духи — это отдельный вид, ну или раса, если в терминологии игры. Впрочем, тут такое сплошь и рядом. Ладно, разнообразим зоопарк, все веселей жить будет. Минус пять баллов. Ох как их отдавать-то не хотелось, но надо. Без соответствующих навыков даже дружественными народами руководить сложно. Так, осталось дело за малым, потратиться с пользой оставшиеся, тут-то и пригодилось сочетание списков рекомендуемого с популярным, верней, концом последнего списка. Там чуть ли не на почётном первом месте стояла магия смерти, она же уверенно возглавляла рекомендуемое, так что пяток книг по данному направлению будет самым верным решением.
В целом, прекрасно понимаю, почему данные книги никому не нужны. Играть за фракцию мертвых — то еще извращение, да и сложно за них играть, не любят мертвяков, сильно не любят. Большая часть магии смерти — на них ориентирована, либо создание, либо лечение-усиление. Вообще-то, атакующие заклятия в этой школе самые сильные, вернее эффективные, только случайность изучения все портит, вот и задвигают эту магию куда подальше. Старый добрый шарик плазмы, он же фаербол обыкновенный, или там стрела, хлыст, кулак и прочая галиматья какая из стихийной магии — куда чаще выпадает. Так, хватит рассуждать, подтверждаем выбор.
— Характеристики менять будешь? — чего-то дракон запанибратствовал, странно.
— Буду, — хоть сам на них посмотрю, описание почитаю.
Так, ну, сила — это понятно. Чем ее больше, тем больней можем стукнуть и дальше унести круглое или укатить квадратное. Выносливость, здоровье, бодрость, устойчивость и прочее, и прочее, тоже ясно и ничего необычного. Ловкость, тут чуть интересней. Чтобы врезать супостату по сусалам, а не куда придется, в них нужно попасть. Чтобы не попали по тебе, нужно увернуться, да и вообще, даже с бытовой точки зрения — полезный навык. В местных реалиях молний и пуговиц нет, все на завязочках-тесемочках, без минимальной ловкости можно и оконфузиться, особенно после жбана пива. Хотя… Нет, лучше перебдеть, намеки в описании имеются, а проверять в реале-виртуале насколько они соответствуют истине — увольте.
Сила магии, по сути — РПГшный интеллект, чем больше, тем заклинание эффективней, все с этим понятно и ничего нового. А вот и собственная характеристика — устойчивость к откату. Она влияет на скорость сотворения заклинаний. По мне так ерунду придумали, лучше уж навесить развитие на само заклинание и какое-нибудь родство со стихией, силой, божеством, да хоть школой левой пятки пути правого кулака. Конечно тогда бы и скорость, силы, затраты и прочие разные показатели считать сложней стало, а уж балансировать — ад. Зато какие были бы возможности развития! Впрочем — нафиг реализм. Какой же маг смерти не желает изучить заклинание из арсенала Жизни? Да каждый первый. И плевать, что эти вечные и предвечные силы не в ладах. Хм, мне это знаете ли может сильно жизнь осложнить. Пойдешь так войной на соседа из темных, а он тебя словно заправской друид благословит по самый копчик. Учтем-с.
Ладно, чего там еще имеется? Ага, ментальная выносливость, сиречь мудрость, влияет на количество маны, скорость ее регенерации, хотя без нужного навыка или умения, черт его знает, как правильно обозвать, короче, как не раскачивайся — все равно слезы. Без «батареек» типа накопитель или зелья и «розетки» в виде магического источника — ловить нечего. Хм, нет, оно в принципе логично, колдун силен в замке, но слаб вне его, во всяком случае, достаточно слаб, чтобы его могли победить представители не магических классов. А уж как нашему брату тяжко первое время приходится — ужас один. Ладно, так всегда было, есть и будет. Тело качать — это вам не мозги развивать, тут думать надо.
— И как бы нам распределить-то? — имею привычку сам с собой разговаривать.
— Лич — это не только магическая мощь, но и несколько десятков килограммов хрупких костей, — Неожиданно пропыхтел дракон и снова прикрыл веки.
И что это сейчас было? Шутка от ИИ или же тонкий намек? М-м-м, а может и совет? Пожалуй, хрустальный прав, не зря этих ящериц издавна мудростью наделяют. Имеется у игры особенность, три недели дают новичку на рост и развитие прежде чем в большой мир выходить позволят, или большому миру приходить. Последнее, как ни печально, бывает чаще. За это время нужно развиться по максимуму, в идеале, при ограничении два уровня в день, можно аж за сороковник уйти, что даст столько же очков на развитие характеристик. Одна беда — прирастать они будут случайным образом, но с некоторой оглядкой на наиболее часто используемые навыки и умения. И того, к выходу в мир я получу дополнительно две трети от уже имеющихся параметров, но есть маленький нюанс — наибольшую мощь я получу в замке, так как он меня маной на любое заклинание может снабдить. Но вот «качество» наколдованного будет напрямую зависеть от интеллекта, тьфу ты, от силы магии. Другое дело — поход, там что имеется, то и имеется. В моем случае будет армия нежити и мои же личные запасы маны, может еще какие зелья восполняющие потери, накопители или ритуалы. Только до них еще дожить надо. Вообще, читать мануалы полезно, но и подробное изучение всяческих подсказок немало даст, тем более, когда имеется функция просмотра расширенного объяснения, с примерами.
— Коли в маги вы пошли, то качайте вы мозги.
Силу ополовиниваем, выносливость режем, ловкость гнобим, но не до единички, а вот ментальную выносливость и силу магии серьезно так поднимаем. Откат и сам будет прокачиваться, в связи с предполагаемым активным использованием заклинаний. В итоге имеем:
Имя: Дохлый Жнец.
Уровень: 0.
Раса: Нежить.
Пол: Мужской.
Класс: Некромант.
Сила: 5.
Выносливость: 5.
Ловкость: 3.
Сила магии: 15.
Откат: 10.
Мудрость (Ментальная выносливость): 22.
Навыки, способности, умения: Управление нежитью (скелеты, зомби, мумии и т. д.), управление духами (духи, призраки, банши и т. д.), управление немертвыми (упыри, вампиры, личи и т. д.).
Магия смерти: адепт.
Вроде все нормально, осталось разобраться с непонятным адептом магии смерти. Полез в подсказку и был несколько удивлен. Первое — узнал градации магического мастерства. Довольно просто: ученик, адепт, мастер, магистр, архимаг или архимагистр. Каждый уровень, начиная с адепта, давал десятипроцентное увеличение эффективности заклинаний, плюсом к этому еще шли расовые бонусы. С присвоением титулов в конкретной школе разработчики мудрить не стали, изучил хотя бы одно заклинание, поздравляем — ученик. Пяток освоил? Молодец, стал адептом, и далее аналогично, каждые дополнительные четыре заклинания, смена звания. Исходя из этого мне минимум пяток перепал, четыре заклинания гарантированно с пяти книг идут, но, похоже, повезло и еще сверху докинули.
— Все, радужный, я готов, отправляй в мир.
— Выберите желаемый уровень сложности.
— Кошмар блин, — какие еще на фиг уровни?
— Принято.
— Э…
Пафосная речуга про покорение, завоевание, геройство, мясо, кровь, кишки и прочий бред на фоне красивых спецэффектов и вот я оказался на погосте. Мило и мрачно.

Глава 1

Все бы ничего, вполне себе «зачетное» кладбище, полная луна просвечивает через облака, просевшие холмики могилок, покосившиеся оградки и какие-то памятники из камня, запах тлена, паутинка у входа в родной склеп, ощущение заброшенности. Короче говоря, стало понятно, почему большинство игроков сразу на рерол (смена персонажа) идут. Общую картину уныния и тоски лишь зависшее перед глазами системное сообщение портит. Длинная такая портянка с ползунком прокрутки справа.
— Ну-с, почитаем-с. — Все равно торопиться некуда.
Если кратко суммировать все, что сообщила мне система, можно сделать вывод — я дурак. Правильно древние китайцы говорили про молчание, да и не только они ценили способность вовремя захлопнуть, а то и вообще не открывать варежку. Кто же знал, что в игре действительно имеется внеклассовый уровень сложности. Спасибо хоть разъяснили в чем его суть, а то был бы мне сюрприз, к концу третьей недели. Вообще-то, ничего такого уж прям особенного, подумаешь за два или три дня до падения барьеров и выхода в большой мир на мою территорию будет совершено нашествие. Подозреваю, по уровню и численности, враги вряд ли будут меня кардинально превосходить, но вот по способности испортить жизнь конкретно некроманту… Более чем вероятно, будут ждать меня беда и масса неприятностей.
— Так, без паники, разберемся. Враги, это не только проблемы, но и источник силы. Каждый павший гад — потенциальный юнит моей армии.
Для начала неплохо было бы посмотреть, что у нас имеется. Первым делом закрываем висящий перед лицом текст и осматриваем себя. Бесформенный балахон серого цвета из грубой ткани, чем-то похожей на мешковину и брезент одновременно. Ладно, нам не на показ мод. Задираем балахончик и любуемся серыми же штанами из аналогичного материала, покрой а-ля джинса обыкновенная. В качестве ремня — грубая веревка, то ли тонкий намек на монахов, то ли просто халтура. На поясе висит нечто корявое, формой напоминает монтировку — почувствуй себя Гордоном Фрименом. Снял загогулину, присмотрелся, всплыло окошко с информацией. Оказывается — это не просто монтировка, а целый магический жезл адепта смерти. Физическая атака небольшая, магическая тоже не особо сильна, имеется слот под заклинание, увы, пока им воспользоваться нет никакой возможности, требуется навык артефактора. Вернулся к изучению одежды. Кожаная жилетка на завязочках, даже знать не хочу, что за материал пошел на ее изготовление, уж больно пара завитушек на растянутые пупки похожи. Не совсем понятно, зачем мне жилетка, когда есть балахон, ну да ладно, дали и дали.
Так, что еще у меня имеется? Перстень-печатка с рубином, внимательно смотрю и узнаю, что это мой знак власти, с его помощью я буду подчинять замки, магические источники, шахты, города, деревни, села и все такое прочее, а также управлять всем этим безобразием. Радует, что данный предмет привязан ко мне намертво: потерять, передать, украсть и другие более или менее экстравагантные способы избавиться от данной мульки — нереальны. Никогда не носил колец, цепочек и прочего, даже часы со скрипом таскал, а вот теперь, видимо, придется привыкать. Впрочем, перстень скорей как часть тела рассматривать стоит, а не отдельный элемент. И напоследок — сумка, вон она, на спине висит, причем под балахоном. Оригинально. Тощая котомка типа сидор. Развязав горловину, заглянул внутрь — ничего не видно. Ощущение, как будто темной ночью в колодец заглянул.
— Эх… — запускаю руку внутрь мешка, котомки или как там правильно ее назвать-то?
Стоило ладони погрузиться в горловину, перед глазами развернулось окошко с квадратиками, в одном из них лежала горсть монет. Золотишко — хорошо. Во втором был какой-то подозрительный красный комок с синенькими прожилками, в третьем книга. Сосредоточил взгляд на золоте и узнал, что я богат. Десять тысяч золотых, спасибочки гады за вип-аккаунт, чтоб вам тут же оказаться, пригодится. Перевел взгляд на непонятный комок, выяснил — это сердце жертвы. Для меня оно одновременно еда, лечебное зелье и небольшой запас маны, надо будет попробовать еще подобными штуками разжиться, три в одном — весьма удобно. И последнее, книга. Сколько не смотрел на нее, ничего кроме того, что это моя персональная «Книга Знаний» и от нее, так же как и от печатки, я не смогу избавиться ни при каких обстоятельствах не узнал.
Попробовал достать монетки, не получилось. Подумал. Решил, что неплохо бы озвучить сумму, пожелал достать десять золотых. Получилось. Поигрался с ними немного. Весьма натурально выглядят и реалистично ощущаются. Потер пальцами отчеканенный череп на одной стороне и полюбовался своим гербом на другой. Поразительно, нечего сказать. Даже попробовал одну монетку на зуб, крепкие у меня челюсти, а физика весьма натуральна. Доводилось как-то подобное в реале проделывать, даже вкус один в один как тогда. Впрочем, вероятно потому что есть опыт, мне и удалось столь точные ощущение получить. Хотя, даже если бы его и не было, система бы что-то сходное подсунула простимулировав через капсулу рецепторы, а то и сразу бы нужные импульсы в мозг отправила. Потряс головой, отогнав несвоевременные думы, и мысленной командой переместил монеты обратно в сумку. Фактически, просто четко скомандовал им вернуться в инвентарь, они и исчезли.
Пожелал полистать книгу, тут же перед лицом материализовался толстенный потрепанный фолиант в крепком кожаном переплете с тисненым гербом на обложке. В вычурной золотой вязи рун с трудом можно было разобрать собственное игровое имя. Поправил книгу, повернув чуть на себя, убрал руки, висит в воздухе, отодвинул в сторону, снова убрал руку, висит. Хм, а ничего так, удобно. Мысленно приказал книге открыться. Сработало! «Просто мечта лентяя», — пробормотал, ознакомившись с вводным текстом. Ерунда, ничего полезного, банальная инструкция по тому, как пользоваться сим дивом чудным. Пролистал дальше, попал на оглавление. Вот. Это уже интересно. По сути, книга — интерфейс взаимодействия с виртуальностью, тут тебе и заклинания, и рецепты, и характеристики, и настройки, и карта, и управление подвластными территориями с разбивкой-сортировкой, и все остальное. Многие строки серые, блеклые, не то чтобы неактивные, просто пустые, верней, ведут на пустой разворот. Первым делом открываю игровую справку и углубляюсь в чтение. Не мануал или гайд (советы/подсказки), но хоть что-то.
Первый робкий лучик солнца заглянул в склеп и в его свете стали видны неспешно кружащиеся пылинки. Умиротворяющая картина. Сразу вспомнился старый деревенский дом, в который мы с пацанами как-то забрались. Там, на чердаке, было маленькое грязное оконце с выбитым кусочком стекла и проникающий сквозь него свет вот так же позволял увидеть кружащуюся пыль. Вспомнился младший брат, в три года он бегал по квартире и ловил ртом пылинки. Тогда я думал, что он идиот, эх, каким же я был дураком в свои двенадцать. Впрочем, пока отец в аварии не разбился и счастливая беззаботная жизнь не закончилась, им и оставался. «Апчхи!» — оказывается, простой чих не чужд даже личу. Так, хватит себя жалеть и меланхолию меланхолить.
Подведем некоторые итоги: из справки узнал кое-что новое, разобрался с интерфейсом, но самое полезное — советы по предотвращению оцифровки. Конечно же, они всего лишь рекомендации, которые ничего не гарантируют, но хоть что-то. Первым делом перешел в настройки игры и включил визуализацию игровой карты. Появившейся перед глазами прямоугольник, с зеленой точкой по центру и небольшим открытым пространством вокруг, уменьшил в размерах и переместил в правый нижний угол, отрегулировал масштаб, добавил прозрачности, покрутил головой — нормально. Так-с, теперь выводим макет тела. Добавляем цифровое отображение пунктов здоровья и магической энергии. Размещаем полоски индикаторов усталости и голода, меняем их цвет и ставим контрольные точки. Отлично. Прогресс с опытом до перехода на следующий уровень оформим под круговую диаграмму типа кольцо. Вроде неплохо получилось? Нет, не совсем, добавим еще сто точек, каждая будет отображать один процент опыта, разместим их равномерно и сделаем темными, теперь проиграемся с цветами… Вот, другое дело. Как только наберу очередной процент, точка сразу станет изумрудной, да еще и неоновым ореолом обзаведется. Вполне себе симпатично, а главное привлекает внимание. Что еще можно полезного сделать? Точно, слоты доступа! Так, слева вертикально десять полупрозрачных клеток под магию. Отлично. Справа под навыки. Есть. Ну и в середине, между «куклой» с параметрами и картой, квадратов под быстрый доступ к предметам набросаем. Все, готово. Походил, по сторонам поглядел. Прекрасно.
Плевать, что большая часть слотов пока пустует, главное — совет по визуализации, призванной постоянно сообщать мозгу «вокруг виртуальность!», выполнен по максимуму. Далее, имеется еще два доступных к реализации пункта, первый — усилить негатив, второе — акцентироваться на нереальности, вызвать отторжение. С негативом все просто, сдвигаем ползунок отвечающий за степень ощущений в красный сектор, теперь все, включая боль, будет чувствоваться максимально реалистично. Помирать при таких настройках не рекомендуется, о чем сразу же сообщила игра, требуя подтвердить внесенные изменения. Вообще-то, реальный вред здоровью даже при таком садо-мазо получить проблематично, как-никак, ограничения зашиты на уровне железа. Следят за этим пристально, а то были на заре виртуальности прецеденты, много золотой молодежи полегло. Так что опасность тут скорее психологическая, вполне можно мазохистом стать или адреналиновым наркоманом. Вообще-то, усиление положительных ощущений мне во вред, но получить их много, играя за нежить — сложно. Вот с увеличением степени нереальности, увы, все не так просто. Бытие определяет сознание, как не изгаляйся, как не напоминай себе, а один черт, подсознание рано или поздно начнет чудить, а там и до остального дело дойдет и все — привет срыву, ура оцифровке. Это похоже на то, как ребенок накрывается одеялом, чтобы спрятаться от монстров. Не вижу — не боюсь. Потому что не найдут. В общем, все что смог — настройки визуальных эффектов выкрутил на минимум, чтобы игра была менее реальной, но толку с этого почти нет, все равно графика фотореалистичная. Тут больше чисто психологический эффект от выполненной рекомендации по предотвращению срыва.
«Осталась мелочь, привязать реальный счет к игровому», — озвучил в слух мысль, после того, как пробежался по списку запланированного. Кладбищенская тишина уже изрядно раздражала. Была возможность сделать это напрямую из игры, деньги на черный день тоже имелись, жаль только, что за последнее время их стало изрядно меньше, но кое-какие средства еще были. На первое время хватит, а моим они уже не нужны. Саданул кулаком в пол, отгоняя болью воспоминания, — специально ведь, скоты, в некроманта запихали, двойное издевательство, твари, — заодно проверил уровень достоверности болевых ощущений и скорость восстановления хит-поинтов (очки жизни). Вызвал нужную панель. Заполнил форму. Ответил на контрольные вопросы. Все, можно двигаться дальше.
Теперь решим игровые вопросы, где-то тут был раздел с магией смерти. Удобная штука — личная книга знаний, мысленная команда, и передо мной развернулась первая страница с доступными заклятиями, повезло, семь штук отвалила система. Посмотрим, что же у нас имеется. Стрела смерти, простенькое атакующие заклинание, дешево и сердито, копейки маны, средний урон, хорошо, будет чем супостата приголубить и на чем навыки прокачивать. Облако праха, массовое заклинание — это плюс. Относительно недорого и весьма эффективное — жирный плюс. Уничтожает не только врага, но и материальные ценности у него имеющиеся — огромный минус. Еще больший минус в том, что убитые этим заклинанием не подходят для переработки, ни тебе поднять тело, ни призвать дух, короче говоря — печально. Костяная броня — усиливает защиту юнитов, классика жанра. Поднять скелета — банальное заклинание позволяющее превратить труп врага в своего бойца. Порадовала возможность поднимать разные типы скелетов, от обычного рубаки до скелета мага, осталось только выстроить и развить подходящие здания в замке. Расстроила вероятность успеха, сильно зависит от характеристик трупа. Теоретически, можно даже воина без капли магии поднять скелетом-магом, вот только, стоит ли переводить хороший материал в посредственный результат, да еще и с сомнительным шансом на успех? Непростой вопрос. Буду решать по ситуации. Обратить в зомби — очень приятное заклинание, позволяет превратить скелета в зомби, они покрепче будут, да и видов у них тоже много имеется, магов и стрелков, конечно, нет, но яды, ауры, болезни и проклятья в ассортименте. Поработить дух — с некоторой долей вероятности позволяет поработить дух существа или призрачную сущность. Аналог поднять скелета, главный плюс — при удаче, из одного трупа можно получить целых два юнита — скелета и призрака. Развоплотить — замечательное заклинание против нежити, не знаю, насколько оно мне будет полезным, но примечание, про восполнение затраченных сил, при воздействии на собственные войска, может и пригодиться. Вынес все заклинания в слоты быстрого доступа, в принципе, их и просто мысленной командой вызвать можно, ничего, одно другому не мешает, пусть висят.
Чем бы еще себя усилить? Точно, я же вип, мне аукцион доступен! Для начала поглядим, какими книгами навыков торгуют и почем они идут. Немного пошаманил в обширном фильтре и получил удручающе небольшое количество предложений с весьма кусачими ценами. Придется вливать реал, да и ладно, выберусь — еще заработаю, нет, так пригодится тут.
Купил все предлагаемое, кроме агронома и морехода, первый мне в принципе без надобности, нежить за счет магии прекрасно живет, максимум — по мелочи зомбаков да упырей всяких и иже с ними можно мясом подкормить, но им любая тухлятина сгодится. Мореход — вообще лишнее, нежить не дышит, так что раш (стремительная атака) из-под воды, в случае необходимости — реальная тактика. Главное поближе подплыть, чтобы на глубине давлением не расплющило. Итогом борьбы жадности, желания и здравого смысла стало приобретение книг Артефактор, Алхимик, Торговец и Архимаг. Собственно — все что было.
Артефактор и алхимик позволяют творить, торговец увеличивал доходы от результатов работы первых, то ли профессий, то ли навыков. Учитывая проблемы, которые испытывала нежить при общении с другими фракциями, и, как следствие, невысокие доходы от стандартных строений вроде рынков, таверн, постоялых дворов и прочего, возможность создать торговые маршруты дорогого стоила. Архимаг я взял исключительно из-за общего бонуса к силе магии и запасу маны. То, что он там еще магов в войсках усиливал, было лишь приятным дополнением, опять же, возможность обзавестись учениками, в далекой-далекой перспективе, почему нет — пригодится.
«Продолжаем беднеть», — вздохнул мысленно, придя к очевидному выводу, что если есть профессии, значит — для них должны иметься рецепты. Выбор схем для артефактора и составов для алхимика имелся богатый, но, увы, ничего серьезного не продавалось. Логично, кому нужны конкуренты и сильные враги? Никому. Цены на самые простые рецепты были минимальные, скупал их не глядя, возможно — деньги потрачены на ветер, даже наверняка, большую часть смог бы найти или получить бесплатно, но стоит ли тратить время и силы, когда можно просто задешево приобрести? Сомневаюсь. Как говорят тайм-менеджеры, вы просто меняете время на деньги, вот я и поменял. С оставшимся разбирался более подробно. Было много вкусного и интересного, но мало для нежити подходящего. Прикупил лишь два дорогих рецепта на артефакты и один на зелье. Последнее позволяло восстанавливать ману в размере десяти процентов резерва и пока оно проигрывало банальной настойке на травах, причем вдвое, но в перспективе… Сами понимаете. Первая схема позволяла создать артефакт-спасалку. Как только здоровье носителя падало до пяти процентов, он восстанавливал половину и аннигилировался. Хорошая штука, если не смотреть на список ингредиентов и забыть про одноразовость. Второй артефакт был фракционный, потому видать и продавался, все же сэр и окончание «эль» в нике продавца, как бы намекало. Так вот, простенький, в общем-то, амулет давал дополнительный пятипроцентный шанс на успех профильных работ над почившими. Проще говоря, «Клык Некроманта», оригинальное название, я даже свои зубы потрогал, вроде вполне обычные, повышал шанс поднятия нежити, ее мутации-эволюции, порабощения духа и прочее из той же оперы. Почему артефакт простенький и не куплен? Элементарно. Развитый некромант в подобном не сильно нуждается, а молодой изолирован от мира. К тому же, где вы ему прикажите клык лича добыть? Только в каком-нибудь данже. Кто за немертвых играет, все же предпочитает вампиром быть или просто живым колдуном смерти. Это мне, в силу обстоятельств, нет проблем таких вот амулетов наделать. «Какая интересная мысль», — слегка шепеляво, потому что язык сам непроизвольно потянулся зубы щупать, пробормотал я.
«В рецепте сказано про закрепить на основе из кости покойника», — потер я лоб и, вытащив книгу, принялся внимательно перечитывать пояснения к схеме артефакта. «Как интересно», — бормочу внимательно поглядывать на посох-монтировку, больно уж специфическое расщепление у него имеется. Примерился к собственному клыку, тютелька в тютельку. Вообще-то зубы, когти, и прочий ливер — это в артефакторике и алхимии используются о-го-го как часто. Так что ничего удивительного, но интуиция шепчет, что не все так просто. В примечании к рецепту указанна желательность использования кости от сильной и как можно более древней сущности. И появился я не где-нибудь посреди поля или леса, а именно на погосте. Старом и запущенном кладбище. Что ж, проведем эксперимент. Открываю рот пошире, подцепляю монтировочкой зуб и резко дергаю. А-а-а!!! Мать перемать тудыть ее разтудыть!!!
Срочно материализую сердце и впиваюсь в него зубами, пара укусов и боль отступает, красная точка, обозначавшая место ранения, появившаяся на макете тела исчезает, полоска здоровья вырастет до максимума, а я могу пощупать языком только что вновь отросший клык. Полистал логи, а то как-то не до них было. Всего полсотни хитов? Пф. Открываем аукцион, скупаем все имеющиеся баночки на +50 здоровья, цена у них копеечная, и приступаем к сеансу садо-мазо. Полчаса, слегка подросшие выносливость, ловкость и сила, плюс тринадцать добытых клыков и два соседа. Не стоило мне так сильно ловкость уменьшать. «Теперь пойдем искать основу», — потер я сухонькие жилистые ручки и убрал добычу в инвентарь.
Выбираюсь из склепа, в котором просидел столько времени, прям настоящий лич, оглядываюсь. В свете закатного солнца кладбище не выглядит таким уж мрачным и заброшенным — запущенным, это да, это имеется. От тропинок одни намеки остались, разросшаяся трава и кустарник скрыли половину могил, лишь несколько склепов, подобных покинутому мной, выглядывают из зарослей. Для лучшего обзора залез на крышу своей усыпальницы, хорошо, что она имела некоторую пирамидальность формы и была сложена из гранитных блоков, а то с моими физическими кондициями мог и не справиться.
Пока карабкался, выяснил интересную подробность про имеющиеся в наличии полоски сытости и бодрости. При физических нагрузках первой падает до нуля бодрость, затем сытость, затем тратится немного манны, в результате первые две восстанавливаются. Если просадив бодрость остановиться и передохнуть, она сама вернется в максимум, если же проделать тот же фокус просадив бодрость и сытость, восстановление последней пройдет с некоторыми затратами магической энергии, после чего бодрость будет восстанавливаться своим ходом без затрат. Такие вот нюансы знать весьма полезно, вроде как мелочь мелочью, а в итоге можно после долгого марша получить армию, лишенную способности колдовать.
Осмотр с более высокой точки позволил расширить исследованную область карты, косвенно последнему поспособствовало расположение склепа на небольшом возвышении. Помимо самого заброшенного погоста интерес представляли полуразвалившиеся хибары в паре километров на юг, вроде как они горели, но точно не скажу. На севере наблюдался лес и какие-то сараи, на миникарте в том направлении маячил значок топора с бревном, лесопилка, однозначно. Запад ничем кроме заросших полей не порадовал, восток был отмечен киркой и чем-то вроде кирпичей — полагаю, там каменоломня, но своими красненькими буркалами я ее не видел. Ладно, системе лучше знать, как считать область моего обзора. Осмотрелся по сторонам, прикидывая, где тут кость подревней достать можно. Полагаю, искать стоит в склепах и вон тот, заросший чуть более чем по крышу, да еще и с провалом в стене — первый кандидат на разорение.
Сменив масштаб карты, и отметив расположения всех потенциально интересных объектов, смело начал спускаться. Угу, совсем подзабыв, что в игре нахожусь. Ставим ногу в черном сапоге на камень, тот выворачивается. Провальная попытка научиться летать вот прямо сей момент. К-Х-Х! А-А-А!!! БУМ. Шмяк! Ять-ять-ять! В общем, сижу и доедаю сердце, предварительно поправив руками вылезшие из ноги кости. Пришлось сдвинуть ползунок ощущений, без этого — фиг бы я смог поломанными руками себе открытый перелом подправить. «Так-с, пусть экзотически, но мы спустились». Жаль, конечно, скушал выданный системой универсальный продукт, но уж очень было больно. Зато получил плюсик к ловкости и, почему-то, мудрости, не иначе оценили мои потуги запихать вылезшие кости обратно в усушенную плоть. Вообще-то, мертвое тело, по идее, боли чувствовать не должно. Что за произвол и беспредел?! Закончив с медициной телесной и душевной, ну да, поддался слабости и представил, что «Сердце Жертвы» принадлежит одному из разработчиков игры, с кем не бывает-то? Приступил наконец-то к поискам кости.
«Солнце скрылось за горой, зубодер зараза такой!» — распевал я дурным скрипучим голосом, тоже расовая особенность, или способность, тут как посмотреть. Один мой приятель, любил к месту и не очень говорить: «не каждый баг фича, но каждая фича баг». Сюда бы его, лося здорового. В общем, я пытался продраться сквозь колючие кусты, увы — это была не лучшая идея. Не с моей ловкостью и выносливостью такие эпические подвиги совершать. Позорная смерть будущего повелителя мира от иголок какой-то зелени — позор же. Короче говоря, пришлось заняться корчеванием, мой зубодер, к сожалению, был совершенно не приспособлен к лесоповалу, но отступать я не собирался. Бараны они такие, упертые, а уж если на меня накатывает…
Пара часиков работы, плюсик к силе — и вот он, пролом. Переступаю через остатки стены и встречаюсь нос к носу с собратом, только у меня в руках фомка, а у него лишь оскаленный череп обтянутый кожей и багровые глаза. Не знаю, чего уж мне хотел сказать хозяин, но я, уставший воевать с кустами и вообще пребывающий в расстроенных чувствах, нашел прекрасный выход раздражению и накопившейся злости. Действовать мы начали одновременно, лич вскинул одну руку вверх, вторая метнулась в складки балахона, явно за своим посохом полез, пасть открылась и… Все, собственно. Отработанным движением засадил загнутый конец посоха в темечко вражине и с кхеканьем дернул на себя, непринужденно свернув головенку владельцу. «Еще четыре клыка, удачно зашел», — оповестил я стены склепа и склонился над телом, присматриваясь, как бы ловчей изъять ценный лут.
С некоторым трудом вытащил зубодер из макушки жертвы, на полу остались бурые разводы и комочки мозгов, жаль, не поднять нежить из трупа нежити, да еще и с поврежденной головой, зачем-то нужен мозг. Игровая условность, не иначе. Дальше была работа по добыванию клыков. Будь тут сторонний наблюдатель, он, наверно, поседел бы от представшей его глазам картины. Ничего, главное относиться ко всему как к игре, тогда, глядишь, не оцифруюсь, так что не заморачиваемся с моралью и прочей рефлексией, работаем. Изъяв клыки, проверил тело на иные ценности, увы, под балахоном, скорее даже саваном, коллега был гол. Хм, интересно, к чему же он тогда вторую руку потянул? Так-с, пора добыть костяшку для крепления зубов. Хрясть! — отламываю здоровый кусок лобной кости, основой будет. Вообще-то подойдет любая, просто череп уже раскурочен, а из инструментов у меня, только «Кровавый Скипетр Некроманта». Сам удивился, когда прочел такое, случайно задержав взгляд на оружии.
Особой пользы от смены имени не было, немного повысился урон, сменился цвет, вот собственно и все. Инструмент на пояс, добытые ингредиенты в сумку, приступаем к осмотру территории. Данный склеп, от места моего появления, отличался лишь формой и внутренним декором, фрески, барельефы, какие-то истлевшие чуть ли не до прозрачности тряпки и груда ржавого хлама по углам. В последнем покопался, но, увы, голяк. Стены простучал, камни пола попинал, от осыпавшихся пару раз элементов декора увернулся, от куска лепнины нет. Минус семьдесят жизней, обидно и больно. Закончив с залом, занялся саркофагом, загнал край фомки-скипетра, навалился, поднапрягся — зараза! Больно! Кусок крышки отломился, а я как раз на посохе всей массой висел. Мордой вниз. Дальше, по закону всемирного тяготения, да где-то с полутораметровой высоты, был совершен полет вниз. Равноускоренный. Закончившийся встречей лица и гранитного пола. Что-то многовато у меня клыков собралось. «Фарафа, фсе рафно фскрою!» — пошел я на принцип.
Несколько часов возни, жизнь в красном секторе, вокруг обломки крышки саркофага и пятна крови, пара сломанных пальцев, ободранные ладони, нос картошкой, но гроб-переросток был вскрыт. Результатом мучений стала подросшая сила, выносливость, ловкость, магический свиток с заклинанием огненной стрелы, несколько сотен золотых, пара перстней, один с плюсом к силе, другой с плюсом к выносливости и ограничением на обоих — только рыцари или близкие им классы. Из условно полезного достался меч — приличная атака, никаких ограничений, но совершенно не подходящий мне по характеристикам силы и ловкости. Впрочем, если захочу экзотически самоубиться, могу и помахать этим дрыном. Вообще, не мое это, оружием колюще-режущим владеть, так что ценности от данного инструмента для меня почти нет, разве что разобрать или переплавить, опять же, с фомкой своей уже как-то даже и сроднился. Закинул добычу в котомку, еще раз осмотрелся внимательно и двинул на выход.

Глава 2

Когда я выбрался наружу — погост встретил меня теплым летним ветерком, светом убывающей луны, редкими звездочками и тишиной. Присел тут же, на остатки стены, вытянул ноги, прислонившись к краю и задумался, куда же дальше отправиться. Сама по себе, идея распотрошить кладбище мне импонировала, но тут имелся ряд нюансов. Основной — в одиночку я просто потеряю непозволительно много времени — и так уже почти первые сутки закончились, а у меня ни уровней, ни замка нет.
«Э-хе-хе, тяжко-то как», — заскрипел суставами, вставая. Замок надо, армию надо, значит, придется двигаться. Первым делом навестим остатки деревушки, должна от нее быть хоть какая-то тропинка, по ней и пойдем, авось, куда и выведет. Опять же, амулет делать надо, глядишь и найдется что-нибудь, чем зубы к кости прикрепить сумею, по рецепту рекомендовали магию использовать, вот только у меня нужных технических заклинаний не имеется, и вообще, лучше построить гильдию артефакторов. Впрочем, пока и клей сойдет, или шуруп, если они тут водятся.
«Но вначале поколдуем», — посетила меня здравая мысль. Угу, лучше поздно, чем никогда. Протягиваю руку в сторону трупа и мысленно кастую порабощение духа. Серое облачко, почти невидимое, окутывает обезображенное тело лича. Потихоньку концентрация дымки увеличивается, появляются темные всполохи, температура воздуха ощутимо упала, облако оставило труп и начало формироваться над ним в призрачную фигуру усопшего. Вскоре спецэффекты сошли на нет, закончилось формирование юнита и у призрака вспыхнули алые глаза. «Жуть», — прокомментировал внешность оформившегося духа.
Прочитал небольшое сообщение об успешном применении заклятия, закрыл его. Развернул данные по первому солдату будущей великой армии. Ознакомился. Игнорирование физического воздействия, сиречь — атаки. Ну, с этим понятно. Призрак же, как-никак. Повышенный урон от магии и зачарованного оружия — ожидаемо. Способность вселиться в противника и, либо взять под полный контроль, либо просто свалить в припадке, с вариациями. Хм, круто. Основные характеристики не слишком-то радуют. Физика на нуле. Почти. Соответственно здоровьем дух не блещет. С магией тоже не очень хорошо. Самый выдающийся параметр направлен на откат, сиречь скорость кастов. Между прочим, вселение ману кушает, словно пылесос какой. Впритык на пару попыток личного запаса у духа будет. Потом все, сушите весла. Весьма посредственные показатели интеллекта намекают на невысокий шанс подчинить противника. «Не густо, прямо скажем», — подвел итог сворачивая информационную справку.
— Тебя как звать-то, душара?
— Непо-о-омню-у-у, — провыло это призрачное образование.
— Хоть разговариваешь, и то хлеб, буду звать тебя Оу.
— Как пожелаете, мастер, — смотри-ка ты, может и нормально говорить.
Так, залазим в настройки и меняем формат и частоту оповещений, а то уже задолбало. Сам переименовал, так на кой мне об это уведомление слать, лучше бы с письмом моим быстрей разобрались. Понимаю, конечно, шансов маловато, но не написать администрации о своей ситуации было бы глупо, да только запихавшие меня в капсулу и игру гады тоже не лаптем щи хлебают. Все же «Земля меча и магии», игрушка малопопулярная. Жалкие миллионы игроков, на фоне других хитов индустрии — тьфу и растереть. Полагаю, ситуация у разработчиков не особо радужная. Наверняка на одних дотациях живут, да и те получают лишь из-за сорвавшихся игроков, закон не позволяет свернуть проект. Просто, никто не знает, что в таком случае произойдет. Эксперименты проводились, но вот их результаты, мягко говоря, неоднозначные.
Так, для меня это все дело десятое. Куда важней — следствие. А оно, увы, печально. Почти все отдано искину, причем, скорее всего, игровому, а у того и так мощности до тысячных долей процента расписаны. Живой персонал — минимален. Так что анализ сообщений, скорей всего, тупо по ключам идет, а ответы вообще берутся из стандартного набора. Мое послание, если оно вообще прошло, торчит в очереди на анализ и когда он будет проведен — неизвестно. Наверняка, потом, с ним еще живой персонал разбираться будет. Причем, в порядке очереди. Потом его в соответствующие органы перешлют, и ладно, если еще сразу нужной информацией снабдят, а не просто забьют, кто знает, кто там у них за копейки нанят. Потом еще и капсулу отследить, что тоже дело не самое простое. Ведь подобного рода операции, вроде той, что со мной провернули, далеко не дураки делают. Стоп! Хватит о грустном. Мой шанс — контакт с живым игроком. И лучше сразу несколькими. Так шанс на придурка или урода-фрика нарваться меньше. Жаль, что именно такие первыми и лезут в завоеватели. Пока по зубам не дашь, даже разговаривать не станут. Что бы отвлечься от грустных мыслей, занялся делом. Подшаманил настройки уведомлений, заодно и сменил немного их формат, а то неожиданно появляющиеся огненно-красные письмена могут и до инфаркта довести. Теперь хоть предварительно будет колокольчик звякать, да и текст без лишних спецэффектов проявляться станет.
— Пошли, что ли, Оу, нас ждут великие дела, — скомандовал духу, закрывая интерфейс настроек.
— Не мо-о-огу-у-у хозяин, — провыло это чудо.
— В смысле?
— Но-о-ог нет, — мне кажется, или эта призрачная рожа меня подкалывает?
— За мной, боец, любым доступным способом.
— Есть, сэр! — отрапортовал призрак и примостился на плече, предварительно ужавшись в темно-серый шарик с парой красных точек внутри.
От такой наглости просто опешил. Это что же, меня, великого и ужасного, собираются использовать как лошадь?! Не, неписи проклятые совсем оборзели. Слов нет, одни эмоции.
— А монтировкой по рогам? — в ответ лишь пара раз моргнули огоньки, вероятно так призрак выразил удивление. Непись тупая.
— Слазь, нахлебник, и своим ходом двигай, разведчиком будешь.
— Ку-у-уда?
— К останкам деревни лети, посмотри, что там и как, потом вернись и доложи.
— А это ку-у-уда?
— На юг шуруй.
Висит, моргает огоньками, которые нам, немертвым, глаза заменяют. Прям свет души кровавый, чет на поэзию потянуло.
— Ну?! Чего не выполняем приказ начальства?
— Хо-о-озян, ты ру-у-укой по-о-окажи.
— Туда бл&amp;*$#…ин, — правой сделал фейспалм, левой махнул в нужную сторону.
Наконец-то этот тормоз двинулся выполнять задание, но видели бы вы, с какой скоростью он это делал, да таким темпом я сам быстрее дойду и все проверю. Еще немного понаблюдав, как эта улитка величественно и неспешно, с достоинством черепахи пролетает сквозь кусты и отменил приказ. Матюгнулся, усадил духа на плечо и отправился на своих двоих.
Темной ночкой в волшебном свете луны с кладбища вышел лич. Его серый балахон шевелился от прикосновений ночного ветерка. Страшные глаза горели багрянцем. На плече твари вольготно разместился странный шар, с парой рубиновых огоньков. Похоже на начало детской сказки-страшилки? Фиг. Суровая реальность. Пусть и игровая, но вполне себе ощутимая. Покинуть начальную локацию оказалось не так-то просто, хорошо еще, днем догадался сверху осмотреться, а то бы точно заплутал. А так, каких-то полчаса и вот передо мной ограда, обильно заросшая ненавидимыми, до глубины души, колючими кустами и каким-то подозрительным вьюнком. Только на этот раз я подумал головой, а не задницей. Наколдовал «Облако праха», и вскоре передо мной был широкий проспект в десяток метров. Увы, но минимальная площадь заклинания — сто квадратов, остальное регулируется в широких пределах, была бы мана. Запас магической энергии изрядно просел, но это ничего, еще пополню, зато даже ржавая ограда превратилась в серую пыль и была унесена порывом ветра. Между прочим, нормальный ветер так дуть не должен, разве что зимой, в пургу, а сейчас, вроде как, начало лета. Во всяком случае, трава уже по колено, но еще не по пояс.
Ладно, с погодой и сопутствующими феноменами потом будем решать, пока же нам предстоит протопать пару километров по полю. Казалось бы, какая ерунда, иди себе и иди, ха, да вы просто ни разу в поле не были. Из-за травы земли невидно, а там и ямочки имеются, и камушки, и норки всякой живности и просто сплетенные и сцепившиеся стебли. Так что вместо полезной полуночной прогулки, с вдыханием ароматов луга и прослушиванием стрекота цикад, кузнечиков или кто там еще в травушке-муравушке по ночам пиликает, вышла та еще дорога смерти. Один плюс — ловкость подросла, и уровень поднял. Спасибо местным грызунам. В деревню буквально вползал. Уставший, грязный, балахон после всех падений стал напоминать маскхалат, еще и ногу подвернул и локоть расшиб, короче говоря — полный букет ощущений. Забрался в ближайшую хибару, мимолетно отметив, что та, вроде бы, горела, расчистил ногами угол, приказал Оу провести разведку и завалился спать. Может нежить и не спит, но игрокам, во всяком случае тем, кто еще не сорвался, сон необходим. Он и как защита от оцифровки весьма полезен, правда, слышал я об этом мельком и в сомнительной передаче, но тем не менее. Может эффект плацебо даст. В любом случае, физические мозги должны отдыхать.
* * *
Хорошая штука игровые условности, в реале, проспи я ночь на полу, наверняка бы встал с ощущением разбитости, а тут — ничего, нормально отдохнул. Первым делом огляделся, в свете утреннего солнышка выяснились две особенности места ночевки. Первая, по соседству спало целое семейство скелетов, мама, папа и пара детишек, брр. Судя по всему, беда застала несчастных практически неожиданно, насколько могу судить, более крупный скелет, отец семейства, пытался выбить окно, но упавшая сверху балка оборвала его жизнь. Мать, более тонкие кости и менее крупный скелет, до последнего старалась спасти детей, закрывала собой и прижимала к дощатому полу. Оглядел композицию из трех скелетов с разных сторон, заметил опаленные тряпки у детских черепов и разбитую крынку. Похоже, мать пыталась хоть как-то облегчить дыхание детям, делала мокрые повязки или что-то подобное, вероятно, снаружи кто-то пытался помочь, но не преуспел. Надеюсь, они задохнулись раньше, чем до них добрался огонь, по мне, так это более милосердная смерть. Вторая особенность, вскрытый сундук у дальней стены, массивный такой, обитый железом, закопченный, но явно не горевший. Интересненько. Больше смотреть было нечего. В самом сундуке оказалось пусто, но стоило к нему прикоснуться, как всплыло знакомое окошко инвентаря с квадратиками и припиской «Крепкий сундук скупердяя».
— Интересно девки пляшут, — почему-то название при внимательном разглядывании не всплывало, верней, система просто написала сундук.
Мысленно запросил характеристики объекта, чуткая игра их сразу же предоставила.
— И что тут у нас? Поглядим.
Не бог весть какой трофей, две сотни ячеек, кодовый замок магического толка, функция снижения веса на четверть и еще кое-какая мелочевка. В целом, поставить в замке и хранить что-то не особо ценное.
— Так, тут разобрались. Оу, где тебя черти носят?! — здраво рассудил, что будь тут враги, ночь бы я не пережил, так чего не пошуметь.
Зеленая иконка, выглядящая как простыня с глазами, медленно начала двигаться с дальнего конца деревни в мою сторону. Мини карта рулит. Нет, можно было и самому прогуляться, но лучше привыкать командовать. Еще там, в реале, когда только начинал, долго все сам пытался сделать и проконтролировать, успех же пришел, когда научился делегировать полномочия, управлять людьми и не пытаться быть затычкой в каждой дырке. Коли уж мне предстоит быть феодалом, так и вести себя стоит соответственно. Главное палку не перегнуть и толковыми помощниками разжиться.
— Звал хозяин, — ух ты, нормально «о» произнес. С чего бы это?
— Смотрю, ты дикцию улучшил.
— Да, как вчера уровень взял, так и перестал завывать.
— Ясно, а теперь, мой призрачный друг, порадуй меня докладом.
Неожиданно вылезло уведомление о повышении отношений с призраком. Это он на друга что ли так среагировал? Хм, однако. Вообще, отношение с нпс, причем не важно, конкретным юнитом или какой-то фракцией — это отдельная большая тема, а для нежити еще и весьма болезненная. Пока в нее углубляться не буду, сам еще толком не разобрался. Сейчас важен только один момент — нежить физически не способна предать своего повелителя, так что, по идее, на этот параметр можно было бы наплевать, если бы не маленький нюанс. При положительном отношении, приказы, да и вообще любые действия, выполняются с оглядкой. Принесет ли это пользу хозяину или нет? При отрицательном, все делается четко в заданных рамках приказа. Специально вредить не будут, но и инициативу не проявят. Тут, конечно, многое от мозгов нпс зависит, простейший скелет, кроме выполнения четких команд, вообще ни к чему не приспособлен. Так ведь не ими едиными некромант окружен. Короче, отношения с интеллектуальными представителями собственной фракции желательно развивать.
Из доклада единственного бойца следовали неутешительные выводы — хабара почти нет, ценностей совсем нет, дорога типа тропа, заросшая, малозаметная, имеется. Еще есть кучка трупов. Треть детские, к делу некромансерскому не пригодные. В общем, ничего особенного для начальной локации не наблюдается. Что, собственно говоря — логично. «Пошли, покажешь найденное», — машу рукой призраку, попутно поправляя съехавший куда-то набок балахон.
Час потратил на обход территории, подобрал два ножа в разной степени испорченности, но в целом функциональных. Еще от одного ножа осталось только лезвие, ручка благополучно сгорела, зато само оно было как новенькое, явно непростой металл. Во время обхода Оу показал валяющуюся в зарослях табуретку, видимо кто-то из селян воспользовался ей для выбивания окна, потому она и уцелела. Прихватил с собой, не весть какой трон, но все не на земле сидеть во время отдыха. В небольшом закопченном здании из камня, расположенном в центре деревушки, нашли светлый амулет. Ни я, ни дух даже подойти к нему не смогли. Жегся, гад. Пришлось уничтожить магией. Десяток стрел, и нет противной штуки с вязью символов. Стоило амулету рассыпаться прахом, тут же получил уведомление о поднятии репутации с темными фракциями. Мелочь, а приятно. Надо будет взять на заметку, чит не чит, но польза может быть. Возможно, будь у меня не максимально отрицательные отношения со светом, получил бы понижение, но при ненависти — ни горячо ни холодно. Главное с тьмой так не поступать, в нижней границе неприязни висят отношения. Хны-хны, никто-то нас не любит, никто не приголубит. Если не поймает, конечно же. Ну или справиться не сумеет. От грустных мыслей и вообще не слишком-то свойственного самому себе поведению, прошибло холодным потом. Но кнопочка выхода была на месте, так что — отпустило.
После посещения остатков часовни или святилища, призрак отвел меня к остову длинного дома. Судя по найденным пилам, две штуки, косам, шесть штук, топору, одна штука и куче обгорелого зерна не поддающегося идентификации, данное строение выполняло функцию общинного склада. Не густо, ну да ладно. Дом старосты или просто местного богатея, не разобрался, порадовал небольшой кляксой золота с вкраплениями серебра. Похоже, в огне кубышка прежнего хозяина погибла, судя по скелету рядом, вместе с владельцем. Домик на окраине порадовал десятком охотничьих наконечников для стрел и вполне функциональным капканом. «На медведя, что ли?» — озадачился осмотром находки, перед тем, как отправить ее в инвентарь. На этом трофеи и закончились. Были еще какие-то глиняные крынки, горшки разные, дырявый котелок, половинка кузнечных клещей и здоровенная наковальня. Последнюю даже не стал пытаться утащить, тут не каждый тролль ее подвинет, что уж про такого хилого субъекта как лич говорить. Закончив с мародеркой и изрядно забив свой инвентарь, занялся неприятным, но, увы, необходимым делом — сортировкой трупов. С духами решил не связываться. Во-первых, картина погибшей семьи не способствовала, что-то меня в ней зацепило и проняло. Во-вторых, нужно ману экономить. Из всех костяков для моих целей подходили только шесть, детские и серьезно пострадавшие были негодны, женские уцелевшие, в целом, могли быть использованы, но по своим показателям они дадут худший результат, так что тратить на них ману было бы неразумно.
Пробежался по домам с присмотренными костяками, поднял их в виде скелетов, увы, не все так просто в деле некромантском, из шести потенциальных бойцов получилось только пятеро, один рассыпался прахом. Просмотрел характеристики «Звезды смерти», как пафосно обозвал зародыш костяного войска, чуть не прослезился. Заморыш на заморыше и задохликом погоняет. Пришлось слить ману в ноль. Превратил троицу костяков в зомби. Еще повезло, что обращение прошло успешно, все же предрасположенность, родство и прочие бонусы на узкую специализацию — это сила.
— Ну-с, граждане покойнички, кто знает, где находится источник магии?
— Бу-бу-бу, хыр-хыр-мы-тыр-пыр, — рукалицо.
— Очень информативно. Пальцем покажите.
— Ыыы, гыыы, — трое в одну сторону грабки протянули, двое в другую. Круто. Интеллектуалы, блин.
— Так, где замок прежнего владельца этих земель стоял? — вот, теперь персты немертвых дружно указали в сторону леса.
— Костяшки топают вперед, метров на пятьдесят, если что встретите, один ко мне с докладом, второй наблюдает. Ты — указываю на ближнего зомби — слева пойдешь, расстояние полсотни метров. Ты — палец смещается на другого — справа, расстояние то же, ты — указываю на последнего — идешь сзади, расстояние те же полсотни метров. Стараемся не шуметь, в случае опасности попытаться мне доложить тихонько, не получиться, громко орать и уводить противника в противоположную от меня сторону. Ясно?
— Ыыы.
— Гыы.
— … — прочие звуки, принятые мной за утвердительный ответ.
Не знаю, насколько мои действия правильные, но где-то читал, что при передвижении по потенциально опасной территории с ограниченной видимостью необходимы дозоры и фланговое охранение. Судя по довольно реалистичной физике и общему натурализму игры, может и пригодиться данная тактика. В связи с израсходованным магическим резервом, я нынче из себя, как боевая единица, ничего толкового не представляю, потому и приказал своим воинам уводить врага. Опять же, уровень сложности, как бы намекает.
«Пошли, покойнички», — машу рукой и делаю первый шаг. Шлеп-шлеп, хрусть-хрусть, двинулся эмбрион армии нежити. А ничего так, неплохо идем, конечно, зомби аккуратностью и тишиной шага не отличаются, но расстояние выдерживают и головой активно крутят. Бдят. Молодцы! Еще бы вооружить их нормально, да приодеть, а то выдал каждому по косе ржавой, вот и вся экипировка, не считать же за такую лохмотья, автоматически появившиеся на зомби в момент превращения. Игровая условность, чтоб значит свежепревращенные трупаки мудями не трясли. Вообще-то, виртуальные игры с подобным натурализмом и эффектами идут по рейтингу 21+, но разработчики, все же, вынуждены придерживаться элементарного здравого смысла. Что несказанно радует игроков. Хм, надо будет как-нибудь попробовать на врагов натравить голозадую орду зомби. На НПС такое может и не повлияет, но вот на живого игрока — вполне. Уж пару секунд точно выиграть удастся. Психологическая атака, шок и все дела.
Вышли на заросшую дорогу, благо, ведет, как и предполагал, в нужную сторону. Скорость передвижения немного возросла. Неспешно топают вонючие зомби, хорошо в отдалении идут, еще и ветерок встречный, считай и не ощущается их непередаваемое амбре. Вообще, сладковатый трупный запах, режущий глаза, это я вам доложу — полнейшая жуть. В целом же, ничего так. Погожий денек, солнышко припекает, разнотравьем пахнет, пичуги в небе чвиркают о своем о чем-то, натуральная пастораль вокруг разливается, настроение философское, созерцательное. Неспешно бредем, час за часом поглощая ногами километры, лепота. Только расслабился, как на идущих в авангарде скелетов выскочила пара серых комков. Я только и успел прочитать — волки, как тут же пришло сообщение о полученном опыте. Неожиданно. Костяшкам все равно, как топали, так и дальше идут, даже не обернулись. Дошел до места нападения животных, осмотрел пару трупов. Хм, ловко с ними скелеты разделались. Присмотрелся, услужливая система сразу уведомила — труп молодого степного волка. С чего бы это они на моих бойцов полезли? Не иначе как решили, что гора самодвижущих костей — деликатес с доставкой на дом. Ошиблись серые. Пришлось залазить на аукцион и покупать пузырьки с маной, не пропадать же добру. Пополнил резерв. Поднял трупы волков, получив костяных волков разведчиков. Хм, круто. Показатель ловкости у новых юнитов заоблачный. Осталось разобраться с управлением, если нежить, созданная на основе разумных, вполне себе голосовые команды воспринимает, то с пополнением из зверья возникли проблемы. Стоят, багряным зенками помаргивают и слюной истекают. Откуда интересно у них вообще слюна берется?
И как же вами командовать прикажете? Рассуждать вслух, иногда, оказывается весьма полезно. Появилась системная подсказка, оказывается, управлять подобным типом бойцов нужно при помощи мысленных команд, желательно, снабженных соответствующими образами. Хм, ну попробуем. Свернул ненужное больше окно и представил, как волки аккуратно и быстро скрываются в лесу, крадутся по нему, обходя опасных животных, но при этом не сильно удаляются от дороги. Как смог, так и представил. Уж не знаю, насколько они меня поняли, но в сторону леса учесали так, что только пыль столбом. Эх, мне бы такую скорость. Немного изменил масштаб мини-карты, чтобы удобней было отслеживать две стремительные зеленые торпеды и, махнув рукой, продолжил путь в окружении своих первых бойцов.
Идем, никого не трогаем, наслаждаемся видами, уже до опушки добрались, вдруг треск кустов и перед нами, во всем своем рогатом великолепии, появляется лось. Да не просто лось, а настоящий патриарх, под три метра высотой, это без рогов, с седыми мохнатыми конечностями, копытами размером с бочку и весьма недобрым взглядом. Лосище — уведомила система. Впрочем, было сильно не до нее. Стоит скотина рогатая, смотрит. Почему-то ощущаю, что недобро так смотрит. Главное — на меня зараза пялится. И как с этим лесным танком разбираться, коли он агрессию проявит? Только подумал, так тварь рогатая, словно бык заправский, взрыла копытом земельку, небольшой такой холмик на полсотни кило грунта и, с достойной лучшего применения скоростью, понеслась ко мне.
Хрясь! Кххх — прощайте милые скелеты, вы попытались достойно выполнить свой долг. «Оу, вселение!» — ору первое пришедшее на ум. Сам не понял, как успел о таком подумать. Оказывается, дух, применяя свою способность, умеет перемещаться чуть ли не мгновенно. Летящая ко мне рогатая башка окуталась серой дымкой, миг и глаза лесного великана вспыхивают багрянцем, ноги спутываются, рога упираются в землю и оставляя борозду уходят вглубь. В воздухе мелькают копыта, я же, рыбкой, прыгаю в сторону и откатившись замираю. Лежу, на облачка любуюсь. Где-то фоном отмечаю топот бегущих ко мне зомби. Над головой начинает концентрироваться знакомая серая тень.
— Как вы, хозяин? — вопрошает тень, принявшая вид Оу.
— Нормально, где этот, — изображаю что-то маловразумительно рукой, желания шевелиться и тем более вставать никакого.
— Пытается рога из земли вытащить.
— Нехорошо, надо бы добить. Прикажи зомби.
— Да, хозяин, — призрак покидает поле зрения, я же возвращаюсь к созерцанию небесного свода.
Увы, глухие удары, сопровождаемые ревом и прочими атрибутами скотобойни, серьезно мешали простому лежанию на травке. Больно уж фон не гармонировал с видами, пришлось вставать. Поднимаюсь, осматриваю картину, вздыхаю. Три зомби увлеченно мутузят лося, стоящего в позе жирафа на водопое. Полоска здоровья несчастного медленно сползала вниз, но несмотря на заведомо проигрышную ситуацию сохатый не сдавался. Не имея возможность применить свое основное оружие он пытался достать врагов копытами. Судя виду моих бойцов, иногда ему это удавалось. Пришлось вмешаться, теперь мои бравые воины мутузили вражину по голове, тем самым полностью себя обезопасив. Присоединяться особого желания не было, но есть такое слово — надо. В связи с дефицитом маны, пришлось помахать фомкой-скипетром.
Наконец-то лось, с протяжным ревом, испустил дух. Тут же вылезло сообщение о получении двух уровней, а мои бойцы, включая духа, окутались всполохами и скрылись в серо-багряной дымке. Спустя пару секунд передо мной висел Оу. Внешне он стал насыщенней, обрел большую материальность и стал детализированней. Зомби так же изменились. Их у меня теперь аж два вида имелось. Парочка превратилась в массивных пузанов отвратительной наружности, с животами покрытыми весьма противными струпьями-язвами. Оба улыбались от уха до уха пастью полной острых конических зубов. Страхолюдины с глазами отдающими зеленоватым свечением. В характеристике юнитов значилось «Чумной зомби-пожиратель». В общем, не отличающиеся особым проворством крепкие парни. Самое главное, теперь они могли заразить врага или некоторую местность вокруг себя, а еще жрать разную гадость, тем самым ускоряя регенерацию и восполняя утраченные силы. Третий зомби эволюционировал в нечто, покрытое костяными наростами, обзавелся впечатляющими когтями и стал каким-то поджарым, попутно полностью облысев. Система назвала это чудо некромансерской эволюции «Костяной зомби-рейдер», в отличии от собратьев у него значительно возрос показатель ловкости, сила даже несколько упала, а вот выносливость возросла. Не ассасин, конечно, но на рейнджера или кого-то вроде него — потянет. Вообще, судя по логам, с лосем нам крупно повезло. Вражина парнокопытная, заметно превосходила нас по уровням, но при этом, рогатый, был совершенно беззащитен перед ментальными атаками. В принципе — логично. Все же сопротивляемость от мозгов зависит, а тут — обычный моб. Неразумное животное. Ни интеллекта, ни воли особой нет.
Не будь на героя навешено дурное ограничение по подъему уровней, смог бы неплохо вверх скакнуть, может быть даже на пяток левлов сразу. И это без учета нулевого! Между прочим, простые игроки начинают сразу с первого, а вот випам дают как бы бонус, по сути — плюс один к характеристикам. На игровой процесс влияние минимальное, но психологически — очень грамотный ход. Само собой, при взятии первого уровня никаких навыков, способностей, умений и прочих плюшек не выдается. Так вот, весь не доставшийся мне опыт, мудрая система распределила по отряду, причем, мой опыт пошел к ним добавкой. Особенность игры в том, что командир и боец получают опыт независимо, вот и прокачались солдатики. Я теперь на их фоне мелочь пузатая, но хоть имею возможность выбрать из отваленных плюшек. Видимо из-за некой эпичности победы, первым был предложен выбор между достаточно редким навыком «Военачальника» и «Казначея». Деньги — конечно хорошо, но пока на счете имеются, да и потом, не самый выгодный для нежити вариант, берем «Военачальника». Плюсы армии — гуд. Жаль у нежити мораль стабильная, считай, половину эффекта от навыка теряю. Следующим вариантом предложили стать «Оружейником» или «Мастером доспеха». Первый добавляет атаку, второй защиту. Есть над чем подумать. С одной стороны, воинов особо не жалко, еще наделать можно, с другой, чем больше их будет, тем меньше я их потеряю. Воевать числом, при соблюдении ряда простейших условий — не так уж и сложно. Так, в свете ожидающего меня вторжения, да в перспективе оборонительных боев, однозначно берем «Мастера доспехов».
Закончив с приключениями на опушке, увы, лося поднять не удалось, уж больно велик разрыв в уровнях, наконец-то, в лучах заката вошли в лес. Да, это вам не парк, дремучая тайга с вкраплением амазонских джунглей и щедро сдобренная горным кустарником, зеленка — ад спецназа и рай для всяких личностей желающих остаться незамеченными.
— Единственное, о чем сейчас мечтаю, спокойно до источника дойти, — поделился с Оу, снова висящем на плече своими чаяньями.
— Дойдем, хозяин, к полуночи будем, — ответил глазастый шарик духа.
Прикинул по карте расстояние и возросшую скорость спутников, пожалуй, что и прав бестелесный. Разведка выполнила свою задачу, нашла выход магической энергии и даже пробежалась по округе. Наградить бы, да нечем, лось в прах обратился, в результате поднятия, а больше и не знаю… Похвалить разве только. Впрочем, почему бы и не спросить.
— Молодцы волки, чем бы их наградить, как мыслишь, Оу?
— Лучшей наградой будет мана, по паре единиц каждому дать и хватит.
— Так и поступим.

Глава 3

Солнце окончательно скрылось за верхушками деревьев и лес преобразился. Если бы не способность нежити к ночному зрению, пусть и специфическому, да не остатки дороги, идти было бы совсем паршиво, а так, тишком да ладком, но вперед двигались. Спустя примерно час-полтора, начал образовываться туман. Потянуло прохладой и стало заметно более влажно. Ветерок пропал окончательно. Впрочем, его и так-то особо не было. Порадовался отсутствию мошкары. Точнее тем, что она меня полностью игнорировала. Порассуждал на тему, кусают ли комары вампиров и считать ли это актом каннибализма. В общем, было скучновато.
Через час вышли к какому-то болоту. Дорога превратилась в полусгнившую гать. Лесная травушка как-то быстро сошла на нет. Ее место заняли пучки, даже на вид острой и опасной осоки. Появились хвощи и папоротники, ну и мхи разные, куда же без них-то. Эти предпочитали душить и без того чахлые деревца, от чего те выглядели словно скрюченные артритом старческие пальцы. Все в шишковатых наростах. Одним словом — жуть. Дизайнеры потрудились на славу. Впрочем, тут скорей ИИ работал. Генерировал, так сказать, по шаблонам. Но все равно, тот, кто эти самые шаблоны клепал — монстр. Пока шагали через топь, постоянно вздрагивал от неожиданно всплывающих из трясины пузырей газа. Эти гады, прорвавшись через плотный ковер ряски, лопались с противным чмокающим звуком и обдавали окрестности брызгами. А уж какими ароматами вони они наполняли воздух…
Под кваканье жаб и лягушек, мы как-то совершенно неожиданно вышли на каменное основание. Несмотря на особенности зрения и умение чувствовать жизнь, переход произошел внезапно. Похоже, я за своими мыслями как-то совсем упустил окружающий мир. Не хорошо. Может быть чревато. Коротенько матюгнувшись и помотав головой, собрался. Пусть я и нуб (неумелый игрок, новичок), но про то, что место силы всегда охраняется — слышал. Еще бы, ведь уже полвека как, чуть не половина населения планеты в виртуальных капсулах большую часть суток проводит. Индустрия развлечений, нынче, флагман, лидер и законодатель всего и вся. Для обывателей, так точно. В общем, хочешь не хочешь, а кое-что про современные игры знать будешь. Даже если слепоглухонемым родишься. Впрочем, тогда ты стопроцентно жизнь начнешь, да и проведешь в вирткапсуле.
Еще раз огляделся по сторонам. Мертвый темно серый камень, ровный как стол и отполированный ветрами. Настоящее царство смерти, ни мхи, ни даже вездесущие лишайники не смогли прижиться на его поверхности. Впрочем, насчет цвета не уверен. Темно же. Да и не важно это. Вот ощущения, пейзажем навеваемые, ну, мягко говоря, унылые они. Все больше начинаю понимать непопулярность фракции смерти у игроков. Черт, да я где-то даже начинаю восхищаться иезуитской логикой запихнувших меня в игру личностей. Когда сам обдумывал варианты разрешения конфликта интересов, рассматривал и возможность отправить на виртуальное житьё-бытьё конкурентов, но делал это так, несерьезно. Не думал, что до такого дойдет. Наивный дурак. «Ничего, мы еще побарахтаемся», — скрипнув зубами как-то машинально фомку-скипетр достал. Помниться, подумывал кое-кого в расу класконов вселить, или как там правильно этих разумных насекомых звать? Казалось бы, стать многопалым чудищем покрытым хитином, что может быть хуже? Оказывается — играть нежитью. Ведь насекомое очень и очень далеко от человека. Слишком уж оно чуждое. Можно на раз-два свихнуться и жить без горестей. То ли дело — быть вроде как человеком и, при этом, вынужденным давить человечность. Лишиться всех привычных радостей, вот где настоящее мученье-то. Это же пытка надеждой получается. Вдруг все еще образуется? Может что-то удастся изменить? Хотя бы вампиром стать!
— Тут хозяин, идемте скорей, мы покажем, — отвлек поток радостных мыслей и смутных образов от прибежавших волков.
— Идем-идем, — потрепал скелетиков по зубастым черепам и не убирая монтировку последовал за ними.
Центр острова обрамляли какие-то массивные блоки из грубо обтесанного камня, разбросанные в хаотичном беспорядке. Полагаю, данный пейзаж был призван иллюстрировать останки прежней цитадели и намекать игроку на вечность и цикличность. Что-то не впечатлило. Поплутав немного в лабиринте массивных блоков, на некоторых были видны следы применения боевой магии, во всяком случае, ничем иным эти подпалины, дыры и прочие потеки здоровенных каменюк я объяснить не могу, добрались до источника. Если смотреть обычным зрением, то ничего интересного. Просто пятно на камне, ничем даже не оформленное. Иное кострище и то большее впечатление своей ухоженностью производит. Разве что таким идеально ровным не бывает. Вот только, кто же ночью-то обычным зрением пользуется? Когда альтернатива есть. Глаза мертвых демонстрировали совсем иную картину. Стремящийся ввысь серый поток. Прекрасный и величественный фонтан силы смерти. Не злой и не доброй, не справедливой, она выше таких мелочей. Смерть вечна и непознаваема. Аж мурашки по худосочному телу промаршировали. Преклоняю голову перед тем, кто создавал визуальные эффект для источника. Гений! Творец! Всего лишь при помощи градаций серого создать неповторимое и пробирающее до нутра зрелище — это не талант, талантище с большой буквы.
Сколько времени ушло на созерцание — без понятия. Не мало, это уж точно. В любом случае, все когда-то заканчивается. Первым очнулся Оу и сразу же полез в бьющий к небу столб магии. Это и меня в чувство привело. Нет, следовать за духом не стал. Успею еще принять «водные» процедуры. Есть дела и важней. К тому же, тут явно без воздействии, которое через капсулу игра на мозги оказала, не обошлось. Прием не запрещенный, но, скажем так, не слишком-то приветствующийся игроками. Видимо разработчики от отчаянья, что никто за нежить толком не играет, пошли на такой сомнительный шаг. Что ж, мне это, пожалуй, даже на руку. Если сорвусь, так хоть не с одними НПС буду во фракции или там союзе-альянсе каком состоять. Стоп. Кыш пораженческие мысли! Хрен вам всем в селедку, я не для того столько жилы рвал, чтобы тупым быдлом ничего кроме игрушек не знающим и знать не желающим стать.
«Молодцы, я доволен вами», — мысленный почесал волков за ухом, сопроводив картинку-эмоцию передачей каждому скелету по единице манны. Поощренные костяки аж на спину бахнулись от радости и лапкам задрыгали. Не удержался. Рассмеялся. Ну прямо как щенки, с которым хозяин наконец-то поиграл вдосталь. Еще немного и их кондратий хватит, от радости. Впрочем, этим его опасаться не стоит. Что ж, есть и в бытие личем свои маленькие радости. Однако, делом пора заняться. Времени много ушло. Еще хорошо, что никто не охранял место выхода силы. Вообще-то странно, обычно, первое серьезно препятствие, как раз тут и ставят. Это только на самом легком уровне ты в замке начинаешь, на среднем просто место найти нужно, причем, его обычно кто-то да стережет. Может это мой виповый статус сказался? Как знать. В любом случае, замок получить не сложно. Как-никак, игра позиционировалась как стратегия. Помню они везде рекламу крутили, что начинаете вы как феодал со всеми плюшками. Угу, преданные воины, прекрасные наложницы и все такое прочее. Вот только народ в массе своей предпочитает мечом махать или магию творить. Думать обывателям лень, им проще мобов (игровые монстры) фармить (убивать ради опыта и трофеев). Не в чести в наше время стратегии. Думать же надо, планировать. Так. Хватит. Пора за работу.
«Великая мать! Дитя твое, взывает к силе твоей! Обрати свой взор на сына своего, даруй благословение!» — проорал от души и чувствуя себя полнейшим идиотом. Это хорошо. Такой бред отлично напоминает, что все вокруг — лишь игра. Понарошку и несерьезно. Ответа, понятное дело не было, так что выдав еще немного пафосного бреда и удержавшись от того, чтобы не заржать в голос, сунул руку с перстнем в поток серого пламени. Мысль-команда и… ничего особенного не случилось. Просто появилось системное сообщение и прогрессбар. Какие-то минуты, и вот он результат — источник стал моим. «Жаль», — мелькнула мысль. Все же, подсознательно, ожидал чего-то этакого. Ладно, пора найти камень помягче, или хотя бы ровней, да спать лечь. Время позднее, весь день на ногах. Устал.
Понятное дело, что бродил по округе и оглядывался при помощи глаз мертвых. Вот и зацепился взгляд за какую-то несуразность в источнике. Мелькнула в нем тень. Хм? Подошел поближе, присмотрелся. В потоке появились искры. Даже небольшие звездочки. «Интересно», — попробовал ухватить одну и вытащить. Получилось! Теперь бы знать, что с этим делать. Серый колючий огонек висит в ладони. Ни теплый, ни холодный, но какой-то спокойный, равномерно пульсирующий, не по объему, по цвету. Переливы серого, иной раз доходящие до черного или почти белого. Забавно. Будто намек, что смерть вне категорий, то, что между светом и тьмой, смесь того и этого. Надо будет обдумать мысль, глядишь, и будет польза. А сейчас, пожалуй, стоит поэкспериментировать. Внимательное изучение искры, кроме всплывшего названия «Искра смерти», ничего не дало. Усталые мозги поскрипели и выдали идею.
— Так, ты, — указываю пальцем на костяного зомби, надо бы имена им дать, — бери волков и притащи кого-нибудь живого.
— Есть, — машет лапой это чудо и срывается с места. Радостные костяшки несутся следом.
Пока мои подчиненные бегают выполнять приказ, возвращаю искру в поток, а то что-то она тускнеть начала. Если надо будет, еще выловлю, вон у меня их сколько. Под боком целый источник имеется. Пока суть да дело, полез разбираться с интерфейсом управления и развития замка. Ничего особенного. Обычный древовидный список строений, с краткой аннотацией и мини табличкой затраты-выход. В связи с тем, что взял аж три родственные расы, имеем три частично пересекающихся «дерева». В основном, конечно, на первых этажах. Так что, верней будет сказать, что имеется три куста с одного корня. Замок, точней его зародыш в виде первого этажа с укрепленной залой, складом и заклинательным покоем, будет готов часов через десять. Всего на два часа быстрей, чем у обычного игрока, вроде как мелочь, а приятно. Увы, но остальные строения будут строиться за то же время. Единственный бонус випа — для первых двух зданий можно будет обойтись основными ресурсами. Угу, камнем и деревом. Смешно, экономим золото тому, кто реальные деньги вложил. По мне, так тут имеет место быть так называемый троллинг. В общем, так себе плюшечка. Особенно если учесть, что большая часть первоначальных построек кроме камня и дерева требуют чисто символическое количество презренного металла.
«Первым делом башню магии и мастерскую артефактора», — отметил нужные строения и поместил их в стэк задач. На этом лимит бонусного строительства и закончился. Башня и мастерская за двенадцать часов построятся, причем, после первого уровня замка. На этом имеющиеся ресурсы закончатся, а значит и очередь строительства забивать нет смысла, разве что тюрьму построить, как раз камня на нее остается. Не, тюрьма обождет, ее сразу с алтарем и пыточной делать нужно, тогда они и за раз построятся, как связанные объекты, да и польза будет. Жертвы — это не только потенциальные юниты, но и неплохой источник маны, опыта и даже продуктовый запас для будущей армии. Пожалуй, тут стоит говорить не о продуктах, а о медикаментах. Да и то, в ограниченном понимании. Тем же скелетам, кроме магии ничего не надо. Вот зомби, упыри, кадавры разные, эти да, этих полезно мяском подкармливать.
Так, ну-с, где-там мои архаровцы бегают? Развернул мини-карту, обрадовался явно спешащим в обратный путь ловцам живого. Присел на камушек, поближе к источнику, вытащил пару искорок, да и принялся время коротать за мыслями. Впрочем, особо много у меня их не было. Убедился, что кнопка выхода не пропала. Отогнал тоску с меланхолией. Не без труда справился с воображением. Больная фантазия решила порадовать картинами мести обидчикам. Нет уж, месть — это блюдо которое подают холодным. Не стоит сейчас на желчь исходить и ненавистью кровь кипятить. И так изрядно нервы расшатаны и самоконтроль плывет. В общем, с грехом пополам, переключился на игру и полез в интерфейс. Если поглубже в настройки забраться, так можно много интересного узнать.
Например о том, что магический источник можно развивать. Так-то он сам часть силы на самого себя перенаправляет, но вот ведь засада, чтобы это работало, нужно оставлять некоторое количество маны незадействованной. Обычно, как понимаю, игроки сразу все отдают башне магии и накопителю, чтобы как можно быстрей получить новые заклинания. Нет, дело это бесспорно хорошее и нужное, все же количество на твою степень мастерства влияет, которое напрямую на эффективности сказывается, да только, на магию высших порядков, действительно способную все расклады поменять, личного резерва даже хайлевлу (высокоуровневый игрок) не хватит. Еще бы, будь иначе, весь смысл в армиях и войсках пропал. Нет, у нас тут все же стратегия. Нагибатором и эпичным героем, при всем желании не стать. Это в разных РПГ со временем можно богоподобной сущностью заделаться и в одиночку вражеские твердыни крушить, тут такое не получится.
Посидел я, подумал, да и пришел к несколько парадоксальному выводу. Похоже, разработчики не слишком явно, но и не особо скрываясь, заложили в игру интересную мысль. Суть ее проста и банальна, звучит так: «Мой дом — моя крепость». И дело не в замке с могучими стенами, башнями и всем остальном, а в простой возможности испепелить супостата убойной магией. Все же, когда у тебя много маны и есть нужное заклинание, да то же «Облако праха», штурмовать замок — морока адская. Еще и потери будут огромнейшие. Впрочем, сидеть неделями, месяцами, а то и вообще годами в осаде — скучно. Хм, ну ладно я, нежить, мне одной колдовской силы для житья-бытья хватает, а какому-нибудь рыцарю, как без провизии обходиться прикажете? Ой, да о чем я — игра же. Вон у меня из ниоткуда дерево и камни появились.
— Ваше задание выполнено, повелитель, — отрапортовал зомби. Вот урод, я же чуть не помер от испуга, так увлекся, что не заметил вернувшихся с задания бойцов.
— Молодцы, — процедил убирая фомку-скипетр на пояс. Очень уж соблазнительно было ей промеж буркал огреть одного подчиненного. — Так, и кого вы мне притащили?
— Ква! — заявили возмущенно, из протянутого под нос кулака.
— Жаба, — констатирую очевидно.
— Большая болотная жаба, — поправляет зависший над плечом Оу.
— Пойдет, — киваю я, не спорить же с призраком, тем более система тоже про большую и болотную пишет.
Собственно, а чего еще ожидать было? Болото же вокруг. Вот и получи распишись. Серо-зеленое нечто, пупырчато-бородавчатое и наглое. Ладно, главное — живое. Мертвое не моргает. Обычно. Залез в источник, выловил искорку поменьше, все же, хоть и крупная жаба, с ладонь мою будет, но мелковата. Ожидал чего-то покрупней. Вытаскиваем переливающееся звездоподобное нечто, подносим к бородавчатому объекту эксперимента. Делаем первые выводы. Не нравится подопытному происходящее. Так и запишем, объект активно машет лапами и воротит плоскую морду. Вывод — мы на правильном пути. Чем ближе «Искра смерти» приближалась к жабе, тем активней та пыталась вырваться. Когда коснулся земноводного, обитатель болот издал душераздирающий квак и обвис. Особых внешних изменений с подопытным существом не произошло. Жаба явно была жива, но совершенно точно без сознания. Если поглядеть на нее глазами мертвых, можно было наблюдать некоторое общее потускнение и потихоньку рассасывающийся комочек серого тумана.
— Подождем, — вынес вердикт опыту и закинул ногу на ногу.
— У-угу, — ответил Оу и отправился дальше в потоке магии смерти плавать.
Сижу, скучаю, краем глаза наблюдаю за тем, как медленно в организме подопытного объекта уменьшается концентрация внесенной субстанции. Завидую медузообразной тряпочке Оу, трепещущему в источнике. Черт его знает как, но явственно ощущаю, что дух ловит неимоверный кайф. Искры для него, все равно что пузырьки в джакузе. Костяные волки, скорей уж волчата, оказались ребята непоседливые, уже весь островок облазили. Зомби, в противоположность четвероногим, флегматичны до нельзя, стоят себе треугольником вокруг меня, бдят и воняют. Впрочем, последнего уже и не ощущаю. Принюхался как-то. Наконец жаба очнулась. От внесенной искры не осталось и следа. Что ж, продолжим заниматься вивисекцией. Вылавливаю с десяток искр и начинаю запихивать их в отчаянно сопротивляющегося лупоглазика.
В этот раз жаба не смогла справиться с внесенной чужеродной энергией и после периода беспамятства, когда серость поглотила все ее тело, впала в агонию. Мерзкая картина конвульсий, пены, гниющей и отваливающейся плоти, загаженное противной слизью и ошметками пятно на камне. Удивительно, но мне удалось не проблеваться и даже за всем процессом от начала и до конца проследить. С обычной магией все было более эстетично. Что ж, когда-то все заканчивается. Жаба отмучалась и превратилась в небольшой скелет самой себя.
— Поздравляю, хозяин, у вас новый боец, — патетично, с подвываниями, выдал Оу прямо в ухо. — Жаба скелет первого уровня, со стремящимися к нулю характеристиками.
— Развоплотить, что ли?
— Зачем? — удивился Оу.
— Что бы один наглый дух не ржал над великим и ужасным мной.
— Хозяин, ну что вы! Дело-то в целом перспективное. Не надо, ну позязя?
— Твою мать! Не пугай меня так больше!
— Так вот почему раньше все пленные на сотрудничество шли, — пробормотал Оу, перестав строить просительные глазки котика. — А я то думал, что дело в пытках, — пробормотал призрак сокрушенно и поплыл поникнув к источнику.
Отойдя от шока и успокоив нервы, попутно проверив кнопочку выхода, решил вернуться к эксперименту. Опыт должен быть завершен. Тем более, имеется объект которого не жалко. Вылавливаю новую звездочку и подношу к жабе-скелету. Так и запишем — результат нулевой. Испытуемые совершенно индифферентны друг к другу, проще говоря, плевать искре на нежить, а нежити на искру. Хм, что, и все что ли? Не, так дело не пойдет. «Притащите еще кого, только побольше жабы», — отправляю охотничью партию на новый поиск. Надо же хоть примерно представить, сколько искр уйдет на обращение в простейшего скелета объекта сравнимого со среднестатистическим разумным. На живости, конечно, точно не установить будет, но хоть порядок цифр прикинуть, пусть грубо и с допуском плюс-минус лапоть. Все же, у данного способа есть два неоспоримых плюса — халява и гарантия. Во всяком случае, превращение жабы не потребовало ни капли манны и нигде про шансы на успех ни разу сообщение не всплыло.
Сижу, скучаю, смотрю, как медленно вырастает башня донжона. Пока не очень ясно, что будет в итоге, разве что общая форма основания определилась — круг. На вскидку метров сто в диаметре. В перспективе будет целая башня темного властелина. От скуки скомандовал выход, оказался в пустоте, через секунду снова сижу на том же камушке. Радует, что функция не пропала, значит, еще не оцифровался. Поглазел на карту, ничего интересного, отряд бежит, теряя тапки, выполнять приказ господина. Вот только им еще болото преодолевать и зверя искать. Почесал тыковку, как бы мне пошире развернуть разведывательную сеть? Уткнулся взглядом в жабу, решил дальше поиздеваться над бывшей животиной. Эксперимент с эволюционированием скелета-жабы в жабу-зомби прошел на ура, одна беда, расход маны фиксирован и тратить его на такую мелочь — расточительство.
— И чего с тобой делать?
— Кваа?
— Иди, комаров лови, — мысленно представил, как жаба ловит пролетающего комара.
— Ква-ква, — подтвердила жертва эксперимента и, шлеп-шлеп, ускакала во тьму.
Сижу, скучаю, позевываю. Взгляд блуждает по округе, вон зомби стоят статуями, вон Оу висит в источнике, вон башня нарастает помаленьку. Ночь, звезды, мертвый камень — антуражненько. Сделал пару скриншотов на память. Снова вернулся к созерцанию основания башни. Прикинул, какая в итоге может получиться громадина. В перспективе будет шпиль не хуже, чем у Саурона. Дальше мысли свернули к огненному оку, обозревающему окрестность, и странной логике одного мага, что предпочитал переться с группой приключенцев и пробивать лбом препятствия. Вызвал бы орлов и не пришлось бы преодолеть большую их часть. «О! А ведь это мысль!» — посетила меня простая до банальности идея. Коли я из жабы, по сути предмета интерьера игры, сделал юнита, что мне мешает птичек наловить и в нежить превратить? Да по идее — ничего не мешает, а разведку и контроль территории они мне обеспечить могут, куда там пламенному глазу на верхотуре. Надо бы попробовать. Ведь, судя по всему, в основе живых объектов лежит некий абстрактный класс или интерфейс, от которого некроманты и получают возможность нежить творить. Так, к черту подробности, мне от них ни холодно ни жарко. Да и вообще по барабану!
— Оу, лети сюда, простыня ты полупрозрачная, хватит ванны принимать.
— Внимательно, хозяин, — недовольный прерванными процедурами призрак заколыхался в метре от меня.
— Сможешь взять под контроль какую-нибудь птичку и мне доставить?
— Легко.
— Вот и славненько, отправляйся на охоту.
— Как прикажете, мастер.
Медленно и неспешно, хоть и заметно быстрей чем раньше, все же уровни решают, призрак полетел куда-то на юг. Будем надеяться, обратно он быстрей доберется. Чем бы еще полезным заняться? Настроение от случившегося озарения приподнятое, даже какая-то жажда деятельности появилась. Встал, побродил по окрестностям. Камень и камень вокруг. Остров, да остров под ногами. Правда, он больше на какое-то плато похож, но где вы его посреди болота видели? Пейзаж уныл и однообразен. Ветерка нет, зомби, таскающиеся за мной и бдящие, чтоб господин ненароком не убился, воняют. Скука смертная. Вернулся к камню, материализовал командой книгу знаний и полез смотреть аукцион. Сперва, глянул, что есть нового. Может чего интересного появилось? Впечатлил ценой на некий артефакт «Слеза бога». Хорошая штука. Позволяет случайный расовый талант приобрести, но цена была заоблачной. Впрочем, торги идут жаркие. Неудивительно, для оцифрованных личностей такое усиление весьма желанно. Другие игроки так же совсем не прочь подобным разжиться. Нет, не буду лезть в заранее проигранное дело.
Полистал список доступных книг, увы, ничего прям такого не встретилось. Купил себе «Строителя», небольшой бонус к скорости постройки и чисто символическое снижение расхода ресурсов. Пусть будет. Щепочка к щепочке, там и на досочку наберется. Тем более — единственная книга, которую можно было сразу выкупить, на остальные еще трое суток ставки приниматься будут. Полистал раздел магии, в основном продают конкретные заклинания, но можно и книги прикупить. Логично, в общем-то, без учебника света покупать отдельное заклинание бесполезно, не выучишь. Такая вот у разработчиков была интересная логика. Понятно, что это для стимулирования доната (оплата игровых благ реальными деньгами) делалось. На всякий случай купил по книжке из каждого раздела, даже недоступную мне магию жизни взял, вдруг пригодиться. Мало ли как там в дальнейшем жизнь повернется. Потратился солидно, никогда бы в иной ситуации столько денег на игру за раз не «слил». Чуть не четверть золота ушло. Ох и колбасило же меня, ох и плющило, но пришлось наступить на горло собственной бережливости. Сейчас потеря денег — мелочь и ерунда. Закрыл аукцион, уж больно соблазнительно было тратить и тратить. Настоящий шопоголик. Вовремя, небосвод алеет, а добытчики вот-вот прибегут с трофеем, надо бы их поощрить.
— Вот, хозяин, — зомби радостно протягивает мне волка, родственничка костяных гончих, будущего.
— Молодцы, — облагодетельствовал бойцов маной и добрым словом. Послал костяшкам мыслеобраз. Заработал немного репутации. Хорошо.
Животинка была изрядно помята, но главное — жива. Приступим. Вылавливаю одну искорку, вторую, третью, набираю полную ладонь и хлопаю ей по черепу волка. Есть контакт, глазки у бедолаги закатились, лапки подкосились, если бы подопытного зомби не держал, тот бы тут же и прилег бы. Продолжаем. Солнышко уже взошло, а волк все никак не помрет. Честное слово, утомился. Вот ведь живучая тварюга попалась. Только ближе к полудню, запихав в несчастного под тысячу искорок, получил желаемый эффект. Вполне такой себе братишка имеющимся в наличии костяшкам вышел. Даже немного мощней. Впрочем, он был изначально крупней. Так что тут ничего удивительного.
— Все, я спать. Сами разберётесь, кто охраняет, а кто за новыми подопытными идет.
— Да, хозяин.
— Гав!
— Ав!
— Конечно, мастер.
— …
Огляделся, где бы тело свое немощное примостить. Взгляд остановился на проломе, в заметно подросшем основание башни. «Всяко лучше, чем на солнышке», — решил я, и поплелся к оплывшему провалу, за которым было так маняще темно и стыло. Зацепился плечом за косяк, последствия дебафов от утомления, беззлобно, чисто для проформы матюгнувшись, протиснулся внутрь. В коем-то веке обрадовался, что не отличаюсь богатырским телосложением, а то пришлось бы в три погибели скрючиваться. Осмотрелся. Пещера какая-то. Ладно, еще успеет оформиться во что-то приличное. Главное — пол ровный, а большего мне и не надо. «Хорошо-то как», — пробормотал вслух, растянувшись во весь свой средний рост, раскидывая руки-ноги в стороны. Последняя мысль отключающегося разума была про преимущества нежити, не нуждающейся в кроватях, койках и прочих подстилках. Х-р-р-р.
* * *
— Алло. Добрый день.
— Как он?
— Держится.
— За что я вам плачу?!
— За результат.
— И где он?!
— Будет. У нас еще ни одного провала.
— Надеюсь на это.
— М?
— Да, чмошник этот звонил.
— Лох.
— Угу.
— Результата требует?
— А чего же еще-то?
— Можем химию добавить.
— Вкололи уже, помрет еще.
— Опять ты со своим «мы не убиваем, а дарим бессмертие».
— А что, не так разве?
— Все-все, не начинай.
— Ладно, проехали.
— Так что, колем?
— Давай, полкубика вольем, он как раз спит.
— Ок.

Глава 4

Проснулся, потянулся, огляделся. Интересно. В принципе — догадывался, что засыпая в незаконченном помещении, проснусь в законченном, но то, что это будет тронный зал, не ожидал. Впрочем, а чему тут еще быть-то, в зародыше темной цитадели? Или у меня цитадель тьмы? Ай, плевать. Так, первым делом к окну. Судя по тому, что из него льется тускло-серый свет, не отличающийся особой яркостью, дело сейчас к вечеру. Стоило выглянуть на улицу, как ошибка предстала во всей красе. Дело явно к утру, раннему такому утру, а некая приглушенность освещения — следствие тумана, как-никак в болоте живем. Или на? Что-то у меня сегодня мысли путаются. Не с той ноги что ли встал? Видимо совсем утомился за трое суток в игре. Бывало у меня такое в реале, день работаешь, два, три, а потом падаешь и все, словно рубильник кто дернул. Так, первым делом посмотрим, что уже построилось и доступно.
Не густо. Замок, заклинательный покой, склад, — это ожидаемо. На последнем даже кое-какая мелочь в виде ресурсов лежит. Хорошо. Так, Гильдия магов, она же башня, в моем случае, пока что, хибарка каменная, сбоку притулившаяся, тоже в наличии. Мастерская артефактора еще в процессе. Не понял? Полез еще раз почитать справку, вздохнул-взгрустнул. Обматерил разработчиков. Вот ведь ушлепки. Нет, понимаю, баланс и все дела, любой донат может ресурсов купить и разом отстроиться, но это же не спортивно и вообще не натурально. Так что нате вам селедкой по мордасам, рыба для мозгов полезна и все такое. Короче говоря, одно строение не просто за другим строится, но и раз в день. Зашибись! Слов нет, одни эмоции.
Так, с этим ясно. Хоть и злит до печали и желания монтировочкой-скипетром кое-кого приголубить. Спокойно. Что-то я сегодня нервный. Вдох-выдох, нежить я или так, погулять вышел. Вот так-то лучше будет. Теперь поглядим как дела у бойцов. Раскрываем «Книгу знаний», залезаем в нужный раздел, смотрим. Все живы и здоровы, даже жаба вполне счастлива, если верить маске с улыбающейся рожицей рядом с ее именем, вообще-то буквенно-цифровой код, да и ладно. Намного интересней подросшая полоска опыта у земноводного. Это она на комарах и мошках что ли отожралась? Хм, а чего я вообще в книгу-то полез? Потряс головой, вроде легче стало. «Так-так, а ну-ка», — открываю собственную страничку, вижу, незначительный прирост опыта. Интересно девки пляшут, по четыре штуки вряд. Это хорошо, что спросонья в книгу полез.
Открываю логи игры и отправляюсь в дебри детализации. После десяти минут мучений получаю ответ. Система восприняла приказ жабе на пожирание мошкары, как команду. Все остальное было четко в рамках игровой механики. Меня награждали соответствующим процентом опыта, как командира, каждый раз, когда пучеглазое чудо убивало насекомое. Конечно, за неполные сутки набралось с гулькин нос, и если бы не низкий уровень и то, где и как я посмотрел на прогресс… Но ведь на пустом месте получил! Наделать таких жаб и за опытом бегать не придется. Это крупные монстры медленно респаунятся. Ведь из-за дани реализму, они не просто из ниоткуда возникают, а как бы из чащ, пещер и прочих закутков приходят. Угу, по тайным тропам, на которых их никто никогда не видел. Даже следов. Правда, не факт, что на всем болоте найдется нужное количество мошкары, но попытаться в любом случае стоит. А еще обязательно птиц-зомби наделать. Они ведь тоже могут охотиться в процессе разведки. Копейка к копеечке, так и рубль наберем, то есть уровень. Хи-хик-с. Да я просто гений! Так, а где мой верный друг и помощник обретается? Помнится, как раз за пернатым я его и посылал. Хм, если верить мини-карте, он прямо надо мной где-то зависает. Оглядел потолок — пусто. Придется позвать.
— Оу, где тебя носит?!
— Чвирк-чвирк, — спустя полминуты перед носом запорхала птичка, чем-то похожая на откормленного воробья.
Стоило поймать птаху, как из нее вывалился призрак. Надо сказать, вид у него был какой-то блеклый. Не иначе утомился в живом теле сидеть и пичугой управлять. Пока Оу приходит в себя, медузой растекшись в источнике магии смерти, я быстренько свернул птахе головенку, будет она еще меня клювом долбить, наглое пернатое. Бросил трупик на землю и скастовал заклинание. Благо, в месте собственной силы запасы маны восстановленны полностью. Как-никак, заклинательный покой, после созревания, или строительства? А, не суть. В общем, он первым делом направил поток силы хозяину. Мне то бишь. Немного спецэффектов и передо мной анатомическое пособие по орнитологии. Приказал птичке взлететь. Поржал над ее потугами. Увы, кости не летают. Это не беда. Это мы ща на раз поправим. «Силой Смерти, повелеваю тебе плоть и перья обрести!» — проорал так, что даже Оу из потока высунулся.
Эволюционировал скелет птахи до зомби-воробушка. «Птичку жалко», — смахнул слезинку, воззрев на дела рук своих. Видок у получившегося творения — отвратней некуда. Сгнившая недожаренная курица-дистрофик. На глазах слегка светящееся багрянцем бельмо. Перья какие-то облезлые и в разные стороны топорщатся, хвост куцый.
— Не нравишься ты мне, птах. Совсем не нравишься. Я ведь курочку люблю. Жаренную. А как ее теперь есть? Ведь мне сразу твоя мерзкая тушка вспоминаться будет.
— Чвирк!
— Ладно, крылья вроде у тебя имеются. Взлетай давай.
— Чвирк-чвирк!
Ух ты. Сработало. Пусть и тяжко, с помощью волшебного пенделя, но птица-зомби поднялась в воздух. Порхает словно бабочка. Полет рваный и непредсказуемый, ну и ладно, сойдет. Так в нее и попасть сложней будет. Я доволен и вообще могучий некромонгер. Или это не отсюда? Плевать! Вот с отправкой нового бойца на разведку территории, да еще и с параллельным заданием — кушать много-много вкусных мух, или кто там гордому птицу попадется, возникли сложности. Мысли разбегались и никак не желали сформироваться в адекватные приказы. Изрядно помучившись, подключил к делу Оу. Призрак у меня башковитый, быстро пернатому объяснил, что же от того непутевый хозяин требует. Получив «чвирк», как мне показалось, наполненный облегчением, зомби-птица вылетала в окно.
Так, с делами вчерашними разобрались, пора сегодняшними заняться. Первым делом опробуем трон, он, если верить справке, должен доступ расширенный к управлению замком давать. И вообще, какой же темный властелин и без удобного трона? Сказано-сделано. Благо, шагать до символа власти было не далеко. Умостил седалище, покрутился, а ничего так, удобно. Черепа в качестве опоры для рук, хорошо отполированные, еще и с углублениями под пальцы — верх эргономики. Спинка из крупных костей и лопаток, вполне себе удобная. Вот выберусь, отомщу и заведу себе такое же креслице. Хи-хик-с. Бррр! Что за бред? Ух ты, оно еще и пружинит?! Классно! Наборная композиция из чего-то вроде фаланг, да на чем-то типа жил. ВаЩе ниШтяк!!! Комфортный, в общем, трон мне дизайнеры соорудили. Да и в антураж зала прекрасно вписывается. Выбеленная кость трона на черном фоне пола и украшенные багровыми каемками окна-бойницы по периметру стен. Не к тем я обращался, когда коттедж заказывал. Эх, не к тем.
Скорей бы замок подрос, а то темно-серые стены — это так скучно. Пока они голые, но это ненадолго, как только замок разовьется, так сразу и появится всякая лепнина, барельефы, декор разный. Покрутил головой, поднял взгляд к потолку, полюбовался звездным небом с полной луной. Фыркнул на этот художественный произвол. В полнолуние только самые яркие звезды видны, да и те не особо-то сияют, но в плане красивости — пять из пяти. Так, займемся делом! Хватит тупить. Хи-хик-с. Тупой лич, уа-ха-ха. Нет — это не нормально. Но чертовски забавно. Все. Собрался. Пара ударов по морде не помогли. Пришлось пойти на радикальные меры.
— Пузаны, к ноге. Ать-два!
— Хозяин?
— А, явились. Два зомбака, одинаковых на морду. Значит так, слушай мою команду. Берем трон и ставим его в источник силы матери нашей Смерти. Выполнять!
— А-га, мастер, — выдавил правый пузан и парочка принялась за дело.
Удивительно, но трон оказался никак не закреплен. Его просто взяли и переставили. Стоило мне усесться на него, как сразу полегчало. Предыдущее поведение заставило серьезно задуматься о адекватности и первым делом проверить кнопку выхода. Аллилуйя, та была на месте и без проблем спровадила на пару мгновений в пустоту. «Хрен вам», — оскалился я посмотрев на потолок. Не дождетесь. Итак, пункт первый — заклинательный покой. Смело переводим большую часть магической энергии на развитие источника и изучение заклинаний. Самый минимум пойдет в накопитель. Пусть будет резерв на всякий форс-мажор. Пункт второй — меняем точку респауна. Пока что будем возрождаться прямо тут же, где сейчас сижу. Едем дальше. Пункт третий — ревизия запасов. Открыл сводную таблицу. Посмотрел. Вздохнул и закрыл. Есть немного камня и чуть-чуть дерева. Паршиво. Так, поглядим еще раз, так сказать незамутненным взглядом, что можно построить. На таверну хватит, на тюрьму в минимальном виде тоже. Еще на смотровую башню и надвратное укрепление — не густо.
Все же я дурак. Даже кретин, отчасти. Кучу денег потратил. Ладно хоть не совсем бесполезно. Вот с очередью строительства — это я начудил. Паршиво, однако. Ресурсы купить не проблема, да вот беда, с аукциона мне их не доставят, так как локация закрыта. Значит остается второй путь — построить рынок. Тогда все нужное можно будет у администрации купить, за золотые монетки и по грабительским ценам. Угу, все направлено на то, чтобы люди реальные деньги в игру вливали. Черт! Ну почему я этот гребанный рынок не додумался заказать?! Р-р-р!!! Так, спокойно. Не нервничаем. Дышим, считаем пролетающие мимо искорки. Не материмся. Вот, так-то лучше. Рынок строение не дорогое, всего-то и надо, что деревом разжиться, а камня мне хватает. Даже с запасом.
Итак, у нас имеется несколько вариантов решения проблемы. Правильный — пойти и захватить лесопилку. Стабильные поставки ресурса, да еще и наверняка сразу недостающее получу. Может и на могильник даже хватит. Свои скелеты — это хорошо. Особенно если на них не будет ограничений в плане эволюции. Трудный вариант — пойти валить окружающий лес. Убей дерево и с некоторой долей вероятности у тебя на складе из ниоткуда появится мера древесины. Угу, косами мы долго валить болотных рахитов будем. Нет уж, лесом такой экстрим. И наконец глупый вариант — вынести группу нпс. Тут шанс получить искомое повыше будет, может даже что-то еще полезное найдется. Так, в любом случае, сидеть в замке смысла нет. Пойду в поход, тем более, искомый источник ресурса известен. Как раз к ночи должен успеть до него добраться и даже захватить, по времени точно уложимся. Но что там по дороге будет, и какая на месте охрана окажется — тот еще вопросец.
Нужно думать о транспорте, нынче, если жабу не считать, я самый медленный боец в своей армии. Оу может и на волках кататься, а меня они, увы, не потянут. Слабоваты серые. Бедному собраться — только подпоясаться. Решил, встал, отдал команду, вот и все. Топ-топ, шлеп-шлеп — зомби. Волки унеслись на разведку объекта захвата и просто дорогу проверить. Призрак уехал на самом крупном, будет на месте руководить. К тому же, в случае чего, всегда сможет нормально доложить. Нет, костяшки могли картинками довольно четко показать, но словами — все же удобней, хоть и, возможно, менее информативно. Может дело в привычке? Как знать. Зомби организовали треугольник охранения, даже напоминать не пришлось. Впрочем, если бы они его сами не выстроили, не факт, что я бы о нем вообще вспомнил.
Камень замкового острова днем выглядел иначе. Черный, полированный и местами потрескавшийся. Все так же ни единого признака жизни. Идем как по какому-то антрациту. Быстро прошагали царство смерти и вышли на болото. Тут стало куда интересней и веселей. Зелененькая ряска, пузыри газа хлопают, воздух полон ароматов, брызги грязи, вода под ногами плюхает — лепота. Скрюченные деревья, мохнатые от наросшего на них мха. Мошкара в воздухе звенит, редкие цветочки с зазубренными листьями, из некоторых бутонов торчат лапки и перья, явно немирные растения, кваканье и шуршание, всплески. Короче говоря — жизнь. Страшненькая, ущербная, но все же разнообразная и активная. Отличный контраст с мертвым камнем острова и нашим отрядом нежити. Шагаем себе потихоньку, зомби лягушек да жаб отлавливают, как перспективные источники халявного опыта. Узелок пришлось из моего балахона сделать, как-то не подумал. Вот в него и складываем добычу. В инвентарь, к сожалению, поместить животных нельзя. Игровые, мать его, условности. Не додумали что-то разработчики. Да и черт с ними. Не сказать, что так уж много добыли земноводных, пока болото прошли, всего две жабы и пяток лягух, еще пару упустили, а змею, случайно пойманную одним из бойцов, пришлось ему же и скормить. Повезло еще, что успел заметить и пресечь засовывание рептилии к земноводным. Та бы их сожрала и все, нет больше моего прыгучего войска. Впрочем, его и так пока что нет.
Стоило покинуть болото — прибежал волк и передал серию картинок. Следовало из них следующее: на лесопилке две эльфячьи звезды. Одна пятерка длинноухих с большими луками, вторая с длинными и острыми режиками. Командует бедламом дед с большой сучковатой палкой. Паршивый расклад. Друид — это не тот, с кем бы я жаждал силушкой колдовской померяться. Само по себе наличие эльфов в месте, где деревья подвергаются массовому геноциду — та еще шутка юмора, но вот для меня она совсем не смешная. Мало того, что противников больше, так еще и дед, владеющий магией жизни в наличии. Его лечение для моих бойцов смертельно опасно. Сами по себе ушастики — тоже весьма скверный противник. И что прикажете делать? Мне дерево позарез нужно! Не менять же план и на авось куда-то еще топать. Будем готовиться к битве. Отозвал второго волка, а первого отправил на поиск крупной дичи. Без подкрепления мне лесопилку не взять. Чем хороша нежить при охоте на живых, так это эффективностью. Конечно, лучше всего за разумными гоняться, но и за простым кабанчиком вполне можно.
К чему я это? Да просто все. Не успел до меня отозванный волк с Оу на горбу добежать, как отправленный на охоту мимо пронесся и радостно передал картинку кабана. Вполне себе солидного пятачка, который гнался за обидчиком. Куснул его волчок и деру дал, все по инструкции сделал. Что кто-то за костяшкой бежит, было и так ясно. Шум да треск на всю округу слышно. Теперь же и «личность» преследователя выяснилась. Пришлось действовать быстро. Наложил костяную броню на толстячков и поставил их под удар кабана. Зомби проявили инициативу и взялись за руки, встали плечо к плечу и, как только будущий боец армии мертвых, пока еще живой, вылетел из кустов, с ревом бросились на перехват. Пятак вызов принял и сменил траекторию. Результат товарищеского матча кабан против зомби, один ноль в пользу зомби. Все же, суммарная масса нежити была выше, а благодаря заклятию прочность тел вполне сопоставима. Кабан оказался не матерым секачом, а всего лишь среднестатистической фауной, так что, поймал он оглушение после тарана, а дальше его быстренько забили. Даже я своей монтировкой немного помахал. Осмотрел побоище, подкормил зомби парным мясом, заметно ускорив восстановление хитпойнтов. Наградил за верную службу парой единиц маны. Обновил заклинание на запас прочности, как-то не поворачивается полоску их здоровья жизнями называть. Затем настало время магии. Первым делом из обглоданной туши поднял скелета. Потом мутировал его в зомби. Вполне себе милая бяка появилась. Глазки красненькие, шкурка местами прогнившая, местами огрубевшая до состояния костяной брони. Копытца остренькие, клыки раза в два больше и весело на солнышке сверкают. Милота. Еще и хрюкает. Характеристики радуют навыком ярости и умением разбег. Первый увеличивает силу атаки при получении ранений, второй позволяет нанести повышенный урон цели, если атака будет произведена с разбега. Есть шанс оглушить жертву или нанести ей травму. Хороший получился боец. Жаль только, тупой как пробка.
Вторым пополнением войска стал подсвинок — нечто более хилое чем кабан, но в целом, вполне себе контактный боец. Обращать его в зомби не стал, сойдет и костяной вариант, все одно что-то серьезно из этого пятачка не получить. Наконец-то прибыл Оу и второй волк. Теперь дела пошли веселей. Наши ряды стремительно росли. Еще один кабан, два подсвинка, матерый кабан — без призрака, взявшего его куцые мозги под контроль и впечатавшего в дерево, еще неизвестно, кто бы кого завалил. Пара антилоп, косуля, рысь и каким-то чудным образом забредший в нашу местность тигр. Может, для квеста какого нужен? Ну там цирк заезжий и зверь пропавший или еще какой бред. Фиг его знает. В любом случае, помучиться нам с этим гадом полосатым пришлось изрядно. Быстрый, ловкий, сильный, но все же зверь, а потому в плане защиты от духов — слабак слабаком. После удачной ментальной атаки Оу, и надежной фиксации пациента, толпой забили его почти играючи. Особенно зайцы свирепствовали. Я их в качестве отвлекающего фактора использовал, что для них не прошло бесследно. Мстили зубастики. При трансформации у них наблюдался забавный эффект, резцы превращались в клыки, жаль не ядовитые. Еще пару белок отловили. Хилые, но шустрые. Их зомбировал, в результате они получали жало с ядом на конце облезлого хвоста.
Подготовка к нападению продлилась до глубокой ночи и стоила круглой суммы, затраченной на аукцион. Все же резервы маны у меня маловаты. Зато набрали уровней, получили плюсики к характеристикам. В общем, денек прошел плодотворней некуда. Я, кстати, помимо магических статов, еще и силушку с выносливостью поднял. Все же, экономя ману, большую часть живности тупо забивали руками-лапами-копытами. «Пора бы травничеством заняться», — бурчу, скупая новую порцию бутылок, восстанавливающих магический резерв.
В игре были интересно реализованы профессии. Обычно ведь как? Есть травник и охотник, они добывают ингредиенты, а алхимик, к примеру, делает из них зелья. Тут же разработчики явно схалтурили. Имелся лишь один алхимик, который, по умолчанию, и яд из зубов сцедит, и травку полезную выкорчует, и зелье сварит, и черт-те что еще сделает. Оно, вроде и хорошо, ведь добычей ингредиентов, в теории, любой заниматься может. На деле же, все печально. Ведь алхимик, отправляющийся, скажем в лес, просто идет и на своей, условно говоря, мини-карте, просто видит, где какие полезные травки-корешки растут. Понятно, что там не так все просто. Есть свои навыки, что-то типа наблюдательности, которые на радиус обзора влияют и все такое прочее, но все же, производительность специалиста и всех остальных — рядом не стояли. Нужно срочно заводить своих специалистов, а то я так до открытия границ разорюсь. Поднять в виде нежити кого-то с данной профессией. Эх, мечты-мечты. Слуг и солдат, в принципе, можно отправить добывать нужное, главное образец показать, но это так неэффективно. А уж с разделкой туш животных — вообще ад кромешный. Рвать, крушить, ломать — это пожалуйста, но освежевать… «Хватит раскисать», — потер я руками лицо, чтобы взбодриться, и посмотрел на показавшуюся крышу лесопилки.
План атаки был прост и незамысловат. Белки отвлекают одного часового, Оу атакует второго, я страхую «Стрелами смерти». Затем подчиненный эльф убивает собрата и убивается сам, а мы врываемся и режем полусонных ушастиков. Жаль, провалился план еще до начала. Гадский друид засек нас километра за два. Прикосновение его магической сети было неприятным, словно ушат ледяной воды на ногу плеснули. Я только одного не понял — почему он решил поднять тревогу лишь тогда, когда мы на исходные позиции выходить начали? Может глюк в системе какой, а может еще что-то. Так или иначе, но план нам дед испортил, хорошо хоть сам подставился. Пока это чудо бородатое носилось и орало, мешая воинам организовать строй — отдал приказ атаковать и тут же наколдовал «Стрелу смерти». Хорошо попал, точно в лоб друиду зарядил. Что можно сказать про антагонистические школы и силы магии? Только одно — они чертовски эффективны друг против друга. Простейшая атака одной — уничтожает сложнейшую защиту другой. По сути, при встрече антагонистов побеждает тот, кто первым ударил. В этот раз лучшим ковбоем оказался я. Друид был крепким дедом, но двух плюх ему оказалось достаточно. Он после первой уже был мало на что годен, даже ответить толком не смог, послал какую-то жиденькую волну и помер от второго удара. Не слишком приятно знать, что с тобой могут так же поступить. Впрочем, я не непись какая мелкотравчатая, амулетами увешаюсь и в зачарованный саван завернусь. Когда-нибудь, потом.
Пока я со своим противником разбирался, остальные юниты друг другом занимались. Впрочем, там была тупая свалка. Пять мечников противостояло толпе нежити, а лучников походя смели. Плохие из них контактники, что поделать, специализация. Парочка стрелков была добита моими заклинаниями, одного снес кабан, другого разорвал матерый кабанище и последний был загрызен зайцами и белками. Он оказался единственным из лучников, кто сумел отомстить. Из атаковавшей его мелюзги уцелел изрядно помятый зайчик и бесхвостая белка, но воина леса они одолели. Было в этом нечто ироничное. Вот со второй пятеркой так легко не получилось. Тут во многом моя вина. Не отдал четкий приказ о согласованности действий, вот и результат.
Первыми мечников атаковали антилопы с косулей, верней, первыми добрались до них. Сразу же и полегли, даже толком ничего и сделать не успели. За те несколько секунд, на которые они обогнали других бойцов, эльфы покромсали их в фарш. Вот только и так кривой строй им пришлось окончательно сломать, ну и один из них еще ранен оказался. Не серьезно, но все же. Затем на длинноухих налетели кошачьи и подсвинки. Бой распался на отдельные схватки. Раненного бойца загрызли быстро, он видимо фортуну прогневал, тигр на него бросился. Еще двоих воинов качественно исполосовали, правда, на этом успех кошаков и лесных хрюшек кончился, вместе с их псевдо жизнью. Зато подоспевшие зомби, волки и Оу имели численный перевес, а с фланга заходила парочка кабанов. Гвардия притормозила, дав мне возможность приголубить магией одного ушастика. Серая стрела ударила в грудь эльфа и тот, захрипев, выронил меч. Все дальнейшее заняло секунды. Оу размазывается в воздухе и вселяется в самого целого врага. Неудачно, но тех мгновений, которые воин потратил на борьбу с духом, хватает волкам. Прыжок и воин леса оказывается свален, а его руки прокушены. Покинувший тело призрак начинает мутузить врага. Атаки духа имеют минимальный эффект, но ведь есть еще волки, усиленно пытающиеся отгрызть поверженному мечнику кисти рук и ногу.
Трое зомби схлестнулись с парой изрядно подранных когтями эльфов. Пузаны просто врезаются в них, блокируя атаки косами. Конечно, против доброй стали это ерунда, но на один раз отвести удар пораненных бойцов и такого оружия хватает, а дальше — физика. Легкие эльфы улетают под копыта набравших скорость пятачков, где и находят свой безвременный конец. Пораженный магией ушастый не умер, он даже кинжал выхватить успел. Киллер, мой костяной зомби, схватился с ним на равных. Когти прекрасно блокируют оружие. Эльф ранен и деморализован. Возможно, он даже изначально слабей противника. Однако, красивого поединка не выходит. Удар клыками в бок от подбежавшего кабана. Неудачная попытка уклониться и эльф, хрипя и пытаясь зажать фонтанирующее кровью горло, падает на траву. Секунды агонии, легкий перезвон колокольчика, следом за которым приходит сообщение о получении нового уровня. Последнему из мечников таки отгрызают кисть, после чего тот теряет сознание от боли. Победа.
— Этого не убивать, перевяжите раны и тащите в замок, — киваю на покалеченного. Черт знает, зачем он мне, может поэкспериментирую с искрами, может еще что.
— Да, мастер, — кивает шустрый зомби и принимается за дело.
— Поздравляю с победой, господин, — шелестит Оу.
— Спасибо, друг, но без вас, без всех вас, — повышаю голос и кручу в воображении картинки, — мне бы не справиться.
— Хрю!
— Аууу!
— … — немертвые, кто как мог, выразили признательность за подаренную ману и доброе слово. Может и нет у них морали, но вот отношение к хозяину — очень даже имеется.
Жаль все же, что тюрьму не стал строить. В ней пленники имеют повышенный шанс выжить. Ладно, что теперь вздыхать-то, авось и так не помрет ушастый. Культю ему перетянули качественно, другие раны тоже забинтовали, к тому же он вроде и не сильно пострадал. Показатели здоровья, к сожалению, точно узнать не могу. Нет нужного умения, впрочем, не слишком то и хотелось. Так, теперь займемся тем, ради чего все, собственно, и затевалось. Подхожу к стене сарая, в котором размещается лесопилка, прикладываю Перстень Власти. Подтверждаю свое желание взять сей объект, чьи стены обагрены кровью, под длань свою. Скудны и весьма посредственны спецэффекты. Вспыхнувший над строением щит с моим гербом. Все, собственно. Поздравляем.
Открыл логи. Ага, не все. Несколько мер древесины автоматически на склад переместилось — это хорошо и ожидаемо. Берем «Книгу Знаний», смотрим раздел «Источники ресурсов», находим нашу единственную лесопилку и внимательно читаем. Краткая справка хорошо, но есть и подробная, с дополнительной информацией мелким шрифтом. Интересно, оказывается, сама по себе лесопилка приносит две меры дерева в день. Вот так, просто потому, что есть. Ну так, игра же. Однако на нее можно загнать работников. Тогда выход ресурса увеличится. Каждые двое трудяг дадут дополнительно одну меру дерева. Более того, при желании, лесопилку можно развивать. Каждый новый уровень, это плюс мера древесины и возможность загнать дополнительный десяток рабочих. Но есть тут пара недостатков. Дань реализму, мать его за ногу. Чем более развита лесопилка, тем быстрее она исчерпает ресурсы, правда, в пояснении написано что-то про лесопосадки, которые могут осуществлять егеря, но где их взять — непонятно. Вторая проблема — доставка древесины, полученной с помощью рабочих. Без телег-подвод не обойтись. Интересно.
— И где прикажите батраков взять? — бормочу сворачивая справку.
— Вон валяются, — прошелестел в ухо Оу, указав на безвременно почивших эльфов.
— Не, этих на лесоповале использовать нерационально, хотя, признаю, было бы забавно. Но делать из них нежить придется, тут ты прав. Не пропадать же добру.
Вот только маны на всех ушастых не напасешься. Хоть и дали уровень, попутно восполнив запас волшебных сил, даже плюсик к мудрости накинули, но все равно на десять тел не хватит. Придется топать в замок. Быстренько отдал приказ на погрузку будущих соратников. Кабаны юниты мощные, да и толстячки вполне способны по паре худосочных тел тащить. Был соблазн сразу часть ушастых поднять, но решил не рисковать. Вот сделаю артефакт — и тогда, с повышенным шансом, да дармовым источником маны под боком, — и буду творить нежить. Отдал приказ строить в замке Рынок. Скорей уж товарную биржу. Так как никакого классического базара замок смерти не подразумевает в принципе. Там скорей просто голосовой интерфейс, в виде управляемого искином скелета или еще кого будет. Впрочем, поживем увидим.
Волков отправил осмотреть местность и вдоль кромки леса пробежаться. Откуда-то ведь пришли ушастые. Силенок у четвероногих для перетаскивания тел маловато будет. Не под то они заточены. Вот пусть и бегают, вынюхивают и разведывают. Сам же, с остальным воинством, потопал в родные пенаты. Эх, мне бы «Медитацию» какую изучить или аналог. Чтобы более-менее прилично восполнять затраты маны даже в походе, а уж в сочетании с классово-расовым перком «Восполнение манны» — это и вовсе бы меня сделало ходячим генератором. Не сразу конечно, но в перспективе — ух! Эх, мечты. Брр, что-то я не о том мечтаю. Слишком игрой увлекся. Плохо. Это все усталость сказывается. Но ведь затягивает, зараза! Проверил кнопку выхода, вспомнил поименно врагов. Шмальнул пару раз магией в пару деревьев. Разбил кулак о ствол дуба. Вроде взбодрился. Войско к припадку своего повелителя отнеслось индифферентно. Буянит мастер, так и что с того? Эка невидаль. У демонов такое вообще в порядке вещей. Порой треть армии до цели не добирается, а тут — пфе.

Глава 5

Неспешно добрались до болота, затем героически его преодолели, не утопив ни одно из ценных тел. Вот и замок. Дома. Оплот тьмы немного подрос ввысь, добавились наросты, видимо — гильдия, мастерская артефактора и иные «постройки». Подозреваю, благодаря подобным строениям башня приобретет гротескный вид ракеты. Впрочем, со временем они могут и как бы отпочковаться. Не суть важно, на самом деле. Просто немного размышлений, пока до входа шли. Массивная дверь бесшумно открылась, факелы и плошки светильников на стенах, довольно редкие, вспыхнули колдовским огнем. Мило, хоть и бесполезно. Глаза немертвых — сила. Нам от подобного освещения скорей помехи. Ну, лично мне. Переключил зрение, огляделся, плюнул мысленно и обратно «зырилки» нежити активировал. «Так, первым делом займемся артефактом», — потер я сухонькие ладошки, но не тут-то было.
— Ваши жабы, повелитель, — подскочил ко мне костяной зомби и протянул балахон с утренней добычей.
— Э… благодарю, — только и смог выдавить на вяло шевелящийся балахон-узелок. — А овсянки нет? — выдал шутки ради и проверки сообразительности ИИ игры для.
— Нет, мастер, но я могу приготовить из корней рогоза пюре, — воодушевился зомби.
— Э… кхм… нет, спасибо. Ты часом в прошлом пекарем не был?
— Никак нет, ваше смертейшество, просто готовить любил, — отрапортовал вытянувшийся во фрунт когтистый труп и преданно засверкал красными глазенками.
Вот тут-то меня и посетила здравая мысль — расспросить подопечных о том, кто там из них кем в прошлой жизни был. Увы, но все они оказались обычными крестьянами. Особенно обидно, что один из скелетов, павших при встречи с лосем, при жизни был кузнецом.
— У них в роду гномы отметились, мастер. Кровь размылась, так что они давно ничем от людей и не отличались, но силу и мастерство имели, дай Смерть каждому.
— Печально. Упустил.
— Зря вы повелитель расстраиваетесь-то, — неожиданно проявил инициативу собеседник.
— М?
— Весь род их на погосте деревенском лежит. Они мне родней дальней приходились, так что могилки я их знаю.
— Так ведь истлели же в них кости.
— Не должны, — авторитетно заявил Оу, в амебообразном виде плавающий в источнике.
— А у вас в деревеньке алхимиков или хоть травников каких не было? — решил я ковать железо, пока горячо.
— Жинка моя знахаркой была, — подключился к беседе один из пузанов. — Сама травы разные собирала и настойки готовила.
— ЯтЪ, — только и оставалось на такое молвить. — Так, бойцы, слушай мою команду, берете БТРы, — киваю на хрюшек, проявляющих явно гастрономический интерес к еще живому эльфу, — и отправляетесь в свое прижизненное место обитания. Останки кузнецов, травников, знахарей, колдунов-ведунов и вообще кто там у вас необычный был собрать и сюда доставить.
— Мастер, я с ними отправлюсь, — вынырнул и собрался в привычную колоколообразную субстанцию Оу. — Там не только деревенские лежат, — правильно понял мой взгляд дух.
— Хорошо, но не надо сюда весь погост тащить.
— Это само собой, я все же был главным личем при самом Ципише Кологлотателе.
— Ком?
— Ципише.
— И кто это такой?
— Величайший некромант!
— А чуть конкретней? Чем прославился, в чем велик?
— Ну… он прежний владетель этих мест. А с прославиться, — дух тяжко вздохнул, — не успели мы как-то.
— Завеса пала и враги пришли?
— Угу. А ведь к успеху шли, такие гекатомбы устраивали, но не срослось у нас как-то.
— Поубивали?
— Да, мастер, — поник Оу.
— Ай-ай-ай, нехорошо поступили. Злодеи.
— Именно!
— Поди еще и Цепишу этому кол в глотку забили, ну на последок.
— Э… можно сказать и в глотку, — потупился призрак.
— Понятно. Ладно, идите уже, луна высоко, а мне еще кучу дел сделать нужно.
— А потом в кому?
— Угу, устал.
Пока Оу командовал, я занялся превращением жаб и лягушек в скелетов. Признаться, как-то совсем подзабыл о своих планах насчет халявного опыта. Но раз уж подчиненные помнят, так не стоит пренебрегать малым. Копейка она порой не то что рубль, а целый бакс сберечь может. Опыт был, примерно число искр, чтоб с запасом значит, известно. В общем, четверти часа не прошло, как под ногами бились агонизирующие трупики. Эльф что-то там мычал, но мне не до него было. Мычит? Значит еще живой. А помрет, так и свет с ним. Наплевать.
Нет, ну что за неспокойный тип этот длинноухий? Вот куда эта гусеница переросток поползла? Эх, надо было хоть кого-то оставить. А так, все самому делать приходиться.
— Ну? Чего буяним? — склонился над замотанным в веревки пленником.
— Мыр-тыр-хыр-пыр.
— Очень информативно. Вот чего тебе не лежится спокойно? Почему не берешь пример с товарищей своих?
— Тыр-хыр-мыр.
— Сколько же с вами живыми мороки. То ли дело покойнички, лежат себе смирно, не бузят. Вот и ты будь добр, не отвлекай. Понял?
— Пыр-хыр-мыр.
— Мог бы и просто поморгать. Молча.
— Воды, — прохрипело чудо длинноухое, когда я все же вынул кляп.
— И где я тебе ее тут возьму? Нам немертвым, она как-то без надобности, а кровь в твоих собратьях, полагаю, уже к употреблению не пригодна.
Ох, ну и глаза у него стали. Они и так-то крупные были, а теперь вообще на полрожи.
— Ф-ф-фляга н-на п-поясе, — пролепетал ушастый.
— Полегчало?
— Д-да.
— Вот и не отвлекай.
Эльф оказался парень понятливый. Стоило ему кляп в пасть засунуть и монтировочкой промеж ушей дать, так сразу стал тихим и спокойным. Из жаб и лягушек к тому моменту милые «шкелетики», как говаривала моя бабка, образовались. Превратил их в зомби, благо тут шанс провала был минимален, маны хватало, да и рассыпься кто из них прахом, вряд ли бы расстроился.
— Внемлите мне, славные истребители комариного племени! Поход на мошкару начать! Ать-два, поскакали.
— Кваа!!! — выдало войско и шлеп-шлеп понеслось на выход.
— Дожили, в родной твердыне швейцаром работаю.
— Ква! — хором и виноватыми оттенком, мол, прости начальник, но сами мы дверь не откроем.
— Надо будет вам ход какой организовать, — потер задумчиво спину скипетром. — Оно и для волков с прочими им подобными полезно будет.
— Ква-ква, — выразили одобрение идеей зомби и скрылись во тьме.
Закрыл дверь и пошел к трупам. Для начала сделаем из них скелетов. Вероятность успеха без всякого амулета высока, так чего время-то терять? Заклинание раз, спецэффекты два-с, свеженький скелет довольно шустро поднимается на ноги — три. Повторяем. Подзаряжаемся и продолжаем творить магию дальше. Мастерство растет, устойчивость к виду преобразования мертвого в немертвое тоже. Время на откат заклинания снизилось незначительно, но все же ощутимо. Одно дело циферки, а другое — это когда сам чувствуешь. Вот на этом чувствуешь меня ознобом пробрало, но кнопка выхода была на месте. В общем, десяток скелетов поднял без проблем. Добротные такие костяки вышли. Приличные параметры, зачатки от прежних умений — прекрасная основа. Друид особенно радует. Конечно никакая магия жизни ему нынче не доступна, но вот параметры у него — самое то, чтобы в лича или еще кого превратить.
— Ну-с, разлюбезные мои подданные, слушайте задание. Во-первых, стеречь этого, — киваю на очнувшегося эльфа, с ужасом взирающего на все происходящее, — он мне живым нужен. Во-вторых, бдеть и за округой смотреть. Если что-то необычное или срочно, докладывать немедленно. Вопросы?
— Никак нет, ваше смертейшество, — отрапортовал бывший друид. Похоже привычка командовать у него осталась. Что ж, хорошо, странствующие герои, хоть и присоединяются, как правило под пытками или за большие деньги, к немертвым, особенно таким как я, но бывает это не часто. Проще своих выращивать.
— Вот и молодцы, а я пока пойду делами займусь.
Спешить с амулетом не стал. Часом раньше, часом позже — непринципиально. Прикрыл глаза, откинулся на спинку трона и начал подводить своеобразные итоги рабочей недели. Первое — личное могущество подросло, что не может не радовать. Второе — сделал первые шаги к благополучию. Обзавелся замком и кое-какой ресурсной базой. Третье — появился отряд. Пусть хиленький и плохонький, но все же — это военная сила. Четвертое… хм, а что же у нас четвертым пунктом идет? О, точно, разведал новые территории. Во всяком случае, должен был. Мысленная команда развернула карту. Однако. Порадовала меня птичка-невеличка, сильно порадовала. Это же надо, такой кусок территории разведала. Молодец! А главное, летунья все еще жива и активна, что автоматически ведет нас к осознанию собственной гениальности. Волки тоже не даром свою ману едят, но им, понятное дело, с летающим собратом не сравниться.
Из четвертого автоматически вырастает пятое. На карте маячит несколько интересных отметок. Первая и ближайшая — поселение типа деревня. Вторая — видимо каменоломня. Третья — какой-то карьер. Вроде все? Да, все. Осталась сущая мелочь. Активирую замковый интерфейс, закупаю недостающие ресурсы и выстраиваю очередь построек. Первым делом — погост. Свой источник скелетов лишним не будут, тем более из них можно зомби наделать. А чтобы зомби получались чаще и, возможно, лучше, пойдем и наконец-то сварганим артефакт, не зря же я себе зубы рвал, и тушке Оу башку крушил.
Встал с трона, перешагнул что-то мычащего и куда-то снова пытающегося ползти эльфа, вот ведь неспокойное тело, и скрылся за двери с какой-то абстракцией из пентаграмм и шестеренок. Мастерская артефактора оказалась небольшим помещением, в центре которого стоял круглый массивный стол из серого камня. Метра четыре диаметром будет — прикинул я на глазок размеры этого чуда. Несколько удобных кресел, младшие братья моего трона. Напротив каждого из них какие-то кристаллы торчат. Хм, разноцветные? Пригляделся, получил справку-подсказку. Ну, где-то так и предполагал. Каждый за свой тип силы магической отвечает. В остальном же, все аскетично и как-то по-деловому. Приятное место. Сразу на рабочий лад настраивает.
Сажусь в ближайшее кресло, выкладываю ингредиенты из инвентаря, тут же появляется подробная инструкция. Что же, не будем спешить. Внимательно читаю, как же без этого, не мальчик уже, чтобы все методом тыка портить. Давно понял, лучше потратить час на инструкцию, чем пару суток на ремонт. В целом, все довольно просто. На стол помещаем компоненты будущего артефакта, с помощью кристаллов активируем нужную магическую силу, при необходимости начертить пентаграмму или еще какое художество изобразить, пользуемся выдвигающимся ящичком, там все нужное имеется. Для работы с готовыми рецептами, достаточно мысленно его активировать. Вообще рецепт — это что-то вроде готовой программы. Появившийся иллюзорный свиток положить на стол, добавить потребные ингредиенты, можно просто кучей свалить, после чего берем попкорн и наслаждаемся шоу. Однако, есть небольшой нюанс — первый артефакт всегда получается. Так что, пойдем-ка мы по пути ручного конструирования. Глядишь и параметр какой поднять удастся. Чем рандом не шутит. Всякое бывает.
Достаю из ящичка ножик, подравниваю лобную кость, аккуратно вырезаю места под клыки, снова подравниваю и индивидуально подгоняю лунки, слегка полирую, убирая шероховатости. Вроде хорошо. Приставляю зубы к подготовленным местам. Убираю огрехи. Закрепляю. «Уф, готово», — мысленно утер пот. Это на словах все просто, а вот на деле, та еще морока. Теперь немного ролевого элемента: «Великая, твой верный сын взывает, благослови сей юный артефакт, даруй ему частичку малую себя!» Чет как-то похолодало? Или мне кажется, что дышать тяжко стало? Вот ведь, не могли что ли игроков за нежить от такого атавизма как дыхание избавить? Все, пора заканчивать, а то тут какая-то нездоровая атмосфера.
Четко формирую мысленную картинку желаемого результата и передаю ее столу, одновременно прикасаюсь к кристаллу силы смерти. Космический холод сковывает тело, голова как будто охватывается гигантскими тисками, сознание радостно покидает тело, но все же успеваю рассмотреть взлетевший над столом амулет, окутанный серым и почти невидимый в свете уже знакомых звездочек. «Какой агрессивный стол», — подумал я, падая лицом на столешницу и проваливаясь во тьму.
* * *
— Не знал, что нежить страдает похмельем. Как же тяжко-то, рассолу мне, рассолу! Стоп, какой на фиг рассол, я же артефакт творил и к смерти обратился.
Вскакиваю с пола, на который, видимо, благополучно стек вчера. С подозрением смотрю на тусклый серый амулет, напоминающий морскую звезду, только в качестве лучей у нее зубы. Поправочка, раньше это было зубами, нынче же они срослись с основой, так что артефакт вышел цельный. Литой, так сказать, хоть и явно видно из какого он материала. Аккуратно, двумя пальцами, поднимая со стола сотворенный предмет. Внимательно смотрю на него и читаю всплывшую информацию. Хм, однако. Довольно полезная в моем деле вещь вышла. Шанс поднятия нежити или ее успешного преобразования выше в полтора раза. Очень солидная прибавка. Еще имеется пятипроцентный шанс получить нежить следующего поколения. Маловато будет — сказала жадность, но как-то не слишком громко. Еще и надбавка к характеристикам, что же, не зря в названии «благословленный смертью» написано.
— А теперь, внимание вопрос, как этот девайс к себе крепить?
Почесал маковку, но мысли в тыковку что-то не пришли. Внимательно осмотрел поверхность и… ничего не обнаружил. Ковырять дырочку под шнурок или приделывать ушко — как-то боязно. Не хотелось бы попортить столь замечательную вещицу. Кручу, верчу, прям мартышка и очки, ни одной идеи нет.
— Если вы что-то не знаете, нужно найти того, кто знает, — пришел я к логичному выводу. — Оу! Кам цу ми!
На мой зов, спустя минуту, сквозь стену вплыло доброе приведение с красными глазками и вопросительно уставилось ими на меня, мол, чего орал, что хотел?
— Смотри какую штуку классную сделал, — протягиваю духу амулет на ладони.
— Вещ-щ-щ, — восхитился бестелесный.
— Угу, вот только как ее использовать, не в кармане же носить?
— Приложи к груди, мастер, сама прилипнет.
Хм, оригинальный способ. Попробуем. Балахон долой, надо бы кстати его постирать, грязный уж очень, жилетку развязать, артефакт приложить.
— Ять-ять-ять!!! Ты что же паскуда не сказал, что он в меня полезет? Больно же!
— Я не знал, хозяин, — угу, верю, голосом отлично играет, ну да призракам положено, но зенки выдают, радостный какой-то блеск в них имеется.
— Р-р-развоплощу, к едрене-фени.
— Не надо, с вами интересно, за гранью только холод и пустота.
— Жил бы праведно, были бы сады и бабы. Ладно, лети давай, бойцов собирай, эльфятину вооружай, в поход пойдем.
— Яволь, майн команданте!
Пока я подбирал челюсть, радостно ухающий комок протоплазмы шустро свалил тем же методом, что и на зов явился, попросту через стену. Да, не утруждает себя одно наглое существо условностями, но каков нахал, да и откуда он эту фразу выкопал интересно? Нет, с ним довольно забавно общаться, вчерашние наши приключения для него прошли не бесследно, уровень поднял, кое-какие характеристики подкачал, вон и летает шибче и с амулетом подставил бодренько. Так, с заскоками помощника потом разберемся, сейчас нужно наметить план действий, прикинуть маршрут, да и вообще с картой поработать. Выхожу в тронный зал, не стоя же мне планы по захвату мира составлять, перешагиваю смирно лежащего эльфа, мимолетом отмечаю, надо бы тюрьму в очереди строительства передвинуть поближе к началу, усаживаюсь на свое законное местечко, которое стало чуть более монументальным и разворачиваю карту.
— Такс, а птичку нашу кто-то схарчил, чтоб у него несварение было.
Почтим память храброго крылана минутой молчания, заодно и внимательно поглядим на исследованную территорию. Ночью пичуга до гор добралась, где с рассветом и пала от неизвестных причин, но успела открыть шахту с кристаллами, если я правильно значок понимаю. Читаем справку, радуемся собственной сообразительности.
— Вообще-то причину и узнать можно.
Открываю логи, проматываем, проматываем, еще проматываем, ух-ты, сколько мне дебафов досталось в процессе крафта (создание чего либо) амулета. Неудивительно, что отрубился. Далее, далее, ага. Нашел! Вот сообщение о полученном уроне и гибели птахи. Разворачиваем, читаем. Так, молнией бедняге прилетело. Жалко птичку. Хнык-хнык. Ну, не сказать, чтобы урон был особо впечатляющий, так ей много и не надо было.
— И кто же у нас тут в начинающие Зевсы пошел?
Угу, вот он злодей. Шаман пещерных гоблинов на мою собственность посмел покуситься. Нехорошо. Надо бы наказать, чтобы другим неповадно было. Так-с, а сделал он у нас чего? Ага, вызвал духа воздуха, а тот, значит, уже и приласкал пичугу молнией. Ну-с, — побарабанил я пальцами, сложенными домиком друг об друга, — делаем выводы. Имеется шахта ценного ресурса и неизвестное количество охраняющих ее гоблинов во главе с вождем и при поддержке минимум одного неслабого шамана. Как-никак, полноценный воздушный элементаль, пусть и хиленький, это показатель уровня.
— Какие еще можно сделать выводы?
Весьма вероятно, что потенциальный противник не владеет дистанционным оружием. Не стал бы в противном случае шаман сам действовать, послал бы пращника или лучника, те бы разведчика и упокоили. Вторично. Тук-тук-ту-тук, тук-тук-ту-тук — отбиваю пальцами дробь от черепа-подлодонника. Забавный звук. Глубокий, рокочущий, умиротворяющий. Долго я от дебафов отходил и еще дольше потом отсыпался. Нет, в поход идти однозначно надо, свой источник ресурсов, расчистка территорий, покорение деревень и сел, да много разного, но что-то я как-то провалами и неадекватным поведением по утрам страдаю. В прошлый раз дурил, сегодня вот про вчера отданные приказы забыл. Даже призрака позвал, не подумав, а успел ли он вернуться? И…
— Хозяин, войска готовы к походу, — прервал размышления Оу, наполовину просунувшийся сквозь стену.
— Подождут. Сперва хозяйственными вопросами займемся. Кости сюда тащите.
В принципе, вся задержка свелась лишь к скорости, с которой я был способен заклинания накладывать. Поднял скелетов, причем, целостность материала особого значения не имела, был бы череп в порядке, а остальное магия сама сделает. Игровая условность, впрочем, тут мне грех жаловаться. Превращение семейства кузнецов в зомби прошло без потерь, что не могло не радовать. Правда у них пока места работы нет, да и навыки так себе, все же двойное преобразование их сохранению не способствует, да и ладно. Оставлю в замке, пусть бдят. Травницу оставил в виде скелета. Алхимик из нее так себе, еще одно превращение и вообще никаким специалистом станет. Другое дело, что она обладала навыком обучения. Паршивым, ну да тут я решил схитрить. Поднял остальных селян до уровня скелетов и придал всю эту толпу ей в помощь. Будут бродить по округе, ее охранять и сами, возможно, при великой удаче, нужный скил получат.
Вот с эльфами накладочка получилась. Остался я без одного лучника и с посредственным зомби. Если скелеты длинноухих довольно ловко могли со своим старым оружием обращаться, то после преобразования оказались совершенно никуда негодными стрелками. Над бывшим друидом решил не экспериментировать. Больно уж материал ценный. Оставил его в замке за старшего. Пусть дальше свои навыки лидерства прокачивает, может мажордомом или еще кем потом сделаю. Плод неудачного эксперимента по превращению эльфа в зомби тоже оставил. Тот все же более развит, чем остальная нежить получился, будет помогать бывшему начальнику своему. Вот вроде и возился-то всего ничего, а в итоге за окном вечереть стало. Быстро время летит, словно вода утекает. Черт, нужно поторапливаться. Пара недель и начнутся большие проблемы. Вторжение, открытие границ, буйные соседи и черт те знает, что еще.
— Хозяин, — прошелестел в ухо Оу, — мне бы пару помощников.
— А раньше ты этого сказать не мог? Нет же материала-то.
— Мне не к спеху, мастер, я так, вообще.
— Ладно, найдем кого по пути или дождемся, когда гробницы со склепами построятся, в общем, будут тебе с кем в источнике поплавать.
— Вот спасибочки, мастер, — довольно ухнул Оу и примостился на плече.
— Наглец.
Еще раз окинул взглядом проекцию карты, прикинул, не стоит ли все же как-то изменить маршрут, нет, не будем отвлекаться на мелочи. Первым делом шахты обойдем, а в конце деревеньку посетим. Собственно, основная дилемма, в планируемом походе, была лишь в вопросе: «Когда пейзанов на моей земле обитающих навестить?» С одной стороны, поселение — это кладбище, а значит пополнение войска. Сами крестьяне, буде они проявят несговорчивость, так же вполне годный материал. Вот только гробить их, что-то никакого желания нет. Значит, попробуем их в подданные записать. Поэтому, оставлю деревню напоследок. По моим прикидкам, поход дня два занять должен, и это притом, что передвигаться я планирую на кабанище, шел бы пешком, так и все три бы потратили.
— Все, можем выдвигаться, — огласил решение, свернув интерфейс после финальной проверки отданных приказов.
— Ммммм!!! — возбудилось незаметно подползшее ушастая чудо-гусеница. Вроде же тихо лежал? Когда очухаться только успел.
— Да блин, у меня тут поход намечается, а тут ты! Вот чего тебе снова надо?
— Ммммм!
— Пить что ли хочешь?
— ММММ, — подтвердил пленник пытаясь пробить лбом пол. Видимо кивал.
— Полегчало?
— Благодарю, — просипел ушастый.
— Ух-ты, эльф и вежлив с нежитью, совсем ты видимо иссох.
— А… э…
— Да ладно, понимаю, случайно вышло. Ты чего хотел-то, кроме как попить?
— Зачем вы меня спасли от позора?
— В смысле спас? Когда! — похоже, у бедняги мозг засох.
— Когда напали на проклятое лесом место, где я должен был совершить акт предательства живого.
— Брр, — помотал головой, — давай с начала и подробно.
Однорукий ушастый оказался троюродным племянником внучатой бабушки, молочного брата сводной сестры третьего владетеля дома можжевельника, который в свою очередь приходился столь же близким родственником чуть ли не сотому претенденту на власть в главном корне какой-то ветви, честно говоря, все это для меня слилось в быр-тыр-мыр. Если упростить, пленник имел какие-то смутно далекие права на престол. Наверно, процентов так сто эльфов, этаким вот макаром их имело. Причем, страшно гордилось и могло обосновать. Дальше, поняв, что поход может так и не начаться, безжалостно шпынял ушастого, не давая растечься мыслью по древу. Какой-то час и картина прояснилась. По сути все просто. Имеется молодой, по меркам перворожденных, эльф. За ним имеется какой-то страшный косяк, мне лично все равно, так что выяснять, в чем именно данный индивид провинился и где нарушил замшелые традиции не стал. За свой проступок советом старых пердунов, где у бедняги имелись недоброжелатели, а не фиг было девок портить, его приговорили к страшной каре, он должен был сгубить дерево. За такой поступок от него бы все, включая лес, отвернулись. Пришлось бы Ариалайу делать харакири или иммигрировать от своего народа. По верованиям эльфов, самоубийство — страшный грех, но и жить проклятым лесом — ад на земле, а тут значится мы все такие пахучие и могучие нарисовались. Только и здесь не подфартило ушастому, все геройски пали, полегли, так сказать, на ниве борьбы с исконным врагом, не запятнали честь и все такое, а он вот в плену оказался. И, понимаешь, очень надеется, что его все же прирежут, тем самым решив все его проблемы.
— Зарезать, конечно, можно. За этим дело не станет, только времени у меня совсем нет. Понимаешь, чудо ты длинноухое, я в поход собираюсь. Да мы бы уже по болоту шлепали, если бы я с тобой не возился. Ты в окно вон глянь, луна взошла уже, а мы и шагу не ступили.
— Так это же быстро! Чик ножичком по горлу и все! — возмущенно выдал эльф.
— Быстро, но тело твое поднимать надо? Надо! Кровь убирать придется? Придется! А ведь это все время! Понимаешь? Время!
— Вы можете меня на улице убить, — выдал этот идиот после раздумий.
— Ага, а потом в замке мухи летать будут. И не спорь, — заткнул собравшегося что-то возразить ушастика. — Значит так, сейчас я тебя освобожу, твоя задача, если уж так надо от руки нежити пасть, дождаться меня. Дня через два-три вернусь и…
— Умри! — перебил меня самым вульгарным образом этот гад, ловко засадив пяткой в ухо.
Верней, попытался. Ну не мог я убить его вот так просто. Даже приказ отдать. Понимаю, что он непись, бот программой управляемый, а все равно не получается. Паршивый из меня лич. Жаб, лягушек, пичуг да прочую живность вот могу, а человека, пусть даже он эльф, рука не поднимается. В общем, для успокоения совести, я его и развязал, предварительно Оу команду мысленно отдав. В итоге, летящая к моей хлипкой шейке нога была сбита с траектории ударом когтистой лапы костяного зомби, с недавних пор получившего имя собственное — Пекарь.
— В источник его. Пичкать искрами пока не переродиться.
— Сделаем, мастер, — степенно кивнул кряжистый зомби в кожаном фартуке. Вот и нашлась работа для кузнеца.
— Дед, приставь Неудачника, — кивнул на зомби, который из бывшего лучника вышел, — пусть записывает сколько искр потребовалось.
— Не извольте беспокоиться, господин, все учтем.
— Отлично. В поход!
— Смерть живым! Жизнь немертвым! — выдал Оу.
— У-и-и! — поддержали духа пятачки.
Остальные предпочли ограничится невербальными звуками. Скелеты, в силу общей неразвитости просто оружием стукнули. Лучники по полу, мечники по наплечнику. Зомби просто лапами в грудь бухнули. В общем, нежить выразила полное принятие концепции. Странно даже как-то, что нас морали лишили. Впрочем, та ведь условный показатель, что-то вроде дополнительного множителя при расчетах разных. Но ведь в игре весьма зубодробительные формулы используются. Так, опять не о том думаю. Вперед!
* * *
В рассветном тумане, окутывающем кромку болота, появились силуэты. Вот первый из них превратился в поджарого монстра, покрытого костяными наростами, прикрывающими тело словно легкий доспех. Светящиеся красным глаза внимательно оглядели округу. После чего пришлый взмахнул лапой, увенчанной жуткими когтями, и легкой трусцой двинулся в сторону старой дороги. Спустя полминуты из тумана выбрались два массивных тела, в которых любой бы сразу признал зомби. Сверкнув зубастыми «улыбками», чудовища неспешно последовали за первым гостем. Впрочем, это был лишь авангард. Вскоре появился и основной отряд нежити. Могучий кабанище служил ездовым животным сердцу и мозгу армии смерти — худосочному личу, укрытому в напоминающий расцветкой маскхалат балахон. Рядом с военачальником шагала четвертка лучников и пятерка меченосцев — личный эскорт.
— Славный будет денек, мастер, — сказал преобразившийся из шара в простынь, Оу.
— Еще какой, друг мой, еще какой, — проскрипел повелитель нежити улыбаясь.

Глава 6

Дорога под ногами кабанища стелется. Пятак похрюкивает и вообще не слишком-то рад, что на его горбу кто-то едет. Отношение с ним скатилось до нуля. Впрочем, мнение четвероногого транспорта меня мало заботило. Скорость важней. Я, к сожалению, самый медленный юнит собственного войска. Эх, мне бы дракона костяного завести и пафосно назгула на нем изображать, но увы, чего нет, того нет. Ладно, какие наши годы, будет еще. «Чвирк-чвирк», — раздалось с ветки над головой. «Фас!» — командую Оу. Серая размытая тень с плеча метнулась куда-то ввысь и вскоре на холку недовольно хрюкнувшего кабанища приземлилась птичка. На трясогузку чем-то похожа. «Привал!» — командую войскам, сжимая жертву в руке. Пора бы и ноги размять, попутно птахе шею свернув.
— Ну вот и славненько, — киваю осмотрев дело рук своих. — Теперь ты нежить, птиц.
— Чвирк!
— Понимаю, сам не рад, ну да куда деваться. Дело наше такое, мертвячье, живых и дохлых в нежить обращать.
— Чвирк.
— Угу. Ладно, лети давай, разведывай местность, да мошек жирных лопай.
Проводил взглядом отправленного на юг бойца. Завидно. Эх, мне бы вот так. Увы, сами крылышками «бяк-бяк» только демоны умеют. Впрочем, они там не столько летают, сколько красиво падают в попытках планировать. «Рота подъем! В поход, шагом марш, ать-два!» — командую забравшись на пятака и продублировав команду мыслью. Интересно, а есть ли заклинания позволяющие летать? Должны по идее быть, это же какая замануха для игроков. И замок свой, и армия, и наложницы, и возможность воспарить, словно птица. Определенно нужно будет магии воздуха внимание уделить. Если что-то вроде левитации и есть, так точно там.
— Мастер, — отвлек меня от праздных размышлений и ленивого осмотра леса Оу.
— М?
— Я чувствую впереди живых.
— Вот как? А я их почему не ощущаю и рейнджер наш не докладывает?
— Так я же дух, мы в нематериальном плане большей частью находимся, а вам за лесом наполненном жизнью ничего и не видно толком.
— А ты у нас значит глазастый и такое для тебя не помеха? Хм, учту. Так что там?
— Не знаю.
— Картинку перешли.
— Какой вы умный, повелитель.
— Сам удивляюсь. Порой.
Переданное Оу заставило задуматься. Совершенно не понятно, то ли у дороги лесорубы передохнуть остановились, ну или обоз какой, то ли это засада местных разбойничков. В любом случае, численного преимущества ни у одной из сторон нет. «Да что тут думать?! Нападать надо!» — мысленно дал себя подзатыльник, поняв, что строю какие-то идиотские планы. Если бы впереди нежить, ну или хоть представители темной фракции засели, там еще туда сюда, но даже с ними, в девяти случаях из десяти драться бы пришлось.
— Пекарь, ко мне, — послал мысленно приказ костяному зомби.
— Мастер?
— Двигай тишком к живым, — после того как от Оу картинку получил, группа неизвестных на мини-карте появилась и о ней все мои солдатики тут же узнали, — посмотри как там и что.
— Понял. Сделаю, — кивнул зомби и почти бесшумно скрылся в лесу.
Не длинноухий конечно, но все равно, очень даже ничего. Пока мой рейнджер недоассасин подбирался к жертвам, причем, он их по дуге обогнул, понимает, что попахивает, вот и зашел с подветренной стороны, я развернул карту. Изменил масштаб, прокрутился до трех зеленых точек волков, которые наматывали круги рядом с черным пятном неразведанной области. Хм, интересно. Что-то они нашли, но приблизиться достаточно близко не могут. Может святилище какое? Ладно, с этим потом разберемся. Мне они в походе нужней будут. Увы, но вояка из меня аховый. Туплю что-то, планирую все кривовато как-то. В общем, отправил команду зубастым на возвращение. Заодно и белку с зайцем послал расположившихся впереди живых проверить. Сразу было надо их послать, им-то всяко сподручней тишком подобраться.
Мелкая нежить прислала серию картинок даже чуть раньше закончившего подбираться к неизвестным рейнджера. В принципе, расклад приемлемый. У меня пять скелетов, три зомби и живность, при поддержке четырех лучников и мага, у них десяток олухов с дубинами, трое с топорами и парочка стрелков. Какое-то подобии брони имеется лишь на главаре банды. Он, кстати, тоже в каком-то смысле с дубиной. Здоровый лоб, классический такой амбал два на два, в средневековом недодоспехе, вооруженный палицей. Характеристик и способностей узнать возможности нет, но в целом, их можно и прикинуть.
Вообще такие эпизодически выползающие из ниоткуда компании — это или элемент простейшего квеста, или просто способ раскачки для всяких второстепенных героев-помощников. Впрочем, в моем случае, такие вот компании мобов — это еще и возможность пополнить армию. Увы, но даже такая «халява», не прибавляет игрокам желание за некросов играть. Что толку от могучей армии, если простые радости недоступны. Ни тебе наложниц, ни тебе напиться, блин, да даже вкуса вина толком не почувствовать. Что самогон потребляя, что амброзию, только дебаф «Опьянение» и словишь. Эх, печально.
Что ж, диспозиция ясна, план вроде тоже вырисовывается. Самый опасный — главарь банды, значит его нужно выводить из строя сразу. Стрелков желательно тоже по-быстрому убрать. Не хотелось бы нести лишние потери, но вряд ли их удастся избежать. Зомби пусть с «дровосеками» разбираются, а скелеты-мечники мужичье с дубьем шинкуют. Нет, я определенно туп. Вот что мне мешало тех же зомби перевооружить? Кузнецы немертвые уж как-нибудь бы, да осилили пару топоров сделать, но не сообразил. Ладно, обойдемся, но здравые мысли стоит фиксировать. Открыл «Книгу знаний», вызвал раздел для заметок предназначенный, занес туда запись о планах перевооружения армии. Скелеты, заразы, хрупкие, им бы хоть доспех какой паршивенький выдать. Все, хватит время терять, начинаем. «Нежить, в бой!» — послал мысленную команду вышедшим на исходные позиции бойцам.
* * *
Раздавшийся треск кустов, топот и звяканье оружия заставили бандитов повскакивать с мест. Главарь собрался что-то проорать, но не успел. Его голову охватило серое облачко, глаза затуманились и налились кровью. Бандиты попятились, им был отлично знаком буйный нрав предводителя, и, похоже, сейчас он как раз собирался его проявить. Выскочивший из кустов кабан был встречен могучим ударом палицы в лоб. Матерого зверя это не остановило. Он сбил своего убийцу с ног и придавил тушей. Атакую ближайшего лучника магией. Тот хватается за грудь и тут же падает со стрелой в горле. Его напарник пускает стрелу. Прыгнувшую белку снесло. Три стрелы убивают лучника. Зверье налетает на «дровосеков» раньше зомби и гибнет под ударами топоров. Скелеты синхронно взмахивают мечами и трое бандитов падают. Двое катаются по земле. Кровь хлещет из отрубленных культей. Оу проигрывает схватку. Четыре стрелы синхронно пробивают тело «дровосека». Пекарь блокирует удар топора и когтями разрывает горло врагу. Булькающие сипы. Закатившиеся глаза. Труп. Обезумевший главарь выворачивается из-под туши кабанища. Зомби отводит косой удар оставшегося рубаки и его напарник сбивает того с ног, попутно вонзив свое оружие в живот врагу. Троица мужиков бросает дубины и с криками несется в лес. Умрите! Магия бьет в спину одному, простые стрелы достают остальных. Обезумевший, ставший берсерком главарь бросается в бой. Пробитая стрелой белка бъет хвостом-жалом. Хруст костей. Зверек выиграл мгновение. Четыре стрелы пробивают тело последнего врага. Оу бросается на главаря. Молотит его призрачными кулаками. Тот безумен. Машет палицей. Духу все равно. Откат закончился. Колдую. Вой-хрип израненного врага. Звон тетивы. Росчерки стрел. Победа!
— Ох, свет меня разбери, а ведь все должно было быть проще, — обессиленный сажусь на землю и оглядываю побоище. Слов нет, одни эмоции.
— Мы станем сильнее, мастер, — ободряет Оу, зависший рядом.
— И на ком мне теперь ездить прикажешь? На этом, что ли? — киваю в сторону трупа главаря, похожего на облысевшего ежика.
— Можем поохотиться, когда волки подойдут.
— Разве что. Ладно, давайте за работу, — потер я лицо и мысленно смирился с предстоящим уменьшением финансов.
— Жаль травница не успела, — словно прочел мои мысли призрак.
— Будем надеется, что к нашему возвращению наварит зелий.
— Не сомневайтесь, мастер. Жинка моя завсегда слово держала, — высказался подошедший зомби.
— Дорого, — вздохнул, доставая из инвентаря первую из склянок. — Начинаем.
Первым делом поднял пару мужиков с дубинами. Прослезился. Если бы мог. Рахиты обыкновенные. Превращать таких в зомби — напрасная трата маны. Подумал, прикинул, что с ними делать, да и отправил на лесопилку. Десяток костяшек для нее сейчас максимум, а мне дерево лишним не будет. Вот из «дровосеков», вполне себе приличные зомбари получились. Крепенькие, плотненькие, уродливые и вонючие. Прелесть. Пузаны с парочкой оружием махнулись. Вот над гадским боссом, оставившим меня без транспорта, решил поизмываться. Первым делом применил порабощение духа. Раз уж его Оу не взял, значит, воля у него имеется, ну или мозги. Увы, не все коту масленица. Зря только ману потратил. Вот скелет, а потом и зомби из подопытного вышел на загляденье. Еще бы, он же по логам как мелкий рейд-босс проходил. Обозвал нового бойца Шкафом, вручил палицу, доспех кожаный, к сожалению, рассыпался во время колдовских процедур. Не додумался его с трупа снять. Печаль. Навык ярость и способность берсерка новоиспеченный кадр потерял, зато приобрел перк «Устрашение» и обзавелся скилом «Лидерство». Забавно.
— Ну что, покойнички, пойдем, что ли?
— Мастер, вы бы у Шкафа про ухронки спросили, — прошелестел Оу.
— Логично, — хлопнул по лбу и подозвал мысленной командой упомянутого. — Кайся, грешник, добро где неправедно нажитое заныкал?
— В дупле спрятал, мастер.
— Хм, ну ты прям Дубровский.
Имя сменено — тут же радостно сообщила система. На что мне лишь осталось монтировочкой-скипетром спину почесать. Дубровский так Дубровский, это куда интересней, чем Шкаф. В общем, не стал менять идентификатор юнита.
— Пошли, будем изымать.
— Следуйте за мной, господин, — развернулся зомби и пошел на пролом через кусты.
— Хорошо быть здоровяком, — вздохнул я, смотря как легко и непринужденно этот танк прокладывает просеку.
Еще некстати вспомнился идиотизм с корчеванием, который на заре своего пути устроил. Это все нервы — отогнал не радостные мысли, следуя за подчиненным. Для меня он вполне себе приличную дорожку проложить умудрился.
— Вот, — ткнул пальцем на… дуб, зомби.
— Угу. И как только вы туда забирались?
— Так это, Роби и Гут лазили.
— Лучники?
— Они, мастер.
Увы, но эта парочка, пополнившая ряды скелетов-стрелков, ловкости изрядно утратила. Нет, для того чтобы из лука стрелять ее еще хватало, пусть они и проигрывали бывшим эльфам в меткости, но вот на дерево я их не пошлю.
— Махмуд, сможешь забраться? — обратился к самому когтистому из своих подчиненных.
Система тут же уведомила о смене имени-идентификатора, а я задумчиво посмотрел на подопечного. Это с чего бы вдруг он у меня с таким именем-то ассоциироваться начал? На басмача вроде не тянет. Какой-то выверт подсознания? Ладно, пусть будет Махмудом.
— Может лучше пусть Оу слетает? — внес тот рациональное предложение.
— Туплю, — был вынужден признать очевидное. — Оу?
— Уже лечу, мастер.
Бандитская «сокровищница» особо ничем не порадовала. Если переводить все в золото, то на выходе получим сумму, даже в половину не окупающую затраты на зелья восстанавливающие ману. Зато нашлось несколько рецептов для кузнецов. Правда, есть у меня большие подозрения, что мои их знают. Ну так, эти вот оформленные под пергаменты свертки, они не для неписей, хоть те ими и могут пользоваться, они для живых. Ладно, теперь осталось нужный скил получить, если, конечно, не хочу все точно по инструкции руками делать. А я не хочу! И швец и жнец и на дуде игрец — глупость. Универсалом быть, зачастую означает ничего хорошо делать не уметь. Впрочем, тут вопрос спорный, в том плане, что какое-то представление о смежных и просто других сферах деятельности иметь всегда полезно. Главное, чтобы не на уровне слухов, сплетен и мифов, а вполне конкретно и четко основы знать, ну или понимать. Тогда от такого польза, а не вред будет.
Покончив, наконец-то разбираться с непредвиденной задержкой, отправились к каменоломне. По пути Оу еще пару птах законтролил. Я их зазомбировал и в разные стороны разослал. Конечно местность, за которой твои юниты не бдят, покрывается так называемым туманом войны, но хоть знать буду, где у меня что расположено. Потом, со временем, наладим дозорную службу или какой артефакт сварганим, сейчас же и имеющееся — очень даже хорошо. Во всяком случае, могу планировать и прикидывать, что да как делать. Собственно говоря, этим и занимался. Конечно, на ходу, да с развернутой перед глазами картой — это не слишком удобно, но все же, вчерне, прикинуть можно.
К вечеру до нас волки добежали. Радостно вокруг меня поскакали, порцию маны получили, хвостами костяными повиляли, на земле повалялись, доклад из серии картинок выдали. Молодцы костяшки, хорошо потрудились. Нашли они, похоже, место обитания длинноухого племени. Правда, из-за эльфов, за подходами бдящих, внутрь рощи проникнуть не смогли, но самих дозорных обнаружили. Что уж там внутри пятна неразведанного — неизвестно, но вряд ли замок. Скорей всего обычное поселение или какой-нибудь форт. В любом случае, от соседей надо будет избавляться. Это с крестьянами из людей договориться можно, они в игре особняком стоят и кому угодно служить могут, а вот с представители иных разумных видов — одна морока.
Собственно говоря, живые подданные мне нужны исключительно как источник пополнения казны и армии. Конечно, с развитием замка у меня и так будут поступления золота из ниоткуда расти. Такая уж в игре условность имеется, но не хотелось бы и дополнительные возможности подзаработать упускать. Это сейчас я за счет доната живу, а вот потом… Бррр. Какое нахрен потом?! Что-то я сегодня за целый день про кнопку выхода ни разу не вспоминал. Уф, аллилуйя, на месте родимая. Нет, определенно я слишком увлекся. Надо с этим что-то делать?! Перенес панельки и значки вывешенные перед глазами, сменил их оформление. Вот, так-то лучше, а то взгляд уже замылился совсем, а теперь они отвлекают, цепляют, мешаются. Отлично.
В сумерках добрались до каменоломни. Что там кто-то есть, было понятно и без возможности немертвых живых ощущать. Костер горит. Попробуй его не заметь. Заметил. Насторожился. Наверно, есть теоретическая вероятность, что на моей каменоломне засели беспечные оболдуи, но все же, куда верней, что там расположился сильный отряд, не боящийся незваных гостей. Отправил Оу с волками на разведку, сам же с основными силами сбавил темп до неспешно-прогулочного. Ловушек или каких-то хитростей от врага ждать не стоило. Все же, дерево и камень — базовые ресурсы. Администрации игры, просто не выгодно превращать их во что-то труднодобываемое. Игроки же «извоняются» и деньги не принесут. Так что замок и шахты первого порядка получить можно без лишних проблем и трудностей. Вот как там дальше будет — вопрос.
— Мастер, на нашей каменоломне обосновался отряд наемников, — отрапортовал вернувшийся Оу, а волки подтвердили его слова чередой мыслеобразов.
— Откуда только на нашу голову взялись, — почесал я эту самую голову, что-то волки уж больно много «нащелкали».
— Не могу знать, — ухнул призрак, превращаясь в шар и вольготно располагаясь на моем совсем не могучем плече.
— Так, нас двадцать, если волков по отдельности считать или всего восемнадцать, если их за одного брать, а противостоять нам будет шестнадцать врагов, так сказать, стандартный отряд… — принялся рассуждать вслух и неспешно наворачивать круги.
Что силы нам противостоящие не отличаются высокими уровнями и характеристиками — это понятно и логично, другое дело, что от бандитов я тоже сюрпризов не ждал. Теперь вот пешком хожу. Десять мечников, пять арбалетчиков и командир, вполне себе сбалансированный отряд. Таким хоть в рейд диверсионный, хоть в разведку, хоть в патруль. Нет, последнее, не на каждой местности, но сейчас все это не важно. По сути, тут те же бандиты, но продвинутые. Выучка лучше, экипировка лучше, и эти точно не побегут. Атаковать их в лоб? Ну, можно. Наложу чары брони, а там как-нибудь справимся. Вот только, арбалеты меня изрядно смущают. Луки быстрей стреляют, но вот убойность… Черт, не хотелось бы терять воинов. Может ну его? Тупо в прах гадов? Нет, войско должно расти. Сама логика игры подразумевает увеличения сложности препятствий. Психология, мать ее так, мнимые достижения в играх, давно уже заменяют отсутствие хоть каких-то успехов в реальности. Впрочем, с учетом числа играющих, а на деле так и вообще в виртуале живущих, все уже как-то и не слишком однозначно выглядит.
— Оу, харе на мне кататься, совет лучше дай, как врагов извести, чтобы наши не полегли?
— Щепетильный вы больно, мастер.
— Я жадный!
— А-а, тогда другой разговор. Был бы яд, отравили бы их, да и всех делов.
— Погоди, сейчас посмотрим.
Быстрая проверка аукциона дала стопочку рецептов с разными ядами, от классических, до экзотических. Вот только, готовую отраву почти не продавали, а то, что в наличии имелось — это скорее нечто вроде гранат газовых или кислотных было. Поругался нехорошими словами. Купил рецептов. Прочитал их, я все же в свое время книгу брал, так что профессией владею. Залез в настройки и занялся внесением изменений. Провозился долго, но теперь у меня хоть мини-карта светиться от меток не будет. Тут ведь как, если ты с рецептом ознакомился, то и ингредиенты в нем упомянутые опознавать начнешь. Так как яды мне достались, хоть и разнообразные, но, в общем-то, слабосильные, то и с поиском компонентов к ним проблем особых нет, в том смысле, что большая их часть на каждом шагу попадается, но распределение идет на разные локации. Короче говоря, хочешь кого-то отравить собственноручно приготовленным — бегай из леса в поле, а оттуда до болота или гор каких. Так, но вопрос с врагом это не решает, хоть и наводит на определенные мысли.
— С ядами так себе получилось, но пару свитков призыва купил, — похвастался перед духом.
— Элементалей не жалко, они тупы, — обрадовался Оу.
— И что особенно приятно, недорогие.
— У? — удивился призрак.
— Новичок какой-то ширпотреб гонит, продает, чуть ли не на вес, а нам главное под стрелы не подставиться. В идеале вообще в спину ударить.
— Я смогу ими воспользоваться, силы открыть хватит, — тут же проявил инициативу Оу.
— Тогда действуй, передал ему два свертка скрепленных печатью.
— Земля и огонь, — продемонстрировал знания Оу, оглядев свитки.
— Они самые. Как элементали появятся, так и мы в атаку пойдем.
— Понял, мастер. Смерть живым! — шепотом выкрикнул дух сжимая свитки полупрозрачными руками.
— Жизнь нежити, лети уже, — отмахнулся я от воинственной протоплазмы, — а то до восхода не успеем.
В рассветных сумерках дважды полыхнуло магией. Из лагеря наемников раздались крики. Пылающие гиганты, сотканные из багрового пламени, были отчетливо заметны на фоне темных фигур элементалей земли. Топот и рев пламени. Выкрики команд. Лязг железа. Звон тетивы арбалетов. «Вперед!» — таиться смысла не было. Опрокидываю пузырек с зельем. Резерв маны полон. Накладываю на свой отряд скелетов «Костяную броню». Топот ног. Лучники на ходу дают залп. Враг схватившийся с элементалями прекрасно виден на фоне огненных тел. Откат и новое заклинание брони на зомби. Успел перед самой сшибкой. Приказ волкам не лезть вперед. Вовремя.
Зажатые с двух сторон наемники не успели перестроиться. Запела сталь клинков. Сосредоточенное сопение воинов. Глухие удары топоров зомби о щиты. Скрежет когтей и зубов по броне. Предсмертный крик-вой наемника, получившего стрелу. Рев элементаля, рассыпающегося на мелкое крошево. Катающийся по земле главарь, сражающийся с Оу за контроль над телом. Кровь и ошметки, словно зависшие в воздухе. Хруст, обрывающий крик. Палица — страшное оружие. Тусклый блеск меча, отразившего первый солнечный лучик. Вонь паленой плоти и дикий вопль охваченного огнем арбалетчика. Разбросанные изуродованные тела, горы щебня, кружащейся пепел и догорающая алая заря в небе. Победа.
— Добить, — указываю не лежащее бессознательное тело командира отряда и последнего из живых.
— Есть, — откликается Махмуд и, походя, где-то даже с ленцой, полосует когтями горло.
Маны нет, сил, моральных, тоже. Монтировка-скипетр в крови. Сорвав пучок травы, каким-то чудом не вытоптанный, оттираю с оружия засыхающую субстанцию приправленную волосами. Это я того стрелка шлем потерявшего в ухо ударил, попутно скальп сняв? Мысли словно лягушки зимой. Не шевелятся. Замерзли. Напрочь. Механическая работа — хорошо. Отвлекает.
— Мастер, мы закончили, — шелестит Оу в ухо.
— А? — выныриваю из отрешенного состояния и оглядываюсь по сторонам.
— Материал к обработке готов, — призрак озвучивает уже увиденное, но еще не понятое.
— Угу. Сейчас займусь.
Механически проглатываю пузырек с зельем, дающим ману, и приступаю к обработке пополнения. Совершенно на автомате поднимаю скелетов из восьми мечников, даже не знакомясь с их данными, тут же превращаю их в зомби. Теперь их у меня одиннадцать. Неудача воспринимается совершенно индифферентно. Арбалетчики стали лучниками. Девять стрелков — сила. Еще и запас оружия образовался. Впрочем — мелочи. С порабощением духа постигла неудача. Поднять из главного даже скелета не удалось. Ну и наплевать, что зря ману потратил. Дурацкий рандом.
Некоторое время просто пялился на свой отряд нежити. Потом что-то в голове щелкнуло. Дал команду на выход из игры. Сработало. Мгновения темноты и вновь тот же вид. Раз десять, если не больше повторял, пока не успокоился. На то, как повелитель сам себе пощечины отвешивает и материт за слабость, бойцы, что старые, что новые, отреагировали одинаково — никак. Все. Хватит рефлексировать. С трудом поднялся, а ведь хотел бодренько вскочить. Доковылял, а не добежал, как планировалось, до здания каменоломни. Что-то вроде сарая, склада и подсобки в одном флаконе. С функциями бытовки, последнее отметил машинально, бросив взгляд на распахнутые двери. Перстень прижать. Команду отдать. На щит с гербом полыхнувший посмотреть.
— Понедельник день тяжелый, — пожаловался рядом висящему призраку.
— Даже для немертвых, мастер.
— Особенно для немертвых.
— Вам бы поспать, — проявил заботу Оу.
— Угу. А земли кто завоевывать будет? Народы покорять и культы смерти организовывать?
— Вот вечером и займетесь.
— Ладно, убедил. Отдых действительно не помешает. Ты тут пока без меня покомандуешь.
— Конечно, мастер, не волнуйтесь.
— Угу. Все, я спать.
Пробрался мимо разного инструмента, попутно уронив кирку и обрушив вешалку с касками. Добрался до жилой части и рухнул на первый попавшийся топчан. Глаза закрылись. Вот только снилась мне всякая муть. Кто-то стонал. Где-то орали так, что аж захлебываясь. То ли от ярости, то ли от страха, то ли от всего сразу. Не разобрать толком было ничего. Воняло засорившимся привокзальным туалетом, да так, что аж глаза слезились. Потом появились мольбы-бормотания и скулеж. Добавился озноб. Бросало то в холод, то в жар. Под конец пришел огонь и дым. Жирный чад забирался в нос, не давал вдохнуть. Душил. Заставлял кашлять. И без того ужасно мутные картины сновидений окончательно размылись. И где-то на моменте, когда на зубах скрипел, то ли песок, то ли пепел, пришло облегчение. Оказывается, все это время я куда-то брел, а теперь стоял на краю бездны, по щиколотку провалившись в жижу. Внизу клубилась серая хмарь. Манящая. Сулящая покой. Сделай шаг и…
* * *
— Хозяин, — потряс мастера за плечо Оу.
— Ы? — только и смог выдать вынырнувший из череды кошмаров человек.
— Там, — махнул рукой призрак в сторону дверей.
— Брр, — тряхнул головой игрок, отгоняя остатки сна. — Что там?
— Ночь уже. Идти надо, а вы все спите.
— А… сильно устал, видимо. Спасибо, Оу, что разбудил. Ты правильно все сделал.
Дух лишь кивнул и привычным способом, то есть напрямик и не заморачиваясь такой глупостью, как материальные преграды, полетел к давно уже построившемуся отряду. «Присниться же такая муть», — усмехнулся человек и активировав зрение немертвых, стал бодро пробираться к выходу.

Глава 7

Напевая вполголоса давно забытый, и когда-то, сто лет назад случайно услышанный хит из прошлого, шагал по ночной прохладе посередине своего небольшого, но уже достаточно грозного войска.

Ночь и тишина, данная навек.
Дождь, а может быть падает снег.
Всё равно, бесконечной надеждой согрет,
Я вдали вижу город, которого нет.



Ночное небо, полное звезд, тонкий серпик луны, изредка прячущийся за жиденьки облаками. Холодный ветерок с гор, налетающий порывами и треплющий полы мантии. Уходящие ввысь темные громады, могучие вершины которых укрыты снежными шапками. Чем-то похоже на маяки, только свет у них не обнадеживающий, а мертвенный. Серебристый отблеск лунного света превращает их в нечто потустороннее. Манит не жизнью, но покоем забвения.
В низине за спиной остался лес и кустарник. Отправленные вперед волки и Махмуд нашли дорогу. Скорей уж тропку местной живностью натоптанную, по которой мы до речушки горной добрались. Так себе речушка, больше на ручеек бурный тянет, но есть у нее одно большое преимущество — ведет прямо к пещере кристаллов. Опять же топать вдоль нее куда как проще оказалось. То ли тут недавно лавина сошла и потому все в камнях, то ли еще что, но весной, когда поток был куда шире и мощней, берега вода почистила.
В принципе, можно было не городить огород и не топать напрямик. Мои облезлые птички обнаружили вполне приличную дорогу, но топать до нее, а потом по ней — это много дольше. Если на мини-карту смотреть и мысленно правильный путь прокладывать — такой себе остроносый треугольник получится. Нет уж, мы лучше коротеньким основанием, пусть и с риском ноги поломать, отправимся. Вряд ли бы я от этого пути отказался, даже если бы не получил в свой арсенал заклятие «Малое исцеление».
Правда, оно у меня специфическое, немертвых лечит — живых калечит, так я же маг смерти, мне по статусу положено. Вообще, изначально это чудо кто-то поэтично назвал «Поцелуй Смерти», но мне оно как-то не понравилось, вот и переименовал, попутно самому себе напомнив — все понарошку, вокруг игра. Глубоко залезть в интерфейс пришлось, прежде чем откопал нужную функцию. С каким-то мазохистским удовлетворением прогнал мелькнувшую мысль о том, что могу, привыкнув к своему наименованию, в дальнейшем, при разговоре с игроками, путаться и не понимать, о чем они речь ведут.
Шаг за шагом приближаясь к цели, копаясь в настройках и отвлекаясь на любование красотами ночных предгорий, не заметил подлого камня и навернулся в воду. Как специально для меня тут ручеек-речушка впадину промыла. Перешедшее в бултых «Ааа!» внесло разнообразие в монотонное топанье отряда нежити. Ближайшие зомби, мои верные пузаны, попытались помочь. Хоть их ловкость и превосходила мою, до Махмуда и даже лучников они не дотягивали, а тут еще и энтузиазм. Мало того, что эта парочка остолопов столкнуться лбами и животами умудрились, так они еще мне пальцы оттоптали, а в довершении ко всему на меня же и свалились.
Черт его знает, чем бы все закончилось — захлебнуться, не смотря на то, что дышу, мне не светило, но затоптать до респа могли бы запросто. Я тоже хорош, поддался панике, напрочь про игру забыв. Еще бы, водичка-то весьма бодрящая оказалась. Вдобавок, я как-то раз чуть не утоп в детстве. Воды и плавать не боюсь, но тут вдруг накатило и мозги напрочь отключило. Столько лет не вспоминал о том случае и нате вам, привет из прошлого. Короче говоря, вместо мысленной команды: «замерли придурки!», бился как припадочный и из воды выбраться пытался. Если бы не Дубровский, все могло бы закончиться совершенно непредсказуемо.
Бывший главарь разбойничков оказался самым адекватным в стрессовой ситуации. Проорал команду замереть, а то до падения в воду новых спасателей недолго оставалось. Затем спокойно вытащил собратьев зомби, а следом и меня за шкирку вынул, да потряс как следует.
— Ваше Смертейшество, хватит ногами дрыгать и вопилкой орать, — проскрипел басом Дубровский в ухо.
Уж не знаю, то ли смысл сказанного на меня повлиял, то ли голос, который отчего-то дивно скрип половиц в стареньком деревянном доме напомнил, но меня как-то сразу переключило. Обвис и дергаться перестал. Может, дело во всплывшей кверху пузом рыбешке? Не ожидал я, что такие в этом ручейке-переростке водятся.
— Отпускаю, — проинформировал спаситель и разжал кулак.
— Кхм, благодарю за службу, боец, — отряхнулся, переслал немного маны и потряс головой, изгоняя виденье отравленной рыбки.
«Далась она мне», — обругал себя с досадой, отвернувшись от воды.
— Спасибо, Ваше Смертейшество.
В общем, после небольшого привала на выжимание одежды — доверил зомби, не с моими физическими силенками такое проделывать — потопали дальше. Разумеется, будучи личем сообразительным, провел перестроение. Теперь Дубровский топал рядом и вообще был назначен в телохранители, попутно еще и командиром нашего небольшого отряда стал.
Как-то не до подробного изучения его характеристик раньше было. Естественно, бегло я их просмотрел, но теперь, вчитавшись в биографию, исправил упущения прошлого. Давно бы мог сообразить, но, даже не знаю, может подсознание шутки шутит? Короче говоря, бывший душегуб, а ныне зомби, в прошлом на границе служил. Отрядом командовал. Ничего особенного, всего лишь десятник, но на фоне остальных — небо и земля. Путь из ветеранов в бандиты ничем особо примечательным не отличался. Баба не дождалась, братьям конкурент не нужен оказался, а обратно на службу не брали. Тут и характер буйный, с потерей самоконтроля в бою (из-за этого и выперли) и возраст сказались. Вообще, становление немертвым явно пошло Дубровскому на пользу. Горячий норов сошел на нет, оставив мозги и опыт.
Когда пики гор стали окрашиваться алым, а звезды тускнеть, принесся волк с Оу на загривке. Призрак тут же принял свою обычную форму, как мне показалось, он даже вроде бы потянулся довольно, после чего я сообразил на мини-карту взглянуть. Увлекся чтением биографий подчиненных. Сменил масштаб, чтобы в общем владения свои потенциальные оглядеть, и потуги крылатых разведчиков оценить. Немного обалдел от успехов последних. Удовлетворенно покивал на вылезшую информацию о лесопилке. Добрались «шкелетики», принялись за работу. Хорошо, дерево ресурс нужный, так как базовый.
— Мастер, — отвлек от карты Оу.
— М?
Утруждать себя разговорами призрак не стал и первым делом, на пару с волком, отправили череду картинок. Такой себе видеоролик-отчет. Череда кадров дороги, довольно рваная, а потом куда более подробный и плавный видеоряд с племенем гоблинов. Зеленые у входа в кристаллическую пещеру расположились. Возможно, частично и в ней обитают. Дозорная служба у них поставлена чуть более чем никак, но сама местность такая, что одного наблюдателя, засевшего на торчащем в стороне обломке, вполне себе хватает. Оу его под контроль легко взял, но достаточно долго, чтобы Махмуд или волки в пещеру заглянуть успели, удержать не смог. Ладно еще зеленый, в силу скудоумия, не понял, что это с ним такое было и все на задержавшийся приход от настойки шаманской списал.
— Ты глянь какие гоблины, — хмыкнул Дубровский оскаливая жуткую пасть.
Само собой, как только мне стало известно о противнике, так сразу же об этом и остальные в курсе оказались.
— И что мы будем с ними делать? — задался логичным вопросам.
— Как что?! — удивился Оу. — Перебьем, шахту захватим, войска пополним и дальше пойдем.
— Это-то понятно, — скривился на такое заявление духа. — Их там полсотни будет…
— Ерунда, твое Смертейшество, — перебил неожиданно Дубровский.
Разумеется, подобное не могло не вызвать закономерного интереса, который и выразил хмыком-мыком, сопроводив, для надежности, удивленным взглядом. Меня поняли правильно. Подобрав плоский камень, зомби не стал плодить сущности и когтем набросал план-схему местности, обозначил диспозицию и приступил к объяснению.
— Зомби тут встанут и путь перекроют, — указал он на черту с засечками, — стрелки на наблюдательном пункте зеленых и вот здесь, за нашими спинами разместятся, — коготь постучал по треугольникам, — вы отсюда ударите, накроете лагерь облаком и спрячетесь, — палец прошелся вдоль кривой линии, ведущей на что-то типа карниза и оканчивающуюся чем-то серповидным.
Пришлось потратить пару секунд на то, чтобы мысленно ролик-отчет прокрутить и сообразить, что он имеет в виду.
— Хорошо, — кивнул, принимая план и удивляясь про себя, откуда это у него такая наблюдательность. — Выдвигаемся, командуй.
— Есть командовать, Ваше Смертейшество.
— Оу, ты со мной.
— Понял, Мастер, — сверкнул глазками-угольками призрак.
Так как лагеря у нас никакого не было, то и в путь двинулись сразу. Получивший капельку маны волк, унесся вперед. Ему предстояло взять собратьев и бежать дальше в горы, провести разведку дороги до не такого уж и далекого барьера. Для наблюдения за гоблинами и Махмуда хватит. Все равно зеленые ничем толковым не занимаются и никуда особо не ходят. Непонятно чем питаются, но если вспомнить, откуда ручеек выходит, то можно предположить наличие пещерного озера, а там и рыбешка, в теории, водится. Такой себе обоснуй и дань реализму, совмещенный с игровыми условностями. «Это хорошо», — похвалил себя чуть слышно за последнюю мысль. Пока думаю и анализирую с такой точки зрения, сорваться будет сложней.
Остаток пути преодолели быстро и без проблем. На подходе к лагерю, нас встретил Махмуд и доложил диспозицию. Ничем она от того, что волк с Оу принесли, не отличалась. Гоблины оказались еще теми совами. Возможно, дело в том, что их лагерь оказался в тени и, не смотря на блестящие от солнца вершины гор, для них все еще предрассветные сумерки, а может и все те же игровые условности. Как бы там ни было, а отряд разделился. Я с Оу отправился в обход, наш зомби-рейнджер поспешил к торчащему гнилым зубом обломку. Махмуду предстояло снять наблюдателя. Остальные, под предводительством Дубровского, поспешили к намеченным позициям. Не тем, на которых они бой примут, а тем, на которые выдвинутся, как только я начну магическую атаку.
«Ловкости мне, ловкости», — бурчал про себя, пытаясь ползти по довольно широкому, но лично для меня весьма узкому карнизу. Да какой к чертовой матери карниз! Козья тропа дурацкая. Нет, понятно, что этот черный ход для игроков специально сделали. Не могли гоблины, даже совсем-совсем тупые, не обнаружить его и не посадить наблюдателя. Тут явно и откровенно предусмотрен способ потери снизить. Зеленые — бесспорно хилый враг, но их много. Для начального уровня игры, разумеется. Если бы я с полусотней скелетов на них в лобовую попер, то трети, а то и половины войска лишился бы. Восполнить потери, на, скажем так, природном запасе маны, даже не знаю, процентов десять-пятнадцать, вряд ли бы больше.
— Мы на месте, Мастер, — констатировал очевидное Оу, когда я выполз на расширяющийся парапет над входом в пещеру.
— Ща, отдышусь и начнем. Что там наши?
— Махмуд на камне, остальных не вижу, — доложил помощник.
— Отлично, — шепнул в ответ, осматривая лагерь под собой.
Виднелись только самые крайние палатки. Соваться дальше не рискнул, а ну как навернусь, с моей-то ловкостью. Четыре гоблина у костра. Мелкие, зеленые, лопоухие, в каких-то обносках, не понять, то ли шкуры давно облезшие, то ли там что-то домотканое. Да наплевать. Вот оружие у них — это куда интересней. Кривые и не особо длинные палки, сами по себе интереса не представляют, но наконечники из кристаллов — напрягает. Некстати старинный фильм вспомнился. Звездные войны или как-то так назывался. Там тоже были смешные мишки, дикари дикарями, но когда они своими примитивными копьями и стрелами броню пробивать начали — как-то задумался, а просто ли у них камни на наконечники пошли.
— Слушай, Оу, а они нам зомби этими кристаллами не попортят? — решил не спешить с началом атаки, наблюдая на мини-карте за передвижением точек-юнитов.
— Немертвым все равно, на нас эффекта не будет, — просветил разместившейся на плече комок эктоплазмы с глазами.
— А на живых как влияет? — проявил любопытство, мысленно задавая область для заклинания и все же рискуя податься чуть ближе к краю уступа.
— Смотря на кого, от ослабления до отравления эффект будет.
— Понятно. Что ж, начинаем.
Скупиться на ману не стал. И так-то площадь накрытия большая получилась, а я еще, на всякий случай, внутрь пещеры область действия заклинания расширил, чтобы уж наверняка. Мысленно воззвав к Смерти и проговорив про себя немного пафосного бреда, активировал проклятье, приправив его пожеланием гоблинам сдохнуть. Все равно с них толком ни ценностей, ни пополнения не предвиделось. Разве что как работники на каменоломне или еще где сгодятся.
Облако серой хмари, что-то вроде тумана из пепла и пылевой бури разом, накрыло лагерь племени. Мне хватило благоразумия не пытаться разглядеть в этом плотном нечто хоть что-то. Подался назад, поближе к уходящему ввысь массиву камня. Крики боли и предсмертные вопли-хрипы, да вспыхивающие одна за другой точки, отмечающие поступление опыта. Для оценки эффективности нанесенного урона, мне этого хватало.
— Мастер, гоблины прорвались, — проинформировал Оу, который остался у края каменного карниза. — На наших полезли.
Похоже призрак был не просто возбужден, а буквально наслаждался всем происходящим. Тем не менее, стоило все же побороть себя и выдвинуться вперед. Мало ли, вдруг помощь понадобится оказать. Хотя, что я на таком расстоянии могу? Если бы у меня имелось лечебное заклинание площадного действия, еще туда-сюда, или благословение какое, а так, разве что все тем же облаком накрыть, но им скорее навредишь, чем поможешь.
Добрался до края на пузе, пригляделся. «Лич не птица, до орла мне далеко», — констатировал очевидное, покосившись на Оу. Тот явно видел больше моего. Поскреб спину монтировкой-скипетром, не то чтобы вспотел, хоть солнышко до нашего насеста и добралось уже, но как-то это начало входить в привычку.
— Оу, картинку дай.
— Конечно, Мастер.
«Призрак — это не только полупрозрачная сущность с мерзким характером не дающая спать, но еще и неплохой бинокль», — пробормотал, закрывая собственные буркала. Не то чтобы они мешали видеть, просто так, даже не знаю, все равно что 3D кино без соответствующих очков смотреть. Нет, не верная аналогия, когда мне другие картинку передают, она как бы в отдельно всплывшем, да еще и полупрозрачном окне видна, а если свои глаза прикрыть, то как бы широкоформатный экран без всякой прозрачности выходит.
Десятка два гоблинов, самых здоровых, выбежали из облака, очумело огляделись и заметили выдвинувшихся к лагерю зомби. Куцые мозги зеленокожего воинства провернулись. Мир вновь стал прост и понятен. Вон чужак, вот беда, вывод — атакуем. С воплями и гиканьем, размахивая корявыми копьями, скорей уж дротиками, нестройная толпа поперла на врага.
Фьють — пропели стрелы и десяток гоблинов покатился по камням. Здоровья у них и так немного оставалось, что нашло отражение во внешнем виде. Изъязвленная, словно лишаем каким побитая шкура, кровь и сукровица, сочащиеся чуть ли не из всего тела разом. Клочки и лохмотья отслаивающегося мяса, сквозь которое Оу умудрялся даже кости разглядеть. Отвратительное и совершенно нереальное зрелище. С такими ранами не то что бегать, даже не поскулишь в агонии предсмертной долго, но у нас тут игра, а потому — атака мертвецов во всей красе.
Пока сраженные стрелками отходили в мир иной, остальные добрались до зомби. «Поразительная скорость», — хмыкнул, отмечая успехи гоблинов. Наверняка они каким-то перком или навыком, а может и целой способностью обладали. Такая себе подлянка от разработчиков, чтобы игроки не зарывались и внешним убогим видом противника не обманывались.
Самый здоровый гоблин, издав вопль, да такой, что даже мне его отголосок услышать удалось, прыгнул на Дубровского. Зря он это. Зомби подался вперед, принимая удар копья в грудь. Для него такое не смертельно, а вот зеленый без оружия остался. Еще и о тушу массивную приложившись, отлетел и на земле растянулся. Тут-то он и нашел свой конец. Могучая палица описала полукруг и ударила в грудь гоблина. Пусть я не слышал воочию, как хрустнули ломаемые кости и расходилась плоть, но брызнувшая фонтаном кровь и белые обломки, из мяса торчащие, разглядел достаточно четко, чтобы открыть глаза и прекратить следить за боем. К тому же, его исход не вызывал сомнений. Израненные гоблины, лишившиеся численного преимущества, стали легкой добычей.
— Идем, Оу, хватит время терять, — распорядился отползая от края.
— Я так спущусь, Мастер, — предложил призрак, явно желающий досмотреть бойню.
— Ладно.
Спорить глупо, он не только раньше меня внизу окажется, но еще и проверить успеет, не уцелел ли кто и не собирается ли меня из темноты закутка подло в спину ткнуть. Пока спускался, гоблинов не только добить и в рядок сложить успели, но и пещеру обследовали.
— Что тут у нас?
— Все хорошо, Ваше Смертейшество. Два десятка трупов, все пригодны для переработки, — отрапортовал Дубровский, уже избавившийся от торчащего из груди древка.
Прошелся вдоль ряда гоблинов, немного покривился от следов зубов, но быстро откинул брезгливость, предпочтя сосредоточиться на мыслях о развитости подчиненных. Сами додумались перекусить и хитпойнты восстановить. Молодцы, нечего сказать. Удобно за нежить играть, хоть и противно. «Блага игры так манящие игроков, изрядно игровым благам уступают», — пришла мысль во время осмотра.
Закончив с осмотром тел, бегло оценил успехи войска в саморазвитии. Подросли юниты мои, но скромно. Слишком уж слабыми сочла гоблинов система после магической атаки. Ладно, я и не надеялся, что они дружно уровней наберут и мутируют во что-то, более убойное. Да чего уж там, даже и не задумывался о таком.
— Пещера? — спросил, обернувшись к парящему за спиной Оу.
— Готова к захвату, живых нет. Шаман в пыль, — вздохнул призрак.
— Неудачно получилось, — констатировал очевидное, попутно носком поворошив одну из кучек праха. Чем-то он золу напоминал, такую, словно мука наивысшего сорта. Да еще раз на десять просеянная.
В принципе, не скажу, что прям так уж переживал по данному поводу, но помощник мне или Оу — это бы весьма неплохо было. Определенно, маги нужны как воздух. Они и за артиллерию сойдут, но главное, те же личи, очень хороши в плане производства немертвого из недавно убитого. Вот где-то тут мне стало плохо. Дело в том, что я просто подумал: «Неплохо бы проверить очередь строительства и узнать, когда там Усыпальница с Мавзолеем готовы будет». И узнал! Не примерно, это-то и так помнил, а конкретно, в цифрах. В общем, если бы не кнопка «Выход», и не секундная тьма, окутавшая при ее мысленном нажатии, мог бы и… «А что мог бы?» — задался резонным вопросом, но так как не нашел на него ответа, предпочел забыть и отвлечься.
Вначале подчинил себе Кристаллическую Пещеру и переименовал ее в Шахту кристаллов. Верней, дал двойное наименование. Чушь и глупость, но вроде как делом себя занял, отвлекся. Решил, ради интереса, заглянуть в нее. Очень уж хотелось убедиться — есть ли там озеро с рыбой, а может и тайник какой поискать. Удивительно, но задавшись этими вопросами, ощутил интерес и что-то вроде азарта кладоискателя.
Сама пещера особо не впечатлила. Темный, явно искусственно темный коридор предбанника. Такой себе извилистый аппендикс со сталактитами и сталагмитами. Ручеек вдоль стеночки журчит, капельки конденсата капают. Прохлада после солнцепёка и сырость. Однако с вентиляцией тут все нормально. Подспудно ожидаемой затхлости нет. Вообще, удивительно чистенький ход. Похоже, гоблины тут не бывали.
Кому как, а я глаза немертвых включил и спокойно, в такой себе сероватой хмари, без проблем протопал внутрь, еще и оглядывался по сторонам с любопытством. Сравнивал реальные пещеры с дизайнерами сотворенной. Так и выбрался в округлое, совершенно точно полусферическое помещение. Слишком легко его ровная форма угадывалась. Разочарован.
Само собой, ее попытались замаскировать. Видно, что наложили текстуры, исказили, сталактитов со сталагмитами натыкали, разбросали каменных осыпей и друзы кристаллов натыкали, но все равно халтура и тяп-ляп ощущалось. Ими не просто веяло, а натуральнейшим образом попахивало. Более-менее только над выходами кристаллов поработали. Да и то, тут дело скорее в том, что их рост программа имитирует. Должны же их как-то работнички добывать. Ради последних, и чтобы не напрягаться, кристаллы сделали светящимися. Как раз за счет этого они и вытягивали. В общем, все как-то бюджетно и нарочито выглядело.
Озеро, кстати говоря, имелось. В нем даже что-то плавало. Подошел поближе, убедился, что рядом Дубровский бдит, прошел по паре камешков в воду уходящих, пригляделся. Рассмотрел несколько рыбин, на том к водоему интерес и пропал. Ухоронки с тайниками поискал, но делал это без энтузиазма. Совершенно ясно — разработчики не планировали внутренности подобных локаций использовать. Может и подумывали, но то ли бюджет раньше кончился, то ли еще что помешало. «Не суть», — махнул рукой и отправился на выход, попутно мысленно отдав команду остальным. Нечего время терять.
Выбравшись на воздух и ощутив, как припекает солнышко, только усмехнулся. Неправильная из меня нежить. Или это опять халтура, или, что, по-моему, вероятней, кто-то решил совсем уж немертвых в ад для игроков не превращать и хоть такие радости оставить. Отмахнувшись от дурных мыслей, развернул карту земель и, почесав тыковку, начал думы думать.
Волки нашли форт, такая себе запирающая перевал крепостица. Это хорошо, даже очень. Если держать в нем сильный гарнизон, то хоть с одной стороны прикрыт буду. Впрочем, явится какой могучий маг и снесет форт одним колдунством великим. Так, ладно, дело в любом случае не слишком актуальное и все равно полезное. Прибить выложившегося мага — всяко проще будет. Судя по тому, как шустро чешут в нашу сторону зеленые точки, делать мне там нечего.
«И не собирался», — буркнул, решив не гадать, а просто подождать доклада. В любом случае, на ближайшие планы находка не влияет. У меня тут два десятка тел… Кстати о них.
— Дубровский, переложить, — указал на гоблинов.
— Есть переложить, Ваше Смертейшество, — отозвался зомби и принялся раздавать команды.
Тот самый случай, когда реализм с условностью сошелся в клинче. Если трупы не тормошить, они будут портиться по-игровому, то есть быстро истают и станут непригодны к делу, а если их таскать, шпынять и прочими способами условный счетчик времени сбрасывать, то и проблем с ними не будет. У нежити не будет, что важно. Остальным-то может и боком такое выйти.
Поглядев на то, как зомби гоблинов ногами переворачивают, вернулся к карте. Определенно, в горах мне делать нечего. Тратить деньги на зелья и поднимать трупы на месте — неразумно будет. Проще в замок донести и там переработать в пополнение. Попутно в деревеньку заглянем, она как раз стоит рядом с дорогой, идущей от Шахты кристаллов. Что ж, так и поступим. Волки на марше догонят.
— Так, бойцы, берем дохляков и топаем к деревне, — распоряжение подкрепил мысленной командой, как бы обозначив условную точку на карте.
— Есть, Ваше Смертейшество, — гаркнул Дубровский и подал пример подчиненным, подхватив и забросив на плечи сразу парочку зеленых тел.
Зомби у меня достаточно крепкие, чтобы тащить такой вес, а с условной усталостью им сам несомый груз поможет справиться. Мяса в гоблинах еще много, да и я, если надо будет, маной недостаток восполню. Точнее это Оу сделает, он свой резерв не истратил, да и не суть. Дойдем, уж к тому моменту, как Усыпальница отстроится, всяко до замка доберемся.

Глава 8

По вполне себе приличной, хоть и запущенной дороге, отправились в путь. Прошли место недавней схватки зомби с гоблинами, обогнули камень, на котором раньше наблюдатель сидел. Интересный валун. Как-то не обратил внимание на то, что он почти неотличимым по цвету и оттенку, но все же вот так, на солнышке — заметным рисунком обладает. Своеобразный орнамент из прожилок. Странно, честно говоря, смотрится этот каменный перст. Если бы его сюда оползень какой притащил или еще что, то следы бы хоть какие-то остались, а так… Опять халтура. Воткнули дизайнеры и забыли.
Выбрались во что-то типа ущелья, где дороги наши с ручьем, из шахты текущим, разошлись. Тот налево потек, обходя сужение, обвалом образованное, дорога направо свернула. По крайней мере, тут хоть видно, что не с бухты-барахты камни с неба падали. Следы волочения от особо крупных валунов и засечки от инструмента видны. Расчищали когда-то засыпанный проход. Не с той стороны, правда, начали. Там, слева, ручеек чуть не сразу в пороги переходит, разлив небольшой в запруде из крупных обломков образовывая. На самих склонах тоже следов хватает. Кто-то со знанием дела к локации подошел. Чувствуется — видел нечто подобное лично. И борозды оплывшие, временем и погодой сточенные, и прочее, все живым и естественным смотрится.
Миновали следы прошлого и начали спуск в долину. Тут стык локаций попытались замаскировать под расширение пространства резкое. Хорошо получилось и дорога волнистая в тему смотрится. По прямой-то тут всё же угол великоват будет, а вот так, плавным зигзагом — самое то.
— Красиво, — неожиданно прогудел в ухо Оу, — жизнь ключом бьет.
Кивнул, соглашаясь с призраком и останавливаясь. С нашей позиции открывался действительно великолепный вид. Темная зелень лесов внизу и справа, светлая и веселая зелень полей слева, чистое небо над головой, облаков, считай, нет. Какие-то еле заметные перышки где-то там в вышине. Не столько видимые, сколько угадываемые. Солнце бликами на далекой реке играет. Та вдоль кромки леса течет и как раз к ней дорога наша постепенно забирает.
— Ключом — это еще ничего, вот когда мечом или дубиной, тогда хреново, — пробасил Дубровский.
— А ты голову не подставляй, — посоветовал зомби Оу.
— Вперед, — распорядился, не желая терять времени.
Интереса ради, взглянул на мир глазами нежити. От ряби и мельтешения чуть носом дорогу не пропахал. Ладно еще верный телохранитель могучей и пахучей лапой поддержать успел. Не то, чтобы конфуз или урон чести с достоинством, просто не приятно. Впрочем, у меня нынче исцеление имеется, так что… «Тьфу ты блин», — ругнулся, вспомнив о пустом резерве маны. В общем, так бы и ходил с покарябанным носом. Не то, чтобы прям смертельно, но на переговорах с деревенскими могло и в минус сыграть. Люди хоть и особняком стоят, кому хочешь служить могут, но все же пара пунктов в минус — и привет, устраивай резню и причиняй насилие. А оно мне надо? Нет. Мне и замковых строений с погостами разными, да постоянно появляющимися из ниоткуда мобами всякими, для наращивания армии за глаза хватит. Работники и налоги — вот что дают деревни, села и города. Причем, работники с талантами! Так сказать, квалифицированные. Они и пока живые полезны, и после смерти очень даже ничего трудиться могут.
— Ваше Смертейшество, привал бы сделать, — отвлек от мыслей Дубровский.
Вынырнув из состояния созерцательной отрешенности, оглядел свое воинство. Прав он, зомби выдохлись. Не столь уж они и выносливые носильщики оказались, а может и я в прикидках где-то ошибся.
— Командуй, — кивнул Дубровскому, а сам подумал, что занимаюсь ерундовой экономией.
Пока зомби чавкали, подкрепляясь плотью гоблинов, зашел на торговую площадку и прикупил восстанавливающих ману зелий. Негоже артиллерии без патронов быть. Чувствую себя обузой и словно голым посреди толпы оказался. Пока юниты выносливость восстанавливали, травинку жевал и по сторонам глядел.
Лес рядом уже, речки еще не видно, но сыростью и прохладой от нее уже несет, да и плеск нет-нет да слышится. Рыбина поди какая играет или еще что-то вроде этого. Ветерок на поле набегает, разнотравье словно море, волнами ходит. Лес в ответ листьями с ветвями шелестит. Пичуги какие-то чирикают: «Надо бы наловить, число разведчиков крылатых увеличить», — пришла ленивая мысль. Красиво и дышится легко. Таких мест в реале и не осталось поди.
Никогда сверхбогатым не был, да что там, даже и на богатого не тянул, так, состоятельный, не более того. Тем не менее, по миру поездил, мог себе позволить, и нигде подобного не встречал. Загадили мы все и вся, не планета, а помойка. Неудивительно, что люди предпочитают больше в виртуальном мире обитать, из капсул годами не выбираясь и все чаще сознательно на срыв идут. Что в том реале? Грязь, крысиные бега за крошкой пожирней, смог городов и прочее уныние. Как началась в XXI веке автоматизация с роботизацией, так и стали миллиарды лишними. В обузу ненужную превратились, вот и расцвели виртуальные реальности буйным цветом, вот и стали туда правительства лишние рты загонять. Картридж с бурдой питательной, не пойми из какого говна сделанной, куда дешевле чем пособие и прочая социалка обходится.
— Мастер, — прервал бег мыслей Оу.
— Да, засиделись, идем, — кивнул, отметив машинально, что светило минуло зенит, а зомби вновь полны сил.
Пылим себе потихоньку по дороге. Вдоль речки идем. С одной стороны поля, с другой лес смешанный, но все больше лиственные в нем преобладают. Кустарник, плотный но не особо высокий, русло окаймляет. Дорога хоть и старая, но видно, что на века строили. На насыпь не поскупились, правда не замостили, но грунт плотный. Может магией какой трамбовали или обрабатывали? Не суть важно.
Устав коротать время пространными размышлениями и осмотром пейзажа, полез в инвентарь. Естественно, ничего нового в нем не обнаружилось. Вытащил свиток с заклинанием «Огненной стрелы». Был он среди прочего в бандитской ухоронке. Дешевка, обычный огненный шар, но хоть почитаю. Мало ли, вдруг пригодиться. Шел себе неспешно, никого не трогал, инструкцию по применению свитка и описание заклинания в нем заключенного читал.
— Враг! — заорал Оу, сопроводив вопль картинкой.
Я толком и не сообразил, что к чему. При виде натягивающего лук эльфа, просто рефлекторно руки вскинул. Система это истолковала по-своему. Свиток вспыхнул и исчез, Фаербол понесся в сторону кустов по другую сторону реки расположившихся. Отправленная длинноухим гадом стрела влетела в шар огня и благополучно сгорела. Вторую принял на себя Дубровский. Успел шагнуть и собой закрыть. «Тыц», — ударился наконечник в кость гоблина на плече зомби висящего.
— Сбежали твари, — разочарованно вздохнул Оу.
— Да и черт с ними, — отмахнулся, все еще не совсем отойдя от внезапной атаки.
Если бы не Оу, двух стрел мне могло бы запросто хватить для экспресс-перемещения в замок посредством респавна. Преследовать парочку эльфов не имело смысла. Мало того, что они шустрей, так нам еще реку преодолевать и через кусты по обе ее стороны продираться.
— Господин, дозволь проследить и отомстить, — подскочил Махмуд, старательно отводящий глаза.
Попрекать его паршивой работой дозорного не стал, все же он зомби, а не призрак. Но и терять его не хотелось. Собрался уже отказать, даже рот открывать начал, но он опередил.
— Если капкан дадите, я этих тварей светлых заманю. Не удержатся они, посмертием клянусь.
— Будь по-твоему.
Вытащил и передал Махмуду, когда-то найденный в разоренной деревне капкан.
— Но чтобы уцелел. Ясно?!
— Так точно, господин! — оскалился он, схватил капкан, и рванул к лесу.
— Идем к деревне, нечего время терять, — распорядился, отворачиваясь от тлеющей зелени и отмечая слабость базового фаербола.
Марш продолжился, но теперь меня со всех сторон прикрывали массивные туши зомби. Амбре от них конечно о-го-го какое, а, впрочем, давно уже привык. Что к запахам, что к виду отношусь вполне спокойно. «Плохо это», — буркнул про себя, но так как сделать все равно ничего не мог — просто отогнал мысль, занявшись переделкой интерфейса. Форму слотов поменял, с цветами и расположением поигрался, с картой поработал, так за делами и прошел путь до деревни.
— Заперлись, — констатировал очевидное, осматривая частокол и закрытые ворота.
— Заперлись, — согласился Дубровский, сбрасывая трупы гоблинов с плеч и давая команду остальным проделать тоже самое.
— Боятся, — высказался Оу, принявший нормальную форму и «полощущийся» рядом.
— Мне вот интересно, это они нас боятся или кого-то еще, — озвучил посетившую мысль.
Помня о способности духа засекать живых, мне как-то слабо верилось в то, что нас заметили заранее. Причем, сильно заранее, по времени сейчас страда, народ на полевых работах должен быть, а тут, даже не знаю, словно деревня в осаде сидит. Эльфы опять же рядом шныряют. До пятна на карте, где предположительно их лагерь, не так-то близко, хоть и не сказать, что сильно далеко.
— Не спросим — не узнаем, Ваше Смертейшество.
— Логично. Идем на переговоры. Если меня пришибут, отступить и ждать, когда с подкреплениями из замка вернусь. Сохранение численности отряда — приоритетная задача.
— Понял, Ваше Смертейшество.
— Сохраним, Мастер.
Прошли полем к частоколу, который лишь на расстоянии выглядел внушительным монолитом, а при ближайшем рассмотрении оказался крупнощелевой фортификацией, да и той построенной недавно и на скорую руку. Вертикально вкопанные бревна, пропущенные через них жердины, для надежности еще и пеньковой веревкой примотанные. Где не хватило жердей, там слеги, а в паре мест и балясины воткнули. Приколоченные скобами доски, мешки с землей и просто камни — все в дело огораживания пошло. Оригинально и наводит на определенные мысли.
— Кто такие?! Че надо?! — проорал бородатая детина с луком, выглянув из треногой дозорной башни, стоящей возле ворот.
Я бы не рискнул в этой бочке на ножках лишний раз шевельнуться, но у этого типа, видимо, с ловкостью все было в порядке. Может и просто мозги с инстинктом самосохранения отсутствовали. Кто этих НПС разберет.
— Перед тобой, смерд, светлейший лорд и владетель данных земель, его Смертейшество Дохлый Жнец! — заорал в ответ Дубровский. — Быстро позвал старосту, а то вы тут все подохнете, так эльфов и не дождавшись!
Тут зомби мне впервые передал мысленную картинку. Что стало несколько неожиданным, но подтвердило и без того маячащую в голове догадку. Дело в том, что будучи десятником и сторожа границу, Дубровский оказался неплохим следопытом. Во всяком случае, он заметил кровавые следы перед воротами. Достаточно свежие, хоть и смешавшиеся с пылью.
— То от короедов длинноухих житья нет, то лорды дохлые мимо пройти не могут, — вполне отчетливо забубнил бородач, но со своего насеста принялся спускаться.
Впрочем, он мог бы этого и не делать. Короткий разговор ором привлек внимание всей деревни. Паршиво у них тут дозорная службу налажена. Этот олух с луком, ни тревоги не поднял, ни начальство местное не известил. Вон, кстати, и оно. Сквозь щели видно, а если режим зрения переключить, так даже и отчетливо разглядеть можно.
— Открывай давай! — распорядился жилистый мужик, одетый побогаче остальных и с боевым топориком на поясе.
Ворота заскрипели и вскоре староста предстал во всей красе. На вид лет сорок, руки словно лопаты, большие и заскорузлые от мозолей. Чувствуется в них твердость и сила. Лицо от загара коричневое, а морщины от невзгод и дум глубокие. Не лицо, а кусок земли, от жара потрескавшийся. Глаза из-за кустистых бровей смотрятся черными бусинками. Красный кушак потрепан временем, но цвет и яркость сохранил такую, что его и купцу не зазорно надеть будет.
— С чем пожаловали, ваша светлость? — поклонился староста.
Без подобострастия, но спину согнул, не обломился и гонор демонстрировать не стал, да и в немудрящем вопроса «кто есть кто?» разобрался сходу.
— Владения свои осматриваю, порядок навожу, под руку беру, — проинформировал главу деревни о банальном.
— Порядка нам не достает, ваша светлость. От тварей длинноухих, короедов проклятых, совсем житья не стало. Валежник еще собирать позволяют, а дерево для домов или еще каких надобностей хозяйских рубить не дают. Двух мужиков намедни подстрелили, не до смерти, но… — староста развел руками и печально вздохнул.
— Примете мою власть — решу проблемы с ушастым племенем, — забросил пробный шар, тихонько радуясь удачным обстоятельствам.
— Что за защиту вашу требовать изволите, ваша светлость? — не стал спешить с согласием староста.
— Ты для начала представься, как звать тебя, а то негоже выходит, — сказал, чтоб время выиграть и мысли четче сформулировать.
— Саан я, ваша светлость, — поклонился он представившись.
Кивнул в ответ, еще раз мысленно по пунктам основным пробежавшись. Не так-то мне по сути много и надо. По сути — крохи сущие и ерунда, но вот покойнички… Ладно, хватит паузу затягивать и пейзанина нервничать заставлять.
— Принявши мою руку, вы будете обязаны платить налоги. Десятина. На урожай ваш не претендую, без надобности он мне. На шахтах, каменоломнях, лесопилках и прочем разном, работать тоже не придется. Но все умершие мои по праву.
Староста задумался, а успевший подсобраться в небольшую толпу деревенский люд зашумел. Правда быстро умолк, стоило Саану рукой махнуть. «Авторитетный мужик», — отметил данный факт и с куда большим интересом взглянул на голову деревенского. Наверняка он лидерством не обделен. Перспективное пополнение, жаль только живое. Ничего, придет время… Смерть умеет ждать, вот и я торопиться не стану.
— Хороши условия, ваша светлость, щедры вы, — наконец заговорил староста, прекратив раздумья. — Только вот условие последнее, — замялся он, — понимаем мы его, что ж мы, не люди что ли, но души вот… Тела-то ладно, то плоть пустая, оболочка, а дух вот…
«Может переоценил его?» — задался вопросом, смотря на то, как мнется Саан. Или недооценил важность души для крестьян?
— … мы лес высаживать можем у лесопилок, чтобы они всегда работали… — продолжал между тем староста.
Послушал я его еще немного, послушал, да и махнул рукой останавливая.
— Тела мастеровых и тех, кто навыком каким полезным обладал при жизни — мне. Других не трону, разве что совсем припрет, а души мне и даром не нужны. Они слабы, а у меня работников нехватка. И лес сажать будете.
Староста расцвел, народ за ним кучкующийся вновь загудел, но если раньше это был растревоженный осиный рой, то теперь толпа изображала доброго шмеля. Саан в пять минут пошушукался со своими, после чего вынес вердикт:
— Принимаем руку вашей светлости.
— Беру вас под свою защиту и покровительство, да будет Смерть мне свидетелем, — торжественно ответил и активировал перстень.
Порция бледненьких спецэффектов, полыхнувший в небе щит с моим гербом, системное уведомление и сменившее цвет поселение на мини-карте. Было серым, стало зеленым. Вот как раз взгляд на мини-карту и родил здравую мысль.
— Оу, узнай кто полезный на погосте лежит, организуй эксгумацию и транспортировку. Я волчат наших опрошу и отправлю в помощь Махмуду. Дубровский за мной.
— Сделаю, Магистр, — чуть картинно, на публику, провыл призрак.
— Так точно, Ваше Смертейшество, — привычно отрапортовал Дубровский.
Этот солдафон был чужд театральщины. Саан лишь горестно вздохнул, но возражать не стал. Наоборот, принялся всемерное содействие оказывать. Что ж, его понять нетрудно. Чем быстрей мы уберемся из деревни, тем скорей решим вопрос с буйными ушастыми экологами. Смесь игровых условностей и дани реализму требовала от крестьян работать в поле и строить себе новые дома из добываемых в природе материалов. Разумеется, мне тоже выгоден рост их численности. Чем больше подданных, тем чаще среди них рождаются и умирают те, кто имеет полезный навык.
Подводить свои войска к деревне не стал, наоборот подальше отвел. Конечно, шанс породить какой-нибудь мор или просто заразить крестьян даже у пузанов не столь уж и велик, но лучше не рисковать. Оу и сам справится, а мы подождем. В принципе, можно и к замку сразу двигать, но данные о завершении строительства отчетливо свидетельствовали — все равно ждать будешь. Так какая разница, где время коротать? Тут хоть природа разнообразием радует.
— Гав-р-рав! — приветствовали костяные волки, выметнувшиеся серыми тенями из травы.
— Привет-привет, непоседы, — погладил литые черепа, снабдив разведчиков маной.
Осчастливленные подачкой и вниманием, скелетики дружно попадали на спину и радостно задрыгали когтистыми лапками, не забывая усердно мести пыль хвостами. Честно говоря, пришлось какое-то время побороться с желанием побросать им палку. Никогда у меня собаки не было, но в детстве много раз хотел ее завести, да все как-то не складывалось. Дорого животных держать, так что приходилось довольствоваться контактным зоопарком и подработкой в юности. Выгуливал и возился с псом у одной древней старушки.
— Ну хватит, — отпихнул разошедшихся немертвых волков.
— Ав, — выразили разочарование, но послушно присмирели костяшки.
— Рассказывайте, — похлопал ближайший лобастый череп.
Череда картинок видеоотчета затянулась и, в общем-то, ничего кроме подробностей не принесла. Ведущая на перевал и упирающаяся в барьер дорога, мало чем отличалась от той, по которой мы к деревне шли. Долина узкая с водопадом и замкнутым озером. «Видимо, избыток воды по подземным трещинам куда-то уходит», — мелькнула мысль-предположение на краю сознания. Уж больно площадь для такого объема впадающей воды невелика. Обогнув озеро, дорога начинала крутой подъем и выводила на бесплодное каменистое плато. Лишь чахлые колючки кустов, непонятно как в трещинах укоренившиеся, вносили некоторое разнообразие в пейзаж.
Понять, с чего вдруг костяные волки задержались, так и не сумел. Плато они обшарили тщательно, но ничего стоящего не нашли. Может что-то почуяли? Попробовал выяснить, но, увы, результата не добился. Похоже, они и сами не совсем осознавали, зачем так долго крутились. Как бы там ни было, справившись с наваждением разведчики четвероногие продолжили путь и добрались до форта. Тот стоял над дорогой, ровнехонько в самом узком месте.
Стены из массивных темных камней, башни с крестообразными бойницами, зубчатая стена и выглядывающая из-за нее крыша центрального строения. Какие-то стяги, больше смахивающие на драные половые тряпки, болтаются и на ветру хлопают. В общем, хоть сейчас на иллюстрацию по тематике фэнтези. Единственное, что несколько не вписывалось в привычный обывателю вид — узкие откидные мостки. Прикинув так и этак пришел к выводу, что это, вероятней всего, нечто вроде направляющих. Камни там скатывать или еще какую гадость на головы врагов ронять. Может там и желоба какие имеются, смолой горящей или просто крутым кипятком супостата поливать — дело доброе и очень эффективное.
Сам форт особо изучить моим волчатам не удалось. Так, покружили, снаружи поглядели, да и все на этом. Уж больно там горы неудобные. Наверняка специально обрабатывали, чтобы никто забраться выше укрепления не смог. Тем не менее, кое-что об обитателях разведчики узнали. Во-первых, видели отдельных личностей. Во-вторых, унюхали и опознали. Хвала игровым условностям, мне их восприятие запахов было в виде чего-то типа альтернативного зрения представлено. Такие себе глаза нежити, только спектр иной.
Впрочем, все это лишь любопытно и не более того. Сидит в форте интернациональная банда, крупная и сильная, но вряд ли собирающаяся покинуть локацию. «Либо они на меня попрут, когда вторжение перед падением барьера начнется, либо станут одной из сил этого вторжения», — сделал не совсем очевидный вывод исходя из того, что сейчас мне им банально нечего противопоставить.
— Мастер, можем выдвигаться, — разбудил голос Оу и его леденящее прикосновение.
— А-а-ага, — ответил смачным зевком и потер лицо руками.
Надо же, не заметил, как сморило. «Махмуд!» — пришла запоздалая мысль о зомби-рейнджере, которому я так и не послал в подмогу костяных волков.
— Господин? — подскочил помянутый.
— Нет, ничего, — тряхнул головой, окончательно прогоняя дурь сна. — Как охота?
— Удачно, господин. Ушастые пошли на боль, увидели меня и атаковали. Один в капкан угодил, второй дурак — не стал помогать приятелю, погнался дальше и превратился в легкую добычу, а потом и первого добил.
Рассказ сопровождался чередой картинок, которая чуть более чем полностью могла бы заменить слова. Единственная мысль, которая посетила во время отчета зомби — профи. Не смотря на более чем кровавую и показательную расправу, Махмуд проделал все точно и четко, совершенно не испытывая эмоций. Впрочем, о чем я, он же зомби, а нежить эмоциональностью не отличается в принципе. Правда и о полной отрешенности говорить не стоит. Уж точно не у достаточно развитых представителей фракции немертвых.
— Тела в телегах, — закончил рассказ зомби и указал на них когтистой лапой.
— Молодец, — облагодетельствовал подчиненного похвалой, хлопнул по плечу и добавил порцию маны.
— Благодарю, милорд, — расплылся в зубастом оскале Махмуд, для которого такая признательность чем-то сродни вручению ордена вышла.
— Все, выдвигаемся, — хлопнул в ладоши, направляясь к ближайшей телеге.
Пованивающим останкам гоблинов, приправленных парой ушастых тел, предпочел завернутые в шкуры и истлевшие саваны кости. Тем более, в одной из подвод нашлось достаточно места, чтобы разместиться с комфортом. Насколько он в таких условиях вообще возможен. Оу тут же принял форму шара и пристроился на плече. Зомби подхватили оглобли и потянули телеги к замку. Увы, но лошадки, быки, волы и прочая живность отказывалась иметь дело с нежитью. Естественно, если их предварительно прибить, а потом оживить, то — нет проблем, но вряд ли это порадует пейзан. «Так дойдем», — решил Оу, и я был с ним полностью согласен.
Если бы не сморило днем, то нарушающий тишину мерный скрип колес, нереально плавный ход телег, бубнящий голос призрака (дающего отчет о будущем пополнении), и тусклый свет ночного неба, стопроцентно усыпили бы. Однако, в нечто вроде транса я впал довольно споро. Так в нем и доехал до замка. Настолько в себя погрузился, что ни дорогу через болото, ни путь по мертвому камню не заметил. Лишь когда остановились, словно кто-то звук включил и с глаз пелену снял. Ни одной мысли за все это время в голову не пришло. Во всяком случае, ничего дельного вспомнить не удалось.
«Одиннадцатый день», — мелькнуло в голове, а губы сами растянулись в ухмылке.

Глава 9

«Сюрприз на сюрпризе и сюрпризом погоняет», — пробормотал, оглядывая замок, пока скрипящие ворота открывали путь. От камней, ранее валяющихся по округе, и следа не осталось. Исчезли, став стеной. Вместо башни с наростами-пристройками, вполне себе приличный замок в два этажа образовался. Такая себе ступенчатая пирамида с зубчиками и прочим антуражем. Ворота окончательно открылись и зомби затащили телеги внутрь.
«Оригинально», — хмыкнул, где-то даже с восхищением. Нечто вроде гигантского надгробья-переростка, расколотого посередине и с расходящимися в стороны половинами. «Ратуша» — всплыла системная подсказка. Округлое строение, в котором, при желании и некотором воображении, можно было разглядеть череп, оказалось рынком. Торчащая темным шпилем башня, с внешней винтовой лестницей и шпилями, напоминающими копья — пристанище духов. Справа у стены раскинулось кладбище. Натуральный лес из покосившихся, частенько порушенных плит всех форм и размеров, порой даже что-то вроде обелисков и памятников виднелось. Невысоких, где-то с метр. Узенькие тропинки и провалы могильных ям. Еще и зеленоватый туман висит, словно его гвоздями прибили. Ветер изредка его колышет, будто желе какое-то. Башня магов шпилем к небу тянется, как бы прорастая из первого этажа замка. То ли не отпочковалась еще, то ли так и задумано. С другой стороны высится нечто более массивное, каменными шипами и черепами из мрамора украшенное — обитель личей. Вообще, самое привычное и нормальное тут — таверна. Такой себе домик под черепичной крышей и с пристроенной квадратной башенкой. Определенно, стремление ввысь и готика в почете.
Спрыгнул с телеги, решил ноги размять, да и просто по сторонам головой крутить удобней. Впрочем, мрачность и сочетание темного камня, изредка украшенного белым, по большей части под стилизованные черепа и посмертные маски да орнаменты, отчетливо напоминающие выложенный из костей узор, довольно быстро приелись. Оценить труды дизайнеров несложно, но, честно говоря, уж лучше бы халтурили. Не будь у меня некоторой закалки от общения со скелетами и зомби — совсем бы плохо в таком местечке стало. Может еще и станет.
Понаблюдал за тем, как бригада скелетов, под руководством зомби в роли прораба, копает яму под фундамент. Хотя, какой там копает, кирками камень основания долбят. Крошка шрапнелью разлетается, аж с визгом. Система мои разглядывания за интерес восприняла и тут же подсказочку вывела. Прочитал, ничего особенного. Поговорить могу, но приказывать или еще как-то управлять — нет. Условность игровая. Хорошо. Отвернулся и потопал в замок. Работу делать надо.
Оставленный на хозяйстве скелет друида разительно переменился. Обзавелся старинным камзолом, посохом разжился, в общем — прибавил солидности и подрос параметрами. Немного и не пойми на чем, но факт довольно интересный. Пока я что-то вроде экскурсии себе устраивал, Оу с остальными уже в замке скрылись. Не терпелось призраку дела хозяйственные порешать и приятелем-помощником обзавестись. Честно говоря, не слишком понимаю, зачем они ему нужны. Может покомандовать хочет?
— Мой лорд, — склонился бывший друид в поклоне.
— Рад видеть, дед, — кивнул в ответ. — Что там с моим экспериментом? — вспомнил про калечного эльфа.
— Результат положительный, мой лорд, но результат… не слишком впечатляющий, — вновь поклонился друид, некогда носивший имя Таен.
— Идем, посмотрим, заодно и новости расскажешь.
— Конечно, мой лорд. Следуйте за мной.
Развернувшись, он повел меня внутрь замка, начав неспешно и обстоятельно докладывать о успехах и неудачах. Первое, что сразу бросилось в глаза — количество светильников. Если раньше они больше мешали, то теперь вполне помогали. Их бледно-синеватый свет, хоть и порождал ощущение чего-то сродни стылому ознобу, но при этом умудрялся еще и навевать покой. Такой себе больничный, до кладбищенского все же не дотягивало. В принципе, если сюда запаха озона или хоть лекарств добавить, совсем бы ощущение дезинфицирующейся палаты возникало.
Успехи оказались велики, но, в общем-то, уже известны. Замок рос и развивался. Пополнения для армии созрели, их требовалось лишь выкупить. На самом деле требовалось принести жертву, золотом и, в ряде случаев, ресурсами, но все это так, дань антуражу. Травники-алхимики отлично поработали, приперли массу ингредиентов, но, увы и ах, не успели их обработать. Короче говоря — халявы нет и скоро не предвидится. Если я, конечно, поход на длинноухих отложить не собираюсь. Но мне такое делать не с руки. Темп терять нельзя. Кузнецы недавно к делу приступили, но нынче еще толком ничего не сделали. Зато, из ниоткуда, появился артефактор. Увы, но этот скелет-мастеровой, так же ничем порадовать не мог. В общем, все хорошо, но неудачно по времени.
— Что ж, я доволен тобой Таен, — сказал, снимая капюшон мантии и одаривая маной.
— Благодарю, мой лорд, — поклонился бывший друид.
В чувстве времени и расстояния Таену не откажешь. Все точно рассчитал. Только я его выслушал и отблагодарил, так в зал мой тронный и вошли. Расширилось помещение, украсилось, сине-зеленоватым освещением обзавелось, но все это мало внимания привлекло. Отметил краем и отбросил. Фонтан силы Смерти, и стоящий рядом с ним упырь — вот что взгляд приковывало.
— Да уж, слов нет, — покачал головой, ознакомившись с характеристиками.
— Это из-за отсутствия поместья, — авторитетно заявил Оу, уже забравшийся в источник и изображающий из себя медузу.
— Угу, — не стал спорить, а, свернув информацию по упырю, принялся разглядывать то, во что превратился однорукий эльф.
Обтянутый серой, местами прогнившей до костей и мяса кожей, весь какой-то перекрученный и перекошенный, в драном сером мешке с непонятно зачем пришитыми рукавами, смердящий. На голове остатки волос, редкие и ломкие, при этом умудряющиеся выглядеть жирными и грязными. В общем — мерзость.
Характеристики у него весьма посредственные. Мозгов нет, ловкостью и силой тоже не особо удался, но приобрел он одно интересное умение. Был у него шанс своим укусом других в нежить обращать. Короче говоря, подумал, походил вокруг этого чуда, да и решил:
— Иди-ка ты на болото, да начинай там жаб, лягушек, змей и прочую живность какую поймать сможешь покусывать. Но не убивать! Обращать в нежить. Понял?
— Ыгы, — выдал упырь в ответ, похлопав буркалами, но не двинувшись с места.
— Пошел уже, приказ лорда исполнять, — отвесил подзатыльник Таен.
Получив стимул, упырь потрусил к выходу из зала и скрылся за дверями. Проследив по мини-карте, что нигде это чудовище некондиционное не заплутало и двинулось в сторону гати, уселся на трон и лоб потер. Как-то противно стало. Покосился на Дубровского, пузанов, прочую нежить рядом толкущуюся, вот уродцы же уродцами, а все как-то иначе воспринимаются. Ни рож их зубастых, ни глаз, горящих красным, ни прочего особо и не замечаю уже. Тоже ведь не красавцы, те же зомби, по сути, мало чем от упыря отличаются. Это все контраст между тем, каким он был и во что превратился.
— Мастер, хватит тоску меланхолить, делами заняться пора, — выбрался из источника Оу.
— Ладно, прав ты бестелесный, — встряхнулся и хрустнул пальцами. — Так, первым делом армию пополним…
— Лучше меня и кости, мой лорд, — перебил Таен с поклоном, — армия никуда не денется, а ночь для ритуалов — лучшее время.
Хмыкнул, задумался, подчиненных оглядел. Дубровский с пузанами дружно кивнули, Оу глазами багровыми мигнул. Даже Неудачник, который считал запихиваемые в упыря искры смерти и тот согласие выразил. Что ж, им видней, пожалуй, будет.
— Готовьте ритуал, — махнул рукой, отдавая инициативу.
— Благодарю, мой лорд.
Пока вокруг магического источника суетился бывший друид и выбравшийся из артефакторной скелет, отдал команду Махмуду с волками. Стоило бы их сразу послать вокруг пятна неразведанного покрутиться и внутрь попробовать прорваться или языка добыть, но не сообразил. Глупости что-то частенько совершаю, еще и настроение скачет, а то и вообще дурь в башку лезет. Нехорошо и странно. Травят поди в реале наркотой какой.
— Все готово, Мастер, — сообщил Оу.
— Тогда начнем с Таена, — кивнул, оглядев результаты трудов нежити.
Многолучевая звезда, заключенная в ряд испещренных письменами кругов, и свечи с кристаллами в остриях. Центром композиции выступал источник магии Смерти. Именно в нем сейчас стоял бывший друид Таен и ждал, когда же я его изменять начну. Честно говоря, терять мне его не хотелось, как управляющий он себя неплохо проявил, тем более, и нет у меня для него замены. Пока нет. С другой стороны, проводя его через мутации, есть шанс получить нечто более-менее уникальное. «Ладно, кто не рискует», — отбросил сомнения и вытащил скипетр-монтировку.
— Великая, твой сын взывает к силе и милости твоей, благослови заклятие мое, даруй ему частицу малую твою, обрати взор на нового последователя твоего. Достоин он одним из сынов твоих быть!
— Свидетельствуем, — дружно выдала присутствующая нежить, чем чуть не сбила активацию заклятья.
Мягко говоря, был весьма и весьма удивлен их инициативой. Все понимаю, мощный искусственный интеллект подстраивается под ситуацию и прочее, но как-то меня слишком это их «свидетельствуем» пробрало. Одно слово — и простой пафос, ради отыгрыша роли и в надежде на плюшку, резко изменил смысл и неожиданно приобрел значение в моих же собственных глазах. Б-р-р.
Черт его знает, отреагировала ли система или нет, но Таен сперва оброс гниющей плотью, на несколько секунд став зомби, а потом его охватило плотным туманом. Когда тот истаял, мясо на нем усохло, кожа, лохмотьями и лоскутами тело покрывающая, стала целой и серо-желтой, словно страницы в старинной книге. Камзол сменился темной мантией, а посох приобрел навершие в виде черепа, с тускло светящимися зеленоватым глазницами. Если присмотреться, то можно было различить почти невидимый туман, окутывающий колдовской инструмент новоиспеченного лича.
— Мой лорд, — опустился бывший друид на колено.
Повинуясь наитию, а может и просто поддавшись недавно испытанному, вошел в источник и, оглядев коленопреклоненного, коснулся головы:
— Встань, отныне ты Андэд Эзтли Таен.
— Благодарю за честь, мой лорд, — поднялся лич.
— Продолжим, — сказал, кивнув и посмотрев в глаза собрату.
Вдвоем работать стало и быстрей, и проще. От данного ботам слова (не тревожить дух), отказываться не собирался, но Таен-то его не давал и даже не в курсе был. Скорей уж просто сделал вид, так как все, о чем знаю я, немедленно узнают мои подчиненные. В общем, пока пузаны и Дубровский размещали в источнике кости деревенского ведуна, Эзтли на остальных, не тратя время и не экономя сил, порабощение духа наложил. Знахарки-травницы и прочий мастеровой люди, из покойников деревенских, окутало зеленой дымкой, из которой тут же соткались сгустки серовато-зеленого тумана, которые довольно быстро стали призраками. Не все, парочка «облаков» распалось и истаяло, но кости не рассыпались, так что шанс поднять кого-то полезного еще оставался.
Вместо выговора, повинуясь интуиции, полез логи смотреть и отношение с деревенскими проверять. Все осталось по-прежнему. То ли игра расценила нарушение слова как данность, то ли учла, что не я души призвал и поработил, но санкций не последовало.
— Таен, — указал на кости колдуна, решив провести эксперимент.
— Да, мой лорд, — поклонился лич и вскинул посох.
Немного спецэффектов, уже виденных мной при сотворении Оу и над костями появился призрак. Деревенские и такой фортель съели не поморщились. «Что ж, учтем», — поставил мысленную заметку и приступил к поднятию скелета.
— Неплохо, очень даже хорошо, — потирая руки, оглядывал свое творение.
— Великолепная работа, Мастер, — прогудел Оу.
Правда, не совсем понятно — это он про нового духа, вместе с ним медузу в источнике изображающего, или про новоиспеченного мага-скелета. Впрочем, без разницы. И тот и этот вышли на отлично. Дух был немногим слабее Оу, а колдун, хоть и оказался исключительно боевой направленности, но весьма могуч. Каких-то особо убойных заклинаний он знать не знал, все простенькое и примитивное, но тем что было — владел великолепно. Особенно радовала скорость отката. Не пулемет, но где-то рядом. Еще бы резерв побольше, а, ладно, и так весьма полезное подспорье в предстоящем деле.
— Что скажешь, превращать тебя в лича или так оставить? — благодушно поинтересовался у мага-скелета.
— Лучше так, милорд, лич может из меня посредственный выйти, — ответил он рассудительно.
— Да будет так, нарекаю тебя Андэд Ксипил.
— Благодарю, милорд, — склонился получивший имя маг-скелет.
Остальных подняли, хоть и через ритуал, но ничего интересного больше получить не удалось. Мастеровые зомби и скелеты, сохранившие в той или иной степени прежние навыки. Таен их быстро распределил в помощь уже имеющемуся персоналу, не забыв и парочку к артефактору-скелету приставить. Выбрал кого половчей. Глядишь и приобретут навык.
Хоть ночь и была на исходе, но время ее еще не прошло, а тут мой взгляд на мечников-скелетов упал. Подумал я, прикинул и приказал им в источник топать. Конечно, они и так неплохо сражаются, но ничего особо выдающегося, терять их не жалко, у меня на погосте замковом немногим хуже воины лежат.
— Благослови мать Смерть на новые дела во славу твою сынов твоих, даруй им силу и мощь новую. Достойно они будут имя твое живым нести.
— Клянемся! — выдали стоящие в центре пентаграммы скелеты.
Двойную мутацию пережили не все, чуть больше половины, но те, кто уцелел, стали умертвиями, превратились в нечто среднее между пузанами и Махмудом, еще и навыки свои во владении мечами сохранили. Короче говоря, нечто вроде тяжелой гвардейской пехоты получилось. Весьма приличные юниты среднего порядка. «Или правильней уровня сказать?» — задумался на пару секунд, но отмахнулся от дурацких мыслей.
— Так, осталось с вами разобраться, — обратился к толпе молчаливых духов. — Есть у кого-то идеи насчет этого непотребства? — спросил своих помощников-советников.
— Метаморфоза, Мастер, — выдал Оу, остальные согласно кивнули.
Посмотрев на серый свет из окон, вновь поглядел скептически на духов. Из деревенских мирных жителей, пусть и наделенных талантами, но обделенных магией, призраки вышли совсем никакие. На их фоне, даже упырь за мыслителя сойдет. Какая уж тут воля, вселение и взятие под контроль других. В плане физического воздействия, даже Оу весьма и весьма посредственный юнит, а эти… Мышкины слезы для них — комплимент.
— В источник, — махнул толпе бледной немочи, по недоразумению духами ставшей. — Таен, займись ими.
— Да, мой лорд, — склонился лич.
Пока он колдовал, я жертвовал деньгами, проще говоря, пополнения закупал. Не так много юнитов купить мог, как хотелось бы, а, впрочем, очень даже ничего вышло. Мощь армии солидно подросла. Отвлек меня от важного и нужного дела пронзительный крик-вой. Почистил уши мизинцами, справился со звоном, и лишь затем на источник взглянул. Банши — выдала подсказку система. Доэкспериментировался Андэд Эзтли Таен. От толпы духов осталась лишь парочка, но зато какая. Этот их деморализующий крик, способный обратить в панику и накладывающий проклятье — просто прелесть. Жаль, вселяться и брать под контроль они не могут, да и с физическим уроном так себе, но у меня и без них найдутся те, кто в морду дать сумеет.
— Мило, — кивнул новорождённым Банши и Таену.
— Повелитель, — изобразили нечто вроде книксена крикуньи.
Лич принял похвалу с достоинством, лишь чуть заметно ногой шаркнул. Только слегка полы мантии качнулись и носок сапога на миг мелькнул.
— Время раннее, пора за дело браться. Дубровский, Ксипил, займитесь армией. Сформируйте походную колонну. Оу, Таен, разобраться с делами хозяйственными и оказать помощь с выступлением.
— Есть, Ваше Смертейшество, — гаркнул хриплым басом Дубровский.
— Да, Мастер, — с подвыванием выдал Оу.
— Все будет исполнено, мой лорд, — поклонился Эзтли Таен.
— Так точно, милорд, — прижал к груди короткий жезл, способный еще и булавой служить, маг-скелет Ксипил.
Не герои, конечно, но ведь и дуб могучий, когда-то малым желудем был. Отправив подчиненных заниматься делами, сам отправился бродить по замку. Так и время коротал, и сразу два дела делал. Во-первых, удовлетворял любопытство. Во-вторых, давал системе возможность условностями пользоваться. Если игрок торчит перед воротами или на стене, скелетам придется из могил выбраться, до казармы дойти, амуницию получить и на себя напялить, а так, пока я фресками с барельефами любуюсь и пустые комнаты разглядываю, все само-собой, без лишней суеты и траты ресурсов серверов происходит.
Побродил по замку, ничего особо интересного не нашел и не увидел. Камины, сто лет не топленные, мебель старинная, но прочная и надежная. Лично пару столиков и несколько шкафов, комодов и секретеров попинал-пошатал. Всюду не столько пыль, сколько тлен ощущается, при этом — чисто везде. Плотные и тяжелые занавески на окнах, не иначе о вампирах забота. Те хоть от солнца и не мрут, но радости оно им мало доставляет. Во всем убранстве больше темные и насыщенные цвета преобладают, но хоть не сплошная серость и черное с белым. Того же бордового и темно-зеленого хватает. Золотое с серебряным, порой, глаз радует. «Жить можно», — резюмировал, забравшись на вершину замка и оглядев с нее владения. Еще этаж-другой и будет видно, что там за окутывающим болото туманом.
— Мастер, войска к походу готовы, — сообщил пролетевший через крышу Оу, привычно не ставший утруждать себя такими мелочами, как материальные преграды.
— Чудно, пора надрать кое-кому длинные уши.
— Истинно так, Мастер. Смерть живым, жизнь немертвым!
— Научишь такое банши орать — развоплощу.
— Мастер, ну вы бы сразу приказали, а то теперь-то…
— Сгинь, протоплазма, светом заклинаю.
Под размышления о том, найдется ли у крестьян воск и выйдут ли из него достойные беруши, спустился вниз и вышел во двор. Армия нежити дружно приветствовала, отсалютовав оружием и уже слышанным воплем. Банши особенно старались. «Может и привыкну», — хмыкнул, заползая в повозку и маша рукой. «Шагом-марш!» — гаркнул Дубровский и поход начался. «Сколько их еще будет», — зевнул под звон в ушах, огляделся, и принял мудрое решение — спать. Надо будет — разбудят.
Только закемарил, под мягкое раскачивание телеги на болотной гати, и тут как тут системное сообщение. Алярм, тревога и наших бьют в одном флаконе. Та еще побудочка вышла. Пока спросонья разбирался, Дубровский уже и отряд наш к лесопилке повернул. Это и мои мысли в правильную сторону направило. Полез в логи выяснять в чем дело. Все просто — погань длинноухая решили о себе напомнить. Видимо, слишком много времени ушастым дал, вот те и расплодились. Кролики чертовы. Экологи недоделанные! Короче говоря, послали они отряд деятельность лесопилки пресечь. Пяток работников-скелетов завалили, остальные в осаду сели. Только бойцы из них неважные, получше, чем нежить из гоблинов, которая сейчас в карьер и шахту с кристаллами топает, но все равно слабаки. Хорошо хоть, при нанесении урона зданию, мне уведомление пришло.
— Успеем, Ваше Смертейшество, — словно прочитал мои мысли Дубровский.
— Надеюсь, я этим короедам… — скрипнул зубами, не найдя более подходящего способа эмоции выразить.
— Их вряд ли будет много, мой лорд, — рассудительно заметил Таен, едущий со мной в одной повозке.
Вот где-то тут меня и посетила здравая мысль, которая давно бы должна в голову прийти.
— Андэд Эзтли, что вам известно о поселении эльфов, их численности и целях?
— Немногое, мой лорд. Перерождение забрало память, — повинился лич.
— И все же, нам будет полезна любая информация.
— Разумеется, мой лорд, — кивнул бывший друид и принялся рассказывать.
К сожалению, он хорошо помнил причину, по которой небольшой клан эльфов отправился в далекие земли. Только мне от хитросплетения интриг перворожденных — ни горячо ни холодно. Прибыло их в наши земли пять десятков. Казалось бы, ерунда, эльфы медленно размножаются, не может их быть много. Ан нет, не все так просто. Таен в упор не помнит, год назад это было, сотню лет или всю тысячу. И так во всем! Оставалось опираться на предположение о том, что вряд ли кто-то станет портить жизнь игроку особо сложными проблемами до того, как он в большой мир выберется. Там, если его другие побьют, куда больше шансов удержать клиента. Отомстить захочет, и денег, на удержание уже созданного, не пожалеет. Следовательно, исходя из этого, вряд ли эльфов больше сотни. «Скорее уж ближе к полусотне будет», — подумал, сделав скидку на их активность. Сильный отряд стационарен должен быть, чтобы ненароком дел не натворить, а вот такой неспокойный… «Ну, положим, возможно и сочетание», — пришла новая идея, изрядно подпортившая сложившиеся построения.
— Мастер, я младшего пошлю законтролить пичугу какую и на разведку слетать, — предложил Оу.
— Хорошая мысль, друг мой, просто отличная. Делай.
Вот ведь, не додумался сам до такого. Одно слово — нуб. Собрат Оу, метнулся тенью к вспорхнувшей из кустов птахе, легко и непринужденно взяв над ней контроль. Та даже упасть не успела. Замахала крыльями, над самой землей выровнялась и унеслась в сторону лесопилки. Нам оставалось только ждать. Впрочем, крылья — это скорость. Быстро обернувшийся туда-сюда призрак, как только вошел в «зону уверенного приема», тут же и отчитался.
— Дело дрянь, мой лорд. Энта трудно магией смерти свалить.
— Главное уроните, а там мы разберемся, — оскалился Дубровский.
— Попробуем, — ответил Оу, переглянувшись с собратом.
С учетом того, что оба нынче из себя мячики-сферы изображали, внутри которых глаза-угольки плавали, выглядело забавно и несколько жутковато.
— Я подстрахую, милорд, — клацнул зубами Андэд Ксипил, в глазах которого в буквальном смысле зажегся зеленоватый огонек. Верней, разгорелся и начал что-то сродни марева выдавать.
— Мне видимо с друидом остается только совладать, — усмехнулся, вполне довольный, как спонтанно организовавшимся советом, так и инициативностью подчиненных.
Разговор сопровождался чередой картинок-пояснений, к плану каждого из командиров. И каждый из них, во-первых, отводил мне почетную роль в тылу, а во-вторых, считал, что именно я обязан начать бой с атаки на друида. В принципе, определенная логика во всем это имелась. В конце концов, будучи игроком, да еще и поднаторевшим в магии смерти, для антагонистичной фракции я был весьма и весьма неприятным врагом. Уж точно более неприятным чем выступающие на моей стороне боты-нпс. «Принимается», — кивнул, соглашаясь с общим планом атаки. Как показалось, подчиненные облегченно выдохнули и приступили к детализации. Слушать и смотреть, оказалось довольно интересно. Кто куда и как будет действовать в разных обстоятельствах. Все это просчитывалась скрупулёзно и с машинной точностью, а через меня и до рядовых бойцов тут же доносилось.
— Мастер? — удивился Оу. — Что с вами?!
— Эльфов жалко, — смахнул слезинку и расхохотался.
Помощнички слегка зависли, а потом присоединились. Ржущая нежить — зрелище не для слабонервных.

Глава 10

На подходе к лесопилке Оу лично законтролил птичку и слетал на разведку. Обстановка не изменилась. Немертвые работники все так же сидели запершись. Эльфы окружили здание и ждали, когда живое дерево проломит путь. Отголоски своеобразной осады долетали даже до нас.
— Стройте воинов, наложу заклятье костяной брони, — распорядился, не желая нести лишние потери.
— Мастер, не стоит тратить лишние силы на всех, — возразил Оу.
— Мой лорд, достаточно умертвий укрепить, — поддержал духа лич.
— Хорошо, — не стал спорить с советниками.
Наложив «Костяную броню» на тяжелых пехотинцев и восстановив резервы маны зельем, продолжили путь. Забрали немного вглубь чащи с таким расчетом, чтобы из лесу выйти к расположившейся на окраине лесопилке. Индивидуальные схватки с шустрыми эльфами, да еще и рассыпавшимися среди деревьев, как и возможность их побега, хотелось пресечь заранее. Лесорубы-скелеты, хоть и успели всего-ничего наработать, но небольшой участок расчистили. Его вполне хватило на то, чтобы все длинноухое воинство открыто разместилось.
Из нежити, особенно низшей, паршивые следопыты. Тем не менее, когда здоровенный энт на всю округу ревет и по крыше лесопилки ручищами-ветвями бьет, даже обладающие острым слухом эльфы мало что услышать могут. Пользуясь тем, что ветра не было и учуять наше ароматное воинство длинноухие не могли, удалось подобраться довольно близко.
Врагов оказалось два десятка. Половина лучники в зеленовато-коричневых плащах-накидках и легких кожаных одеждах. Честно говоря, не особо понял, броня это у них такая или просто нечто вроде жилеток-толстовок. Стильно, кстати, смотрелось. Другая половина отряда — мечники. Этих дизайнеры в серебристые доспехи упаковали и классикой вооружили. Выдали каждому по режику двуручному, не забыв снабдить футуристической формой. «Такое Конану-варвару впору таскать», — хмыкнул, в живую на меченосцев смотря. Отдельной строкой шел командующий отрядом друид. Плащ-накидка, по типу лучников, но с меховой оторочкой, распахнут по жаркому времени. Серебристый доспех проглядывает, пускает солнечных зайчиков, но не как у выбравших путь меча собратьев. Скорей уж у него там нечто вроде кольчуги с нашлепками. Такой себе витязь лесной.
Эльфы окружили здание лесопилки, поставив треть сил у входа, и ждали, когда же туповатый энт проломит крышу. Судя по тому, как ушастый с посохом сидел и не дергался, он давно утратил надежду направить мощь живого дерева на запертые двустворчатые ворота.
— Ваше Смертейшество, воины на позициях. Можно начинать, — шепнул Дубровский.
— Давно пора, — буркнул, устав не столько в кустах лежать и врага разглядывать, сколько от боязни лишний раз шевельнуться и все испортить. — Ксипил, подстрахуй, — предупредил мага-скелета.
Получив в ответ кивок, мысленно обратился к Смерти за благословением и навел на друида посох. Дурацкий откат мешал пустить одно заклинание за другим, но если использовать разные, то, хоть мгновение-другое, шанс выиграть появлялся. Может и чисто умозрительно. Засечь, в отсутствии таймера, проблематично будет. В любом случае, хотя бы для самоуспокоения решил бить «Стрелой смерти» и следом «Малое исцеление» накладывать. Так как последнее на нежить рассчитано, то живым, особенно таким, как ушастые короеды, с него изрядно плохо станет. Тут еще и фишка в том, что обычно, от лечебной магии, защиту не ставят. Впрочем, можно целиком от стихии отгораживаться, но это манозатратно и явно не наш случай.
— Сразу за мной бей, и не смей вставать. Понял?
— Да, милорд.
— Начали.
Так как эльфы тут давно (спасибо игровым условностям, не может в реальности деревянное здание, по сути — обыкновенный сарай, так долго против энта продержатся) и подрастеряли бдительность, атака началась удачно. Друид получил в грудь магическую плюху и рухнул на спину. Пока он выл от боли и катался по траве, Ксипил ему молнией добавил. Эльфы быстро сориентировались, но все же недостаточно. Успел я насмерть друида подлечить. Разумеется, нас засекли и тут же попытались отомстить за сородича. Мечники к кустам рванули, лучники стрелы пустили. «Фиг-вам, народная индейская изба», — пробормотал я, вжимаясь в землю. Над головой свистнуло, а в ней пронеслось облегченное «Уф».
— Смерть живым! — проорал Дубровский.
— Жизнь немертвым! — ответили остальные.
Ответный залп лучников-скелетов, действующих группами, ополовинил мечников. Таен накрыл облаком праха эльфийских стрелков. Тем сразу не до поддержки собратьев стало. Крича от боли и не разбирая дороги, стоявшая перед воротами лесопилки группа разбежалась. Если бы при этом еще Энта не задело, так и совсем бы хорошо получилось. Увы, тупое, но живое дерево, среагировало на новый раздражитель и прекратило крушить крышу. Развернулось и, проревев-проскрипев нечто невразумительное, потопало в нашу сторону.
У эльфийских мечников не было шансов. Они это поняли, когда им на встречу выскочили умертвия с остальными. Только и отступить ушастые не могли. За спиной облако праха висело. Вот и решили подороже жизни свои продать. Первый длинноухий парировал атаку, мечи столкнулись, высекли искры, зазвенели. Эльфы оказались быстрей и ловчей умертвий, но не намного и их было меньше. Увернувшись и отведя удар, один из ушастых попытался ударить в зубы рукоятью оружия и кулаком в латной перчатке. Суметь-то он сумел, хорошо врезал. Аж зубы хрустнули, да только не учел с кем связался, а может и просто не успел руку отдернуть. Зажал умертвий в пасть влетевшее и тут же в грудь клинок всадил. Хватило нежити сил доспехи вместе с телом пробить. Словно на вертел насадил.
Схватился эльф за пробивший тело меч. Выпучил глаза. Оружие выронил. Рот раскрылся, но вместо крика боли лишь кровь фонтаном вырвалась. Когтистая лапа его тут же за горло схватила, поближе подтянула, а другая клинок провернула. Остатки острых зубов прямо в лицо впились. Меня аж замутило от такого натюрморта.
Второй длинноухий решил своего противника перепрыгнуть. Наверное, до нас с Ксипилом добраться хотел. Не сумел. Прямо в воздухе его маг-скелет ледяной сосулькой срезал. Магическая атака не только наземь эльфа уронила, но еще и холодом всего сковала. Ничего он сделать не успел. Подоспевший воин его просто и бесхитростно по горлу рубанул. Словно дубиной, а не мечом ударил. «Критический удар система засчитала», — мелькнула отстраненная мысль. Кровь толчками из раны вылетающая и потоптанную траву пачкающая. Дергающееся в агонии тело, пытающееся скрести землю конвульсивно сжимающимися пальцами. Если бы почти обезглавленного не прижал ногой победитель, головушка могла бы и совсем отделится. «Молодец, думает о последствиях», — отметил машинально и окончательно скинул наваждение.
Шок, или нечто вроде него, не позволили принять участие в добивании ближайших эльфов. Просто не успел. Все слишком быстро произошло. Последний из длинноухих воинов оказался сразу против трех противников. Отразил один удар, увернулся от второго, удачно полоснул ближайшего и был стоптан подоспевшим зомби. Тот не стал меряться мастерством и ловкостью, воспользовался массой, силой и скоростью. Упавшего немедленно искромсали, наплевав на то, что он успел пырнуть одного из убийц в брюхо. Раненный, одной рукой наружу лезущие кишки придерживал, а второй тесаком размахивал. Как эльф сопротивляться перестал, так тут же пострадавший им и принялся закусывать. Впрочем, на это я уже внимание не обращал, только краем отметил действия правильные и на бое сосредоточился.
Эзтли Таен рассеял заклинание, как только из его активной области последний лучник выскочил. Мои стрелки момент не стали упускать, тут же тетива запела, и раненные эльфы мертвыми телами по вытоптанной, усеянной опилками и сором, земле покатились. Треть длинноухих мы легко разделали, но к нам спешили остальные. Из-за торопливости сформировать строй они не успели, но смерть собратьев их разъярила. На левом фланге в строй скелетов сразу четверо мечников вломилось. Правда без огневой поддержки. Одного из двух лучников, на той стороне оказавшихся, я стрелой магической уничтожил, второго Таен.
Тем не менее, ушастые дружно через щиты первого ряда перемахнули и внутрь строя приземлились. Хруст костей и вопли про свет, жизнь и лес, довольно быстро перешедшие в хрипы и бульканья. Дюжину скелетов испортили, твари ушастые. Только и успел разглядеть, как одного из квартета прыгучего разделали. Он сразу двум бойцам плечи сломал, когда сверху приземлялся, и еще одного пополам рассек. Меч прямо в темечко всадил и словно полено расколол. На этом его успехи и закончились. Пасть разинул, заорал что-то, но в плотном построении мечом двуручным не особо помашешь. Тут и повреждённые скелеты на его плечах повисли, напрочь маневра лишив. Пока он освободиться пытался, стоящий в первом ряду щит бросил, развернулся, и за голову эльфа схватил. Костяные пальцы достаточно остры и сильны оказались. Миг и нет больших красивых глаз ушастика. Раздавлены и выколоты. Каша кровавая в глазницах. Тут у меня откат прошел, и я за дело принялся. Не до растерзываемого скелетами эльфа стало.
Оу в энта вселились, и хоть под контроль не взяли, но уронить смогли и без помощи Ксипила. Видимо ходячий дуб, или кто он там, неважно, совсем молодым оказался. В любом случае, второй дух оказался свободен и тут же попытался законтролить лучника. Само собой, ничего у него не вышло, но выстрел он сорвал. Наш маг-скелет, чья подстраховка в деле борьбы с энтом оказалась лишней, вовсю поддерживал сошедшихся с остатками эльфов зомби и стрелков. Банши мои крикливые напрочь атаку ушастым сорвали. Впрочем, вряд ли бы у них выгорело маневр сородичей повторить. Зомби не скелеты, конечно, заколоть их, упавши сверху можно, но стоптать и повредить — куда как сложнее. Уж точно не так. В общем, почти сразу осознав, что моего вмешательства на правом фланге не требуется, приголубил энта смертельным исцелением.
Разумеется, тот не сдох мгновенно, но заскрипел-завопил громко. Тут ко мне Таен с Ксипилом присоединились, а там и пузаны с топорами до пытающегося подняться добрались. Дубровский со своей булавой до головы энта добрался и начал всемерно Оу помогать. Короче говоря, бесславно и быстро закончило земной путь живое дерево, магией друидов разум и мобильную автономность получившее.
— Бесполезный хлам, — констатировал, осмотрев труп энта.
— Но боец грозный, Ваше Смертейшество, — возразил Дубровский, отирая булаву.
— Это когда опытный, а тут, — Ксипил махнул рукой, — росток зеленый.
— Молодые, сильные, но неопытные. Хороший материал, мой лорд.
— Не хотелось бы его терять, — согласился, с более чем прозрачным намеком.
Проблема в том, что у нас два лича на все войско. И отправлять Таена в замок или тащиться самому… не хотелось, но и выбора особого не было. Разве что отложить переработку тел на потом, но ведь это время терять!
— Грузите материал и отправляйтесь в замок, Андэд Эзтли. Вам поручается провести ритуал и привести пополнение к нам на помощь. Мы будем осаждать эльфийскую рощу. Восполните недостаток работников на лесопилке.
Тут я просто передал картинку погоста, на котором впервые появился.
— Обязательно привезите уже готовые зелья, доспехи, оружие и артефакты.
— Все будет исполнено, мой лорд, — склонился лич в поклоне.
Пока зомби восстанавливались за счет пожирания плоти павших, а Таен лечил, скорее уж чинил, скелетов, я разобрался с полученным за уровни и, одолжив топор, принялся за разделку энта. Вроде и недолго возился, а плюсик к силе и ловкости получил. Вообще, из-за того, что очень и очень многие игроки предпочитают длинноухое племя, в том числе и светлых эльфов, добытые ингредиенты ничего особого из себя не представляли. Цена невысокая, уникальность никакая. Опять же, энт — квинтэссенция жизни, которая совсем не дружит со смертью. Следовательно, в артефакторике и алхимии, его части используются для приготовления соответствующей продукции. Которая, сама по себе, для меня в большинстве своем ядом является. Проще говоря — жадность меня обуяла. Вот понимал, а все равно топором махал. Да и ладно, характеристики немного поднял, все не в минус поработал.
Проводив взглядом убывающий к замку караван с покойничками и оценив энтузиазм лесорубов-скелетов, принявшихся за разделку на дрова эльфийского буратино, только хмыкнул и спину скипетром-монтировочкой почесал. Взглянул на небо, оценил положение катящегося к вершинам деревьев солнышка и махнул рукой войску — вперед, мол, братцы, нас ждут великие дела. Набравшая уровней и повысившая характеристики нежить, проявила понятливость и дружно тронулась в путь.
— Транспорт надо заводить, транспорт, — вздохнул, шагая в середине отряда.
— Может кабана какого или лося? — предложил сидящий на плече Оу.
— Если по пути попадется, специально охотится не станем, — ответил, прикидывая возросшую скорость собственного передвижения.
Конечно, даже если в максимум задрать физические параметры, гепардом бегать не начнешь, так как есть условный потолок, выше которого не прыгнуть. Крылья нужны, свои или чужие — неважно. Это единственный способ, кроме телепортации и порталов, большие расстояния быстро преодолевать. Может есть еще магия какая, но вся она имеет кратковременный эффект.
— Как скажите, Мастер.
— К первым сумеркам дойдем, — высказался Дубровский. Несколько невпопад, но по теме и предельно конкретно.
На том разговор и увял. Вот зомби, вроде медленные и неповоротливые, но когда, как сейчас, размеренно шагают, то, на удивление, быстро расстояния огромные покрывать умудряются. Под их шаг подстроиться не так-то просто. Никогда особо пешими переходами, да еще такими, не увлекался. Это ведь только кажется, что иди себе и иди, особенно в игре, где полным-полно условностей, но в том-то и дело — разум пытается действовать так, будто все вокруг реальное. К тому моменту, как до темного пятна на карте добрались и с Махмудом встретились, ощущал себя порядком вымотанным.
— Господин, — склонился мой двуногий разведчик, возникая бесшумно и неожиданно.
— Ты прям ниндзя, — мотнул головой, с одной стороны оценивая и хваля таланты, а с другой, сбрасывая капюшон мантии. — Докладывай.
— Простите, господин, но мы не смогли проникнуть в эльфийскую рощу и даже не добыли языка, — понурился Махмуд.
— Что поделать, в лесах ушастым равных нет. Рассказывай, что выяснить сумел.
Ничего особо интересного или полезного отчет Махмуда и волков не дал. Пятно эльфийской рощи они лишь немного поднадкусали. Выровняв и чуть сузив. Каждый раз длинноухие стражи являлись и стрелами разведку прогоняли. Собственно говоря, самой полезной информацией и оказалось время реагирование эльфов. От рощи ощутимо несло жизнью. Деревья выглядели более ровными, здоровыми и мощными. Не сказать, что прям резкая граница имелась, но даже визуально четко ощущалась зона перехода от обычного леса к эльфийским угодьям.
— Разведка без духа — деньги на ветер, — перефразировал старинную присказку и выразительно глянул на помощника Оу.
— Понял, Мастер, — провыл тот и принял форму колоколообразной фигуры.
Повертелся, по сторонам поглядел и в лес поплыл. Переключив обычное зрение на глаза немертвых, попытался вычислить объект его охоты, но из-за обилия жизни вокруг, предпочел не кипятить мозги. Развернул карту и попытался прикинуть численность врагов. По всему выходило, что тут их десятка три-четыре, максимум пять. Была у игр одна интересная особенность. Я хоть и старался подальше от всего этого в реале держатся, но даже мне краем уха слышать доводилось.
Дело в том, что насилия в нашем мире хватает, и хоть правительства стараются от лишних людей избавляться, но делают они это своеобразно. В общем, деторождение не поощряется. Однако, при всем при этом, уже рожденных детей во всем мире защищают самыми строгими законами. Нашло это отражение и в игровой индустрии. Нет у ботов детишек. Верней, как, есть-то они есть, с ними даже взаимодействовать можно. Квест там от них получить или сами они объектами задания быть могут, но при этом, дети как бы вне игры оказываются. В случае боевых действий, мора какого, чумы, наводнения и прочих напастей, они просто исчезают. Короче говоря — зло причинить им невозможно. Останки, вроде тех, которые в сгоревшей деревне в начале пути мне попались — максимум.
Насколько помню, объяснялось все это дело психологией. Давно передача попалась, и самое яркое из запомненного — пример профессора какого-то. Он говорил о том, что у нас почти нет инстинктов, но кое-что, все же, имеется. Как раз в то время случай был — мужик тонущего ребенка спас. Героем стал. Награды, интервью и все такое. Вот профессор и сказал: «Молодец, споров нет, но на его месте, так бы любой самец орангутанга поступил, а он из сотни свидетелей единственный на помощь бросился». Потом они от этого к играм перешли и общемировой политике на снижение численности населения направленной. Суть там к тому сводилась, что и без того инстинкт продолжения рода давится, а если еще и всякую непотребщину дозволять творить, то крыша у народа, в виртуале сидящего, совсем того «ку-ку» сделает. Никто гарантий не даст, что миллионами из капсул не полезут и за беспредел в реальности не примутся. Полиции и так хватает чокнутых, игры с настоящей жизнью перепутавших.
— Чвирк, — опустилась на плечо птица.
— Не мог кого поневзрачней найти?
Небольшая пичуга нахохлилась. Светлая бежево-желтая голова склонилась к такой же грудке. Красная опушка на щеках, переходящая в светло-коричневое на затылке. Расходящиеся от основания опущенного клюва черные перышки, словно усы или разросшиеся бакенбарды, поникли, придав ей еще более виноватый вид. Даже идущие лазурной волной перья, оторачивающие сгиб крыла и длинный хвост, стали блеклыми.
— Чвирк, — повинился дух.
— Черт с тобой, — махнул мысленно рукой на модника. — Лети, узнай, что там в центре.
— Чвирк, — кивнула головой птаха и, замахав крылышками, сорвалась с плеча.
Расстояние позволяло, поэтому я как бы подключился к чужим глазам, но на долго меня не хватило. Собрат Оу выбрал временным пристанищем совсем дурную сойку, или сам не умней ее оказался. Порхание с ветки на ветку, да еще и в густых кронах, ничего кроме ряби в глазах и тошноты не вызывало. Проще оказалось карту развернуть и по синтезированной системой картинке ориентироваться. Так хоть сразу становилось ясно, как далеко разведчик наш продвинулся и что обнаружил.
Прыг-скок, с веточки на шесток. Трах-бабах и нет шпиона. Совсем нет, развоплотился бедолага. Гадские друиды. Стоило пичуге преодолеть стену из живого кустарника и на полянке оказаться, присесть на веточку широкого могучего дерева, тут-то ее и засекли, тут-то ее и приголубили. Оу расстроился, банши о собрате всхлипнули. В общем, обидного щелчка по носу получили, но главное на карте проявилось — молодой мэллорн.
Именно вокруг него разбили эльфы свое небольшое поселение. Назвать это замком или фортом язык не поворачивался. Просто укреплённая лесная деревушка. Впрочем, не в названии суть. Священное дерево эльфов — это очень полезное приобретение. Гарантированный источник стабильного дохода, но, для меня — еще и ряд проблем. Первая и очевидная — мэллорн, зараза такая, мало чем от источника магии жизни отличается. Пусть тут и не замок, но дебаф, как минимум, на силу магии смерти, гарантирован. Вторая проблема — кто будет ингредиенты обрабатывать. Мне, как игроку, такое доступно, но представителям моей фракции — нет. Торговать сырьем не стоит. Дешево и порождает много вопросов. Одно дело готовая продукция, ее купить по случаю можно, за долги найти, выбить и даже сделать наконец из подвернувшихся материалов… «Стоп! Не о том ты что-то думаешь», — тряхнул головой, тормозя бег мыслей.
Проверил кнопку выхода из игры. Убедился в том, что не пропала и обратился за советом к помощниками.
— У кого какие мысли, идеи?
— Мастер, давайте я возьму под контроль птицу и разведаю остальное, — предложил Оу.
— Нет, слишком опасно. Пошлем зомби, — отказал духу, не желая рисковать соратником. — Отправляйся за материалом.
— Как прикажете, Мастер, — провыл Оу и полетел в лес.
Я же перевел взгляд на остальных.
— Вряд ли мы узнаем что-то новое, милорд, — взял слово Ксипил.
— Нам бы просеку до стены организовать, Ваше Смертейшество. Под обстрелом и наскоками ушастых добираться до нее — потери нести.
— Прорубать замучаемся, — высказал сомнение относительно возможности быстрой реализации предложенного. Разве что прахом поработать.
— Много жизни от мэллорна, мешать будет, милорд.
— Концентрацию побольше, полосу поуже, может и получится быстро проложить путь, — потер задумчиво щеку, разглядывая карту. — Не так уж тут и далеко.
— Чвирк, — плюхнулась под ноги серенькая птичка, прерывая разговор.
Свернул птахе головенку и, пока Оу за другой летал, обратил ее в зомби. Когда у нас три разведчика появилось, отправил их с разных сторон в эльфийскую рощу. Ушастые их быстро обнаружили и уничтожили, но от темного пятна на карте мало что осталось. Заодно выяснили — эльфы умеют не хуже белок по ветвям скакать. Почему они так в обычном лесу не передвигаются — осталось за кадром. То ли игровая условность, то ли просто не любят, то ли еще что-то. В любом случае, вопрос лесоповала стал куда как более актуальным.
— Так-с, — поправил рукава мантии, — попробуем.
— Вы только полностью не выкладывайтесь, Мастер, — шепнул под руку Оу, привычно на плече сидящий.
Промолчал. Не до советчика. Заново область применения «Облака праха» размечал. Когда все было готово, мысленной командой активировал чары. Часть леса перед нами охватило дымкой. Та сгустилась, став почти черной. Еще бы, у нас тут сумерки почти в ночь перешли. Секунды шли, мана утекала, ветерок листьями шумел и приятную прохладу нес. Роса на траве оседала. «К-х-х-х», — нарушил тишину звук падающего дерева. «К-х-х-х!» — присоединилось к первому второе. «К-х-х-х! Ш-ш-ш! Бам!» — пошел процесс лесоповала и тут же в нашу сторону полетели стрелы.
Притаившиеся в кронах банши заорали. Эхо разнесло их вопль и усугубило эффект. Ждавшие своего часа лучники-скелеты и Ксипил, дружно ударили по ушастым. Оу, следящий за крадущимися к нам эльфами, быстро передал мне картинку, поработав таким образом наводчиком. Я тоже не стал рассусоливать и изменил конфигурацию облака. Попавшие под такой прессинг ушастые растерялись, поддались панике и отступили, понеся потери.
— Теперь не полезут, — пробасил довольный Дубровский, опуская утыканную стрелами колоду.
— Угум.
Сложно отвечать членораздельно, когда пьешь восстанавливающее ману зелье. «И когда просто пьешь или ешь сложно», — хохотнул про себя, ощущая душевный подъем. План удался на четыре с плюсом из пяти. В идеальном варианте — все, пытающиеся нам мешать, должны были подохнуть. Впрочем, половина — это тоже очень даже хорошо. Просека, опять же, получилась хорошая. Ровная, пеплом светлым присыпанная, ну чисто лунная дорожка на темной глади воды. За последнюю правда лес был, но это не сильно на общем впечатлении сказывалось. Первый шаг сделан, осталось только повторить и до вражеского логова добраться.
— Я готов.
— Секунду, Ваше Смертейшество.
Зомби подхватили колоды, служащие щитами, и прошли вперед. Банши перебрались на новые позиции, стрелки с Ксипилом переместились. Оу, плавающими внутри сферической формы угольками-глазками побулькал, сообщил — все чисто.
— Прошу, Ваше Смертейшество, — мотнул головой Дубровский, поднимая колоду.
Остальные последовали его примеру. Молча фыркнув на такую заботу, прошел вперед и вновь поправил рукава мантии. Не то, чтобы они прям так уж мешают, просто, есть в этом банальном действии нечто, на рабочий лад настраивающее. Пометить участок леса впереди и активировать заклинание. Подождать. Принять порцию зелья. Переместиться. Повторить. Простенький алгоритм. Всего пять «П» и мы чуть ближе к центру. Медленно и неукротимо, подобно самому времени, подобно матери нашей Смерти, приближались мы к обречённым эльфам.

Глава 11

Пробиться к стене из живого кустарника, огораживающей поселение эльфов, оказалось не столько трудно или долго, сколько манозатратно. Некоторое разнообразие в унылость лесоповала внесли осажденные. Они предприняли еще одну попытку помешать нашему продвижению, но получилась она вялой и неубедительной. Разливающаяся по округе магия смерти разогнала всю живность. Оу и так-то не испытывал особых проблем с фильтрацией целей, а уж ночь, и с таким подспорьем, вовсе заранее засек врага, чуть ли не на стадии выдвижения.
Банши, по приказу Дубровского, переместились чуть вперед и забрались повыше. Бывший бандит и десятник приграничной стражи правильно рассчитал места концентрации эльфов. Дикий вой, шок и дебаф ушастых, свист стрел. Хрипы умирающих и стоны-крики раненных. Эльфы шли верхними путями, по ветвям пробирались, на них же и во время нашей контратаки оказались, с них и попадали подстреленными. Махмуд с волками от души повеселился. Во всей красе себя показали. Отыгрались за все те стрелы, которые в них летели и, порой, попадали. Чуть не десяток добил-растерзал. Отомстили. Должок с переплатой вернул, еще и сожалел, что мало. Маньяк он у меня какой-то.
Вообще, в рукопашной схватке лучники слабы. Даже численное преимущество не помогло эльфам отбиться от квартета моих разведчиков-диверсантов. Немногие охотники, в одночасье ставшие жертвами, сбежать сумели. Волки, подросшие характеристиками и уровнями, побыстрей длинноухих по земле бегали.
После столь эпического фиаско нас не беспокоили. Только наблюдателей посылали, но те держались на почтительном отдалении. Усвоили урок. Оу первого же зарвавшегося ушастика законтролил, точнее — попытался. А, не суть. Главное — пока эльф с призраком за собственное тело боролся, все тот же Махмуд ему глотку вскрыл и кишки наружу выпустил. Теперь убитый, как и прочие павшие эльфы, в виде скелета шагает с другими стрелками и готов в любой миг по бывшим сородичам стрелять.
— Хреново, — констатировал результаты применения «Облака праха» на живую стену.
— Придется прорубаться, — пробасил Дубровский.
— Под удар друидов попадем, потери огромные будут, — вздохнул Оу.
Этот короткий обмен мнениями стал результатом попытки обратить в пыль кусты, огораживающие эльфийское поселение. Не то, чтобы магия смерти на них не действовала, просто они излишне быстро вновь вырастали. Мэллорн, хоть и молоденький, но все же достаточно сильный оказался.
Думали мы думали, как чертов кустарник штурмовать-преодолевать, и вспомнилось мне как-то читанное. Правда, в упор не помнил, то ли это в какой-то художественной литературе было, то ли в учебнике истории. Суть сводилась к тому, что, во время осады замка, солдаты не только таран с крышей сделали, лестницы и щиты ростовые сплели, но еще и чучел, с такими же щитами наделали. Поставили они их на колеса и перед собой толкали. Чтобы защитники не разобрались в чем дело, они еще костры жгли и штурмовали дождавшись нужного ветра. Дым не только видимость портил, маскируя атакующих, но и глаза обороняющимся щипал. Попробуй-ка прицелься, когда у тебя слезы в четыре ручья текут и цели толком невидно. Черт его знает, как там нападающие сами не задохнулись, может повязки мокрые на лицо напялили или еще что-то придумали, но до стены они добрались с минимальными потерями. Впрочем, там все без магии обошлось, а нам не столько дойти надо, сколько под удар друидов не попасть.
— Вот что, скоро туман предрассветный будет, уже вон собирается, — кивнул на кусты, в стороне от проделанной просеке оказавшиеся, — используем его для маскировки. Я на дерево заберусь и облако на стену, и немного за ее пределы наложу. Вы же колоды к шестам приделаете и впереди себя понесете.
Слова сопровождал прокруткой воспоминания и воображаемыми картинками желаемого, так что поняли меня довольно точно. Во всяком случае, никаких вопросов и пояснений никто не спросил. Ужасно удобно вот так уметь общаться. Даже пожалел, что ничего подобного в реале нет.
— Может и сработать, Ваше Смертейшество, — пробасил Дубровский.
— Вы только с дерева не свалитесь, Мастер, — проявил заботу Оу.
— Мы подстрахуем господина, — заверил Махмуд, а волки дружно хвостами костяными завиляли и затявкали, всячески согласие выражая.
На том и порешили. Подготовка много времени не заняла. Далеко не все деревья внутрь просеки падали и прахом обращались. Многие в стороны валились, а топоров и тесаков у нас хватало. Зомби ими по умолчанию вооружались. Сделать из очищенных ветвей кривые-косые колеса — плевая задача. Естественно, далеко на таком не уедешь, так нам и не надо. Колоду поставить, чем-то вроде щита из тех же веток сделанного прикрыть, вот и ладушки. Метров с полусотни, да в тумане, да под обстрелом лучников, да под воздействием заклинания находясь — запросто спутаешь.
Мы нашим куклам еще и факелы приделали, чтобы ушастикам целится проще стало. К тому же эльфы на огонь в родном лесу не могут спокойно реагировать, тут им и стимул дополнительный по обманкам бить, и кусты противные подпалить можно. Ксипил на пробу фаерболов покидал, нормально вспыхивают, хоть и быстро гаснут. Повреждения от огня легко восстанавливаются, но прорастать между кострами и горящими углями, по нашим прикидкам, быстро не смогут.
На всякий случай еще и пару лестниц, скорее просто пандусов, так как перекладины больно часто натыканы оказались, сделали. Стена живая не столь уж и высока, но я, честно говоря, больше как настилы через прущую из земли зелень рассчитывал их использовать. Пока все это делалось, что удивительно, весьма быстро, осваивал навыки древолаза. Увы, не с моей ловкостью. Махмуд предложил забраться и веревку скинуть, но тут был риск убиться, выскользнув из нее — раз, и отсутствие подходящей веревки — два. В общем-то, именно тогда и пришла идея сделать лестницу, которая потом в пандусы трансформировалась. Короче говоря, не без проблем, но все решилось. Войска построились и приготовились, я на развилке разместился и закрепился. В буквальном смысле привязавшись к основанию толстой ветки. Махмуд рядом, чуть ниже, для подстраховки засел. Волки внизу у кучи веток уселись и морды задрали. Вряд ли она меня спасет, если свалиться умудрюсь, но так, чисто психологически, спокойней как-то.
— Вперед, — дал отмашку, окончательно определившись с областью наложения заклинания.
— Смерть живым! — заорал Дубровский.
— Жизнь немертвым! — подхватило войско.
— Оуууу! — слился в единый хор вой волков, банши и Оу.
Крикуньи наши, под руководством духа, как раз на границе планируемого мной воздействия облаком находились. Дополнительная подстраховка на случай провала основных планов. Шанс на то, что своим воплем банши сорвут друиду каст, или хоть дебаф наложат, из-за которого чары слабей получатся, не слишком велик, но от нуля отличен. Еще и Оу имеет возможность время выиграть, если вселение использует. Законтролить, ясен пень, не сможет, но может лучники или Ксипил успеют вмешаться.
Разумеется, оповещали эльфов об атаке мы не просто так. Все эти боевые кличи — хорошо для живых, у них мораль имеется, а нам, только ради репутации подчиненных к моей персоне. Тоже дело, но в бою не столь актуальное. Суть воплей наших в том, чтобы выманить ушастых, заставить сконцентрироваться у точки прорыва, влезть поглубже в зону магического удара и при этом из кустов вылезти. Как они внутри живой стены бегают — тайна для меня великая есть, потому что в ней их даже Оу не видит. «Пора», — активировал чары и отбросил досужие размышления.
Рычащие, словно звери, зомби, лязг железа и стучащие кости скелетов, скрип деревянных приманок, басовитый звон тетивы и свист стрел, наполнили тишину мрачного рассветного утра в лесу. Создали неповторимую какофонию смерти. Серое облако праха возникло разом и накрыло живую стену. Зеленые листья-иголки опали пеплом. Затрещали переплетенные ветви, начали скручиваться и сжиматься, принялись переламываться и опадать чернеющими углями. Рискнувшие высунуться эльфы заорали от боли, когда их коснулась магия смерти. Идеальная кожа перворожденных покрылась язвами, на руках, натягивающих легендарные луки, появились струпья. Лишенные возможности нормально прицелится, испытывая боль и муку, вздрагивающие от неприцельного, но бьющего по нервам обстрела, они не выдержали. Бросились в рассыпную. Словно тараканы на кухне, когда хозяева свет включили.
Не выдержали прессинга и друиды. Ответили со всей доступной мощью и ненавистью. Ударили по обманкам. Выложились так, как никогда ранее не выкладывались. Это было похоже на то, будто бы в месяц непроветриваемую комнату с больным пришел кто-то, раздернул плотные шторы и распахнул настежь окна. Впустил свежий весенний ветерок, полный живительной прохлады. Разбавил им висящий затхлый смрад обреченности. Увы для них, но весенний ветерок не поддержало солнышко, а окна оказались быстро закрыты и задернуты. Благодетеля вытолкали взашей, обматерили и на прощанье в зубы дали.
Когда волна живительной магии ударила по щитам и колодам, мертвое, убитое нами дерево ожило. Ветви, сами по себе, оделись в молодую зелень. Наросла содранная кора и слезами закапала смола. Атака друидов оказалась настолько мощной, что даже толкающие приманки зомби ее отголоски ощутили. Взревели, но руки от жердей и слег не отдернули. Наоборот, еще с большим усердием налегли на них. Ускорились и вломились в остатки кустарника стены. Стоптали молодые побеги, стремительно из земли лезущие. Завалили на них приманки с факелами. Расшвыряли ногами, стремясь как можно скорей огнем подавить жизнь. Многие и походя рубануть не забыли. Войско прорвалось, одним свои наличием, мертвенной аурой давя ростки жизни.
Ждущие на флангах банши нанесли удар по разбегающимся эльфам. Те и без того ослабли духом, а тут их и вовсе от страха парализовало. Не всех, большинство в паническое бегство бросились, многие из умирающей стены прямо в облако или под стрелы лучников-скелетов повыскакивали. Первым повезло, почти все живы остались, хоть и утратили почти всю боеспособность. Вторых перебили. Превратили в натуральные подушечки для иголок.
Оу, завопив не хуже банши, размазался тенью и вселился в друида. Тот захрипел, схватился за голову, рухнул на колени, задергался и завалился лицом вниз. Грохнулся о землю и дергаясь в конвульсиях покатился прямо под ноги набегающим умертивиям. О, маг жизни легко справился с призраком, какие-то секунды и Оу был отброшен. Почти белым сгустком, чуть сероватым туманом, пролетел он через ствол дерева и лишь за ним собрался в нечто аморфное, лишь отдаленное самого себя напоминающее. И все же он отомстил за убитого собрата.
Освободившийся от призрака друид, не успел даже на ноги встать, как от Ксипила молнией получил. Пока он дергался и с последствиями справиться пытался, подоспели умертвия. Все что успел эльф сделать — закричать и руки вскинуть. У него даже посоха не было, выронил, когда с Оу боролся и по земле катался. Первый же взмах меча разрубил одну руку и срубил другую. Удар в раскрытый рот вбил крик боли и зубы в глотку, отбросил и опрокинул на спину. Меч крутанулся, с него слетели капли крови, острие на миг зависло над обреченным друидом. Мне показалась, что он обмочился, глаза от ужаса и осознания грядущего выпучив. Словно вспышка, запечатлелась в памяти картина удара. Клинок пронзил сердце, пробил тело и вошел в землю. «Критический удар», — отметила холодная рассудочная часть сознания. Эльф дернулся, нелепо вскинул ноги, согнулся и тут же обмякнув опал.
Тряхнув головой и подавив улыбку, заставил себя отвернуться и оглядеть все поле боя. Мимолетно отметил еще одного друида, валяющегося среди других «подушечек для игл». Чуть прищурился, желая разглядеть схватку между зомби и тройкой эльфов, и подключился к своим бойцам. Причем, сразу всем, от чего сражение предстало чем-то вроде голографического фильма.
Опытные зомби, имея численные перевес и получая от меня данные, стали действовать куда согласованней. Если до этого эльфы держались за счет лучших параметров, по крайней мере могли рассчитывать убить хотя бы одного противника до подхода лучников, то теперь у них не было шанса продать свои жизни подороже. «Дзинь!» — атаку длинноухого остановил меч зомби справа, тогда как противник эльфа, полностью положившийся на соратника, шагнул вперед и нанес колющий в живот. Пытаясь спасти брюхо, ушастый отпрыгнул назад и помешал собрату отразить рубящий удар. Хуже того, он толкнул бедолагу вперед. В результате, вместо удара по ключице, несчастный принял удар шлемом. Убить это его не убило, но оглушило, а там и смерть к нему пришла. Удар в пах, и согнувшийся пополам эльф получает рубящий по спине. Как раз в районе поясницы у него доспехи щель открыли и зомби ловко тесаком хребет несчастному перерубил.
Примерно в то же время и последний остроухий жизни лишился. Так как второй, отскакивая, на секунду бой покинул, то этот сразу против четырех остался. Естественно, одновременную атаку, да еще и синхронную, он отбить не сумел. Изогнулся, от одного меча уйдя, блокировал второй, подставил наплечник под третий, тот соскочил и первичный признак эльфа срезал, но это ранение его мало обеспокоило. Какое нафиг ухо, когда клинок в почку вошел и в районе мочевого пузыря вышел. Рухнул эльф на колени, меч выронил, тут-то ему беззлобно, и где-то даже аккуратно, горло и вспороли, добив окончательно. Оставшийся в одиночестве воин, попытался сбежать. Погиб от бесславного удара тесаком по затылку. «Вроде не попортили материал», — подумал, отключаюсь от просмотра схватки и разворачивая карту.
По сути, бой как таковой уже закончился. Шла резня ушастиков. Разбежавшиеся эльфы, когда с них спадали дебафы, резко разворачивались и неслись к мэллорну, где и вступали в отчаянные, смелые, и совершенно бесполезно-дурные схватки с нежитью. Наконец, когда пал последний враг, пришло системное сообщение, сопровождавшееся не только уровнями и положенными плюшками, но и чисто игровым ощущением вспышки магии жизни. Черт его поймет, что бы это значило.
— Махмуд, спустись вниз и организуй мне лестницу, а я пока с трофеями разберусь.
— Да, господин, — ответил, ставший еще более поджарым и смертоносным, немертвый рейнджер.
Пока он бегал, копался в сумке-инвентаре, в которую автоматически переместились «плюшки». Хотя, копался — неправильно, на деле я просто читал описание. Можно было и прямо из логов-сообщений это сделать, но захотелось и вживую на добычу посмотреть. Так оно как-то более солидно выходило.
Победа принесла ресурсы, свитки с заклинаниями и рецептами, артефакты и… книгу магии жизни. Всего по чуть-чуть. Эльфы оказались какими-то бедными и фанатичными. Почти все доставшееся мог использовать либо я, либо никто из моей фракции. Впрочем, не все так плохо. С учетом взятого за полученные уровни бонуса на скорость передвижения и артефактных сапожек, повышающих, как мою собственную прыть, так и находящихся под моим непосредственным командованием юнитов, все терпимо. Приятным дополнением стало изменившееся отношение темных фракций. Теперь они ко мне нейтральны. Правда, от нейтралитета до дружбы куда как более далекий путь чем от неприязни до него.
Со смертью последнего эльфа мэллорн прекратил своевольничать и стал просто легендарным деревом. Кусты стены вновь стали обычными кустами. Ведомый Дубровским отряд быстренько порубили лишнее и освободили лестницу-настил. Остальное заняло минуты. Бойцы притащили и поставили, я отвязался и, подстраховываемый Махмудом, спустился на землю. Операция прошла без эксцессов и с чего-то принесла плюс один к ловкости и мудрости. Только крякнул на такую системку и, почесав хребет скипетром-монтировочкой, поклонился, да поблагодарил покровительницу. Может и не зачтется, но лишним точно не будет.
— Ваше Смертейшество, гляньте на карту, Таен с подкреплением к нам идет или еще в замке сидит? — проявил инициативу Дубровский.
— Идет, причем с телегами, можешь начинать тела собирать, — ответил, правильно поняв и всецело одобрив ход мыслей преобразовавшегося зомби.
У меня их много нынче метаморфозу прошло. Только все они в сторону чего-то среднего между пузанами и умертвиями изменились. Жаль, я бы от еще парочки-другой рейнджеров не отказался. Среди скелетов, кстати говоря, так же измененные нашлись. В основном из эльфийских лучников. Магами они не стали, но обзавелись ядовитыми стрелами способными разные проклятья магического свойства накладывать. Шанс, правда, на такое — слезы одни, но может изменится со временем. Поживем увидим.
— Всех не увезем, Мастер, — обратил внимание на очевидное Оу, за которым колыхались весьма довольными боем банши.
Прикинул количество павших эльфов и кивнул.
— Вот что, бери под контроль какую-нибудь птаху и лети в нашу деревеньку. Скажешь старосте, чтобы о ушастых больше не беспокоился. Пусть пришлет сюда подводы и выделит телег для транспортировки ресурсов с шахты, каменоломни и лесопилки.
— Понял, Мастер. Сделаю.
— Ксипил, — окликнул мага-скелета, командующего потрошением эльфов.
— Милорд, — поклонился тот, оставляя увлекательное дело.
— Ты чем занимаешься? — проявил любопытство, набрасывая на голову капюшон мантии, что-то солнышко припекать начало.
— Сердца вырезаю. У меня новая способность появилась, запасаюсь источником маны.
— Хорошее дело, — кивнул, просмотрев его характеристики. — Выдели нескольких скелетов похуже, оставим их тут, будут трупы шевелить, чтобы не испортились, и грузчиками работать. Сами пойдем на встречу Эзтли Таену.
— Вы решили не возвращаться в замок, милорд? — удивленно полыхнул огоньками в глазницах Ксипил.
— Нет смысла терять время. Я по карте прикинул, проще сразу к пруду двинуть, там россыпи самоцветов, а от него до карьера серного добраться и деревни степные покорить.
— Хотите до новой недели управиться, — понимающе кивнул маг-скелет.
— Именно, времени и так впритык, если потеряем, можем с куда более сильным противником столкнуться.
— Тут вы правы, милорд.
Сосредоточившись, целенаправленно подумал-приказал Оу, после того, как с деревенскими разберется и Саана озадачит, отправляться в замок. Дождаться окончания недели, принеся жертву золотом и ресурсами, сформировать отряд и вести его ко мне. Получив в ответ гротескный смайл, показывающий окей, усмехнулся и отпустил стоящего рядом Ксипила. Сам же к Махмуду с волками развернулся.
— Так, разведка вы моя полевая. Слушайте задание.
Квартет тут же подобрался и принялся внимать со всем старанием и почтением. Я от такого аж умилился.
— Сейчас двигаете к большой реке, — слова сопровождались мысленной начерченной на воображаемой карте линией. — Вдоль нее поднимаетесь до селения, — нечто вроде маленькой деревушки, а то и просто разросшегося хутора оказалось обведено кружком. — Ищите броды и пути переправы.
Махмуд с волками дружно и поразительно синхронно головами дернули. Кивком такое назвать, язык не поворачивался. Впрочем, я не обратил на это особого внимания. Не так-то просто в воображении карту удерживать. Много птички-зомби налетали. Она вся нынче значками условными испещрена.
— Далее, перебираетесь на другой берег и проводите разведку. Первым делом, путь до самоцветных россыпей.
Пруд, над котором имелся соответствующий значок, в виде россыпи разноцветных округлых камешков, оказался мысленно обведен красным. Получающие задание вновь выразили принятие и уяснение полученного задания.
— Далее, вот сюда, к развалинам сбегаете, но аккуратно и без фанатизма. Глянули краем глаза и дальше двинулись, к серному карьеру. От него идете обратно к пруду, на соединение с нами и доклад.
— Все будет сделано, господин. Не беспокойтесь, — ответил за весь квартет Махмуд.
— Не сомневаюсь. Собой не рисковать и стараться действовать так, чтобы о вас не прознали.
— Постараемся, господин, — кивнул рейнджер-зомби, а волки тявкнули.
— Все, в добрый путь, — благословил разведчиков порцией маны, после чего от них только взметнувшаяся пыль осталась.
«Шустрые какие», — пробормотал им вслед чуть завистливо и пошел осматривать тела побеждённых. Не то, чтобы какой-то особый интерес был, просто время коротал. Побродил вдоль выложенных рядком трупов. Отметил собственное душевное спокойствие, при виде мертвецов, и отправился в тенек.
— Ты, — указал пальцем на ближайшего зомби. — Колоду возьми и за мной неси.
— Да, Повелитель. Как прикажете, Повелитель, — забормотал он и, подхватив служившую манекеном и щитом деревяшку, потопал следом.
— Сюда ставь и свободен, — показал на выбранное место под чем-то хвойным.
Установив колоду и поклонившись, зомби утопал дальше трупы таскать. Я же развернул информацию по армии и принялся читать личные дела юнитов. «Плох тот командир, который не знает способностей своих солдат», — подумалось мне в тот миг. Разумеется, первым делом посмотрел на характеристики и разные навыки. Затем бегло на биографии глянул. Мало ли, вдруг кто-то интересный попадется. Увы, никого особенного не нашлось.
С навыками и способностями все не очень оказалось. Лучники по большей части все в прошлом охотниками были, от того и ловкости достаточно сохранили. Остальные скелеты, все как на подбор ополченцы, павшие в многочисленных битвах. Тогда мясом были и сейчас им же являются. Что примечательно — плохонькие и ржавенькие доспехи. Всем нанятым он выдавался автоматически. Такая себе игровая условность. Вообще, нельзя сказать, что выданное системой или сделанное кузнецами кардинально отличается. У каждого есть плюсы и минусы. В идеале, стоит брать первое и вручную доводить, тогда, возможно, удастся получить нечто эксклюзивное и, при удаче, даже уникальное.
«Переодеть бы зомбарей», — вздохнул, проводив взглядом очередного немертвого, протащившего мимо тело эльфа. Всем они хороши, у каждого есть хоть плохонькая, в плане вероятности срабатывания, но способность. Одни напугать до ступора или паралича могут, другие в панику обратить, вселив ужас в сердца, третьи отравить или болезнь какую подарить, четвертые бессилие вызвать, а кое-кто и магическую атаку перенаправить или поглотить способен. Как бойцы они тоже ничего. Все в прошлом воинами были, кто у лорда какого, кто у короля, а то и императора. Рядовые, конечно, но навыки сохранили. Опять же характеристики у них повыше и поразнообразней будут. Это скелеты все как под копирку, кроме поднятых, само собой. У зомби, даже купленных, все иначе. Кто-то сильней, кто-то быстрей и ловчей, кто-то умней, в общем, они не просто отличаются, но и фундамент для развития у них куда как интересней. Опять же прочные они, мертвая плоть, магией оживленная и поддерживаемая, сама по себе броня, к тому же легко восстанавливает повреждения в походно-полевых условиях. Определенно, превратить их в латников — это очень здравая мысль.
Я даже успел немного помечтать на тему зачарованных доспехов и оружия, до того, как Дубровский доложил об окончании работ и готовности к выступлению. «Хоть время с пользой скоротал», — выдохнул, поднялся, убрал «Книгу знаний», которую использовал в качестве интерфейса. Понравилось мне вот так, сидя в тенечке, страницы листать. Было в этом нечто сибаритское и возвышенное.
— Хорошо, выдвигаемся на соединение с отрядом Эзтли Таена, — кивнул, отряхивая мантию от кусочков коры и иголок. — Командуйте, капитан.
— Есть командовать, Ваше Смертейшество, — расплылся в акульей улыбке получивший повышение зомби.
Отвернувшись, Дубровский сделал пару шагов к походной колонне и рявкнул: «Шагом марш!» Так проорал, что болтающиеся рядом банши, аж восхищенным взглядом его одарили. Ничего, скоро и вам, девочки, найдется кем командовать. Отправляясь на эльфов, покупать духов не стал. Во-первых, достраивалось улучшение. Во-вторых, против ушастых, магией жизни наполненных, они бы все равно мало что сделать могли. Другое дело — призраки. В новом походе они могут пригодиться. Эти и ману воровать умеют, и регенерируют, чужую жизненную силу крадя. Летают пошустрей. В чужие тела вселяются. Контролировать, увы, не умеют, но помутнение разума, немощь какую, видения и прочие шуточки — это они способны организовать, для слабого волей и мозгами врага. Впрочем, сильного они тоже займут, что уже весьма неплохо. Может и разовьем кого из них до уровня Оу.

Глава 12

Под мерное топанье неживого войска, вздымающего пыль из праха, выбрались из бывшей рощи эльфов. Впрочем, на карте она все равно свое новоприобретенное название сохранила. Можно и переименовать, но мне как-то лень. Устал и от чего-то возникло чувство голода. Вот не беспокоило вроде, а тут, прям аж в брюхе заурчало. Это все Ксипил, решивший на ходу вырезанным сердцем перекусить. Вот вроде мерзкое и отвратное зрелище, а смотря, как маг-скелет зубами треугольными в кусок кровоточащего мяса смачно впивается, и жует его, пока оно прямо в пасти не исчезнет, ощущаешь зависть. Слюна прям выделяться начинает.
Остановился, дал части отряда пройти и в центре построения дальше потопал. На дороге нежить не настолько много пыли поднимала, имело смысл о безопасности в ущерб комфорту позаботиться. Мало ли, вдруг тут где мобы какие материализовались. Не хотелось бы стрелой в лоб из кустов получить или еще чем. Проселочная дорога, слегка заросшая для антуражу травой по центру и со следами колеи от крестьянских телег, сделала петлю, огибая небольшой холмик, поросший с одной стороны молодым лесом и кустами. Судя по последним, где-то там наверняка родник или ключ выбивается.
Мысль о последнем заставила задуматься над освоением собственных владений. Птички-зомби славно потрудились. Более-менее границы доступных земель очертили и много разного заметили. Если на карту смотреть, то где-то треть владений располагалось между горами и широкой рекой. В этой части располагалась одна единственная крупная деревенька, уже подчинившаяся мне. Если судить по значкам, имелось еще несколько хуторов или чего-то вроде них. Да много всего было. Мельница на водном приводе, с тремя сходящимися к ней дорогами, примерно в центре, с некоторым смещением к предгорьям стояла. Какие-то пруды или озера, нечто обозначенное топью, несколько колодцев, радужный водопад, берущий свое начало из каменного столпа, жиденькая цепь сторожевых башенок, знававших лучшие времена, расположилась, по большей части, на перекрестках дорог вдоль барьера. Нечто вроде трактира или таверны на южной границе, ближе к большой реке нашлось. Какие-то пещеры с берлогами в лесу и у предгорий непонятные, следы лагеря-стойбища, чем-то вроде стилизованного шалаша обозначенные, в дальнем, южном конце карты маячит.
Мест много и все проверить — с ума сойти. Нет на это времени. «У меня нет», — поправился с ухмылкой, вспомнив гору оставшихся позади трупов. Вернее, ровненькие рядки свежеупокоенных ушастиков. План действий сам собой сформировался. Как раз успел его обмозговать, пока на соединение с отрядом Таена топали. Правда, не смотря на возросшую скорость передвижения, встреча чуть позже запланированного состоялась. Бодро шагающий на встречу лич, вдруг замер на месте и его войско прекратило движения. Честно говоря, первым делом подумал — враги. Но все оказалось проще и банальней — колесо у телеги отвалилось. Не рассчитывали крестьяне на то, что их подводы станут труповозками, а мы, само собой, о грузоподъемности спросить не додумались. Вот и результат.
Не страшно, в общем-то, к тому моменту, как развилку минули, Таен с проблемой справился. Не сам, разумеется, а шагающие с ним скелеты. Все же, игра их не просто так биографиями снабжала. Будучи в прошлом крестьянами, ставшими перед смертью ополченцами, хозяйственно-бытовые навыки они сохранили. Система сочла их достаточно компетентными, чтобы они сумели выполнить приказ командира — починить. Деревянный клин из срубленной в лесу ветки, обильная смазка оси, благо, к телеге ведро с нужным прицеплено было. Меньше часа работы на все про все.
— Мой лорд, — склонился Эзтли, когда мы наконец-то встретились. — Прошу простить за непредвиденную задержку.
Второй лич, еще недавно бывший друидом, молча последовал примеру старшего товарища.
— Рад видеть вас, — ответил кивком, куда больше внимания уделяя просмотру характеристик нового мага смерти. — Ничего страшного, от форс-мажора никто не застрахован. Рассказывай.
— Мой лорд, ваше задание выполнено. К сожалению, алхимики все еще не переработали большую часть ингредиентов в зелья.
— Хм, а что так?
— Помощники излишне много хлама натащили. Специалисты не столько работали по профилю, сколько сортировкой занимались.
— Печально. Продолжайте, — махнул рукой, свернув попутно окно с информацией.
Увы, ничем особенным или хоть просто интересным, новый собрат похвастаться не мог. Самый обычный лич, насколько это вообще возможно. Единственное, чем он мог гордиться — биография. Долго он в качестве эльфа жил, вот и снабдила его игра соответствующим жизнеописанием.
— Да, мой лорд, — отвесил легкий поклон Таен. — Кузнецы успели сделать лишь несколько доспехов для умертвий.
Тут он вздохнул так, словно это была его вина. Впрочем, с учетом того, что именно он управлял делами, пока я каменоломню и шахту с кристаллами захватывал, понять его можно.
— Оружия совсем мало успели сделать, — продолжил отчитываться лич.
В этот раз он сопроводил слова мысленным дополнением. Скинул картинку, которая тут же преобразовалась игрой в что-то вроде сводной таблицы.
— Не густо.
— Увы, мой лорд. Одна радость — артефактор успел камень для вашего посоха сделать.
Запустив руку под мантию, Таен вытащил простенькую черную коробочку из дерева и передал ее мне.
— Однако, — хмыкнул, приняв посылку и, не столько рассматривая зеленовато-серый изумруд, сколько читая системную справку.
В принципе, артефактор сотворил малый накопитель маны, но в ходе работы что-то пошло не так. То ли эффект первого творения сказался, то ли так рандом совпал. Короче говоря, накопитель получился некондиционным в плане запасаемого объема, но приобрел интересный эффект — он позволял преобразовывать жизненную энергию в ману. Бей врага, и будет тебе счастье, если совсем упрощать. Одна беда — в зачет лишь нанесенный физический урон идет.
— Хороший подарок, пригодится, — резюмировал, убрав посылку в инвентарь. — Где зелья?
— В этой телеге зелья, мой лорд, — указал на ближайшую подводу Таен, подав знак парящему рядом духу откинуть рогожу.
Подошел, взглянул на грубый ящик без крышки, весь смысл которого сводился к удерживанию пожухлой травы, которая обеспечивала сохранность стеклянных пузырьков с зельем. Вытащив один, оглядел его со всех сторон, хмыкнул, точно такие же мне с аукциона прямо в сумку доставлялись. Стандартизация и универсальность на марше. Убирать их пришлось путем ручного запихивания в заплечный сидор. Дань реализму, чтоб его.
— Не густо, — повторился, оценив количество зелья, занимавшего теперь одну ячейку инвентаря.
— Через пару дней станет намного больше, мой лорд, — подбодрил Таен, отведя взгляд.
— Нет у меня этих дней, друг мой. Время поджимает. Скоро нас ждут испытания, а там и барьер падет.
— Я понимаю, мой лорд, — кивнул лич, распрямив, прямо скажем, далеко не богатырские плечи.
Мне на миг показалось, что он умудрился все заготовленные мной приказы считать, но нет, все проще. Это башня магии в замке закончила уровень наращивать. Всем колдунам под моим началом, в качестве бонуса, перепали новые заклинания. Они и так-то должны были вот-вот открыться, какие-то раньше, какие-то позже, но тут все скачком произошло. Увы, ничего серьезного не перепало. Не то, чтобы прям ждал, но некая подспудная надежда имелась, куда же без нее-то.
Короче говоря, мы нынче арсенал стихийной магии пополнили «Жаждой крови», «Ледяными иглами» и «Топью» с «Воздушным кулаком». От первого заклинания толку чуть, нежити наплевать, не вырастет у нее атака. Последнее — это базовая атака стихией воздуха, слабей «Стрелы смерти», а потому бесполезно. Вот два оставшихся могут пользу принести. Иглами, скорей уж острыми и плоскими, похожими на лезвия метательных ножей льдинками, можно небольшую площадь накрыть. По слабозащищенным целям, да еще и в кучку плотную собравшимся — одно удовольствие таким бить. Еще бы немного подешевле в плане маны, так и совсем хорошо. Приятное дополнение — возможность запускать иглы не только горизонтально, но и вертикально. От такого «дождика» не спрячешься. Впрочем, можно убежать или быстро откатиться. Топь — это просто способ замедлить врага. Дешево и сердито, но, увы, недолговечно.
— Прям в жилу, не находишь? — усмехнулся, закончив размещать в слотах быстрого доступа новые заклинания.
— В походе пригодится, — согласился Таен.
— Так, ладно, — потер ладони и решил переходить к делу. — Дубровский!
— Я, Ваше Смертейшество! — подскочил зомби, до этого перебиравший оружие в телегах.
— Перевооружай достойных, награждай доспехами отличившихся.
— Есть обмундировать достойных, — ответил он, проявив присущую ему лаконичность.
Кивнув капитану и, заранее предполагая шум-гам и прочий звон с тарарамом, махнул Таену, предлагая отойти в сторонку. Лич мимолетно дернул уголками губ, кивнул и потопал вперед. Говорить, из-за начавшего раздавать команды зомби, не представлялось возможным.
— Значит так, — заговорил, наморщив лоб и собираясь с мыслями, когда мы достаточно отошли. — В эльфийской роще куча тел, есть пара друидов. Оу скоро приведет подводы от Саана.
Слова сопровождал не просто воображаемыми картинками, а открыл карту и уже на ней мысленно отмечал объекты.
— Я заберу две трети духов и половину остальных воинов, пойдем за реку. Самоцветы, сера, ртуть и степные поселения — основные цели похода.
Примерный маршрут оставил на карте воображаемую загогулину, напоминающую перекошенную подкову. Начиналась она от деревеньки, расположенной в дельте образованной сходящимися реками, и заканчивалась у большого села на юго-западе, которое имело все шансы стать городом. Причем, что радовало, в кротчайшие сроки.
— Тебя, Андэд Эзтли Таен, назначаю управляющим. Поднимешь ушастых и займешься зачисткой территории по эту сторону. Время тебе до начала следующей недели. Потом Оу поведет подкрепление ко мне.
— Мой лорд, совсем без защиты оставлять замок нецелесообразно.
— Логично, — кивнул, сбавив обороты и мысленно матюгнувшись на очевидную глупость. — В общем, определитесь, кого ко мне послать, а кого оставить. Если что, зомбированными птичками согласуем.
— Оу проще будет под контроль взять, — возразил Таен.
— Разве что орла какого или еще что-то быстролетающее, — не согласился с личем, прикинув по карте расстояние.
Тот пару секунд подумал, после чего кивнул. Причем, он не только ошибку свою признал, но и точными расчетами поделился. Отправленные им «мысли», нашли на карте отражение в виде нескольких кругов. Такой себе радиус, который Оу, в той или иной птахе, преодолеть сможет. Полезная информация.
— Отправь кого-нибудь вот сюда, — обозначил деревню, расположенную рядом с кладбищем моего появления, — там, в одном из домов, сундук валяется, в нем удобней и безопасней зелья возить будет.
— Сделаю, мой лорд, — поклонился Таен.
— Хорошо. Идем, будем отряды разделять, — кивнул, заметив топающего к нам Дубровского.
Капитан о себе не забыл, новенькие доспехи напялил, но от булавы своей не отказался. За ним умертвия с пузанами топали. «Прям гвардия», — хмыкнул, сравнивая их с остальными.
— Ваше Смертейшество, вот. Гвардейцы-телохранители, — отрапортовал Дубровский, указав на сопровождение.
— Хорошо, — чуть наклонил голову и одарил всех крохой маны.
Спорить, доказывать и дурной бравадой заниматься не стал. В реале отказался от охраны, результат налицо. Нет уж, я хоть и странновато себя порой веду, простые и очевидные вещи из виду упуская, но джигу на граблях танцевать не намерен.
— Таен, объясни капитану задачу и помоги.
— Да, мой лорд.
Конечно, можно было и самому голосовые связки напрячь, но так быстрей получалось. Освободившееся время и на кое-что полезней потратить можно. Пока мои эрзац герои делом занимались, вытащил шкатулку с накопителем, достал посох-монтировку и делом занялся. Так как у меня имелись соответствующие навыки, а отправивший посылочку артефатор-скелет позаботился о всем необходимом, то и откладывать в долгий ящик не стоило.
Изумруд смерти, как мысленно окрестил накопитель, легко и непринужденно встал в паз на рукояти оружия. Естественно, как таковой рукояти тут и в помине не наблюдалось. Всего лишь область, причем, весьма длинная, за которую полагалось держаться и в центре которой имелось гнездо-слот. Именно в него-то и встало творение артефактора. Тютелька в тютельку влез камушек. Осталось закрепить, чем-то вроде клея залить и расписанным рунами кожаным ремешком обмотать.
Справился с работой быстро, и если бы не ожидание, пока клей, оказавшийся на деле волшебной смолой, застынет, меня бы войску ждать не пришлось. Впрочем, ерунда и мелочи. Обмотал рукоять, пару раз махнул на пробу получившимся оружием. Чудесно вышло. Игра расщедрилась и добавила немного спецэффектов. Теперь за жезлом, легкий, почти незаметный след оставался. Такое себе марево-туман, кажется, зеленоватого оттенка, но тут не совсем уверен. Слишком уж оно прозрачное.
— Дубровский, командуй, — распорядился с улыбкой, подойдя к походной колонне.
— Нежить! Во славу его Смертейшества! В поход, марш! — проорал капитан.
— Смерть живым! Жизнь немертвым! — выдали воины и дружно, с левой, шагнули вперед.
— Все, господа-товарищи-собратья, удачно вам зачистить территорию, не развоплотитесь, — напутствовал личей, и, помахивая обновленным скипетром-монтировочкой, потопал занимать свое место в центре воинства нежити.
Андэд Эзтли Таен повел оставшиеся в его распоряжении силы к эльфийской роще, куда с другой стороны уже въезжали крестьянские подводы приведенные Оу. Настроение, неуклонно шедшее вверх все то время, которое возился с оружием, достигло максимума. Катящееся вниз солнышко, барашки облаков, замолкающий стрекот кузнечиков и птиц, мерное буханье ритмичного шага нежити. Внушительное и грозное, вселяющее веру в лучшее мне и, наверное, пугающее всех остальных, вылилось в несвойственный мне ранее душевный порыв — я начал сочинять то ли песню, то ли просто стих. Гимн не гимн, но где-то вроде того попытался изобразить.
Грум-грум, гремят сапоги.
Грум-грум, нежить идет.
Грум-грум, смерть принесет.
Грум-грум, смерть лишь покой.
Грум-грум, идем за тобой.
Грум-грум, мы холод познали.
Грум-грум, в могилах лежали.
Грум-грум, теперь мы шагаем.
Грум-грум, пощады не знаем.
Грум-грум…
Получилось так себе, но этот «Грум-грум» позволял нести любой бред, что самым положительным образом сказалось на коротании времени в пути и помогало поддерживать настроение на высоте. Тем не менее, когда мы, срезав полем угол между дорогами, на нужную выбрались, грумать мне надоело. Еще и мозги стали намекать на то, что неплохо бы поспать было. Хорошо хоть пузо успокоилось и больше не донимало. Впрочем, не мне одному требовался отдых.
— Ваше Смертейшество, предлагаю устроить привал, — выдал подошедший Дубровский.
— Командуй, — пожал плечами, не видя причин отказывать.
Конечно, можно было и маной своих подкормить, но у меня очередной приступ жадности случился. Хотелось запасы сэкономить.
— Привал! — проорал капитан, не став рассусоливать.
Я же лишь ухо мизинцем поковырял. Определенно, если бы удалось поработить дух бывшего главаря бандитов, из него бы вышла всем банши банша. Как бы странно это не звучало. Сам удивился, когда информацию о призрачных сущностях читал. Оказывается, они сами по себе бесполые, верней, идентифицировать они себя по прежней жизни могут, но на их, скажем так, профессиональных способностях и навыках, получаемых в ходе метаморфоз, половая принадлежность никак не сказывается. Опосредованно влияет, но принципиально путь не перекрывает.
Сошли с дороги и расположились на траве у обочины. Дубровский организовал из скелетов охранение, отправил вперед отряд зомби под командованием умертвия, в общем, командовал. Мне до всей этой суеты не было дела. Усталость и отрешенность накатила. Примял траву, закинул руки за голову, лег и в небо уставился. Красиво. Звезды крупные и яркие висят, луна тускло светит, облаков почти нет. К вечеру они собирались, я даже о дожде подумал пару раз, но к полуночи их ветер разогнал. «Хорошо», — зевнул и прикрыл глаза. Сон пришел сразу, словно кто-то свет выключил.
— Повелитель, — услышал голос одного из телохранителей, а следом и ощутил его руку на плече.
— М? — промычал, открыв один глаз.
— Войско готово поход продолжать. Простите, но вы сами про время говорили, — повинился умертвий.
— А-ага, — зевнул, аж челюстью хрустнув и второй глаз разлепил. — Сколько хоть спал?
— Часа полтора-два, Ваше Смертейшество, — пробасил скрипящим голосом Дубровский.
— Странно, по ощущениям намного больше.
Сказал не столько для них, сколько самому себе.
— Командовать построение?
— Командуй, — тряхнул головой, поднимаясь и отряхиваясь.
Дубровского дважды просить не надо, определенно он что-то этакое в возможности приказывать другим находил. Видимо, так прошлое его проявилось, вылезли зачаточные задатки и, понемногу усугубляясь и развиваясь, начали буйно колоситься в настоящем. Знать бы еще, какие с этого плоды выйдут. Впрочем, предать он не сможет, отношения у нас на высшем уровне, а дураком-командиром ему система стать не позволит. С последнего боя он не столько физическими параметрами подрос, сколько интеллектуальными.
Под вновь привязавшийся «грум-грум», скоротали время до утра, а там и дорога на пригорок вывела, с которого вид на поселение рыбаков открывался. В принципе, Махмуд с волками уже три места на карте отметили, где мы без проблем переправиться могли. Да что там, река хоть и широкой оказалась, и глубины вполне себе приличные имела, но течение у нее спокойное, то есть, для нежити, она в любом месте преодолимой по дну была. Единственное, почему я решил местных жителей побеспокоить — желание их под свою руку взять. Возможно, окажись пруд с россыпями самоцветными северней или южней, миновала бы их временно чаша сия, но, мне было почти по пути.
— Милорд, нам стоит поторопиться, как бы не разбежались поданные, — высказался Ксипил, стоящий с руками за спиной и держащий в них магический жезл.
— Пожалуй, — кивнул и рукой махнул.
— Вперед, — скомандовал Дубровский, сопроводив приказ невербальным дополнением.
Скелеты разделились на две части и с шага на бег перешли, беря поселение в клещи. Естественно, нас заметили, но сразу не опознали, всходящее солнце местным в глаза било. Однако, поднять суету и панику им это не помешало. Еще бы, прекрасно их понимаю. Отряд за сотню вооруженных типов, возникающий ранним утром у родного крыльца, любого пейзанина нервничать заставит.
— Бедненько тут у них, — отметил полуземлянки, общую неустроенность и покосившийся причал.
— Тьмой веет, милорд.
— Бухает народ, Ваше Смертейшество, — указал на единственное приличное здание Дубровский.
Что там Ксипил почувствовал — это я без понятия. У него простейшие заклинания тьмы есть в арсенале, так что не доверять ему не стоит, но и Дубровский прав. Игровая система, над домиком с каменным основанием, однозначную подсказку вывесила — кабак.
— От него тьмой и несет, милорд.
— Проклятье?
— Не знаю, — клацнул зубами маг-скелет. — Не мой уровень. Просто чувствую.
Так под разговор и добрались до собравшихся, или согнанных, тут как посмотреть, на площади между домами рыбаков. Впрочем, тут не совсем площадь. Местные домишки-полуземлянки, что-то вроде дуги с центром в районе причала образовывали. Так что тут пристань, набережная и площадь сразу получалась. Три в одном, так сказать. Если же учесть сушащиеся сети, сарай-склад и остов лодки, так можно смело порт с верфью накинуть.
— Ваша светлость, не губите! — пополз в мою сторону мужик с бородой и опухшим от постоянной пьянки лицом.
Игра любезно выдала подсказку — староста. В принципе, я и без нее догадался, что это местный голова. Вот только меня куда больше интересовал другой человечек. Среди стоящих на коленях рыбаков, лишь один выделялся округлостью фигуры и одеждой. Та хоть и не отличалась по покрою от того, что носили остальные, и чистотой не блистала, но ни заплат, ни швов на ней, при первом, да и втором взгляде, не наблюдалось.
— Заткнись, — отпихнул ногой старосту, пытавшегося то ли сапог поцеловать, то ли морду о полу моей мантии вытереть. — Что про этого думаешь? — указал на подозрительного «колобка» Ксипилу.
— Темной магией воняет, милорд.
«И никакой справки-подсказки над ним не появляется», — добавил мысленно, посылая команду Дубровскому. Короткая серия воображаемых действий-кадров, была принята и тут же воплощена. Слитный хлопок тетивы четырех луков, и обладатель выдающегося брюха приложился рожей в плотно утоптанную землю. Оперения четырех стрел торчали из его спины.
— Магог, милорд, — хмыкнул Ксипил и, вскинув жезл, послал в дверь кабака магическую сосульку.
Та разорвала грудь красной образине с копытами, нетопырьими крыльями и зубастой пастью. Последняя раскрылась и издала предсмертный писк. Вышло не столько громко, сколько давяще на психику. Какой-то ультразвук или что-то в этом роде.
Банши, не иначе взревновав, накрыли кабак слаженным залпом-воем. Естественно их не заботили случайно попавшие под атаку рыбаки. Впрочем, они вообще никого не волновали. Обозначенные как «Бесы» враги, пытавшиеся выбраться наружу, получили массу впечатлений и поумерили прыть. Защелкали луки, и зазвенели отправленные мной льдинки-лезвия. Бой вышел скоротечным. Враги оказались слабы и малочисленны. Всего дюжина бесов, даже до рукопашной не дошло.
— И что это было? — почесал хребет волшебной монтировочкой, перевернув ногой магога.
— Инферналы, Ваше Смертейшество, — отрапортовал Дубровский, успевший отдать команду на проверку кабака.
— Отряд наблюдателей, милорд. Похоже, в наши земли готовится вторгнуться один из князей тьмы. Дьявол или Архидьявол, — внес некоторую ясность Ксипил.
— Понятно, — кивнул, разворачивая дополнительную информацию из справки.
Не тут-то было. Все это время прикидывающиеся ветошью рыбаки, и, в частности их староста, решили напомнить о себе.
— Ваша светлость! — таки добрался до сапога этот бородач. — Спаситель! — обслюнявил он несчастную обувь.
— Да отцепите вы его от меня! — заорал телохранителям, осознав всю бесполезность борьбы с физически более крепким и ловким рыбаком.
— Мы за вас молиться будем! — вопил оттаскиваемый.
— Псих, — вздохнул обреченно, наблюдая не самую приятную картину.
Всклокоченная борода, слезы-сопли, все это приправлено грязью и блеском бешено вращающихся выпученных глаз.
— Откат, милорд. Последствия заклятий тьмы.
— Смерть честнее, — прогудел Дубровский. — Бесы, дюжина, можно переработать всех.
— Позже, — отмахнулся, решив все же прочитать предоставленную игрой информацию.
— Как прикажете, Ваше Смертейшество.
— Распорядись лучше о подготовке переправы, — махнул, отсылая подчиненного.
Дубровский понял правильно, кивнул и потопал с затихшим старостой разговаривать. Ксипил отправился к трупам, на ходу вытаскивая ножик. Черт его знает, где и когда он им разжиться успел. Может с какого-то эльфа снял? А, не важно. Пусть себе сердца запасает, мне с них все равно толку нет. «Сейчас, во всяком случае, нет», — поправился мысленно и наконец-то принялся за чтение.

Глава 13

Захлопнул справку и почесав хребет жезлом-монтировкой, отправился осматривать трупы. В принципе, представители инферно от живых, с точки зрения немертвых, ничем особым не отличались. Однако имелось исключение, вернее, дополнение — порабощение духа срабатывало на них хуже. Объяснялось это тем, что князья тьмы являлись хозяевами душ своих миньонов. Сказывался дуализм природы представителей инферно. На своём плане они хоть и имели физическое воплощение, но там что-то вроде материализованной души было. Появляясь в реальности игры они вполне себе обычными телами обзаводились, и уже там их дух размещался. Короче говоря — мутотень обыкновенная, весь смысл которой, для меня, свелся к пониженному шансу поработить нематериальную сущность убитых. Да не очень-то и хотелось!
Быстренько обработал бесов и магога. Превратил чёртову дюжину павших из состояния труп обыкновенный в ходячего мертвеца простейшего. Уже на стадии скелетов стало понятно, что дальше их эволюционировать нет смысла. Как боевые единицы они из себя ничего интересного не представляли. Бывших бесов отправил в замок, сойдут за подсобных рабочих. Магог сохранил свою способность к огненной магии, но вся она ограничивалась одним единственным фаерболом. Отправил его вместе с бывшими бесами. Пусть в замке сидит или на какой-нибудь башне караульную службу несёт. С его минимальным резервом маны он не столько для битвы с врагами приспособлен, сколько для подачи сигнала. Ночью взлетающий к небесам фаербол издалека виден.
— Ваше Смертейшество, лодки готовы, — сообщил Дубровский, как только я закончил возиться с новоиспеченной нежитью.
— Хорошо, идем, — кивнул в ответ и направился к причалу.
Разумеется, деревенские не могли сразу перевезти всю толпу моих воинов. Они, после падения темных заклятий и пошедшего отката, вообще, бледные и осунувшееся сидели в своих лодочках и, со страхом, смотрели на замерших у воды неживых воинов. Дубровский выстроил отряды коробочками, немногим больше сотни оживших мертвецов, а смотрелось так, словно их тут раза в три, а то и в пять больше.
— Ваша светлость, — пролепетал староста, и вновь бухнулся на колени, когда завидел мою персону.
Мягко говоря, достал он меня этим своим раболепством. Пару секунд всерьёз рассматривал мысль о том, чтобы прибить его и пустить в переработку. Если бы не его характеристики, явно превышающее то, чем обладали остальные рыбаки, наверно, так и поступил бы.
— Значит так, — заткнул взмахом руки изъявления покорности, пополам с благодарностью и лестью. — Отныне ваша деревня принадлежит мне, как владельцу данных земель. Это понятно?
— Да, ваша светлость. Понятно, ваша светлость. Спасибо, ваша светлость…
— Да помолчи ты, — заткнул тараторящего старосту интонацией и досадой на лице. — Сейчас вы обеспечиваете переправу моего войска на другой берег. Потом, выкапываете кости всех специалистов и, с бережением, — подчеркнул голосом требование, — везете в мой замок. Десятину не забудьте. Всё понятно?
— Совершенно понятно, ваша светлость. Не извольте беспокоиться, выполним в точности.
— Надеюсь. Это в ваших интересах. Чем четче соблюдаете свои обязанности, тем реже мы будем видеться друг с другом.
Староста аж лицом просветлел. Впрочем, не он один был рад подобному раскладу. Сидящие в лодках рыбаки, ставшие свидетелями разговора, с надеждой переглянулись и лицами посветлели. Прекрасно их понимаю, как говорится, лучший правитель это тот, о котором народ знает лишь то, что он есть.
— Ксипил, возглавишь авангард, — отдал распоряжение, проводив взглядом уползающего с площади старосту.
«Трус несчастный», — мысленно сплюнул ему в след и отвернулся. Неприятно такое раболепие, вроде не сам унижался, а ощущение такое, словно в кизяк свежепрессованый наступил и помоями сапоги попытался отмыть.
— Как пожелаете, милорд, — склонил на миг череп скелет и полез в ближайшую лодку.
Сидящий в ней рыбак, от такого соседа и рад бы подальше оказаться был, да только страх перед наказанием сильней оказался. Сжался бедолага, холодной испариной покрылся так, что аж по лицу собравшиеся на лбу капли потекли, еще и в весла вцепился. Не иначе — судорогой пальцы свело.
Не дожидаясь команды, Дубровский отдал приказ грузится остальным. В первую партию отправляющихся на другой берег вошла примерно половина скелетов и несколько десятков зомби. Призраки своим ходом отправились, чернильными пятнами над волнами полетели. Смотря на игру солнечных бликов под парящими телами, ощутил странное чувство. Не сразу понял — обычный укол зависти. Тут ещё и ветерок подул, рябь на реке подняв. Совсем что-то тоскливо стало.
Не выдержал, полез за «Книгой знаний». Открыл раздел соответствующий, закопался в настройки, нашел нужное и выделил магию воздуха в приоритет. Теперь мана от источника на изучение новых заклинаний данной стихии в двойном размере шла. Не самое логичное действие, но очень уж хотелось вот так — взять и полететь. Может какой комплекс из детства аукнулся? Нет. Скорее — это просто мечта о свободе так проявилась. Я и в реале-то бизнесом занимался, новое изобретал, чтобы… Ха, «Да чтобы от этого реала и сбежать», — пришел вдруг неожиданно ответ. «Сбылась мечта идиота», — плюнул, ощутив, как стремительно под горку настроение катится.
Если бы староста деревни не убрался в сторону кладбища, то у него были бы все шансы попасть на него в качестве постоянного обитателя. Пришлось страдать зубной эмали. Так челюсти сжал и зубами заскрипел, что сам себе урон нанести умудрился. Ерунда, пара очков жизни, но сам факт — показательно. «Ша. Дышим», — заставил себя прекратить мазохизм и попытался сосредоточиться на чем-то стороннем. Молча ожидающие своей очереди воины, их абсолютное спокойствие, источаемая мощь и холодность, помогли справиться с мимолетной слабостью.
На всякий случай, так сказать, от греха подальше, решил со второй партией переправляться. Слишком сильно во мне горело желание сорваться на чем или ком-нибудь. Не стоило ему поддаваться. Скатываться легко, удерживаться трудно. Чуть дашь слабину, а там… Все легче и круче под горку полетишь. Не только дорога с первого шага начинается, но и привычки дурные со слабостями незаметно, редкими мелочами в жизнь приходят, исподволь ее меняя и под откос пуская.
Удивительно, но путь через реку, мерный плеск волн о борт лодки и скрип весел в уключинах почти сразу вернули душевное равновесие. Перестал зубами скрипеть и желание крушить всё подряд на нет сошло.
Разогнавшаяся лодка с шуршанием выскочила на берег. Ее нос подхватили сильные руки зомби и рывком вытянули дальше на сушу. Позаботились нежити о повелителе. Не замочил ног. Конечно, вряд ли бы мне грозила простуда, но хлюпать сапогами — дело малоприятное. Кивнул и немного маны передал, выразив таким образом благодарность подчиненным. Как-то всё на автомате получилось. Сделал и лишь потом осознал. Видимо, так проявились старые привычки. Всегда большое внимание сотрудникам уделял, не забывая, хоть словом, но полезные дела или даже минимальные успехи отметить и поощрить. Человек существо социальное, такой себе словесный груминг люди ценят, пусть даже не осознают, а то и вообще отнекиваются.
— Ну, что тут у нас? — оборотился к подошедшему Ксипилу.
— Всё тихо, милорд. Я отправил с десяток духов проверить дорогу и местность. Скелеты организовали охранение.
— Хорошо, ждём остальных.
Маг-скелет коротко поклонился и принялся распределять вновь прибывших. Я же, в окружении телохранителей, отправился на небольшой пригорок. В принципе, на нём уже разместился отряд стрелков, но мне все равно делать нечего было, вот и решил время скоротать, своими глазами окрестности обозрев. Разумеется, карта позволила бы увидеть больше, впрочем, одно другому не помеха, а очень даже подспорье.
— Зараза! — ругнулся, когда нога попала в какую-то ямку или норку, из-за чего чуть носом не пропахал.
— Повелитель, позвольте идти первым, — прогудел удержавший меня от падения умертвий.
— Иди, — раздражённо рыкнул на идиота.
Естественно, никого кроме себя в таковые записать не получалось. Сразу парочку телохранителей вперёд пустить не догадался? Вывод — дурак. «Ничего, главное, что не дебил», — фыркнул, вспомнив про ошибки и учебу. В конце концов, я же исправил упущение, жаль только, что после подсказки. Сразу часть телохранителей вперед пустить стоило. Они бы в густой траве мне не просто тропинку протоптали, а целый путь проложили. Конечно, ловкость у меня значительно выросла, но как-то я чересчур быстро забыл о своём первом опыте преодоления поля. Зазнался и нос задрал, да еще и задумался, в себя ушел, вот и результат. Повезло ещё, что такой.
Топая следом за телохранителем, который пошёл шаркающим шагом, не просто траву утаптывать, но и ее сплетенные стебли с корешками разрывая, холмики-бугорки сравнивая, добрался до вершины. Расположившиеся на ней скелеты дружно отсалютовали и тут же вернулись к своим обязанностям. Проще говоря, стояли и по сторонам смотрели. Каждый за своим сектором наблюдал, держа в руках лук с наложенной стрелой. В общем, случись тут объявиться врагу, за приветствием и тревогой дело бы не стало. Со свистом полетело бы. Усмехнулся от воображаемой картины, и сразу как-то на душе полегчало. Уверенность в себе и своих воинах появилась.
Приложил руку козырьком, оглядел расстилающуюся перед глазами степь. Красиво и привольно. Трава колышется, видно далеко, да только пусто как-то вокруг. Переключился на доступное нежити зрение и сразу стало веселей. Ковыль и прочие разнотравье — это вам не деревья с кустарником. Не то, чтобы в них суммарно жизни меньше, просто их самих больше, от того они и фон ровный создают. В общем всяких полевок, сусликов и прочих куропаток с перепелками разглядел без проблем. Не сказать, что зверье прям кишмя кишело, но мелькала живность регулярно, причем, кое-кто весьма близко шнырял.
Как раз последние и навели на мысль об испытании обновлённого оружия в действии. Наколдовал топь и отправил за подопытным телохранителя. Тот притащил мышку. Ушастая, с чёрными глазками-пуговками, коричневатой шерстью, темнеющей на спине, длинным облезлым хвостом и розовенькими лапками. В общем, полёвка как полевка, насколько я могу судить. Пищит, дергается, вырваться пытается, да куда ей от судьбы деваться. Отбегалась.
— По моей команде бросаешь ее на землю, только поаккуратней, не убей, — распорядился, доставая магический жезл.
Умертвий, в кулаке которого маленькая степная мышка терялась, молча кивнул в ответ.
— Давай!
Шмяк — ударилась полевка о землю, разом две трети жизни потеряв и оглушение заработав. Хрясть — ударил по вяло шевелящемуся подопытному жезл-монтировка, превращая мышку в не неаппетитный кровавый ком. «Однако», — присвистнул, смотря на логи и напрочь забывая о жертве эксперимента. В том, что оружие сработает как надо — сомнений не было. То, что маны будет с гулькин нос — ожидалось. Вот чего я никак не мог предположить — случайно попавшей под удар травы и того, что каждая срубленная травинка даст капелюшечку маны. Если рассуждать логически, то, в принципе, всё правильно. Просто, как-то неожиданно получилось. Сразу радужный дракон вспомнился, и его попытка на герб косу крестьянскую поставить. Может это был намёк? Да кто ж его знает! Может и намек, а может я ищу чёрную кошку в тёмной комнате, где ее отродясь не бывало.
Впрочем, особой эйфории от открытия не возникло. Быстро она на нет сошла. Пару минут посшибал травинки и успокоился. Слишком трудозатратно и малоэффективно. Разве что в какой-нибудь критической ситуации подобное пригодится может. Вообще, если вместо жезла, хотя бы серп использовать… Нет, даже с полноценной косой — так себе выхлоп. Может быть дерево, как источник пополнения маны, полезным окажется, да только его ещё попробуй срубить. Короче говоря, какая-то не халявная халява вышла.
Закончив экспериментировать, вернулся к созерцанию окрестностей. Ничего вокруг не изменилось. Всё та же степь да степь кругом. Не сказать, что она прям ровная-ровная, наблюдается некоторая волнистость-холмистость, а если карте верить, так тут еще местами и небольшие рощицы попадаются. Правда, сейчас их не видно, но нам предстоит прогуляться к одной из них. Именно возле неё расположено озеро с источником самоцветов. Мысль свернула в сторону оригинальности разработчиков, додумавшихся ввести такой странный ресурс. Так, за попытками логически обосновать данный фортель и скоротал время ожидания остатков войска.
Приплывший с последним отрядом, Дубровский тут же развил бурную деятельность, организуя походную колонну. Ксипил с превеликим удовольствием отстранился от командования и присоединился ко мне. Так и стояли, по сторонам поглядывали и за организационной суетой наблюдали. Когда последняя вошла в завершающую стадию, переглянулись молча и принялись спускаться. Вовремя, не пришлось никому за нами бегать.
— Ваше Смертейшество, армия готова к выступлению, — сообщил и так очевидное Дубровский.
— Тогда вперед. Шагом марш, ать-два, — улыбнулся в ответ.
— Есть вперёд, Ваше Смертейшество, — козырнул он и тут же проорал команду.
Затопали сапоги, поднялась жиденькая пыль, в общем, потопали мы дальше. Дорога тут была, но своеобразная. Ни полотна, ни обочины, ни колеи, всего лишь травка низенькая и земля под ней ровная. Словно кто-то газонокосилку взял и прошелся с ней по степи из одной точки в другую. Оригинальное решение, над смыслом которого, как недавно над самоцветами, стоило подумать. Точнее, можно было долго размышлять и коротать время. Практической пользы от выводов, если к ним вообще удастся придти, скорей всего ждать не стоило.
Когда надоело голову над ерундой ломать и просто так шагать, решил скрасить поход разговором с Дубровским и Ксипилом. Предложил им поразмышлять над упокоенными наблюдателями от инферналов. Тут-то и выяснилось, что капитан мой, пока лодки ждал, успел со старостой переговорить. Похоже, не мне одному такое понятие как скука ведомо. Понятно, что боты игровые ее не испытывают, а всего лишь имитируют, но все же интересный момент.
— Рыбак говорил, что пришли они сразу после орды. Он тогда только-только деревенским головой стал.
— Друг мой, давай подробней, в деталях.
— Как прикажите, Ваше Смертейшество, — буркнул Дубровский, явно не горящий желанием примерить на себя амплуа сказителя.
Тем не менее, справился он с ним хорошо. Хоть и был лаконичен до крайности, но подробностей и деталей не упустил. Заодно и я кое-что о прошлом своих земель узнал. Одна беда, не понятно — это просто сгенерированная игрой легенда или все же нечто большее. В общем, суть в следующем. Прошлым лордом был некромант. Тот самый Кологлотатель, при котором Оу личем трудился. И все у предшественника шло хорошо, до того момента, как из степи не явилась орда кентавров.
Эти полулюди-полукони, отличающиеся буйным нравом и многочисленностью, принялись разорять степные поселения. Естественно терпеть такое лорд не стал, собрал армию и отправился наводить порядок. Переправившись через реку, он дал бой супостатам. Вот только, то ли переоценил свои силы, то ли еще чего-то не учел, но кончилось все разгромом. Само собой, с подробностями и деталями возникли трудности. Староста лишь байки из третьих рук, да слухи слышал, а зомби и скелеты, которые, теоретически, вполне могли в тех давних делах участвовать, после становления нежитью память утратили. «Ресурсы система экономит», — сделал вывод, проведя краткую перекличку среди войска.
— Лорд в замок отступил, а кентавры за ним последовали, прекратив отвлекаться на второстепенные цели, — продолжил рассказывать Дубровский, когда я окончательно утратил надежду на дополнительную информацию и решил позже Оу о делах прошлого попытать.
В принципе, на этом история по сути и заканчивалась. Замок пал, а кентавры, монстры, бандиты, чудовища, разбойники, всякие твари, наемники и черт-те кто еще, повылезавшие из щелей, берлог, порталов, чащоб и прочих разных мест, принялись бесчинствовать и хаос наводить.
— Резались все со всеми и против всех. Тогда-то и прибились инферналы к рыбакам. Наблюдатели хорошо под беженцев замаскировались. Магия тьмы сильна в таких делах, — закончил рассказ Дубровский.
— В деле обмана разума и иллюзий, мало кто с демонами тягаться может, милорд, — поддакнул Ксипил.
— Понятно, — кивнул, делая зарубку на память — обращать внимание на отсутствие системных подсказок и чаще слушать интуицию.
Само собой, разговор на тактику и стратегию противостояния кентаврам перешел. Не сразу, понятное дело. Вначале обмозговал все, потом вспомнилось, что я, вроде как, на внесистемном уровне сложности играю, но что-то никак его не ощущаю, а там и о грядущем вторжении задумался.
— Полевые сражения с кентаврами — самое худшее из возможного, Ваше Смертейшество.
— И почему же?
За Дубровского, неожиданно, ответил Ксипил.
— Быстрые слишком, предпочитают стрелы и дротики метать, в ближний бой только после обстрела вступают или если их вынудят. Почти все их оружие случайным образом зачаровано, они сами по себе химеры, продукт магического эксперимента. Колдуют все поголовно, но делают это интуитивно, лишь единицы из них на уровне самых посредственных волшебников умеют что-то сознательно творить.
— Дикари?
— Еще какие, милорд.
Кивнул и задумался. Степь — это две трети моих земель и большая часть людей тут обитает. Если игра сказочку-сценарий только сейчас сочинила, то есть ненулевая вероятность его воплощения. В самом деле, если устраивать вторжение, то почему бы не пригнать сюда орду кентавров? Дел они таких наворотят, что мне плохо станет. Впрочем, не обязательно их, любые мобильные войска с востока заходящие сойдут. Можно и немобильные, но таким придется напрямик к замку топать, а это даст время подготовиться. Решив, что появление шустрых врагов, цель которых будет в выманивании меня из замка, вероятней, принялся размышлять о методах противодействия.
Собственно говоря, не так-то их много. Нужны мобильные силы. За таковых у меня рыцари и драконы выступить могут. Ни тех, ни этих пока нет, да и не будет их много. «Драконы мобильней», — пришла очевидная мысль, вылившаяся в изменение стека строительных задач. Теоретически, еще вампиры могут более-менее подойти, но тут от противника зависит. Из кровососов так себе марафонцы. Спринтеры они отличные, на средние дистанции перемещаться тоже более-менее могут, а вот дальше… Увы и ах. Впрочем, это я пока по доступным описаниям сужу. Поместье в замке достраивается, пока в живую не увижу, окончательный вывод делать рано.
Если отбросить лобовой ответ и не пытаться в скорости с предполагаемым врагом соревноваться, то остается лишь одно — держать оборону в укрепленных местах. Согнать крестьян в то же село, рвы выкопать, стены нарастить, стрелков и прочих войск подбросить, глядишь и получится отбиться. Тут, правда, вопрос упреждения роль играет важную. Мало засечь врага вовремя, нужно еще успеть деревни предупредить и оного врага задержать, пока пейзане до подготовленных рубежей отступят. «И даже засеку не из чего сделать», — вздохнул, рассматривая карту. Слишком редки лесные клочки в степи, слишком большие расстояния, слишком трудоемко и долго. Увы, проект стены утопичен и нереализуем.
Развернул карту, желая прикинуть, где имеет смысл форт или крепость поставить и с удивлением обнаружил, что мы почти до самоцветного пруда добрались. Тут же не до теоретизирования стало. Глянул на небо, прикинул время и тут же совершенно точно его узнал. Мысленно приказал парящему над холмиком призраку передать картинку, тот, разумеется, повиновался. Бинокль из него вышел ничуть не хуже, чем из Оу.
С возвышения открывался вид на озерную гладь, сейчас напоминающую начищенный латунный самовар, очень уж своеобразно солнечные лучи падали. Вода — один сплошной блик. Хотя, может там дно особенное? А, не важно. Вдоль дальнего берега разместился клочок леса, он обрамлял воду полукругом и вытягивался дальше, образуя нечто вроде клина. Видимо, в ту сторону из озера утекало лишнее. Все вместе образовывало нечто вроде капли, только «хвостик» деревянным вышел.
Призрак умудрился не только крупные объекты ландшафта углядеть, но еще и обитателей водоема разглядеть. В том, что источник ценного ресурса будет охраняться, я и не сомневался, но в том, что он еще и обитаем окажется… Не ожидал.
— Есть идеи, как русалок с тритонами одолеть? — решил обратиться за советом к Дубровскоми и Ксипилу, ознакомившись с появившейся в бестиарии справкой.
— Вырежем, нам вода не помеха, Ваше Смертейшество.
— Огонь и смерть против них отлично работают, милорд.
Не на такие советы я рассчитывал, честно говоря. Совсем не на такие. Ладно, на месте разберемся, решил не напрягать голову раньше времени. К тому же, они оба правы. Нас втрое больше, справимся как-нибудь.
Топали мы топали и до берега самоцветного озера дотопали. Стоим, на воду, идущую мелкой рябью от периодически налетающего ветерка, смотрим. Вон листик большой и широкий проплыл. Чем-то на кленовый похож, только более округлый. Камыш редкими метелками кивает, шумит чуть слышно, все тем же ветерком качаемый. Под ногами полоска узкого песчаного пляжа — и никого. Обитатели под водой сидят, если глаза нежити активировать, вполне неплохо их разглядеть можно. Вооружены то ли копьями короткими, то ли гарпунами с острогами, так сразу не разобрать, да и не силен я, честно говоря. Мне и общей информации хватает.
— Ждут, — резюмировал Дубровский.
— Позвольте молнией ударить, милорд? — спросил Ксипил, стоящий в своей любимой позе — жезл в руках, а те за спиной.
— Не достанешь, — чуть качнул головой, прикидывая толщу воды.
— Тогда огнешаром, милорд. От испарения ударная полна пойдет.
Вот тут-то у меня в голове и щелкнуло. Вспомнилось «купание» в горной речке.
— Нет, для начала мы переговоры устроим, — оскалился, обратно на пояс оружие убирая и банши ближайшую подзывая.
— Повелитель, — заколыхался подлетевшая поближе сущность.
— Сообщи нашим оппонентам, что я страсть как желаю пообщаться. И уведомь их о том, что если они не удовлетворят моего желания, мы с ними драться не станем, просто устроим купание и подождем, когда они передохнут.
— Все будет сделано, Повелитель, — восхищенно взвизгнула банши, когда до нее дошел смысл послания.
— Предлагаю отойти, милорд, — бросил взгляд на пышущую энтузиазмом парламентершу Ксипил.
— Поддерживаю, — высказался Дубровский.
С моей стороны возражений не последовало. Мы дружно и смело, всем войском, включая духов, отступили подальше. Наш странный маневр, привел к неожиданному эффекту, русалки с тритонами всплыли поближе к поверхности. Не иначе заинтересовались. В общем, сами виноваты. Когда банши прекратила передавать послание, большая часть подводного воинства на поверхности кверху брюхом плавала и слабо жабрами шевелила, иногда конвульсивно хвостом подергивая. Весьма довольная произведенным эффектом банши, гордо и неспешно подлетела ко мне.
— Ваш приказ выполнен, Повелитель.
— Молодец, прекрасная работа, — кивнул, вознаградив ее щедрой порцией маны. — Отныне, ты Иммортуас Чикахуа, — даровал приобретшей талант дипломата банши титул и имя.
— Благодарю за оказанную честь, Владыка, — склонилась в поклоне, на пару секунд оформившаяся в четкий силуэт Чикахуа.
Оценив старание, еще раз поддержал стремление служить маной, одновременно с этим жестом показав не загораживать обзор. Понятливая банши тут же подалась в сторону.
— Пожалуй, стоит вернуться к воде, — озвучил не столько мысль, сколько приказ.
— Да, милорд.
— Так точно, Ваше Смертейшество.
Как раз успели подойти к тому моменту, когда из воды тритон с золоченым трезубцем выбрался. Рыбий хвост переговорщика, а заодно и главы подводных обитателей, оказался достаточно гибким, чтобы он мог на нем и по суше передвигаться. Уж не знаю, наколдовал он его себе или это игра так подстраивает его возможности, да и не важно мне, не до мелочей.
— Приветствую лорда, — склонил голову тритон. — Я Баа Феаак, старейшина общины. Чем мы можем служить вам, — выдавил он, втыкая трезубец остриями в песок.
— Все что мне нужно — самоцветы. Вы можете добывать их сами, и передавать моим сборщикам податей, или этим займутся скелеты. Ваши жизни мне не нужны.
«Тем более вы сжираете своих покойников с костями и потрохами», — добавил про себя, не зная, то ли досадовать на такое, то ли наплевать. Совсем не уверен в том, что из русалки или тритона не выйдет специализированный на действия в водной, а то и подводной среде юнит.
— Мы признаем вашу власть и принимаем условия, — решился Баа Феаак.
— Вот и прекрасно. Счастливо оставаться, начинайте складировать самоцветы.
Кольцо использовать не пришлось, но герб мой все равно над озером вспыхнул. Вот и славненько. Вот и ладненько. Тритон убрался под воду, система сообщила о поступлении на склад ресурсов и появлении их постоянного источника. Чудненько, что тут еще сказать. Только приказать отряду строиться и топать к развалинам. Махмуд с волками их мимолетно посмотрели-понюхали, но ничего не обнаружили. Как значились на карте по-старому, так и продолжают значится. Значок все тот же — кучка битого кирпича. «Скорей уж каменных блоков», — поправился, рассматривая новую цель с максимально доступным приближением карты.

Глава 14

Закончив изучение карты, решительно отдал приказ идти напрямик. Не понравилась мне дорога, больно уж странно она петляла. Прикинул на глазок, если угол срезать, то получалось быстрее. Однако, не тут-то было. Получивший повеление Дубровский тут же объяснил мне всю степень глупости данного решения. Так и сказал, дорогое вы наше смертейшество, не выделывайтесь и чушь не приказывайте. Мы хоть и нежить, но не вездеходы какие, а напрямик по степи только кентавры и кочевники шастают, да и то неспешно, и при отсутствии дорог. В общем, рассказали мне о норках сусликов разных, для копыт и обычных ног опасных, и о прочих ужасах поведали.
— Командуй, — махнул рукой, прерывая Дубровского, а то он в раж входить начал, логистический ликбез начальству проводя.
— Есть командовать, Ваше Смертейшество, — оскалился капитан и переключился на войско.
Само собой, упускать момент не стал и тактично отступил в сторону. Пока Дубровский формировал походную колонну и призраков в охранение распределял, часть из них дозорами разослав, я Книгу знаний вытащил и углубился в изучение навыка Чикахуа. Как-никак, она у меня нынче зародыш дипломата, стоило подробней в ее новые возможности вникнуть и решить, а стоит ли вообще трудиться над развитием этой стороны талантов банши или проще не тратить время и силы, пустив процесс на самотек.
— Ваше Смертейшество, войско к походу готово! — рявкнул Дубровский в ухо.
Я, увлекшись чтением описания навыка, от такого аж подпрыгнул. Больно уж заумно текст составлен был, сплошная казуистика.
— Выступаем, — буркнул, игнорируя острозубый оскал немертвого воина, и вновь погружаясь в образец костного канцеляризма, названный кем-то описанием навыка «Дипломатия».
— Ваше Смертейшество, — с почти незаметной укоризной проскрежетал Дубровский, намекая на необходимость занять место в центре походной колонны.
— Угу, — дернул плечом, убрал Книгу знаний и пошел к выделенному месту, попутно злясь на себя из-за ненормальной реакции. Торможу что-то и на ровном месте постоянно раздражаюсь. Эмоции с настроением скачут, словно козлы горные, от чего постоянно себя бараном чувствую. Не лич, а кисейная барышня с ПМС, пришибленная весенним томлением на фоне обострившейся осенней хандры. Жуть.
Не сразу и не быстро, но удалось успокоиться и взять себя в руки. Старые добрые упражнения с дыханием (вдох на четыре, выдох на восемь и перерыв на шесть) и размеренный марш помогли. А уж когда смог дочитать справку по «Дипломатии», настроение и вовсе стабилизировалось, так как голове нашлась работа. Не все так плохо и однозначно, как сперва показалось.
Насвистывая незатейливый мотивчик и мерно перебирая сапогами по дороге, топал в окружении нежити и любовался падающим за горизонт солнышком. Впрочем, сказать, что я его видел во всей красе — не то, чтобы соврать, но, скажем так, несколько преувеличить. Мысли мои хоть и скакали с пятого на десятое, но, в целом, стремились к некоему общему полюсу. Удачно с водными обитателями вышло. Приятно вот так, без драки вопросы решать. Печально, но путь в дипломаты заказан. «Даже если Чикахуа раскачаю, все равно из-за расовых и фракционных штрафов биться чаще чем говорить придется» — думалось мне.
Впрочем, шанс договориться все же есть, все не так уж и однозначно. Дело в том, что неигровыми персонажами искин управляет. Руководствуется он не только и даже не столько случайностью, сколько логикой. Однако, именно великий и ужасный рандом определяет первую реакцию при контакте. Проще говоря, выбрасывает «кубики», этакие кости судьбы, и решает, включать логику или сразу драку начинать. Дипломатия всего лишь повышает шансы на первое, но, в нашем случае, даже с собратьями чаще сражаться будем. Об этом в описании почти прямо говорилось. Само собой, точной формулы не дали, но ее и не требовалось, хватило заумного пояснения.
Именно из него, пошевелив извилинами, оказалось возможным сделать интересный вывод. Если не растекаться мыслью по древу и упростить, то все жизненно получалось. Выглядит же это где-то так. Верней, может выглядеть в теории (с учетом моего понимания, разумеется). Итак, когда встречаются два отряда, где-то там, в фоне, срабатывает нечто вроде триггера. Он запускает рандомайзер, тот выдает некое условное число, которое корректируется бонусами и штрафами, итог сравнивается с некой условной шкалой, в результате проверки мы получаем результат. В нашем случае, чаще всего это будут агрессивно настроенные субъекты желающие поубивать немертвых. Однако, как и в любом деле, имеется нюанс. Если мы захватим нападающих в плен, или еще как-то принудим их вступить в разговор, то начинают действовать совсем иные механизмы.
В принципе, этому даже подтверждения имеются. Упырь, в бытность свою эльфом, вполне себе общался, а что напал, когда его развязали, так, я же его убивать отказался и, будем откровенны, провоцировал. Крестьяне, принявшие мою власть… Ну, тут не все однозначно. Они неписи специфические, но тем не менее, вполне себе в теорию вписывающиеся. Имеет смысл и про инферналов вспомнить. Хотя, они разведчики, наблюдатели и агенты, я, честно говоря, так и не понял, как их правильно классифицировать и, возможно, их некорректно в качестве подтверждения теории рассматривать.
«Ндям-с. Ладно, позже проверю», — сделал заметку в «Книге знаний» и переключился на мысли о взаимодействии с живыми, в смысле, с другими игроками. «А ведь среди них и не очень-то живые быть могут», — хихикнул чуть слышно, и тут же поймал на себе мимолетный взгляд парящей рядом банши. Тряхнул головой, как бы говоря о том, что все в порядке и не стоит внимания обращать, заодно и сам взбодрился. Определенно, на мне начал сказываться недосып последнего времени.
Попытка целенаправленно вернуть мысли в желаемое русло и поразмышлять о возможных будущих контактах с игроками не то чтобы провалилась, но и особо успешной ее назвать нельзя. По идее, рандом от дипломатии и прочие подобные игровые условности не властны над живым и даже оцифрованным игроком, но это вовсе не означает, что передовые отряды чужого войска не полезут в драку. Да и потом, если потенциальный визави слаб как лидер, или офицеры с солдатами ему не доверяют, находятся в плохих отношениях и лишь за деньги служат, то может масса эксцессов разных случится. Вплоть до бунта. Впрочем, даже если все хорошо, это не спасет от падения морали из-за соседства с нежитью и прочих побочных эффектов, вроде чисто технических дебафов, а то и эпидемий с мором каким-нибудь. Да уж, не стал бы я так рисковать и связываться с нежитью.
«Ситуации разные бывают, и вообще, магию с артефактами никто не отменял», — подбодрил себя как смог и вернулся к реальности. Тьфу ты, виртуальности… А, к демонам и в бездну это все! В общем, решил просто оглядеться по сторонам, так сказать, отвлечься от мыслей невеселых. Первое что в глаза бросилось — выбеленные кости. Здоровая должно быть зверюга была, раз ее могучие ребра из травы торчат. Вообще-то картинка весьма сюрреалистическая рисовалась. Представьте: ветерок разнотравье зеленое колышет, светлые метелки ковыля волнами ходят, крупные красные цветы маков, дружно в такт его порывам кивают, синие и фиолетовые соцветия всполохами среди желтого мелькают — потрясающая красота, настоящее буйство красок жизни из которого толстые столбы реберных костей в ногу толщиной торчат.
Отвернулся от останков, дисгармонировали они с миром, нарушали его красоту, хоть и воспринимались совершенно естественной деталью, да только… Пробрало меня ознобом от такого сочетания. Память тут же злую шутку сыграла. На миг почудилось, что вижу почти прозрачные силуэты взявшихся за руки детей, кружащихся внутри костяной клетки. Запрокинутые головы, обращенные к небу невидящие остекленевшие глаза, слипшиеся в колтуны грязные волосы разметались в стороны, ветер треплет лохмотья изодранных платьиц.
— Владыка?
— Милорд?
— Что? — отреагировал резко на вопросительно повернувшихся ко мне подчиненных.
— Мы почувствовали ваш гнев, Владыка — ответила Чикахуа, коротко обменявшаяся взглядами с Ксипилом.
— Это не важно, — отмахнулся, не желая развивать тему с ботами.
Нежить молча поклонилась и чуть отступила, дав больше личного пространства. Все же, система неплохо считывала эмоции и желания игрока. Впрочем, такие элементарные вещи давно уже освоены не только игроделами.
Миг наваждения напрочь отбил желание разглядывать кости и просто смотреть на мир собственными глазами. К тому же, они давали мало полезной информации, так как в данный момент мы шли в чем-то вроде ложбины. Во всяком случае пара пологих подъемов по сторонам наблюдалась отчетливо. Для решения обеих проблем использовал призрака. Они у нас дозорами по периметру основной колонны парили, вот одним из них и воспользовался. «Низенько», как в древнем анекдоте говорилось, но все повыше остальных, опять же глазки — орел позавидует.
— Степь да степь кругом, — констатировал очевидное, «отключаюсь» и давя зевок.
Слегка отставший призрак полетел вперед, спеша нагнать опередившую группу собратьев. До развалин оставалось еще топать и топать. Что удивило — скорость передвижения отряда. Все понимаю, игровые условности, объясненные магией и артефактами, но мы где-то на уровне скачущей рысью лошадки передвигаемся. При этом, смотря на скорость мелькания пейзажа изнутри, оно и не заметно, а вот если со стороны глянуть, так вполне отчетливо все становится. Причем, на карте это все не столь чувствуется, то ли масштабы сказываются, то ли все тот же компенсаторный механизм срабатывает. В общем, забавно, интересно и, в теории, весьма перспективно.
Осталось на поток производство артефактов типа «Сапоги-скороходы» поставить и достаточным числом командиров в ранге «Герой» обзавестись. Или это статус? В любом случае, ни того, ни этого, так просто не сделать.
— Милорд, вы чувствуете? — подал голос Ксипил, вырывая из медитативного состояния монотонной перестановки ног.
Вообще-то он тип не особо разговорчивый, как минимум, успешно создает себе такой образ, вот и до этого момента молчал, не мешал, хоть и топал примерно на расстоянии вытянутой руки.
— Нет, — мотнул головой, не понимая, что именно я должен ощущать и с чего бы вообще мне это делать.
— Ваше Смертейшество, духом покровительницы веет, — пробасил Дубровский.
Мне даже на миг показалось, что в его не самом мелодичном голосе — хрип пополам с сипом — мелькнули нотки укоризны.
— М? — одарил Чикахуа вопросительным взглядом.
— Я тоже чувствую, Владыка, — с завывающим присвистом ответила банши.
Мне только и оставалось, что кивнуть неспешно. Этак задумчиво и величаво, впрочем, с последним у меня плохо, внешность подвела, да и артистизм хромает, на оба костыля разом припадая. Впрочем, будем честны, я не особо старался. Уж больно сильно меня голос банши поразил. Он вдруг показался весьма приятным. Не знаю, до чего бы додумался, и куда кривая размышлений вывела, но Ксипил, внезапно, решил дать совет:
— Милорд, отрешитесь от мира и прислушайтесь, вы сильный маг, вам не составит труда ощутить силу смерти.
Слова он сопроводил всполохом колдовского огня в провалах глазниц. Надо признать, такой простенький спецэффект оказался весьма неожиданным и сумел напугать. Впрочем, мимолетный укол необъяснимого страха быстро прошел, уступив место раздражению, которое попыталось немедленно трансформироваться в злость, но небольшая дыхательная гимнастика позволила задавить эмоции в зародыше. «Отоспаться бы», — вздохнул про себя, делая долгий выдох и окончательно успокаиваясь.
— Попробую, — кивнул Ксипилу и отдал приказ Дубровскому распорядиться о привале.
— Есть, Ваше Смертейшество, — козырнул вояка, и принялся сотрясать воздух командами, да так, что ближайшая к нему трава закачалась.
Собственно говоря, причин для привала было две. Во-первых, мне стало интересно разобраться. Все же, умение осознанно ощущать магию — это возможный плюс. Во-вторых, мы добрались до подножья холма, на вершине которого располагались развалины. Правда, не уверен, можно ли этот длинный пологий подъем, а заодно и все, эм, пусть будет образование, холмом считать. Впрочем, над местностью возвышается и на гору не тянет, следовательно — холм. Просто очень большой.
Или лучше это все же возвышенностью считать? «Тьфу ты, Ешки-матрешки! Бред-то какой в голову лезет. Это все от недосыпа», — плюнул, огляделся, приметил здоровенный валун над травой краем возвышающийся, пошел к нему, размышляя на ходу о том, что пара часов сна — маловато будет.
Каменюка, которому выпала честь поработать стулом для моего седалища, при ближайшем рассмотрении вызвал ряд вопросов. Мало того, что он в землю ушел основательно и, судя по следам, достаточно давно, так еще и сомневаться не приходилось в том, что кто-то над ним в прошлом потрудился. Определенно, ранее этот валун был относительно ровным параллелепипедом.
— Чикахуа, поднимись вверх и дай на склон посмотреть, — распорядился, указав рукой на желаемую линию обзора.
— Да, Владыка, — ответила банши и начала воспарять.
Увы, но птица высокого полета — это не про нее, да и вообще не о духах-призраках, разве что драконы исключениями будут. Тем не менее, пологость склона и набранная банши высота, позволили разглядеть характерные следы. Как и предполагал, камень прилетел сюда от развалин. Разумеется, какое-то время он скакал, затем катился, а потом еще и юзом по склону двигался. Прочность, благодаря которой был выдержан сей многотрудный путь и сохранена целостность, внушала уважение. Совершенно ясно, что такой блок впору для крепостной стены использовать. «А ведь это он и есть», — посетила догадка. Следом за ней пришло странное ощущение, что-то сродни одобрительному взгляду.
«Так», — принялся рассуждать вслух, обходя валун и давая отмашку Чикахуа спускаться вниз. Банши медлить не стала, тут же рядом очутилась. Бросил взгляд на ее просевшие характеристики, хмыкнул и привычно поделился маной. От благодарностей и выражения верноподданнических чувств отмахнулся, не до ерунды. Отметил лишь, что тяжело призрачным сущностям подниматься сверх определенного уровня, в прогрессии расход сил увеличивается, да и отогнал эти мысли, вновь на раздумьях о валуне сосредоточившись.
— Главное, нет на нем и рядом с ним растительности, а там, где он отметился ее заметно меньше. И еще… Квелая она какая-то, — бормотал, наворачивая круги.
Провел рукой по камню. Шершавый, темный и приятно прохладный. Последнее было странно. «Солнце за день его разогреть должно, а остывать ему рановато», — хмыкнул, бросив взгляд на запад. «Определенно рановато», — отвернулся от последних, но все еще бьющих по глазам лучей. Тут-то меня и осенила догадка. Нет растений, то есть жизни, и холод, скорее даже хлад, несмотря на целый день под солнцем и темно-серый, почти черный цвет. В общем, вывод очевиден — камень пропитан магией смерти. Стоило это осознать, система тут же порадовала бонусным приростом характеристик и, будто кто-то рубильником щелкнул, возникло новое ощущение.
Голова сразу кругом от пришедшего из ниоткуда запаха пошла, и я на каменюку сел, благо рядом оказался. Прикрыл глаза, думал полегчает, но не тут-то было. Еще хуже стало. Теперь я начал как бы видеть запахи, да еще и звук на грани слышимости возник, а может просто различать его начал, не разобрался. Мутило и крутило словно с перепоя, как не стошнило, сам не знаю. Впрочем, стоило мозгу хоть как-то с первым шоком совладать, дело на лад пошло. Пусть и не сразу.
«Идея!» — дошло до меня в какой-то момент борьбы с самим собой. Мысленное усилие, коротенькая и, вероятно, весьма коряво сформулированная команда на регулировку восприятия дала эффект. Правда, он оказался под стать моему состоянию. То ли система не смогла разобрать, то ли игра заглючила, все же, не в стандартной капсуле нахожусь, да и не важно это, главное — результат был. Книга знаний с настройками появилась, и я пятерней махнул, не слишком заботясь о точности. Все что зацепил к нулю сдвинул. Сразу же полегчало.
Позже, когда отдышался и в себя пришел, сумел четко сформулировать мысленный приказ и заняться настройкой чувствительности восприятия. Меню с нужным разделом появилось сразу, но вновь в формате интерфейса Книги знаний, а не оформленное в виде модального окна. «О сколько нам открытий чудных несет пространство виртуала», — продекламировал, ощущая явный подъем настроения. В общем, потерев руки и кривовато усмехнувшись, в попытке спародировать клишированного злодея, принялся за дело.
Возня с глубинами интерфейса и чтением логов заставила лишь горько повздыхать на тему собственных умственных способностей. Впрочем, мне было куда приятней думать, что дело не только, и даже не столько в моем идиотизме, сколько во внешнем влиянии. Наверняка меня в реале всякой гадостью пичкают, чтобы поскорей сорвался. Мысль вызвала приступ бешенства, которые вылился в крик. «Фиг вам!» — проорал, подняв глаза на подсвеченный закатом небосвод.
Троица немертвых соратников, все это время находящаяся рядом, на подобное отреагировала своеобразно. Дубровский плечами повел, бойцов оглядев и руку на выполняющий роль кинжала тесак положил. Ксипил что-то вроде небольшого огненного шарика в ладонях покатал, на небо взгляд бросил, да и отменил заклинание. Фаербол рассыпался на множество быстро погасших искр. Такой себе бенгальский огонь мгновенного действия вышел. Красиво получилось. Чикахуа лишь глазами сверкнула, на миг почти полностью прозрачность утратив.
Короче говоря, нет худа без добра. Пусть и экзотическим способом, но я разобрался в тонкостях и нюансах управления. Весьма глубоко упрятанных, надо заметить. Как-то не кстати вспомнилось о том, что «Земли меча и магии» — это малобюджетный, точнее, недофинансированный в свое время проект. Если бы не сорвавшиеся, его давно бы закрыли. Мелкие глюки и баги тут обычное явление.
Честно говоря, я так толком и не понял, был ли соответствующий раздел с настройкой сенсорики специально скрыт и должен был разблокировался после квеста какого, или по достижении определенного уровня в магии, или не был, а я каким-то хитрым образом через черный ход до него добрался. В любом случае, теперь я могу ощущать магию тех направлений, в которых хоть что-то соображаю. «Так себе бонус, если этот скил, в принципе, за него считать можно», — подытожил результат приключения на ровном месте.
— Дубровский, командуй, идем на вершину, там ночуем, — распорядился, вставая и отряхивая мантию.
— Есть, Ваше Смертейшество, — бухнул он кулаком в грудь и принялся строить неживые войска.
Ждать, пока сформируется походный порядок не стал. Махнул телохранителям и пошел вперед. Ксипил и Чикахуа тут же за спиной пристроились. Впрочем, я не торопился. Пусть призраки уже и крутятся в руинах, но лучше поостеречься. Если сейчас помру, так мне что пешком из замка сюда добираться, что дожидаться окончания строительства «Драконьего предела» и в виде назгула лететь — по времени все едино получится. Сорвал травинку, зажевал кончик и неспешным, буквально прогулочным шагом, поплелся вверх, давая возможность основной ударной силе догнать и перегнать.
— Проверить территорию. Организовать контроль проломов, — услышал команды, подходя к вершине. — Лучники, шевелите костями, занять остатки башен, — во всю распоряжался успевший обогнать меня и ворваться в развалины по-боевому Дубровский.
Когда моя рука коснулась остатков некогда могучей стены и ощутила ее шершавость и хлад, система соизволила уведомить о том, что мы не просто развалины нашли, а руины сторожевого форта обнаружить сподобились. Не скажу, что для меня подобное особой неожиданностью стало. Было в душе некое интуитивное понимание того, что глазами видел. Куда интересней оказался запах тлена. Весьма знакомый мне по склепу, в коем довелось впервые в игре появиться. Сам по себе он бы особого внимания не привлек, но на фоне ветерка и несомых им ароматов разнотравья — подозрительно как-то.
— Ваше Смертейшество, разрешите доложить? — вытянулся во фрунт Дубровский.
— Слушаю, — благосклонно кивнул подчиненному.
Определенно он, если так можно выразиться, эволюционировал, достигнув некоего этапа саморазвития. В принципе, все помощники под меня так или иначе постоянно подстраиваются, просто это не заметно, особенно если не отслеживать специально. Система заботится о комфорте игрока. Старается дать ощущение надежности, вызвать чувство доверия и породить привязанность, подарив сплоченную группу единомышленников. В общем, компенсировать все то, чего большинству не хватает в реале.
— … оставить наблюдателей, — закончил доклад конкретным предложением Дубровский.
За своими мыслями, я его почти не слушал, да он и не сказал чего-то особенного. Отличное место, позволяющее контролировать огромную территорию, которое нужно брать в оборот и использовать по полной, вот суть его доклада. Спорить с разумным предложение не стал, выразил благодарность с одобрением и дал добро на выделение десятка скелетов и группы духов. Для организации дозорной службы — более чем достаточно.
— Милорд!
— Владыка!
Двойное восклицание от находящихся рядом подчиненных, да еще и попытка банши прикрыть собой, при этом, она чуть сквозь меня не пролетела, лишь в последний момент сообразив, что я не то препятствие, через которое пройти можно, резко созерцательную сонливость отбросили, разом мысли на дела насущные переключив. Чувство магии сработало, на источник возмущения указав, а там и глаза нежити помогли увидеть детали.
Из груды камня, некогда бывшей центральным строением форта, сквозь щели вытекал плотный колдовской туман. Внешне он мало чем отличался от обычного, разве что чересчур плотным для продуваемой вершины холма и совершенно сухой был. Последнее он компенсировал ощущением могильного холода. Впрочем, все это почти не имело значение для того, кто мог чувствовать магию. Туман был пропитан Смертью, а может и полностью состоял из нее. Разобрать толком не смог. Ни опыта соответствующего, ни времени.
Ближайшие клочки тумана начали уплотняться, но ударившие криком банши отбросили их частично разметав. Запущенный Ксипилом шар огня взорвался, продемонстрировав большую эффективность, но меньшую площадь поражения. Подоспевшие призраки столкнулись с начавшими оформляться в гуманоидные фигуры сгустками. Пытающийся принять материальную форму, враг оказался весьма уязвим к атаке вселением. Призраки не помешали трансформации неизвестных, но смогли полностью лишить врага инициативы.
— Не убивать! Вяжите их! — решил наконец-то поучаствовать в происходящем, вспомнив о том, что я вообще-то лорд и самый главный тут.
Зомби, умертвия и скелеты-мечники навалились на немногочисленных врагов и быстро заломили им руки-ноги. С веревками у нас не очень оказалось, но численный перевес позволял и без них обойтись. Еще и свободные конечности оставались. Было кому колюще-режущим воспользоваться, возникни в том необходимость. Вампиры, а именно они оказались нападавшими, дураками не были, сразу осознали положение и прекратили попытки сопротивления.
«Что ж, вот и подтверждение мыслям о дипломатии», — хмыкнул про себя, не спеша отвечать на вопрос главного кровососа о будущей судьбе гнезда. Разумеется, о вампирах я читал, как-никак, они мне для найма в замке доступны, но сейчас пришло время обновить и углубить знания. Терять возможность пополнения армии не хотелось. В конце концов, вампиры — часть фракции Смерти и с ними вполне можно договориться, тем более конкретно эти — бездомные дикари, а следовательно имеют массу ограничений, от которых с удовольствием избавятся, приняв мою руку и получив все причитающиеся бонусы от замка с родным источником магии. Впрочем, в справке что-то про гордость на грани гордыни было, так что не стоит спешить.
— Мы поговорим позже, — сказал главе клана вампиров, попутно сделав неопределенный знак Дубровскому.
Тот не подвел, поклонился и тут же организовал нечто вроде походно-полевой тюрьмы. Проще говоря, согнал клыкастых вместе, организовал оцепление и лучников с призраками на контроль поставил. Вязать вампиров не стали, не с их численностью и характеристиками на нас бросаться, да и отношение у них к нам нейтральное, система на клыкастых больше не давила, переключившись в режим логики, как я его мысленно назвал.

Глава 15

Не смотря на адское желание поспать, временно отступившие из-за краткой схватки с кровососами и теперь вернувшееся, откладывать вербовку не стал. Дело в том, что свободные вампиры подвержены массе эффектов, главнейшие из которых — жажда и солнце. Первое пока не имеет значения, потерпят, зато второе весьма актуально. Дикие кровососы банально дохнут на свету, следовательно, терять время никак нельзя. Впрочем, и совсем уж спешить не стоит, пусть понервничают.
Смачно зевнув, аж челюсть хрустнула, расположился на камешке и принялся перечитывать справку по вампирам. Разумеется, все это происходило на виду у пленных. Развернул Книгу знаний и сижу, ногу на ногу закинув, внимание на клыкастиков не обращаю, а время-то идет. До утра, конечно, далеко, но ведь и восход неизбежен. Это-то они отлично понимают. Уж их патриарх так точно соображает, что они такими темпами если и не помрут, то голодными останутся. Короче говоря, давлю на психику, попутно память освежая и почву для переговоров готовлю.
Бездомные, верней, беззамковые вампиры — довольно убогое зрелище. Мало того, что смотрятся нищебродами, так еще и уроды жуткие. Конечно, если их лохмотья с тем, что низкоуровневые зомби носят сравнить, все не так плохо будет, да и морды у вампиров более гармоничные, но все равно весьма отталкивающие. Лысые черепа с большими заостренными ушами-локаторами, обтянутые темно-серой, даже какой-то зеленоватой-болезненной кожей с массой пигментных пятен, периодически сливающихся в натуральные плеши. Острые зубы с клыками переростками, причем все они хорошо видны, так как от губ у кровососов одно название. Какие-то тонюсенькие полоски с чуть иным оттенком. Вообще, чуть ли не чешуя змеиная на губах. Отвратное зрелище. Зрачки глаз светятся от желто-красного до угольно-бордового и упрятаны глубоко в массивных глазницах, из-за чего кажется, будто вампир смотрит исключительно на тебя. В общем, никаких тебе утонченных аристократов и в помине нет. Совершенно неклассический образ.
На фоне остальных весьма заметно выделялся патриарх кровососов. У него и черты лица более гармоничные и человечные были, и в общем он заметно лучше остальных выглядел. Во-первых, не столь заморен. Хотя, тут вот так однозначно сказать сложно. В отличие от птенцов, он ребра сквозь многочисленные прорехи в лохмотьях не демонстрирует. Это, кстати говоря, во-вторых. Он оказался единственным, на ком нечто вроде кожаной брони было. Скорей уж повидавшая виды экипировка ночного диверсанта. Ничего подобного у других не наблюдалось. Все они в обычные, весьма потрепанные рабоче-крестьянские одежды рядились. Кое-кто, непонятно зачем, еще и подобия плащей из драной дерюги носил. Жалкое зрелище.
Хочешь не хочешь, а действовать надо — решил, убирая Книгу знаний и отряхивая пыль и каменную крошку с задницы. Мысль о комфортном шатре или хотя бы походном раскладном стуле, какие в экспозиции «рыболовство», посвященной хобби начала XXI века видеть доводилось, отогнал как недостойную. «Слабость — это не для повелителя нежити. Тем более не для лича», — пробормотал себе под нос, в попытке взбодриться и на разговор настроиться. Потер лицо ладонями, сделал небольшую разминку, пустил веером кучку ледяных игл, в общем, размялся. Клыкастики, разумеется, за всеми моими манипуляциями внимательно следили, силясь понять, что же я такое творю и зачем. Само собой, объяснять им ничего не стал. Любопытство и нежити не чуждо, если она хоть немного развита. Возможно, пару пунктов к успеху переговоров получу, а может и нет. «Плевать», — подумал зевая.
Мои манипуляции не только внимание кровососов привлекли, но и офицеров с ближайшими бойцами. Кивнул Дубровскому на главу вампиров, указал на камень рядом с собой, тот оскалился и потопал к пленным. Вампиры бузить не стали, но подобрались. Понимают кровососы, что сейчас решится их судьба.
— Ваше Смертейшество, патриарх Тол, — отрапортовал Дубровский.
Близко подводить ко мне главу вампиров он не стал. Да и сам, докладывая, вперед выдвинулся и с тем расчетом встал, чтобы, в случае эксцесса, перекрыть прямую траекторию атаки.
— Благодарю, — шевельнул пальцами и передал Дубровскому пару единиц маны.
Тот бухнул кулаком в грудь и, развернувшись, не слишком вежливо, но все же в рамках, объяснил Толу нюансы беседы. Возражать Тол не стал, да и, откровенно говоря, возможностей особых не имел. Было у вампиров нечто вроде телепатии, по принципу от обратившего к обращенным. Любой родоначальник гнезда всегда мог в голове собственных птенцов пошарить, правда, тут имелся нюанс. Если перефразировать известную феодальную максиму, то получалось «птенец моего птенца не мой птенец». Впрочем, это явно не наш случай. Скелеты-лучники, взявшие его на прицел, не попадали в поле зрения Тола, но он о них явно сразу же узнал. Похоже, не смотря на свой статус патриарха, клыкастик был весьма юн и неопытен, иначе он не передернул бы плечами и не стал столь активно ушами шевелить, словно рассчитывал хлопок тетивы уловить и увернуться.
Предположение, сделанное на основе анализа поведения вампира, и мысленно проговоренное, отозвалось системным сообщением. Получил на ровном месте навык «Наблюдательность», а предположение в уверенность переросло. Довольно странно такое ощущать, нечто вроде точного знания, сродни тому, что задумываешься о том, сколько будет дважды два и тут же всплывает четыре. Пробежался глазами по справочной информации, как обычно, без ведра дегтя не обошлось. Во-первых, чтобы это самое ощущение правильности получить, требуется предположение не просто сделать, а более-менее четко сформулировать. Во-вторых, даже если ты стопроцентно прав, есть вероятность того, что навык просто не сработает. Тем не менее, одно только расширение информации о любом объекте интереса уже кое-чего стоило. Раньше я мог о вампирах и конкретно их патриархе лишь гадать, теперь же он кое-какой биографической справкой обзавелся. Скудной, но все плюс.
Сидящий рядом патриарх клыкастиков, делал вид, что его не волнует наличие пары умертвий с оголенным оружием за спиной и почти не ерзал из-за затянувшейся паузы. Он даже попытался игру в гляделки устроить, но я, ушедший в недра логов и справок, не замечал ее до последнего момента, а когда заметил, то не принял. Сложил руки на груди и демонстративно пошевелил пальцами, привлекая внимание к кольцу.
— Я лорд данных земель, — начал разговор, когда вампир чуть опустил голову, все же, к статусу клыкастые неравнодушны — и я хочу знать твою историю.
Разумеется, все то, что система расщедрилась предоставить, я уже давно прочитал, но этого было мало. Впрочем, кое-какие предположения сделать удалось и сейчас я проверял их, одновременно налаживая личный контакт. Дело в том, что в замке достраивалось поместье, а тут у меня имелся юнит с какой-никакой, но историей. Верней, возможностью простимулировать игру на ее развитие-создание, что облегчало путь из простого бота в нпс-офицеры, а там и до статуса полноценного героя-соратника недалеко.
— Я был птенцом клана служившего прежнему лорду этих земель, — начал вампир, после небольшой паузы.
* * *
Уперевшись локтями в камень, Тол подался вперед и бросил взгляд вниз. Под барбакан въезжали телеги с немногочисленными крестьянами. От живых явственно разило страхом, тоской и обреченностью. Юный новообращенный вампир презрительно скривился и отвернулся. Перевел взгляд на раскинувшийся вокруг простор. За те секунды, что он разглядывал беженцев, ничего не изменилось.
К могучим стенам форта спешили последние крестьянские подводы, а вдоль горизонта клубились облака пыли и поднимались чадные столбы от горящих деревень. Как только войско лорда было разбито, орда кентавров рассыпалась десятками отрядов и принялась бесчинствовать. Немногим уцелевшим воинам удалось добраться до последней твердыни по эту сторону реки. Их и так-то в бойне мало уцелело, а уж сбежать и вовсе считанные единицы смогли — кентавры сильны в поле. Тол покрутил головой, прищурился, когда в глаза попали солнечные лучи, отвернулся и увидел плывущий на востоке штандарт. «Форт еще не осадили, но уже обошли, отрезав пути к переправам», — сообразил он.
Тол не знал, что реку кентавры держали под контролем не первый день. Не смотря на бардак, а порой и сущий хаос, орда полулошадей действовала как единый слаженный механизм. Стадное чувство вело кентавров до тех пор, пока они не понесли критических потерь. Это после них оно начинало вредить, а пока, пока орда уверенно побеждала и двигалась к своей цели, именно последнее объединяло многочисленные, зачастую весьма враждебные друг другу табуны в монолит. Рыхлый внешне и невероятно прочный внутри.
«Мало живых», — услышал Тол голос отца. Хоть он и был совсем молодым вампиром, сущим птенцом без опыта, даже ему было ясно — без целительной крови, восстанавливающей силы и здоровье, им будет трудно держаться. Тогда он еще верил в то, что их не бросят и с началом новой недели лорд придет с подмогой.
«Закрывай!» — раздался крик-приказ коменданта, разместившегося на наблюдательной башне форта. Матерый призрак, чуть ли не с первых дней бывший рядом с лордом, оказался на этой должности силой обстоятельств. В последнее время старого ворчуна отодвинули в тень более молодые и сладкоречивые колдуны. Они вообще изрядно потеснили старую гвардию. Вот и в недавней битве с ордой, патриарх с будущим комендантом оказались на флангах, тогда как личи с некромантами возле лорда ошивались. Все скопом и полегли, когда прорвавшие строй из зомби и скелетов, кентавры добрались до командования.
Ворота форта захлопнулись и спрятавшиеся в нем живые и немертвые, принялись их баррикадировать. Кентавры, не смотря на свою многочисленность и свирепость, являлись одними из самых неприспособленных к осаде и штурму укреплений рас. Насколько сильны эти парнокопытные воины были в поле, настолько же слабы они оказывались перед стенами. Уже вечером все сомневающиеся имели возможность убедится в этом.
— Заткнуть уши, — пришла мысль-приказ от патриарха, находящегося на наблюдательной башне вместе с комендантом.
— Тревога! — проорала банши. — Всем немедленно укрыться! Лучники по местам! — не сдерживался этот немертвый ретранслятор приказов коменданта.
Большой отряд кентавров попробовал сходу атаковать форт. Сотни полуконей-полулюдей перешли на галоп и стали наискось приближаться к западной стене. Они явно рассчитывали на то, что заходящее солнце помешает защитникам, но, видимо, не учли плотности собственного строя. Взметнулись дротики и полетели стрелы. Штатный лич форта и добравшийся до укрепления скелет-маг дружно жахнули чем-то замедляющим. Десятки кентавров посыпались под ноги собратьям. С угловой башни прилетел хлесткий звук ударившего каната и на головы смешавшейся массы врагов обрушилось горящее масло и острые черепки. Ржание, проклятья, вой, всполохи природной магии химер, вновь блеснувшие в закатных лучах наконечники стрел, добивающие раненных. Проклятья и топот уцелевших.
Кентавры предприняли еще одну попытку атаковать, на этот раз они действовали осторожней, но ничего кроме беготни вдоль периметра и новых потерь не добились. В самом форте пострадавших и вовсе не было. Отступив, кентавры принялись устраиваться на ночевку. Без подкреплений они атаковать не собирались. Естественно, никто из обороняющих форт офицеров, не собирался давать врагу возможность отдохнуть. «Ночью вылазка», — дружно решили отцы-командиры. Проводить ее, разумеется, решили силами вампиров. Больше, собственно говоря, и некому было.
Вообще, несмотря на все возможности и таланты, вампиры, в силу своей природы, куда ближе к ассасинам и диверсантам, даже шпионам, чем к каким-нибудь гвардейским частям полевых рубак были. Правда, если припрет, они и в поле могли себя показать, что недавняя битва и подтвердила, но, все же, это не их стезя.
Обернувшись туманом, Тол с остальными собратьями буквально стек по стене и направился к лагерю кентавров. Подобный способ передвижения требовал концентрации. Это отнимало много сил, скорость тоже не слишком радовала, особенно если против ветра двигаться, но были и несомненные плюсы. Во-первых, туманная форма позволяла вампиру оставаться незаметным для подавляющего большинства наблюдателей. Во-вторых, в ней можно было проникать практически куда угодно.
Четвероногие полулошади, в силу своей химерной природы, могли бы почувствовать беспокойство от способностей вампиров, в конце концов, в кентаврах было много жизни, а сложить два плюс два они смогут, поэтому патриарх отдал приказ не лезть к центру. На окраине лагеря природная магия кентавров размыта, еще и укрепление нежити рядом, фонит так, что шанс на обнаружение до нуля падал. Опять же, стоило помнить о природе врагов. Когда начнется паника, кентавры инстинктивно собьются в табун, их природная магия нестабильна, она не даст удержаться в туманной форме, а нести потери нежелательно.
Отстранившись от мыслей сородичей, Тол обвился вокруг ног пегого полуконя с золоченым браслетом и короткой кольчужкой, прикрывающей человеческую часть тела будущей жертвы до середины ребер. Вампир резонно рассудил, что это явно не рядовой воин. Собрав большую часть своей сути прямо под брюхом, Тол затаился, постаравшись слиться с миром. Кентавр всхрапнул, переступил ногами, покривился, но так и не проснулся. «Пора!» — пришла мысль-приказ патриарха, контролировавшего действия птенцов.
Тол, как и десятки других вампиров, материализовался, сменив туманную форму на обычную, выхватил оружие и атаковал. Волнистый кинжал легко вспорол тугое брюхо жертвы. Кентавр заржал и взвился на дыбы. Темная кровь ударила фонтаном. Испачкала лицо. Из распоротой брюшины вывалились кишки. Тол уклонился от мелькнувшего копыта, слизнул попавшую на него кровь и, не сдержавшись, опьяненный, еще раз полоснул и без того обреченного врага. Судьба мгновенно наказала юного вампира за несдержанность. Кинжал вспорол желудок и его обдало зловонием. Полупереваренные массы съеденного кентавром полетели в сторону вампира. Тот отскочил, сосредоточившись на том, чтобы не изгадиться и упустил из внимания творящееся вокруг.
* * *
— Боль и вылезшее из груди острие — последнее что я помню, — закончил вампир.
— Откуда птенцы? — кивнул на пленных клыкастых, отгоняя вызванные рассказом картины.
— Очнулся в подвале, рядом крестьяне, вход завален. Вариантов не много было. Это те, кто не хотел умирать.
— Понятно. Узнал, что с фортом стало? Как он так быстро пал?
— Птенцы про магов рассказали и взрывы стен. Я потом останки гремлинов видел. Помогли кентаврам, хорошо помогли, сами бы они долго с нами возились.
Кивнул, и тут же карту припомнил. Мои птички-зомби уже давно обнаружили источник ртути, такой себе домик алхимика на отшибе. Я на него особо внимания не обращал, тут и особенности моего замка сказывались, не так уж мне ртуть и критична, и местоположение неудобное роль играло. Пилить чуть ли не к барьеру и захватывать стоящий в чистом поле домишко, охраняемый магами, големами и гремлинами, не то, чтобы не собирался, но и в число приоритетных задач не включал. Проще говоря, планировал когда-нибудь потом озаботиться. Возможно, мой предшественник тоже поленился, за что и поплатился фортом. Орда кентавров — это явно случайное нашествие, что-то вроде засухи и прочих катастроф. Таким алхимик даром не сдался, они вообще не захватывают, а источник ресурса хоть и разрушим, но уж точно неписи его просто так ломать не станут, а вот с теми, кто возле него обитает, могут и договориться. Особенно на фоне общей ненависти к нежити. Для пасущих алхимика магов, любой лорд априори враг, так как претендует на их собственность. «Так, ладно, потом додумаю, сейчас с клыкастыми решать надо», — оборвал бег мыслей, подавив очередной зевок.
— Что так плохо выглядите и почему тут обитаете, а не переселитесь в деревни или село? — спросил напрямую, решив действовать в лоб, разу уж у меня тут столь своеобразный патриарх в собеседниках.
— После разорения, еды вовсе не было. Мы только недавно проснулись. Птенец перестарался, — вздохнул Тол, отведя взгляд.
— Подробней, — потребовал, давя очередной зевок.
Вампир не стал противится и рассказал все как есть. Впрочем, там и рассказывать-то особо нечего было. Молодой и голодный птенец не сдержался и осушил жертву. И ладно бы просто убил, он еще умудрился труп так спрятать, что его сразу же нашли. Само собой, оторвать голову или хоть горло разодрать так, чтобы на нападение зверя похоже было или еще как внимание отвести, птенец не додумался.
— Крестьяне разжирели, налоги с них драть некому, монеты в мошнах есть. Собрали сход, с других деревень старосты пришли, скинулись всем миром и отписали, то ли в гильдию какую, то ли вообще в монастырь. Тут отбиться проще будет, если вообще найдут, — поделился информацией вампир.
— В замке и под рукой лорда надежней будет, — сделал я почти открытое предложение.
— Да, в замке и под рукой лорда хорошо, — кивнул Тол.
Я уже обрадовался и мысленно руки потер, но не тут-то было.
— Только не каждый лорд нас всем необходимым обеспечить может, — продолжил вампир, как бы размышляя сам с собой.
Посмотрел я на него, посмотрел, прикинул, не проще ли дать команду упокоить, да и решил не заниматься словоблудием. Рассказывать о том, что не деградируют и солнце не страшно — глупо. Тол был замковым вампиром и сам все это прекрасно знает, а потому, просто и бесхитростно потребовал назвать условия и не морочить голову.
— Я старший и по литру крови на десяток ежедневно, — выпалил клыкастый, чуть ли не закапав слюной.
— Стакан на десяток и лично тебе гарантированное место возле меня — пока не проштрафишься. Неплохая стартовая позиция. Ах, да, это мое первое и единственное предложение.
Мысленная картинка, отправленная умертвиям, и шея вампира оказалась в ножницах из доброй стали. Подобный воротничок оказал благоприятное воздействие на скорость принятия решения.
— Я готов служить вам, глава, — склонился вампир.
— На колено, — распорядился, приближаясь и давая знак умертвиям.
Клыкастый, как только его шею перестали ограничивать оружием, тут же выполнил распоряжение. Далее последовала короткая церемония оммажа, закончившаяся имянаречением.
— Встаньте, Андэд Толтекатл, и не склоняйтесь более не перед кем, кроме покровительницы нашей, Смерти.
— Да, глава, — поднялся вампир, по которому перестали метаться всполохи света.
Сейчас он куда больше походил на классическое представление о детях ночи, хоть ему и птенцам еще предстояло измениться. Впрочем, экстерьер кровососов меня волновал куда меньше их характеристик. Теперь, когда они перешли ко мне на службу, я мог с ними ознакомиться. Не скажу, что увидел нечто заоблачное, но впечатлился достаточно, чтобы улыбнуться и искренне порадоваться. Круг возможностей расширился, а в перспективе он еще разрастется.
— Глава, позвольте отправиться на охоту, — обратился Толтекатл, когда я закончил в «Книгу знаний» заметки вносить.
— Хорошо, — кивнул, прикинул по карте маршрут до ближайших деревень и добавил, — попугайте крестьян, они должны увидеть во мне избавителя и защитника.
— Все будет сделано в лучшем виде, глава, — продемонстрировал иезуитскую улыбочку вампир.
Кивнул в ответ и отвернулся, давая понять, что можно начинать. Обуреваемые предвкушением кровососы унеслись в ночь. Я же на мгновение укол зависти ощутил. От чего и озадачился, вновь сон отодвинул и задумчиво полез проверять очередь строительства. Увы, но пока улучшенное поместье не возведу, так и будут вампиры бегать или туманом стелиться, зато потом смогут перекидываться в мышей летучих. Так себе плюшка, если подумать, с одной стороны, она немного повышает мобильность, с другой, работает исключительно ночью, будит жажду, отнимает силы и делает уязвимыми. Разработчики как смогли, так и усложнили использование данного перка. Как по мне — перестарались. Проще и выгодней клыкастым в туманной форме перемещаться.
Зевнул, прикинул, стоит ли вообще в ближайшее время ждать каких-нибудь охотников на нечисть и опасны ли они мне, зацепился краем глаза за парящих в лунном свете банши, посмотрел на собравшихся в кучки призраков, подумал, но решил не усугублять. Того воздействия, которые кровососы окажут на крестьян, будет достаточно. Не стоит его усугублять. Можно и кашу маслом испортить, если меру не знать.
Очередная попытка свернуть челюсть могучим зевком провалилась. Веки вновь попытались сомкнуться, но небольшая прогулка помогла взбодриться. Черт знает в какой раз прикинул расстояние до зеленой пиктограммки, обозначающей Махмуда с волками. Та еще немного приблизилась к руинам форта. Завалиться спать? Нет, лучше еще немного подождать, услышать доклад и потом отоспаться нормально. С трудом, но все же сумел заставить себя подумать об организации снабжения клыкастых кровью.
Не то, чтобы с этим могли возникнуть сложности, просто не хотелось портить отношения с крестьянскими общинами. И так крутил мысли, и этак их ворочал, но ничего умнее фермы из преступников не родил. Впрочем, пыточная и темница, как раз позволяли реализовать нечто в этом духе. Донорский пункт, увы, в силу пусть и магической, но все же средневековости… Хотя, если удастся обеспечить население врачами… Да, помнится эскулапы древние любили кровушку дурную болящим спускать.
От посетившей мысли взбодрился. Затем подробности вспоминал и в справке игровой копался. Однозначного ответа не получил, но и принципиальных препятствий не обнаружил. В общем, фельдшерский пункт, или что-то вроде него, можно будет попытаться в деревнях создать.
— Господин, — поклонился Махмуд.
— А? — удивился в ответ, не сразу сообразив, кто это тут меня от дум отвлечь посмел.
Волки радостно припали на передние лапы и костями загремели. Мило, хоть и жутко. Да и звук больше на шуршание с потрескиванием и постукиванием похож.
— Докладывай, — распорядился, одаривая все компанию маной и почесывая ближайший череп.
— В карьере инферналы, господин.
Слова свои Махмуд снабдил видеорядом, причем, тот был составлен не только из его личных наблюдений, но и все увиденное волками в нем отражение нашло. Если так можно выразиться, мне довелось просмотреть нечто вроде документального фильма о нелегком труде бесов. Десятки уродливых существ с рудиментарными крыльями добывали серу и наполняли ей плетеные корзины. Причем, делали они это вручную, благо когти позволяли. Полные корзины таскали в ближайший лесок демоны. Эти отличались прямыми острыми рогами и куда более могучим телом. Впрочем, ни демоны, ни Адское отродье, вооруженное хлыстом и явно руководящее всем происходящим, особого интереса не представляли. Нет, бесспорно любопытно за нравами инферналов наблюдать, но хотелось бы понять, чем эта компания занимается и откуда они вообще на моей земле взялись. Опять же, группа агентов в рыбацкой деревеньке на мысли разные наводит.
Своеобразный отчет завершился интересной сценой. Бесенку одному, за попытку отлынивания, сперва хребет ударом хлыста сломали, а потом пинком в сторону ближайшего демона отправили. Тот ловко на рога подачу Отродья принял. Несчастный бес даже толком поверещать и кровь пролить не успел. Практически мигом усох, обратившись в мумию, а демон, наоборот, взбодрился и сразу две корзины с серой попер.
— В лес проникнуть не смогли?
— Нет, господин, — поник Махмуд.
Бросил вопросительный взгляд на подошедших соратников, но те лишь отрицательно головами покачали.
— Хорошо. Возвращайтесь и следите. Пришлю вампиров, проникнут в лес. Сами не лезьте. Не будем спешить с карьером, инферналы на обычную охрану не похожи. Дождемся Оу с подкреплениями, а пока разберемся с деревнями и селом.
— Да, господин, — поклонился Махмуд.
— Правильное решение, Ваше Смертейшество.
Банши и Ксипил выразили согласие с приказом молча. Скелет кивнул, Чикахуа плотностью тела поиграла. Если бы не глаза мертвых, я бы и не разглядел, а так, ничего, все естественно вышло. Включая понимание. Махнул рукой, отпуская Махмуда с волками. Огляделся по сторонам, зевнул, выбрал каменный блок поровней, с таким расчетом, чтобы утреннее солнце не сразу осветило, и завалился спать. Все же, бытие личем, плюс игровые условности — не так уж и плохо, если подумать.

Глава 16

Бытие личем имеет свои преимущества. Хотя бы на самом что ни на есть вульгарном, бытовом уровне. Засыпал на камнях развалин, проснулся на них же, и при всем при этом умудрился отлично выспаться. Впрочем, не только особенности немертвого тела роль сыграли, но и забота соратников. Первое что увидел, когда открыл глаза — парящая надо мной банши, принявшая форму своеобразного зонтика от солнца. Мягко говоря, неожиданно.
Я уже собрался рот раскрыть и поинтересоваться, с чего бы это Чикахуа решила столь оригинально позаботиться о владыке, но меня отвлекло дружное сопенье. Этакое «эх ухнем» и «раз-два взяли» одновременно. Звук оказался столь необычен, что я на автомате сел и огляделся. Вам доводилось видеть группу зомби, с деловым видом тащащих здоровенный камень? Мне вот довелось.
— Владыка, — поприветствовала спустившаяся и принявшая человекоподобную форму банши.
— Доброе утро, — пробормотал на автомате, обалдевая от творящегося вокруг.
Не ожидал я проснуться на стройке. Ну вот никак не ожидал. Вообще, инициатива — это не то, чего стоит ждать от ботов, тем более от моих, но, поди ж ты, вот она во всей красе и в полный рост.
— Чикаху, скажи мне, я все еще сплю? —  задал глупейший вопрос, но надо понимать, во-первых, только проснулся, во-вторых, зрелище более чем необычное.
— Нет, Владыка, — ответила банши и, не иначе как для верности добавила, — Вы уже проснулись.
Только и осталось, что кивнуть и невнятное «угу» буркнуть. Впрочем, заниматься простым созерцанием деловитой суеты смысла не было. Не то положение. Время идет, дел запланировано много. Короче говоря, поднялся, отряхнулся, огляделся и решил не спешить. Дубровский размашистым шагом уже в мою сторону двигался. Причем, не один, а с парой пузанов за спиной.
— Ваше Смертейшество, — козырнул капитан, сбрасывая скорость и прикладывая кулак к могучей груди.
— Повелитель, — повторили жест Дубровского пузаны.
— Докладывай, что у нас тут происходит, и кто это такой инициативный, — распорядился махнув неопределенно рукой на ближайших зомби и поприветствовав подошедших чем-то вроде кивка.
— Инициативу по расчистке территории и укреплению руин проявили ваши телохранители, вот эти, — указал на пузанов Дубровский.
Само собой, я с интересом уставился на парочку. Те, видимо, восприняли мой взгляд как вопрос и тут же ответили:
— Выносливость восстановилась, а для обеспечения вашей безопасности заделать проломы в стенах полезно, повелитель.
— Я счел их доводы заслуживающими внимания и поддержал инициативу.
— Понятно, — протянул размеренно в ответ. —  Что ж, одобряю. Показывайте, что уже сделать успели.
Не уверен, но мне показалось, что все трое испытали облегчение, а то и вовсе обрадовались.
— Следуйте за мной, Ваше Смертейшество.
Проще и быстрей было бы на развалины центрального донжона забраться и разом все оглядеть, или призрака задействовать, чтобы самим ноги не ломать, но я предпочел прогуляться. С одной стороны, просто инерция мышления сработала, с другой, требовалось подумать.
— Первым делом мы расчистили проход к подвалу, — сообщил Дубровский, когда мы за угол центральных развалин завернули.
— Вампиры? —  спросил наугад.
— Да, у них там кое-какие запасы. Амуниция в основном.
Кивнул понимающе и рукой махнул, дальше мол идем. По уму, в туманной форме кровососы вообще голыми должны бегать, но игровые условности позволяют им одежду и стандартный комплект оружия бесплатно с собой таскать. За что-то большее они расплачиваются повышенным расходом маны и выносливости. Впрочем, для нежити это, по сути, одно и то же.
Надо отдать должное зомби и умертвиям, они умудрились коридор метров в тринадцать-четырнадцать расчистить. Узенький, разумеется, но все же.
— Проломы заложены в полтора роста, но кладка не скреплена, — сообщил Дубровский, когда мы подошли к стене.
— Впечатляет, — выразил самые искренние чувства, от вида проделанной работы.
Разумеется, развалить просто так сложенные блоки — проще, но проще не значит легко! Похоже, я серьезно недооценил созидательные возможности нежити. Впрочем, объяснение трудовым подвигам нашлось довольно быстро. Стоило вдоль стены пройтись и к надвратной башне выйти, сразу и встало все на место. Ксипил на ней расположился, да не просто так, а с комфортом сидел и периодически жезлом в сторону бригад зомби помахивал.
— Милорд, — поприветствовал меня Ксипил, прекративший поедать сердце эльфа.
Он тут станцией подзарядки подрабатывал. В принципе, разумное решение, особенно с учетом сделанных им запасов и наличия у нас зелий маны собственного изготовления. Они эффективней, пусть и не восстанавливают хитпойнты.
— Что видно? —  спросил, махнув рукой в ответном приветствии и направляясь к каменным ступеням.
Надвратную башню укоротили чем-то убойным. Не сказать, чтобы прям срезали, но уцелел от нее только первый этаж, аккурат над арочным сводом ворот располагавшийся. Стены от него где-то по колено оставалось. Зомби провели расчистку, просто сбросив оставшиеся обломки во двор форта и нечто вроде каменного стула-возвышения сложили. Как раз нем-то Ксипил и восседал.
— Табун. Отменные лошадки, милорд, — сообщил Ксипил, когда мы к нему поднялись.
— Хм.
Ответить что-то более вразумительное не смог. Не разбираюсь я в лошадях, да и голову сугубо деловые мысли посетили. Десятка три лошадок мирно паслись в отдалении. Поджарые и мускулистые. Стройные. Впрочем, это все дело второстепенное. Куда интересней оказалась выданная системой справка. Именно она и породила чуть ли не видение орды нежити верхом на лошадках-зомби.
Дело в том, что сами по себе коняшки от немертвых шарахаются. Впрочем, не только они. Но ничего не мешает их убить, а потом поднять в виде нежити. С волками получилось, из пичуг зомби-разведчики на загляденье выходят, да что там, много кого уже перерабатывал! Однако, от идеи немедленно послать призраков и скелетов-лучников пришлось отказаться. Хватило ума сперва справку полистать и на описание рыцарей-смерти взглянуть. К моему большому сожалению, без должной ловкости ничего не выйдет. Разве что вампиров на коней посадить, но из ассасинов кавалерия вряд ли выйдет.
— Жаль, — вздохнул и отвернулся от табуна, но все же зарубочку на память поставил.
— Ваше Смертейшество, я хотел бы оставить в форте небольшой гарнизон наблюдателей, — подал голос Дубровский.
— Оставляй, — согласился чуть рассеянно, все еще пребывая в тенетах видения неживой конницы.
Давненько мне столь сильно идеи не западали. Осознав, что не дело в облаках витать, тряхнул головой и приказал готовиться к выступлению. Деревни ждут, хотелось бы их успеть за день обработать и к вечеру село большое посетить.
— Через полчаса сможем выдвинуться основными силами, а призраков сейчас же вперед отправлю, — доложил Дубровский.
— Хорошо.
На том разговор и прекратился, сменившись гулом команд и шумом строящихся войск. Вот вроде и не много это, сотня с мелочью юнитов, особенно на фоне того, к чему в реале привык, но тут, в игре, совсем иначе такая толпа воспринимается. «Это на меня степь давит», — успокоил сам себя, и, просто чтобы отвлечься, подключился к ближайшему призраку. Все же, их глаза — это нечто. Настоящий бинокль. Правда, ничего нового я не увидел. Все то же море разнотравья вокруг, гуляющее волнами под порывами ветра. Табун разве что подробней разглядел, но ничего кроме сожаления он у меня не вызвал. В общем, прекратил задерживать призрака и, махнув рукой Ксипилу, отправился вниз. Там уже мои телохранители собрались, а вскоре и Дубровский подошел.
— Ваше Смертейшество, можем выступать.
— Пузанов за главных оставил, — не столько спросил, сколько констатировал факт отсутствия упомянутых.
— Они достаточно развиты и инициативны…
— Ну и правильно, — не дал закончить Дубровскому обосновывать решение. —  Командуй выступление.
— Есть, — бухнул он кулаком и развернувшись проорал приказ к выдвижению.
«Грум», — раздалось отчетливое, отразилось от камней слабым, но все же уловимым эхом, и нежить двинулась в дорогу. Пропустив первые десятки, шагнул в заранее оставленный для меня разрыв и присоединился к маршу немертвых. Вот вроде бы простое действие, даже где-то и привычное уже, а все равно душевный подъем ощутил. Коллектив, пусть даже такой — страшная сила.
Помимо двух уже покоренных деревень, на доступной мне территории оставалось еще три свободных и большое село. Последнее, по всей видимости, должно было стать городом и основным источником благосостояния. Если смотреть на юг от форта, то оставшиеся поселения располагались на десять, одиннадцать, двенадцать и тринадцать часов. По прямой, до каждой из свободных деревень было примерно одинаковое расстояние, вот только прямая — это кратчайшее расстояние в геометрии, жизнь же всегда свои коррективы вносит. Собственно, поэтому и не стал устраивать никаких совещаний. Дело в том, что до первой деревни, располагавшейся слева на условном циферблате, шла практически прямая дорога, до следующей, ее не было вовсе, верней, от форта не было, а до третьей деревушки пришлось бы по волнистой дуге шагать. Что примечательно, сами деревеньки были соединены вполне себе приличными дорогами, не пытающимися из себя змею изображать. Аналогичные, даже более прямые дороги шли и к селу, но то банально дальше расположилось. Такая вот интересная логистика, волею дизайнеров имелась. Хоть бы лесок какой или холмов-оврагов набросали, чтобы дорожная сетка оправданной смотрелась, а не выглядела чуть ли не с неба упавшей.
Сам поход ничем особым не ознаменовался. Редкие облака над головой, солнышко печет, птички щебечут, насекомые шуршат, кузнечики разные пиликают, ветер травы колышет, периодически бросая в лицо разнообразные запахи весенней степи. На жару нежити плевать, как, в общем-то и на холод. В разумных пределах, само-собой. Ароматы… Ну это на любителя. Тем боле я, во-первых, принюхался уже, во-вторых, амбре от зомби дает специфические ноты. Впрочем, мой нос уже давно его фильтрует автоматически. Короче говоря, топали мы топали, пылили понемногу, в итоге до большой рощицы дошли. Искомая деревенька по другой сторону расположилась, а дорога разделилась и в обход деревьев, по границе степи и леса пошла.
Перекресток мог похвастаться оплывшей от времени каменной стелой, на которой угадывались почти неразличимыми письмена. Черт поймет, то ли иероглифы, то ли руны, то ли все вместе разом. Может на разных языках писали? Не разобрался. Система выдала справку о том, что это обычный дорожный указатель. Ксипил и остальные ничего вразумительно сказать не смогли. Стела в два человеческих роста их вообще не заинтересовала.
На всякий случай подкрутил чувство магии, побродил вокруг и даже прикоснулся к древнему камню, но кроме родной силы Смерти, источаемой нежитью за спиной, ничего ощутить не смог. Система на действия никак не отреагировала. В общем, зря только время потратил. Всей пользы — прочитал подробно информацию о роще. В результате чего она сменила название и теперь на карте красовалась «Поющая роща». Оказалось, что в ней полным-полно ключей, вроде как их в древности маг какой-то пробудил. То ли войско ему напоить надо было, то ли просто на спор по пьяни силу продемонстрировал. В любом случае, вода ключей собиралась в речки-ручейки и текла на поля и огороды пейзан, обеспечивая им знатные урожаи даже в засуху.
Пока я вокруг древнего указателя скакал и про рощу читал, плывущие впереди войска призраки не только до деревни добрались, но и гонца прислать успели. Собственно говоря, его появление и прекратило бесполезное времяпрепровождение. Есть у меня не самая полезная черта — баранья упертость. Вот втемяшилось с чего-то, что доморощенная стела может чем-то помимо элемента декора быть и все, переклинило.
— Повелитель, — выплыл из кустов призрак, прекращая дурные метанья.
— Слушаю, — бросил резко, не люблю, когда отвлекают.
— Мы обнаружили дозор живых, — прошелестел призрак.
Такая новость вмиг переключила на деловой лад. Мозги щелкнули и напрочь выбросили гадскую стелу из мыслей. «Враги? Тут?» — заполонили голову вопросы и наметки возможных действий. Впрочем, первое что требовалось — информация.
— Покажи, — приказал, давая знак Дубровскому и остальным приблизиться.
Призрак тут же передал видеоряд, от которого я в натуральный ступор впал, а потом и вовсе чуть позорно в пыль не рухнул. Вообще, ржущий аки конь лич — это зрелище не для слабонервных. Вот вроде и не самые тупые юниты призраки, но… Короче говоря, молодая парочка крестьян отложила вилы и уединилась в кустах, где и предалась плотским утехам. Именно на них и наткнулся передовой дозор. Сельхозинструмент был принят за оружие, а на скошенную траву, которую, по-видимому, любовники до этого ворошили, призраки внимания не обратили.
— Живые, — скривился Дубровский.
— Размножаются, — благосклонно просвистела Чикахуа.
Прям ощутил в ней рачительную хозяйку, довольную будущему приплоду. Честно говоря, поразился этому, ведь банши обладают своеобразным голосом. Он им многое позволяет, но в основном в области крика на поражение.
— Предлагаю пугнуть и воспользоваться суматохой для захвата деревни, — проявил рациональность Ксипил.
— Поддерживаю, — тут же переключился на деловой лад Дубровский.
— Мы подстрахуем, — кивнула Чикахуа на товарку.
В общем, после короткого обсуждения был составлен простенький план, к реализации которого мы и приступили. Помимо картины развлекающихся любовничков, призрак передал и более содержательную информацию. В частности, у нас было представление о том, где сейчас находится основная масса крестьян и чем они занимаются. Это позволило определиться с дорогой и максимально приблизится к деревне, а затем…
«Ууу!» — завыли картинно банши. «Ааа!» — ответили им любовники. «Вперед», — скомандовал Дубровский. Пока деревенские таращились на сверкающих телесами бегунов, нежить спешила к воротам. Разумеется, нас заметили, но далеко не сразу и не враз сообразили, что это за группа спешит к деревне. Что уж там заминку вызвало — без понятия, но преградить нам путь или хоть номинальное сопротивление оказать никто не успел. Правда, даже без этих ухищрений шансов у крестьян не было от слова совсем. Мирная жизнь расхолаживает. Защищающий деревню частокол больше тын из штакетника напоминал, да и тот на честном слове держался. Такое ощущение, будто кто-то просто палки вкривь и вкось понатыкал, кое-как скрепив. Смех один, а не оборонительное сооружение.
Вообще, будь дело в реальности, крестьяне наверняка бы в рощу рванули, а не к родным домишкам поспешили. Хотя, ну что толку им в лесу прятаться? Прочешем и найдем, а в степи не схорониться. Призраки чуть повыше взлетят и любого, залегшего в траве, разглядят. Так что они, пожалуй, разумно поступили. Опять же, с огородов, на которых большинство трудилось, толком не разглядеть было, кто там именно в деревню ворвался. Со стороны мы могли за отряд разбойников или дружинников сойти. Понятное дело — неприятные гости, но и ничего особо страшного в представлении пейзан. Насколько я себе вообще психологию средневекового крестьянина представляю. Впрочем, игровые условности, как раз на то самое представление среднестатистического игрока и рассчитаны.
— Стоять! —  рявкнул Дубровский, когда сбившиеся в кучу деревенские подбежали достаточно близко, чтобы понять, с кем их свела судьба.
Скелеты-лучники вскинули оружие, недвусмысленно давая понять — бежать бесполезно. Мне же почти мгновенно пришло системное сообщение. Если перефразировать, то получалось что-то вроде: «Поздравляем с захватом деревни и награждаем за блестяще проведенную операцию». В общем, подкинули опыта, но не столько мне, сколько войску и в особенности Дубровскому. Своеобразно система вклад каждого оценивает, да и ладно. Я при всем желании разорваться не могу, и вообще — короля играет свита. Так что над ее развитием мне стоит всемерно работать.
— Хозяин, не губи, — плюхнулся в пыль выскочивший из-за дома мужик, умудрившийся перемахнуть забор из пары жердин с перекладинами.
В том, что это староста, сомневаться не приходилось. Система дала подсказку. Какие уж тут сомнения. Другое дело, что я не ожидал увидеть перед собой двухметрового амбала с руками толщиной в мою ногу. Черт, да он на коленях немногим мне до плеча не доставал. Я конечно не богатырь да и вообще мелковат буду, но все равно внушает. В этом лосе килограмм двести сплошных мышц будет. Предательское желание отступить подальше подавил, но от взгляда на телохранителей не удержался. Те рядом с оружием наголо стояли, ну и монтировочку волшебную достал, в общем, справился со слабостью мимолетной, но от удовлетворения любопытства не удержался. Да и смысла излишнюю вежливость проявлять не видел.
— Ты в кого такой здоровый? —  спросил у опустившего голову старосты.
— Огр я на осьмушку, — шмыгнул носом староста и попытался еще больше сжаться.
— Какие задатки, — вздохнула парящая рядом Чикахуа.
Это она верно подметила, не каждая походная труба такой звук выдаст, какой староста носом произвел. Биографическая справка здоровяка оказалась на диво куцей. Впрочем, чего еще ждать от старосты рядовой деревни? Искин игры и без того на меня изрядно уже потратился. Хотя, я же ВИП, мать его так, в пень-колоду. В этот раз удалось сразу же купировать скачок настроения, даже желания всех поубивать оформиться не успело. Так, пробежало холодок в груди и сердце на миг злостью и тоской задело. Сперва ошпарило, потом сжало и отпустило.
— Отныне вы под моей рукой, — объявил и без того очевидное, в конце концов, полыхнувший над деревней щит с гербом и возникшие на одежде крестьян знаки, сомнений не оставляли.
— Мы ваши верные слуги, хозяин.
— Хватит в пыли валятся. Встань.
— Я не смею…
— Не смеешь выполнить мой приказ?
Староста мигом подскочил и забормотал оправдания, при этом он всеми правдами и не правдами пытался стать как можно ниже и делал все, чтобы не смотреть на меня сверху вниз. Разумеется, у него это не получалось. Впрочем, меня куда больше не его поведение интересовало, а возникшее подленькое чувство удовлетворения. Этакое мерзкое — право имею, а он вообще червь недостойный, чья жизнь и посмертие в моей полной власти. Пьянящее чувство, которое оказалось не так-то просто задавить.
— Снаряди обоз с телами тех, кто в прошлом мастерством или умением каким владел и отправь в замок. Души не трону, но тела мои. В остальном, если нареканий не будет, в дела деревни вмешиваться не стану…
— Благодарю хозяин…
— Я не закончил! Встать!
— Хоз…
— Молчать! Так вот, без необходимости в дела деревни вмешиваться не стану. Десятину сами присылать станете. За обман…
Тут меня перебили самым вульгарным образом. Недавно сверкавший голым задом парнишка, успевший не только в деревню прибежать, но и вооружиться, пустил стрелу. Лучник из него был так себе, но спасло меня не его «умение», а слабость оружие и качество стрелы. Видимо раньше он ничего крупнее перепелов или зайцев не бил. Тем не менее, когда тебе в лоб втыкается стрела — это, мягко говоря, весьма и весьма неприятно. Критический удар, между прочем. Больно адски, жизни в красном секторе, в ушах звенит, перед глазами все плывет, но не тошнит. Видимо нечему сотрясаться было.
Разумеется, пока я пытался кружащийся перед глазами мир восстановить и четкость зрения вернуть, парнишку скрутили, а местных мордой в пыль уложили. Обошлось без убийств, но над каждым крестьянином по неживому воину стояло, оружие в шею уперев. Следом за зрением и стабилизировавшимся миром, вернулся слух. Вообще-то он и не пропадал, просто все крики-вопли и прочий шум-гам фоном шли, никак сознанием не воспринимались, а теперь вот начал улавливать в этом гомоне смысл. Еще бы, несостоявшегося убийцу прямо передо мной держали, заломив руки, и тот не стеснялся высказывать все, что думает о нежити вообще и обо мне в частности. В основном на родословную напирал. Я даже мельком отметил неплохое воображение и отменное знание фауны.
— Сломайте ему пальцы, — приказал, решив, что услышал довольно.
Дурацких вопросов с какого начать или на какой руке первой ломать, не последовало. Удерживающие крестьянина умертвия легко преодолели тщетно сопротивление бедолаги, дав Ксипилу возможность выполнить приказ в максимально комфортных условиях.
Хрусть, из плоти показались белые осколки кости, а ругань сменилась воем. Хрусть, хрусть, хрусть…
— Приведите его в чувство, — распорядился Ксипил, когда сорвавший голос крестьянин потерял сознание.
Ведро воды и пара пощечин, вернули пытаемого в жестокий мир. Жуткий череп скелета-мага с горящим в глазницах колдовским огнем, заставил несостоявшегося убйцу тихонько завыть и обгадиться.
— Слабак, — пробасил Дубровский, на миг окинув взглядом жертву.
Я же отрицательно качнул головой, отвечая на вопросительный взгляд Ксипила.
— Рассказывай, — правильно понял меня он, примеряясь к еще целому пальцу пытаемого.
Запираться крестьянин не стал, все как на духу изложил. Его еще и останавливать приходилось, а то он так частил, спеша выложить все и вся, что становилось не разобрать.
— Владыка, позвольте моей сестре поцеловать его, — просвистела чуть ли не на инфразвуке Чикахуа, когда допрос был завершен.
— Нет, он слишком ничтожен, эффекта наверняка не будет.
Отказал банши не столько из-за этого, сколько из-за нежелания портить отношения с крестьянами. Они слишком трепетно относятся к душам, бренная плоть в местных верованиях важна и нужна, но ей все же можно жертвовать. К тому же, даже не смотря на разность физических характеристик, из духовных сущностей серьезные контактные бойцы не получатся просто в силу их природы. Механика игры не позволит такой финт провернуть, разве что через баг какой. Возможно, если что-то эпическое, вроде поцелуя дракона или титана устроить, то что-то путное всё же выйдет, но вряд ли. В общем, у нас тут явно не тот случай. Чикахуа отплыла в сторону, молча принимая решение.
— Андэд Ксипил, ты хорошо потрудился, он твой.
— Благодарю, милорд, — поклонился скелет-маг, полыхнув глазницами.
Обреченный пленный забился, заскулил сорванным голосом, но умертвия держали его надежно.
— Не бойся, ты умрешь легко, — ободрил жертву Ксипил, вынимая пузырек для зелий и кинжал.
— Не надо, пожалуйста, — осмелилась пискнуть девица, с которой еще недавно развлекался приговоренный.
— У нее есть родственники? —  спросил я у старосты.
— Н-нет, х-хозяин, — пролепетал поседевший мужик.
Верить ему на слово не стал. Вгляделся в девицу, желая узнать о ней все. Система подумала пару секунд и наконец расщедрилась на информацию. Крестьянка оказалась сиротой.
— Встретились два одиночества, — хмыкнул, заставляя себя смотреть на то, как Ксипил сцеживает кровь.
— Она будет мстить, владыка.
— Я знаю.
— Даже ничтожная проблема, может стать большой неприятностью, Ваше Смертейшество.
— Убить.
Возможно, я бы так и не решился на этот приказ, но когда Ксипил всадил кинжал в грудь потерявшего сознание, но еще живого крестьянина, девушка посмотрела с такой лютой злобой, что даже те минимальные крохи сомнения, которые у меня имелись относительно правоты соратников, исчезли.
— Ты заплатишь за все зло, которое причинил и причинишь! —  крикнула крестьянка, пытаясь испепелить меня взглядом.
— Да пошла ты, непись, — бросил в ответ, пытаясь спрятаться за этим обращением. —  Ксипил, заканчивай, у нас много дел.
— Я быстро, милорд.
— Надеюсь, больше вы не доставите мне проблем? —  обратился к крестьянам, смотря при этом на старосту.
— Не доставим, хозяин, клянусь, не доставим, — ответил Грор, одарив остальных красноречивым взглядом.
Уж не знаю, каким образом, но жители покоренной деревушки его ощутили и пусть не слишком стройно, но достаточно отчетливо поклялись служить верой и правдой. В целом, несмотря на экзекуцию, отношение ко мне и нежити замерло на отметке неприязнь. Вот и ладно, работать с таким можно, а предать меня пейзане не смогут. Разве что сюда отряд вражеский придет, но при таком развитии событий, деревенские все равно ничего сделать не смогут. Даже если обожать меня будут. А о беде я и из системных сообщений узнаю. Даже если захочу, мимо не пройдет.

Глава 17

Кровь из разреза на запястье крестьянки текла, в нарушение всех физических законов природы, прямо к горловине зачарованного флакона. Поток проклятий с уст обреченной сменился мольбами о пощаде, а затем и почти мгновенно стихшими всхлипами. Невнятное бормотание, стремительно бледнеющая кожа и полные неверия глаза, недолго взиравшие на то, как ее покидает жизнь. Наблюдая за проводимой Ксипилом казнью, поймал себя на дурацкой мысли-вопросе: «Откуда у него взялись флаконы?»
Перед тем, как последние капли крови покинули тело приговоренной она бросила на меня полный неверия взгляд. Показалось, что услышал невысказанное «За что?» А может и «Чудовище!» Да нет, ерунда, просто воображение и отменная графика. Синхронно вздохнувшие банши, разочарованные упущенной возможностью, разрушили мимолетную иллюзию. Дубровский прочистил горло, то ли кашлянул с хрипотцой, то ли рыкнул, окончательно разрушая наваждение. Моего капитана казнь не волновала, он вообще на экзекуцию не смотрел, предпочитал контролировал обстановку в целом.
Умертвия прекратили удерживать крестьянку и безжизненное тело свалилось к ногам Ксипила. Порыв ветра чуть потрепал задравшийся до колен сарафан. Показалось, будто бы труп шевельнулся. «Убрать», — кивнул на тела, отворачиваясь и оглядывая крестьян. Дубровский молча дал знак зомби и те, подхватив мертвецов за руки-ноги, потащили тела к ограде деревенского кладбища.
— Милорд, я закончил, — подошел и поклонился Ксипил.
— Хорошо. Будет чем порадовать клыкастых, — ответил, свернув системное сообщение о выполнении квеста.
Игра поздравила с дальновидностью, подкинула немного опыта и сообщила банальность из серии: разумный правитель предотвращает неприятности, даже если те лишь могут произойти и в худшем случае будут незначительными. Как по мне, всего лишь обычный, на лету сгенерированный квест.
— Откуда зачарованные флаконы?
— Из-под зелий маны, милорд, — ответил Ксипил, и вдруг на небо уставился. Даже ладонь свою костяную козырьком приложил.
Не до уточняющих вопросов стало, да и о чем спрашивать, ясно ведь, что он за счет зелий трудовой энтузиазм зомби поддерживал. Все же Сердце Жертвы не только ману, но и хитпойнты восстанавливает. Может он вообще на истощение осознанно шел. Тренировался? А почему бы и нет?
— Как интересно, — пробормотал, убирая руку от лба и подключаясь к ближайшему призраку.
Чудо-глазки полуматериального воина, позволили куда лучше разглядеть заходящую на посадку огромную птицу. Грации ей не доставало да и вид она имела весьма отталкивающий, но магией смерти от нее тянуло мощно. Впрочем, ничего удивительного.
Крылатый зомби неуклюже приземлился. Распахнул крылья, но все равно ему пришлось пропахать когтями утрамбованную до каменного состояния почву центральной улицы деревни, чтобы полностью погасить скорость. Недовольно крякнув-курлыкнув, гость сложил крылья и вперевалочку, мотыляя головой приблизился. Если бы не размеры и не мощный клюв с когтями, смотрелось бы смешно, а так — пугало.
— Курлык, — выдал зомби-птиц, остановившись в паре метров и изобразив нечто вроде поклона.
— Показывай, — сказал в ответ от избытка чувств, и мысленно подтвердил принятие сообщения.
Когда передо мной развернулось системное окно и начался видеоряд, я, в общем-то, даже где-то и ожидал увидеть Оу. Больше-то особо и некому мне сообщения отправлять. Теоретически еще Андэд Эзтли Таен, бывший дед-друид, а ныне лич, мог, но так как они вместе с Оу за рекой, в северной части моих владений «куролесят», и дух за старшего…
— Приветствую вас, Мастер, — изобразил нечто вроде поклона дух, собравшийся ради это в довольно четкую человекообразную фигуру.
— Мой лорд, — присоединился Таен, вдруг разом попавший в отдалившуюся картинку.
Не сразу сообразил, что это посланец просто назад отпрыгнул, включив таким образом лича в поле зрения. Заодно стало ясно, что доклад мне из тронного зала родного замка шлют — до этого Оу своей персоной почти весь объектив заслонял.
— Мастер, совместными усилиями нам удалось зачистить большую часть враждебных элементов в предгорьях, — сообщил Оу.
— Мой лорд, в общей сложности уничтожено… —  тут же включился Таен.
Я как-то и раньше подспудно ощущал, что дед-друид еще тот зануда, но столь подробного доклада не ждал. Впрочем, педантизм — это неплохо. Просто он несколько ограничивает сферу применения обладателя. Проще говоря, требуется использовать данный талант там, где от него будет максимум пользы и минимум вреда.
— Таким образом, я готов выдвинуться хоть сегодня, мастер, — подытожил Оу, когда Таен завершил отчет в цифрах.
— Похвально, — сказал, сворачивая потемневшее окно сообщения.
Разумеется, мои соратники оказались в курсе полученных новостей, но отреагировали по-разному. Ксипилу было все равно, он просто принял информацию к сведению. Чикахуа с сестрицей что-то вроде совместного облака образовали, ну чисто радующиеся обновкам девчонки. Причем, я даже как-то не уверен, то ли им лет пять-шесть давать, то ли тринадцать-четырнадцать. Впрочем, банши с их особенностями — ерунда. Улыбающийся акулой Дубровский — это нечто. Он у меня, конечно, еще тот милитарист, но такое незамутненное счастье от солидного пополнения… Кажется, от него даже рядовые зомби и скелеты шарахаться стали.
— Грор, разве день уже закончился? —  обратил взор на старосту.
— Нет, хозяин, простите хозяин, — залепетал здоровяк.
— Так почему народ не работает?
Короче говоря, пяти минут не прошло, как в деревне одна нежить осталась. Лично глазами немертвых по сторонам позыркал и призраков проверить отправил. Последним сам Грор к огородам унесся, стоило только вальяжно рукой немного пошевелить, так он сразу пятками и засверкал. Презрение, пополам с удовлетворенным чувством собственного величия, кое-как запихал поглубже и переключился на дела насущные — требовалось ответ Оу послать и план действий выработать. Дело в том, что клыкастые допекли живых и те скинулись, послав гонца за подмогой. Они рассчитывали нанять то ли рыцаря с отрядом, то ли вообще целого паладина. Денег за время безвластия и тихой жизни пейзане накопили достаточно. Собственно говоря, парнишка потому и решил меня подстрелить, что увидел в этом свой шанс судьбу крестьянскую изменить. Не хотелось ему пахать от зари до зари. Мечтателем был, о славе и богатстве грезил, но умом обладал недалеким. Проще говоря, тупой он как пробка оказался, что и привело к закономерному результату.
— Какие будут идеи? —  спросил разворачивая магическую карту. На деле просто Книгу знаний раскрыл.
Череп Ксипила, обезображенное трупным разложением лицо Дубровского и полупрозрачная голова Чикахуа склонились над картой. Ну и моя мумифицированная морда к компании присоединилась. Ничего нового не увидел, зомби-птицы славно потрудились, окончательно разведав доступную территорию. Теперь они просто жрали разных мошек, принося ничтожные крохи опыта мне, медленно и печально набирали уровни, да поставляли информацию о периодически появляющихся группах мобов. Новички исключительно за рекой возникали. Логично, там их зачистили, так сказать освободили экологические ниши, вот игра и восполняет.
— Предлагаю направить Оу с подкреплениями к форту, — высказалась первой банши.
— Лучше сразу к Серному карьеру, — не согласился Ксипил.
— С селом могут быть проблемы, — пророкотал неожиданно Дубровский, задумчиво потерев подбородок.
Удивил он меня, нечего сказать. Как-то не ожидал от села проблем. Коснулся рукой обозначения и раздвинул пальцы, меняя масштаб карты. Птички мои немертвые над зародышем города покружились вдоволь, правда не решились на крышах посидеть. Все же, запах их выдает, да и внешность сомнений вряд ли у кого оставит. Тем не менее, представление о размерах, численности и, скажем так, оборонительном потенциале поселения, имелось.
— Думаешь взбрыкнут?
— Наверняка, Ваше Смертейшество.
«Может и прав он», — подумал, коснувшись пиктограммы и вызывая информацию. Система развернула таблицу-справку из которой следовали не самые утешительные выводы. Минимум пара сотен взрослых мужиков, да за деревоземляными укреплениями — нет, не с моими текущими силами их штурмовать. Даже не напугаю толком. Сонм вариантов начал понемногу разгонять водоворот мыслей, но что-то ни одной достойной идеи не породил. Что ж, не знаешь или не уверен — спроси.
— Предложения? —  задал общий вопрос, но посмотрел при этом на Дубровского. В конце концов, он у нас вроде как главный по войску, ему и карты в руки.
— Действовать как ранее планировали. Оставшиеся деревни покорить, к селу сходить. Если откажутся вашу руку принять, двигать к карьеру и разбираться с инферналами. Не нравится мне их суета, Ваше Смертейшество. Сильно не нравится.
— Прорыв, — полыхнул глазами Ксипил.
Так и почувствовал, что будь у него хоть какое-то лицо, так сейчас бы имел возможность оскал злобный, возможно на пару с озарением лицезреть.
— Поподробней.
Не то, чтобы совсем не понял, о чем речь, все же подробную справку по инферналам читал (надо же чем-то заниматься пока из пункта А в пункт Б топаешь), но вдруг игра через именного юнита и без пяти минут полноценного героя чем-то новеньким поделится. Увы, нового не узнал. Зато появились кое-какие мысли. Мне же в конце безопасного срока нашествие отражать предстоит, так почему бы искину игры не провернуть это через прорыв орд инферно с одной стороны и нашествие паладина с кучей каких-нибудь монахов святош с другой.
Идея зацепила, и я принялся ее раскручивать, обдумывая со всех сторон. А ведь красиво получается и в рамках игры. Не просто с бухты-барахты и чуть ли не с неба орды врагов валятся. Вполне себе обоснованно возникают и жизнь портят. Единственное, что несколько в стройную теорию не вписывается — сочетание врагов. Инферналы и святоши, да вместе? Не смешите. «Хотя, если они с разных сторон зайдут», — протянул задумчиво и сменил масштаб карты.
Черт, а ведь все вполне логично выходит. Паладин во главе войска светлых припрется с севера и осадит мой замок. Антагонизм у нас не полный, все ж не жизнюки какие, но все же достаточно сильный, нежить к темной фракции относится, хотя, по-моему, наособицу стоять должна. Так, положим замок осадили и лишили меня маневра, в это же время инферналы развлекаются за рекой, напрочь выбивая кормовую базу. Эти гады ландшафты одним своим наличием преобразовывают. Стоп, чтобы преобразование пошло, нужен замок. А, к демонам, они и без изменения все пожгут и порушат. В конце концов, вряд ли администрации надо игрока насовсем отвращать. Хм, а вот тут как раз возможны варианты. Могут и замок инферно организовать, такая себе компенсация за ущерб. Так-так, интересно получается. Даже некая изощренная логика прослеживается.
Появляется у меня на территории замок и магический источник инферно, я в осаде сижу. Пришлые бесчинствуют и рано или поздно через реку перебираются, затем они с паладином и компанией сталкиваются и, мву-ха-ха, взаимоаннигилируются. Остается победителя добить и замок захватить. Отличное подспорье против соседей будет. Просто великолепное. Похоже, в этом весь цимес «невозможного» уровня сложности и заключается. Сообразить, что надо всего лишь побыть обезьяной на холме и дать паре тигров порвать друг друга. Вроде и просто, но инерция мышления, да и просто средний интеллектуальный уровень игрока…
Тут мне пришло системное сообщение об успехах в изучении магии воздуха, которое и прервало бег мыслей. Да и ладно, все равно мысли уже не туда пошли. Быстренько просмотрел полученное, ерунда. Заклинание ускорения, влияющее на скорость перемещения юнитов — самое полезное. Еще око дали, полезно для поиска артефактов и всяких схронов, но плотно завязано на наблюдательности. Качать и то и это, для получения сколь-либо реального шанса что-то обнаружить — морока. Да и вероятность нечто ценное найти оставляет желать лучшего. Проще так называемые данжи посещать и развалины разные обшаривать. Выхлоп больше. Впрочем, между владениями так называемые серые области расположены, так что может и будет какая польза. «Так, ладно, хватит», — решительно свернул сообщения и вернулся к делам насущным.
— Двигаем, как и планировали по деревням и к селу. Оу отправляем поближе к карьеру. Дубровский, определись с местом встречи.
— Сделаю, Ваше Смертейшество, — ответил зомби и поманив за собой птицу отошел в сторонку.
— Хотите уничтожить инферналов? —  полюбопытствовала банши.
— Сперва дадим им закончить начатое. Если это полноценный прорыв с князем и пробуждением источника, то может быть и нападем.
— Без жертвоприношения источник разве что случайно откроется, — заметил Ксипил.
— Там видно будет, — махнул рукой, сворачивая совещание, но не торопясь убирать книгу.
Просто рядом с Серным карьером появилась отметка и взгляд за нее сам зацепился. Правда пояснение читать не пришлось. Верней, только я успел прочитать «Точка сбора», как подошедший Дубровский сообщил:
— Ваше Смертейшество, послание отправлено, я счел оптимальным встретиться с Оу в распадке возле карьера. Дорога там холм огибает, удобное место для скрытного накопления сил.
— Хорошее место, — согласился с ним, тем более как раз на этом самом холме один из моих волков сидит и за округой наблюдает. —  Командуй, хватит время терять.
— Есть, — бухнул кулаком Дубровский и отступив проорал приказ строится.
Мне же оставалось лишь провожать взглядом посланца. Огромная птица, которую отправил с сообщением Оу, на деле была лишь птенцом. Эзтли Таену пришлось попотеть, когда он на гнездо громовых Рух наткнулся. Если бы не успехи нашей травницы и алхимиков, начавших поставлять в товарных количествах зелья восполняющие ману, так неизвестно, кто бы там кого одолел. Взрослые Рух способны и с драконом потягаться, тем более они всегда стаей действуют. «Инициативность подчиненных радует», — заключил, отворачиваясь от превратившегося в точку посланца. Как раз походная колонна формирование закончила. «Начать марш!» — рявкнул Дубровский и мы отправились на завоевание следующей деревеньки. Огородничающие крестьяне, мимо которых мы протопали, чуть ли не со слезами на глазах нас провожали. Грум-грум.
Ради интереса попробовал наложить на войско ускорение. Интересный эффект вышел, но к сожалению, слишком быстро на нет сошел. Условно боевое заклинание скорость марша изрядно повышало, но больно уж не экономно выходило. Истрать все запасы зелий маны — может и добрались бы оперативно до следующей деревеньки, но оно того явно не стоило. Хотя, шагать под бафом было в разы приятней. Дело в том, что деревенские дорогой постоянно пользовались, от того она была вполне себе классической, то есть пыльной из-за вытоптанной растительности. Вообще, климат тут похоже сродни средиземноморскому. «Ой, да откуда мне знать, что тут разработчики учудили», — хохотнул, отбрасывая идиотские мысли.
Правда те не спешили голову покидать. Покружились этакими шмелями, покружились и обратно в «улей» полезли. Попробовал почитать, отвлечься, но поймал себя на том, что приходится постоянно назад возвращаться. Помучался и плюнул. Переключился на развитие наблюдательности, проще говоря начал по сторонам глазеть и размышлять на отвлеченные темы. Угу, что-то вроде: «А как вот этот цветок жил?» или «Колючки на шипастый моргенштерн похожи, только зелененькие». В итоге дошло до того, что система начала изредка информацию выдавать, уведомила сообщением о росте навыка, а я мимоходом задумался о возможности солнечного удара.
Так мы и добрались до второй деревни. В отличие от недавно покинутой, эта у подножия холма расположилась. Что сразу бросилось в глаза — идущие параллельно земле трубы. Начинались они где-то от трети холма, шли к деревне и расползались сеточкой по кругу. Система, не иначе как мной замученная, тут же любезно сообщила, что я имею счастье лицезреть виноград. Как раз его-то водой местная ирригационная система и обеспечивала. Где-то на задворках памяти всплыли обрывочные знания о том, что вроде бы степь не то место, где виноградники массово разбивают, но отмахнувшись и списав все на условности, уверенно махнул рукой Дубровскому и подался в сторону.
Что-то не захотелось мне в деревню лезть, пока всех местных солдаты в кучку не соберут и для принятия новой власти не подготовят. Аж лоб почесал. В этот раз мы не прятались, просто не имели возможность незаметно к цели подойти, на вершине холма по всей видимости клубника или еще какая ягода созрела, ее как раз местная детвора от пяти и до пятнадцати собирала. Естественно призраки нам об этом доложили еще на подходе, после чего были отправлены в обход, с целью предотвратить возможность побега. Чикаху с сестричкой лично отправилась проконтролировать. Впрочем, как и предполагалось, перестраховка оказалась излишней.
— Полагаю, можно выдвигаться, — озвучил в пространство то ли вопрос, то ли утверждение.
— Вы правы, милорд, — получил ответ Ксипила.
— Тогда вперед.
Пара умертвий все же выдвинулись на пяток метров, так и солидней получалось, и спокойней выходило. Как-то сами собой коняшки, утром виденные, вспомнились, наверно все же стоило парочку-другую завалить. Если бы вели их под уздцы на марше, сейчас имел бы возможность неспешным шагом въехать, обозревал бы всех сверху, внушал трепет и страх. «А, ладно, и так внушаю», — прогнал не слишком быстро развеивающийся дым созданного воображением образа. Странно все это, вроде и выспался, а голова как-то не так работает. Явно дело не чистое. Логи бы стоило глянуть, может дебаф какой или проклятье.
— Ваше Смертейшество, — гаркнул Дубровский, возвращая из мысленных эмпирей, — народ для присяги собрался!
— Чудно, друг мой, чудно, — благожелательно кивнул и, чуть поддернув рукава, ладошки потер.
Под сотню душ возле солидного, хоть и грубого каменного бассейна собралось. Как раз в него из трубы водичка студеная текла, журчала приятственно-с, еще и нечто вроде карликового дубка имелось. Широкая крона давала отличную тень, а ветерок листиками шелестел. Интересное дерево, очень интересное, я его со стороны за крышу амбара общественного принял. Вроде бы даже мысль мелькала, что может и навес какой. Хм, а не проверить ли мне на нем свой посох-монтировку? Нет, не стоит, определенно местное крестьянство не поймет.
— Кхм, — прочистил горло Дубровский.
— Да-да, — вяло покивал, ловя себя на том, что пауза как-то затягивается, народ вон волнуется.
Прошелся возле каменной чаши, отмахнувшись от системного сообщения о том, что это остатки смотровой башни и уведомления об очередном повышении навыка наблюдательности-проницательности. Зачерпнул воды и ополоснул лицо. Приятно. Захотелось целиком окунуться, но лезть в балахоне не хотелось, а раздеваться как-то лениво. Просто скинул капюшон и сунул голову в студеную водицу. Довольно быстро не только полегчало, но и весь идиотизм ситуации дошел. Правда, тут же и мысль посетила, что тушеваться еще хуже будет.
Вытащил голову, тряхнул, окончательно отгоняя хмарь и взбадриваясь, оглядел крестьян, постаравшись если не надменность изобразить, не мое это, так хоть полное равнодушие продемонстрировать. Народ, до этого шокировано пялившийся на меня, тут же очи долу опустил и вообще постарался сделать вид что ничего не происходит.
— Вы все поняли, или моим бойцам тут купальню устроить? —  обратился к толпе.
— Да, ваша светлость, — сказал староста, а стоящие за ним селяне поддержали нестройным испуганным гулом.
Внимательно оглядел потряхиваемых страхом крестьян, выдерживая паузу для драматизма и весомости слов. Бедолаги прониклись и еще сильней сбледнули. «А ведь загорелые все», — хмыкнул про себя, несколько даже удивленно. Не ждал от себя таких талантов.
— Хорошо, раз всем все ясно, не будем тратить время друг друга. Тела мастеровых и обладающих талантами выкопать и отправить в мой замок. Души не трону. Десятину будете возить сами. Если не будет нареканий или нужды, то не будет и моих воинов.
Народ последнему обрадовался, некоторые даже воодушевились.
— Да, и не стоит рассчитывать на вашего гонца. Паладин умрет в муках, как и все им приведенные, — холодно, испытывая некое садистское удовлетворение разрушил надежды крестьян.
О, разумеется они их не озвучивали. Почти наверняка, сейчас они и не вспоминали ни о чем таком, но вот потом, когда мы уйдем дальше, они наверняка не станут спешить с выполнением приказа. Естественно, меня такое не устраивало.
Староста, бывший разнообразия ради вполне себе классическим, этакий живенький мужичок в возрасте с окладистой аккуратной бородой, небольшим брюшком, сединой в редеющей шевелюре и чуть лучшей чем у прочих одеждой, первым на колени бухнулся и заголосил на тему попутавших бесов и прочих «невиноватая я». Народ не столько оперативно сообразивший, в чем дело, сколько привычно за лидером последовавший присоединился к концерту. Разве что голосил не особо громко, без надрыва, ну и правильно, солиста оттенять и поддерживать надо, а не затмевать.
— Красота, так бы всех и расцеловала, — умилилась Чикахуа.
— Какая-то ты у меня любвеобильная, — усмехнулся на подобное заявления.
— Развиваю таланты, владыка, — ответила банши, изобразив нечто вроде смайлика на месте лица.
— Хватит, — остановил местную самодеятельность. —  У вас есть приказ, да и дела хозяйственные не ждут. Приступайте.
Пока деревенские суетились, а Дубровский командовал новое выдвижение, бегло глянул информацию по банши. Удивительно, но у нее действительно каким-то образом чуть-чуть подросли навыки дипломата и интеллект. Рост второй характеристики и у других юнитов обнаружился. Если за рядовых и даже собственных телохранителей ничего определенного сказать не могу, просто не считал нужным запоминать конкретные цифры, то вот Ксипил и Дубровский — совсем другое дело. Опять же Оу с Таеном инициативу проявили, додумавшись моментом воспользоваться и, превратив птенца Рух в зомби, наладить связь. «Зато я сам что-то не совсем адекватен», — фыркнул, вновь плеская в лицо студеной воды. Грум-грум, раздалось за спиной — первые десятки войска потопали на выход из деревни. Нас ждала новая цель.
* * *
— Ну что, как он там?
— Держится скотина, похоже адаптировался уже. Пик всего ничего был, а потом ритм на спад пошел. К утру совсем стабилизируется.
— Значит его время еще не пришло.
— Видимо, — скривился от слов подельника тощий человек с водянистыми глазами навыкат. —  Заказчик опять орать будет.
— Мы не убийцы, — отмахнулся перебирающий четки человек.
«Сектант», — раздраженно подумал пучеглазый, но вслух сказал иное:
— Пищевой картридж заканчивается.
— Прогуляюсь, — кивнул, убирая четки в карман и поднимаясь, ответил подельник.
— Возьми хотя бы А-класса, — бросил без особой надежды пучеглазый.
— Плоть херня, — гоготнул сектант из прихожей жилого бокса.
Подельник промолчал. Трусость не позволяла ему настаивать на своем. «Ничего, вот получу денег, сам в игру уйду, буду випом с замком, землями, властью и сразу в клане, тогда и поживу», — думал пучеглазый мстительно, торопливо меняя настройки инъектора. «Мы не убийцы», — передразнил он подельника. «Сектант гребанный», — скрипнул пучеглазый зубами и наградил ненавидящим взглядом исхудавшее тело в капсуле. «Сдохни уже, тварь», — пожелал он жертве, но все же его природная трусость не позволила изменить настройки на летальные. Боялся он убивать своими руками, боялся.

Глава 18

Мы шагали, шагали и до села в итоге дошагали. Позади осталась последняя деревенька, ничем не примечательная. Вода из колодцев, беленые домики из саманного кирпича с черепичной крышей и хлипким забором-частоколом в качестве оборонительного сооружения. Расслабилось местное крестьянство, давно бед не знало, что мне, в принципе, только на руку сыграло. Согнали мои бойцы деревенских на площадь перед воротами, народ из толпы старосту выпихнул — объемистого такого мужика в фартуке. Он в той деревне главный хлебопек и по совместительству — держатель небольшой корчмы или чего-то вроде нее.
Вкусно от него свежей сдобой пахло. Впрочем, не до того мне было. Опасался что снова чудить начну. Потому и затягивать не стал.
— Как звать? — спросил насупив брови, попытался изобразить картинного лорда, насколько по голофильмам разным и книгам представлял себе его.
— Адолаем кличут, ваша светлость, — стянул нечто отдаленно напоминающее поварской колпак и поклонился староста.
— Под руку свою принимаю вашу деревню, — провозгласил и кольцо на сжатом кулаке выставил.
— Радость-то какая, наконец-то порядок и благолепие будет, — рухнул на колени Адолай и кольцо смачно чмокнул.
Могу гордиться собой, когда эта упитанная бочка в пыль коленями ударила, даже бровью не повел. Результатом лобызания перстня-печатки стали давненько невидимые спецэффекты. Щит с гербом над деревней полыхнул, а система честь по чести уведомила о покорении деревни. Разнообразия ради открыл и прочитал. В результате от небольшой досады зубом цыкнул. Дело в том, что правильное покорение без всяких ухищрений отношение местного населения на нейтральное перевело.
— Может быть отобедаете, хозяин? — проявил инициативу староста.
— Веди, — кивнул, после некоторых раздумий.
В основном конечно вспоминал, а давно ли я нормально ел? Казалось бы, ведь базовая же потребность, а что-то я про нее и забыл. Тут-то меня и накрыло, тут-то и тряхнуло. «Это сколько же я кнопку выхода не проверял!» — буквально прошибло холодным потом. Ткнулся в заветный значок и тут же в благословенной тьме оказался. Миг, и вновь я на деревенской площади. Солнышко припекает, Адолай с волнением смотрит, не знает куда руки-лопаты деть, нежить родная по сторонам зыркает. Хорошо-то как. Утер пот мысленно и головой старосте мотнул, веди мол, чего завис-то. Разумеется, вины провожатого никакой не было, но тот все равно извинения пробормотал и в корчму поспешил, пытаясь на ходу еще и кланяться. Одернул, нечего мне тут раболепствовать, тем более, он имел совсем не иллюзорный шанс под моими ногами растянутся. Не надо мне такого. Староста — это все же олицетворение моей власти и где-то даже минимального престижа. Вон и герб у него на переднике система выдала полноразмерный, не поскупилась.
Холодное пиво, сосиски в натуральных кишках, картошка, свежий хлеб с маслом и острым сыром. В общем, без разносолов, если за таковые квашенную капусту и маринованные огурчики не считать, но все свежее и на вкус приятное (увы, его пришлось не столько ощущать, сколько вспоминать и представлять). Конечно для магического средневековья ассортимент странный, но если о таких мелочах не задумываться, так и отлично все. Не скажу, что оказался проглотом, но откушал изрядно. Заодно и дела обговорили. Виды на урожай и общий отчет о чаяниях и заботах деревенских староста выдал так, словно дней десять репетировал. И надо отдать должное, для меня это оказалось весьма полезной информацией.
Нет, сами по себе надои и прочие центнеры особого значения не имели. Все же, нежити с них ни горячо ни холодно, однако, мои приказы о десятине Адолай понял как необходимость именно их в замок отправлять. Собственно говоря, я об этом и узнал, когда он на недостаточность подвод жаловаться принялся. Тут уже мне пришлось его затыкать и крепко думу думать. Ведь совершенно ясно, что и другие старосты меня рано или поздно осчастливят стандартным набором податей. А оно мне надо?
Первой реакцией было сказать решительное нет, но привычно заработавшая на просчет вариантов голова остановила порыв. Тут ведь как, это нежити моей продукты питания не нужны, а вот живым подданным — очень даже необходимы. Как там дальше повернется, предсказать не возьмусь. Явно ведь меня чем-то обрабатывают, чтобы сорвался побыстрей. Странно что просто не прирезали в капсуле или не траванули, да хоть голодом уморить, но факт на лицо. Мне и косвенных улик вроде периодически накатывающей неадекватности хватает. Короче говоря, зерно и прочее, что долго хранить можно, имеет смысл запасать. В замках и прочих укреплениях крестьян от неприятеля прятать надо, помощь в случае бед и всяких неурожаев оказывать — тоже придется.
— Вот что, Адалай, — решил обратиться к самому знающему из доступных неписей, — похоже я совсем забыл, каково это живым быть.
Надо отдать старосте должное, он хоть и порывался что-то сказать, но сумел сдержатся. Кивнув на это и ободряющие улыбнувшись, развернул карту и продолжил:
— Смотри, вот мои деревни, а тут замок, — указал на соответствующие значки, — во всех них обитают живые, которым я приказал платить десятину и привозить трупы тех, кто при жизни владел ремеслом и талантами.
Адалай посопел сосредоточенно и кивнул, подтверждая, что уяснил. Я же в это время горло промочил.
— Так вот, — продолжил, опуская грубовато слепленную глиняную кружку на угол стола, — на той стороне реки живые в случае беды в моем замке укроются, а на этой я форт восстанавливаю.
— Ваша светлость, поговаривают что в нем вампиры обитают, — поежился Адалай.
Не успел я как следует удивиться, он меня добил.
— Саан, Грор и Жив ко мне приходили, предлагали скинутся монетой и паладина нанять, чтобы он значит нечисть извел.
— И как, ударили по рукам? — поинтересовался, справившись с удивлением и отмечая мимоходом, что Жив вполне подходит недавно виденному старосте.
— Нет, — замотал головой Адалай так, что у него колпак на бок съехал.
— Почему? — мне действительно стало очень и очень интересно.
— Так, ну не вредят же они особо, и это, ну понимать надо, они же тоже твари живые, так что им, подумаешь кровь пьют, да святоша кой, ну придет он, ну побьёт их, так ведь он же потом не уйдет. Вот. Останется значит и будет порядки свои устанавливать. Семь шкур сдерет и вообще, от этих пришлых беды одни. Мне дед баял, когда прошлый лорд, тоже нежить… Ой, простите, — начал тут же сползать с лавки Адалай, понявший кому и что в порыве чувств ляпнул.
— Отставить, — рявкнул, подражая Дубровскому. — Продолжай.
— Так это, все ваша светлость. При своем-то лорде всяко лучше живется. Никто же свое стадо в обиду не даст, всяк обиходит, а что стрижет или там на мясо пускает, так то дело понятное, зато другие в порядке и числом растут и бока тучные — замямлил так и не решившийся взобраться обратно на лавку староста.
Махнул рукой, сообразив, что добиться от него чего-то более вразумительного не выйдет. Да и логика его понятна. Не скажу, что разделяю, но некая сермяжная правда в ней бесспорно присутствует. А если учесть мою фракционную принадлежность и, ну пусть будет расовые особенности, так я для крестьян весьма выгодный лорд. Мне же с них и надо-то тела умерших, да золотишко, то есть обычный оброк. Ни тебе барщины, ни тебе мобилизации какой, нет, под ружье, вернее вилы с косами их поставить можно, да только с такого ополчения один вред. Нежить на мораль союзников влияет жуть как отрицательно, посошная рать и так-то сомнительными боевыми качествами обладает, даже в обороне — слезы, а уж если их еще и дебафом накрыть, совсем беда будет. С такой подмогой и врагов не надо.
«С чего ты меня светлостью величать надумал?» — спросил просто так, чтобы не молчать и дать возможность Адалаю вновь какую-никакую уверенность обрести. Увы, но тот видимо слишком умным оказался, провернул в головенке шестеренки и таки сполз с лавки на колени бухнувшись. «Тьфу ты», — аж сплюнул с досады, но решил больше не маяться дурью. Видимо игра настраивается на пожелания основной массы игроков, а так как у нас среднестатистический житель никто и ничто в реальности, то им такое поведение неписей иерархический инстинкт или банальное эго удовлетворять помогает.
— Ты прощен. Встань, дозволяю в моем присутствии стоять и сидеть.
— Благодарю, хозяин, — тут же утер сопли и вскочил Адалай.
— Значит так, паладина и компанию пришибу, это не твоя забота.
Адалай попытался раскрыть рот, но заткнулся и вжал голову в плечи поймав недовольный взгляд.
— Тебе предстоит переговорить с другими старостами и решить, какую часть налога вы будете платить деньгами, а какую натурой. Зерно, сыры, копчености и прочее, будет храниться в моем замке и форте. Для вас будет храниться, на случай беды или неурожая. Понятно?
— Да, хозяин. Все сделаю, не сомневайтесь. Благодарю вас, хозяин…
В общем, он там еще лепетал, но я уже не слушал. Во-первых, система уведомила о росте моей популярности среди подданных. Забавно, что тут еще сказать. Правда любовью ко мне никто не воспылал, но неприязнь на грани с нейтралитетом и нейтралитет в твердой середине, как по мне — хорошее достижение. Даже отличное. Во-вторых, банально не хотелось мне этого раболепства. Так что свернул системное сообщение, развернулся и покинул прохладу корчмы, выбираясь на свет солнышка. Пришлось старосте спешно сворачивать фонтан красноречия и бежать следом.
— Дубровский, командуй поход. Адалай, я рассчитываю на тебя.
— Все будет исполнено, хозяин, — поклонился староста.
Даже с некоторым достоинством это проделал. Блюдет свой статус перед селянами. Молодец, правильно поступает. Хлопнул его по плечу, поддержал в благом начинании. На том эпопея с покорением деревень и закончилась. Собрались быстро и привычно, и вновь грум-грум, только пыль за спиной оседает на зеленые травы и сочные соцветия серостью своей приглушает. Ничего, ветер сдует.
— Нам тут не рады, милорд, — вырвал из воспоминаний голос Ксипила.
— Ожидаемо.
Большое село, расположенное на несколько неестественном холме, слишком уж тот был невелик и высок одновременно, выделяясь среди ранее видимых своей почти правильной колоколообразной формой, встречало запертыми воротами. Подойти незаметно мы не могли. Разве что ночью, но что нам с того толку? Штурмовать и воевать не хотелось категорически. И сил нет, и слишком лакомый кусок, чтобы разорять.
— Переговоры могут выйти острыми, владыка, — выдала экспертное мнение Чикахуа.
— Стрелы у них точно есть, Ваше Смертейшество, — то ли мрачно пошутил, то ли просто сказал очевидное Дубровский.
Все трое дружно уставились на меня, решив, что свое мнение они высказали достаточно.
— Идем, пообщаемся, — махнул в сторону запертых ворот, расположенных в основании вполне приличной деревянной башни.
Чтобы скоротать путь, поинтересовался мнением соратников о защите села. Не то, чтобы справку заранее не прочитал или вопрос этот не обсудил, но одно дело отвлеченно поговорить, пусть даже на вполне конкретную тему, и совсем иное, когда ты шаг за шагом приближаешься к семиметровой стене. Не скажу, что сложенные из бревен срубы, набитые землей и образовавшие укрепление, особо довлели, все же у меня замковая стена куда мощней и внушительней будет, но вот так, в поле, имея за спиной жалкую сотню бойцов, неуютно как-то вдруг стало.
— Сотни две живых будет, владыка, — сообщила глазастая банши.
— Ведуны, а может и колдун есть, милорд, — добавил Ксипил.
Несколько устыдившись того, что сам не додумался, тут же подкрутил чувствительность к магии и сразу же уловил некий ветерок. Похоже что-то с воздушной стихией связанное в селе точно имеется. Вряд ли это был амулет, спец из меня еще тот, но что-то сомневаюсь, что пусть и зажиточное, но все же село могло себе нечто достаточно могучее позволить. Разве что случайно нашли. Вот какой-нибудь погодник с водой и воздухом работающий — совсем другое дело. Нужное для хозяйства. Правда, обучить специалиста селянам тоже вроде как негде, замка-то до недавнего времени в этих землях не было, а тот что раньше был, так он нежити принадлежал.
— Самородок местный? — посмотрел на Ксипила.
— Самоучка, — полыхнул он на миг колдовским огнем в глазницах.
Не знаю как, но мне в его ответе почудилось презрение приправленное… Кажется все же завистью.
— Дерьмо и руки из жопы, — отвлек от раздумий Дубровский.
Причем, столь сочным выражением чувств он не только мое внимание привлек.
— Бревна, — указал он на ближайший сруб, — гниль не подогнанная, щели с палец, на концах скобы ржавые, накинь петлю, дерни, развалится, — пояснил наш вояка своё негодование. — Когда покорятся, лично выпорю, — добавил он после паузы, окончательно повергая нас в потрясенное состояние.
— Боюсь так скоро этого не будет, — вздохнула Чикахуа.
— Кто такие и че надо?! — проорали нам с надвратной башни.
«Действуй», — беззвучно шепнул банши, в конце концов, она у нас дипломатический навык имеет. И так-то повезло, что стрелами не встретили. Впрочем, это же крестьяне, особый вид неписей.
— Великий лорд немертвых, его смертейшество Дохлый Жнец, владелец этих земель… — начала Чикахуа, но была грубо прервана.
— Пошел в задницу! — проорали нам со стены.
Смельчака поддержали дружным гоготом и стало окончательно ясно, что переговоры провалены. Ладно, я в общем-то и не надеялся. Почти незаметно кивнул банши, давая добро на переход к второму варианту.
— Молчать! — ударила Чикахуа всей мощью голосища.
Даже у нас в ушах зазвенело, а ведь мы предусмотрительно за ней стояли и обладали чуть ли не полным иммунитетом к подобному. Воинственных крестьян хоть и не снесло со стены, но приложило достаточно, чтобы они длинные языки куда-то в район копчика втянули. Так, мой выход.
— Я дарую вам право обратиться ко мне. Сейчас же я лишаю ваше село своей защиты.
Уж не знаю, мои ли слова произвели впечатление или они все еще от воздействия Чикахуа не отошли, но удалялись мы в полной тишине. Никто в след даже пикнуть не посмел.
— Хорошая амуниция, — нарушил тишину Дубровский, когда мы почти дошли до лесочка.
— М? — проявил вялый интерес к замечанию нашего вояки.
— Щиты добротные и копья у всех, наверняка и топоры боевые есть. Хорошие кузнецы и мастеровые в селе, Ваше Смертейшество.
— Луки и кожаные доспехи у всех были, владыка, — уверенно добавила Чикахуа.
— Много народу, центр мастеровых, милорд.
Вообще-то и не сомневался, но очевиднейшее пояснение заставило зубами в приступе раздражения скрипнуть. Хорошо, что мы уже в лес вошли. Переключил внимание на вампиров, а не сорвался на Ксипила.
— Глава, — поклонился Андэд Толтекатл, с птицей-зомби на плече.
Посланец из пичуги так себе вышел, совсем никакие характеристики, но краткое сообщение она передала, а большего и не требовалось.
— Займитесь селом. Мастеровых не убивать и не обращать, но заставить всех бояться не то что ночи, а даже и собственной тени в полдень. Они должны молить меня о покровительстве.
— Все будет сделано, глава.
Улыбка ставшего куда более прилично выглядеть вампира, и свет глаз его птенцов, вызвал в душе приятные ощущения. Наверно, нечто схожее испытывает предвкушающий встречу с жертвой садист или маньяк.
— Действуйте. А мы пока до карьера прогуляемся, на инферналов посмотрим. Хорошей охоты, да благословит вас наша покровительница.
Вампиры дружно поклонились и синхронно обратившись туманом потекли почти невидимыми струйками к селу. Что ж, даже если они не справятся, скоро у меня будет достаточно сил для штурма. Личи славно потрудились, Оу приведет сотни воинов. Вот и отправлюсь на встречу с ними.
— Дубровский, выдвигаемся.
— Есть, Ваше Смертейшество.
Грум-грум, дружно ударили в землю ноги нежити, делающие очередной шаг. «Мощь, моя мощь», — металось в голове. Я буквально кайфовал от каждого мерного удара марширующего войска. Пусть еще недавно оно казалось мне жалким и слабым. Ерунда. Меня совершенно не волновали подобные мелочи. Критичность мышления отказывала стремительно. Не за что было ухватиться здравому смыслу. Так, металось чувство неправильности на задворках, но слитное грум-грум затмевало все.
— Смерть живым! — вырвалась из груди дурная эйфория.
— Жизнь немертвым! — дружно гаркнула нежить.
На какое-то время меня это удовлетворило, но вскоре в душе появился щенячий восторг и возникло нестерпимое желание делать хоть что-то. Вылилось оно в «гениальную» идею.
— Дубровский, переходим на бег. Марш-бросок!
Сам проорал команду, сам же ее первым и выполнил.
— Отряд, бегом марш, — последовала команда за спиной и нежить рванула вперед.
Тут меня посетила очередная мысль, верней, их было много, но дорогу пробила себе та, что про посох-монтировку оказалась. Сместился к обочине, выхватил оружие и… Отставил руку в сторону, принявшись траву придорожную словно серпом на бегу срубать. Такая себе газонокосилка вышла. Во всяком случае мне тогда это очень крутым показалось. Мана жиденьким ручейком в наполнитель потекла, а из него в меня. Приятное ощущение, то ли щекотка легкая, то ли покалывание, не разобрал, да и не до того было. Очередная идея сквозь топот и грохот мыслей в голове прорвалась. «Оу наверняка полный обоз с зельями маны и прочими ништяками тащит», — подумал, тут же в этом сам себя убедил и принялся накладывать заклинание ускорения. Трава из-под оружия полетела куда бодрей, а ручеек маны превратился в небольшую горную речушку.
— Поднажмем, братья! — взвыл дурниной, радостно обновляя заклинания и пытаясь хлебать зелье на ходу. Трава, потери восполнять не успевала.
— Смерть живым, жизнь немертвым! — поддержали идиотский забег воины, которым непонятным образом передался мой энтузиазм.
Если бы не метнувшийся на встречу радостный скелет-волк, мы бы наверно вообще не остановились. То ли мой сенокос свою роль сыграл, то ли я неверно запасы зелий маны рассчитал, но к тому моменту, как мы добрались до предполагаемого места встречи, у нас еще кое-что оставалось.
— Шарик, — обрадовался, хватая волка за черепушку и щедро делясь маной.
Бедняга от такого чуть прахом не опал. А уж как огни в глазах полыхнул — прям любо-дорого. От системного сообщения отмахнулся, много их у меня и вообще, фу они бяки какие, мешают только жить да радоваться.
— Р-р-р! — выдал пришедший в себя волк, вывернувшийся из цепких лап.
— Ты что, собак, обиделся что ли? — попытался надуть губы на неблагодарную тварюку, но волк совсем не на меня смотрел.
Впрочем, если бы не ударивший в ночное небо столб огня и не грохот, за которым последовало ощутимое землетрясение, я бы и не заметил ничего.
— Прорыв, милорд! — пробился в сознание голос Ксипила.
— Что?! На моей земле?! Без моего дозволения?! — заорал, ощутив как внутри все вспыхнуло ледяным огнем. — Не позволю! Смерть инферналам! В атаку!
Разумеется, дожидаться кого-то не стал. Хватит. И так вечно сдерживаюсь. Ненавижу. Убивать. Рвать. Расчленять. Колдовать! Мысленная команда, не единожды сегодня повторенная и заклинание ускорения вновь окутывает войско. Колдовской жезл в руке горит серо-зеленым, камень переполнен маной. На все это мог обратить внимание кто-то другой, меня такая ерунда не интересовала. Глаза немертвых позволяли точно видеть живых, пусть они и псевдоживые, плевать на частности. Вижу и ладно. Вперед!
Стремительный бег, сбоку мелькает провал Серного карьера. Вот и холм, превратившийся в карликовый вулкан. Столб красного света — источника магии, спонтанно возникшего на месте прорвавшего ткань реальности портала. Десятки бесов, отродья и демоны, а в центре он — князь инферно. Дьявол во плоти. Пришлый. Конкурент. «Еще и косу взял», — мелькнула мысль, от которой желание уничтожить стало еще сильней. Хотя, казалось бы, куда уж больше-то?
Облако праха накрывает вершину. Дикий вопль попавших под воздействие инферналов. Безумно хохочу и добавляю ледяных игл. Парочку выскочивших из колдовской душегубки бесов разрывает. Лед с отвратительным чавкающим звуком пробивает красные, изъязвленные тела. Вот только врагов много, а заклинания еще не готовы. Враг визжа и хрипя выскакивает из облака. Воздушный кулак удачно впечатывается в рогатую морду демона и тот падает. Мелькают со свистом стрелы, десяток бегущих ко мне бесов падает. Катятся кубарем. Замирают. Мимо пролетает молния, взмахнувшее плетью Адское Отродье корчится в конвульсиях. Пара стрел втыкаются в бугрящуюся мышцами грудь. Тут до меня доходит, что я ведь могу облаком и управлять.
Князь появляется рядом. Хлопок телепортации заставляет потерять концентрацию, сместившееся облако хоть и накрыло часть инферналов, но теперь стремительно истаивает. Если бы не дурной демон, врезавшийся в меня за миг до атаки Князя, тот бы меня точно пришиб, а так — улетел кубарем, лицо о камни расцарапал, но уцелел. От расстройства дьявол своего же рубанул, лихо скосив рогатую голову. «На! Жри!» — запустил в гада пучок ледяных игл. Хорошо попал. Броня хоть и прикрывает его тело, но рожу не защищает. Взревевший дьявол бросил оружие и схватился за морду. Вспыхнул огнем, мигом испаряя лед, и начал пятится. «Хана тебе слепошарый!» — ору, бросаясь на врага.
Кинувшегося наперерез полудохлого беса, с оторванным крылом и рассеченной мордой, приголубил со всей дури жезлом. Убил, но потерял время на вытаскивание из тела застрявшего оружия. Князь успел регенерировать глаза и, ловко подставив руку под стрелу, спалить моего скелета-лучника фаерболом. «Да сдохни ты!» — бросился на дьявола, перепрыгнув рухнувшего под ноги демона, обильно утыканного стрелами. Мой удар был легко заблокирован могучей лапой, но загогулина скипетра зацепилась за наруч. На миг показалось, что битва замерла. Дьявол дернул рукой, я уперся и дернул в ответ. Обмен взглядами закончился ревом с его стороны и пожеланием сдохнуть с моей.
Рывок когтистой лапы и мои ноги отрываются от земли, но жезл-монтировка держится прочно. Перед тем, как приложиться хребтиной о землю, успел активировать заклинание стрелы смерти. Эффект вышел сродни выстрелу в упор, вот только дьявола так просто не завалить, хоть он и получил критический урон и жизни его в красный сектор свалились, но и мне совсем ничего до отбытия на перерождение оставалось. Он поднял руку, я, разумеется, не стал отпускать оружие, в результате чего повис прямо перед ним. «Сопля на турникете», — пришло обидное воспоминание из детства. Оно же и помогло. Свободная лапа князя инферно пошла в замах, где-то на периферии мелькнул огненный отблеск его когтей, но это все уже не имело значение, моя нога рванула вперед. Как тогда, в невообразимо далеком прошлом, носок впечатался точно в нос врагу. Сладостный хруст и темная, практически черная кровь обильно окрашивает морду дьявола. Второй удар и полные злобы глаза закатываются. Падаем.
Система сыплет сообщениями. Где-то верещат дорезаемые инферналы. Лязгает оружие и свистят стрелы, я же просто лежу и пялюсь в небо. Сколько так провалялся — сам не знаю. Вот надо мной склонилась голова, знакомая, хоть и не сразу узнанная.
— Ваше Смертейшество, вы в порядке?
— Не мертв, — заставляю провернуться непослушный язык.
— Это хорошо, — кивает Дубровский и без излишних церемоний, взяв за грудки, ставит на ноги.
Вот ей богу, думал упаду, но при виде изрядно поредевшего войска, откуда-то нашел силы устоять.
— Слава лорду! — прокричала Чикахуа, не слишком-то дозируя силу голоса, впрочем, сейчас это только на пользу пошло.
— Слава! Слава! Слава! — проорала нежить.
«Горстка, а голосят за всю сотню», — пришла апатичная мысль, попытавшаяся низвергнуть в пучину депрессии, но ее прогнал всполох остаточной злобы. Вид кучи изрубленных и обезображенных тел, дурость всего совершенного, в общем, не до размазывания соплей. Предстояло разбираться с последствиями совершенного и первым делом требовалось подчинить источник магии.
— Возьмите, милорд, — Ксипил протянул покрытый пылью и вообще непрезентабельно выглядящий кусок плоти, в котором с трудом опознал Сердце жертвы.
— Спасибо, — кивнул, принимая дар и тут же впиваясь в него зубами.
Говорить Ксипилу о том, что ему нужней не стал. В горле ком стоял от осознания того, что он чуть не погиб. Конечно, с кем он схлестнулся и как дело было не видел, но мне и той крохотной полоски, что состояние его хитпойнтов отражала, за глаза было. Не иначе как скрипящий на зубах песок стал тем средством, что прочистило мозги. Используя последние зелья маны и заклятье малого исцеления привел своих воинов в порядок. На всех не хватило, но от грани отодвинул. Только закончив с этим, испросил благословения покровительницы и сунул руку с перстнем в источник магии. Немного спецэффектов, пополнившийся перечень системных сообщений и радующий глаз серый цвет с мельтешением искр Смерти.
— Отдохните, владыка, пока не придет Оу, нам все равно нет смысла суетится, — почти пропела Чикахуа.
— Хорошо, — покладисто согласился, опускаясь на темно-серый камень, точно такой же, как и на острове. Глаза сами собой сомкнулись, а разум мгновенно накрыло тьмой.
Пятерка умертвий, все что осталось от телохранителей лорда, встали на стражу рядом со спящим. Дубровский шепотом принялся командовать остальными, распределяя их на работы. Он был абсолютно убежден в необходимости возведения хоть каких-то укреплений. Ксипил переглянулся с банши и кивнул, в них осталось мало маны, но вместе с уцелевшими призраками они были готовы поддержать остальных. Немного все же лучше, чем совсем ничего.

Глава 19

Проснулся совершенно разбитым и полным апатии. Вяло огляделся и от ощущение дежавю скривился. Серые стены новорожденного замка и трон из костей с черепами в качестве подлокотников. Даже яркий свет степного солнца, проникая через бойницы резко утрачивал присущую игривую свежесть и приобретал мрачную, тяжелую серость безысходности. Все вокруг напоминало о мимолетности бытия. «У всего есть начало и конец», — вздохнул и знаком велел телохранителям трон в источник передвинуть.
Пока умертвия выполняли команду, прошелся до ближайшего окна-бойницы и выглянул наружу. Думал простор увидеть, все же мы на господствующей высоте, но к своему удивлению обнаружил лишь камень стены, окружавшей замок. Поднапряг туго соображающую головушку, вспомнил, что в первом замке ничего подобного не наблюдалось. Верней, стена-то имела место быть, но ее гребень аккурат на уровне подоконника заканчивался. Тронный зал на вершине молодого замка, так что дизайнеры об обзоре позаботились.
Сопение за спиной прекратилось, ознаменовавшись бумом, но посмотреть на переставленный трон не успел. В это же время в поле зрения попала группа зомби, тащащих по стене здоровенный камень. Очередное вялое ощущение того, что где-то я это уже недавно видел, уступило место любопытству. Доводилось как-то слышать о том, что можно бесконечно смотреть на огонь, воду и то, как работают другие. Последнее — мой случай.
Протащила нежить довольно ровный каменный блок до только им известной точки и опустила. Разогнулась и пошла за следующим. Хотел отвернуться, но не тут-то было. Вспышка под основанием водруженного блока и камень буквально вплавляется в стену. «Это что еще за…» — начал мысленно, но системе видимо хватило, тут же выдала сообщение. «Твою же ж», — присвистнул, открывая нечто вроде почтового ящика. Как-то совсем из головы вылетело, что вчера, не читая, уведомления убирал, на потом откладывая. Вот это потом и наступило.
От объема предстоящей работы, даже взбодрился. Видимо, занудное копание в логах — именно то, что мне сейчас требуется. Заодно и с последствиями разберемся. Настроение робко поползло вверх, а когда на троне устроился — источник магии напрочь остатки апатии смыл. Хорошо. Бросил взгляд на замерших рядом умертвий, отметил малозаметные изменения, на которые как-то не обратил внимание сразу. Вот вроде бы мелочи, которые не враз и углядишь, но в итоге телохранители совсем иначе воспринимаются. Суровая брутальность опытного ветерана, а не просто жуть и страх от нежити. Трудно это описать, да и не надо. «Дела не ждут», — подбодрил себя и открыл первое сообщение.
Первым делом разобрался с навыками. Плюшек за идиотизм отсыпали знатно. Впрочем, не зря же в народе говорят, что дуракам и пьяницам везет. Вот и мне свезло. Полезнейший навык Логиста, позволяющий увеличить скорость передвижения войск, предлагали вместе с Лидерством. Для кого иного, выбор бы тяжелым оказался, но у нежити нет морали, так что клац-клик и не отличающиеся резвостью живые мертвецы, стали бодрей ножками шевелить. Что особенно приятно — подданным крестьянам то же бонус перепал. Вторым плюсом стало сопротивление магии, теперь моих юнитов чуть сложней убить заклинанием. На первый взгляд ерунда, но хитпойнт к хитпойнту, а там глядишь и битву выиграю, армию соберу или еще какой плюс поимею. Закон больших чисел никто не отменял, так что «Сопротивление магии» — это больше на перспективу.
Вторым пунктом стало изучение того, как система распределила очки за уровни и добавку за, скажем так, героический идиотизм. Знатно прокачался. В процессе просмотра Книги знаний, меня опять видение коняшек посетило, а там мысль зигзагом пошла и до дракона дошла. Я же в назгула поиграть собирался, наверняка для этого без ловкости и силы не обойтись будет. Впрочем, мои последние экзерсисы в виде забега, и особенно бой с дьяволом, дали ощутимый прирост именно этих физических параметров. Короче говоря, не смотря на бурчание о магах-культуристах и умственных способностях себя любимого, все же порадовался тому, что достиг минимально необходимого. Теперь, в теории, могу на лошади скакать и, возможно, дракона оседлать. Последние не точно, но исходя из того, что он здоровый… В общем, я просто верил. «В крайнем случае всегда привязаться можно», — хлопнув в ладоши закрывая тему.
Закончив с приятным, перешел к менее радостному. Требовалось разбор трофеев провести и с уцелевшими войсками разобраться. Логи боя смотреть — соблазнительно, информативно, но долго и больно. Подумал немного и решил удовлетворится золотой серединой. Проще будет Дубровского и остальных расспросить. Они, вполне вероятно, смогут и видеоряд выдать, а может и сразу анализ на карте. Да, последнее было бы куда полезней. «Так, ладно, за дело», — сказал сам себе, потерев лицо руками и пресекая малодушную попытку отложить на потом. Еще бы, поболтать о прошедшем бое — куда соблазнительней и проще, чем подсчитывать потери и учитывать трофеи. Впрочем, с первым-то как раз не проблема, но вот ознакомится с характеристиками выживших необходимо.
Звук распахнувшейся двери отвлек от настойчиво звучащей в ушах фразы «нас мало, но мы в тельняшках», которая весьма точно характеризовала состояние моих войск. Собственно говоря, явившийся в компании вампира Дубровский, вывел меня из созерцательного состояния почти бездумного разглядывания карты. Оу с подкреплениями будет здесь не раньше завтрашнего полудня, как раз смотрел за тем, как продвигается метка его отряда, попутно вяло раздумывая о вчерашнем бое. Почему-то мне казалось, что тот был скоротечен и, простой, что ли. Колданул облако, пришиб бесов, а там и с князем инферно сошелся. Во всяком случае мне так помнилось, на деле же этот гадский дьявол умудрился половину павших самолично положить, перед тем как со мной сойтись. «И чего я на него полез?» — донимал меня нетривиальный вопрос. Почему-то вчера этот рогатый гад в броне не показался таким уж огромным и жутким, а ведь он вдвое выше меня будет!
— Ваше Смертейшество, Андэд Толтекатл птенца прислал, — сообщил Дубровский, бухая кулаком в грудь.
Видок у моего бравого капитана тот еще. Обгорелые лохмотья на запеченной туше и рубец от плеча через всю грудь. Как бы он с самим князем вчера силой не померился. Ладно, не погиб и слава Смерти.
— Повелитель, — опустился на колено юный вампирчик, когда я соизволил челюсть вперед двинуть и взор на него обратить.
— Говори.
— Повелитель, вчера, выполняя ваш приказ, мы начали работать в селе, но пробудившийся источник поднял всех на ноги и нам пришлось отойти на юг, — сообщил вампир и замер напряженно вглядываясь в меня.
«Наказания что ли ждет?» — подумал про себя вяло, но решил не ломать голову.
— Разумно, — кивнул и шевельнул лежащими на черепе пальцами.
Вампир счел это знаком продолжать и перешел к главному, с которого бы и следовало начинать.
— Возле холмов мы обнаружили отряд рыцарей во главе с паладином. Видимо они направлялись в село, но не успели и остановились на ночлег. Пробуждение источника вызвало суету в их лагере, что и позволило нам засечь светлых.
Вампир вновь замолчал и преданно-вопросительно на меня уставился. Пришлось шевельнуться, показывая, что слушаю, заодно и легкий приступ раздражения задавил в зародыше.
— Отец туманом в центр лагеря проник, подслушал, о чем совещались, — выдавил очередную порцию информации посланец.
— Ваше Смертейшество? — прогудел Дубровский, бросив недвусмысленный взгляд на кровососа.
В ответ чуть уголком губ дернул и веки на миг прикрыл. Дубровскому хватило. Шмяк — кулак впечатывается в темечко клыкастому. Хрясть — ломаются зубы и нос кровососа от контакта с полом.
— Быстро. Кратко. По существу, владыка ждет, — пропела выплывшая прямо из камня пола Чикахуа.
Дубровский же поднял вампира за шкирку и как следует тряхнул женоподобное тело. Говорить он ничего не стал, просто поднес внушительный кулак к окровавленной морде.
— Паладин с войском идут сюда, будут вечером! — заверещал посланец.
— Численность. Состав, — рявкнул Дубровский.
— Под сотню конных, пара рот пеших, десятка полтора монахов!
Коротко обменялся взглядами с Дубровским, и отдал приказ:
— Передашь отцу, чтобы был тут как можно быстрей и пусть не забудет наказать тебя. Покажешь все от момента входа в тронный зал. Убрать, — отдал уже капитану, шевельнув ладонью.
Дубровский не стал заморачиваться, силушки у него после вчерашнего прибавилось, он просто развернулся и швырнул кровососа в дверь.
— Ловкости тебе не хватает, — заметил Ксипил, переступая через ползающее в проходе тело. — Милорд, — поклонился он мне, — как вы?
— Экспрессионизм не люблю.
— Просто у нашего дуболома не развит художественный вкус, — обернувшись к кровавому пятну на косяке, вынес вердикт Ксипил.
— А по-моему хорошо, только не симметрично, — заметила Чикаху.
— Если у Толтекатла все птенцы такие идиоты, хоть шахматным порядком оформлю, — буркнул Дубровский.
Смех смехом, а пришлось вампира подлечить. Благо сидючи в магическом источнике с маной проблем не возникало. В общем, слегка потрепанный, и дай Смерть, поумневший птенец, обратившись туманом отправился к своим.
— Что делать будем, други? — спросил, разворачивая волшебную карту, благо тронный зал легко мог стать антикризисным центром или генштабом, в зависимости от случившейся напасти.
— Сильный отряд, милорд, наверняка его глава сумеет источник магии подчинить.
— Маловато нас, Ваше Смертейшество. Опасно, можем не продержаться до подхода Оу.
Чикахуа промолчала, предпочтя форму зонтика над моей головой принять и на весь диаметр источника расползтись. Вот только не дал ей в нем понежиться. Хмыкнул и выразительно посмотрел. Наглая банши из потока силы смерти не выбралась, но все же высказалась.
— Если не отступаем, то надо время тянуть.
— И как ты планируешь его затягивать? Предлагай.
— Паладины, они все на голову больные, наверняка он сперва сдаться предложит, — простонала банши, пытаясь уловить как можно больше искр смерти одновременно.
— Он не такой идиот, чтобы в открытые ворота полезть, — возразил Дубровский.
— Но час-другой на подумать мы выбьем, — сложил руки на груди Ксипил.
— Только и враг время не просто так потратит, лестницы готовить будет, лагерь укреплять, солдаты с марша отдохнут, — покачал головой Дубровский.
— Если бы не монахи, можно было бы облаком праха накрыть, хоть заготовки уничтожим, все время выиграем, — ответил принявшийся прогуливаться вокруг карты Ксипил.
— Монахи против нашей родной магии защиту поставят, — провыла Чикахуа, но мне послышалось в ее голосе чуть ли не мурчание.
— Я могу попробовать огнем, но у меня нет ничего убойного и площадного, — вздохнул Ксипил, складывая руки за спиной и полыхая глазницами.
— От дьявола коса осталась, и у нас куча трупов инферналов имеется, — хмыкнул Дубровский, переведя взгляд на меня.
Да, единственное что осталось от поверженного князя— это его оружие. Не божественный артефакт, даже на легендарное, пожалуй, не потянет, но все равно весьма и весьма интересная штука. Особенно если эту самую косу удастся с моим нынешним оружием совместить. Вот только сделать это возможно лишь в основном замке, там есть инструменты и специалисты. Сейчас же об этом думать бессмысленно.
— Несите тела, буду поднимать, — решил начать с простого и доступного здесь и сейчас усиления.
Сказано сделано, вот только… Инферналы. Из бесов средненькие скелеты вышли, а зомби, после десятка попыток, и вовсе перестал делать. Даже полученных отправили в форт. Ни к чему, кроме выполнения простейших команд и перетаскиванию камней они пригодны не были. Из демонов вышли рогатые скелеты-маги, заметно лучше, чем полученный из магога образец, но все с тем же ограничением. Три рогатых огненных мага повышенной убойности, но с минимальным набором заклинаний. Фаербол, плеть и стена огня, плюс по одному индивидуальному заклятию: проклятье, снижающее силу атаки жертвы, слепота, по сути свето-шумовая гаранта магического толку, и неудача, нечто вроде комбинации слепоты и проклятья одновременно, но в заметно более ослабленном виде. Не густо, особенно с учетом того, что отродий даже в виде скелетов поднять не удалось.
— Дерьмо, — резюмировал Дубровский, и мы с ним полностью согласились.
— Есть идеи с учетом новых обстоятельств? — кивнул на покидающую тронный зал партию скелетов.
Увы, никто ничего нового не предложил. Из имеющегося в загашниках и на аукционе тоже как-то ничего полезного не нашлось. Просто все против меня сегодня было. Похоже, то ли исчерпал лимит удачи, то или искин игры обиделся за слом сценария. Как бы там ни было, но вопрос стоял ребром. Либо принимать бой с непредсказуемым результатом, даже не на победу, а на шанс продержаться до прихода Оу, либо отступать и потом терять половину, если не две трети армии при штурме. «Всюду клин», — вздохнул, и закрыл меню строительства. Даже межзамковый портал построить не успею, тем более их два надо, а у меня еще и ртути не хватает.
— Вот что, — прекратил отбивать дробь на черепах подлокотников и выпрямился, приняв решение. — Вы немедленно уходите на встречу к Оу. Ксипил, будешь накладывать ускорение. Поторопите подмогу, а я пока тут повоюю.
— Ваше Смертейшество…
— Владыка…
— Милорд…
Вскинулась троица, но я их просто и бесхитростно заткнул взмахом руки. Они мой самый важный актив. Им полшага до становления героями осталось. Терять их сейчас никак нельзя, и потом-то возрождать тяжело и адски дорого будет. Именно это и объяснил, тем более, кроме Чикахуа, от них и особой пользы в обороне нет. Все же, не те у них показатели и возможности, их главная ценность — развитые личности и интеллект заточенный на специфический круг задач.
— Мы приведем помощь быстро, владыка, — пообещала банши.
— Не погибайте, милорд.
— Удачи, Ваше Смертейшество.
— Сами к покровительнице до сроку не попадите. В путь, — махнул на дорожку жезлом, попрощался и мимоходом ускорение наколдовал.
Проводив взглядом стремительно удаляющуюся троицу, развернулся и, приказав начать закладывать ворота, отправился на стену. Отряд паладина уже можно было разглядеть вдали, если глазами призрака воспользоваться, сам-то я лишь пыль на горизонте рассмотреть мог. «Жаль, что сестра Чикахуа погибла», — мелькнула мысль, кольнувшая досадой, когда осмотрел подход к воротам сверху. С надвратной галереи, да криком по собравшимся внизу бить — милейшее дело.
Проинспектировав стену и оценив запас камней, натащенных для сбрасывания на головы супостатов, отправился в тронный зал. Эх, была бы кузница, можно было бы котелков с кипятком или бочек каких запасти, вот бы радость нападающим была. Вызвал карту, побродил немного вокруг нее, но ничего нового не увидел. Паладин приближается, мои соратники удаляются, Оу плетется, птички-зомби порхают. Сел на трон, вроде полегчало, мандраж отступил, но на долго меня не хватило. Плюнул и отправился на склад, все равно в молодом замке больше особо и некуда идти было. Зря я башню магии на воздух переключил. Вот если бы на Смерти сосредоточил, глядишь и имелись бы сейчас в запасе убойные заклинания, вот бы мы на пару с Ксипилом оторвались. Он ведь тоже все новые открытия узнает, как-никак, маг универсал. Отличный боевик будет, со временем.
Склад ничем особым не порадовал. Штабеля досок и брусьев, аккуратно сложенные каменные блоки разных размеров, мешки с серой, которую, к сожалению, не взорвать, самоцветы в ящичках, прочие богатства, сейчас бесполезные. Навернул кружок в полутемном, освещаемом лишь редкими светильниками помещении и вышел. Мелькнувшую мысль об использовании досок в качестве дополнительной защиты отбросил. Польза-то с них будет, да и сделать не сложно, пара лямок и вешай себе «броню», подвязав сбоку, чтобы не болталось, но слишком дерево сухое, а нас наверняка горящими стрелами обработают. Огонь против нежити — первейшее из общедоступных средств.
Вышел на воздух и изрядно удивился увиденному. Группа зомби-ветеранов спорила над почти кубическим каменным блоком. Причем, в руках они держали обломки аналогичного. Хмыкнув от мысли о пещерных питекантропах, решил выяснить в чем делом.
— Повелитель, — дружно склонили головы зомби, быстро организовавшие куцый строй, когда меня углядели и поняли, что к ним направляюсь.
— Вольно, — махнул рукой, не сумев, да и не особо пытаясь, подавить улыбку при виде такого рвения. — Что задумали? — кивнул на камень.
— Так, это, если у него углы отбить и со стены бросить, он того, под горку-то шибко покатится, — ответил за всех самый интеллектуальный зомби.
— Хм, а ведь ты прав… Десятник, — чуть запнувшись на обращении, оценил всю простоту и гениальность задумки. — А ну-ка, — достал из инвентаря трофейную косу дьявола, — попробуй этим.
Расправивший плечи зомби ломаться не стал, принял оружие, примерился, кхекнул и ловко не только угол блока срезал, но и в камень двора лезвие до половины вогнал. Правда и вытащил он его без проблем.
— Работайте, — кивнул зомби, щедро одаривая маной.
— Благодарим, повелитель, — дружно поклонились бойцы, мне же оставалось лишь порадоваться их энтузиазму, да на стену пойти.
Теперь Паладина с компании и без помощников разглядеть мог, причем, довольно отчетливо, конечно, что там на стяге еще не разобрать, но то, что его уже видно — показательно.
— Повелитель, — приблизился рогатый скелет-маг. — Будут какие-то приказы?
— Нет, продолжайте поддерживать остальных маной.
Поклонившись, бывший демон отступил, и продолжил работать станцией подзарядки, восполняя выносливость солдат. Рядом бухнули первый каменный шар, затем второй и третий. Обернувшись и бросив взгляд во двор замка, только усмехнулся. Пусть примитивный, но вполне себе конвейер. Хорошо, что ресурсы одновременно во всех замках доступны. Камня у меня много.
Воинство света наконец добралось до нас и остановилось на границе живой степи и мертвой земли. Холм, во время прорыва инферно превратившийся в минивулкан, после захвата источника стал просто скальным выступом, а разлившаяся по округе аура смерти обозначила ровный круг, отделив живое от мертвого. Впрочем, траву еще лавой пожгло.
К сверкающему белым доспехом воину подъехала парочка мужиков попроще и подбежал монах в коричневой сутане. Квартет быстренько посовещался, после чего началась деловая суета. Обоз завернули и составили телеги в круг. Вытащили и установили щиты, начали разворачивать палатки для рядовых и господские шатры. Потянуло дымком от первых костров. Вскоре и едой запахло. Пока копейщики и прислуга суетились, обустраивая лагерь, начальство неспешно, но и не мешкая, объехало замок. Провели гады рекогносцировку. Вернувшись к точке старта, паладин и сопровождавшие его рыцари, в компании с монахом, удалились в центральный шатер на совещание. Я же лишь на медленно клонящееся солнце посмотрел и мысленно пожелал тому скорее за горизонт свалиться. Светлые ночью не воюют. Не любят, во всяком случае.
К моей большой печали, затягивать с совещанием паладин не стал. И часу не прошло, а он уже перед воротами гарцевал. Поборника света так благословили монахи, что разузнать его характеристики не удалось. Да и он общение затягивать не стал.
— Я сэр Арантир де Бангоса де Астаран по прозвищу Светлоокий! — проорал он осаживая коня.
— А я лорд…
Но слушать меня не собирались.
— Даю вам два часа на то чтобы выйти из замка, сложить оружие и взойти на очищающие костры!
— А чего не час?! — крикнул в ответ.
Нет, ну в самом деле, странным каким-то мне его условие показалось.
— Через час у нас обед, а вы воняете! — снизошёл этот Бандос до объяснения. — Время пошло! — гаркнул он напоследок, филигранно развернул вышколенного коня и ускакал в лагерь.
— Обидно, — буркнул ему вслед, и дал отмашку продолжать производство каменных ядер, решив, что запас карман не тянет, а шансы отразить штурм они повышают.
Была мысль испортить светлым обед, но здраво рассудив, что если хоть одна заготовка из десяти докатиться, то не факт, что попадет, отказался от идеи. Не стоит портить сюрприз. Подключился к ближайшему призраку и принялся за бытом ботов наблюдать. Ничего особо выдающегося не увидел. Десятки вокруг костров расселись, котелки с кулешом над огнем повесили, начальству барашка на вертеле жарят, слуги из шатра периодически выскакивают, мясо срезают на блюдо серебряное и обратно спешат. Вот вроде и ерунда, а увлекся, не заметил, как сзади подошли.
— Повелитель, вот, — протянул обломки косы десятник.
— Однако, — удивился хрупкости орудия князя инферно. — Как вы умудрились-то?
— Оно само, — прогундосил зомби виновато, а группа поддержки за его спиной утвердительно засопела.
Повертел лезвие, попробовал им камень стены на прочность, убедился в полной дееспособности и вручил бойцам, отправив дальше камни скруглять. Довольные зомби, кланяясь болванчиками и бормоча благодарности пополам с извинениями и обещаниями трудовых подвигов, поспешила покинуть стену и принялись ударными темпами восполнять недостачу. Я же вернулся к наблюдению за лагерем. Светлые изволили закончить жрать и принялись костры складывать. «Это откуда у вас столько хворосту?» — присвистнул, когда они третью дюжину столбов деревянных поставили и принялись вязанками обкладывать.
— Повелитель, позвольте попробовать? — обратился скелет-маг, поигрывающий фаерболом.
— Нет, — дернул щекой в раздражении, — пусть сперва закончат, а то решат еще не доводить дело до конца и на штурм побегут.
Рогатый погасил колдовской огонь и молча отступил. Однако отходить далеко не стал. Я же продолжил наблюдать. Наконец, доведя число мест казни до полусотни, светлые успокоились и принялись строится. Уж не знаю, всерьез ли они на нашу сдачу рассчитывали, или это было что-то вроде психологической атаки, но как по мне, так полнейшая ерунда получилась.
— Дайте им жару, — скомандовал стоящей рядом троице магов.
— С радостью, повелитель, — ответил за всех инициативный, и тут же создал огненный шар.
Три полыхающих жаром фаербола сорвались с рук колдунов и устремились к лагерю. Небольшие огненные хвосты делали их похожими на кометы, но скорость и плотность практически белого ядра превращала скорее в метеоры.
— Неожиданно, — отметил удачное попадание в одного из копейщиков. — Давайте еще.
Новые огненные шары полетели к врагам, у которых случилось что-то вроде кратковременного приступа паники. Не ожидали светлые такого начала. Впрочем, они быстро справились с хаосом, купировав его в зародыше. Ближайший рыцарь просто прибил мечущегося пехотинца, чтобы тот своими воплям остальных не смущал, а там и слуги с ведрами подтянулись, быстро погасив горящий труп. Монахи тут же принялись руками размахивать, благословения и прочие бафы накладывая. Мы все же успели еще пару копейщиков на встречу покровительнице отправить, но третья атака фаерболами оказалась совсем невпечатляющей. Попасть-то попали, да только вместо вопящего и мечущегося человека-факела, получили лишь слегка тлеющих мертвецов. «Работайте пока по пехоте», — приказал рогатым, а сам принялся бафать наших бойцов.

Глава 20

Конечно хорошо, когда у тебя маны много и источник под боком, но вот проклятый откат, не дающий мгновенно одно и то же заклинание использовать… Короче говоря, сам виноват, стоило раньше этим заняться. Ведь ничего же не мешало тупо все это время колдовать, скорость каста нарабатывая, но все мы задним умом крепки. Поздно плакаться.
— Повелитель, пригнитесь! — крикнул ближайший колдун.
— Вот зараза, — поежился от прошедшего над головой луча света, аж лысина взопрела и ткань мантии затрещала.
Гуськом сместился в сторону и не поднимаясь с корточек набросил последние усиливающие заклинания на оставшихся не облагодетельствованными воинов.
— Первая вешка! — проорал зомби с крыши донжона.
Стоящие во дворе замка стрелки тут же вскинули луки. Захлопала тетива, а над головой пропела жиденькая стайка стрел. Конечно, по пристрелянным вешкам из баллист, катапульт и прочей средневековой артиллерии стрелять положено, но нежить тем и хороша, что в чем-то подобна роботам. Проще говоря — могут повторить. Причем, один в один.
— Стены ставьте! — проорал, выглянув меж зубцами и прикидывая область накрытия облаком праха.
Командовать дважды не пришлось. Рогатые маги когтистыми лапами махнули, и перед врагом взметнулось колдовское пламя. Прямо в воздухе из ничего возникло. Заревело, словно ураган. Опалило жаром. Остановило продвижение светлых, заставило отшатнутся.
— Между второй и третьей, ближе к второй! — проорал зомби, и на попятившихся копейщиков обрушились стрелы.
— Щиты поднять, — расслышал вражескую команду, мимоходом удивившись мощи голосовых связок того, кто ее отдал.
Стена огня довольно быстро опала, а враг, не понеся серьезных потерь, продолжил наступление. Мой выход. Взмах жезлом и нападающие оказываются в облаке праха. Колдовал с тем расчетом, чтобы основная масса в первой трети оказалась, если стороны лагеря смотреть. Если вперед пойдут, будут в кромешной тьме сквозь смертельное заклятие пробираться, назад побегут, тоже отхватить успеют.
— Вот твари! — выругался, смотря на яркие точки света появляющиеся у границы заклинания.
— Четвертая вешка! — проорал зомби.
— Ставим стену! — вторил ему скелет-маг, взявшийся командовать собратьями.
— Нате, жрите, — запустил веер ледяных игл в первых прошедших облако.
Поставленная монахами защита оказалась слабовата против атак стихийной магией, но против заклинаний из арсенала смерти она работала выше всяческих похвал. Конечно, рядовые юниты типа копейщиков даже с ней без последствий облако не прошли, но основной плюс был в распавшемся строе. Теперь, не имея возможность прикрыться щитами товарищей, разрозненные, наткнувшиеся на огненную стену, они стали довольно быстро гибнуть от стрел. Только обрадовался, только подумал, что не так страшен черт, как его малюют, монахи свое веское слово сказали.
— Святоши, — сплюнул тягучую от каменной пыли слюну и выглянул в пролом.
Чем уж там светлые зарядили, не разобрал. Как-то не до нюансов, когда в стене дыра десятиметровая образуется. Еще повезло, что заклинание косо пошло, ошиблись гады с прицелом, всего-то вполовину часть стены укоротили. Вот зомби наблюдателя жалко, его ошметки и верхушка донжона где-то на той стороне холма лежат.
— Кавалерия! — проорал скелет-лучник.
Разбираться с тем, что он тут делает и когда забраться успел, было некогда. В голове буквально щелкнуло: «Это же они для паладина с рыцарями проход сделать должны были». Тут же вторая мысль пришла — вот он мой шанс.
— Попались голубчики, — скриплю зубами, щедро наколдовывая топь.
Светящийся неземным светом паладин и ведомый им клин рыцарей пытался отвернуть от стены. У нее все еще была не та высота, чтобы ее кони взять смогли. «Хрен вам во все рыло», — мстительно улыбаюсь, смотря на то, как лихие рубаки дружно валятся с увязших по брюхо лошадей. Щелчки тетивы сливаются в грозный гул рассвирепевшего улья. Цвет рыцарства и основная ударная сила врага стремительно превращается в ежиков. Стрелы пробивают защиту, делают врагов похожими на подушки для иголок. Медленно. Слишком хорошие у гадов доспехи, слишком много хитпоинтов и слишком мало стрелков.
Оглядываюсь, пытаясь что-то предпринять и цепляюсь глазом за каменное ядро. «Вот дурак», — мысленно бью по лбу. Не иначе как контузило.
— Камнями! Бейте камнями! — орать необязательно, мои воины и так услышат, но эмоции сами голосовые связки работать заставляют.
Зомби и даже лучники бросаются выполнять приказ. Быстренько отменяю заклинание топи, та мгновенно исчезает, уступает место серому, мертвому камню.
— Бросай!!!
Грохот обвала, гул набирающих скорость каменных ядер. Скрежет металла. Кажется, даже услышал хруст костей. Кони, рыцари, копейщики и парочка монахов, никто без внимания не остался. Никто обиженным не ушел. В этой феерии смерти только паладин особняком стоял. Это ж надо, он сумел ударом раскрошить отскочивший прямо в него камень.
— Стреляйте в светлого! Всем бить паладина! — ору и сам пример подаю.
Стрела смерти в грудь, нет эффекта. Воздушный кулак по забралу, безрезультатно. Стрелы по гаду забарабанили, звук такой, словно по жестяной крыше град бьет, а толку чуть. Сбоку фаербол прилетел, взорвался, опалил фигуру и бессильно опал. Ледяными иглами, концентрированно, сверху. Ага, зашатался гад! Попятился! Снова стрела смерти, снова воздушный кулак, вновь ледяные иглы. Врешь, не уйдешь! Облако праха, длинное, втянутое. Засветилась защита, выдает. Сейчас мы его…
— Монахи! — крикнул последний рогатый маг, успев отправить фаербол за миг до того, как очередная плюха пробила брешь в стене и размазала остатки бедолаги по округе.
— Скотина! — выругался в бессильной злобе, смотря за выбравшимся из облака паладином.
Тот был чуть живым, но его уже прикрыли собой немногие уцелевшие рыцари, а там и копейщики подбежали, щиты выставили. Что-то вроде римской черепахи организовали, монахи прибежали, колдовать принялись. Правда, вылечить они его не смогли, совсем немного хитпойнтов восстановили.
— Выдохлись, твари, — харкнул с высоты и щеку потер, с удивлением обнаружил на руке кровь. Видимо каменным осколком полоснуло.
— Отбились, повелитель, — прохрипел оказавшийся рядом зомби, в котором не без труда, но все же сумел десятника узнать.
Досталось ему знатно, рука по локоть оторвана, сам весь какой-то пожеванный, пыльный и перекошенный, ребра из разодранного бока торчат, вернее их обломки, но скалится от уха до уха и в глазах задорные угольки багровым светятся.
— Пока еще нет. Вот что, каменотес, организуй сбор тел, тащите их в тронный зал.
— Сделаю, повелитель. Вам бы охрану…
— А, — отмахнулся, не до бесславно погибших умертвий, да и какая польза от телохранителей, светлые ассасинами не балуются и вообще, сбежавший паладин мораль войска опустил дальше некуда.
«Но я то не светлый», — скривил губы в ухмылке, и бросил взгляд на алеющий запад. Скоро вампиры подтянутся и у кого-то будет очень неспокойная ночка. «Только до этого еще дожить надо», — притушил оптимизм, выглядывая из окна тронного зала. Да уж, разворотили нам монахи стену, ой разворотили. Как говорится — от души. С другой стороны, они же этим и дали возможность оперативно трупы затаскивать. Не стоит поле боя за нежитью оставлять. Чревато.
Хлопок двери и первый обезображенный труп рыцаря ложится под ноги. «Ну-с, больной на что жалуемся?» — усмехаюсь, поддергивая рукава мантии. Что, совсем убитый? Так это не беда, поправим. Немного подумав над тем, стоит ли кишки в брюхо запихать или и так сойдет, решил не мараться. «Великая, благослови своего нового сына на приход в мир живых!» — проорал воодушевленно и активировал первое из череды заклинаний. Не до привередливости, каждый юнит на счету.
«Делай раз, делай два-с», — напевал под нос, размахивая жезлом. От вида исчезающей в никуда плоти, буквально тающей и отваливающейся студенистыми ошметками, от обнажающихся и стремительно белеющих костей, от криков пленяемых душ и появляющегося из ниоткуда гнилого мяса, могло бы и стошнить, тем более все это сопровождалось сладковатым душком разложения и тошнотворным запахом тухлятины, еще и вонь из разодранных кишок свои нотки вносила, но мне было хорошо и комфортно. Я чувствовал себя в своей стихии. Творил нежить. Много-много нежити. Могучей, страшной, злобной, ненавидящей и преданной. Что-то подобная увлеченность напоминала, что-то забытое. Впрочем, не в том был состоянии, чтобы всерьез над подобным задумываться.
— Кхм-кхм, глава, — вырвал из трудового угара раздавшийся за спиной голос Толтекатл.
— А, мой клыкастый друг, — обрадовался патриарху вампиров. — Заканчивай тут, — бросил бывшему монаху, а ныне посредственному личу, и повесив жезл на пояс, вытер руки о ближайшего зомби.
— Глава, я взял на себя смелость обратить нескольких крестьян из села. Обычная чернь без навыков и талантов, — начал отчитываться вампир.
— Это хорошо, это правильно, — покивал, смотря в глаза раненому копейщику.
Безумный взгляд седого человечка, спятившего от увиденного, заставил задумать о том, каким это образом он еще не попал ко мне на разделку.
— Мучать животных неправильно, — решил, снимая с пояса лезвие косы дьявола и перерезая глотку пленника. — Так что ты там говорил? — повернулся к вампиру, отпрыгнувшему от ударившей фонтаном крови.
«Тоже мне чистоплюй», — скривился, отпихнув ногой конвульсивно дергающееся тело.
— Готовы служить вам, повелитель. Ждем ваших приказов, — склонился Толтекатл, в голосе которого проскользнули вибрирующие нотки страха.
«Или у него просто пасть от крови пересохла», — мелькнула и пропала мысль.
— Служить, — задумчиво провел по окровавленному лезвием пальцем, — да, служить. Послужите, принесете мне тело паладина. Из него получится прекрасный смертила.
— Кто, повелитель? — спросил вампир, отступая на шажок.
— А? Смертила, ну я так вот этих называю, — махнул рукой на ближайшую бойницу выходящую во двор.
— Конные зомби, — сообразил Толтекатл.
— Ага, из рыцарей делаем. Они даже круче умертвий будут, — поделился доверительным шепотом, сделав шажок поближе.
— Понимаю, повелитель, — ответил вампир отступая назад и упираясь в стену между окон-бойниц.
— Красиво, правда? — делаю шаг и замираю рядом с кровососом. Кажется, он немного замерз.
— Великолепный вид, хозяин, — кивнул Толтекатл, правда смотрел он не на звезды, ну да каждому свое.
— Мы скоро закончим, немного осталось, — махнул за спину на кучку трупов. — Вы можете начинать сейчас, а мы позже присоединимся.
— Конечно, повелитель.
— И помни про паладина. Я не хочу тебя наказывать.
— Лично займусь, — воспылал рвением Толтекатл.
— Молодец, друг мой, хороший настрой, — похлопал по плечу вампира и одарил добрым напутственным взглядом.
Тот не стал время терять, тут же туманом обернулся и в бойницу утек. «Вот и славненько, вот и ладненько, а мы дела закончим», — пропел, снимая с пояса жезл и убирая лезвие косы. Оно конечно соблазнительно кадавра какого слепить, но результат не предсказуем и материала мало осталось. Нет-нет, эксперименты потом. Да, потом.
Закончив работу с телами и приказав готовиться к нападению на лагерь светлых, занялся приведением в порядок себя. Не то, чтобы меня это сильно волновало, просто захотелось. Холодная вода, притащенная скелетами из колодца, свежая мантия, ничем от моей старой не отличающаяся и почищенные слугами сапоги. Откуда все это взялось, вопросов не возникло. Не до мелочей. Магия, игра, и вообще, лорд я в замке или как? Вот и система видимо решила, что лорд, выдав все необходимое по первому же требованию. «Так ведь логично же, должен же игрок сразу радость и власть ощутить», — произнес вслух, заходя в тронный зал. Тут во всю шла уборка, до конца которой было еще ой как далеко, но трон и возле почистили, старательно обойдя пентаграмму. «Это когда я ее накалякать успел?» — подумал, усаживаясь на законное место и наслаждаясь прохладным покоем.
Сколько так просидел — не знаю. Вряд ли долго. Вырывало меня. От осознания всего недавно творимого скрутило и вырывало. Желчью блевал и отхаркивался. Были бы волосы, тут бы и выпали, предварительно поседев. Страшно стало, пусть там, в реале, меня какой-то поганой химией травят, но ведь все вот это, что я недавно проделывал, оно же откуда-то взялось. Хуже того, мне ведь нравилось, кайф ловил, когда тела расчленял и Толтекатля до кондрашки довести пытался. И этот несчастный непись, копейщик, я ведь его специально в живых оставил, чтобы он смотрел и проникался будущим. Просто забыл про него увлекшись. «Тьфу», — сплюнул, после очередного спазма.
— Воды! — проорал вставая, но покидать источник не решился.
— Вот, повелитель, — тут же подскочил скелет-слуга и протянул золоченый кубок.
— Приберись тут, — указал на блевотину и сел на трон.
«Хорошо, что не загадил», — вздохнул, беря себя в руки. Ничего, совсем немного продержаться осталось, а там барьеры падут, админам напишу и меня быстро освободят. Думать об иных вариантах не хотелось. Я и не стал, тем более имелись дела насущные, на которые не просто можно, но и требовалось отвлечься. Мысленная команда и передо мной развернулась карта. Сменил масштаб и увидел метки клыкастых в лагере светлых. При этом, я их еще и, ну даже не знаю, как бы ощутил, что ли. «Видимо, дело в близости с местом события», — решил для себя нехитрым образом дилемму и, немного понаблюдав за происходящим, обратился взором к замку.
Естественно, тут же увидел построенные войска, а следом и вспомнил об отданном приказе. Дернулся было, но решил не покидать источника и ограничится стратегическим уровнем. Хватит, навоевался уже в первых рядах, могу и пропустить драку-другую. В чем-то отдача приказов из замка была сродни старинным стратегиям, конечно, выделять рамочкой войска и отправлять их в точку на карте не требовалось, верней, суть-то та же оставалось, но достаточно было просто подумать и четко желание обозначить.
Отряды зашевелились и потянулись к пролому в стене. Тот хоть и начал зарастать, как бы чинясь, но делал это настолько медленно, что пешие легко переступили через него и выбрались за стену. Тут в дело вступили бывшие рыцари. Было их не так чтобы много, но и пехоты у меня кот наплакал. Вот ее-то и разделили смертилы на отряды, каждому по семь-восемь юнитов досталось. Вроде бы, рыцарь с отрядом поддержки — копьем именовался. «Да наплевать», — отмахнулся от попытки вспомнить, так ли это на самом деле было. Мысленно обозвал получившиеся тактические единицы копьями и пронумеровал. Игра приняла подобное без возражений, обозначила ромбовидными значками отряды, номера внутри них изобразила и тут же, в порядке инициативы, искин вывел полоски отражающие сводное состояние каждого отдельного копья. Удобно.
Командовать никем не стал. Что-то сил и желания особого не было, еще и страх напортачить подспудно давил. Пошатнулась вера в себя. Совсем ведь контроль потерял. И не в первый раз. «Прекратить самобичевание!» — прошептал, скорей уж прошипел сквозь зубы. Помогло слабо, но тут закончившие перестроение копья в атаку пошли, появился отвлекающий фактор и стало не до рефлексии. Наоборот, возник легкий азарт, на миг почувствовал себя болельщиком пошедшей вперед команды. Черепа подлокотников до боли стиснул и к карте наклонился. «Ну, давайте», — шепнул, смотря как первые отряды пересекают черту вражеского лагеря.
И они таки дали. Не знаю, в чем уж там дело, наверно все же в небольшом расстоянии, но смотря на ведущее копье, я в какой-то момент настолько захотел увидеть происходящее, что игра восприняла это как команду и, покумекав, решила подключила меня к участникам. Правда без всякого погружения обошлось, просто развернулся виртуальный экран, точно такой же, как при обмене сообщениями, и пошел видеоряд.
Разумеется, светлые хоть и не полезли второй раз на штурм, но за замком и нашими телодвижениями наблюдали внимательно. Правда вампиров проворонили, ну так, дети ночи не просто так диверсионную направленность имеют. В общем, то ли я такой великий полководец, тонко чувствующий момент, то ли запуганный чуть не до икоты Толтекатл открыл в себе таланты какие, то ли просто звезды волей великого рандома так сошлись, а может и все сразу, но атаку враг проворонил напрочь.
Значки проникших в лагерь клыкастых заметались секунд за тридцать до того, как войска за стены выбрались. «Охрану и наблюдателей убрали», — хмыкнул, не сразу сообразив, чему только что свидетелем стал. Потом, когда копья в разгон пошли, лагерь светлых красными точками осветился, такие себе мураши забегали, спешно пытаясь в кучку собраться, а потом я уже просто кино смотрел.
Смертилы хоть и уступали рыцарям из которых были созданы, но все же характеристики имели будь здоров и навыки основные на вполне приличном уровне сохранили. Опять же немертвым лошадям было плевать на выставленные копья, это живые не полезут, даже тренированные в большинстве отвернут, а этим хоть бы хны. Жиденький, кое-как сколоченный строй просто смяли. Да, не без потерь, но в основном животинкам досталось. Ничего, новых наловить не проблема. Это для нормального рыцаря конь особый требуется, для нежити любой сойдет, главное его предварительно прибить и поднять.
Звон оружия, сливающийся в гул и скрежет, крики живых, сосредоточенное сопение немертвых. Смертилы безлошадные мечами машут, словно взбесившиеся вентиляторы. Натуральные газонокосилки, только из-под их клинков не трава летит, а кровь и мясо, порой случается, что и голова, но руки чаще. Лишь когда они с рыцарями сталкиваются, начинается бой равных. Именно таких моментов вампиры ждут и в спину бьют. Клыкастым раздолье, когда атака началась, паладин из палатки выскочил и орать начал, тут-то на него Толтекатл с пятеркой птенцов и бросились. Четко сработали.
Пару стоявших у вход в шатер охранников сходу положили. Еще бы, на каждого по два вампира бросилось. Один кинжал в печень всаживает, второй тут же глотку режет. Двойной крит и труп готов. Паладин конечно могучим воином был и подготовку имел отменную, но его и не пытались как охрану зарезать. Толтекатл без оружия набросился и сразу за руки схватил, а напарник сзади напрыгнул и в глаза когтистые пальцы вогнал. Тут и освободившаяся четверка подтянулась, кинжалы словно игла швейной машинки замелькали. Двадцати секунд не прошло, как светлых без командира оставили. Вот теперь и гуляют вампиры, периодически из туманной формы в обычную переходя и глотки перехватывая.
Единственным серьезным очагом сопротивления стала повозка монахов. Ее обитатели оказались не так просты, как могло показаться. Пусть без маны они утратили изрядную долю огневой мощи, но и того, что еще осталось, нескольким вампирам с лихвой хватило. «Магические лазеры, мать вашу так», — выругался, когда впервые увидел бьющий из ладони балахонистого ублюдка луч. Точно в затылок вампиру тварь попала. Подлый и смертельный удар. Клыкастый даже глотку врага перехватить не успел. «Все равно не спас», — подумал, смотря как уцелевшего рыцаря мои смертилы вдвоем шинкуют. А монаху тому стрела в глотку прилетела, а потом и подскочивший зомби череп раскроил.
Быстро пресытившись кровавыми сценами, откинулся на спинку трона и мысленной командой, для верности сопровожденной взмахом руки, убрал видео. Хватит, тошнит уже от крови и разбросанных по земле потрохов. Мне еще предстоит трупы перерабатывать. «Это всего лишь необходимая работа», — утешил себя, прикрывая глаза. Смотреть за мельтешением стремительно сокращающихся красных точек не хотелось, но карту не свернул, и, немного отдохнув, заставил себя досмотреть финал. Все это опыт, пригодится или нет, дело десятое. Не бывает бесполезных знаний, есть лишь те, которые пока не пригодились.
Светлых быстро добили, оставшиеся при конях смертилы отправились прочесывать местность и ловить сбежавших. Таких было мало и шансов уйти они не имели. Немертвые прекрасно чувствуют живых, даже в лесу скрыться трудно, а уж в степи и вовсе нечего пытаться. Погибать уставшим — глупость.
— Глава, ваш приказ выполнен, — сообщил Толтекатл, первый добравшийся с трофеем до замка.
— Отличная работа, — поощрил патриарха кровососов порцией маны. — Кладите, указал себе под ноги.
Вампиры тут же разместили тело паладина в образующей кружок завитушке, и вытянувшись по стойке смирно бухнули кулаками в грудь. Прям образцовые гвардейцы. Похоже Толтекатл своим птенцам хвосты накрутил от души. Да и пусть его. Дисциплина с порядком лишними не бывают. Внимательный осмотр паладина ничего не дал. Ослепленное могучее тело настоящего бойца, сейчас напрочь лишенного крови. Хорошо они его порезали, качественно, но если не обращать внимание на выдавленные глаза, так он даже эстетически приятный вид сохранил. «Пожалуй, я тебя уважу, не стану твой дух тревожить, да и шанс на его порабощение мизерный», — мысленно обратился к недавнему врагу и активировал заклятие.
— Тыц, — цыкнул с досадой, смотря как тело обращается прахом.
— Верно свету служил, — пробормотал лич, еще недавно бывший монахом.
Чуть не брякнул «завидуй молча», но вовремя сдержал язык. «Спокойно, подыши, сосчитай до десяти и обратно», — принялся давать сам себе инструкции и тут же выполнять их. Не сразу, но удалось взять себя в руки.
— Работаем, — кивнул на растущую гору трупов вдоль стены. — Давайте следующего.
— Монаха, повелитель? — спросил десятник, руководящий сортировкой тел.
— Да, сперва попробуем получить личей.
Из чертовой дюжины тел, удалось получить парочку магов смерти. Таких же посредственных, если не сказать ничтожных, как и уже имеющийся. Впрочем, с базовым поднятием и порабощением духа они вполне справлялись, а преобразованиями и метаморфозами уже я занимался. Притерлись к совместной работе быстро и дело даже где-то в охотку пошло. К утру с трупами было покончено и слуги принялись порядок наводить. Мне же как-то резко стало нечем заняться. Верней, дела-то конечно же были, но просто лень напала, а сил еще и ей противится как-то не нашлось. Устал, просто устал.
Поднялся, прошелся вокруг трона, прогнулся, хрустнув хребтиной, руками помахал, кулаками покрутил, поприседал, задорно щелкая коленями, закончил физкультминутку наклонами. Жить стало веселей и серый рассветный свет, пробивающийся в окна, уже не казался таким мрачным.
— Глава, если мы больше не нужны, позволь вернутся в село, — сказал коротающий время в темном углу Толтекатл.
Честно говоря, за работой как-то напрочь о нем забыл. А ведь село мне архинеобходимо — если там нашли столько денег, чтобы целого паладина с серьезным отрядом нанять, то может в нем и еще что интересное обнаружится. Да и без всяких плюшек оно мне нужно!
— Действуй, друг мой. Я рассчитываю на тебя и твоих птенцов.
— Мы не подведем, глава, — вытянулся расправляя плечи Толтекатл.
В этот раз покидать меня туманом через окно вампир не стал. Воспользовался дверью. Немного поколебавшись, все же рискнул выйти из источника и к окну-бойнице подойти. Вот Толтекатл выходит во двор, тут же со всех сторон к нему кровососы сбегаются. Большинство, правда, во дворе и сидели, ничегонеделаньем занимаясь, разве что к фляжкам прикладывались. В общем, заслуженно отдыхали. Что именно говорил Толтекатл не слышал, тем более он скорей всего вампирской телепатией пользовался. Впрочем, ну что он мог сказать? Встали, приготовились и во славу повелителя на выполнение особо важного задания бегом марш? Вряд ли он именно так выразился, хотя, какая разница, суть-то та же.
Похоже Толтекатл почувствовал мой взгляд, во всяком случае, перед тем, как обратиться туманом, он кулак вверх вскинул, птенцы его жест повторили, я им в ответ нечто схожее изобразил и от щедрот, повинуясь душевному порыву, ускорение накастовал. Интересный эффект вышел. Вампиры не просто растворились, став туманными облачками, а чем-то вроде смерчей закрутились и свечой вверх ушли, по баллистической через стену перемахнув. При этом за ними что-то вроде инверсионного следа осталось. Быстро исчезающего. «Пыль выдает», — хмыкнул, сообразив, что это за спецэффекты таки, и отвернулся от окна. Требовалось с ресурсами разобраться и очередь строительства в новом замке задать. Да и о планах ближайших подумать не мешает, пока еще чего-нибудь срочного не случилось.

Глава 21

Проводив вампиров, уселся на трон и погрузился в дебри хозяйственных интерфейсов. Прикинув план развития южного замка и, внеся коррективы в очередь строительства северного, повздыхав о ценах и закупив недостающие ресурсы, мысленно подтвердил сделанный выбор. Свернув ненужные окна и открыв карту, с видом отца нации принялся строить планы завоевания домика алхимика. Ртуть нужна, без нее ни костяных драконов, ни призрачных не вырастить. Конечно, на кой черт им она нужна — тот еще вопросец, ну не кровь же она им заменяет, в конце-то концов. А, ладно, если над каждой игровой условностью задумываться, так и рехнешься ненароком.
Мысль потащила за собой другие, мозги поскрипели-поскрипели и вот я уже о собственной неадекватности серьезнейшим образом задумался. Что химией в реале накачивают, сомнений нет. Только цель этого издевательства от меня немного ускользает. Допустим, сперва хотели скорейший срыв обеспечить, но ведь уже ясно, что не получилось. Барьеры вот-вот падут, а там и сообщение администрации игры полетит. Конечно, шанс на мгновенную реакцию невелик, но он есть. И к чему такие риски? Даром не нужны. Значит самый простой способ — банально убить меня. Нет, я конечно рад, что этого не делают, но как-то не логично получается.
Так, не о том немного думаю. Чем бы там и кто не руководствовался, но исходя из наблюдаемого, можно предположить дальнейшую химиотерапию. И дозы явно увеличиваются. Обкатав этот простенький вывод, перешел к очевидному следствию. Нахождение в магическом источнике, бесспорно, позволяет мне проще выдерживать лошадиные дозы отравы, значит покидать его мне нежелательно.
Тут в мои размышления вмешалась игра, предложившая принять сообщение. Не скажу, что при неожиданном появлении запроса подпрыгнул, но вздрогнул, не без того. Огляделся, в попытке понять, не пропустил ли появление гостя, но нет, только скелет-слуга с подносом на границе источника за спинкой трона стоит, и парочка зомби у входа бдит. В общем, пожал мысленно плечами и подтвердил прием. Немного простеньких спецэффектов и передо мной возникло обычное окно видеосообщения.
— Мастер, — зачастил появившийся в нем Оу, сквозь которого без особого труда удалось углядеть Ксипила, Дубровского, Чикахуа, воинов и парочку телег, — не держитесь за замок до последнего! У меня в обозе сотни зелий маны, куча алхимической кислоты и ядов, свитки с боевыми заклинаниями, мы легко отобьём его. У светлых нет шансов!
«Где же ты раньше-то был», — фыркнул, не столько слушая Оу, сколько размышляя, где же наша птица-говорун сидит и почему не показывается. Сообщение свернулось, окошко рассыпалось искорками и пропало, а я отправил на крышу замка слугу, велев привести посланца.
— Курлык! — выдал заметно подросший зомби-птиц, которого система из птенца Рух в молодого Рух переименовала.
Да уж, такой бы однозначно в бойницу не пролез.
— Это где же ты так отожрался-то, братец? — поинтересовался у летающей смски, правда не слишком на ответ рассчитывая.
Ошибся. Птиц оказался достаточно интеллектуален и отлично пользовался видеопосланиями для общения. Оказывается, он активно охотился на кроликов, сусликов и прочую мелочь, а нынче на антилоп разных перешел, особую любовь к сайгакам питая и понемногу к тварюшкам покрупней примериваться начал. До нападения на бычков ему далеко, но всяких барашков с козами он уже пробовал.
— Передай Оу, может не спешить. Мы отбились, пусть бережет повозки, чинить их тут некому пока, а для работы на ресурсных точках они пригодятся.
— Курлык, — выдал птиц, кивнув для верности головой.
— Лети, — махнул рукой, напрочь игнорируя посланную череду картинок.
Испортил он мне настроение своим желанием по лагерю светлых поскакать и вкусности поклевать. Впрочем, дело не в кишках до замка не дотащенных и прочем «потерянном» во время переноски тел. Очень уж стиль общения немертвой птички на волчий походил. «Махмуд, Махмуд», — вздохнул сквозь зубы воздух выпустил и на трон вернулся. Разведчики в бою с инферналами полегли. Может и не велика потеря, но… Он и волки был со мной с первого дня!
Не сразу удалось от грусти с раздражением избавиться и вновь на делах сосредоточиться. Вернее, планах и размышлениях. Итак, покидать источник магии мне противопоказано, следовательно, придется сидеть в замке. Благо телепорт между ними скоро будет построен, так что смогу перейти в северный, там и комфорта больше, и просто любопытно, опять же дракон вот-вот появится, смогу его опробовать в полете, почувствовать себя назгулом. «Вот ведь дурная мысль втемяшилась», — хохотнул про себя, но отказываться от соблазнительной идеи не стал. Должны же быть какие-то радости. Опять же новые ощущение себя живым дадут почувствовать. Помогут не закиснуть.
«Помечтали и будет», — хлопнул по коленям, отгоняя почти физически ощущаемое чувство полета и обращая взор на Домик алхимика. Тоже вот оригинальная придумка. Решили разработчики, что выход ртути в виде лужи — не эстетично будет, и додумались такое чудо сотворить. Повертел карту, поиграл с масштабом, хмыкнул. Это не домик, а натуральная усадьба, можно сказать — химическая мануфактура. Судя по описанию, обитает в ней столетний дед, от паров ртутных давно свихнувшийся, и куча малолетних учеников-подмастерьев. Вечно молодых и от все той же ртути с головой не дружащих. Таким образом, использовать этот контингент на что-то отличное от поставок ртути не представляется возможным. Впрочем, от помощи они не откажутся, правда производство вредное, так это не беда, скелеты или некондиционные зомби в дыхании не нуждаются и вообще к гадости разной весьма устойчивы.
Разумеется, алхимика охраняют, он все же ценный ресурс гонит, особенно для фракции волшебников. Те хоть больше и на самоцветы разные ориентируются, но без жидкого металла им все равно никуда, вот и сидит рядышком солидный отряд. Маги с големами и гремлины с примитивными фузеями. У них вместо пороха какой-то магический кристалл, впрочем, начхать на детали. Толку с них, одно любопытство и лишний абзац текста в справке. Попробовать договориться с магами? Нет, не стоит и пытаться. Они хоть и ориентированы на стихии, но нейтралами не являются и ближе к светлому поясу сил тяготеют, пусть и балансируют на грани условной серости.
Птички-разведчики в те края давненько не залетали, бьют их там успешно, но общее представление о численности врагов имеется. Десяток магов, взвод големов и где-то рота-другая гремлинов. Солидные силы, но у меня на этой части лена нынче пара батальонов нежити будет, так что особых проблем с победой не предвидится. «И мое личное участие в кампании не нужно от слова совсем», — покивал разумной мысли и задумался над составом экспедиционного корпуса и возможностью его усилить. Как давно известно — бог на стороне больших батальонов. Проще говоря, чем больше моих войск придет источник ресурса захватывать, тем меньше потерь понесет. На севере Оу с Таеном очень даже без меня лихо справлялись. Да и вообще, сил достаточно уже, хватит с шашкой наголо лично бегать, пора непосредственно командовать начинать.
Свернув карту, отправился к окну, решив дать голове отдохнуть, а подсознанию поработать. Еще и во дворе какая-то суета началась, шум до меня долетел, вот и решил посмотреть, кто это там бузит. Оказалось, отправившиеся в погоню смертилы лошадку со сломанной ногой притащили. Зомби ее на руках в буквальном смысле принесли. Несчастное животное от ужаса и близости к нежити уже и ржать-то не могло, хрипел коняшка пеной исходясь. «И зачем?» — задал сам себе логичный вопрос. «Чтобы решить проблему с транспортом», — тут же нашелся разумный ответ. Как-то я этот момент, с потерями лошадей, упустил из виду. Будем исправлять.
Немного поколебавшись и посмотрев на источник, прислушавшись к себе, решил все же не рисковать. Тем более у меня из зала отличный вид на двор открывался, так что и необходимости удалятся от условно безопасного места нет.
— Приведи личей, — бросил слуге, возвращаясь на трон.
— Сей момент, повелитель, — ответил скелет кланяясь и набирая разгон.
«Цезарь прям», — фыркнул вслед убежавшему, просто ответить, поклониться и начать исполнять приказ он умудрился одновременно.
— Повелитель, — дружно склонилась явившаяся вскоре троица.
Ну да, южный замок еще только-только развиваться начал, тут можно и просто поорать было, не гоняя слугу.
— Во дворе конь, зарезать, поднять скелетом, начертить пентаграмму преображения, — отдал приказ, смотря на стоящего первым лича.
— Исполню, повелитель, — поклонился тот и, получив разрешительный взмах ладонью, поспешил к дверям.
— Вы, — обратил взгляд на оставшихся, — соберите духов и стрелков, отправляйтесь в степь, будете поднимать добытых лошадей и отправлять в замок. Задача понятна?
— Да, повелитель, — поклонилась парочка личей и, получив дозволение, поспешила покинуть тронный зал.
Подумав и прикинув варианты, решил поинтересоваться мнением профессионала.
— Позови смертиллу, — вновь озадачил приказом слугу.
В этот раз скелет не бросился выполнять команду сразу.
— Кого именно, повелитель? — уточнил он склонившись, да так и замерев.
— Кто там у них главный, того и зови, — нашел простейший ответ на неожиданный вопрос, заодно и головную боль на игровой искин переложил.
Пусть теперь система сама напрягается и за меня иерархию смертилл создает. Глядишь и не хватит ей ресурсов на какую подлянку гениальную. Мысли свернули в русло ожидаемых неприятностей с вторжением и попыткой предугадать возможное развитие событий. Подгадил я себе капитально, но что уж теперь. Снявши голову по волосам не плачут.
Собственно, а что может игра подкинуть? Времени до падения барьеров — кот наплакал. Следовательно, никакого интересного или хоть сколь либо сложного обоснования ждать не приходится. Значит, остается только самое простое, а именно — банальнейшее вторжение с хоть каким-то хлипким обоснованием. Например, та же орда кентавров или степняки в большой набег пошедшие. На реке могут какие-нибудь пираты образоваться, приплыли как бы по морю и вверх по течению подались, на бродах, разумеется застрянут, опечалятся, высадятся, и пойдут округу разорять. Из гор вообще кто или что угодно выбраться может. Пробудится зло какое, гномы или гоблины какие наружу попрут. Короче говоря, масса вариантов.
И что же я могу противопоставить? Хм, ну, для начала, вроде как уязвимые точки определил. Степь она большая, так что тут без вариантов, только наблюдение. Предсказать где появится враг — без шансов. Зато ясно, где он попытается через реку переправиться. Форт нужно восстанавливать как можно скорей.
Додумать не дал звук бряцанья металла по камню. Подняв глаза, с изумлением увидел закованного в темно-темно-серый доспех воина, ведомого скелетом-слугой. Система любезно сообщила, что я имею счастье лицезреть полноценного Рыцаря Смерти. И откуда у меня этот здоровяк взялся? Неужто игра так извернулась, когда главного среди смертил определяла?
— Сэр, — бабахнул латной перчаткой в грудь рыцарь, — я Гарарорн Южный, командир вашей кавалерии, — представился в своеобразной манере гость.
— Рад, — кивнул, не отвлекаясь от изучения справки.
Увы, но надежды на появление полноценного героя не оправдались. Игра хоть и действительно преобразовала одного из смертил в нормальный фракционный юнит, и даже поименовала, попутно расщедрившись на скупую биографию, но все равно подсунула некондицию.
— Что думаешь по поводу возможного вторжения с этих направлений, — мысленной командой подсветил уязвимые точки на карте.
Как-то вылетело у меня из головы, что на тему увеличения численности смертилл пообщаться хотел. Видимо внушительный вид рыцаря и предшествующие его приходу мысли сказались.
— Замок этот с фортом, вилка для любого врага из степи к деревням идущего, — выдал первое заключение прошедшийся пару раз вдоль карты Гарарорн.
— Поясни.
Для меня такое умозаключение вовсе не было очевидно. Широченная граница по степи, в моем представлении, позволяла игре в любом места противника «нарисовать» и в атаку отправить.
— Большое войско без воды сдохнет, сэр, — дал лаконичный ответ Гарарорн.
— Мы не знаем, что там за барьером.
— Армии наступают по дорогам или, в их отсутствии, вдоль воды. Тут дорог нет, сэр, — указал на очевидный, но совершенно игнорируемый мной факт рыцарь.
Успокоив вихрь мыслей обходом карты, вернулся на трон и кивнул. Весьма вероятно, Гарарорн прав. Дань реализму, а не игровым условностям. Опять же шанс предугадать и противодействие организовать. Не выгодно игроков терять. Хмыкнул, возвращая не туда побежавшие мысли. Так, либо враг вдоль реки пойдет, либо к ней под углом двинется, срезая водную петлю, в любом случае он между замком и фортом окажется.
— Что думаешь по поводу возможного набега пиратов? — перешел ко второму опасному направлению, сменив мысленной командой цвет и добавив к гипотетической стрелочке атаки цифру два.
— Я не моряк, сэр, — разочаровал меня Гарарорн.
— И все же, — потребовал ответа.
— Дальше переправы не пройдут, — сказал он очевидное. — Лучше всего сжечь корабли и команды, — добавил Гарарорн банальное.
Впрочем, даже этот его ответ, скорее просто сам по себе формат совещания, заставил шестеренки в голове провернуться и кое-какими идеями разродиться. «Сжечь севшие на мель корабли», — забрезжила в голове мысль. Глаза тут же за поселок рыбаков зацепились, а там и слово лоцман в голове всплыло.
— Продолжай, — указал на горы, а сам руки потер и усмехнулся.
План парирования угрозы с воды был еще сырым и непродуманным, но в общем и целом вполне себе оформившимся в конкретную идею. «А лояльность нам вампиры обеспечат», — хмыкнул довольно, и сосредоточился на прекратившем расхаживать вдоль карты Гарарорне.
— Форт нужно захватить или уничтожить, — заговорил рыцарь, указывая на контролирующее перевал укрепление. — Если и будет враг проход для армии прорубать, то все равно на дорогу выйдет. Гарнизон форта тогда в спину ударить сможет.
— Если к нам через перевал не полезут.
— Это само собой, сэр. Сидящие в форте наверняка ждут армию, много их слишком для обычного гарнизона.
Последнее было неожиданным, не подумал на численность врагов с такой стороны взглянуть. Впрочем, принципиально это ничего не меняло. Горный форт в любом случае требовалось захватывать. Контроль над ним позволял относительно спокойным за северное направление быть. Всякая экзотика, вроде телепортации, левитации и пробивания тоннелей сквозь скалы — это явно не то, чем обладают ближайшие соседи. Они ведь все, по сути, такие же новички. Наверняка те, кто подольше играют, за горами сидят, такое себе простенькое и условно-естественное зонирование, повышающее шансы новеньких отбиться от стареньких. Не могут же админы сами себя игроков лишать, те деньги платят, в конце-то концов.
— Что думаешь по поводу строительства еще одного форта тут? — указал на скальный выступ рядом с дорогой, чуть в стороне от ведущего к кристаллической пещере перекрестка.
— Маги или баллисты обвалят, сэр, да и обойти можно будет, — отрицательно качнул головой Гарарорн.
— Хорошо, — кивнул, закончив раздумья и вспоминая о том, ради чего вообще велел его позвать. — Что у смертилл с лошадьми?
— Сорок процентов пешими, сэр.
— Это мы скоро поправим, уже послал личей за конями.
— Благодарю, сэр, — бухнул стальным кулаком в нагрудный панцирь Гарарорн.
С трудом удержался от желания мизинцем в ухе поковыряться. Шумный он какой-то, особенно для нежити.
— Как думаешь, удастся зомби обучить конному бою?
Копейщики все же не ополченцы, а вполне профессиональные солдаты были, так что зомби из них качественные вышли, а после разгрома светлых они продемонстрировали приличный рост характеристик. Причем, не только в силу, но и в ловкость. Видимо сказалось используемое оружие. Сами по себе копейщики строем действовали, собственно говоря, в этом и заключалась их сила с преимуществом, но зомби-то бойцы больше индивидуальные, хоть их и рекомендуется толпой использовать.
— Сейчас их только привязать разве что, сэр, — скривился Гарарорн.
— Ха, а ведь это отличная идея, — щелкнуло в голове так, что аж не удержался и врезал кулаком в бронированное плечо рыцаря. Избыток эмоций выплеснул.
— Сэр? — удивленно уставился на меня Гарарорн.
— Они либо быстро освоятся, либо сдохнут.
Ведь и рядовому юниту не чужд подход с наращиванием характеристик через тренировку делом. Навыки и показатели у них развиваются, пусть и медленно. «Так у меня маны много», — усмехнулся, обернувшись на источник. Лошадки немертвые будут без устали скакать, а их всадники — тех я всегда смогу подлечить и выносливость восстановить. Символическим закреплением решения стала вспышка магии смерти во дворе.
— Идем, Гарарорн, проверим делом, смогут ли зомби коня оседлать.
— Ваша воля закон, сэр, — склонился он в ответ и отступил освобождая дорогу.
— Принеси мне веревок, — бросил слуге и направился к выходу из тронного зала.
Во дворе нас ждала начертанная кровью пентаграмма, скелет немертвой лошади и добровольцы. Последние, разумеется, были не в курсе своей участи и просто несли службу, стоя в строю и ожидая приказа. Впрочем, их было не много, так как большинство оказалось занято на расчистке ворот и подтаскиванием камней к поврежденной стене.
Немного колдовства с предварительным обращением к покровительнице и скелет лошади преобразился. Зомби-конь переступил ногами, дернул изъязвленным ухом и рыкнул, продемонстрировав вполне приличные конические зубы хищника.
— Красавец, — выдохнул Гарарорн.
— Неплохо, — согласился с рыцарем, сворачивая окно характеристик. — Ты, указал на ближайшего зомби, отличающегося повышенной ловкостью, оседлай его.
Воин без возражений попытался выполнить приказ. Увы, но даже не смотря не всю помощь со стороны неживой лошади, ему это не удалось. Нет, он бы конечно справился, рано или поздно, но мне было лень ждать.
— Вы двое, помогите ему, — распорядился подсадить шлепнувшегося в очередной раз кавалериста.
— Да, повелитель, — бухнули кулаками в грудь зомби, и поспешили на помощь товарищу.
Совместными усилиями первый приказ был выполнен. Фактически, парочка просто и бесхитростно забросила коллегу на круп, а там, ухватившись за гриву, будущий кавалерист уже сам справился. Поелозил малость и вскоре сумел выпрямится.
— Прекрасно, — наградил маной всех причастных, включая коня.
— Убожество, — не сдержался Гарарорн, но я его проигнорировал.
— Свяжи ему ноги, — приказал топчущемуся рядом слуге с мотком веревки.
— Да, повелитель, — поклонился скелет и бросился выполнять приказ.
Скептически оглядев балансирующего и намертво вцепившегося в гриву зомби, решил не спешить с началом эксперимента.
— Ляг на живот и вытяни руки, — приказал зомби. — Свяжи их, — бросил слуге, когда будущий всадник сподобился проделать сказанное.
— Хорошо, что нам дышать не надо, — буркнул Гарарорн, когда композиция из нежити приняла законченный вид.
— Пошла залетная! — свистнул, продублировав приказ чередой мыслеобразов-картинок.
Надо отдать должное, зомби-конь оказался умнее, во всяком случае двинулся он шагом и лишь выбравшись за стену на легкую рысь перешел. Мы же всей компанией на стену в это время поднялись.
— Не так уж и плохо, — признал поражение Гарарорн, когда неживой скакун на галоп перешёл.
— И маны всего ничего ушло, — согласился с рыцарем.
По всем прикидкам выходило, что из продвинутого зомби за какой-то час можно наездника сделать. Правда при этом приходилось и всадника, и лошадь под ним лечить, но с этим мог любой лич справится. Постоянные, но довольно незначительные повреждения легко исцелялись, да и здоровья у зомби на получение перка «Наездник» вполне хватало. Тут скорей именно о скакуне заботиться стоило. Как минимум до тех пор, пока не увеличим их численность. Изнасилованная система расщедрилась не только на навык «Наездника» для зомби, но и мне скилл «Наставник» отсыпала. Что ж, приятно. Могу теперь имеющиеся навыки путем обучения передать и новые создать. Заодно и сам буду проще чужие умения осваивать.
— Продолжайте, — кивнул Гарарорну, заметив на горизонте пыль и сообразив, что это приближается ведомый Оу отряд.
— Есть продолжать, сэр, — ответил воодушевившийся рыцарь.
Еще бы, у него забрезжила реальная перспектива существенно увеличить численность подчиненных. Я же отправился в тронный зал, где и засел за подробное изучение новых навыков. Думал просто время скоротать, но все оказалось сложней. Если наставничество никаких подводных камней не несло, то вот с «Наездником» все оказалось не так просто. Фактически, я получил банальную пехоту на лошадях. Конечно, при желании, ничто не мешало их на врага в конном строю отправить. Наверное, против каких-нибудь крестьян или ополченцев они даже эффективны будут, но против хоть сколько-то умелых и организованных врагов — убьются бесславно. «Что ж, стоило чего-то этакого ожидать», — подвел итог, и закрыл справку. Система попыталась сохранить баланс и сделала это через систему штрафов. «По крайней мере я смогу оперативней силами маневрировать и быстрей отряды перемещать», — утешился достигнутыми результатами и пошел к окну, смотреть на приближающийся отряд во главе с Оу.
Зомби и скелеты маршировали посотенно, мерное грум-грум, усилившееся на камне, наполняло воздух грозным рокотом, ветер трепетал стяги с моим гербом, подводы с неживыми лошадями тянулись змеиным хвостом за войском. Внушительно смотрелась армия немертвых, пугающе. Хотя, тут кому как, лично я ничего кроме гордости не испытывал. В конце концов, это была моя сила, послушная и покорная мощь, дающая право владеть окрестными землями. Казнить и миловать — право лорда. Мое право.
Немного подумав, отказался от мысли выхода на встречу. Хотел приказать слугам по кубку приготовить, но решил не заниматься глупостями. Нежити все эти политесы даром не сдались. И вообще, странные у меня порывы какие-то. Отвернувшись, поспешил к трону. В источнике спокойней сидеть. «На лошадях они бы лучше смотрелись», — мелькнула мысль, когда отворачиваясь бросил взгляд на идущих впереди войска соратников. Оу с Чикахуа еще ладно, но вот Дубровский с Ксипилом, топающие словно рядовые войны — не то это. Не внушают они. «Да ладно, нам только село покорить осталось, не перед кем выпендриваться», — хмыкнул, усаживаясь на трон и начиная дыхательные упражнения. Дурь из головы требовалось как можно скорей убрать. Видимо, пока находился вне источника самоконтроль дал трещину.
— Мастер, — приветствовал меня первым вплывший в зал Оу.
— Ваше Смертейшество.
— Милорд, — поклонились одновременно Дубровский с Ксипилом.
— Владыка, — на грани инфразвука поздоровалась Чикахуа.
— Рад вас видеть, друзья, — чуть шевельнул уголками бледных тонких губ, изобразив намек на полуулыбку и кивнул. — Первым делом, отчет, — перевел взгляд на Оу.
— Конечно, мастер, — тут же собрался этот пройдоха в гуманоидную фигуру.
Наглец, стоило в источнике оказаться, так сразу начал расползаться и стараться искры смерти через себя пропускать.
— Общая численность приведенного мной войска пятьсот тринадцать бойцов. Из них зомби двести пятьдесят пять единиц, скелетов лучников двести одиннадцать…
Слушать оказалось приятней, чем разглядывать свободную таблицу. Легче как-то информация воспринималась, опять же мысли разные по ходу появлялись. И надо уже решать, кого за ртутью и с какими силами отправлять.

Глава 22

Слушая распинающегося о моей гениальности Оу, всерьез задумался над вопросом: «Он серьезно или подкалывает?» В принципе, от него можно ждать второго, но если это так, то шутка слишком затянулась. Оратор не умолкал, остальные не перебивали, а Дубровский так и вовсе изредка поддакивал. По всему выходило, что идея зомби на лошадок немертвых посадить и навыкам верховой езды обучить — нетривиальное достижение. В общем, прикинув так и этак, решил в вопрос углубиться. Интересно стало, неужели никто ранее ничего подобного не делал.
— Хватит, — оборвал Оу на полуслове. — Не скрою, мне приятно послушать, но ты слишком разошелся. Наверняка и без меня кто-то подобное проделывал.
— Мне о таком ничего неизвестно, мастер, — тут же ответил дух.
— Мне тоже, — кивнул Дубровский.
— Впервые слышу, милорд.
Чикахуа просто кивнула.
— И почему же? — задал резонный вопрос соратникам, обведя их предварительно взглядом посуровей.
Вывалили они на мою голову не так чтобы много нового, фактически что и ничего, но вот взглянуть на имеющуюся информацию с иной стороны помогли. Во-первых, играющих за фракцию Смерти всего ничего. Как админы плюшками не заманивали, но никакие возможности и игровые бонусы «радости» бытия нежитью не компенсировали. Казалось бы, ну и что тут такого? О, сущий пустяк, просто любой другой фракции требовалось: поймать лошадь, не прибив и не покалечив ее в процессе, затем укротить дикую животинку, что без соответствующего навыка не сделать, да и неизвестно, есть ли тот навык среди стандартных и возьмет ли его кто, а затем и к обучению будущего наездника приступать можно, если тот вообще на подобное согласится. Ах, да, еще маленький нюанс, для каждого потенциального всадника придется весь этот геморрой заново проходить. Ну и о том, что животное кормить и обихаживать требуется, тоже забывать не стоит. Это нежить своего повелителя беспрекословно слушается, во всем подчиняется и неприхотлива донельзя. К тому же, мало кому такое в принципе надо.
У жизнюков в базовых юнитах кентавры первыми идут, сами себе лошади, у магов горгульи и феи всякие, с разными элементалями имеются, варвары легко и непринужденно на волках или кабанах рассекают, у коллег по «темной стороне» — гарпии и черти с крылышками. Последние хоть и не летают полноценно, но скачут довольно шустро. Инсекты могут крякозябр страхолюдных разводить в товарных количествах, то ли птеродактиль в хитине, то ли саранча перепончатокрылая, не разобрать толком по картинке в справке. Короче говоря, если мозгами пораскинуть, так кроме рыцарей и некому экспериментировать. Только им это делать противопоказано. Грифоны с одной стороны и копейщики, чья сила в плотном строе с другой, плюс менталитет. Последнее — самое важное. Вряд ли рыцари нормально воспримут копейщиков на лошадях, они же там все благородные. Сходу мораль в минуса рухнет, если чернь аристократии уподобится. Никто не станет эффективность высокоуровневых юнитов понижать, не стоит овчинка выделки. Совсем не стоит.
— Сэр, — вломился в тронный зал Гарарорн, прекращая просветительскую работу старой гвардии и прерывая ход моих размышлений. — Вот, сэр, — указал он на притащенного зомби.
— И? — спросил рыцаря, так и не поняв, что же я в нашем первом наезднике углядеть должен.
— Научил копьем владеть и мечом на коне рубиться, — просветил Гарарорн выпячивая грудь.
Помимо навыка «Наездник», в характеристиках зомби значилось гордое «Всадник». Задумчиво потерев переносицу полез читать справку. В общем, если слить воду, то на выходе оставалось лишь понижение штрафов за бой в конном строю. Так себе понижение, если говорить откровенно, но против слабо организованных низкоуровневых войск или мобов сойдет. С учетом кусачести неживых лошадок, на выходе имеем боевую единицу примерно равную среднестатистическому опытному зомби.
— Если ты наших всадников научишь строем действовать, они у тебя кавалеристами станут, — озвучил пришедшую в голову мысль.
— Отличная мысль, сэр, — воспылал энтузиазмом и чуть не зарядил себе в лоб латной рукавицей Гарарорн. — Немедленно займусь, сэр, — бухнул в нагрудную пластину кирасы кулаком, этот очень шумный рыцарь смерти.
Схватив за шкирку зомби он рванул на выход. Видимо системе это все надоело или она просто решила сдаться перед неизбежным и сэкономить ресурсы.
— Стой, — остановил Гарарорна, который уже почти добрался до дверей.
При этом он тащил волоком будущего кавалериста. Просто зомби оказался не столь расторопен и ловок, а силенок у этого дуболома выше крыши. Еще бы, как-никак, мощней рыцарей смерти только драконы будут.
— Сэр?
— Отпусти его, — указал на зомби вытащенным жезлом.
Гарарорн тут же повиновался, а я активировал заклинание. Что-то вроде горящего облака охватило зомби, скрыв на секунду от взгляда. Вспышка. Заклятье рассыпается мириадами искр смерти и нам предстает обновленный юнит. «Всадник смерти» — значится теперь над самым обычным умертвием.
— Отлично, сэр.
— Великолепно, мастер.
— Интересненько, — выдали Оу с Чикахуа одновременно.
— Хлипковат, — буркнул Дубровский.
Он оказался прав, не смотря на приличный внешний вид свеженького трупа, приправленного легкой синевой, но без излишней одутловатости и уродства присущего зомби, до полноценного умертвия тот не дотягивал. В чем я и убедился заглянув в характеристики. Фактически игра решила не напрягать себя излишними расчетами и обошлась созданием мутации зомби с определенной характеристикой. В общем, с учетом лошади, «Всадник смерти» был эквивалентен умертвию в числовом выражении. Правда на счет реальной эффективности без полевых испытаний ничего сказать нельзя. Опять же печь новый подтип юнитов из простых зомби не выйдет, придется сперва натренировать соответствующие навыки.
Как раз последним и занялся воодушевленный Гарарорн покинувший зал вместе с новоявленным помощником. Мне тоже работа нашлась — личи табун загнали и я их в переработку пустил. Теперь во дворе стояли десятки четвероногих скелетов и сверкали колдовским огнем глазниц. Пока превращал их в зомби, озадаченные соратники вокруг волшебной карты бродили и над защитой от ожидаемого вторжения думали.
— Итак, у кого какие мысли? — спросил, плюхаясь на трон и убирая посох. Наколдовался что-то за последнее время дальше некуда.
Как и ожидал, первым по делам военным Дубровский высказался.
— Ваше Смертейшество, насчет степи, — указал он на напоминающую запятую стрелку остановившуюся острием между фортом и южным замком, — вероятность нападения конечно есть, но если вы насчет пиратов правы, — его коготь сместился к реке, — то вот тут, — коснулся он форта, — драка между пришлыми будет.
— Может и не будет, — возразила Чикахуа чернильным пятном карту облетая.
Услышать от нее такое было, мягко говоря, неожиданно. Разумеется, мы дружно на нее уставились, молчаливо требуя пояснения.
— Владыка, если вы правы, то небольшому отряду село не по зубам будет, а для большого добычи мало.
— И? Давай без театральщины, — поторопил вознамерившуюся перелететь через карту банши.
— Когда враги на брод наткнутся и осаждающих форт увидят, они поймут, что дальше идти не только трудно, но и бессмысленно. Решат, что орда все давно разорила и отправятся село грабить. Какая-никакая, а все ж добыча.
— Это если они одновременно навалятся и еще останется что грабить, — не согласился Дубровский.
— Раньше замка не было, — задумчиво проговорил Оу, собираясь в нечто аморфное над картой.
Поморщился от его маневра, но решил не одергивать.
— Деревни пограбить еще туда-сюда, — почесал подбородок Дубровский, — но осадить сразу три точки, — хмыкнул он задумчиво, — пожалуй слишком жирно будет, — завершил он мысль.
— Вот и я о том же, — довольно просвистела на грани слышимости банши.
— У реки два берега, — подал голос Ксипил, стоявший до этого молчаливой статуей.
Надо признать, замечание было верным. Как-то я совсем этот момент из виду упустил, не иначе как смутное знание прошлой истории моего лена сказалось. Нашествие кентавров из степи глаза застило.
— Прав-то ты прав, — пробормотал опустившийся у восточного края Оу, — но тут же сплошные леса, — добавил он, повернув голову к скелету-магу.
— Ушастых жизнюков мы обидели, могут за своих отомстить, — полыхнул глазами Ксипил.
— Этим любой бурелом в подмогу, — складывая на груди руки пробасил Дубровский.
Спорить с логичностью подобного хода со стороны игры не имело смысла. Опять же жизнюки, самое то против меня их отправить, но имелись и некоторые сомнения. Их-то я и озвучил:
— Почему бы им через перевал не пойти? — заставил мысленной командой помигать идущую через горы стрелочку. — До северного замка ближе будет.
— В форте гарнизон не тот, — мотнул головой Дубровский. — Не пропустят, — добавил он веско.
— По лесам незаметно подойти можно и ударить внезапно, мы так делали, — поделился Оу опытом недавних зачисток.
— Пока мы с пиратами и кочевниками разбираемся, нам гадость устроят, — кивнул, обдумав сказанное.
Нежить поддержала, но не дружно. Чикахуа вновь особое мнение имела.
— Из-за гор маги прийти могут, — высказалась она собираясь в плотный шарик и зависая над северной частью карты.
— Не многовато бед? — бросил взгляд на соратников, начиная испытывать легкое раздражение. Что-то слишком много возможных направлений атаки выходило.
— Ушастых много быть не может, милорд, — ответил Ксипил создавая фаербол. — Выведем короедов, лес сухой, давно дождей не было, — добавил он полыхнув глазницами.
— В горах случаются обвалы, мастер, — спародировал банши Оу.
— Весьма разрушительные, владыка, — тоненьким голоском чуть ли не пропела Чикахуа.
Она же мне и картинку сбросила, скромная девочка в простом белом платьице ножкой шаркает и маленький камушек сбрасывает. Тот летит вниз и порождает лавину.
— Пираты только в крайнем случае сами по реке пойдут, — деловито прорычал Дубровский, поддавшись общему приподнятому настроению. — Наверняка к рыбакам за лоцманом заглянут.
— Посадим на мель, — усмехнулся смотря на вояку. — Нужно только определится где их бить выгодней.
— Добровольно живые не станут нам помогать, — возразил Оу.
— Птичку к Толтекатлу пошлю, он часть птенцов своих к рыбакам отправит, заложники помогут лоцману с правильным выбором, — отмахнулся от проблемы с лояльностью подданных.
— Жаль, село не контролируем, наверняка у них масло и жир в достатке, запалили бы реку и дело с концом, — посетовала Чикахуа.
— Какая ты кровожадная, — фыркнул, но задумался.
В принципе, у меня под контролем целых три деревни, если старост, везущих с погостов тела, в этот замок завернуть, то можно будет о жире с маслом переговорить. Наверняка ведь у них кое-какие запасы столь полезных ингредиентов найдутся. «Хм, есть ведь еще и аукцион», — завертелись мысли в заработавшей над проблемой голове. Масло с жиром там вряд ли будет, но может нефть какая-нибудь или что-то еще плавучее и горючие найдется.
— Дракон может и сверху флаконы бросить, — вернул в реальность голос Ксипила.
— Если бы у нас обычный был, просто бы спалил огнем, а так, во-первых, успеть вырастить надо, во-вторых, много он не унесет, не с его лапами, — возразил Оу.
— О чем спорим? — не стал делать вид, что ничего не пропустил витая в мыслях.
— Пытаемся решить, как ловчей пиратов на мель сажать, — взялась просветить временно отсутствующих Чикахуа. — Ксипил ратует за центр реки, Оу настаивает на близости берега и использовании зажигательных стрел.
— Понял, — поблагодарил кивком банши, на что получил нечто вроде довольного прищура глаз-огоньков. — Что там с драконом?
— Если он у нас будет, можно на врагов алхимические яды и кислоты сбросить, — прояснил суть вопроса Дубровский.
— Только он много не возьмет, — вздохнул Оу, — у наших зелий и так-то охват крохотный, — простонал он.
— Всадник, а лучше несколько и нет проблем, — пожал плечами, не видя особой проблемы.
— Так выпадут же, мастер!
— Привяжемся, — парировал патетическое восклицание Оу.
— Хорошо зафиксированный пациент в ловкости и силе не нуждается, — гоготнул Дубровский.
Мы правда от такого слегка опешили, но азарт разработки планов обороны быстро взял свое. В общем, единственное на что мы так и не нашли действенного противоядия — атака орды из степи. Дикари на волках или кентавры какие, нам им противопоставить нечего. Кроме честного боя, который может непредсказуемо закончиться. Правда, опираясь на форт и южный замок, да заранее собрав силы — вполне реальные шансы на победу имеем. Впрочем, сюрпризы исключать не стоит.
Вообще, это совещание имело для меня одну важную подспудную цель — я надеялся такой проработкой «помочь» системе. В конце концов, именно игровой искин говорил со мной устами соратников. Волей-неволей, но он был вынужден разработать возможные сценарии нападения здесь и сейчас, что давало неплохие шансы на использование этих заготовок в час икс. Глупо тратить ресурсы на разработку нового, когда можно воспользоваться уже имеющимся. Наверняка искусственный интеллект игры предпочтет сэкономить, к тому же, разработанные нами хитрости отлично вписываются в поломанный мной сценарий. Если, конечно же, предположение про инферналов и паладина верное было. Беря за постулат утверждение о том, что отвращать пользователя от игры ни один нормальный админ не станет, практически уверен в том, что разгадал запланированное.
«Так, хватит жалеть об упущенном», — выдернул себя из штопора депрессивных мыслей. Все равно сделанного уже не исправить. Будем работать с тем, что есть. Нужно быстро завершить текущие дела и подготовиться к скорому нашествию. Требовалось отправить зомби-птичку к вампирам, озадачив нашу летающую смску дополнительным посланием к старостам деревень. Им надлежало оставаться на месте. Благо мне хватило мозгов на карту взглянуть и увидеть отсутствие скорбных караванов с трупами мастеровых. То ли еще не успели всех выкопать, то ли еще по какой причине задержка возникла, в любом случае, мне такое только на руку оказалось. Однако, бывшего птенца Рух в поле зрения не наблюдалось, поэтому раздавать приказы начал с присутствующих.
— Оу, грузи в повозки часть привезенного, бери немного бойцов и двигай в форт. Прихватишь одного лича, — указал на значок охотничьей партии в степи. — Разгрузишься и по деревням пройдешься, погосты поднимите, жир с маслом и прочим для нашей задумки подходящим изымите. Талантов сюда отправишь, сам восстановлением форта и подготовкой горячей встречи пиратам займешься.
— Понял, мастер, — кивнул дух и, вылетев во двор замка, отправился выполнять задание. Такая ерунда как стена его не смутила.
— Дубровский, Ксипил, отправляйтесь к Гарарорну, осваивайте лошадок, потом ко мне.
— Есть, — бухнул в грудь первый.
— Сделаем, милорд, — склонил голову второй.
Ксипилу явно не хотелось изображать из себя не пойми что, но пользу учебы он понимал и принимал.
— Так, где нашу крылатую смску носит? — спросил оставшуюся парить рядом с картой банши.
— На крыше сидит, — как о само собой разумеющемся сказала Чикахуа.
— Логично, — хмыкнул не столько ей в ответ, сколько себе и послал мысленную команду приказ явится пред мои светящиеся багрянцем очи.
Пришлось подождать и по подлокотникам пальцами побарабанить, прежде чем наш гордый птиц соизволил в тронный зал проковылять и курлык выдать.
— Так, пернатый, смотри и запоминай, — окинул посланца скептическим взглядом, оценивая его умственные способности.
— Курлык, — выдал он обиженный недоверием и встопорщил облезлые перья.
— Верю, — отмахнулся от череды посланных картинок и принялся инструктировать. — Облетишь деревни, найдешь старост, — тут для надежности сделал паузу, поднапрягся и образы нужные скинул, вроде неплохо получилось.
Птиц кивнул, тут же переслав полученное обратно. Поощрив маной за старание продолжил:
— Передашь мой приказ оставаться на месте и ждать Оу.
— Курлык, — подтвердил уяснённую задачу посланец.
— Потом полетишь к селу, — на этот раз пришлось к помощи карты прибегнуть, указав конкретную точку.
Ответом стала короткая видеозапись с высоты.
— Все верно, — вновь порадовал пернатого парой единиц маны. — Найдешь вампиров и передашь приказ Толтекатлу явиться ко мне. Все понял?
— Курлык, — вновь обиженно нахохлилась крылатая нежить и прокрутила составное сообщение, умудрившись полученное задание визуально показать, за что была вновь поощрена маной и отправлена выполнять задание.
— С волками как-то проще было, — пожаловался Чикахуа, смотря как от замка удаляется точка посланца.
— Просто вы давно не тренировались, владыка, — посочувствовала банши.
«Пожалуй, она права», — признал очевидно и, прикинув, что в ближайшее время мне все равно нечем особо заниматься, отправился осваивать искусство наездника. В конце концов, не все же мне пешком ходить. Правда не уверен, что моя артефактная обувка будет в седле работать. «Вот и опробую», — хмыкнул мысленно, пожал плечами и отправился во двор.
Гарарорн почти не выказал удивления при моем появлении, и даже пальцем у виска крутить не стал, правда мне совершенно точно было известно, что ему этого очень хотелось. Наверно просто воображение разыгралось. В общем, пара зомби меня на круп чуть присевшей по такому случаю лошадки положили, затем зафиксировали, на всякий пожарный дополнительной веревкой привязав, и началось. Казалось бы, ну что тут такого сложно?! У меня же показатели о-го-го! Увы, игра имела собственную механику, а может искин решил за все хорошее отыграться. Короче говоря, достаточно сказать лишь о том, что меня дважды пришлось из-под брюха вытаскивать и заново на спину лошадиную водружать. Тем не менее, в силу упорности на грани с упоротостью, своего я добился. Тренькнуло системное сообщение и мне дали скил «Наездника». После этого всякая мистика прекратилась и удалось просто поноситься сломя голову по степи. Кайф — слово которое целиком и полностью описывает потрясающее ощущение свободы, когда конь под тобой несется галопом, в лицо бьет ветер, а цветы и травы сливаются в размытое пятно.
— Прекрасно, сэр, — расщедрился на скупую похвалу Гарарорн. — Продолжите обучение?
— Да!
— Тогда прошу на полосу, сэр, — указал он ряд столбиков.
Не буду вдаваться в особые подробности, скажу лишь — навык «Всадник» получен. Обошлось мне это в десяток падений и множество травм. Учился вдвое дольше зомби. С одной стороны — позор. С другой — достижение. Все же у меня самый что ни на есть магический класс. Из полезного, пожалуй, стоит отметить понимание жизненной необходимости седла и стремян. Без них таранный удар копьем нанести практически невозможно. Верней, сила совсем не та выходит. Увы, но столь полезные приспособления можно лишь в мастерских северного замка изготовить. Да и то не факт. Конечно, рыцарей смерти сбруей и ее починкой кто-то должен обеспечивать, но появляются они со всем готовым, следовательно, мастеров у меня немного будет.
«Вся надежда на село», — вздохнул, смотря почти с ненавистью на строптивую точку карты и потирая все еще саднящий копчик. Разумеется, магическое исцеление давно уже залечило все раны, но фантомные боли что-то не спешили исчезать. Наоборот, кажется даже в почки отдаваться начало. Полегчало лишь когда на трон сел и на делах сосредоточился.
— Позови Дубровского, Ксипила и Гарарорна, — приказал слуге, параллельно изменяя масштаб карты.
— Планируете атаковать домик алхимика, владыка? — прекратила нежится в источнике Чикахуа, принимая человекоподобную форму.
— Не сам, — отрицательно мотнул головой, собираясь с мыслями, — вояк наших пошлю, пусть разбираются.
— Это правильно, — покивала банши. — Вы только их наградите сперва, — добавила она, играясь с формой тела.
— В смысле наградить? — не сразу задал ей вопрос, уж больно интересно за ее метаморфозами наблюдать было, особенно в потоке искр смерти.
— Заклинание для изменения, — подсказала она свистящим шепотом заговорщика.
Ответить не успел, так как не услышать лязганье шпор Гарарорна о камень — глухим быть надо. Вскоре и сам источник шума явился. Естественно не один, а в компании. Краткий взгляд на характеристики подтвердил получения Дубровским и Ксипилом навыков «Наездника» и «Всадника».
— Вы хорошо потрудились, — благожелательно кивнул троице, — войдите в источник, — жезлом указал на место перед троном, попутно убирая карту. — На колено, — приказал Дубровскому.
— Ваше Смертейшество, — мгновенно повиновался он.
— За верную службу делу Смерти, своей властью и силой, свидетельствую перед нашей покровительницей — достоин!
Немного пафоса и маны, а затем заклинание изменения. Уже виденные спецэффекты, заметно более красочные и долгие, опадают, рождая целое море искр смерти. Что ж, Дубровский и раньше не был обычным зомби или умертвием, теперь же он в чем-то и с вампирами мог посоревноваться. Правда у тех красота была утонченной, а в нем нечто от медведя просматривалось — матерый зверюга.
— Встань, Несущий смерть, — сделал жест рукой вверх. Когда он поднялся провозгласил: — Слава немертвым!
— Смерть живым! — единым духом ответили все, даже скелет-слуга не смолчал.
Затем последовал черед Ксипила. После преображения игра его «Боевым магом смерти» окрестила. Честно говоря, ни при беглом взгляде на его характеристики и навыки, ни при последующем детальном изучении, так и не понял, почему система его просто личем не назвала. По всем параметрам и возможностям он именно им и стал. Забегая вперед скажу, что получившие ездовые скилы личи, после изменения, ни в каких боевых магов не эволюционировали, оставались собой и лишь вместо «Наездника» и «Всадника» приобретали умение «Кавалерист».
Правда даже с ним из нас выходили паршивые контактники. Будучи магами, мы конечно могли копье или меч взять, но пользовались им с дичайшими штрафами и имели реальные шансы позорно самоубиться. Хотя, надо отметить, что длинные посохи вполне заменяли копья, а жезл мог с булавой средней паршивости потягаться, но даже так мы в первую очередь были колдунами. Что и неудивительно. Впрочем, рост физических характеристик и, как следствие хитпойнтов, помогал выживать и сказывался на потерях, так что все это не было пустой тратой времени.
Развернув карту и отмасштабировав ее так, чтобы на одном конце оказался южный замок, а на другом последний не захваченный источник ресурсов, принялся ставить задачу:
— Дубровский, Ксипил, вы берете те войска из которых мы не успеем подготовить всадников до полуночи и отправляетесь к домику алхимика.
Оба кивнули и лишь затем на Гарарорна взгляд бросили. Тот так же молча голову опустил. Пантомима вышла красноречивой, что и отметила Чикахуа, выдав порцию смеха в инфразвуковом диапазоне. По нервам резануло будь здоров, с трудом удержался от передергивания плечами.
— Гарарорн, закончишь подготовку и выдвинешься на соединение с ними.
— Сэр, мы не можем оставить вас одного, — возразил рыцарь.
— Направите сюда охотников, — указал на поставляющий лошадей отряд.
Троица синхронно поклонилась, признавая данное решение удовлетворительным, и отправилась выполнять полученное задание. «К тому же, скоро замки соединятся порталом, и я покину эту часть своих земель», — сказал подходя к окну и изменяя недавно прибывших немертвых лошадок. Давно в северной части лена не был, любопытно на развитый замок посмотреть и его возможности опробовать. Если они вообще есть. «Справка в помощь», — сказал вслух и, осмотрев с удовлетворением новоявленных зомби о четырех ногах, отправился к трону, призывая на ходу Книгу знаний. Захотелось что-то материальное в руках подержать и страницами по старинке пошелестеть.

Глава 23

Порядком устав от чтения и пробормотав «скучно», закрыл Книгу знаний, мысленной командой отправив ее в инвентарь. Потер уставшие глаза, активировал волшебную карту и посмотрел на продвижение Дубровского. Ведомое им войско, обозначенное зеленым прямоугольником, бодро шагало в сторону источника ртути. Треугольная метка отряда Гарарорна покинула замок, но до воссоединения с ранее выступившим силами было еще далеко.
Возникла мысль поспать, но парочка пролетевших сквозь меня искр смерти прогнали ее, даровав ощущение легкой щекотки и, даже затрудняюсь как описать, что-то сродни ознобу и мурашек по коже. Усмехнулся, бросил взгляд на парящую над головой Чикахуа. Странно что раньше подобного ощущения не было. Да нет, просто не уделял подобному внимания, все же, если не прислушиваться к себе специально, так и не ощутишь практически ничего.
Тоже вот интересный момент, при желании могу искры смерти ловить и использовать, причем, не только самостоятельно, но и подчиненным поручить. Хм, может на этом и основаны ощущения? А что, не думаешь об искрах, так они и летят сквозь тебя без всяких последствий, а чуть сосредоточишься, проявишь волю — и вот он, результат. Проверил только что сочиненную теорию, убедился в ее правильности, усмехнулся от своеобразного джакузи. Вот вам и еще один минус нежити и объяснение того, почему за нее так мало играют.
Как показал эксперимент, искры смерти могут давать совершенно разные ощущения, легко подстраиваясь под желания игрока. Мне потребовалось некоторое время на то, чтобы справиться с соблазнами, ведь это так просто — сидеть на троне и ловить кайф. «Так недолго и в крысу с электродом в башке превратиться», — фыркнул, вспомнив о старинном эксперименте. Уподобляться безмозглым тварям, без конца стимулирующим центр удовольствия и подыхающим от истощения, не хотелось категорически. Соблазнительно конечно так от всего и вся сбежать, но подобное — удел слабаков.
Выбравшись из магического источника отправился к окну. Вдохнул полной грудью ночной воздух, чуть сморщился, уловив ароматы зомби. Казалось бы, давно принюхался, а поди ж ты. Недовольно поворчав на тупую систему (не себя же ругать), облокотился на подоконник и высунулся в окно-бойницу. Болтающиеся на поясе лезвие от косы дьявола чуть звякнуло о камень, напомнив о себе. Сразу как-то стало не до тусклой луны, выглядывающей из медленно ползущих облаков, и не до разглядывания звезд в редких просветах. Красота, конечно, но мысли на воспоминания свернули.
Перед глазами промелькнула картина серой тени, бросившейся вперед и наискосок — костяной волк атаковал покрытого язвами магога. Инфернал, только выбравшийся из облака праха, не видел его, он колдовал. В мою сторону уже был готов сорваться огненный шар, когда волк прыгнул. Знал ли он о последствиях атаки через заклинание или нет, сказать не возьмусь, но полыхнуло будь здоров. Вряд ли волк успел добраться до вражеской глотки, слишком сильный и практически мгновенный взрыв. Обоих в клочья разорвало.
Тряхнул головой, отгоняя наваждение и сосредоточился на дыхании. Не сразу, но все же довольно легко удалось заткнуть фонтан памяти. Черт его знает, что за гадость мне колют, но вспоминать дополнительные подробности совершенной глупости не хотелось совершенно. И без них хватало деталей за которые стыдно.
От греха подальше передал клинок слуге, велев напомнить о нем, когда буду в северный замок порталом уходить. Скелет поклонился, чуть сверкнул колдовским огнем в глазницах и двумя руками, аккуратно, а то и вовсе благоговейно, принял дьявольскую косу. Взмахом руки отослал его, и вновь отвернулся к окну.
На этот раз обратил взгляд на земное. Впрочем, громко сказано. Разумеется, и степь, и лучников на восстановленной стене, и каменные плиты двора с нарисованной кровью пентаграммой видел, но как бы мельком. Взгляд свободно блуждал, не фиксируясь на деталях. С тем же успехом мог просто на горизонт смотреть и думать. Вот чего-чего, а мыслей разных хватало.
— Владыка, — прошелестел за спиной голос банши.
— М? — обернулся к ней, и тут же увидел стоящего возле источника патриарха вампиров.
Видимо, он не рискнул отвлечь меня и Чикахуа пришлось проявить инициативу.
— Глава, я прибыл по вашему приказу, — опустился на колено Толтекатл.
Мысленно скривившись, кивнул и сделал знак подойти.
— Что с селом?
— Работаем, глава. Обратили несколько малоценных жителей, их знают и открывают двери. Стало проще, мы подготовили «натюрморт», уже сегодня утром сердца живых наполнятся страхом.
— Покажи, — распорядился без энтузиазма, понимал, что примерно увижу.
Толтекатл поклонился и меня, без всякого предупреждения, окутало магией. Спецэффекты пропали и началось кино, в котором я оказался не только зрителем, но и опосредованным участником. Впрочем, эффектом полного погружения нынче никого не удивить.
* * *
Тройка птенцов замерла на крыше кабака. Время было позднее и большинство посетителей давно разошлось по домам, но кое-кто еще оставался. Нежить прекрасно видела будущих жертв глазами немертвых и ждала. Вот один из крестьян опрокинул кружку и поднялся. Качнулся, чуть не упав, оперся на стол, восстановил равновесие и мотыляясь направился к двери. У нее он задержался, махнул рукой и вывалился в прохладу ночи. Вампиры подобрались. За жертвой никто из оставшихся в кабаке не пошел.
Завернувший за угол крестьянин облегчился на стену, затянул веревку-пояс и побрел к себе. Троица вампиров бесшумно спрыгнула на землю и двинулась следом. Как только жертва завернула в темный проулок, они атаковали. Рывок, удар в затылок, и лишившийся сознания человек оседает на землю. Впрочем, упасть ему не дали, подхватили и оттащили в сторону. Закуток между стенами сараев был достаточно темен и неприметен, чтобы не опасаться случайного свидетеля. Всего лишь перестраховка.
Соблазн насладиться ужасом жертвы был отметен. На миг передо мной мелькнул образ меня же, занимающегося превращением трупов в нежить. Собственный страх Толтекатла перед главой стал вполне достойной приправой. Клыки вонзились в призывно пульсирующую жилку и рот наполнило прекрасным ароматом крови. Птенцы заслужили поощрения. «Можно», — даю разрешение отстраняясь от шеи крестьянина. Вампиры тут же присасываются к запястьям. Венозная кровь не столь вкусна, но у них слишком плохой самоконтроль, могут перестараться. Ждем.
— Отец, — открывает глаза новообращенный.
— Добро пожаловать в мир живых, птенец. Нас ждет важное дело.
— Я готов, — скалит клыки юный вампир.
— Идем в твой бывший дом. Веди.
— Да, — выдохнул юнец в предвкушении.
Голод и азарт первой охоты — то что надо. Птенец еще не готов обращаться туманом, приходится идти на риск. Впрочем, он минимален, в деревнях ложатся рано. Труд крестьян тяжел, большинство встает до восхода, чтобы успеть переделать все дела за день.
— Мы на месте, отец, — указывает на избу вампир.
— Действуйте, — взмахом руки даю полную волю птенцам и обратившись туманом окутываю собой домишко.
Глушить полные ужаса и боли крики легко, но изба слишком велика, а получившие возможность развлечься не сдерживаясь птенцы чересчур активны. Ничего, свежая кровь дала достаточно сил, но увлекшиеся и подзабывшие о деле будут наказаны.
Вот и все, последний живой затих. Втекаю сквозь распахнутое окно и материализуюсь. Птенцы стоят с виновато опущенными головами. Осознание вины — это хорошо, но без закрепления все равно не обойтись. К тому же, они слишком грубо работали.
— Отвратительно, — выношу вердикт, оглядывая разгром и изуродованные куски мяса, еще недавно бывшие живыми.
— Мы увлеклись, отец, — склоняется старший из птенцов.
— И за это будете наказаны. Следующая акция устрашения пройдет при вас, но вы будете лишь наблюдателями.
Троица молча склонилась, принимая наказание. Еще раз осмотрев поломанную мебель и разбросанную утварь, машу рукой. Птенцы буквально разорвали обитателей дома, из останков невозможно было сложить что-то более эстетичное и пугающее, только и оставалось утешаться мыслью о том, что для крестьян сойдет и так.
* * *
— Тебе известен рыбацкий поселок на той стороне реки? — спросил, отворачиваясь обратно к окну и жестко давя рвотный позыв.
— Да, господин, — тут же ответил Толтекатл, замерший в паре шагов за спиной.
— Хорошо. Пошли туда группу птенцов потолковей. Они поступят под командование лича и будут обеспечивать лояльность рыбаков.
— Потребуется провести акцию? — уточнил Толтекатл.
— Нет, достаточно будет показать «кино», — отрицательно качнул головой, одарив вампира задумчивым взглядом. — Разумеется, предварительно необходимо объяснить, что это всего лишь заслуженная кара.
— Я понял, глава, — поклонился Толтекатл.
Чуть шевельнул кистью, накладывая ускорение и одновременно давая знак вампиру — свободен. Вот только он не спешил туманом обернуться и к птенцам унестись.
— Глава, есть подозрение, что в селе добывают золото, — немного неуверенным тоном выдал Толтекатл.
— Выясни наверняка и доложи, — ответил по-прежнему не поворачиваясь и постаравшись сделать голос бесстрастным.
— Да, господин.
Мантию и особенно капюшон ощутимо дернуло ветром, когда Толтекатл обратился туманом и отправился выполнять приказы. Золото — это хорошо. Золото — это отлично. Но слишком уж сильно я увлекся игрой. Плохо. Сжав пальцы в кулаки, медленно выдохнул сквозь стиснутые зубы, давя с каким-то мазохистским удовольствием приступ эмоций. Никакой жалости к себе, никаких слабостей, нет слезам и неверию, кто опустил руки хоть на миг, тот сдох, а я еще жив. Мелькнуло желание на трон вернутся, посидеть в источнике, искорку-другую поймать, но и этот порыв был безжалостно задавлен волей. Все что себе позволил — открыть стек задач по строительству и уточнить оставшееся время до создания портала.
Едва различимое шуршание во дворе привлекло внимание. Переключившись на глаза немертвых увидел идущего к стене лича. В отличие от моей мантии, его одежды напоминали гротескную помесь черного савана и рясы в пол. Именно эти особенности одеяния и обеспечили звук. Пройдя по пентаграмме лич поднялся по ступеням и принялся обходить стену. Скелетов что ли проверяет — задумался, смотря на действия подчиненного. Видимо — решил, так и не найдя более подходящего объяснения.
Мысль о проверке стражников стала своеобразным спусковым крючком и вскоре я уже размышлял о необходимости регулярных тренировок. В самом деле, если Гарарорн додумался столбов натыкать и тренировку наездникам организовать, так почему бы для остальных полигон не создать. В том же рыцарском замке есть ристалище, на котором конница занимается повышением навыков и братство мечей, в котором латники тренируются. Определенно, этим стоит заняться. Может и морока, но выхлоп точно будет. «К тому же, сейчас я все равно свободен», — озвучил в слух мысль, бросив взгляд на карту. Зеленый прямоугольник и треугольник сблизились, но до объединения отрядов и выхода на цель им еще было далеко.
— Сколотите из досок щиты, нарисуйте на них круги и установите во дворе, — приказал слуге, сопроводив слова мысленной картинкой желаемого результата.
— Будет исполнено, — склонился скелет и тут же, клацая костями по камню, унесся выполнять распоряжение.
— Владыка? — проявила интерес Чикахуа, опускаясь к полу и принимая человекоподобную форму.
— Решил проверить меткость стрелков, заодно и потренируем, — пояснил смысл начавшегося шевеления.
Банши задумалась, свободно плавающие в ее голове искорки-огонечки, заменяющие сущностям, подобным ей, глаза, совершили забавный кульбит, после чего она кивнула.
— Птенчика стоит к Таену отправить, пусть тоже займется тренировкой войск, — выдала она, вновь растекаясь блином и взмывая повыше.
Кивнул, соглашаясь с правильностью замечания и тут же подумал о необходимости наладить приграничную службу. Как-то я этот момент упустил, а никто из соратников подсказать не догадался. Обсудили направления, с которых нас атаковать могут — и ничего не предприняли. Нехорошо.
Сосредоточился на карте, желая узнать, где носит нашего облезлого посланца. Ответ пришел мгновенно. Пернатая нежить оказывается давно на крыше сидит. Логично, приказ выполнил и вернулся. Он ведь всяко шустрей вампира передвигается. «Вот дурак, надо было Толтекатлу приказать кровососов выделить», — ругнулся, осознав каких мог бы наблюдателей получить. С другой стороны, я так всех вампиров раздергаю и село некому терроризировать будет.
— Курлык, — заявил ввалившийся в тронный зал зомби и встопорщил перья на голове.
Чуть усмехнулся при виде этой горделивой облезлости и поощрил маной.
— Курлык, — благосклонно приняла награду нежить.
— Сейчас летишь к Таену, — принялся инструктировать посланца, — пусть организует тренировки лучникам, личам и всем остальным.
Слова, разумеется, сопровождались тщательно воображаемыми образами.
— Уяснил?
Ответом стало четкое повторение сказанного дополненное видеорядом.
— Молодец. Далее, наловишь птиц…
— Курлык!
— Но не будешь их жрать, а целыми тушками принесешь Таену.
Нежить опечалилась, но толика маны примирил посланца с несправедливостью судьбы.
— Личи поднимут пернатых и направят вот сюда, — указал на карте угрожающие направления. — Задача наблюдать и сообщать о врагах.
— Курлык, — закивал проникшийся важностью предстоящего дела зомби-птиц и отправил череду картинок.
— Когда сделаешь все, тогда и дам тебе имя, — ответил, с трудом поняв, что именно крылатая смска сказать хотела.
Обрадованная нежить захлопала крыльями и поспешила на простор, а вскоре и по карте поползла маленькая зеленая точка посланца. Я же, глянув на суету слуг, устанавливающих в рассветных сумерках щиты-мишени, задумался над именем для бывшего птенца Рух. Как-то ни одной стоящей идеи в голову не пришло. В итоге плюнул, решил, что в крайнем случае Хуром назову и отправился во двор. Захотелось себя в роли лучника почувствовать. Хотя бы попробовать. Мало ли, вдруг пригодится когда-нибудь.
Стоило выйти на воздух, как от группы скелетов отделился лич и поспешил ко мне на встречу.
— Повелитель, — поклонился он, чуть не за пять метров до меня. — Все готово к тренировке.
— Похвально, — кивнул, скептически оглядев новоявленного «организатора».
Ладно, как более старший юнит, лич, бесспорно, годился на эту роль, вот только в его талантах я что-то сомневался.
— Начинайте, — дал добро первой партии лучников.
— Встали на рубеж, — тут же принялся командовать безымянный лич. — Приготовились, — проорал он хриплым фальцетом.
Стоящие в линию скелеты дружно вскинули луки и натянули тетиву.
— Залп, — махнул коротким посохом лич.
Синхронно хлопнувшая тетива десятка луков наполнила двор замка гулом растревоженного улья. Эхо отразилось от стен и унеслось ввысь. Одновременно ударившие в мишени стрелы, ничем кроме почти неслышного «бум» не отметились.
— Кхм, — обвел пораженные цели взглядом и отключил глаза немертвых. — Впечатлен.
Лич выпрямился и приосанился так, словно самолично учил скелетов луком пользоваться. Впрочем, не до бывшего монаха. То ли у меня тут стрелки отменные подобрались, то ли рандом и расстояние свою роль сыграли, все стрелы попали в яблочко.
— Повторить, — махнул рукой, решив немедленно разобраться с феноменом.
— Залп! — прохрипел лич.
В этот раз результат был несколько хуже, но ни одна стрела не вышла за зону внутреннего круга. После десятка повторений, стало окончательно ясно — на таком расстоянии стрелки легко могут критовать врага попаданиями в голову. Более того, имеются вполне реальные шансы попасть в глаз. «Что ж, будем считать, теперь у нас есть убойный аргумент перед рукопашной сшибкой», — подвел предварительный вывод и махнул личу, продолжай мол.
Что меня опечалило — колчаны со стрелами пустели на глазах. Как-то ранее не задумывался о необходимости их пополнения. Полез в справку по скелетам-лучникам и обнаружил ранее отсутствующую страницу. Вот зуб даю, что ее система на ходу создала, предугадав, верней, заранее считав вопрос из мыслей. Прочитал, потер подбородок. Интересно получается.
Стрелы сами собой перед битвой появляются и раз в сутки восстанавливаются. С одной стороны — это не дает стрелков просто так тренировать, с другой, исключает необходимость таскать за собой обоз. Любопытно, такой бонус только у нежити или у всех? «Да какая к инферналам разница», — отмахнулся от непродуктивных размышлений и послал слуг вытаскивать стрелы из щитов-мишеней.
— Паршиво, — потер лоб, оценив потери стрел.
— Можно мешки травой набить и подвесить, — тут же озвучил лич простую, но почему-то не пришедшую мне мысль.
Мудро рассудив, что инициатива наказуема, приказал личу командовать, а сам отправился новую стезю пробовать. Забрал у ближайшего скелета лук, расторопный слуга тут же с пучком стрел подскочил, а не лишенные инстинкта самосохранения (все ради служения повелителю) скелеты дружно в сторонку подались. «Ну-с, да поможет мне покровительница», — пробормотал и выстрелил.
Стрела свистнула, тетива тренькнула, ударила по пальцу, игра радостно дзинькнула системным сообщением. Но все это меня как-то мало волновало, ибо я изволил громко и с полной самоотдачей матюгаться, прыгая с зажатой между ног рукой. Палец не просто рассекло, его сломало, да так, что белые обломки костей прорвали усушенную плоть, пробили бледно-желтую кожу и выглянули наружу. Тупой лич не сразу додумался наложить на меня лечебные чары.
— Как вы, повелитель? — проявил заботу этот идиот, когда все же сподобился кастануть исцеление.
— В порядке, — прохрипел, одаривая дурня многообещающим взглядом и открывая лог игры.
Как и предполагалось, увидел сообщение о критическом уроне с нанесением травмы. Похоже система решила мне отплатить за все хорошее. Конечно, после не значит вследствии, но вот почему-то совершенно уверен — искин мне за надругательство с созданием новых навыков так отплатил. «Хрен тебе, я упертый», — прошипел гадюкой в пустоту и свернул сообщение. Боль, и желание научиться стрелять из лука назло игре, послужили отличными стимулами. Мозги заскрипели и выдали информацию о том, что в реальности использовались специальные кольца и перчатки. У скелетов ничего такого не было. Пришлось импровизировать.
— Будь готов, — бросил замершему с поднятым посохом личу, и поправил привязанную к пальцу палку.
— Всегда готов, повелитель.
На задворках мелькнула мысль, что где-то подобное уже слышал, но мне было не до нее. Стрела свистнула и пролетела мимо цели, тетива тренькнула и хлопнула по прикрывающей пальцы дощечке, та крякнула, треснув, больно ударила, но в целом выполнила свою миссию. Игра сняла всего один, чисто символический хитпойнт. «Ха, я тебя сделал», — оскалился и мысленно язык показал, но тренироваться дальше не стал. Вот когда кузнецы мне нормальную латную рукавицу организуют, тогда и продолжу. Конечно, в теории можно Перстень власти под тетиву подставлять, но это чертовски неудобно, а потому — не стоит бежать впереди паровоза.
— Продолжайте тренировку, — приказал, возвращая лук и избавляясь от треснувших дощечек на руке.
— Да, повелитель, — поклонился лич, и принялся командовать.
Немного понаблюдав за одним из скелетов, верней за его прогрессом, отвернулся и отправился в замок. Медленно и печально ползли вперед символизирующие набор опыта полоски. «На месте не стоят и ладно», — отмахнулся от грустных мыслей и уселся на трон. Если с конницей еще можно было быть первопроходцем, то со стрелками и прочими, даже надеяться не стоило. «С другой стороны, нежить при подпитке маной способна круглые сутки тренироваться», — ободрил сам себя и, развернув волшебную карту, оценил текущую диспозицию.
Отряды Дубровского и Гарарорна объединились, но до цели им еще было далеко. Даже зеленая россыпь точек, которая проявилась при изменении масштаба карты и символизировала дозоры призраков, не достигла расстояния с которого их чудесные глаза-бинокли сподобились бы объект атаки разглядеть. Немного понаблюдав за продвижением войска, откинулся на спинку трона и прикрыл глаза. К сожалению, было слишком далеко. Все что мог — наблюдать за предстоящим боем со стороны. Впрочем, стать участником резни не особо-то и хотелось.
Мысль вильнула, напомнила о прочитанном недавно, но порыв немедленно попробовать был вновь отложен. Толку-то с того, что любой подконтрольный мне объект служил чем-то вроде ретранслятора. В справке фигурировало «проводник воли», да только суть не в названиях. Возможность напрямую связаться со старостами и юнитами, находящимися на подконтрольной территории — отлично, но куда важней идея о том, что игра подстраивается под пользователя. Странно так подстраивается.
Почему-то это было важно, и хоть убей не мог вспомнить почему, но как-то это было связано с моим прошлым. Я ведь потому и с Таеном не связался, что сперва пытался понять, откуда вообще взялась бредовая идея о подстройке игры, а потом, сдавшись и не сумев вытравить засевшую колом мысль, попытался зайти с другой стороны, но так и не добился успеха. Разозлился, отбросил все и заставил себя продолжить чтение. Наткнулся на информацию о дорогах, которые можно прокладывать, ускоряя передвижение, полез разбираться и, в общем, забыл. Отвлекся, посмеялся над разработчиками, додумавшимися выкачивать огромные средства из игроков столь простым и эффективным образом. Гениально же! Наверняка они и сетку первоначальных дорог специально покорявей делали, чтобы простимулировать на вбухивание денег и ресурсов в инфраструктурные проекты.
Следом за дорогами попалась информация о стационарных накопителях. Специфические штучки, такие себе обелиски-стелы, разные для каждого типа замка, но все они могли запасать ману. Нежити рекомендовалось их на погостах размещать, всякой длинноухой гадости в лесах, рыцарям на площадях населенных пунктов и перекрестках оживленных дорог, магам в источниках стихий, родники там, да горы с холмами разные. Короче говоря, каждому свое, но, в принципе, можно в любом месте обелиск воткнуть. Работать будет, но удовольствие дорогое, а эффективность напрямую зависит от места и времени. Тем не менее, как полевой заменитель источника магии для армии обелиск не заменим. Правда есть у него большой недостаток — запасы в нем все же конечны.
Вот где-то на обелисках меня посетила мысль о том, что их можно выкопать и использовать во время военных кампаний. Особенно наши некросовские хороши должны быть. А что, припер, вкопал, и каждая смерть в округе на пользу идет. Такой себе эрзац алтаря для жертвоприношений. Игра на это ничем не ответила, да я и не ждал особо. Главное, в справке отсутствовали указания на то, что здоровенный каменный штырь нельзя переместить. В общем, сделал заметку о необходимости проверки предположения и отложил идею до лучших времен.
«Опять?!» — сообразил, что вместо попыток вспомнить и понять, чем важна мысль о подстройке игры и каким боком она к моему прошлому, вновь повторяю ту же ошибку что и во время чтения. Отчего-то разум упорно отказывался работать в нужную сторону. Как не напрягал голову, но передо мной словно стена была. Все чего добился — родил идею почитать о себе любимом. Как-то сочиненную игрой биографию упорно игнорировал, не считал ее важной и обделял вниманием. Нет, ну в самом деле, какая к светлым разница, что там за бред искин игры напридумывал?
Тем не менее, внезапно стало любопытно. Бросил взгляд на карту, оценил время до начала схватки за Домик Алхимика и решив, что время есть, мысленной командой вытащил Книгу знаний. Биография персонажа нашлась без проблем. «Почитаем», — усмехнулся, заранее настраиваясь на поток типового бреда от искина.
История моего виртуального прототипа неожиданно увлекла. Конечно, дана она была без особых подробностей, что-то вроде заготовки для приключенческого романа в жанре фэнтези.
Средний сын видного сановника из древнего и влиятельного рода. Тихий мальчик с даром, немного отстраненный от семьи и мира, любящий книги и библиотечную пыль. В раннем возрасте был отправлен в магическую академию, где и жил не зная горя, радуя наставников послушанием и прилежанием, но расстраивая их же застопорившемся прогрессом. Отменный контроль и знания, лишь до поры позволяли компенсировать недостаток сил. В это же время над родом сгустились тучи. Отец отказался участвовать в заговоре против короля, был убит и ложно обвинен. Нашлись свидетельства и доказательства, арестовали старшего брата и тот, то ли под пытками, то ли за обещание сохранить жизнь остальным, оболгал себя. Позорная казнь и рескрипт объявляющий род вне закона.
Истинные виновники первыми привели войска на земли приговоренных, вырезали всех, лишь до укрытого стенами академии мальчишки они не смогли добраться сразу. Побег, скитания, тяжелые испытания и брак по расчету с дочкой купца, страшный мезальянс, но тесть был сказочно богат, а для мести требовались деньги. Заговорщики свергли короля, но их коалиция продержалась недолго, грызня переросла в междоусобицу, а там и вовсе началась война всех против всех. В этой мутной воде и была совершена месть. Лишь детей и женщин врагов пожалел объединивший страну герой, вернувший на трон законного наследника, чудом пережившего смутное время. Благодарностью ему стал нож в спину.
Сперва недобитые рода лишили его семьи и детей, подослали убийц, а затем, когда он был готов нанести ответный удар, посаженый им на трон король арестовал его и бросил в темницу. В нее-то и явились наследники заговорщиков. Покуражиться им захотелось, поглумились, рассказали в подробностях о том, как мучили и убивали его близких. Только убить они его не успели.
Он отрекся от всего ради мести. Мести всему миру. Он просто боялся, что не сможет поднять руку на невинных, не сможет переступить себя и убивать беззащитных, даже если те плоть от плоти и кровь от крови его врагов. Магия испепелила обреченное тело, изменила душу, превратила ее в нечто схожее с искрой смерти, но наделенное разумом и волей. Он метался по миру теряя себя, искал подходящее тело. Нашел его тут, в этом медвежьем углу. Он восстал из мертвых. Вернулся, став личем. Он не был бездушной машиной, просто у него была мертвая душа.
Дочитав последние строки и оставив Книгу висеть в воздухе, откинулся на спинку трона. Сложив пальцы домиком и уперев указательные в переносицу задумался. Меня пугало, что местами эта история перекликалась с моими воспоминаниями. И ладно, если бы это были просто какие-то совпадения, но нет, страшило другое. Что из созданной искином легенды стало частью меня — вот что вызывало дрожь. Откуда-то мне было точно известно, что некоторые препараты не просто лишают воли и корежат память, но и дают разнообразные последствия при совмещении их с капсулами полного погружения. Кажется, с чем-то подобным я работал. Нет, исследовал и что-то обнаружил. Но…
— Владыка, войска разворачиваются, — прошелестела Чикахуа, вновь принявшая человекоподобную форму и спустившаяся к карте.
— Интересно, — потер руки и мысленной командой убрал Книгу знаний в инвентарь.
Честно говоря, я был благодарен банши за возможность переключиться. Мозги от напряжения и так грозились вскипеть и из ушей вытечь. «Сперва выберусь из капсулы, а там и разбираться буду, сколько во мне меня осталось», — решил, отодвинул думы и, подрегулировав масштаб карты, сосредоточился на происходящим возле Домика Алхимика.

Глава 24

Дубровский с Гарарорном мудрить не стали, развернулись в классической формации — зомби и скелеты образовали центр, а конница из смертил встала по флангам. Лучники образовали два отдельных отряда, а призраки действовали россыпью. Большая часть заняла позицию в промежутках между центром и флангами, меньшая выдвинулась вперед и наблюдала за врагом.
Каким образом противник успел обнаружить подход нежити оставалось загадкой, скорей всего использовался аналог моего «Ока» или еще какое колдовство. Достаточно приблизившиеся призраки разглядели последние аккорды построения. Маги не стали мудрить и разделять силы, гремлины и големы были собраны в единый ударный кулак, разделённый на пальцы баталий. Стоило поиграть с масштабом карты и почитать всплывшие подсказки, как стала ясна их структура. Колдун в качестве ядра, десятки гремлинов — охрана и поддержка, големы — ударная часть.
Мои войска остановились. Рядом с прямоугольником центра и треугольниками флангов стали появляться пиктограмки. Стоило на них сосредоточиться, как игра выдала пояснение — бафы. Ускорение, костяная броня и разные щиты. Ксипил и приданные ему личи не мелочились — зелий маны у них хватало, вот и колдовали. Разумеется, враг проделал то же самое. Правда, что именно маги на своих воинов наложили оставалось неизвестным. Наконец с подготовкой было закончено и мои пошли вперед.
— Начинается, — простонала Чикахуа в нетерпении и, сжавшись в шарик, зависла над картой.
— Да поможет нам покровительница, — пробормотал подавшись вперед и впиваясь глазами в разворачивающуюся битву.
Личи ударили первыми, часть накрыла врага облаками праха, часть обошлась разнообразным арсеналом точечных ударов. «Проверяют», — дошел до меня смысл подобного подхода. Все же, приведенные Оу маги были опытными вояками, не один отряд мобов сокрушившими.
Враг повел себя странно. Каменные големы потопали вперед, а гремлины и колдуны отступили назад. «В чем смысл подобного маневра?» — задал сам себе вопрос, но ответа с ходу найти не смог.
Между тем, магический бой продолжал развиваться. Личи, ранее использовавшие точечные атаки, создали облака праха и накрыли ими гремлинов с колдунами. Последние только и успели по одному заклинанию в двинувшийся вперед центр моего войска бросить, после чего вновь были вынуждены на обороне и отступлении сосредоточится. Путь вперед им перекрывали первые облака праха, все еще удерживаемые частью личей.
Вот тут-то до меня и дошел смысл примененной тактики. Тут-то догадку и подтвердили рванувшие в обход големов фланги.
— Смерть живым! — возбужденно взвизгнула Чикахуа, сверкая огоньками глаз.
— Жизнь немертвым, — хохотнул, поддаваясь азарту банши.
Призраки налетели на големов, закружили, отвлекли тупых созданий. Оживленные магией каменные громилы принялись бестолково размахивать кулаками, пытаясь поразить полуматериального врага. Изредка им это удавалось, но призраков было много, а там и зомби подтянулись. Зациклившиеся на первой цели големы не обращали внимание на то, что куда больший вред им наносит новый враг. Мне на мгновение стало жаль обреченных громил. Если бы колдуны могли, они бы наверняка перенаправили големов на нового врага, но некому было отдать приказ. Облака праха лишали вражеских магов обзора, занимали куда более шкурным делом. Красные метки големов принялись гаснуть одна за другой.
В это же время скелеты-лучники выдвинулись вперед и принялись обстреливать начавших выходить из облаков праха колдунов. К стрелкам сразу же присоединилась часть личей. Все вместе они в достаточной мере отвлекли и заняли врага, чтобы тот проворонил смертил. Конница ударила по полудохлым гремлинам и истощенным магам, легко смяла первых и без проблем разделалась со вторыми.
— Легкая победа, — усмехнулся, ощущая гордость за своих.
— Во славу нежити! — взвизгнула Чикахуа, описав замысловатую петлю и под конец маневра приняла человекообразную форму.
Старому маразматику от Алхимии было все равно, он, вероятно, даже не заметил смены власти. Или правильней сказать подданства? Да какая разница! С переходом источника ресурсов проблем не возникло — вот и славненько. Для меня он просто цвет сменил. Тут-то и решил воспользоваться возможностью замка и напрямую с подконтрольным объектом связаться. Мысленная команда, немного спецэффектов а-ля магия и меня, в виде виртуальной проекции (что-то типа призрака), переносит в нужное место.
От перехода из состояния «сижу на троне в замке» к состоянию «стою во дворе Домика Алхимика в виде полупрозрачного тела», чуть не упал. Как-то резковато переход произошел, еще и замутило немного, правда быстро прошло. В остальном же — никаких отличий, словно во плоти, только всех возможностей лишен. «Так, ладно, это было ожидаемо», — отбросил лишние мысли и огляделся.
Деревянный забор, он же частокол по периметру, жилой дом с первым этажом из камня напротив ворот, парочка построек типа сарай обыкновенный. Верней, необыкновенный, так как слишком здоровые и аккуратные, но сути дела это не меняет. Судя по звукам и запахам, в том, что у восточной стены, живность обитает. Рядом с ним как раз наблюдаются тощие курицы. В другом, судя по вони из могучей трубы, производят ртуть. «Парнишку заменим на зомби помассивней», — сделал заметку на память, оценив потуги тощего подростка, выполнявшего роль двигателя для деревянного колеса. Так себе из этого заморыша «хомячок» был.
Заниматься такой ерундой как открытие ворот не стал, просто прошел сквозь них и оказался рядом с Дубровским и Ксипилом. Чуть дальше виднелся полевой лагерь, в котором работали личи, поднимая свеженькое пополнение.
— Ваше Смертейшество, — пробасил Дубровский.
— Милорд, — поклонился Ксипил.
— Рад вас видеть, — улыбнулся в ответ. — Отлично провели бой.
— Служим смерти, — парочка синхронно козырнула, но демонстрировать мощь глоток не стала.
— Чего-то вы квелые, — хмыкнул, отмечая отсутствие энтузиазма.
Ладно еще Ксипил, но Дубровский вояка до мозга костей, ему любая драка и победа в радость.
— Гарарорн погиб, — вздохнул Дубровский.
— Как?
Новость огорошила, не то, чтобы успел привязаться к нему, но он был моим сильнейшим юнитом, и я имел на него виды!
— Архимаг его, — рыкнул Дубровский с ненавистью, — молнией, прямо в шлем, — махнул он рукой и сплюнул.
— Жаль, да будет покровительница к нему благосклонна.
— Смерть примет любого, — склонил голову Ксипил.
Помолчали, смотря за тем, как увядает, чернеет и рассыпается прахом цветок, на листья которого попал плевок Дубровского.
— Идемте, глянем на пополнение, — сказал, когда порывом ветра развеяло серый прах.
— Да не на что там смотреть, — буркнул Дубровский. — Из гремлинов скелеты… Только в работу какую, — махнул он рукой на Домик Алхимика, но развернувшись первым к лагерю потопал.
— Зато из магов отличные личи вышли, — полыхнул глазницами Ксипил.
— Это да, — буркнул Дубровский куда веселее.
Мне же оставалось лишь хмыкнуть. Все же, именованные юниты — особая когорта. Или это игра под меня так подстраивается? «А, в инферно», — отмахнулся, не желая вновь мозги кипятить.
Быстренько осмотрел поднятых и полностью согласился с выводами соратников. Скелетов, еще недавно бывших гремлинами, хотелось обнять и плакать, настолько они были убогими. Конечно, обратить их в зомби можно, силенок бесспорно прибавится, но мозги настолько усохнут, что даже с самостоятельным перемещением проблемы начнутся. Нет, такого убожества мне и с доплатой не надо. Вот личи из магов — это да, мощь и сила. Элита! Просматривал характеристики и умилялся. Не просто могучи, но еще и таланты разные имеют, да в добавок кое-какие заклинания из прошлого арсенала сохранили. Прекрасно, просто чудненько. Ради таких и Гарарорна потерять не жалко. Нет, все же рыцаря смерти жалко, но объективно, он один и пятерых личей не заменял, а у меня тут десяток.
— Заканчивайте здесь и возвращайтесь, — начал раздавать приказы. — Дубровский, ты останешься в южном замке, он станет твердыней против орды.
— Есть, Ваше Смертейшество, — бухнул он в грудь кулаком.
— Ксипил, возьмешь личей и всех скелетов, поможешь Оу форт восстановить. Будете за бродами на реке приглядывать и Дубровского поддерживать.
— Милорд, лучше мне с частью сил на ту сторону переправиться, — возразил Ксипил. — Тогда я смогу лес прикрыть и броды с двух сторон под контролем окажутся.
Потерев подбородок и бросив взгляд на Дубровского, который тут же кивнул, дал добро на корректировку плана. Делать мне тут больше нечего было, так что махнул напоследок рукой, пожелал легкой дороги и вернулся в родное тело.
— Жаль Гарарорна, — вздохнула Чикахуа, стоило мне только глаза открыть и встряхнуться.
— Все по воле покровительницы, — ответил рассеянно, борясь с приступом головокружения.
Что-то ни о каких побочных эффектах в справке не предупреждали. Наверно индивидуальная реакция. Хотел спросить банши, откуда она про Гарарорна узнала, но тут же вспомнил, что мои подчинённые знают то же что и я. Правда, как-то странно это срабатывает. «А, игровые условности», — отмахнулся от мыслей, которые могли вновь завести куда-нибудь не туда. Волшебная карта по-прежнему демонстрировала крупным планом местность возле Домика Алхимика, обрадовавшись возможности отвлечься хоть на какое-то дело, тут же изменил масштаб. Сразу же и точку-закорючку разглядел, стремительно к замку приближающуюся.
«Это что еще за чудо?» — вопросительно уставился на нечто вроде зелененькой запятой с усиками. Игра тут же выдал подсказку — дракон. Точно, у меня же утес построиться должен был. Или склеп дракона? Тьфу ты, Драконий предел, конечно же. А, впрочем, не все ли равно? «Так, спокойно, похоже опять мне какую-то гадость ввели», — сообразил, от чего это вдруг мысли путаются и желания с эмоциями скачут. Резко стало не до дракона и всего остального. Закрыл глаза и принялся размерено дышать. Задавить мысли и порывы оказалось непросто, но источник помогал, а когда совсем невмоготу стало, принялся искры улавливать, настроившись на то, что каждая из них несет покой и отрешенность. Сколько это продолжалось не скажу, в какой-то момент просто отключился, то ли сознание потерял, то ли уснул.
— Владыка, вы в порядке? — засверкала угольками глаз Чикахуа, приблизившись в упор к моему лицу.
— Терпимо, — перестал хлопать глазами и принялся массировать виски. — Что с драконом?
— Сидит во дворе, — ответила Чикахуа, отлетая к окну.
Слабость стремительно отступала, а в голове прояснялось. Встал, удовлетворенно усмехнулся от того, что почти не повело, мысленно пожелал всего «хорошего» врагам и последовал за банши.
— Красавец, — выдала на грани слышимости Чикахуа.
— Согласен, — кивнул, стараясь удержать голос.
Занявший весь двор костяной дракон поражал не столько даже внешним видом, сколько аурой смерти. Чувство магии просто захлебывалось, пытаясь интерпретировать воплощенную в высокоуровневой нежити мощь. Пришлось свести чувствительность до минимума, а то по коже то озноб, то жар, то вообще приступ чесотки и в носу парфюмерная фабрика. Короче говоря, ну его такие эффекты. Мне и того что видел хватало. Серо-желтые окаменевшие кости и истлевший до полупрозрачности саван перепонок между ними — крылья. Темно-серые столбы с молочно-белым шипами и обсидиановыми когтями — лапы. Массивная голова, словно целиком отлитая из могильного камня, подсвечивалась зеленым огнем в глазницах и льдистым паром из зубастой пасти. Огромное тело, защищенное сросшимися в единый щит ребрами, оканчивалось длинным шипастым хвостом с чем-то вроде костяной булавы на конце. Воплощенный кошмар, притягательный и отталкивающий одновременно.
Разумеется, ни о каком межзамковом портале даже размышлять не стал. К дьяволу его! Велев слугам тащить веревки, поспешил во двор, не терпелось опробовать себя в роли назгула. Чикахуа полетела следом. Ожидающееся действо, в исполнении немного невменяемого лорда, похоже, даже возможность в источнике поплавать затмило. Может накупалась уже?
Вообще-то, драконы существа своенравные, горделивые, вспыльчивые и просто всем изрядно жизнь осложняющие. Подозреваю, что если бы не их боевая мощь, никто из игроков с ними и связываться не стал бы. Субординация и подчинение — это не про драконов. Вот только у нежити подобных проблем не возникало по определению. Правда разработчики, чтоб их икота замучила, компенсировали это урезав атакующие и защитные способности драконов смерти. Еще и здоровье со скоростью у наших милашек посредственные (на фоне одноклассников), но все равно, дракон — это дракон!
— Привязывайте, — приказал слугам, вполне удобно разместившись между костяных пластин в основании шеи.
Скелеты тут же засуетились, закрепляя меня веревками. Благо за что их надежно зацепить нашлось. Старались они на совесть, так замотали, что я в своеобразном коконе-гнезде очутился. И что особенно приятно — руки остались свободными.
— Ты со мной? — спросил Чикахуа, парящую рядом.
— Да, — взвизгнула она, то ли в предвкушении, то ли от страха.
Хотя, откуда бы у нежити последнее? Все мы уже на той стороне побывали, нам бояться нечего. Сжавшаяся в сферу банши пристроилась на плече, вызвав легкий приступ ностальгии. Ведь еще недавно на мне так Оу ездил, а сам я на кабанище восседал. Ха, теперь вот на драконе! Слуги подергали узлы, проверяя их надежность. Убедились в том, что повелитель не выпадет и поспешили в замок. «Поехали!» — проорал, давая выход эмоциям.
Дракон выпрямился, расправил крылья, пару раз шевельнул ими, как бы примериваясь, переступил с лапы на лапу и подпрыгнул. От подобного вертикального старта у меня в глазах потемнело. Костяная пластина в спину так врезалась, аж позвоночник затрещал. Полоска здоровья разом на десятую часть просела. Тем не менее, ни взлет, ни набор высоты, стоивший еще нескольких процентов жизни, не мог омрачить радости от полета. Малое исцеление на самого себя решило проблемы с хитпойнтами, а Чикахуа и вовсе без повреждений обошлась.
Ветер бил в лицо, трепал капюшон мантии, гудел в ушах, внизу мелькали холмы и редкие перелески, на горизонте светилась полоска заката, мы пролетали сквозь редкие белые облачка, ныряли в них, совершали резкие маневры, заваливались через крыло и падали камнем к земле, резко гасили скорость и вновь взмывали ввысь — это было прекрасно. Такое чувство свободы, радость на грани эйфории затмевала все. Давно не ощущал ничего подобного. Да никогда не ощущал!
— Ты как?! — проорал сквозь гул, щуря глаза от ветра.
— Чувствую себя живой! — ответила Чикахуа не сдерживаясь.
Ее вопль чуть слуха не лишил, но он же и мозги прочистил. Конечно, носиться туда-сюда на драконе — прекрасно, однако, стоит и делами заняться. Правда, мне как-то не пришло в голову предусмотреть хоть что-то для проверки. Значит будем импровизировать — принял решение, отдавая мысленную команду атаковать лес.
Дракон совместил фырк с рыком и резко сложив крылья устремился к цели. Пока он камнем падал на деревья, активировал одно за другим заклинания. Любимый посох-монтировку вытаскивать не рискнул, здраво рассудив, что могу и потерять на резком маневре. «Привязать надо», — мелькнула и пропала мысль. Дракон вышел на рубеж атаки, распахнул крылья, гася скорость и переводя падение в горизонтальный полет. Из распахнутой пасти ударил плотный поток льдистого тумана, попавшие в него деревья тут же начали крошиться. Превозмогая перегрузку, наложил на лес облако праха. Эффект вышел неожиданным, деревья вспыхнули серым пламенем и принялись рассыпаться в пыль, та замерцала истаивая.
Дракон пошел в набор высоты, а я, рискуя свернуть шею, смотрел на стремительно гаснущие огоньки. Атака дракона было помесью магии воды и смерти, наколдованное мной облако праха было чистой магией смерти, но ведь после него оставалась пыль. «Пепел», — пришла догадка о природе того, что оставалось после праха. Это и эффект объясняло. Огонь и вода антагонисты, отсюда и подобная реакция. Система поощрила единичкой мудрости, подтверждая догадку. В принципе, кроме плюса к характеристикам, мне от этого открытия ни горячо ни холодно. Можно, конечно, порассуждать на тему базового класса, наследником которого вся остальная магия является, но толку с подобного чуть. «Летим к селу», — принял решение, переключаясь на более практичные дела и задумался над оборудованием места.
Если на пластину передо мной прикрепить что-то типа воздушного щита, скорее даже рукава, то можно будет без особых рисков манипулировать предметами. Пара мешков с зельями или артефактами — это хорошо. Вынул нужное и на очередном заходе сбросил на голову врагу. Может и свиток получится активировать, им ведь необязательно тыкать совсем уж точно в цель, достаточно чтобы она просто спереди была и в поле зрения попадала. И вообще, если свитками пользоваться, то только с какими-нибудь площадными заклинаниями. Не обязательно военными, кстати говоря, можно ведь и крестьянам помогать, паразитов там травить или еще что. Так, стоп, что-то не в ту степь понесло. Совсем себя отцом нации ощутил. Дракон вместо кукурузника для опрыскивания полей — это смешно и внушает, но контрпродуктивно. За размышлениями до села и долетели.
— Владыка, — прокричала Чикахуа, на этот раз, слава покровительнице нашей, не в полную мощь.
— А?!
— Андэд Толтекатл, — вытянула она что-то вроде щупальца, указывая на село.
Даже не стал пробовать разглядеть самостоятельно. Подключился к глазам банши и тут же узрел нашего вампира, расположившегося на крыше с закинутыми за голову руками. Патриарх всея кровососов изволил загорать в лунном свете и наслаждаться музыкой. За оркестр выступала толпа крестьян, бестолково мечущаяся по селу с факелами и бряцающая разными колюще-режущими предметами. «Покружи повыше», — отдал приказ дракону, сам же попытался связаться мысленно с Толтекатлем.
Эрзац-телепатия заработала баз проблем, во всяком случае вампир меня прекрасно понимал. К сожалению, не мог сказать того же о себе. Впрочем, череда картинок и творящееся в селе особых вариаций не предполагало. Под вечер Толтекатл с птенцами вырезал еще одну семью. Крестьяне, и без того находящиеся на грани, возбудились и бросились на поиски. Разумеется, найти им никого не удалось, но несколько новых трупов, растерзанных образцово-показательным образом, кровососы организовали. Плеснули маслица в огонь и добавили шумихи. Впрочем, та уже явно на спад шла и народ местный отчаяньем проникался. Мою идею явиться во всей мощи и красе Толтекатл поддержал, ну и я, здраво оценив риски от пейзан, дал команду дракону на посадку идти. Если что, просто улетим и дадим вампирам закончить дело.
Само собой, нас заметили все. Еще бы, мы ведь прямо на площадь опустились, изрядно пыли подняв, а дракон еще и порычал грозно. Мало ли, вдруг кто слепой. Естественно, для крестьян дракон смерти был чем-то легендарным и настолько ужасным, что никому даже тени мысли сопротивляться не пришло. Чикахуа всплыла повыше и прокричала приказ всем немедленно явиться пред очи лорда. Народ в массе своей повиновался. Правда, нашлось несколько умников, которые попытались дать деру, но их вампиры стреножили и на площадь доставили.
— Владыка, народ для разврата собрался! — бодро отрапортовала Чикахуа.
— Чудненько, — кивнул, задумавшись на миг о том, что с полуматериальными сущностями разработчики чего-то перемудрили.
— Староста к ноге! — проявила дипломатические таланты Чикахуа.
Из трясущейся толпы выбрался натуральный аксакал, белобородый и лысый словно коленка. На подгибающихся ногах он кое-как доковылял до нас и с видимым облегчением рухнул возле лапы дракона. Тот изогнул шею и обнюхал букашку. Как дед умудрился тут же не преставиться — без понятия. Мысленно велел не пугать живого, на что дракон фыркнул и отвернулся, принявшись играть в гляделки с толпой.
— Сюда иди, пень замшелый, — скорбным, полным тоски голосом, от которого чуть на слезу не прошибло, выдала Чикахуа и поманила старосту пальцем.
Поймав себя на том, что размышляю о возможностях банши детализировать собственное тело, потряс головой. Это ж надо, если бы не полупрозрачность, ее рука ничем бы от человеческой не отличалась. Правда, вот так, вырастающая из аморфного тела, лишь в общих чертах гуманоидное напоминающее… Жутко смотрелось, аж мороз по коже. Просто брр.
— Ваша светлость, — бухнулся лбом в пыль старик, он так и не решился встать, проделав весь путь на коленях.
— Имя, — бросил даже более надменно чем собирался.
— Уналон, господин, — ответил староста, не смея поднять глаз.
— Осознали? — обвел тяжелым взглядом толпу, перестав рассматривать валяющегося в пыли человечка.
Нестройно «да», приправленное еще менее разборчивыми выражениями покорности и мольбами простить дураков, пронеслось шелестом по площади. «Ничтожества», — пронеслось в голове. Вы можете жить и умереть по собственной воле, если не стать кем-то, так попытаться, но, из-за собственной трусости и слабости, не можете броситься на меня и хотя бы достойно закончить эту часть пути. Предпочитаете сохранить свои жалкие душонки. Тля. Мысленной командой велел дракону лечь и, вытянув руку с кольцом, сказал:
— Принимаю ваше селение под свою руку.
— Благодарим вас, хозяин, — тут же вскочил староста и припал к печатке.
Над селом полыхнуло, на миг появился щит с моим гербом и рассыпался искрами, словно кто-то тысячи бенгальских огней разом сжег. Одежда крестьян украсилась вышивкой, а система разродилась сообщением. Так мол и так, поздравляем, вы теперь полноправный лорд, весь лен в вашей безраздельной власти, заботьтесь о подданных, правьте мудро и вам воздастся. Короче говоря, сплошное бла-бла-бла и ничего полезного.
— Владыка, — склонилась Чикахуа.
— Глава, — опустился на колено Толтекатл с птенцами.
Крестьяне просто ниц попадали, в пыль лицами уткнувшись. Даже дракон, взиравший на них свысока, башку опустил. Во мне же медленно разгоралось пламя торжества. Секунд двадцать с ним боролся, а потом решил — в бездну! Поддался и оно огнем растеклось по телу. Ударило в голову. Разразившись хохотом, сдернул с пояса скипетр и вскинул его над головой. «Во имя смерти!» — проорал во всю глотку, и игра расщедрилась на спецэффекты. Тело охватило серым пламенем, оно пробежало по руке, сорвалось, ударило в небо. Разнесло в клочья низкое облачко, на миг вспыхнуло звездой, осветив округу вспышкой бледно-серого, лишенного жизни света. Гром набатным колоколом ударил по ушам и продрал могильной стужей по коже. Хорошо.
Сжав до боли скипетр, оглядел свидетелей триумфа. Никто не посмел взглянуть в ответ. Крестьяне лишний вздох сделать боялись. Лежали словно мертвые. Внутри зашевелилось сомнение. Это было неправильно. Мне не нравилось то, кем я становился. Совсем не нравилось. С трудом, но все же смог мысленно посмотреть на себя со стороны. Голова раскалывалась, но я прокручивал картины прошлого, скрипел зубами, но упорно искал тот момент, когда начал меняться. Мне совершенно не хотелось стать тем, кого я увидел. Я не желал быть личем!
Если бы не раздражающий зуд в теле, возможно, мне бы удалось найти тот момент, который стал переломным. Может быть, обдумав его, удалось бы прямо там, на площади села разобраться с ним, но дикое желание почесаться взяло верх. Отвлекло. Загогулина на скипетре отлично помогла дотянуть до лопаток, вот только зуд не утих, перекинулся на плечо, потом на руку, ногу, засвербело в носу. «Да что со мной такое!» — вспылил в сердцах, не выдержав издевательства.
Раздражение, как ни пытался с ним справится, все нарастало и уже грозило пролиться гневом и карами на живых, но тут до меня дошло, что все это не с проста. Пораскинув мозгами, даже мерзкий зуд отступил, додумался вытащить Книгу знаний и открыть карту. Сразу с нескольких сторон в мой лен вползало четыре красных пятна. Враги, словно лишай, медленно поглощали мои земли. «Мои!» — вспыхнуло в голове, но вместо гнева пришла холодная отстранённость. «Я не паршивый инфернал, я нежить, моя сила в покое, а не бездумной ярости», — сказал сам себе и сделал знак Чикахуа и Толтекатлу подойти.
Мы верно угадали направления, Таен успел разослать зомби-птиц, но мы были не готовы к столь быстрому и массированному удару. Дубровский и Ксипил еще тащились по степи, Оу только вошел в форт, в северных лесах и у горной дороги были лишь рейдовые отряды «пропалывающие» мобов. Малейшая оплошность и все рухнет. «Мы на пороге катастрофы», — спокойно констатировал тяжесть ситуации, указав на карту подошедшим и отпихнув морду дракона.

Глава 25

Голова заработала словно компьютер, ведущий боеголовку сквозь огонь систем противоракетной обороны. Чувство радостного узнавания чего-то, знакомого по прошлому, зародилось на периферии сознания и было тут же жестко отброшено. Потом. Сейчас я должен защитить свои земли. Искин игры сделал ход, создал положенную по сценарию ситуацию, дальше он не станет вмешиваться — будет действовать на уровне, доступном выделенным силам. Первым делом требуется спасти от разгрома идущий от домика алхимика отряд. Враги располагают силами сопоставимыми с моими — каждый по отдельности, следовательно, бить их надо хитростью и по частям. Хотя бы ослабить.
Выпутавшись из веревок, что оказалось на удивление просто, спрыгнул с дракона на землю и обратился к старосте:
— Уналон, коней в деревне хватит? — указал на вампиров.
— Д-да, господин, — проблеял он, старательно кланяясь.
— Веди сюда лучших, — приказал, взмахом руки обрывая заверения в чем бы то ни было.
Старика как ветром сдуло. Только борода белая метнулась и тут же каркающий голос в толпе селян приказания раздавать начал.
— Толтекатл.
— Да, глава, — подобрался патриарх вампиров.
— Сейчас я подниму лошадей, ты с птенцами отправишься на перехват орды. Ваша задача привлечь внимание и поводить кентавров за собой.
— Будет исполнено, глава, — склонился Толтекатл.
— Постарайся уцелеть, — обхватил локти вампира и взглянул ему прямо в красноватые глаза. — Покровительница найдет тебе достойное место, но и мне ты еще пригодишься.
Вампир кивнул, чуть сжал в ответ мои руки и расправив плечи отправился к своим детям. Что он там им говорил — не важно. Смотря на карту, перебирая и отбрасывая варианты, ухватил за кончик вертлявую мысль, потянул, обдумал и обратился к Чикахуа:
— Как думаешь, длинноухие твари заглянут на лесопилку?
Банши склонилась над картой, чуть шевельнулась меняя форму и просвистела:
— Они не потерпят оскорбления леса, тем более от нежити, Владыка.
— И мне так кажется, — кивнул, пропуская мимо ушей нечто новенькое в обращении банши. Хочется ей меня с большой буквы именовать, так и ладно.
Мимолетно пожалев о том, что не в замке и не могу прямо сейчас отдать нужных приказов сосредоточился на карте. Словно по заказу, не иначе, уловив мысли и интерпретировав их в команду, игра показала летающую смску. Похоже, выполнив задание он ко мне за обещанным именем направился, да только на месте не застал. В любом случае, явление пернатого зомби оказалось на руку. Послал безмолвную команду и вскоре он плюхнулся рядом.
— Курлык, — выдал бывший птенец Рух, и вытер о перья клюв.
Теперь ошметки, напоминающие куски кишок и мяса, украшали его грудь.
— Молодец, нарекаю тебя Хуром, — отмахнулся от несвоевременной череды картинок посвященных охоте. — Староста!
— Я тут, господин, — отозвался мгновенно подскочивший дед.
— Мне нужно что-то достаточно горючее и жидкое, чтобы им можно было пропитать или намазать. Много, — добавил веско, пресекая собравшегося затараторить Уналона. — Что есть?
— Смола есть, господин, много смолы с ярмарки привезли. Еще масло земляное есть, мы им светильники заправляем и просто масло есть, но его поменьше будет, но горит шибко…
— Все сюда, — прервал старосту, — и бочки, — крикнул уже вдогонку исполнительному деду.
Задумка начала обретать очертания, а мозги провернули шестерни и подсказали — раз в селе есть запасы нужного, значит и в деревнях Оу достаточно необходимого нашел. И вообще, просто так в солидном количестве, тем более смолы и нефти, быть не может.
— Слушай и запоминай, — обратился к Хуру.
— Курлык, — тут же выпятил грудь и повернул голову он, всем видом выражая готовность служить.
— Летишь к этому отряду, — указал на группу нежити расположившуюся рядом с первой покоренной деревней. — Командующий им должен сообщить жителям, чтобы укрылись за частоколом, а когда объявятся ушастые — рассказали о лесопилке, — постучал пальцем по соответствующему значку.
— Курлык, — подтвердил задачу чередой образов Хур.
— Далее, после того как деревенские будут предупреждены, отряд скорым маршем идет на лесопилку и занимает оборону. Ты сам летишь к ней и приказываешь работникам валить лес и делать засеку.
Вот тут пернатый не понял и пришлось задействовать воображение, объясняя, что же такое эта сама засека. Впрочем, оно и к лучшему, теперь хоть сам буду знать, чего ждать. Да и места под бочки заранее предусмотрят, не забыв канавок разных накопать. Жизнюки длинноухие хоть и умеют огненную магию использовать, но не любят, а уж в лесу и подавно на такое не пойдут.
Ржание первых обреченных лошадок, приведенных на площадь, отвлекло.
— Идите по домам, вам нужно выспаться и отдохнуть, поля сами себя не обработают, — приказал крестьянам, все еще остававшимся на площади.
— Сей момент, господин. Спасибо, господин. Бочки уже катят, хозяин, — заблеял возникший словно из-под земли Уналон, и шустро замахал руками разгоняя лишних.
Крестьяне дружно подхватились и рванули подальше от ужасного лорда, страшного дракона и прочих страстей, творящихся посреди любимого села. Вот и хорошо, как говорится — меньше народу, больше кислороду.
— Сколько за скотину? — прервал пытающегося, не иначе как взлететь, старосту, все равно его уже все поняли, и давая знак Толтекатл.
Вампир понял правильно, вытащил кинжал и кивнул птенцам.
— Мы не смеем, — забормотал Уналон, вжимая плечи от хрипа лошадей за спиной. — Мы сами золотишко в горах на севере подкапываем, там шахточка заброшенная есть. Ходим пару раз в год. Не губите, хозяин!
Не стоило наверно при нем только что убитую скотину обращать, но время поджимало, вот и начал колдовать, как только первые лошадки в агонии биться перестали. Впрочем, все вышло к лучшему. Золото пригодится позже. Обустройство земель дело хлопотное и дорогое.
— Хватит, — остановил ползущего ко мне старосту, дед видимо слегка рехнулся от страха и собственных откровений. — Если ты рискнешь облобызать сапоги, встанешь рядом с ними, — указал на живые скелеты о четырех ногах.
— Я не посмел бы осквернить вашу обувь, хозяин! — выдал Уналон, но ползти прекратил.
— Тьфу, — сплюнул с досады и проорал: — Где мои бочки?! Сюда их, быстро! И веревок побольше захвати.
В общем, зашуганного старосту сдуло, никто больше не мешал обращением тел лошадиных в нежить заниматься, а зелий с маной у меня хватало. Вот о чем жалел — не стал набивать инвентарь флаконами с кислотой, ядами и свитков почти не взял. Ладно, обойдемся имеющимся.
— Глава, благословите, — склонился Толтекатл, когда последний конь встал с пропитанной кровью земли и сверкнул колдовским огнем в глазницах.
Обращать лошадей в зомби не стал, скелеты быстрее бегали, а вампиры достаточно ловки и сильны, чтобы на их спинах удерживаться. К тому же, вступи они в бой их так и так сомнут.
— Пусть покровительница хранит вас, — простер длань над склоненными головами, заодно и ускорение наколдовал.
— За лорда! — проорал Толтекатл, вскакивая на спину лошади-скелета, и упираясь ногами в ребра.
«Словно в стремена», — мелькнула у меня мысль, но тут раздалось громкое «Вперед!» и она пропала. Вампир махнул рукой и отряд поскакал к распахнутым воротам. «С Уналоном надо бы помягче», — хмыкнул, смотря вслед Толтекатлу с птенцами. Надо же, староста догадался ворота заранее распахнуть. И вообще, расторопный дед. Вот хватит его кондратий, где я потом такого найду? Разумеется, все эти мысли промелькнули и в дальние дали усвистали. Не до того.
— Владыка, я определилась с местом, — прошелестела Чикахуа.
— В смысле? — вскинул брови, отворачиваясь от оседающей в воротах пыли.
— Вот тут я смогу криком обвал вызвать, — указала она место на карте, да не просто указала, но еще и масштаб изменила.
«К инферналам», — отмахнулся от попытавшихся проникнуть в голову вопросов. Потом буду думать, каким образом она картой управлять смогла. Считала мысль и как приказ восприняла или о прошлых планах вспомнила — дело десятое.
— Курлык, — напомнил о себе Хур, решивший видимо, что это подходящий момент.
— Так, после лесопилки завернешь вот сюда, — указал на отряд чистильщиков в предгорьях бродящий. — Пусть выдвигаются к этому месту, — ткнул в показанный Чикахуа участок.
— Курлык, — подтвердил приказ и прокрутил запись, снабжённую картинками с собственным пониманием Хур.
— Все верно, лети, — дал добро и поделился порцией маны с посланцем.
Довольный зомби замахал крыльями, взял короткий разбег и устремился в небо. Дракон на такой непотребный взлет только фыркнул презрительно и шею горделиво выгнул, голову вскинув. Вот только до него никому дела не было. Впрочем, пару единиц маны от меня он получил, тем и успокоился.
— Все что вы приказывали, господин, — указал на бочки и веревки Уналон, блестя покрытым испариной лбом.
«У деда талант появляться внезапно и подкрадываться незаметно», — мелькнула и пропала мысль.
— Отлично, крепите это все к нему, — махнул рукой на дракона, мысленно приказав тому выпрямиться и не мешать живым.
Череда кровавых картинок стала мне ответом, но после жесткого — надо, нежить повиновалась. Вообще-то он и так, сперва сделал, а потом уже недовольство выразил, впрочем, частности и мелочи. Что действительно напрягало — потеря источников информации.
Лишь за прущими через горы магами велось постоянное наблюдение. Рельеф местности не позволял им перебить соглядатаев, давая им возможность надежно укрыться. Жизнюки быстро пернатых зомби извели и теперь спокойно шли по лесам. Точно так же с крылатыми шпионами справились викинги, или кто там ко мне на веслах под полосатым парусом спешил. Впрочем, за ними и следил-то один единственный альбатрос. То ли птиц совсем тупым оказался, то ли это мореманам так свезло, в любом случае, от наблюдателя они избавились. С ордой кентавров дела обстояли получше. Эти гады хоть и били моих зомби, но рядом с ними оказалось несколько достаточно прокачавшихся на мошкаре птиц, которым хватило мозгов держаться в отдалении. Худо-бедно, но присмотр за врагом они обеспечивали.
— Что-то мне подсказывает, что за горами и вверх по реке нейтральные замки, — сказал сам себе, задумчиво потирая подбородок и поглядывая на карту.
— По тем слухам, которые слышала еще живой, так и есть, — ответила Чикахуа.
— Вот как? Интересно. Надо будет сделать ответный визит вежливости.
— Конечно надо, Владыка, — выдала на грани инфразвука банши.
От ее голоса, и без того трясущиеся крестьяне чуть бочку не уронили, а тут еще и дракон соизволил рыкнуть на нерасторопных. В общем, если бы не вовремя подскочивший староста, случилась бы производственная травма имени меня. Возможно, с летальным исходом.
Наконец все было закончено, поседевшие мужики надесятеро проверили узлы и веревки, после чего поспешили убраться восвояси. Дав старосте приказ крепить оборону и верить в победу лорда, забрался в веревочное гнездо-кокон, обмотавшись закрепился в нем и отдал команду на взлет. В этот раз дракон не стал демонстрировать чудеса прыгучести, протопал во все еще открытые ворота и, распахнув крылья, начал разбег по дороге. Даже для пропитанного магией могучего тела вес оказался чрезмерным. Взлететь-то мы взлетели, и даже высоту набрали, но пока до лесопилки добрались, пару флаконов маны пришлось употребить, без допинга дракону банально не хватало выносливости.
— Повелитель, — бросился ко мне напоминающий скелета зомби, выполняющий роль прораба.
Впрочем, не до его особенностей было. Обрастать мясом начал или наоборот усыхал — значения сейчас не имела.
— Отставить, — махнул рукой, прерывая доклад. — Разгружайте, веревки перерезать, — дал команду, принявшись оглядываться по сторонам.
Вот вроде всего ничего времени прошло, а поднаторевшие в работе с деревом немертвые вполне приличную засеку организовали. Верней, конечно же основу под нее, так-то работы был непочатый край, но даже в таком виде ее можно было использовать. Пригляделся — так вообще глаза на лоб полезли. Инициативные у меня подданные. Они не просто деревья как попало валили, но и умудрялись пазы прорубать. Грубо, но все же, это скорей не засека, а что-то вроде люнета, а когда стену замкнут, так и вовсе эрзац-редут будет. Что ж, хорошо, чем дольше враг тут проторчит и чем больше его внутри окажется, тем лучше.
— Повелитель, мы еще деревья подрубим, — указал воинственный прораб, на торчащие стволы.
— Ветки сперва обрубите, и вот, — принялся вытаскивать из инвентаря флаконы, — это кислоты и яды, радиус поражения небольшой, но когда припрет, перед отступлением, порадуете жизнюков.
— Вот спасибочи, — обрадовался зомби.
— Так, все, ждите подмогу, скоро к вам отряд подойдет, а там и еще кого пришлю.
— Мы вас не подведем, Повелитель, — бухнул кулаком по впалой груди зомби, остальные работяги выразили полное согласие с прорабом, на миг отвлекшись от растаскивания бочек и о жизни немертвых рявкнув.
Махнув рукой и дал дракону добро на взлет. Разумеется, он не стал откладывать. Подпрыгнул, да так, что у меня не только кости хрустнули, но и разом пятой части хитпойнтов не стало. «Ну извини», — рассмеялся исцеляя себя и делясь маной с драконом. Тот беззлобно рыкнул и передал череду картинок о том, как мы на пару изничтожаем не пойми кого. Там такая мешанина из представителей живых была, что попробуй разбери. В общем, мир, согласие и полный консенсус был достигнут.
Вскоре показались горы, и я порадовался тому, что Книгу знаний невозможно потерять. Если бы не это обстоятельство, посмотреть карту не рискнул бы. Сориентировался на местности, послал мысль-картинку дракону, то рыкнул и завалился на крыло, меняя курс. Буквально через пять минут мы над отрядом во главе с личем оказались. Те спешили к дороге, но получив приказ сменили направление, мы же камнем вниз рухнули и, пройдя на бреющем, организовали посадочную полосу. «Ну-ну, надо, брат», — потрепал дракона по костям шеи и треть магического резерва в качестве компенсации слил. Высокоуровневая нежить, хоть и подчиняется, но мнение свое имеет. Впрочем, такая характеристика как отношение — она базовая, даже у насекомых есть. Кстати о гадах мелких, вспомнился мне превращенный давным-давно в упыря эльф, но тут из леса выбрались воины и стало не до того.
— Повелитель, — поклонился топающий во главе отряда лич.
— Маги и стрелки забираются на дракона, остальные их привязывают, — указал на оставшиеся после бочек веревки. — И быстро, времени в обрез.
Приказ сопровожденный моим видением того, чего именно хочу, был выполнен не мгновенно, но достаточно быстро. Отправив оставшихся не у дел воинов в замок, дал команду на взлет. В принципе, зомби могли бы легко до лесопилки успеть, но толку с них мало. Для имитации отчаянной обороны хватит и тех, кого уже обрек. Не стоит множить потери там, где их можно избежать.
Дракону опять пришлось брать разбег, но в этот раз он справился быстрей. То ли дело в меньшем весе, то ли опыт и небольшой уклон. Может ему призраки, шариками ребра облепившие, помогали? Неважно. Взлетели и ладно. Высоту правда пришлось набирать отдельным маневром вдоль гор, но это уже мелочи. Куда тяжелей пришлось с посадкой, никто нам площадку заранее не приготовил, вот и кружились, прахом место ровняя. Маны ушло много, зато приземлились без проблем и никаких следов вроде обвалов или осыпей не оставили.
В этот раз от веревок дракона освободили полностью, в конце концов, надо же моим диверсантам потом как-то спускаться, вот для этого и оставил им грузовую «сбрую». Выдал запас зелий маны, опустошил запасенные флаконы с алхимической гадостью и раздал те немногие свитки, которые оказались в инвентаре. Призраки, конечно, на такую верхотуру не взлетят, но вот спускаясь с нее они своеобразное минирование склонов проведут. Да и с активацией запечатанных в пергаменте заклинаний проблем быть не должно. Маны им хватит, к тому же, есть чем восполнить. Правда, я сильно сомневаюсь, что они более чем два свитка успеют использовать. Хотя, может ведь некоторым повезти? Ой, да не суть, все равно основной удар Чикахуа нанесет, остальное так, отвлечь врага и ослабить магов.
— Все, — кивнул, подводя итоги сделанным приготовлениям. — Да поможет тебе покровительница, — поделился маной с банши.
— Я остановлю их, Владыка, не сомневайтесь, — сверкнула глазами Чикахуа.
— Верю, — улыбнулся и коснулся ее плеча. — Помни, ты нужна мне тут, а не в мире вечного покоя.
— Летите, Владыка, я справлюсь и буду служить вам дальше.
Она впервые создала детализированное лицо. Красивое, словно выточенное из мрамора. Кроваво-алые губы, застывшие в мечтательной улыбке. Миндалевидные глаза без ресниц и бровей могли бы испортить все, но в них горел такой огонь, что недостатки просто терялись, становясь незаметным. Размышлять о том, что это было, перестал лишь на подлете к северному замку. Все же тот изрядно разросся и превратился в настоящий город.
Толстые высокие стены еще не достигли края усыхающего болота, но были близки к нему. Тянущийся ввысь замок, разросшийся в основании, источал спокойную и уверенную мощь. Единственное, что хоть как-то могло с ним поспорить — драконий предел. Огромный каменный утес с широким выступом парапета и окованными, а может и полностью железными воротами. Впрочем, если замок и обиталище драконов были, в некотором смысле, грубой мощью, то тончайшие шпили магических башен, изящнейшая готика, подсвеченная зеленью витражей, была силой тонкой, хрупкой, где-то даже нежной, но безжалостной и всесокрушающей. От такой не закрыться толстым щитом, не отгородиться презренной материей, лишь нечто родственное в самой своей сути могло противостоять ей.
Усмехнувшись приступу философии, указал дракону на вторую ступень замка. Не заметить подсвеченную площадку и кучку личей — это слепым надо быть. Рывок, свист ветра, переворот, хлопок распахнувшихся крыльев и мягкая посадка. «Позер злопамятный», — хлопнул дракона по шее и передал немного маны. В ответ пришло уже знакомая череда картинок, которую можно было переводить как «миру мир» или «я вас прощаю, повелитель». Благодаря некоторому опыту, выбраться из гнезда-кокона получилось с толикой элегантной небрежности. Нет, специально не старался на публику играть, наоборот, спешил, просто само так вышло. Может дело в подросших за время перелетов характеристиках? Вряд ли, это же не навык типа «наездник дракона», если такой вообще есть.
— Мой лорд, — поклонился Таен.
— Рад видеть вас, Андэд Эзтли, — протянул руки и взялся за иссушенные ладони живой мумии.
Впрочем, у самого такие же.
— Враг у порога, мой лорд, я собрал и мобилизовал кого мог, — сжал он мои пальцы.
— Я знаю, друг мой, знаю, — вздохнул, ответив на его рукопожатия. — У меня есть план, если все получится, мы не только уничтожим живых, но и усилимся.
— Приказывайте, — склонился Таен.
— Сперва ознакомимся с последними новостями, идемте в тронный зал.
Само собой, возражений не последовало. Подымаясь по широкой лестнице без перил, поймал себя на мысли о том, что южный замок — убогая халупа. Конечно, со временем, он станет ничуть не хуже, но сейчас ему очень и очень далеко до северного. Чего только стоили кованные люстры, свисающие с потолков на внушительных цепях и освещающие высокие лестничные пролеты. Матово-черный, полированный металл рассеивал магический свет, создавал мягкие тени по углам. Они казались какими-то домашними, умиротворяющими. По коридорам гулял прохладный ветерок, попадающий внутрь сквозь высокие стрельчатые окна, от камня стен отражалось рокочущее эхо шагов, оно наполняло пространство своеобразной мелодией, если прислушаться, то в ней неуловимо звучало само время. Предвечная сила, рука об руку идущая с покровительницей нежити.
Шаг за шагом, от пролета к пролету, мы поднимались все выше, проходили галереями, миновали анфиладу практически пустых залов. Лишь стоящие на страже зомби, приветствовали нас молчаливо прикладывая кулак к груди, к тому месту, где раньше у них билось живое сердце. Путь наполнял покоем и умиротворением, гасил эмоции. Лишь в самом конце, в ведущем к трону коридоре, будто сами собой, из природного рисунка мертвого камня, начали проступать узоры барельефов. Жуткие по своей детализации и содержимому картины вечной битвы. Война без начала и конца, схватка всех со всеми и смерть, смерь, смерть. Сотни, тысячи убитых. И лишь внимательный, понимающий глаз обращал внимание на еще большее число живых.
Высокие двери тронного зала разошлись, отборная нежить охраняющая их, взяла на караул, вытянулась. «Пустое», — мелькнула мысль при виде этих молодцов. Если им придется вступить в схватку, значит дело совсем плохо. Впрочем, для церемоний они идеальны. Мысль о возможных послах, переговорах и тем более балах повеселила. Правда, ни один мускул не дрогнул на лице, да и смех внутри был горьким. Не то время, не те обстоятельства.
Трон стоял на возвышении из трех широких ступеней, прямо в источнике — хорошо. Не помню, приказывал ли я его переставить в свое время или нет. Неважно. Отбросив мысли о подводящей памяти, отдал безмолвную команду активировать карту. Из серого тумана соткалось запрошенное, раскрасилось цветами и обозначениями. «В интерьер не вписывается», — хмыкнул, пробегая глазами ключевые точки.
Вот вроде и быстро дракон летает, но все равно многое изменилось. Порхающие вдоль побережья птицы-шпионы заметили приближающиеся к устью реки корабли. Враги явно где-то ошиблись. «Или обошли какое-то препятствие», — тут же поправил самого себя. В любом случае, им еще предстояло вдоль берега плыть, и была надежда на то, что сразу они в реку не полезут, сперва направят кого-нибудь глубины промерить и всякие цепи, вход перегораживающие, поискать. «Надо будет ими озаботиться», — сделал мимоходом зарубку на память. Конечно, полной уверенности в том, что враг будет осторожен нет, но подобные действия были бы логичны. Так, с пиратами более-менее ясно. Кто там дальше? Ага, степи.
Следящие за ордой зомби-птицы понесли потери, но они оказались не напрасны. Маневр кентавров провалился, удалось точно локализовать их местоположение, к тому же, попыткой уйти из-под присмотра они потеряли время и силы. Как раз последние и восстанавливали, активно жуя траву. Тот еще бред от разработчиков, впрочем, эти полукони-недолюди всеядные, просто дичи на такую толпу наловить сложно. Опять же — они с эльфами большие друзья, те их специальными фруктами снабжают. Можно сказать, прикормили. Так, ладно, в любом случае Толтекатл с птенцами успевает. Орда — это по сути та же толпа, а у кентавров стадный инстинкт ой как развит. Спровоцировать их легко, а там погоня, беготня, отвлекутся, глядишь снова утомятся, в общем, если беды не случится, Дубровский с Ксипилом отряд в южный замок проведут, а там еще попробуй их выкурить, в крайнем случае порталом отступят.
По сути остается решить вопрос с магами и жизнюками, они для нас самые опасные, просто в силу своей природы. К тому же, эта парочка может запросто объединится, тогда совсем плохо будет. Впрочем, как раз за магов я меньше всего переживаю, даже если Чикахуа их не похоронит, то притормозит надолго. Обвал в горах — это не шутки. Осталось решить с ушастыми, которые как раз до деревни добрались. Понятное дело, что не все, передовой отряд, но само его появление — показательно.
— У вас есть возражения или дополнения? — обратился к личам и затесавшимся между ними зомби, вампирам и скелетам.
— Нет, мы полностью согласны с вашими мыслями, мой лорд, — ответил за всех Таен.
Что ж, не зря так «громко» и целенаправленно думал. Сэкономил время.
— В поселок рыбаков отправится парочка личей и десяток вампиров. Помогут птенцам Толтекатла.
— Будет исполнено, повелитель, — поклонились безымянные лич и кровосос.
Вдаваться в детали иерархии и безмолвного распределения обязанностей не стал. Сперва защита собственного лена, потом прочие мелочи. Шуршание мантий и отзвук шагов возвестил об отбытии части присутствующих.
— Таен, бери войско и выдвигайся вот сюда, — обозначил мысленно точку на карте, чуть южнее и восточней лесопилки.
— Мой лорд, выводить силы в поле, — он чуть замялся, но все же закончил решительно, — это граничит с глупостью.
— Понимаю, но это приказ. Я не собираюсь отпускать ушастых. Они пришли на мои земли, они бросили вызов мне. Кого другого — может и отпустил бы, но жизнюки останутся в моих землях навечно. К тому же, нам требуются подкрепления. Я доступно объяснил?
— Да, мой лорд, — склонился бывший ранее друидом Андэд Эзтли Таен.
— Вот и хорошо, выполняй приказ и пришли мне того, кто отвечает за запасы зелий и артефактов. Да, еще кузнеца, — добавил, вспомнив о лезвии дьявольской косы.
На этом разговоры закончились и нежить засуетилась. Я же мысленно потянулся к упырю. Этот деятель знатно потрудился, перекусав и обратив кучу обитающих на болоте и вокруг него гадов. Толку с этой мелкой нежити было чуть, они даже опыта мне всего ничего поставляли, но их было много. Просто невероятно много, и все они обитали вокруг замка, то есть компактно. А так как в роли патриарха у них упырь, то ему ими и командовать. Задание у этой шушеры было одно — пойти к лесопилке и своей массой привлечь к себе врага. Честно говоря, не уверен, что даже в обычной ситуации на них бы жизнюки не сагрились. «Так», — потер руки, быстренько пробегая мыслями по списку дел, вроде ничего не забыл, с приманкой разобрались, осталось инвентарь заполнить и можно вылетать.

Глава 26

В распахнувшиеся двери, только недавно закрывшиеся за покинувшими тронный зал подданными, вошли трое. Первым шагал кряжистый зомби в кузнечном фартуке. Именно его в свое время приставил пичкать звездами смерти однорукого эльфа. Следом за ним шагал скелет. Было в этом костяке нечто аристократичное. Впрочем, гадать не пришлось, легкое любопытство и игра тут же подсказала, что это никто иной как главный артефактор. Завершал процессию лич, но не обычный юнит, а непись — в моих владениях он отвечал за алхимию и прогресс магической науки. Уж не знаю, дизайнеры ли пошутили, или еще по каким причинам, но собрат оказался обладателем козлиной бородки. Правда она была сероватой, от чего казалась запыленной. Честно говоря, у меня возник вопрос о травнице, вроде бы ей полагалось за зелья отвечать, но отвлекаться на мелочи счел нецелесообразным. Может она вот в это преобразилась. Кто его знает, что варила и чем дело кончилось.
— Повелитель, — синхронно склонилась троица, предварительно выстроившись в куцый ряд.
— Рад видеть мастеров, — ответил благожелательно, но получилось как-то не очень, пришлось компенсировать дармовой маной.
Легко быть щедрым, когда ты прямо в источнике магическом сидишь. Впрочем, и без того не скуплюсь.
— Итак, первое, — не стал тянуть кота за хвост и приступил к делу. — Мне нужные самые убойные зелья, артефакты и свитки которые есть в наличии.
Обвел взглядом троицу, никто не дернулся и не раскрыл рта, демонстрируя похвальное понимание ситуации и развитый интеллект. Отлично.
— Второе, — сложив руки домиком, откинулся на спинку трона, — в южном замке трофей. Пошлите за ним гонца и оцените возможность модернизации моего посоха.
Кузнец с артефактором обменялись быстрыми взглядами и дружно склонились. Ждать закономерной просьбы не стал, снял с пояса любимую монтировочку и передал специалистам.
— И последнее, мне потребуются зелья маны. Сколько в наличии?
— Новая партия будет готова через час, ингредиентов много, варим — тут же отрапортовал алхимик. — Андэд Эзтли Таен только что изъял все запасы со склада, — добавил он виновато.
Что ж, похоже вот и объяснение отсутствию травницы. Бросил взгляд на карту, прикидывая, стоит ли раскулачить Таена или можно и подождать, решил — время терпит. Даже шустрые эльфы не успеют раньше меня до лесопилки добраться.
— Подожду. Через час все запрошенное должно быть у меня. Если не успеете с посохом, вернуть как есть.
— Все исполним, повелитель, — склонилась троица, развернулись и направились к дверям.
«Поразительная синхронность», — зевнул в кулак и решил, что часок можно и покемарить. Не то чтобы спать хотелось, но давненько не отдыхал. Все суета, нервы. Нет, ну что за гады, это же надо, посмели в мои земли полезть. Изничтожу тварей! «Так, спокойно», — осадил себя и прикрыв глаза сосредоточился на дыхании. Быстро справившись со злостью, сам не заметил, как в сон провалился.
— Повелитель, — донесся словно сквозь вату голос.
Глаза открывать не хотелось до тех пор, пока в разуме молнией не мелькнуло: «Мои земли в опасности». Тут-то разом сна лишился и глаза распахнул. Легкое чувство дежавю, от вновь стоящей передо мной троицы, быстро прошло.
— Слушаю, — тряхнул головой и поймал пролетающую мимо искру смерти, окончательно избавляясь от последствий сна.
— Ваше оружие, повелитель, — шагнул вперед кузнец и протянул уменьшенную копию косы украшающей герб.
«Малая Коса Жнеца» сообщила система, причем каждое слово было написано с большой буквы. Оружие одним только своим видом внушало уважение и отталкивало. Было в ней нечто противоестественное. Еще бы, сочетание горячей ярости инферно и присущее смерти холодное безразличие целесообразности. Впрочем, аура предмета хоть и хороша, но скорей для имиджа служит. Вот заметно возросшие характеристики всех типов атаки — это радовало. Правда защита просела чуть не до нуля, так я ведь на драконе разъезжать планирую, так что ничего страшного. Возможность выпивать жизнь и обращать ее в ману сохранилась, даже несколько улучшилась, но все равно полноценно восполнять оружием расходуемое на колдовство не выйдет.
— Прекрасная работа, — похвалил мастеров, щедро одарив маной.
Устраивать балаган со всяким «проси, что хочешь» и прочей ересью не стал. Еще подкинет система какой квест заковыристый, да с пренеприятнейшими штрафами за невыполнение, мучайся потом.
— Благодарим, повелитель, — поклонились кузнец с артефактором.
— Вы заслужили, но время не ждет, враги рядом.
Взгляд на карту полностью подтверждал сказанное. То ли Таен постарался, то ли просто какая зомби-птичка инициативу проявила, но армия жизнюков, верней ее передовой патруль, был обнаружен вблизи лесопилки. Причем, совсем недавно они моего разведчика к покровительнице насовсем спровадили. Мастера все правильно поняли и ту же принялись снабжать флаконами зелий, побрякушками артефактов и свитками заклинаний. Все то, что они принесли в сумках и ларцах, перекочевало в мой инвентарь. Забить под завязку не забил, но для предстоящих боев вооружился достойно. Все же, в бытие випом есть определенные бонусы. Вот вроде бы в разы уменьшающее вес изначального мешка заклинание — мелочь, весьма слабо на игровой процесс влияющая, но именно сейчас она приобретала значительную роль.
— Отличная работа, продолжайте в том же духе и возьмите побольше помощников, пусть учатся, — шевельнул пальцами на черепе подлокотника.
— Ваша воля закон, повелитель, — поклонилась троица, правильно поняв намек, и покинула помещение.
Еще раз оглядел карту, отметил, что Вампиры вот-вот столкнутся с кентаврами. Нормально, все по плану. Потер подбородок, попытавшись понять, чего это вдруг маги наступление замедлили, но так ничего путного и не придумал. Может там предводитель мозоль натер или големы бунт устроили с требованием зарплаты, бред конечно, но причин может быть куча. Вплоть до оползня какого. Не просматривать же логи от наблюдателей. Долго. Конечно неприятно, что примерно одновременно бой с ними и жизнюками начнется, но тут уж ничего не изменить.
Вот кто порадовал — пираты. Эти возле поселка рыбаков причалили и сейчас наверняка решают вопрос с лоцманом. Во всяком случае зеленые точки подданных, на первый взгляд, числом не уменьшились, значит резни нет. Да и само поселение не стало нейтральным или враждебным. Может стоило с викингами, или кто они там, переговоры устроить? Нет, даже если они не агрессивны изначально, так завидев нежить тут же в бой бросятся.
Прикинул скорость продвижения войска во главе с Таеном. Вроде бы все нормально. Он по дуге в нужный квадрат идет, упырь со своими гадами прямо на лесопилку двигается. Скорости у него поменьше, но ему дорога помогает и расстояние. В общем, вроде все неплохо складывается. Так, хватит тянуть, пора делом заняться.
Быстрым шагом проделал путь до межуровневой площадки, благо уступчатая пирамида, которой, видимо, вдохновлялись проектировавшие замок дизайнеры, таких мест имела много. Вызванный мысленным приказом дракон уже ждал на месте. «Однако», — хмыкнул, оценив монструозное седло с системой кожаных ремней-крепежей, разместившееся на месте старого кокона-гнезда из веревок. Тем не менее, выяснять личность умельца, позаботившегося об удобстве и безопасности, не стал. Может это и вовсе игра вмешалась, придав антуража самодельному творению.
— Ты там как, закрепился? — спросил призрака, которого решил взять с собой в качестве бинокля.
— Да, повелитель, — отрапортовал он и переслал картинку.
Что ж, это хорошо, когда можешь собственным телом в широких пределах управлять и повышенной прилипчивостью обладаешь. Вот и призрак, приняв форму морской звезды между грудных и шейных позвонков разместился. Теперь у меня был отличный обзор в нижней полусфере. «Поехали», — скомандовал дракону, когда закрепился в сбруе и удобно разместился в седле.
На этот раз прыжок хоть и вызвал кратковременное потемнение в глазах, но обошлось без потери здоровья. Набор высоты и вовсе прошел легко и приятно, а петелька на косе теперь позволяла не боятся выронить оружие. Единственное, что несколько омрачало планы — чистое безоблачное небо. Похоже нам придется кружиться на такой высоте, что и призрак творящееся на лесопилке не разглядит. Вот терзают меня смутные сомнения и все тут. «Ладно, карта есть», — успокоил сам себя и, подставив лицо ветру, стал наслаждаться полетом.
Увы, но он быстро закончился. Дракон принялся парить, изредка корректируя высоту редкими взмахами крыльев. Мне же оставалось ждать и наблюдать. С нашей позиции призрак видел обороняющих лесопилку воинов как солдатиков, размером где-то с мизинец. Хуже, чем хотелось бы, но лучше, чем могло бы быть. Дракон оказался немного более глазастым, но он не мог все время вниз смотреть. Это и на аэродинамике полета сказывалось, да и чуть более крупная картинка ничего принципиального не давала. Так мы и кружилась малозаметной точкой в поднебесье, ожидая своего часа.
— Повелитель, враги, — прошелестел призрак, протиснувшись сквозь промежутки драконьих костей.
— А? — встрепенулся, не сразу сообразив, что умудрился задремать. — Дай картинку, — потребовал, тряхнув головой.
Вот ведь разморило на солнышке и в удобном кресле. Ответив утвердительно на запрос системы, тут же увидел творящийся под нами бедлам. Ушастые не стали мелочиться и навалились сразу со всех сторон. На войска они тоже не поскупились. Первыми в бой пошли дендроиды, по десятку с каждой стороны. Прикрывали их до тысячи стрелков, сказать точно было невозможно, так-как они из-под крон особо не высовывались. Судил исходя из того, что каждому живому дереву в подспорье по звезде ушастых с мечами выделили. Друиды пока в бой не лезли, ждали, когда мои колдуны себя проявят.
Единственный на всех обороняющихся лич, само собой, бесславно и глупо на встречу к покровительнице уходить не собирался, потому и сидел на чердаке лесопилки в ожидании своей звездной секунды. Больше бы ему все равно не дали. Под натуральным ливнем из стрел, зомби и скелеты даже не пытались отвечать. Прижались к стенам засеки, укрывшись под навесами из толстенных сучьев, и ждали.
Не встречающие отпора мечники решили разобраться с врагом самолично, рванули вперед, обгоняя мощных, живучих, но довольно медлительных и не особо поворотливых дендроидов. «Давайте», — послал мысль-приказ обороняющимся. Нежить дернула веревки. Подпиленные, оскверненные обрубанием веток деревья, торчащие из засеки, заскрипели, хрустнули, надломились и начали падать на длинноухих. Как ни были быстры и ловки мечники, но даже им не удалось увернуться, а когда банки-склянки с разной алхимией разбились, совсем жизнюкам плохо стало.
«Удивить, не значит победить», — переиначил знаменитое высказывание великого фельдмаршала Суворова, смотря за тем, как воспользовавшиеся моментом зомби и скелеты убегают в здание лесопилки. Первый сюрприз сработал великолепно. Враг понес неожиданные и болезненные потери, лучники растерялись, ведь они прекратили посылать стрелы, давая выбравшим путь меча собратьям ворваться в стан врага, а тут такой афронт. Единственные, кто никак не отреагировал на случившееся и продолжил делом заниматься, оказались дендроиды. Они спокойно дошли до препятствия и принялись его методично крушить. Тут и друиды оживились, дали нагоняй собратьям и принялись лечить выживших.
За свистом стрел и треском ломаемых деревьев никто не обратил внимание на бочки с нефтью, маслом и жиром, которые треснули и разлили содержимое. Правда и без них дендроиды успели более чем качественно в смоле и других, пошедших на пропитку засеки, составах вывозится. Проделав широкие проходы и разбросав по округе массу щепы, коры, веток и целых бревен, могучие дендроиды прошли внутрь и остановились. «Сюрприз», — усмехнулся, наблюдая за топтанием живых деревьев на месте. О нет, ничего особенного им путь не преграждало, так, обычный тын, который они могли бы одним пинком повалить. Просто им должен был кто-нибудь приказать его сделать. Отсутствие инициативы — бич големов, дендроидов и прочих подобных им созданий.
К сожалению, эльфы не были клиническими идиотами. Послали пару меченосцев, те вернулись, доложили, друиды посовещались и послали самого молодого. Впрочем, утверждать, что все было именно так не возьмусь, просто предположение. Как бы там ни было, но из-под кроны выбрался маг. Сопровождала его чуть не сотня охранников. Чувствовали жизнюки, что ждет их подлянка, опасались, но никак не могли понять, в чем же подвох. Мне было не до их терзаний, мысленно выделив участок леса, из которого друид появился, переслал картинку дракону, тот ответил одобрительным рыком и начал забирать чуть в сторону.
Вот маг жизни прошел сквозь пролом, присел, мазнул рукой по поломанному дереву, задумался, сообразил, вскочил, замахал руками, заорал своим. «Поздно», — злорадно усмехнулся, прерывая контакт с глазами призрака. К тому моменту как друид всполошился, мы уже вовсю падали на цель. Лич ударил магией огня, зомби и скелеты добавили флаконы с алхимическим пламенем. Полыхнуло разом и повсюду. Вспыхнувшие спичками дендроиды заскрипели, даже сквозь вой ветра в ушах услышал этих гигантов. Видимо эльфы со своим острым слухом и вовсе оглохли, а то и сознания лишились.
Пылающие факелами живые деревья бросились прочь, кинулись к своим за спасением, но простые эльфы не могли им помочь и только напрасно гибли, попадаясь под горячую руку. Друиды принялись колдовать, но они все оказались в одном месте и могли спасти лишь ближайших. Дракон скорректировал полет и вышел точно на цель. Первым заклинанием, накрывшим жизнюков, стал старый добрый прах. То ли те совсем не готовы оказались, то ли им не до защиты было, но после удара дракона облако развеялось в блеске искр, а на земле остались десятки трупов. Прекрасный эффект и отличная сохранность тел. Поучаствовал в атаке и призрак, активировал свиток с проклятьем. Слабеньким, но зато площадным и долгоиграющем.
Дракон захлопал крыльями устремляясь вверх. Это был самый опасный момент, именно на взлете нас могли достать ушастые лучники, но облако праха прикрывшее спину и все еще мечущиеся среди своих дендроиды сделали дело — нас не достали. Может кто-то и попал по дракону, но тому десяток стрел — слону дробинка. Его и сотней не свалить. «Йахууу!» — выдал от избытка эмоций, убирая кучу системных сообщений. Не до них мне, до сих пор в ушах звенит от рева пламени и жуткого скрипа дендроидов, а от перегрузок и вовсе грудь болит и глаза слезятся.
— Пегасы! — проорал опять проснувшийся меж драконьих костей призрак.
— Где?!
Но тут мне уже дракон картинку сбросил. «Твою же мать», — выругался при виде десятка крылатых коней и сидящих на их спинах всадников. Элита из элит, лучшие из лучших, чтоб им пусто было. Вот что отсутствие разведки делает. Конечно, каждый пегас по отдельности — тьфу и растереть. Никакая сверхманевренность не спасет крылатую лошадь и всадника от дракона, но вот когда их несколько — тут уже одинокий дракон не сдюжит. Дело швах. Уйти от них мы можем только за счет выносливости, драться бесперспективно, исход предрешен.
Голова вновь заработало словно компьютер, принялась просчитывать варианты. Было бы с нами штук пять лучников, но чего нет, того нет. Вариант отброшен, но заметка на память сделана. У нас есть высота, значит пологий спуск позволит удерживать дистанцию и выиграть время. Самый приемлемый вариант. Осталось определится куда отступать. Наводить пегасов на Таена с войском нельзя, они помогут отбиться, но ушастых еще достаточно, чтобы они знатно потрепали мои войска. Неприемлемо. Эльфы должны атаковать упыря и его отбросов, тогда Таен ударит в тыл, прямо по лучникам, и легко перебьет жизнюков. Остается форт и южный замок, у Оу мало стрелков, а до замка вряд ли дотянем. «В любом случае к реке», — приказал дракону, приняв решение. Впрочем, тот меня понял даже раньше, чем прямую команду отдал.
Несмотря на постоянно накладываемое ускорение, нас нагнали в том миг, когда на горизонте заблестела тоненькая полоска реки. Давно уже перебравшийся на хребет дракона, призрак подал сигнал, и мы, свалившись на крыло, ушли в сторону. Вовремя. Мимо пролетело две серебристые молнии. Всадники были вооружены зачарованными дротиками. Обновил баф на скорость, наложил костяную броню, а дракон сложил крылья и спустился еще ниже. Новая порция дротиков прошла стороной, прямо над нами сверкнули.
На реке стали различимы кораблики под полосатыми парусами. С такого расстояния они казались сбившимися в кучу игрушками. Под нами мелькали деревья, в спине дракона торчала пара дротиков, магия жизни медленно убивала его, но накладываемые исцеления пока спасали. «Туда», — отдал приказ, приняв решение атаковать пиратов. Похоже они крепко засели на мелях у брода. Дракон рыкнул и резко вывернул крылья, гася скорость. Сразу десяток дротиков смертоносной стеной пролетела перед его мордой. Пегасы пронеслись вперед, и я от души приложил их магией. Ледяные иглы изрезали крылья, круп и спину ближайшего гада. Короткое ржание и треск ломаемых веток. Минус один. Воздушный кулак дал болезненного пинка еще одному конекрылому, но тот уцелел, хоть и отвалил в сторону. Догонит. Вот стрелой смерти хорошо попал, точно в поясницу всаднику. Не стоило ему наш маневр повторять. Ушастый дернулся, поник и сполз с пегаса, но зацепился ногой в стремени и принялся болтаться под ним словно маятник. Минус два, подытожил, накладывая на дракона новое исцеление.
Пока враг разворачивался, мы почти добрались до реки. На новую атаку эльфы заходили с осторожностью, а у нас имелся какой-никакой запас высоты. Из семи дротиков мы увернулись от трех. Так себе результат. Просто чтобы хоть что-то сделать, создал за нами облако праха, на ману не поскупился, но враг был слишком живуч и быстр. Они даже отворачивать не стали. Пришлось зелье пить. К моменту нашего подлета река вспыхнула. Все, что разглядел — десятки падающих в воду горящих стрел. Оу четко сработал, у пиратов почти не было шансов, а тут еще и мы с драконом их уменьшили. Отвлеклись на воздушный бой мореманы, упустили момент, а когда поняли, засуетились, про прущего на них дракона забыли.
Ценой еще пятерки дротиков в тушу, дракон все же прошел четко по линии кораблей, одарив каждый смертельным дыханием. Разумеется, работали мы в тандеме. Опять посыпались системные сообщения, но было как-то совсем не до них. Работал не покладая рук: лечил дракона, глотал зелья маны, удерживал облако праха, швырял флаконы и пытался достать кружащих стервятниками пегасов. Само собой, получалось паршиво.
Бешено машущий крыльями дракон, получивший пару дротиков в лопатку и с пробитыми перепонками, умудрялся каким-то чудом маневрировать, буквально юлой крутиться в небе и огрызаться на атаки. От всех этих кульбитов меня мутило, голова кружилась, низ и верх давно потерялись. Хотелось закрыть глаза, но поддаться слабости значило погибнуть быстро и бесславно. Стиснув зубы глотал расплёскивающееся зелье, накладывал костяную броню и исцеление, бил по мелькающим в поле зрения силуэтам магией. В общем, участвовал как мог.
В какой-то момент зашедший со стороны брюха пегас оказался слишком близко и его атаковал призрак. Мелькнул тенью и вселился в крылатую лошадь. Инфернал его знает, как успел заметить и прицел на другую цель перенести. Удачно вышло. И без того подпаленный враг получил стрелу смерти, захрипел и камнем вниз пошел. Следом за ним и борющийся с призраком завалился. Сорвался в штопор из которого так и не успел выйти. Первый уже мертвым упал, второй живым о землю шваркнулся. Впрочем, результат тот же — кровавая лепёшка с торчащими в разные стороны молочно-белыми костями.
Похоже даже у самых элитных бойцов есть предел. Единовременная потеря сразу двух товарищей переполнила чашу и оставшиеся бросились наутек. Увы, но даже не скажу, сколько их там было. Превращенный в ежика дракон начал все быстрее и быстрее падать. Помянув весь паноптикум инферно, принялся накладывать лечащие, но толку с них было чуть. Все что восстанавливал тут же пропадало. Мертвому припарка, вот чем по сути занимался. Тем не менее, каждое заклинание давало дракону сил сделать пару взмахов истерзанными крыльями. Это не столько замедляло падение, сколько выравнивало его, позволяло нестись на встречу с землей не вертикально, а под углом.
«Все, приплыли», — отчетливо поняв, что вот сейчас будет жесткий контакт с поверхностью, совершенно успокоившись активировал три заклинания. Костяную броню на себя, лечение на дракона и топь под нас. Все что смог бедный дракон — расставить рваные крылья. Кажется, он отбыл в чертоги покровительницы за миг до того, как его тело рухнуло на землю. Волна жидкой грязи плеснула в стороны, мертвая туша пошла юзом, удерживающие меня ремни лопнули. «Вот и свободный полет», — пришла дурацкая мысль, а потом тело брякнулось о землю. Удар вышиб воздух из легких. Инерция потащила, переломала руки-ноги, хрустнуло и прострелило болью позвоночник, ударился грудью о камень, затрещали ребра, и демон знает, что еще.
Наконец все прекратилось. Изломанное тело стремительно теряло здоровье, но сил хоть на что-то не находилось. Легкие разрывало и жгло, на губах что-то хлюпало, в глотке хрипело. Удивительно, но боль оказалась терпимой. Вот только небо почему-то стремительно темнело. Кружилось, хороводы водило — это ладно. Не нормально, конечно, но бывает. Вот темнеет быстро — нехорошо. Отвратительно. И легкие еще, наверно их ребра проткнули. Да, видимо проткнули. Как же больно-то, еще и небо это неправильное. Звезд нет. Совсем.
* * *
В изолированной комнатке типового бокса меганебоскрёба, над капсулой полного погружения, в которой лежало тощее тело, куда больше смахивающее на мумию, спорили двое.
— Да пойми ты, — горячился тщедушный тип с рыбьими глазами, — его надо кончать немедленно, барьер вот-вот снимут, капсулу засекут и нас на органы пустят!
— Нет, мы не убийцы, мы даруем бессмертие, — стоял на своем крупный мужчина, перебирающий четки.
— Ты не понимаешь! — заломил руки пучеглазый, но видимо он вконец достал подельника.
Резко развернувшись, отбросив четки, с горящими фанатизмом глазами, еще недавно олицетворяющий спокойствие тип шагнул к отпрыгнувшему от него трусу.
— И предсказано было, что придет пророк! Явится мессия! И сможет он противится соблазнам вымышленного мира! И поведет он верных за собой! И воздастся им!
Схватив подельника за шею, сектант орал ему в лицо давно заученные слова. Он не видел, как пучеглазому, шарящему в ужасе руками по столу попалась отвертка. Он даже не почувствовал первого удара.
— Дурак! Прозрей! Вот тот, кого мы с братьями так долго ждали! — продолжал кричать сектант войдя в раж.
Почти теряющий сознание от страха трус бил и бил. Он уже не видел и не слышал ничего, все на что его хватало — бить. Раз за разом наносить удар. Колоть отверткой крупное тело. Он не заметил, когда бывший подельник зашатался и уронил руку. Он не обратил внимание на то, что они уже давно не в комнате с капсулой. Он не помнил, когда сектант упал, он просто оседлал его и бил, бил, бил. Лишь когда его покинули силы, только тогда он осознал что сотворил. Страх и ужас от содеянного оказались настолько огромны, что он чуть сознание не потерял. Если бы его не вывернуло прямо на труп подельника, он бы наверняка отключился, а так, утирая рот от желчи, смог хоть как-то в себя прийти.
«Бежать!» — промелькнула в голове пучеглазого мысль. Разумеется, его быстро вычислят, но у них есть подготовленные места, он сможет спрятаться и успеет оцифроваться раньше. «Деньги!» — тут же сообразил он и бросился в комнату с капсулой. Подготовленная команда прошла, но система почти сразу выдала ошибку и откатила действия. Матерясь на тупое железо и проклиная вечно улучшающих программную защиту админов, пучеглазый принялся колотить по клавиатуре и периодически переключать режимы на прикрепленном к капсуле блоке.
«Так-то», — обрадовался он и вдавил клавишу ввода. «Не пройдет и получасу, как ты сдохнешь, мессиюшка», — оскалился трус, удивительно легко совершивший второе убийство. Расхохотавшись, он бросился прочь. Единственное, о чем он забыл — истыканное отверткой тело бывшего подельника. Нога убийцы ступила в растекшуюся лужу крови, тщедушное тело взмахнуло руками, попыталось удержать равновесие, пальцы скользили по гладкому пластику стены.
Украшенный металлическими уголками ящик для пищевых картриджей стал последним что он видел в жизни. Удар. Хруст. Боль. Тьма. Лишь доводчик двери изолированной комнаты нарушал мертвую тишину, но и он вскоре сдался, не сумев выполнить работу. Откинутая рука тщедушного мужчины с рыбьими глазами помешала ему закрыть дверь.
* * *
— Спасибо за интервью, профессор Искариот, — поблагодарила виднейшего специалиста страны по виртуальной реальности и феномену срыва Амелия, молодая корреспондентка, лишь недавно начавшая работать на главном канале страны.
— Ну что вы, я не настолько стар, — усмехнулся профессор. — Зовите меня просто Яго, тем более, официоза мне хватает и на работе.
— Тогда я просто Анна, — очаровательно улыбнулась журналистка.
— Конечно, — склонил седовласую голову профессор.
Не смотря на то, что разговор был окончен, от проницательного мужчины, разменявшего седьмой десяток, не укрылась то, как медленно собирается девушка и какие взгляды она на него бросает. «Увы, но дело не в моем стариковском шарме», — вздохнул он и, бросив взгляд на часы, решил, что может уделить еще толику драгоценного времени девушке.
— Присядьте, — махнул Яго на кресло.
— Зачем? — удивилась она.
— У вас тоже кто-то оцифровался, для вас это больная тема и вас явно гложут сомнения, — вздохнул профессор поясняя.
— Извините, — смутилась Анна, — я не хотела вас лишний раз…
— Пустое, — отмахнулся Яго. — Кого вы потеряли?
— Брата, ему было всего семнадцать, — поникла девушка опускаясь в кресло.
— Сочувствую, — вздохнул профессор. — Тоже в «Мече и магии»?
— Да, — кивнула Анна.
Пройдясь к шкафу, Яго вытащил пузатую бутыль и пару стаканов. Плеснув ароматной жидкости на полпальца себе и на палец Анне, он поставил посуду на стол.
— Выпейте, вам это не повредит, — кивнул он на бокал. — Как доктор говорю, со всей ответственностью, — подпустил он в голос лекторских ноток.
— С-спасибо, — не смогла сдержать улыбки девушка. — К-крепкая, — выдохнула она розовея.
— Не крепкая, а крепкий, — поднял палец вверх Яго и опустошил бокал.
— Профессор…
— Давайте хотя бы доктор Яго, — вздохнул Искариот, понимая, что девушке которая чуть не втрое младше, трудно общаться без официоза.
— Доктор Яго, неужели у него совсем не было шансов? Ведь если он успел оцифроваться, его можно найти в игре! Он же совершил прорыв, его проект, это же…
— Анна, успокойтесь, — остановил распаляющуюся девушку Яго, вскидывая ладони рук.
— Простите, — потупилась она.
— Вы верно забыли, что он был не только моим коллегой, но и другом. Молодой, амбициозный, невероятно талантливый. К сожалению, слишком ершистый и неуступчивый. Кое-кто и вовсе называл его параноиком.
— Вы ведь с ним тоже разругались, — бросила на Яго испытующий взгляд журналистка.
— Нет, мы с ним разошлись по этическим соображениям. Для прессы и широкой общественности, да, поскандалили, но дело не в том. Он был готов рисковать жизнями, а я нет. Слишком опасные эксперименты, даже для обреченных добровольцев.
— Но он добился прорыва?
— Как знать, — пожал плечами Яго, — он был чертовски талантливым и целеустремленным, но при этом совершенно закрытым, ни с кем не делился идеями и даже мысли старался лишний раз не озвучивать.
— Значит, если есть хотя бы тень шанса…
— Ее нет, Анна. Совсем.
— Но почему?! Ведь…
Яго вздохнул и покачал головой. Он уже начал жалеть, что пошел на поводу у эмоций, но раз уж он сам предложил разговор, то стоило его закончить. В конце концов, этим он надеялся уберечь девушку от глупостей.
— Во время интервью вы не очень лестно высказались о наших правоохранителях. Почему? — спросив, Яго чуть наклонил и повернул голову, как бы подставляя собеседнице ухо.
— Они сделали анализ препаратов, которыми его пичкали, и закрыли дело. Даже не попытались выяснить аккаунт и связаться с ним, — сердито ответила Анна.
— Вы сами знаете, что это за мерзкая химия? — подставил другое ухо профессор.
— Ну, я посмотрела в сети, не все нашла, но поняла, что она сильно влияет на адекватность восприятия и память.
— Строго между нами, — одарил девушку серьезным взглядом Яго и продолжил лишь, после того, как Анна кивнула. — Ко мне обращались за консультацией из органов и предоставили полный перечень. Так вот, еще до того, как он оказался в капсуле, над ним хорошо поработали. Профессионально.
— Кто? — вскинулась журналистка.
— Невозможно установить. Судя по остаточным следам, сперва некто попытался сломать его личность, превратить в другого человека подменив память, но не стерев старое.
— З-зачем? — передернула плечами в ознобе Анна. — Это из-за его исследований?
— Вероятно, — кивнул профессор. — Так вот, вероятней всего, успеха добиться не удалось, тогда-то его и запихали в капсулу и принялись стирать память под чистую, напрочь разрушая личность.
— Поэтому его не стали искать в игре? Решили, что он ничего не вспомнит? Но ведь…
— Нет, не поэтому, — огорошил Анну профессор. — Совсем не поэтому, — вздохнул он, и наполнил бокалы.
— Я не понимаю, — потрясла головой Анна, опуская пустой бокал.
— Дайте мне предоставленные вам правоохранителями фотографии, — попросил Яго.
Девушка быстро нашла нужную папку в телефоне и протянула его профессору. Тот ловко пролистал их и вернул телефон развернув одну во весь экран.
— Что вы тут видите? — спросил он, вновь по птичьи наклоняя и поворачивая голову.
«Вот за эту привычку вас и прозвали грифом», — буркнула про себя Анна, которую подобная манера профессора слушать в чем-то даже пугала. Отбросив глупости, она сосредоточилась на фотографии, но ничего нового не увидел.
— Лежит, как живой, — пробормотала она, просто чтобы не молчать.
— Именно, — неожиданно обрадовался профессор. — У него открыты глаза, — тут же добавил он.
— И… что? — растерялась Анна.
— Ох, ну чему вас только учат в институтах, — сварливо сказал профессор и одарил девушку уничижительным взглядом.
Впрочем, ответить он ей не дал, поджал губы и хмыкнул так выразительно, что Анна предпочла изобразить пай-девочку которая кругом виновата и очень раскаивается. Профессора такое явно удовлетворило, и он снизошел до пояснения.
— Вы наверняка слышали о таком феномене гипноза как фантомные повреждения, — произнес Яго тоном лектора и тут же сделал выразительную паузу.
— Это когда человека убеждают в том, что сейчас прикоснуться чем-то горячим, а касаются холодным или нейтральным, но у него все равно появляется ожог? — тут же выпалила Анна, словно на лекции.
— В общих чертах, — кивнул профессор и продолжил. — Так вот, в ранних моделях капсул, во время сильного возбуждения, гибель или, к примеру, секс, нечто похожее случалось и с реальными телами. Разумеется, ничего сколь-либо страшного, но за одним исключением.
Яго вновь сделал паузу, предлагая слушательнице проявить сообразительность.
— Глаза, — выпалила Анна, вновь ощутившая себя за партой в институте, а ведь он уже год как покину его.
— Именно, — воздел указательный палец вверх профессор. — Длительное пересыхание слизистых вело к самым печальным последствия, вплоть до полной слепоты. Именно поэтому ни одна современная капсула не позволит вам открыть глаза.
— Но… — начало доходить до Анны, — получается… — она была не в силах озвучить напрашивающийся вывод.
— К сожалению, мисс Амелия, вы правильно поняли. Только выйдя из виртуала полностью он мог открыть глаза.
— Но, может быть он снова… — попыталась уцепиться за хоть какой-то призрачный шанс Анна.
— Нет, он умер в капсуле. Задохнулся. Его безжалостно убили.
Яго Искариот отрезал всякую надежду и, видимо, чтобы лишить девушку последних иллюзий добил ее небольшой лекцией о том, как именно осуществляется насильственная оцифровка.
— Скажите, Анна, вы сами играли с полным погружением? — спросил он.
— Конечно.
— И как, много раз вам приходилось нажимать разные подтверждения? — усмехнулся профессор.
— Бесит, — дала краткий и лаконичный ответ девушка.
— Так вот, все железо и софт виртуальных капсул для насильственной оцифровки, по сути решает две задачи. Во-первых, жмет подтверждения за вас и приводит туда, куда надо злоумышленникам. Во-вторых, — перехватывает и фильтрует исходящие данные. Именно поэтому любому насильно сунутому в игру покупают вип-аккаунт. Извращенцев с деньгами и малолеток желающих выделится чем-то уникальным хватает, и особый статус обеспечивает уединенный комфорт для удовлетворения запросов. Понимаете, к чему клоню?
— Мм, — задумалась Анна. — Изоляция от живых игроков? — предположила она.
— Именно. Любой обмен стандартными пакетами можно перехватить и изменить, там все по шаблонам и известным алгоритмам. Но простое общение голосом практически не поддается фильтрации. Иносказания, метафоры, в общем, проще взять с заказчика деньги за вип-аккаунт.
— Тогда, — чуть закусила губу Анна, напряженно размышляя, — получается, все остальное делает химия?
— Именно. Дело в том, что капсула реагирует на особое состояние мозга. Специальные препараты позволяют ее обманывать. Стоит нажать выход, и человек попадает в темноту, а потом вновь оказывается в игре. Он не успевает проснуться, капсула, считающая что он готов к погружению, активируется, а дальше взломанный софт и железо нажимают подтверждения. Отсюда и краткий миг ничего.
— Но он же продержался столько времени под жуткой химией.
Слова прозвучали жалко, да Анна и сама не верили в то, что говорила. Это был обычный протест против несправедливости мира.
— Что служит самым надежным доказательство того, что личность была полностью разрушена, — припечатал Яго.
Анна удивленно посмотрела на профессора, и тот снизошел до пояснения:
— Как это ни печально, но именно сумасшедшие не подвержены феномену срыва. Просто нечему цифроваться. Каша тут, — постучал он по виску. — Простите уж, что расстроил, но лучше принять случившееся и потратить время с пользой. Как понимаю, ваш брат переселился в игру успешно?
— Да, он сохранил личность, но боюсь он не долго будет прежнем, — вздохнула Анна, благодарно посмотрев на сменившего тему профессора.
— И давно с ним это приключилось? — поинтересовался Яго.
— Нет, пару недель назад. Я потому и заинтересовалась…
— Да-да, понимаю, — покивал профессор. — Что ж, если он выбрал относительно человеческую расу, то особых изменений ждать не стоит, в четверти случаев бывают лишь самые незначительные отклонения.
Анна поспешила откланяться, правильно поняв выразительный взгляд на часы и преувеличенно бодрую речь. Ей и так разговор дал больше чем она надеялась. Конечно жаль, что молодой талантливый ученый погиб, но ее куда больше волновала судьба брата.


Эпилог



Солнце неспешно опускалось за горизонт, освещая лучами замершую у окна фигуру лорда. За его спиной замерло двое. Крупный воин в доспехах, внушающий страх и подавляющий силой, стоял рядом со столь же высоким, но более утонченным магом смерти. Колдовская мощь лича была велика, но он являлся лишь бледной тенью того, кто смотрел на подернутый багрянцем горизонт.
— Как погибла Чикаху? — нарушил тишину лорд.
— Маги прятали колдовством титана. Перед тем, как их завалило, он успел ударить по вершине, — ответил лич.
Зал вновь погрузился в тишину. Последние лучи солнца догорели и земли повелителя нежити окутало мраком. Лишь когда на небе ярко воссияли звезды, лорд вновь нарушил тишину.
— Ксипил? — спросил он, не оборачиваясь.
— Толтекатл видел падение дракона. Хур привел его к вашему телу. Они не успели уйти. Кентавры окружили. Толтекатл пошел на прорыв. Молодой вампир вывез ваше тело. Наткнулся на Ксипила. Тот организовал заслон, — рублеными фразами описал недавние события воин.
— Птенец?
— Погиб во время обороны замка.
И вновь темный зал окутала тишина. Даже ветер не рисковал нарушать ее в эту безлунную ночь. Когда на небе стали блекнуть звезды, а на земле появились первые намеки на будущие тени, лорд вновь нарушил мертвенный покой мрачного зала.
— Оу? — произнес он.
— Уцелевшие пираты и кентавры разрушили форт, — ответил воин.
— Мы непростительно долго поднимали тела, — констатировал маг.
Лорд ничего не сказал. Словами ничего нельзя было исправить. Он сам совершил ошибку, полез в бой лично, забыл о том, кто он и в чем его обязанности. Сказался ли на нем навязанный игрой антагонизм к врагам из противоположной фракции, или повлияла биография аватара, в которой среди заговорщиков присутствовали длинноухие — не имело значения. Он поступил как человек, игрок, за что поплатился дважды. Кнопка выхода пропала, в пылу сражения он даже не заметил системного сообщения о падении барьеров. Страшное слово оцифровка больше не пугало. Глупо бояться того, что уже случилось. Он лишился шести из восьми помощников, соратников… Друзей.
В сотый, если не тысячный раз он читал избранные системные сообщения. Бездумно, просто по инерции. Чтобы напомнить, намертво вбить в память, не забыть. Вот и последнее, заученно точно так же как остальные. Администрация поздравляет, меняет имя на Жнец, так как игрок с этим ником больше года не заходил в игру, и вручает уникальную возможность сброса параметров и полной смены фракции. Не обнуление, все очки и достижения сохраняются, их можно перераспределить и жить припеваючи. Соблазнительно. Ах, да, самое важное в конце.

Желаем вам приятной игры.

Очень мило с их стороны. Порыв писать давно пропал. Да его и не было. Так, дернуло что-то внутри и больше не беспокоило. Уже не важен реал. Теперь он тут, в мире игры. Не стоит привлекать внимание. Слишком много бонусов. Глупо рисковать ими.
Прерывистые мысли, напоминающие айсберги тем, что сознательно удавалось ухватить лишь верхушку, прервали бег, когда в глаза ударили лучи восхода. Приятной игры, значит? Что ж, поиграем.
Воин и маг смерти переглянулись, они молча спрашивали, друг друга — не почудилось ли? Но нет, глаза их не обманывали. Пальцы лорда медленно, словно борясь с невидимым сопротивлением, сжались в кулаки. Еще не приказ, но оба точно знали — скоро.
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