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Аннотация
Обычный молодой парень случайно получает игровые способности в реале, а с их помощью при небольшой удаче и к магии удается приобщиться. Могущество и власть, приключения и сокровища манят нашего героя. Вот только враг силен,а жизнь пока что, всего одна. 
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Игрок???
«Только если в вашей жизни есть цель,
Она наполняется смыслом»
Глава 1 
Игрок???
      В интернете, среди многих его обитателей, бытует мнение. — Превратись жизнь в игру, она стала бы лучше. Приключения, битвы, интересные квесты, магия, уровни и прочая игровая атрибутика. Всё это конечно очень увлекательно. А как же может быть иначе? - Ведь все создавалось на потеху зрителю.
     Но если  кто-то, спросит. - Нужно ли, что-то подобное, в реальной жизни? - Я отвечу, что это самая глупая затея, о которой я слышал. Хорошо наблюдать за чужими приключениями, из дома, где тебе тепло и уютно.  Участвовать же самому, рискуя жизнью, здоровьем и много чем еще. В общем это  совсем не та жизнь, о которой будет мечтать нормальный человек.
     Цели подобных авантюр неясны, мотивация сомнительна, да и вообще, а для чего все это приключенство? - Наверное ради титула лучшего? Превзойти себя вчерашнего? В угоду своей гордыне? Быстро разбогатеть? - Ну да, всё это можно получить. Вот только, стоит ли оно того?
         - О чем мечтаем!? Жаров!
         Замечание преподавателя вывело меня из дремотного состояния размышлений и фантазий, в коем я пребывал, с начала занятий. Отчасти, кстати, в этом был виноват и сам учитель, его монотонный бубнёж, про культуру и быт жителей Европы в средних веках, действовал на не выспавшихся студентов сродни гипнозу, сознание само спешило уплыть в мир грёз, досматривать красочный сны.
         - Простите Иван Андреевич, задумался. - Ответил я учителю, пытаясь при этом не зевнуть.

         - Попрошу вас более не отвлекаться и усвоить даваемый материал. Еще раз увижу, что мои занятия вам не интересны, удалю с урока. И так продолжим…
          | Селезнёв Иван Андреевич |

          <Учитель Истории>
          Уровень - 12
         Аккуратные стоки синих букв, висели над  головой преподавателя, словно приклеенные. Они рассказывали мне - кто он, чем знимается в жизни и насколько в этом преуспел. Подобная информационная справка, висела над каждым человеком в аудитории. Однако разнообразием предоставленная информация не баловала. Уровни от двойки до четверки, все как один - студенты.
         Эх … и вот как, меня угораздило? На одном форуме я вычитал, что подобное безумие по умному называется - "Ролевой синдром". Даже хотел в одно время рассказать родным, или пойти к врачам, но на том же форуме был совет, что подобных глупостей не стоит, лечению эта пакость не поддается. А у нас в стране, неудачи принято скрывать. Что-то мне совсем не хочется, что бы меня где-то скрывали. Эх, и с каких пор, моя во всем нормальная жизнь, полетела под откос, превращаясь в компьютерную игру?
         Хотя чего это я? Сам же все прекрасно помню. Все началось, примерно месяца два назад. В середина марта, мы с родителями переехали из Питера в Старосибирск. Так уж повелось, что из за работы, родители регулярно меняли город или даже страну проживания. Говорят ко всему человек привыкает. Вранье, я вот к такой жизни, так и не привык.
         По приезду, разбросав сумки да чемоданы по углам, я автоматически был отправлен по магазинам.  Ну а как же? - Семейство голодно с дороги, а закрома пусты.  Да я и сам хотел размять ноги после долгой поездки. И вообще, новый город всё таки, надо и людей показать, и на себя посмотреть.
         Посмотреть к сожалению, ничего не успел, стоило только выйти из подъезда, как что-то больно ударило меня сзади по голове и я потерял сознание.
         Пробуждение вышло тяжелым, прямо как тогда, когда меня провожали друзья из Питера. Во рту сухо, в голове пусто, но болит, а еще тошнит, жуть. Далеко не каждое похмелье бывает таким хреновым. Хотя, что я об этом знаю, всерьез напивался всего пару раз в своей жизни, и то случайно.
         Где я? Что со мной случилось?  - Не понятно. На попытки встать, всё тело отзывалось болью, но лучше немного потерпеть боль, чем постоянный сушняк. Приподнявшись на локте, я наткнулся на милейшую картину - пара упругих девичьих ягодиц, обтянутые в розовенькие шортики, выглядывали из под койки напротив, как бы намекая - хозяйка там внизу, занята поиском очень важных для неё вещей. Как истинный джентльмен, решил не мешать даме, а заодно и не лишать себя зрелища. Однако спустя минуту ждать надоело, она там нефть решила найти что-ли?
         - Кхм! Привет. - Хрипло, поздоровался я.
         - А? Ой, блин! - Стукнулась затылком об кровать она.
         - Ты в порядке? Тебе больно? - Блин конечно ей больно, что за бред я несу, она звезданулась черепом о железную койку, да так, что даже у меня в ушах зазвенело. Какая пугливая однако мадам.
         - Я в порядке. Ой очнулся! А врач говорил, что ты много крови потерял, а еще что головой сильно ушибся, а еще что ты наверное в кому впадешь. А еще ...
         Она продолжала болтать, а я интересом рассматривал её. Надо сказать посмотреть было на что. - Длинные стройные ножки, подтянутая фигурка, грудь чутка не дотягивающая до четвертого размера, миленькое личико, блондинистые кудряшки на голове и надписи над головой...

         | Иванова Светлана Александровна |

         <Официантка>
         Уровень - 5
         Тогда я сильно удивился, но списал все на последствия травмы. Как потом говорил врач, - дело то не шуточное и вообще повезло тебе пацан, что выжил, и что овощем не стал. Хотя, учитывая какая у нас медицина, он наверное был во всём прав. В общем тогда, я не сказал никому про глюки, побоялся, что начнут долечивать. Просто попросил Свету дать воды и позвать доктора.
         Протянув мне минералку, девушка умчалась, искать врача. По дороге едва не приложив свою голову еще раз, но уже к дверному косяку.
         Болтливая, чутка неуклюжая, но красивая. Надо бы познакомится с ней поближе.  Все таки я в новом городе, может экскурсию проведет, а там ... Хотел было позвонить родителям, рассказать, но подумал, что им наверное уже все сообщили. Надеюсь они не сильно волнуются. От дурных мыслей меня отвлек подошедший врач.
         - Добрый день, очень хорошо, что ты так быстро очнулся. Как себя чувствуешь? Сознание ясное? Жалобы имеются?
         -  Плохо, но жить можно. А что вообще со мной произошло? Когда домой можно будет? - Спросил я, попутно читая надписи над ним.
         | Царёв Андрей Владимирович |

         <Врач Терапевт>
         Уровень — 15
         - Недельку полежите, тогда и подумаем. - Ответил док, что-то записал себе в блокнот и ушел.
В тот момент мной было принято окончательное решение - никому не рассказывать, о «большой белой обезьяне». Во первых - не переношу больниц, а во вторых — вдруг эта фишка из разряда, аля ударило молнией стал крутой экстасенс. Короче, буду косить под нормального, авось все само пройдет, на том тогда и порешил.
           Спустя десять минут пришли родители. Принесли с собой кучу вопросов, причитаний, упреков, два пакета вкусностей, ну и новые галлюцинации само собой.
У матери:

| Жарова Анна Евгеньевна |

<Секретарь референт>
             Уровень — 12
         Ну да, все верно, работает вместе с отцом, чтобы, как она говорит — «Не подпускать к нему разных секритуток», да и просто чаще видится. Ведь рабочий день, у них зачастую заканчивается рабочей ночью.
У отца информация была почти та же самая:
|Жаров Денис Анатольевич |

<Бизнессмен>
          Уровень — 15
         Не удивительно, учитывая сколько он пропадает на своей работе, уровень мог бы быть и повыше. Хотя, возможно это не так работает, кто его знает. Я сам, особо в их дела не лез, да они и сам и не любили разговоры о работе.
        Через пол часа, родителям пришлось уйти. Как заявил врач — «больному нужен покой». И ведь, он мне действительно был очень нужен, хотя бы для того, чтобы решить, как относится к этим надписям, что теперь маячили, над всеми людьми вокруг.
         Как бы я не старался прикинутся абсолютно здоровым, обязательную неделю лечения отмотать пришлось. Немного пообщавшись со своей сокамерницей, я стал замечать за ней странности. То ли она была из секты, то ли просто религиозная фанатка. В общем все разговоры с ней, после пары фраз сводились на тему света, бога, ангелов и прочего, в этом же духе. Вот уж не думал, что у нас с ней так быстро дойдет до секса, вернее он был у неё с моими мозгами. Ладно хоть двадцать первый век на дворе, люди придумали для таких случаев отличное средство контрацепции, в виде наушников. Как же я был рад, когда её выписывали через пару дней.
         Всерьез заинтересовавшись своей шизой, я начал шерстить интернет по этой теме и нашел даже больше чем искал. За остаток недели мной было перечитано множество псевдонаучной и художественной литературы. Было там и интересное, и дурное, и смешное. Только вот, полезного не было. Ну кроме одного совета, данного то ли в шутку, то ли в серьез.
         Как рекомендовали на одном форуме, нужно попытался рассмотреть надписи у себя, так же как у других, и ведь рассмотрел на свою больную голову. Перед глазами голограммой выплыло полупрозрачное окно в как в игре. Чего в нём только не было: кукла персонажа, куча слотов под различную экипировку, характеристики персонажа и даже куча побочных вкладок, на данный момент правда, заблокированных. Подобный оборот событий, надо заметить, сперва привел меня в замешательство. Но если подумать - глюком больше, глюком меньше, что мне уже терять?
Имя: Жаров Илья Денисович
Никнейм: "Доступен выбор(1 попытка)"
Класс: NaN (Новый Игрок)
Хп — 10                         Сила - 1
Мп — 10                       Выносливость - 1
Уровень 0                   Интеллект - 1
Опыт — 0/10              Сила воли - 1
Свободных очков– 0          Удача — 1
         Хм, я конечно любил видеоигры, но не до такой же степени. И почему уровень нулевой и всего по еденице? Игрок - значит участник игры. У любой игры - есть свои правила и цель. Если подумать, другие люди не являются игроками, а значит и правила для них будут иные. Тогда нет смысла применять к ним свое мерило, вроде уровней и прочего, всё относительно. Тем не менее, меня всё больше начинал беспокоить другой вопрос. - Если я стал каким-то там игроком, буду ли я играть сам или же кто-то захотел поиграть мной?



Мертвые могут не отвечать.
Глава 2
Мертвые могут не отвечать.
- Мам, я дома! — Привет, Илюш а чего так рано, что то случилось? — Сегодня физкультура последней, а я на три месяца освобожден вроде.
— Понятно. Тогда вот тебе важное партийное задание, сбегай в магазин и купи молока.
 Сист: [Доступно новое задание — "Покупка молока"]
/Описание: Маме срочно требуется пакет молока для приготовления обеда, доставьте необходимый предмет ей в течение часа.
Награда за задание: 2 Ед опыта
Штраф за отказ/провал — наказание от матери./
(Принять/Отказ)
- Хорошо, сейчас схожу.
[Вы приняли задание — "Покупка молока"]
            - Хлеба тоже захвати по дороге, почти закончился.
            Сист: Условия задания "Покупка молока" были скорректированы. Введено дополнительное условие прохождения - купить хлеб. Награда за успешное выполнение была увеличена до 3 Ед. опыта.
Такие вот таблички я вижу каждый раз, получая какое-либо поручение. Мал по малу, в игровые квесты стало превращаться абсолютно всё — походы в магазин, домашние задания, просьбы о помощи. Стандартная награда 1- 3 единицы опыта, порой разбавлялась вариативной, это могло быть - небольшая сумма денег, простенькая вещь или повышение репутации. Сперва я просто не обращал на них внимания, но скоро любопытство победило. После набора десятки опыта уровень изменился с нулевого на первый, а в награду я получил пять свободных очков. Желая больше узнать о каждом параметре разделил все очки поровну, по одному в каждый стат. Что сказать? - Эффект был нулевой.
Не отрицаю, возможно во мне и проявились незначительные изменения: менее скованные и более плавные движения, тяжелые предметы казались немного легче, новая информация запоминалась лучше, а от нагрузок уставал чуть меньше. Пока что, подобные изменения не выходили за рамки нормальных и что бы не давать себе ложных надежд, я старался все списать на реабилитацию после травмы. Так же, не стоило забывать и о том, что я молодой растущий организм, в самом расцвете сил.
Говоря проще, с очень уж большим трудом мне верилось, что все это не странная форма шизофрении, а нечто более интересное. Такой уж у современного человека подход ко всяким чудесам - хочется верить, но верится с трудом. Необходимо было поставить точку в этом вопросе, но для этого нужно выполнить еще несколько заданий, и получить второй уровень. Тем более моих решений, да разрешений, вроде никто не спрашивал, увильнуть от выполнения некоторых поручений было практически нереально, равно как и от наград за них.
Погодка сегодня выдалась на редкость удачная. Солнышко, капли с крыш, птицы орут как умалишенные, наверное не терпится им открыть сезон спаривания. Блин, мне бы тоже не мешало найти себе самку, гормоны атакуют мой мозг еще почище системных табличек, заставляя пялится в любое попавшееся на глаза декольте. Такс, нужно срочно переключится на посторонние мысли, ходить по магазину с бугром в штанах перспектива мягко говоря стрёмная.
Вот есть в играх герои и сражаются они там с различными чудовищами, монстрами, разбойниками, фашистами, инопланетянами, зомби-шлюхо-фашистами-инопланетянками ну или хотя бы крысами. Получают за это опыт и прочее - добыча, лут, дроп, хабар, кто как называет предметы мародерки с трупов вражин. Но то в игрушках, а что остается мне в реале? Где мои зеленые человечки или монцтриллы?– Мне что сразиться с кассиром из Пятерочки за хлеб и молоко, или залезть в подвал и отвоевывать его у крыс и бомжей? Ибо посетить зону пятьдесят один и дать в щи НЛОшкам, может не получится! Какой-то странный получается из меня герой. Скорее герой Ютюба, да и то если найдется рядом доморощенный Влогер, коих развелось уже больше чем собак.
Так же нужно сразу решить - куда стоит потратить следующие очки характеристик? При условии, что их вообще дадут за второй уровень? Да-да, я все еще нуб первого левела. Он набрался он очень быстро, а вот со вторым сложнее. Как уже и говорил, изначально очень малая толика повседневных дел превращалась в чудоквест, но со временем шиза развивалась закидывая всё новые. Так что, я почти дождался левелапа, тобишь роста уровня , если верить статистике.
*Окно персонажа*
Никнейм : JaR
Класс: Игрок(временный)
Хп — 20 Сила - 2
Мп — 20 Выносливость - 2
Уровень 1 Интеллект - 2
Опыт — 97/100 Сила воли - 2
Свободных очков– 0 Удача — 2
            Такие вот дела. Выяснить об этой странной системе мне удалось пока что не много. Окно персонажа вызывается просто по желанию или закатыванием глаз вверх, видно его даже с закрытыми глазами, после получения первого задания там появилась вкладка - "журнал заданий". Вообще по краям рамки видны серые изображения различных вкладышей и разделов этого голографического меню, так что со временем меня наверняка ждет множество интересных открытий. Если задержать внимание на некоторых элементах появится их короткое описание. Случайно узнал об этом пытаясь понять, как выбрать себе ник, просто появилось новое окно.
*Выберите никнейм*

______________________________
Ну, я и выбрал, как говорится — «на что фантазии хватило». Главное ведь, что бы мне нравилось, а остальные этого даже не увидят … ну, скорее всего не увидят. Кто знает, возможно я не один такой «одаренный на всю голову».
Про все остальные строчки статистики система отвечала коротко, иногда даже очень.
Хп — уровень вашей жизненной энергии, восстановление -
1 ед в минуту.
Мп — уровень вашей магической энергии, восстановление -
1 ед в минуту.
За своими мыслями, я и не заметил, как дошел до нужного мне магазина. Возле входа столпилась куча народу, однако внутрь никто не лез. Это или телефонные террористы, или большая распродажа готовых дошираков, но с говядиной закончились? Вон и полиция в первых рядах, точно что то интересное происходит. На это определенно надо посмотреть поближе.
Без особого сопротивления я протолкнулся в первые ряды не особо густой толпы. Как оказалось, через витрину в зал магазина влетел черный ленд-крузер, развороченный остов которого, сейчас находился внутри помещения, среди перевернутых стеллажей, разбитых стекол, и разбросанных продуктов, была даже пара трупов. Только не ясно как он вообще смог такое вычудить, возле магазина довольно небольшая парковка и сильно тут не разгонишься. Наверное пьяный-накуреный дрифтер-стритрейсер.
Люди снаружи смотрели, шумели, но входить не решались, даже полиция не лезла, почему то вся толпа сторонилась входа. Да и внутри не было ни души, будто невидимый барьер преграждал людям путь, ближе чем на метр ко входу никто не приближался.
У меня два варианта: либо там опасно и надо валить, или там что-то необычное и надо как-то пролезть внутрь мимо ментов. Была не была, надеюсь не рванет на весь квартал ...
*Обнаружена новая локация — «магазин»*

/Тип — Защитный барьер/
/Желаете запросить доступ?/
/Принять/ /Отказ/ 
Вот … не взорвемся, может быть. А что делать? Ладно, приму, это что то новенькое, надеюсь не очень опасное. Хотя чего это я извелся спрашивает? Боишься - не делай, делаешь - не бойся. Как и с квестами мысленно вжимаю кнопочку принять. Ммм, ну и? Ничего же не …
Свет на долю секунды моргнул, а магазин стал на метр ко мне ближе, хотя скорее я ближе к нему. Обернулся проверить, ну да, меня перенесло, а сзади теперь туманная серая пелена, сквозь которую едва ли можно различить людей снаружи.
Телепортация? Магия? Ух! Вау! Как?! Щет! Блин! Магия! Да ладно? Да быть не может! Хотя круто! Она все-таки существует? А как же ...? Вашу Машу! Теория что мой интерфейс не просто глюки потерпела фиаско. А ведь уже собирался к врачам идти, хе-хе но нет, я нормальный, только вот мир чутка сходит с ума, но говорят иногда такое бывает. Хотя может это я опять ... того.
            Вдох-выдох. И по новой. И еще разок. Новая картина мира чётким ударом в пах убила старую и спокойнейше заняло её место. Магия так магия, удивляться дело полезное, но всего лучше в меру, пора бы и пользу из ситуации извлечь. Не для того я сюда лез, что бы уйти с пустыми руками. Да воровство, но во первых - сетевые гипермаркеты сами те еще ворюги, а во вторых - у них всё застраховано на сто раз, ну и в третьих - оставлю ка я эти метания и муки совести сопливым моралистам. Лучше проверю не остался ли здесь кто. Быть пойманным на горячем, тот еще геморрой.
- Эй, есть здесь кто!? ... Есть кто живой!? ... Или мертвый? ... Мертвые могут не отвечать... - Фуф ну вроде пусто.
            -Подойди… ближе. - Хриплый полный боли голос, прозвучал от автомобиля.
            - Ааа! Блин через ять! Ежей тебе в штаны и дикобразом сверху.
            Чуть кирпичей в штаны не отложил. Подойти к нему? Щаз рабежался. Пусть сам идет, в темные зловонные дали. Видели мы, как в кино машины после аварий все время взрываются. Хотя бензином не пахнет, а вот что-то молочное у них точно протухло. Сельпо блин.
            -Пожалу...та … не … бойся.
- Ну, вот еще, никого я не боюсь!
            Шаг, другой, третий, через разбитое окно со стороны водителя заглядываю в салон машины . Ох, лучше бы я этого не делал, находившееся за рулем тело на данный момент представляло собой еще чудом живое пособие по анатомии для юного патологоанатома. Мерзкий запах ударил в нос усугубляя положения, чего мой желудок уже не выдержал начав опорожнять себя с космической скоростью.
            В это время виновник банкета и без пяти минут труп водителя пытался мне, что-то говорить. Но то ли я его не мог расслышать, увлекшись процессом, то ли у него уже не было сил говорить, да еще и кровь шумит у меня в ушах, в общем расслышать удалось немногое.
            - Возьми, … храни … его.
            Едва найдя в себе силы, что бы поднять взгляд от пола, я наконец понял, о чем он говорил. Крупный, размером с мою ладонь, кулон в виде феникса, мерно покачивался на цепочке, что была зажата в руке водителя свисающей из салона авто. Красота вещицы завораживала блеском золота и узорами из драгоценных камней. Удивительное ювелирное изделие, точнейшая и тончайшая проработка деталей, именно такие предметы хранят в музеях и частных коллекциях, а на вопрос цены отвечают - "оно бесценно". Рука сама потянулось за этим воплощенным чудом, вот только цепочка кулона оказалась зажата в пальцах старого хозяина. Но ведь он сам хотел мне это отдать, подумал я и попытался извлечь находку.
            Сист: Вы открыли для себя новую функция системы «Игрок» — Сбор добычи!
Сбор добычи — способность быстро собирать трофеи с побежденных врагов, найденных тайников или контейнеров. Количество добычи может быть разным в зависимости от ваших навыков, уровня и характеристики Удача, а так же от множества иных факторов.
[Желаете собрать добычу?]
/Взять все/ /Выборочно/ /Отказ/
Выбираю — взять все и меня заваливает сообщениями от системы.
Сист: Получен добыча — Опыт 2303
Сист: Поздравляем. Получен новый уровень.
            Сист: Поздравляем. Получен новый уровень.
            Сист: Поздравляем. Получен новый уровень.
Сист: Поздравляем. Получен новый уровень.
Сист: Сбой в работе системы. Обнаружена ошибка. Запрос на обновление. Обновление установлено. Текущая версия системы «Игрок 2.0». Внимание после ближайшей фазы отдыха организм Игрока будет адаптирован под новую версию системы.
            Сист: В награду за первый сбор добычи вам открыта новая функция системы «Игрок 2.0» — Инвентарь!*
            Инвентарь — пространственный карман, предназначенный для хранения игроком добычи и личных вещей. Количество ячеек зависит от характеристики — Интеллект, предельный вес помещенных предметов от характеристики — Сила. Полученные от сбора вещи перемещаются в инвентарь автоматически, прочие вещи - по желанию игрока.
            Сист: Получен добыча — «Неизвестный Артефакт»
            Сист: Получен добыча — Лист бумаги х10
            Сист: Получен добыча — Лист пергамента х 5
            Это я удачно зашел. Пятьдесят тысяч рублей солидная сумма, ну по крайней мере для меня точно. Родители деньгами не балуют, боятся, что превращусь в «Золотую молодежь» и воспитывают самостоятельность. Да, деньги это не самая ценная из полученных мною сейчас вещей, зато наиболее простая и понятная. Наверное поэтому и радует больше всего. Какие перспективы сулит всё остальное, мне еще только предстоит понять.
            Немного забавно, что наши деньги система посчитала простыми листами бумаги, хотя по сути, крашеные бумажки и есть. Видимо где-то в высоких игровых сферах земная валюта не котируется вовсе. Ладно, трофеи перебирать буду дома. Сквозь барьер уже начинают доноситься голоса, и они все громче, а это значит только одно - долго он не продержится. Пора бы отсюда делать ноги, во избежание неприятностей и вопросов. Но сперва то, за чем собственно и пришли … мародерка хе-хе.
            Ветром пробегаюсь по магазину, собрав добычу из контейнеров в виде кассовых аппаратов, чуть подумав и с несчастных жертв тоже. Да противно ... и страшно, неправильно как то ... но проснувшийся хомяк не позволяет упустить такой шанс, ресурс в виде опыта, где-то еще, мне вряд ли предложат. Иду в коморку к охране, и по пути цепляю пакет молока с прилавка.  Вспоминаю про выданный мне инвентарь и загружаю его кучей товаров, стараясь выбирать самое дорогое. Ничего, из за пары шоколадок торгаши не обеднеют, расплодили сеть, на каждом углу их магазины, буржуи блин.
            На посту охраны к моему большому удивлению стоял не старый пенек начала нулевых, а вполне себе новенький ноутбук с покусанным яблочком, куда и транслировались записи с камер магазина. Зря они наружные камеры не поставили, я бы посмотрел на того "шумахера". Комп однозначно в сумку, то есть в инвентарь. Не стоит разным «Зольдам» в форме видеть, что тут было, особенно с моим участием. На всякий случай открываю электрощиток на стене и плескаю внутрь минералку из бутылки. Ух ты .... как заискрило, и свет везде погас.  Ну вот, теперь можно и домой.
            Как и думал, на складе магазина оказался служебный выход, который, так же как и вход, изнутри был затянут туманным барьером. Стоило его коснуться, и система не заставил себя долго ждать.
[Желаете покинуть локацию — «магазин»?]
/Принять/ /Отказ/
                Стоп, сперва техника безопасности. Натягиваю капюшон куртки до самого подбородка и соглашаюсь на выход. Переход  вывел точно куда надо, в лабиринты тесных переулочков и глухих дворов колодцев.

Странный сон
Глава 3
Странный сон
Домой я пришёл на ватных ногах и с очень бледным лицом, если конечно верить зеркалу. Адреналин и дерзость, накатившие во время рейда в магазин, испарились еще по пути домой. Их вытеснили мысли о том в какую глубокую за…днюю дверцу я зашел, и какие «приятности» меня могут ожидать. По сравнению с ними, еще недавно пугавшая угроза попасть в дурку, казалась мне мелкой и совершенно незначительной. Один единственный засвет на левую камеру или случайный свидетель, и здравствуй колония для малолетних, в лучшем случае. В худшем же - закрытая лаба по изучению паранормальных явлений среди гражданского населения.
Дом встретил пустотой и запиской на кухне.
[Меня срочно вызвали на работу. Приду поздно]
[ Обед на плите, покушай! И не забудь вымыть руки]
[Выучи уроки. Вернусь проверю.]
[ Целую.Мама. 9(^_^)6]
Как с малышом ей богу, а мне через пол года восемнадцать так-то. Ай, ну и ладно, ну и хорошо, что дома никого, а обед я, пожалуй, пропущу, что то совсем не хочется, до сих пор кишки того мужика перед глазами. Бррр - я помотал головой отогнав лишние мысли, главное чтоб не снилось всякое.
Загрузил молоко и частично остальные честным трудом добытые продукты в холодильник. Себе в качестве обеда взял таблетку успокоительного и пару эскимо. Не знаю почему многие брезгуют аптечной химией, но для меня все эти пилюльки вроде игровых алхимических снадобий, эффект конечно слабее, зато более удобные и практичные. Удивительное дело, а мороженное то даже и не подтаяло. Тут два варианта: или время для помещенных предметов меняет свой ход, или там просто всегда холодно. Надо будет при случае засунуть туда чей-нибудь живой организм, а после расспросить.
А если холодно? Так это получается можно людей пытать ... ну хотя бы плохих людей. Так! А вот это уже заявка на суперспособности! Где тут записывают в лигу справедливости? - Что? - Какой я герой спрашиваете? Ха — ха, зовите меня просто холодное сердце или великий Refligerator Man. Я сохраню врагов свежими до прихода подкрепления! А после пары часов заморозки они сами запросятся в тюрьму. Скрестив руки на груди и заняв наиболее пафосную позу, я рассмеялся. Да уж, типичные побочки от антидепрессантов. Ну хоть перестал утрировать масштабы своих проблем, и то хлеб.
Кстати про хлеб, пока я кривлялся на кухне, система не закрыла молочный квест, видимо посчитав, что не все условия выполнены и  пришлось закинуть в холодильник еще и булку белого. Одобряя мои действия система выдала очень щедрую награду.
[Ззадание — «Покупка молока» успешно завершено]
Сист: Получена награда: 3 Ед опыта
Ну спасибо блин! Целых три очка за завершение такого архиэпического похода. Такой подход напомнил мне историю про пятнадцать золотых и убийство одного короля  нежити. Нужно провести ревизию так сказать - "бонусных наград", хоть здесь всё приключение окупилось с лихвой. А где это делать как не лежа на родном диване? И желательно потягивая шоколадное молоко и закусывая шоколадкой с арахисом. Возможно кто то на моем месте предпочел бы вино или пиво, но я считаю - что алкоголь самый дурной советчик при принятии решений в прокачке, да и в других делах тоже.
Упав на мягкого четвероногого другая, я наконец то смог расслабится, как физически так и психически. Дааа всё-таки дом для человека удивительное место. Не просто жилье, а именно то место куда хочется возвращаться каждый день. И неважно большой у тебя дом или маленький, богатый или бедный. Главное, что бы он у тебя был и тебе в нем было хорошо и спокойно.
            Но! Довольно лирики на сегодня. Камни собрали, самое время их раскидать.
*Окно персонажа v2.0*
Никнейм : JaR
Класс: Игрок(Временный)
Хп — 40(рег 2х2 в мин)      Сила - 2
Мп — 40(рег 2х2 в мин)      Выносливость - 2
Уровень 6                            Интеллект - 2
Опыт — 3012/6000              Сила воли - 2
Свободных очков — 30      Удача — 2
            Интересное кино, немного не это я ожидал увидеть. Хорошо, будем рассуждать логически. — Шестой уровень, скорее всего, был получен еще в магазине от несчастных жертв дтп. Дополнительные множители? - Скорее всего бонусы от этой самой — «V 2.0». В некоторых сетевых игрушках, мне доводилось встречать подобную систему — там это называлось «Грейдом». Подняв уровень или иной параметр персонажа/предмета до определенной уровневой планки, он получает заметный качественный скачёк в развитии, благодаря чему становится на порядок сильнее. В моем случае очевидно двукратное умножение жизни и манны, скорости их восполнения, а так же количество очков получаемых за повышение уровня. Возможно есть еще иные, скрытые параметры, но сейчас никак это не проверить.
            В подобных условиях правильнее будет развивать характеристики, непосредственно влияющие на параметры с множителями, по крайней мере первое время. Логично предположить, что этими параметрами являются - выносливость и интеллект. В любом случае я собирался развивать именно их, как наиболее перспективные в условиях жесткой конспирации. Если я внезапно стану перекачанным Арнольдом, да еще и в короткие сроки, притом вовсе не занимаясь спортом ... Наверняка это будет очень подозрительно выглядеть со стороны.
            Для проверки теории добавляю по единице в обе характеристики. Легкая волна тепла пробегает от позвоночника по всему телу, а значения в интерфейсе изменяются с сорока на шестьдесят в каждом параметре. Скорость восстановления остается прежней, наверное на этот параметр влияют две оставшиеся статы, окромя удачи само-собой.
            А может все таки стоит попробовать удачу? - На мгновение я представил себе, на что способен человек которому всегда, везде и во всем везет. Да ему даже делать ничего не придется, все его враги сами себя удавят, ну чисто "случайно", попутно отдавая все свои богатства включая столовое серебро, золотые зубы и честь дочерей. Однако подобный вариант не приемлет полумер, всего лишь одна неудача в череде бесконечного везения может поставить точку в истории "счастливчика". Заманчиво, но всё же - не мой профиль.
            Сила и сила воли при проверке повысили регенерацию жизни и манны соответственно, вполне ожидаемо. Развитие этих величин, несомненно, так же будет полезно, на войне и в быту. Что ни говори, а очень хочется подкачать все и сразу, побыстрее и побольше. Вот только неправильно это, обязательно должен быть профиль, без него никак. Как и в любом другом деле, в игре важен верный подход. Персонаж твой должен или петь, или танцевать. Сочетать всё вместе никакой дыхалки не хватит. Особо упрямые одиночки возможно и справятся с мультизадачами встав в мультипозицию, но куда умнее и проще будет пойти по пути наименьшего сопротивления, банально собрав команду и грамотно распределив роли. Ненавижу кому-либо подчиняться, зависеть и прочее. Отсюда вытекает всего два варианта: Плохой - временные объединения для разовых задач, хороший - постоянная привязка и тотальный контроль с моей стороны. В любом случае, к этому вопросу, как и к выбору вектора развития, я решил вернуться позже.
            Абсолютно никакого дискомфорта от распределения я не ощущал. Выждав контрольные пять минут, я всё же решился на новый эксперимент. Для фиксации возможных внешних эффектов, от манипуляций с системой, достал из инвентаря ноутбук, направив его камеру на себя, врубил запись видео. После чего быстро распределил оставшиеся очки. Добил силу и волю до пятерки, еще по десять добавил в интеллект и выносливость, оставшуюся единицу удачу.
            Вспышка боли неожиданно прострелила в висках,  стало жарко и душно.  Я попытался подняться, что бы открыть окно, но не смог, завалившись ничком на подушку. Стены комнаты завращались вокруг меня, попеременно меняя свои очертания и цвета. Большая часть вещей в моей комнате ожила и занялась своими делами, вовсе и не обращая не меня внимания. У каждого из цветов появился вкус, а у запаха цвет. Все они что-то говорили мне, кричали, угрожали, умоляли, но в один момент вдруг резко затихли. Свет моргнул на прощание, в последний раз с лимонным вкусом, и погас, отправляя меня в глубокий сон.

            Это был самый странный сон в моей жизни, и как бы удивительно это не было, я полностью осознавал себя.Вот только не мог, да и не хотел чего-либо предпринимать по этому поводу. Было все равно и даже чуть любопытно. Возможно, всему виной тот факт, что в сон я попал напрямую, минуя тот буфер, что гасит сознание и мысли при засыпании.
            Я летел над огромным голубым океаном, что состоял не из воды, а целиком из языков пламени сотен оттенков синего. Великолепию и величавости волн, наверное, мог позавидовать любой из земных водоемов. Еще большее впечатление создавал его контраст с местным небом абсолютно чёрного цвета, без звезд.
            У меня не было рук, но были огненные крылья всех цветов пламени. Что бы не упасть приходилось мерно взмахивая ими в такт биения сердца. Но оно начинало биться всё чаще, всё громче, хаотично. Страх высоты нахлынул с новой силой. Запаниковав я сбился с ритма, крылья погасли, да и океан тоже, лишь пустота осталась и падение в ней. Стремительно набирая скорость камнем рухнул вниз, к себе в кровать, в своё тело.

            По пробуждении, все увиденное во сне, сохранилось в памяти до мельчайших деталей, что для меня большая редкость. Оказывается, я слышал не свое сердце, просто отец постучал в двери моей комнаты. Видимо устав дожидаться приглашения, он вошел и застал меня в процессе пробуждения.
            - Подъем партизан, чего это ты днем спать завалился, а ночью что делал? Поди по девкам уже бегаешь втихаря? - Спросил он с ехидной улыбкой.
            - Поднимайся, скоро матч начнется, наши против чехов, четвертьфинал чемпионата мира, пошли болеть.
            - Хорошо сейчас.
            - Да ты окреп, атлет, качаешься что ли, или просто толстеешь от мамкиных пирогов?
            - Ну да, недавно записался в секцию, нужно же как то проводить свободное время. - Соврал я первое что пришло в голову.
            - Это конечно хорошо, но не забывай помыться после тренировок, несет от тебя. - Сказав это, он картинно зажал пальцами нос и удалился.
            Блин, не так уж сильно здесь пахнет. Но такой уж он человек, когда у него хорошее настроение шуточкам и подколкам нет конца, достается всем вокруг, хотя зная отца, мало кто на это обижается.
            Много хуже, когда он серьезен, в такие моменты проявляется его вспыльчивая и властная сторона. Слова и жесты, как будто пропитаны странной силой влияющей на всё вокруг, хочется опустив плечи и голову беспрекословно подчинятся каждому указанию, и верить каждому слову. До того убедителен он порой бывает, что простого его взгляда хватает, чтоб поселить неуверенность и страх в душе, не самый робких смею заметить людей. Прирожденный лидер, надеюсь, я унаследовал хотя бы часть этих качеств. Кажется эта характеристика называется - Харизма. Неплохо было бы её в бедующем для себя открыть и прокачать как следует.
            Быстренько сбегав в душ и вооружился импортной газировкой и чипсами всем известных марок, присел на диван перед телевизором.
            - Ого, да ты сегодня упакован по полной, и ноутбук новый. А ну, признавайся, кого ограбил!? Едва ли не застал меня врасплох своим вопросом отец.
            - На подработку устроился, буклеты с рекламой раздавать, там график почти свободный и оплата почасовая. А на ноут я уже давно копил, не самая дорогая кстати модель, взял интернет барахолке, с рук.
            Дважды за десять минут прокололся, конспиратор недоделанный. Единственное мне оправдание - взяли спящим. Впредь режим параноика на максимум. Никогда нельзя часто обманывать родителей, у них обостренная чуйка на ложь своих детей. Спасибо возросшему интеллекту, как туман ушел из головы, мысли носятся со скоростью гоночных болидов, позволяя придумать более менее логичные легенды прямо на ходу. Вот только придется их еще как то подтвердить делами, причем не один раз, для надежности.
            - Молодец, растешь в правильном направлении, спорт, работа. Не то что всякие там, по клубам да подворотням с ранних лет. Ты главное учебу не запускай давай, а то поди уже времени не хватает? Хотя денег на хорошие вещи, мог бы и попросить. Ай, ладно, всё понимаю, гордый, сам таким был в твои годы.
            Ну да, попросил как же, так мне их и вручили за красивые глаза. Как будто не он мне постоянно плешь проедает своими - "сам заработай если мужик". Подумал я, но озвучивать мысли понятно дело не стал.
            - Все хорошо, времени хватает. Качалка три раза в неделю всего по часу. Работа после пар, а к экзаменам вечером готовлюсь.
            - Эх молодежь, мне бы столько энергии. Хотя я в твои то годы я ко всему еще и по девкам успевал ходить. Ты то себе еще и подружку не нашел? Вон какой вымахал, давно пора тебя женить.
            Этим неожиданным вопросом он меня немало смутил, заставив промямлить отговорку — дескать, недавно переехали не успел еще. Слава богу, от неловкой ситуации меня спас так вовремя начавшийся матч.
            Хоть начало игры было и не в нашу пользу, ноль один по результатам первого периода, смотреть все равно было интересно. Особенно на огромной плазме, которую недавно приобрел отец, собственноручно установив в гостиной. Подозреваю, все было только ради хоккея, яростным фанатом которого он являлся. И всячески пытался подсадить меня на этот спорт, как и его когда то мой дед. Мать страшно любившая различные мыльные и ситком сериалы естественно не была против.
            Все двадцать минут у меня просто чесались руки проверить свои возросшие характеристики в деле, но как назло вариантов я не находил. Пока меня не осенила мысль испытать удачу. Сейчас она самая маленькая, всего четвёрка, но тем интереснее эксперимент.
            Достав телефон, я быстро зашел на сайт тотализатор, где иногда играл на ставках, с переменными надо признать результатами. Заключил пари, одно на победу наших, другое на точный счет, пять — два. Огромный коэффициент более чем тридцать к одному на исход подобного события внушал опасения, поэтому ставку сделал небольшую, ну по меркам своего текущего капитала, всего тысячу рублей.
            Да нет, само собой я не верю, что какая то там характеристика у меня в системе способна повлиять на исход целого спортивного матча. А вот дать подсказку на уровне интуиции, во время тяжелого выбора, скорее всего может. Только злоупотреблять этим не стоит, как и азартными играми. Вообще ничем не стоит. Злоупотребление до добра не доводит, не важно чем - не доводит и все тут.
            Так и получилось, наша команда победила, но с точным счетом я пролетел, в итоге оставшись при своих. Ну и ладно, не самый плохой из вариантов развития событий.


Сердце феникса
Глава 4
Сердце феникса
           Короткий дневной сон настолько зарядил меня энергией, что я и не подумал ложиться вечером. К тому же, нашлись дела и поинтереснее. Например, разобраться с инвентарём, всегда мечтал о такой штуке. В играх, это один из стандартных элементов, банальность, в реале же, просто чудо магии и волшебства.
           На данный момент система давала такое описание:
[Инвентарь(пространственный карман) игрока]
Общее кол-во ячеек 18( 13 от интеллекта)Ед. (занято 5 свободно 18)
Максимальный вес 180(130 от силы)Кг. (занято 33.5 свободно 146.5)
           Сперва я открывал окно этого хранилища, с помощью специально вкладки, что находилась в окне персонажа, но поэкспериментировав понял, достаточно даже не мысли, а просто немого желания. Светло зеленого цвета поле окна инвентаря, было размечено сеткой 10х10. Итого сотня аккуратных квадратных ячеек. Заполненные отображались пиктограммами помещенных предметов, свободные зияли чернотой пустоты, недоступные выделялись серым цветом. Однотипные вещи помещались вроде разнообразной пищи и воды, могли быть размещены стаками до ста едениц в один слот, что очень сильно экономило место.
           Сейчас в инвентаре было занято пять позиций:
-«Неизвестный Артефакт»
- Лист бумаги х54
- Лист пергамента х5
- Вода - 10 емкостей 15 килограмм
- Пища - 27 едениц 8.2 килограмм
           Большую часть сегодняшней добычи я выложил, что бы сэкономить место. Выкинул бы и остальное, но во первых оно скоропортящееся, а во вторых в моей тумбочке просто не хватило места. Что же, приступим к разбору и сортировке.
           Бумага — это весь мой капитал, мелочевку я так же скинул в заначку, в инвентаре оставив только крупняк, просто на всякий случай. С одной стороны неожиданное богатство радовало, с другой же, как и куда потратить подобную сумму втайне от родителей я не представлял вовсе. В любом случае такая вещь как деньги, будет полезна везде и всегда.
           Артефакт - самая интересный и загадочный предмет в моей коллекции. У него даже название выделено красным шрифтом , с намёком на эксклюзив. Внешний вид так же говорил о многом, явно не бижутерия, скорее музейный экспонат. Никогда о подобном изделии не слышал. Но если у Фаберже были яйца? Не могли ли из них вылупится птицы? Или снести их? В общем не суть важно, кто и как подобное сделал. Вещичка явно может стать ценным предметом экипировки, а это бонусные статы, со всеми вытекающими.
           Вот только рассказывать о себе птичка упорно не желала. Или это я что-то делаю не так? Обычно в играх для получения информации о таких вещах есть специальная способность, что-то вроде «Оценка» или «Идентификация», или «Распознание». Испробовав с десяток вариантов, часть из которых, со стороны выглядела абсолютно по идиотски, успехов я не достиг. Подумал, одел кулон на себя, ничего. Выругался на себя, потом на птицу, обозвал — попугаем, ощипанной курицей, пригрозил переплавить на цветмет, не помогло.
           Вспомнил о том, что обобрав прежнего владельца "птыцы щастья", нашел еще кое-что. Те самые пергаменты. На проверку они оказались страницами из старой книги, на ощупь из кожаной книги. Будем думать, что из кожи животных.
           Язык записей не был мне знаком, как наверное и любому другому землянину. Геометрические фигуры, местами сменялись иероглифами и картинками. Весь тест шел по спирали. Заглавный символ расположился в центре листа, а значит, читать полагалось от него к краям, хотя, да что я в этом понимаю?
           - Ну и что мне с вами делать? - Задал я в слух риторический вопрос своим странным находкам.
            Сист:  Для получения подробной информации о предметах и объектах, Игрок может воспользоваться платной функцией системы «Игрок»– Сбор информации.
            Сбор информации - некоторые задания имеют высокий уровень сложности и требуют сбора дополнительной информации для решения задач, что бы упростить задачу воспользуйтесь этой функцией системы. При первом использовании для вас так же будет открыт "журнал игрока", где вы сможете хранить полученные сведения и делать заметки. Внимание! Сбор информации - это платная функция системы, цена которой зависит от исходной сложности материала и качества работы.
            Базовый уровень - 100Ед. опыта.
            Стандартный уровень - 500Ед. опыта.
            Продвинутый уровень - 2500Ед. опыта.
            Высший уровень - 10 000Ед. опыта.
            В принципе ... ожидаемо. Мде ... всё имеет свою цену. Чуть подумал и применил этот самый "сбор информации базового уровня" к первому пергаменту, отлистав за это сотню экспириенса, он же Ед. опыта. Объект с минуту посвятился слабым золотистым светом, и шелест страниц у меня над ухом оповестил, что в журнале есть перевод манускрипта с тарабарского языка на человеческий.
            Удивительно много текста по сравнению с оригиналом. Заварив чай и устроившись поудобнее, я уже было приготовился к долгому, занудному чтению, но как-то сам не заметил того, что увлекся историей и жизнеописанием человека, часть дневника которого, случайно попала в мои руки.
            Восьмой месяц почти беспрерывно льющих дождей, должен был стать последним для нашего племени. Блуждая по джунглям по колено в воде даже самый искусный охотник не найдет следов дичи, а знахарь целебных растений. Племя погибало и нам оставалось лишь гадать, что убьет нас раньше голод или болезни, от которых люди начали гнить снаружи и внутри.
            Однажды вечером, Я, шаман племени Аша, по имени Раа'Аша, перед сном в очередной, тысячный наверное раз, взмолился духам неба и воды, смирить свой гнев и не губить наш народ. Духи, как и всегда, были глухи к нашим страданиям и молитвам. Вспылив в своих чувствах, я утратил веру к ним, начав проклинать и корить их за такую жестокость. А после, выбившись из сил стал молить любого, кто готов услышать и помочь нам. Велик в то время, был мой страх перед смертью. Я не ел ничего уже больше трёх недель. Таково было наказание от племени неудачливому шаману, что навлек на всех гнев духов. До слез ужасала мысль о скорой голодной смерти и забвении, эта моя молитва, была последним немым криком души. Криком человека, что отчаянно пытается выжить любой ценой. К счастью в этот раз, Раа'Аша всё таки был услышан.
            В одно мгновение, только наступившая тьма ночи, сменилась светом, сто крат ярче дневного. Десятки ярких цветов окрасили небо и землю, и всё вокруг. С юга повеяло теплым и сухим ветром, будто знаменуя наше нежданное спасение. Огромных размеров, солнечная птица, чьи крылья места более наших полей занимали, опускалась на ближайшую к нам высокую гору Гжазха.
            Тот же час все соплеменники, во главе с вождем племени окружили моё ветхое жилище. Вместе просили они отправиться на гору меня, что бы истолковать знаки духами посланные. Просили впрочем не слишком вежливо, с копьями и дубинами в руках, с угрозами и оскорблениями на устах. Как мог я, Великий шаман отказать племени своему "любимому" и вооруженному, в столь незначительной и явно очень опасной для жизни просьбе. Тем более, что в дорогу мне обещали выдать десять питательных фруктов Коя, горсть орехов и сладкий корень.
            Так и случилось, что судьба свела меня с Великим Кха. Божественным фениксом пламени радуги, владыкой синей звезды Морхай. С тех пор я и стал великим первожрецом воплощенного бога Кха, чье имя на нашем языке значило — Пламя. Он нарек меня Сат’Кха — пылающий, а племя наше Тат’Кха — почитающие огонь.
            Вернувшись в племя с рассказом о Великом Кха, силе и мудрости его, был я высмеян и избит соплеменниками, с позором изгнан прочь, как трус и лжец. Вновь пришлось мне подняться я на гору и нижайше молить Владыку, о милости к его никчемному слуге. Он же, в мудрости его и сострадании одарил меня регалиями своими - мантией, амулетом, перстнем и посохом. Тот кто владеет этими вещами, способен повелевать любым огнем как пожелает, а так же жизнью и смертью слуг своих.
            В тот день я показал людям своего племени огонь, которого они до этого не знали. Дал им тепло и свет, и пищу приготовленную на огне, и очаг отгоняющий хищников, а вместе с тем и надежду. Явил чудо воскрешения из мертвых, и много кто, пошел за мной и уверовал. Не покорные же, собрались вместе, во главе со старым вождём ехидной, потрясая оружием они желали моей крови и блага лишь для себя. Им я показал другую сторону огня, его жар, боль, страх и смерть. Их прах развеянный по ветру ознаменовал начало новой эпохи.
            С тех пор наше племя процветало, под сенью крыльев Великого Кха. Он обучил нас наукам и магии, земледелию и мореплаванию, и многой другой мудрости своей. С годами племя выросло в народ, который через столетия воздвиг великую империю от моря до моря.
            Но золотой век не может длится вечно, все когда-нибудь заканчивается. Нашим же концом стало явление демона по имени - Дор'мах созидатель пустоты, ужасный, безликий пожиратель миров. Даже Великий Кха не в силах был спасти нас от него, ибо даже сильный огонь не может сжечь пустоту, поэтому и навредить ей не способен.
            Сражаясь до последнего вместе с Кха, против Дор'маха и его легионов слуг пустоты, мы казалось, были обречены на гибель. Тогда Великий разорвал ткань мироздания когтями своими, схватил проклятого демона и пропал вместе с ним, уйдя в иные миры, на последок приказав мне за ним не следовать.
            Вот только, я уже не тот, напуганный и голодный шаман мелкого племени. Я великий Император и искусный в чарах Архимаг. Прожив сотни лет, я давно утратил страх смерти, ибо ни одна жизнь не может длится вечно. Сегодня будет первый, и единственный раз, когда я ослушаюсь того, кого сотни лет чтил больше отца своего. В этой битве я потерял слишком многое, что бы моя дальнейшая жизнь имела смысл. Душа моей любимой Эйлы в пустоте, как и мои дети Тар и Мид, никакая магия не способна их вернуть оттуда пока Дор'мах жив. А значит ... настало время ему умереть…
            Если же суждено мне потерпеть неудачу и погибнуть не достигнув цели, я наложу на сей пергамент особые чары. Кто бы не был ты, читающий это послание, знай - тебе судьбой начертано собрать все артефакты Великого и уничтожить проклятого Дор'маха. Сделай это, и награда твоя будет бесценна.
            Ух, вот это истории, почище голливудских. Даже немного жалко стало этого парня, как там его, Рак'ха. Высоко взлетел, да больно упал. Главное, если это его фитюлька, что бы психованный бог-демон-чертечтоеще-пустоты не пришел за ним. Маловероятно конечно, жидковата добыча для крутой демонюги, но прошлого владельца грохнули явно не просто «старые друзья».
*Дзынь*
Сист: [Доступно новое задание — "Там где гаснут звёзды"]
/Описание: Убейте демона Дор'маха повелителя пустоты.
Награда за задание: Неизвестно
Штраф за отказ/провал — Нет/Смерть
(Принять/Отказ)
            - Воу-воу, нет! Отказ! Какая еще смерть за неизвестные награды. Система ты совсем Охренела, с большой буквы О! Да идите вы нахрен, через иные буквы, с такими поручениями!
            Сист: Вы отказались принимать задания. Данное задание выдано предметом, вы можете попробовать получит его снова, повторно обратившись к предмету.
            Применив сбор информации на второй странице, получил рисунки всех четырёх артефактов и их описание. Много религиозной мути, много воды, да и вообще мне кажется, что их сила на бумаге, слегка преувеличена. Что бы не искушать себя лишний раз и не заляпать слюнями описание сета "бога феникса", я закрыл журнал и применил сбор уже на сам амулетик. Да уж, так никакого опыта не напасешься, каждый раз платить!
            Сист: Получена информация об имеющемся снаряжении, но из-за низкого качества эффекта опознания , только часть свойств предмета экипировки раскрыта.
«Амулет сердце феникса»
Тип - Артефакт Ранг — Божественный
Интеллект + 10 Сила +5
Сила воли + 15 Выносливость +5
Сила огненных заклинаний + 10%
Сопротивление огню +15%
Свойства артефактов растут с уровнем Игрока, на данный момент часть свойств скрыта и недоступна в виду опасности для владельца.
            Что еще за опасности? Это оно меня еще и угробить может случайно!? Черт его знает что, однако штучка мощная, статов дает как три уровня, плюс эффекты, плюс с перспективой роста. Щшшикааарно. Вот только, как и где я его носить буду. Хотя, а куда его можно надеть? Разве что на пожар захочу пойти.
            Сразу пришла идея - надо проверить, как себя покажет сопротивление огню? достал зажигалку и начал жечь себе ладонь. По дурости обжегся, причем неслабо. Понимание что горю, появилось с опозданием и как то, немного затерто, а вот боль от ожога на все сто, к ней то сопротивления мне пока никто не давал.
            Спустя минуту страданий - тикнула регенерация и стало легче, через две - боль прошла совсем, после третьей - даже следа от повреждений не осталось. Вот и еще одна зарубка на память, если поранился на людях, как можно дольше не показывать рану, в идеале скрыть совсем.
            Изучив оставшиеся три страницы, выяснил что там описаны магические заклинания. Изучить правда сумел только одно, на два других сбор толком не сработал, а тратить ценный опыт дальше было жалко. Вспомнил добрым словом жадных разрабов и саму систему, но ничего уже не поправишь, имеем что имеем.
            Сист: Вы изучили заклинание — «Магическая метка»
            Сист: Открыта функция системы Игрок - "Гриммуар Игрока". С её помощью вы можете хранить знания о изученных заклинаниях, а так же создавать их по упрощенной схеме.
            Сист: Заклинание "Магическая метка" — это способность в основном присущая демонам высших рангов, разработанная ими изначально для клеймения душ или иной захваченной добычи. Для людей само по себе в базовой версии, особой пользы не имеет, зато может быть комбинирована с другими заклинаниями или иначе адаптировано под нужды заклинателя, повышая свою эффективность. 
Откат: 0.1с Цена использования 5 Мп
            Колдовать оказалось неожиданно легко. Наверное из-за функции Гриммуара. Маннопотоками для создания чар можно было управлять напрямую, но куда проще и удобнее автоматизировать процессы, доверив всё системе.  Посмотрел на точку, захотел в  ней метку, появилась метка. Изначально она выглядела как синее пятно размером с пятак, полупрозрачна. Покопавшись в настройках, удалось выяснить — структура заклинания, довольно таки гибкая вещь. Размеры, форма и цвет любые, настраиваются по желанию владельца.
            Сперва испробовал классический смайлик, желтенький с улыбочкой, но позже передумал, как то не солидно. Изменил рисунок на семи лучевую звезду, где то вычитал, что она это знак крутых магов, и цвет сменил на ярко алый, а внутрь фигуры поместил свой ник «JaR» готическим шрифтом. В общем, круто получилось.
            Еще немного поиграв с метками, как оказалось ставить их можно не больше десяти одновременно, слил на это всю манну. От нечего делать закинул амулет в инвентарь и завалился спать, вполне довольный результатами дня и собой.


Start new Game?
Глава 5
Start new Game?
            Со множеством вещей люди сравнивают свою жизнь, они говорят она как — зебра, лотерея, дорога, океан, пианино или и вовсе слоновья жо... . Я же считаю, что жизнь наша, как река. Бурное течение сменяют опасные пороги. Бывают резкие или плавные повороты. Тебя заносит то в самые глубины, то на мелководье, а иногда и вовсе выбрасывает на берег, давая возможность взглянуть на жизнь со стороны, прежде чем снова нырнуть с головой в водоворот событий.
            Мой быстрый скачек в развитии и все приключения, совершенно внезапно, остались где то там, во вчерашнем дне. А будни студента, превратились в настоящее страшное испытание. Ведь простым студентом, я больше не был, да и не хотел быть. Виной этому стали несколько причин. Например подросшие за уровни параметры.
*Окно персонажа v2.0*
Никнейм : JaR
Класс: Игрок v2.0
Хп — 260/260(+20 в мин)       Сила — 5(+5)
Мп — 260/260(+30 в мин)   Выносливость — 13(+5)
Уровень 6                            Интеллект — 13(+10)
Опыт — 3012/6000            Сила воли — 5(+15)
Свободных очков — 0         Удача — 4
           Нет, я не стал суперменом, даже планку человеческих способностей не перешагнул, есть многие, кто посильнее да поумнее, причем без всяких фокусов от системы. Однако сравнивая со старым собой и большинством своих сверстников, я был действительно крут. И мне очень сильно не хотелось останавливаться на достигнутом.
            С ростом интеллекта из головы как будто ушел туман, появилось ощущение, что мозг проснулся от долгого сна и готов пахать, как никогда. Сейчас я без особых усилий вспоминаю всё, что изучал ранее, а так же сходу усваиваю новую информацию.
            Сила воли делает более само дисциплинированным, уверенным в себе и решительным, позволяет не терять самообладание даже в критической ситуации. Ну это если судить по собственным ощущениям.
            Про силу и выносливость и говорить нечего, я стал намного меньше уставать, даже при большом объеме физических нагрузок.
            Изначально удивляло отсутствие в параметрах ловкости и запаса сил. Даже не знаю с чем это связано. Возможно к реальности они слабо адаптивны, возможно являются каким-то скрытым, вторичным или классовым параметром. А может быть, сила и интеллект в совокупности делают движения точными, быстрыми, улучшают реакцию. Если честно, у меня нету особого желания лишний раз ломать голову над этими загадками.
            С запасом сил всё куда проще — в реальности ты либо устал, либо нет. Так что опять же, параметр вроде бы и есть, но система его не учитывает никак. Усталость в любом случае накапливается со временем, насколько бы ты ни был вынослив. Скорость восстановления после нагрузок дело совсем иное, например сейчас мне нужно всего шесть часов сна для полного восстановления сил, и сомневаюсь что это предел.
            Уверенно могу заявить лишь одно - за эти улучшения тела, очень и очень многие , готовы были бы на всё, даже убить ближнего своего. Чёрт! Да я и сам порой ловлю себя на подобных мыслях. Нужно срочно искать альтернативный способ прокачки, охота по лесам на зверей, или возможно более поиск подземелий и иных зон с монстрами, в черте города и за её пределами.
            Процесс развития запущен, причем нравится он мне ровно настолько, что я абсолютно не могу понять - как я жил без этого раньше? Пожалуй это основная вещь, что не дает мне покоя — пожалуй лучшее в мире чувство. Чувство собственного развития, усиления, преодоление вчерашних пределов, превосходство над теми, что стоят на месте. Оно порождает желание достичь пределов силы, а потом и перешагнуть их и двигаться дальше, с каждым днем наращивая свое могущество.
            Сказать, что система изменила мою жизнь, равно ничего не сказать. Я горел идеей прокачки не на шутку. Постоянно искал в сети информацию по теме прокачки и тестировал всё новые методики развития тела и разума. Пробовал поднять интеллект учебой. После чего забил на учителей и занятия, вместо этого всё время до обеда просиживал в библиотеках, изучал учебники и справочники от корки до корки. Закончив занятия и пообедав, бежал кросс или рвал жилы в спортзале, пытаясь развить физику тела. Однажды даже пытался собрать лут с дохлых кошек и голубей на улице, получил несколько перьев и диагноз от местных старушек - "Наркаман праклятый!".
            В таком темпе прошли три бесконечных дня. Отбросив безрезультатные попытки, я решил зайти с другого края и поискать снаряжение в магазинах и ТЦ. К большому моему удивлению это имело хоть и небольшой, но успех.
            Система без труда определяла качество одежды, обуви и прочих вещей. Вопреки моим изначальным предположениям, для получения описания простого предмета, не требовалось применять к нему платный "сбор информации". Нет, само собой подобное действие никто не запрещал, но по первому же запросу система предоставляла краткое описание вещи, которого вполне хватало для оценки предмета.
            Знали бы люди, сколько некачественных подделок им продают по завышенной в десяток раз цене, под видом крутых брендов и якобы из натуральных материалов. Да они бы побили или засудили «бедных» торгашей. Изредка правда, попадались и действительно хорошие вещи, стоящие, соответственно, хороших денег. Так как деньги у меня был, я долго не думая, приобрел себе несколько понравившихся мне вещей.
«Прочные джинсы цвета хакки»
Тип - Одежда(ноги) Качество — Обычный
Физ.защита +5 Прочность 25\25
Скрытность + 5 
            Описание - добротные джинсовые штаны маскировочной расцветки. Изготовленные из качественной плотной ткан эти штаны послужат неплохой защитой от укусов насекомых или мелких животных. 
            В основном прочность другой джинсы от пяти до десяти. Эти нашел в павильоне армейской тематики. Удобные, прочные, крутой расцветки, выглядели они просто убойно. Вот только пришлось купить под них еще и ремень.
«Портупея офицерская, кожаная»
Тип - Лёгкая броня(пояс) Ранг — Обычный
Физ.Защита +3 Прочность 50\50
Лидерство +5                      Репутация у военных +5

           Описание - Удобный ремень из кожи. При ношении добавляет 4 слота в которых возможно размещение дополнительной экипировки.
            Давно думал приобрести себе более качественную обувь для пробежек. Так что проходя мимо спорттоваров сделал еще одну покупку.
«Кроссовки спортивные(фирмы ганджубас)»
Тип- Одежда(ступни) Ранг — Обычный
Защита +2 Прочность 20\20
Бег/ходьба ускоряются на 10%
Вы на 15% меньше устаете от ходьбы или бега.
           Описание - в них действительно удобно как ходить, так и бегать. Если вы конечно угадали с размером ...
            Собирался уже уходить, но по дороге к выходу попалась хорошая кожанка.
«Куртка Кожаная»
Тип - Легкая броня(нагрудник, запястья) Ранг — Обычный
Физ.Защита +15                                      Прочность 75\75
Невозможно ношение в комплекте с наручами и некоторыми видами перчаток.
            Описание - стандартный элемент экипировки охотника или разбойника. Особой защиты телу не дает, однако и движений не сковывает. Легкая, но прочная, может быть усилена кольчужной сеткой или металлическими вставками.
            Выходя из торгового центра, стал беднее на тридцать тысяч, зато настолько же лучше стал выглядеть. Настало время осмотреть ломбарды, старьевщиков, и магазины для всяких повёрнутых на вуду-юду.
            Все ювелирные изделия от великих мастеров, на проверку оказались просто красивыми украшениями, а антиквариат, просто некрасивыми украшениями, и такими же некрасивыми попытками развести мамонта на деньги. Лишь в одном месте среди кучи хлама, который в переходе сбывал старый цыган, нашелся стоящий предмет. Золотой перстень с изумрудами, изображающими четырехлистный клевер.
«Перстень Лепрекона (краденое)»
Тип - Украшение(пальцы) Ранг — Необычный
 +3 к Удаче +1 к Интеллекту
            Описание -на самом деле лепреконы не носят перстней, зато любят драгоценности. Странно, но ювелир не самая популярная профессия среди этой расы. Куда чаще встречаются банкиры, или обычные воры, что по сути, почти одно и тоже.
           Мелкое колечко смогло разорить мой бюджет, почти на сотню тысяч рублей, и было бы еще дороже, если бы не намёк на статью за сбыт краденых вещей. Надеюсь, эта хрень реально будет приносить удачу, а если нет, то переплавлю эту «прелесть» к хренам, пусть для этого хоть поход к горе Ородруин потребуется.
           А не наборщил ли я с шопингом? Снова придется врать родителям? - Мол денег накопил, вещи китайские, а кольцо так и вообще лучше спрячу подальше. Гуляя по городу я смаковал то самое ощущение, когда купил и впервые надел новые вещи. Оно просто бесценно, скажу я вам.
            Погода кстати сегодня, вновь выдалась чудесной. Май, солнышко, птички, и метки, метки, метки … везде ... и на всем ... и на всех. Наверное я сделаю это своим новым хобби, гулять по городу и ставить метку на все что увидел. На стены, машины, витрины, магазины, на фонарный столб или прохожему на лоб. Что хочу - то ворочу. Куда хочу — туда леплю, никто ведь не видит, значит всем по фиг, а мне весело. Даже артефакт под куртку надел, что бы было больше манны, и быстрее восстанавливалась.
            Спустя двадцать минут и пару сотен меток, маяться дурью надоело. Собирался уже пойти до дому, но тут появилось неожиданное оповещение от системы.
           Сист: Благодаря регулярному использованию магической энергии, ваше духовное тело адаптируется для её накопления. Вы развили для себя новый навык — «Резерв манны(пассивный) 1 уровень»
            Отлично! Лёд тронулся. Как же я раньше мог упустить подобную возможность из вида? Но да ладно, тяжело в учении — больно в лечении. А как посмотреть, что оно дает? - Ага, мой гриммуар значит разбит по разделам, один для заклинаний, другой для навыков, авось и новые типы появятся. А в чем собственно разница-то?
           Заклинание — сверхъестественное воздействие способное изменить реальность определенным образом по воле заклинателя, расходует магическую энергию для совершения действия.
           Навык — умение созданное упражнениями, привычкой.
            Более-менее ясно с заклинаниями, туда колдуй — оттуда «результат». С навыками посложнее, видимо бытовые вроде копания лопатой в зачет не пойдут? Или я после получения системы просто не пробовал? Залез в поисках описания обновки. Ого, такое у меня точно будет развиваться постоянно и стану я великим Колдунцом.
           Резерв манны(пассив) 1ур. — Увеличивает резерв манны игрока на 20 едениц.
           По достижении максимального 4 ранга навык может быть преобразован в более сильный. 
           Для повышения уровня навыка израсходуйте ману. Текущий прогресс 0%
            Объявляю сегодня - великим днём! Под лозунгом - Start ne Game, двинем мы к великим свершениям и надаем под зад всем проклятым супостатам! Двадцатка к мп, вам кажется не так уж много? Возможно! Вот только когда у корабля есть курс, сам процесс мореплавания обретает хоть какой-то смысл. Сейчас мне нужно примерно полчаса, что бы слить тысячу Мп, а в запасе около трёх часов свободного времени. Что ж вперед! На трудовые подвиги. Вот бы еще и боевые подвезли, глядишь и жизнь начнет налаживаться.


Магический Барьер
Глава 6
Магический Барьер
            Увлекшись прокачкой нового навыка домой я вернулся только ближе к полуночи, уставший, но вполне довольный результатами. Заготовленные для родителей оправдания, как ни странно не пригодились, я был встречен, накормлен и отправлен спать без лишних разговоров. Кажется, что они были чем-то очень довольны и даже немного пьяны. Наверное, надо почаще гулять, когда у них выходные, пусть хоть отдохнуть люди, а то пропадают на работе с утра до ночи.
            Я же, наконец-то нашел такие желанные подземелья, с самыми настоящими монстрами. Оказывается все это время — они можно сказать, были «у меня в кармане». До сих пор не понимаю - как вся эта система устроена? — Возможно, она пожалела меня, видя бесплодные потуги прокачки, а может быть, ей или мне просто требовалось какое то время на адаптацию и эволюцию, или тот загадочный мастер, который ее придумал, просто играет такими как я. В начале игры всегда много вопросов, а ответы находятся ближе к её концу.
            Моей кроличьей норой, или если выражаться игровым сленгом - моим триггером,  стало так удачно найденное заклинание метки, после нескольких тысяч использований, оно было улучшено до второго уровня, и я получил порцию новых плюшек от системы:
            Сист: Занимаясь практикой заклинания «Магическая метка» вам удалось повысить его уровень и эффективность, а так же раскрыть новые свойства.
            «Магическая метка ур2» - Теперь вы чувствуете положение метки в пространстве и способны отслеживать отмеченные объекты. Максимальное расстояние слежения и количество контролируемых меток зависит от вашей характеристики - интеллект.
            Пришлось экстренно снимать все метки. С непривычки от обилия новой информации мне чуть не расплавило мозги. Кровь из носа, шум в ушах, головокружение и прочее, в общем здорово поплыл. Хорошо хоть через пару минут регенерация справилась с негативными эффектами и я смог дочитать оповещения.
            Сист: Поздравляем, вы делаете успехи как игрок, получите же заслуженную награду:
Сист: Добавлено заклинание — «Магический Барьер 3 ур»
            «Магический Барьер ур3» - Изначально задуманное как волшебные доспехи для уязвимых в ближнем бою магов, в продвинутой версии заклинание получило неожиданные мощные свойства и вариативность в практическом применении. На данном уровне доступны три формы  заклинания — щит, купол, полигон.
            Новая способность и в самом деле оказалось очень универсальной, как если бы из трёх заклинаний слепили одно. Полное описание соответственно более длинное и запутанное, так что здесь я лучше расскажу своими словами.
            Форма щита внешне была похожа на полный рыцарский доспех, созданный из прозрачных силовых полей. Поглощает любой прямой урон потребляя манну в соотношении три к одному в пользу манны.
            Купол - создает обособленную от внешнего пространства область, люди вокруг не увидят и не услышат, что я происходит внутри, а так же сам купол, просто стараются обойти проблемный участок, но за каждое воздействие на чужой разум, приходится платить манной.
            Полигон - тот самый доступ к подземельям. Полное название скорее всего - тренировочный полигон. Эффект заклинания позволяет переместится в особую местность заселенную монстрами. При попытке использования появляется список доступных мест или заготовленных сценариев на выбор, а так же возможная награда за прохождение. Сейчас мне доступны всего три позиции — Столичные канализации ур1-5, Зачарованный лес ур5-10, Битва за крепость Ризтвэйл ур10-15.
            Мне даже не кажется, я почти уверен, что создавалась подобная магия исключительно в военных целях для поддержки какой-нибудь армии магов. Гениально, практично и универсально. Защита, маскировка, плюс карманный тренировочный полигон для бойцов с системой "Игрок", ну или без оной. Да создатель этого - чертов гений магии. Уверен, само по себе заклинание, является просто активатором или ключом, служащим для получения доступа или доставки мага в нужное место, а все локации, монстры и прочее, идут уже отдельным списком.
            Само собой, мне не терпелось опробовать новую плюшку и еще хоть немного прокачаться, кажется я и сам не заметил, что подсел на эту странную игру, как на наркотик. Хотя, это даже наверное и хорошо. Вот раскачаюсь, стану крутым магом, заработаю кучу денег, дворец куплю, гарем заведу из красивых девушек. Драконов буду разводить, людям добро причинять. Этакий темный властелин, в хорошем смысле слова и лучших традициях жанра.
            Следующие два часа, превратились в настоящую пытку ожиданием для меня. Последний раз я так ждал новогодних праздников или дней рождения, когда был еще совсем маленький. Спасала только интенсивная подготовка к приключениям, да чтение советов на форумах "выживальщиков".
            Первым делом, решил сэкономить место в инвентаре, он конечно удобный, но не бездонный. В плане веса в этом вопросе всё было в порядке, а вот ячеек под всё разнообразие вещей сильно не хватало. Пришлось отыскать свой старый школьный ранец, в который и отправились различные вещи для похода, как необходимые, так и не очень. Фонарик, теплая одежда, зажигалка "zippo" и бензин к ней, моток веревки, аптечка, ножик, газета, ветошь, книга и еще большая куча разных мелочей.
            В качестве оружия с антресолей был похищен молоток, ну как молоток, этакая мини кувалда, с ручкой чуть меньше метра и бойком килограмм на десять. Тяжеловат инструмент, но выручает подросшая сила, да и нет дома ничего более подходящего.
            Найти бы защиту для головы, но чего нет - того нет, надеюсь щит поможет и мне ее не оторвут в первом же бою. Обезбашенный герой, звучит конечно брутально, вот только выпить в приличную компания навряд ли позовут.
            Рюкзак - за спину, молот - в руки, дурные мысли - нафиг из головы, ну вроде готов. Все равно немного страшно, но как говорится: боишься не делай - делаешь не бойся. Мигнула система, так что там?
            Сист: Экипирована сумка - "Рюкзак школьника", инвентарь расширен. Объем +12 ячеек. Груз +25кг.
            Сист: Экипировано оружие - "Молот строителя" боевой потенциал увеличен.
"Молот строителя"
Тип - Оружие(Дробящее)            Ранг — Обычный
Урон 18 - 25                                   Шанс нанести травму +25%
Прочность 78\100                        Вес - 11кг
Описание - обычный молот работяги, им легко можно забить что-нибудь...или кого-нибудь.
            Отлично! Вооружен и отчччень апасен! Погнали уже на подвиги. Сперва установлю на всю комнату "Купол", а то как бы никто не зашёл пока меня нет. Не знаю насколько там опасно, поэтому для страховки следом идет "Щит". Вот теперь можно и заходить, пытаюсь открыть полигон, провал, не хватило манны. Вот же гадство! Система покажи статы!
*Окно персонажа v2.0*
Никнейм : JaR
Класс: Игрок v2.0                     Физ.Защита - 25
Хп — 260/260(+20 в мин)           Сила — 5(+5)
Мп — 490/580(+40 в мин)          Выносливость — 13(+5)
Уровень 6                                 Интеллект — 13(+11)
Опыт — 3012/6000                  Сила воли — 5(+15)
Свободных очков — 0            Удача — 4(+3)

          Ага, значит не учел ценник, каждая активация самого заклинания требует 30 мп, плюс каждый эффект имеет свою, отдельную цену. У щита это ноль, он забирает только за поглощенный урон, купол сжигает из резерва по 30 мп в час, полигон за доступ к каждой локации берет разную цену, начиная от 500 единиц за канализации. Повезло, что поднял "Резерв манны" до второго уровня, где он дает вместо двадцати, уже дополнительных сто очков манны.
          Пара минут на восстановление резерва и попытка номер два. На этот раз все прошло успешно и передо мной появилось окошко выбора полигона, с описанием локации.
Столичные канализации ур1-5(Обучающая) Цена 500мп
Пройдите студенческий тест в магической академии королевства Цверг и найди свой путь в магии.
Награды за успешное похождение:
Опыт х Вариативно
5 имперских золотых монет
Награда за первое пройденное подземелье:
Сундук новичка 5 Уровень
          Честно говоря, я ожидал цветных тоннелей, полетов сквозь звезды или еще какой крутой эффект от перемещения в пространстве-времени, но видимо и без них обошлось как-то. Короткое ощущение падения, дезориентация, вспышка света от резкой смены освещения и вот, я на месте. Хотя в правильном ли я месте? На вонючие канализации это не похоже совсем. Хотя бы тем что я сейчас нахожусь на поверхности, а не под землей, как должен бы.


Краткий курс мага
Глава 7
Краткий курс мага.
            Перемещение на мощенную булыжником площадь, под палящее солнце, вопреки ожидаемым темным канализациям, настолько выбило из колеи, что я, даже на некоторое время растерялся. К тому же, еще большей неожиданностью стало количество людей в этой странной локации. Меня окружили с пол сотни молодых юношей и девушек, одетые в однотипные черные мантии. Типичные студенты, если бы не куча магической атрибутики. Ну ладно, переформулируем, типичные студенты от магии.
            Похоже у этого аналога Хогвартса, сегодня урок на открытом воздухе. Уже более осмысленно, я начал искать глазами, в этой толпе кого-нибудь не обычного. Само собой, моё внимание сразу привлёк седой старик, стоящий за трибуной. Он втолковывал молодежи, что-то очень интересное, и это явно не принципы построение космических кораблей, которые бороздят просторы вселенной. Скорее что то по магии, а магия - это же наша тема! Нужно идти слушать, пока есть возможность урвать хоть немного тайных знаний.
            Решительная попытка прорваться сквозь толпу, чуть не стоила мне позорного падения. Подлость местных, явно не знает границ! Оказывается все люди здесь, не настоящие, иллюзии, духи или фантомы, а может и еще черте что, так сразу не разобрать. Я мог спокойно проходить сквозь их тела, не причиняя им никаких беспокойств, вот только они почти не просвечивали, что слегка дезориентировало меня самого. На какой то момент, мне даже показалось, что призрак здесь я, а не они. Стараясь ступать осторожнее и смотреть под ноги, я не спеша приближался к лектору, в надежде, что у системы есть поддержка "гуглтранслейт с иномирянского", и я всё таки смогу понять местных, или даже пообщаться с ними.
            Как оказалось, мои надежды на помощь системы, в полной мере были оправданы. Пройдя еще несколько метров вперёд, я достиг первых рядов слушателей, где и познакомился с местным преподавателем.
|Кейран Полуэльф(иллюзия) |
<Магистр Аркана>
Уровень — 192
            Да что это вообще за дракон такой?! За такое описание препод сразу же получил в награду прозвище - "Мегадед". Вот ежи северные! Судя по уровню, он реально крут, вернее нереально крут. Где-то в районе Супермена, только еще и с магией.
            В момент когда я подошёл, Кейран толкал полные пафоса речи о величии магии, и ихней академии, которая чуть ли не круче той самой магии которой обучает. Поучая молодежь уму-разуму, он для наглядности еще и помогал себе магическими иллюзиями. Да уж, это вам не мелом по доске чиркать. Подумал я, но после весь обратился в слух. Получение и обработка информации, один из наиважнейших игровых моментов в РПГ.
            - Ученики! Согласно указу Императора Архимага, а так же главы нашей Великой Магической Академии, каждый учебный год теперь будет оканчиваться для учеников не только теоретическим экзаменом, но и боевой практикой для всех специальностей. Ну кроме всяких гадателей-прорицателей и прочих шаманов-шарлатанов недомагов. Магистр гневным взглядом обвёл собравшуюся пред ним толпу, в поисках несогласных с его утверждением, о неполноценности части магических направлений. Самоубийц в толпе не оказалось. Вполне удовлетворенный этим фактом, полуэльф продолжил свой монолог, обновив иллюзорные картинки перед собой.
            - Объединившись в группы, вам предстоит спуститься в городские канализации и зачистить расплодившуюся там в последнее время нежить. По пятнадцать скелетов, десять зомби и три умертвия на группу из трех человек будет достаточно для сдачи зачета. Раненый товарищ в группе - минус балл, погибший - неуд автоматом, два погибших - вам же будет лучше самостоятельно утопить себя в канализационном дерьме! - В этот раз дед зыркнул на толпу так, что по площади прошла явно ощутимая волна морозного воздуха.
             - Так же лично от себя объявляю дополнительную награду! Смельчакам что смогут выяснить причины увеличения популяции нежити. Время на выполнение 4 часа! Можете начинать!
            Спустя несколько мгновений людная площадь, практически опустела, разбившись по группам ученики поспешили нырнуть в несколько открытых входов в подземелья. На площади остались только я, мегадед, и парочка студентов, видимо местный шаблон или сценарий. А сейчас мне навяжут команду архаровцев ...
            - Эй ты! Да-да ты, парень. Выглядишь крепким, эти два неудачника на тебе, хватай за гривы их и марш сдавать практику. Бегом!
  Сист: [Доступно новое задание — «Краткий курс мага»]
Описание: Объединитесь в группу минимум с двумя учениками и пройдите практический экзамен.
Основная задача: Убить 15 скелетов, 10 зомби, 3 умертвия. Все члены отряда должны выжить не получив тяжелых ранений.
Дополнительно: Выясните причины появления нежити.
Награда за задание: Опыт, Эмблема мага ученика.
Бонус награда: Предмет из личной коллекции Кейрана Полуэльфа.
(Принять/Отказ)
            Принимаю задание, но идти выполнять его не спешу, надо бы попробовать прощупать почву на дополнительные ништяки. Если здесь всё сделано под РПГ реалии, то должны присутствовать и вариативность сюжетов, и дополнительные бонусы любопытным исследователям. Искать что-либо на пустой площади глупо, насколько же, как и общаться с навязанными спутниками. Остаются только варианты с магистром.
            - Учитель, я вовсе не уверен, что эти двое смогут сражаться против нежити, да и оружия у них нет, возможно есть кто-то другой в мою группу?
            - Магия ваше оружие дети обезьян! Неужели ваши болваны преподаватели за год не смогли вбить это в ваши глупые головы? И разве ты здесь видишь кого-то еще?
            - Простите мастер, конечно учителя смогли нас обучить, но можем ли мы получить и ваш совет? Чем же лучше упокоить нежить? - Вот черт, как сложно импровизировать на ходу.
            - Светлая магия для нежити лучший яд, это знает даже пастушка из южных провинций! Исключение составляет пожалуй только сама магия смерти, вернее лишь некоторые заклинания направленные на разложение. Постоянно работающие с мертвяками некроманты, просто не могли не разработать особых чар, для упокоения буйных и непокорных. Но это вам еще рано! Вам неучи, в последний раз показываю на примере простейшей магической стрелы, вижу даже её выучить, некоторые не смогли за целый год обучения! - Дедан неплохо меняя сейчас переехал, но спорить с ним было настолько же бессмысленно, насколько и опасно.
            Далее последовала пятиминутная лекция по созданию заклинания магической стрелы, но если убрать из нее ворчание деда получалась довольно таки простая схема:
            Вытяните руку в направлении цели ладонью вверх, представьте себе форму обыкновенной стрелы или арбалетного болта, но чуть больших размеров, парящую над вашей ладонью, наполните форму магией и добавьте символ нужной стихии, готово. При работе а агрессивной стихией, не имея должного магического контроля или защиты, лучше для вас будет сразу после создания заклинания выстрелить им во врага, что бы случайно не навредить себе своей же магией.
            Символом света оказалось схематичное изображение солнышка, а символом огня вполне ожидаемо языки пламени, другие деду показывать видимо было лень и он нас послал мягко говоря, на ... экзамен. Однако своей цели я все таки достиг.
            Сист: Изучено заклинание — «Стрела света 1ур»
«Стрела света 1ур» - Наносит 25-30 ед урона светлой стихии. Наносит дополнительный урон приверженцам тьмы и ослабляет их. 
            Сист: Изучено заклинание — «Стрела огня 1ур»
«Стрела огня 1ур» - Наносит 35-50 ед урона огнем , с небольшой вероятностью подожжет цель. Возгорание наносит дополнительный урон в размере 20% от основного урона в секунду , в течении 10 секунд.
            Цена у обоих одинакова 15Мп за использование, откат половина секунды. Вроде и слабенький фокус, ничего особенного, а по игровым меркам так и вовсе нубское оружие. Но только выпустив для тренировки, десяток магических стрел в местное небо, я наконец-то почувствовал себя, самым настоящим магом. Похоже мой недавний вопрос с профилем раскачки, решился сам собой.
            Мне все больше кажется, что система здесь довольно гибкая, нужно проверить это еще раз, заодно скинуть за борт обузу в виде нежданных попутчиков. Помощь это хорошо, но по игровым канонам опыт и добыча, полученные за убийство группой, делится на всех её участников, а я если честно, не очень то люблю делится.
            Немного постояв на месте, я неожиданно для всех сделал рывок к открытому люку, что видимо служит здесь входом в данж. Пока предполагаемые спутники не очнулись, нужно действовать быстро.
Сист: Обнаружена локация - Столичные канализации 1ур

[Тип –Подземелье(Некротический)(Обучающий) (1-5ур)]
/Желаете войти?/ 
/Принять/ /Отказ/ 
           Конечно принять. Вновь секундная дезориентация от переноса и вот я уже на дне каменного колодца. Где то высоко наверху небольшой квадратик дневного света, но все остальное утопает в темноте, хоть глаз выколи. Невдалеке слышно журчание воды, писк крыс, а над самым ухом у меня сопят два недовольных студента магической академии. Не срослось ...
            Сист: Внимание - вы вошли в подземелье обучающего типа, в этой версии сила и количество врагов, а так же качество добычи - снижены, скорость обучения и набор опыта - увеличены.
            Сист: Внимание - данное подземелье имеет два или более уровней, будьте осторожны сложность уровней может очень сильно отличатся.
            Сист:  Эмилия Рейцтег (Ведьма 4 уровень) - присоединяется к вашей группе.
            Сист:  Баско Цанк (Клирик 3 уровень) - присоединяется к вашей группе.
            Сист: Как обладатель максимального уровня в партии вы назначаетесь её лидером.
            - Класс, то есть могли вообще отправить в подчинение к этим неписям? - Возмутился я в слух.
            - Эти, как вы выразились, в данный момент ваши боевые товарищи. - Прилетело в ответ от ботаника в очках. - В дальнейшем, будьте добры, ждать всех членов группы и сообщать о ваших планах, это повысит наши шансы на успешную сдачу экзамена.
            - Ладно член ... группы, не бузи. - Я попытался изобразить одобряющее похлопывание призрака по плечу, но вместо воздуха наткнулся на вполне себе материальны объект. - Интересные дела.
            - Еще одна такая выходка и я буду жаловаться экзаменатору. - Вставила свои пять копеек блонда, краснее от гнева.
            - Полегче дамочка, один утонувший в канализации, еще не провал экзамена. - Я задорно подмигнул девице, на что та нахмурилась и отвернулась, демонстрируя полное отсутствие элементарного чувства юмора.
            Во духи разговорились, ошалели блин, уже учат что мне делать,- подумал я про себя. - Лучше рассказывайте , что вы вообще умеете колдовать, "боевые товарищи"?
            Как оказалось кое-что да умеют, немного правда, но достаточно для того, чтобы быть полезными в бою. Помимо магических стрел ведьма имела в арсенале проклятья ослабления и замедления, а еще умела брать под контроль слабую нежить, но не больше одного существа за раз и не выше ее по уровню. Признаваться, что мой боевой арсенал еще скромнее, я не стал. В задачи лидера партии, явное не входит портить её боевой дух перед началом сражений.
             Клирик в свою очередь мог подлечить и усилить группу своими молитвами и песнопениями. Он так же имел в арсенале несколько боевых заклинаний светлой направленности, но из за их небольшой силы, расходовать на них свой и так небольшой запас манны, считал бессмысленным. В этом вопросе, я был с ним полностью солидарен.
            - Ладно! Рейд слушай мою команду! Построение - я впереди, лечилкин ты за мной, ведьма на тебе тылы. Будут похищать кричи. Пять минут на подготовку и выдвигаемся.


"Бей врага его же ... (оружием?)"
Глава 8
"Бей врага его же ... оружием?"
            Чем отличается простой данжеон от канализаций? - Правильно, второй вариант - очень дурно пахнет. И если сидя за монитором эта мелочь практически не заметна, то в реале мерзкий запах становится первым встреченным врагом, причем в моем случае, это явно рейд босс уровня сотого, не меньше. Чем же таким питаются в их столице, что так ароматно гадят?
            На скорую руку пришлось соорудить себе повязку из ваты, марли и антисептика, благо всё это нашлось в аптечке. Не хотелось бы подхватить какую-нибудь заразу от местных миазмов. Студенты от магии, на местные амбре плевать хотели, стоят даже не морщатся, то ли привыкли, то ли не чувствуют вовсе. Зато, оказывается наша блондиночка боится темноты, тоже мне будущая ведьма. Хотя учитывая то, во что здесь можно провалится не зря боится наверное. Пришлось на скорую руку сообразить несколько факелов, надеюсь местные газы не особо горючие.
            В очередной раз система оценила моё рукоделие на свой лад, разродившись порцией текста.
            Сист: Открыта новая вторичная характеристика "Ремесло". Запущен расчет значения характеристики с учетом жизненного опыта игрока.
Расчет окончен. Присвоено значение - Ремесло 3 начального уровня. Вторичные характеристики невозможно повышать вкладывая свободные очки, для повышения значения больше работайте руками и осваивайте новые профессии. 
Желаете вынести вторичные характеристики в отдельную от остальных вкладку?
            Да/Нет
            И что на это сказать? - Офигеть! Впервые система спрашивает как мне будет удобнее, а не городит ... что хотит. Мы на прямом пути к укрощению строптивого интерфейса! В атаку!
            - Вторичные вынести в отдельный раздел. Так а бары ХП и МП можно по углам обзора шариками, чтобы как в той игре? Вау! Оказывается можно! Только не рассчитано видимо человеческое восприятие на подобные фокусы, с непривычки хочется постоянно тереть глаза. Ну в прочем оно и понятно, угол обзора человека далёк от плоской картинки.
            - Так убирай "с глаз долой", перенеси на левое запястье, внешний вид - две полосы по десять сантиметров в длину и один в ширину, каждый миллиметр длинны приравнять к одному проценту остатка параметра, поместить внутрь цифровое значение максимума и остатка.
            Ну вот, теперь отлично все получилось, бары жизненно важных показателей в виде очень яркой цветной татуировки на руке, даже темноте светится немного. Система добавь стилизацию по контурам. Спасибки.
            Хотелось бы еще погонять систему на предмет апдейтов, да апгрейдов, этак пару дней. Да вот только монстры сами себя не убьют, а если и убьют мне за это экспы не дадут, еще и таймер квеста тикает.
            - Отряд! Слушай мою команду! На поиски злобной нежити, за мной! Шагом! Марш!
            Подсвечивая путь факелами мы бодро зашагали по широкому бортику сточного желоба вглубь зловонных тоннелей, что довольно быстро вывели нас в какой-то отстойник. Обширный пустой зал с высокими стенами из кирпича, имел множество выходов, вот только большая часть закрыта стальными решётками. Если не считать тот из откуда мы пришли, на выбор оставались три коридора, каждый из которых охранялся вооруженной группой противника. Как ни крути, а план местности, один в один типичное игровое подземелье.
            Местные стражи явно были элитой среди своих уровней. Скелеты воины кроме ржавых мечей в костлявых руках держали тяжелые щиты, их ребра были прикрыты кольчугой, а черепа шлемами военного образца, модели "Горшок". Каждая группа врага, состояла из двух воинов третьего уровня, а за их спинами маячил скелет лучник четвертого.
            Да уж, не похоже это на обучающий нубский данж. Однако уровни у противника всё же невысокие, что внушает надежду. Да я и здесь не один. Прикинув в уме, что даже если урон трех скелетов, около сотни условных единиц в секунду, если будут лупить по одной цели. Моего щита здесь хватит от силы секунд на десять боя. Идея самостоятельно выполнять роль танка, вызвав агрессию противника на себя, была забракована автоматически. Да и способностей располагающих к выполнению подобной роли, честно говоря у меня не имеется.
            Вот где страшные рожи, явно товарищи с уголовным прошлым, маньяки, убийцы, рецидивисты. Покрошат нас на салат, и все ... отбегался игрок, гейм овер, так сказать. Ладно чёрт с ними, деваться мне особо некуда. Тут бы суммона какого призвать, или наёмников отряд. Хотя стоять! Есть один вариантик.
            - Эмилия, колдуй свои чары и контроль костяшку справа, пусть сразу же хватает за ягодицы лучника, только не мешкай, если конечно не хочешь пирсинг из стрел в голове. А если хочешь ... лучше все же перехоти, сейчас такое уже не модно. Да и высокое содержание  железа в голове,  вредит вашему здоровью, никакой клирик потом не вылечит.
            - Баско - спой песню, что ли. Ну то есть молитвы свои давай. Благословляй, бафай, молись и погнали, готовность 3 секунды.
            Сист: На вас наложено благословение Агноса, +10% ко всем характеристикам на один час.
            - Господа, и дама, с вашего молчаливого согласия начинаю отсчёт - три ... два ... один ... вали мертвячину! Кто хорошо будет сражаться, получит не только кости на бульон, но и почетную грамоту от старосты вашей группы!
            Как я и спланировал, один из скелетов воинов бросился в атаку на своего товарища лучника, каждым ударом ржавого меча, выбивая тому пару зубов или рёбер. Моя группа так же, не осталась в стороне от веселья, закидывая противника заклинаниями с целью максимального причинения вреда здоровью, и вторичному упокоению уже однажды мертвых. Всего пол минуты и противники закончились, оставив нам лишь кучку костей, да крохи опыта. Как и думал экспу делим на всех.
            Стыдно признаваться, но в своем первом реальном бою, я залажал по полной, в отличии от сопартийцев, мои заклинания летели куда угодно, кроме цели, пару раз я даже подбил "нашего" скелетона, сняв ему часть здоровья.
            Пришлось устроить незапланированный привал, для тренировки моей целкости. Итог испытаний впрочем, вышел неутешительный. - С расстояния в тридцать метров, я мог удачно попасть стрелой в лучшем случае один раз из пяти, в худшем промазать на два метра в произвольную сторону.
            Тогда почему подобного эффекта не было с заклинанием метки? Для проверки ставлю свою печать точно на лоб нашему бедному скелету, что так до конца и не был добит в бою. Да как же так? Попадание, с точностью до миллиметра! Зараза костяная, а если в тебя стрелой огня?
            Эффект очередного броска заклинания, получился мягко говоря неожиданный. Где то на середине пути стрела будто хищная птица почуявшая цель, резко ускорилась, и плавно изменив свою траекторию врезалась точно в лоб моей жертвы, именно в место расположения метки.
* Бамс!*
            Только дымящиеся косточки полетели в разные стороны. Ого! Мощно. Похоже критануло! Вновь полетели сообщения от системы, ну хорошо, читаем, разбираемся.
Сист: Поздравляем вам впервые удалось выполнить критический удар!
Сист: Открыта новая вторичная характеристика - Крит. удар. Начат расчет значения параметра. 
Расчет окончен. Текущее значение характеристики Крит. удар - 16. Шанс нанести крит. урон - 6.82% противнику равного уровня. Множитель урона х106%. Невозможно повышать вкладывая очки характеристик, высокая удача и хорошее знание уязвимостей врага повышают шансы на крит.
Сист: Экспериментируя с заклинанием «Магическая метка» вам удалось открыть одно из его скрытых свойств. 
            Тирания магии - помеченная цель притягивает к себе боевые заклинания мага, увеличивает их урон, шансы срабатывания крита. и доп. эффектов. Шанс растет за каждый уровень метки.
            Сист: «Магическая метка» - заклинание улучшено до 3 уровня.
            Уху! Обучающий данж - это оказывается здорово! Учитывая, что я брожу здесь всего пол часа, уровень полезности зашкаливает. Хотя, не удивительно, для бедняка и грош сокровище. В начале каждой игры, развитие простое и быстрое, главное перса не запороть, ну а в моем случае, случайно не подохнуть переоценив свои силы.
            В приподнятом настроении я поднял свой ОБСНВК(Отряд Борющийся С Нежитью В Канализациях) на дальнейшую святую войну. Дабы не оставлять за спиной потенциально опасного врага, две группы охраны соседних туннелей, были зачищены нами с особой жестокостью. По накатанной схеме, сделать это удалось очень легко.
             Ведьма подчиняла скелета воина, тот сексуально домогался до лучника. Лучник же, будучи ярко выраженным натуралом, всячески пытался защитить свою "мужскую часть", в пылу битвы забыв о том, что лишать его чести уже некуда, да собственно и нечем.
             Басков, как я окрестил про себя нашего лекаря, с выражением распевал песни о шарманке, - которым был обучен просто от нефиг делать. Впарить глупому неписю нашу попсу, под видом мощнейших песнопений и молитв кстати, не стоило больших трудов. Жаль только, фальшивил парень изрядно, но старался от всей души.
            Я в свою очередь, раскидывал на противников метки и поливал их магическими стрелами , в вперемешку с пафосным речами и матерными словами, от души наслаждаясь, новыми магическими силами.
            Если взглянуть на происходящее со стороны, по всему получался дичайший сюрреализм. Может мне это вообще снится все? - Хотя вряд ли, во сне и девки краше, и не так сильно воняет тем, чем обычно воняет канализация.
            Очень кстати, в третьей пачке нам попался воин четверка с хорошей бронёй, после победы, я решил не резать его на опыт, как остальных, а оставить в роли танка-разведчика. Кроме их тяжеленных и ржавых железяк, добычи со скелетов больше не падало. Горсть медных монет не счёт, мелочь она и в игре мелочь.. Каков данж - таков и дроп, так и так я не ждал от первого похода горы эпиков. Добить бы уровень и не потерять голову, вот и все задачи. Ах да, еще квест, с таймером, будь он неладен.
            Однако не смотря ограниченное время, я дал своим спутникам время на восстановление манны. Маг неспособный колдовать, всё равно что боксёр без рук.             Немного отдохнув и восстановив силы, мы как можно более осторожно пошагали за нашим костлявым танком вглубь одного из тоннелей, пока не дошли до длинного зала. Из нескольких узких оконец под высоким потолком сюда проникал дневной свет, позволяя разглядеть десятки скелетов бесцельно слоняющихся в этих стенах. Большая часть не имела оружия или брони, да что там у некоторых и конечности-то были не все на положенных местах. Однако их количество компенсировало недостаток качества и не позволяло расслабится, если нападут вместе, нам конец.
            Даже на такой случай, у меня было пара тактических заготовок в кармане, но ландшафт оказался очень уж не подходящий для большинства из них. Для "царя горы" - где противник дальними атаками уничтожается с высоты, здесь просто некуда залезть. Для "спартанцев" - где вся толпа будет ломится в узкий проход одного скелета-танка будет мало, даже вдвоем не удержим всех, обойдут по флангам и сожрут клирика с ведьмой. Можно было бы "побегать от паравоза", но у нас танк немного мертв, а смерть очень мало кого делает хорошим бегуном, да и зал тут немного узкий.
            Учитывая слабость в плане выживаемости противника остается только "Блицкриг" - максимально быстрый прорыв, где по дороге ближайшие противники уничтожаются, а дальние не успевают подойти и атаковать быстро движущуюся цель. Сделаем ставку на скорость, больше вариантов нет.
            Пара минут на инструктаж и мы словно стадо диких лосей вломились в кучу нежити по пути раскидывая противника магией и пинками. Благо местные скелеты оказались совсем уж слабаками и рассыпались с полпинка.
            Где то на середине пути святоше стало страшно, мы поняло это потому, что он сам, без подсказки начал петь второй куплет попсовой мегамолитвы о тяжелой жизни шарманки в Париже. Ну да, каюсь. От нечего делать, я научил его плохому во время привала. Но так как слов толком не помнил, а научить плохому очень хотелось, я нагородил отсебятины пополам с матершиной, а там еще и в рифму пошло, в общем обогатил творчество ... еще куплета на два. Слава яйцам тут не понимали "великий и могучий" иначе даже скелетам стало бы стыдно за прослушивание подобного творчества.
            Пройдя с боями десять метров, случилось ужасное, у нас почти закончилась манна! Оказывается в бою ее регенерация снижается почти в пять раз. Вот теперь страшно стало и мне. Костяки основательно обложили нас со всех стон.  Впервые мне всерьез захотелось бросить все и сбежать - да только было некуда, покинуть подземелье во время боя запрещала садистка система.
            Естественно мы с клириком были не одиноки в своих чувствах, потому что наша ведьма видимо тоже изрядно подсела на измену, и начала бормотать себе под нос какую-то абракадабру, непереводимую системой. - Иностранная матершина подумал я.
            Еще через минуту бар манны показал дно, но мне уже было как то пофиг. Абсурдность ситуации, в которой тебе очень-очень страшно, от того что тебя сейчас будут убивать живые скелеты разрывая на части, просто зашкаливала. С другой стороны, изнутри поднималась ярость, за собственное бессилие и бесконечную череду болезненных ударов от врага. Короче психанул, обзор затянуло красным и я пошел в рукопашную.
            На нотках адреналинового безумия, совсем забылся инвентарь и лежащее там оружие, зато оным служило абсолютно все, что плохо лежит и не привинчено к полу. Например целый скелет небольших размеров, чёрт ... надеюсь это всё же был скелет карлика.
            Сист: Получено новое достижение.
"Бей врага его же ... оружием?"
Вы оторвали противнику конечности и забили ими насмерть его и еще пару товарищей в придачу. Безумный Лорд с благосклонностью смотрит на вас...
Награда за достижение: +1% к шансу Крит.удара. Ваши враги застыли в страхе на 1 минуту.
            Все окружающее нас мертвое войско, как по команде сделало шаг назад. Тем самым дав нам время на жизненно важную передышку. Глянув на запястье, я чуть сам не поседел от страха, и дело вовсе не в том, что в руках я всё еще сжимаю чьи то кости, а баре очков здоровья, который едва ли достигал отметки в двадцать процентов.
            Казалось бы небольшая передышка, но именно она, спасла наш отряд от неминуемой гибели. Ведьма спокойно закончила своё "матерное", как выяснилось заклинание, здорово им замедлив движения мертвяков, а клирик закинул что-то убойное на хп и мана реген. Я с омерзением выбросил из рук кости и наконец достал из инвентаря молот строителя и баклажку воды.
            Сделав пару глотков воды, все единогласно решили не дожидаться, пока мертвяки окончательно придут в себя от дебафа страха. На остатках сил, мы рванули в бой, пробивать себе дорогу на выход из этого костяного ада.


Зомби и умертвия.
Глава 9
Зомби и умертвия.
             Ура! Мы прорвались. А после восстановив силы вернулись назад и показали скелетам настоящий геноцид. Я лежал на куче костей оставшейся после великого побоища и курил сигарету, выпуская вверх, облачка сизого дыма. Никогда не страдал этой пагубной привычкой, даже не знаю, зачем я тогда взял их в магазине, просто подвернулись под руку. К тому же, красивая стильная упаковка, известная дорогая марка. Похоже рекламщики знают своё дело и даже у не курящих, иногда возникает желание попробовать нечто что-то подобное. Вкус, этих табачных изделий, был не особо хорош. Они не успокаивали нервы, как многие говорят. Да и удовольствие от курения, надо признать довольно посредственное. Всего лишь одна причина, заставляла меня, делать одну затяжку, за другой. Дым выгонял из головы абсолютно все мысли, даже мысли о смерти. Но стоило затушить сигарету, как они возвращались.
             А ведь я разминулся с ней всего на полсотни хитов, долбанных два удара. Вот просто интересно, а какое оно там? Раньше я считал, что конец всего, просто чёрный экран. Вот только события последних дней, ясно дали мне понять - мир куда больше и сложнее, чем мы привыкли о нём думать. Понять это не сложно, гораздо труднее принять и поверить. Принимая что то новое, приходится признавать, что ранее ошибался. Рушить старое мировоззрение, с которым было так легко и комфортно жить. Далеко не у каждого человека, найдется достаточно мужества, что бы сделать шаг, из безопасного и привычного  микромира, в большой и пугающе неизведанный. Возможно по этому большинство людей, огораживаются от всего непонятного, убеждая при этом не только себя, но и своих близких в том, что ничего за гранью их понимания нет, да и быть не может. Так и живут, совместными силами выстраивая огромнейшую в мире паутину лжи и невежества. Я не знаю, так ли это на самом деле, но знаю точно одно - когда закрываешь глаза, мир не прекращает существовать. А смерть, как это ни парадоксально, еще не конец жизни.
            Ух как меня на философские мысли пробило, всего то пару часов в подземелье, а уже начал курить и ударился в философию. Как то оно всё накатило разом. Похоже обучающие данжи на меня дурно влияют, пойду я лучше дальше на прокачку, пока система не выдала мне достижение "философ". Тем более, что за уничтожение больших объемов противника, капнуло прилично опыта в копилку.
             Второй коридор встретил нас множеством зомби. Типичные такие зомбари, прям как в американском кино, группами по три - пять особей, они без особой цели слонялись по коридорам, наверное в поисках свежих мозгов на обед. Медленные, низкоуровневые и напрочь тупые. Идеальный противник для магов.
            Я пометил ближайшего мертвяка и бросил в него огненный болт. Заклинание как и всегда попало точно в цель, подпалив одежду бедолаги и превратило того из ходячего мертвеца в такой же ходячий факел.
            - Маассскиии... ыыы ... ааа. - Прошепелявил мертвец, после чего наплевав на разгорающееся пламя, ускорился и захромал в мою сторону.
            - Масок у нас нет, закончились. Зато остались стрелы, вот лови.
            Вы видели когда-нибудь, как человека бьет током? - Практически также, зомбаря бьет светом. Черт, а нигде нету данжа по типу зомби-мегаполис?
            За двадцать минут мы не спеша зачистили проход от за трех десятков зомбей. После побоища в прошлом ответвлении данжа, этот можно было назвать - легкой прогулкой трёх ленивых волшебников. Трупики трупиков стабильно снабжали капелькой опыта. Порой в списке лута попадались такие вещи как: гнилые потроха, мёртвая плоть, кровь мертвеца и прочая алхимическая дрянь пригодная для изготовления слабых ядов. Вот только природная брезгливость и отвращение, не позволяли собирать мне подобную гадость, и даже хранить её в инвентаре.
            Дойдя до конца этого зомбиленда, мы наконец-то встретились с зомбибоссом. Первым боссом встреченным мною с начала игры. Или это та скелетная кучамала была первым? Да какая уже по сути разница, мне же не книгу про них писать.
| Мозгоед |

<Чумной зомби(Босс)>
Уровень - 5
   В этот раз, даже думать долго не пришлось, одного короткого взглядп на босса и его логово, было достаточно для выбора тактики упокоения гада. Раздав указания Эмилии и Баско, я не заходя в жилище мозгоклюя начал забрасывать его заклинаниями, по мере приближения противника отступая назад. Несмотря на медлительность своих младших зомбитоварищей, мозгоед бегал за мной с приличной скоростью и если бы его не замедляла светлая магия, вполне мог догнать. К счастью не догнал и помер аккурат под конец коридора.
            Сист: Получен новый уровень.
            Ура, добил. Программу минимум считаю выполненной. Так что если там дальше окажется кто-то слишком сильный, просто свалю отсюда забив на задание старика. Границы своих возможностей и этой пати я смог оценить довольно точно, так что больше лезть в пекло не придется. Кстати о программе максимум, уровень оно конечно хорошо, а что у нас там с добычей от босса?
            - Эй, ты бы его рукам не трогал, а. Чумной зомби, он не просто так чумной. - Заметив мои манипуляции по сбору лута клирик скривил лицо.
            - Да не боись, я после каждого обыска вытираю руки.
            - Что-то не замечал.
            - Так ты в это время отворачиваешься, иначе как бы я вытирал руки, об твою мантию.
            Как бы я не надеялся на новую экипировку, ничего подобного с мозголюба не дропнулось, тобишь не упало. Список добычи сиротливо показывал всего один предмет.
            Крошечная эссенция мервого разума - при поглощении, интеллект +0.1 навсегда. Аспект смерти +1. Не поглощайте их слишком много ... если конечно не мечтаете о карьере Лича.
Заинтересовавшись описанием, я вынул эссенцию из инвентаря и рассматривал на ладони. На вид ничего особенного, обыкновенная таблетка серого цвета, небольших размеров, гладкая.
            - Ты же не собираешься "Это" есть, правда? - Внезапно обратилась ко мне ведьмочка.
            - А что такое? Может ты хочешь? Так я могу поделится. Мне как раз требуется доброволец для опытов. - Я со смехом схватил девушку, и сделал вид, что пытаюсь скормить таблетку ей. Чисто в научных целях само собой.
            - АААА! - Завопила Эми, почище любой сирены. - Убери от меня эту гадость!
            - Да ладно, вкусно же! Ням, ням, открой ротик. - Продолжал я ломать комедию.
            - Во первых - ты ее из мертвяка только что достал! А во вторых - учителя нам говорили, что поглощение подобных вещей всегда чревато последствиями.
            - Да? А поподробнее? - Чуя очередную возможность получить полезную информацию, я не мог ей не воспользоваться.
            - Грязные эссенции несут на себе след аспекта существа с которого были добыты.
            - Ну аспект, ну и что? - Не сразу врубился я, в смысл ее слов.
            - Как что? Аспекты - это владыки манны и магии, есть аспекты стихий, жизни, смерти, металла, камня, плоти, арканы и еще множество.
            - Хочешь сказать, если я съем что-то с аспектом смерти то помру? - Как бы невзначай, я попытался выудить у девушки интересующие меня сведения.
            - Умрешь? Возможно. А может и нет. Вернее умрешь не до конца, скорее превратишься в нежить, все зависит от твоей силы. Например сильные маги могут годами ассимилировать в себе какой либо аспект для усиления своих чар. Те же некроманты, годами накапливают в себе аспект смерти, для последующего проведения ритуала вечной ночи и становления личём.
            - Звучит то вроде неплохо, копи аспект, становись сильнее.
            - Не обольщайся, без специальной подготовки и должных знаний, подобные операции ведут к страшным болезням, мутациям или смерти.
            - Сурово. Слушай, а можно еще вопрос, последний?
            - Ну ладно, но только один, если ты не заметил у нас почти не осталось времени на задание мастера Кейрана. Если уж я чуть не померла в этом ... кхм. В общем я имею полное право получить отлично на этом экзамене.
            - Лады. Не переживай так, получим. Только скажи, а ты знала когда-нибудь сильных магов работающих с аспектами?
            - Сама я таких не встречала. - Замялась ведьмочка. - Однако в книгах есть придания о героях древности, что покорили силу одного или даже нескольких аспектов. Сами боги боялись выступить против таких героев.
            - А если ... - Попытался было я продолжить беседу но был прерван.
            - А если тебе так это все интересно иди в библиотеку и читай старые сказки, там есть и про героев, и про игроков с аспектами. Уж не знаю сколько там правды, да больше вымысла. Если же тебе так не терпится загнать себя в могилу, так ты это сможешь сделать в борьбе  с местными умертвиями. - Отчитала меня Эми и отвернулась, давая понять, что ликбез окончен.
            Сохраняя молчание и думая каждый о своем, наша команда смело зашла в последний, оставшийся не зачищенным тоннель. Где нас и ждали искомые неприятности, три довольно таки сильные неприятности. Непонятно откуда в канализациях вообще взялся обширный круглый с куполообразным сводом и массивными колоннами. Казалось, что эта часть локации выдрана совсем из другой местности. В остальном же, подземелье продолжало радовать классикой жанра. Монстры стерегли сундук с сокровищем, да проход на следующий уровень.
<Боевое Умертвие>
<Уровень 5 Элита>
Хп 1000\1000
            Три черных балахона, без какого-либо видимого наполнителя парили в воздухе. Попытавшись разглядеть хотя бы лицо противника под капюшоном, я увидел лишь беспросветную тьму. Наши противники были вооружены короткими кривыми клинками, но это их оружие совсем не выглядело боевым, скорее декоративным. Эти ребята явно не пойдут на нас в рукопашную и это плохо. Я слишком хорошо знал, что противники владеющие магией, могут оказаться куда опаснее других.
            Уходить и бросать всё, почти завершив задание не хотелось, но и в очередной раз рисковать своей жизнью тоже. Мозг работал как заведённый, он считал, пересчитывал и подбирал тактики безопасного уничтожения противника. Само собой не владея информацией на должном уровне, выходило отвратительно. Судя по всему, нам нужно взять под контроль одного из трио, и быстро забросать магией второго, пока нас не прикошмарили в ответ, а уж с третьим, мы как-нибудь вместе справимся.
            Текущий урон стрелы примерно 30-55 единиц, по нежити будет усиленный, это мы уже проверяли, плюс каждый балл в интеллекте прибавляет около одного процента к урону. Придется закинуть все что дали за седьмой уровень в интеллект, получилось тридцать три. Еще немного урон усилит метка. На выходе средний урон в лучшем случае будет от восьмидесяти до ста пятидесяти с каждого заклинания. У моих напарников тоже подрос уровень, а значит и урон не должен сильно отставать от моего. Получается, если правильно используем эффект неожиданности... Да мы должны их просто смести этих пустоголовых, и пустотелых!
            Обговорив со спутниками план действий, мы прокрались за ближайшие ко входу в зал колонны. Эми начала исполнять свой коронный номер, но рандом великий решил внести свои коррективы, и это в самый ответственный, едрить его так, момент. Заклинание подчинения от ведьмы сорвалось и на нее набросились одновременно все три врага. С диким воем они стали гонять ведьму по всему залу, кидаясь в нее шарами тьмы, потоками пламени и прочей колдовской дрянью. Единственное, что спасало нашу неудачницу от смерти, это низкая скорость умертвий. На создание каждого заклинания, у них уходило по две-три секунды времени. Да и меткость, явно не была их сильной чертой.
            Несмотря на явно неудобную мантию, Эмилия словно заправский акробат скакала от одной колонны к другой, умудряясь не только уклонятся от большей части заклинаний, но и поливала противника отборной бранью. Даже система лишь отчасти и с большим трудом, могла перевести её красноречивые обороты на великий и могучий.
             Умертвия на это, даже немного покраснели от стыда. Им явно было стыдно, выслушивать про свои порочные половые связи, друг с другом. В которых активно применялись столовые приборы, столярные инструменты и множество их родственников. Хотя ввиду отсутствия у них лиц, возможно все это было лишь плодом моего яркого воображения.
            Наслаждаясь зрелищем эпической битвы, мы с Баско стояли в стороне и хихикали, словно два идиота. Почему же мы не помогали даме в беде? - Нуу, тут было две причины. Первая - ведьма оказалась шустрой и клирик спокойно отхиливал весь случайный урон, таким образом жизни пациента сейчас ничего не угрожало. Вторая - одно из заклинаний элиток, растворяло одежду и доспехи жертвы, так что догонялки получились в стиле Ню. Оказывается наша спутница прятала под мантией очень и очень соблазнительные для мужских взглядов формы. Каюсь, мы просто засмотрелись на это маленькое шоу.
            Хах, я даже сделал пару фото на смартфон. Просто на память о первом пройденном данже, ничего пошлого, совсем-совсем ничего. Вспышки фотографии на несколько мгновений ослепили противника, от чего были восприняты как агрессия. Как же я мог забыть? Нежить очень не любит яркий свет.
            Уловив возможность поквитаться за унижения, когда враги начали атаковать меня, ведьма всё же накинула чары подчинения, и в спину одному из монстров ударил его же собрат. Пришлось нам с Баско закончить созерцание прекрасного и подключатся к веселью схватки, что смертельно обидело балахонщиков.
            За каждое побежденное умертвие я получил по три сотни опыта, к тому же после их смерти, засчиталось полное прохождение подземелья, и в мою копилку прилетело еще четыре тысячи бонусом. Остальные награды появились непосредственно в инвентаре.
            Сист: Получена награда "Сундук новичка 5 уровня" - Содержит ценные нагарады для Игрока, достигните пятого уровня что бы открыть. 
            Сист: Получена награда5 золотых монет.
            Невнятная фиговина, но не выбрасывать же. Как говорится - дают бери, не дают - хреново просишь. Дома открою и посмотрю, что там. Сейчас совсем не осталось времени, через пол часа дома подъем и моя явка там обязательна, а мне еще задание супердеду сдавать.
            С каждого умертвия выпала пилюлька на интеллект, всего три штуки, но качеством получше старых. Экая замануха, еще и стат профильный.
            Малая эссенция мертвого разума - при поглощении, интеллект +0.3 навсегда. Аспект смерти +3. Не поглощайте их слишком много ... если конечно не мечтаете о карьере Лича.
            Фигуры моих временных помощников, растаяли в воздухе после окончания сражения, а великого героя, то есть меня, ждала награда, лежащая в финальном сундуке. Каноны они такие каноны.
"Качественные ботинки наёмника"
Тип - Лёгкая Броня(ступни)     Ранг — Необычный
Защита +10                                Прочность 25/25
Выносливость + 5                    Сила +3
Описание - прочные и надёжные ботинки, от меча не защитят, но могут спасти ваши ноги от отгрызания диким зверем ... а могут и не спасти.

"Драный плащ авантюриста"
Тип - Одежда                          Ранг — Редкий
Защита +12                          Прочность 40/50
Выносливость + 5              Сила +5
Интеллект +15                    Удача +5
             Описание - возможно когда то это был уникальный или даже эпический предмет, но со временем он утратил часть своих свойств и обзавелся парой лишних дыр. Тем не менее, это вполне неплохое приобретение, для начинающего искателя приключений.
            Обновки в экипировку пришлись очень кстати, но я, честно признаться ожидал что помимо всего прочего, здесь будет еще что-то. Предмет или объект, позволяющий выполнить дополнительные условия задания и получить за него больше плюшек. Чуть ли не на коленях обползав всё пространство обители умертивий, мне удалось откопать в толстом слое пыли, лишь клочок бумаги, испещренный непонятными каракулями и заляпанный засохшей кровью.
            Запросив у системы сбор информации базового уровня и заплатив за эту операцию драгоценным опытом, я кажется получил искомое.
"Окровавленная записка"
[Предмет необходимый для задания]
             Марика - подлая гадюка. Ты жила как крыса, как крыса и умрешь, в положенном тебе месте. Мне противно даже смотреть на такую тварь как ты! К сожалению, Верховные поручили именно мне, оповестить тебя о том, что ты изгнана из ордена проклятого черепа, но они не уточнили способ доставки сообщения, ха-ха. Пожалуй я отплачу тебе твоей же монетой, так что не удивляйся, когда обнаружишь это послание,  приколотое кинжалом к твоей спине.
            P\s Если ты не сдохнешь в этих вонючих канализациях и решишь отомстить , навести мой замок. Я с радостью убью тебя собственными руками, после чего подниму и убью повторно. С нетерпением жду нашей встречи.
                                                                              Энио Полулич, Приорат ордена проклятого черепа.


Доброе утро.
Глава 10
Доброе утро.
            В полном одиночестве я шёл к выходу из стоков, но по пути меня ждал еще один небольшой сюрприз. Парочка зомби отколовшаяся от основных сил врага, и неизвестно как доковылявшая практически до точки входа. Пришлось применить экстренные меры по их упокоению, что бы не имели привычки шляться где попало.
            Сист: впервые проходя подземелье вы полностью зачистили его не оставив после себя ни одного врага. Вы получаете случайную бонус награду.
            Сист: "Жетон колеса фортуны" добавлен в инвентарь.
- Система! Чёрт забери вашу же маму и админов в придачу! Вы меня еще в казино пригласите поиграть, начлась игра в азино три комара отсосут у тубя бабла ла-ла-ла. - Надо бы мне бросить эту дурную привычку болтать с системой вслух, да и мысленно тоже. Жизнь богатая приключениями явно не способствует развитию устойчивой психики. Я открыл инвентарь и нашел в нём тот самый золотой кругляш жетона. С одной стороны - на нём было изображение семи подков, с другой - многолучевая звезда.
"Жетон колеса фортуны"
Тип - Активатор ивента            Ранг — Системный
            Описание - бросьте на землю для активации. Внимание при неудачном исходе вы можете проиграть часть своей экипировки или выиграть проклятый предмет/монстра, который возможно вас убьет. Однако этот риск оправдан, удачливых смельчаков может ждать поистине великая награда .. ну или просто мусор, кому как повезет.
            - Хочу выиграть совесть для того, кто такие награды придумывает. - Вновь я высказал системе свое желание вслух, но использовать монетку поостерёгся, слишком рисково.
            Насколько я знаю проклятые вещи могут поиметь своего владельца по разному, начиная от бесконечной диареи или неконтролируемой бешенной потенции, заканчивая кровожадным берсеркером каннибалом, или эпидемией неизвестной болезни. Надо найти способ продавать ненужные или опасные вещи, опять же лучше подальше от своего дома, выиграет какой-нибудь "счастливчик" магическую чуму, и все, хана человечеству, все превратимся в зомби. Хотяяяя ...
            По дороге назад я немного опасался, что дедуля тоже исчез, как и мои недавние союзники. Как оказалось напрасно. Кейран стоял на старом месте, за трибуной. Просто стоял залипая в пространство и не двигался. Может медитирует?
            - Кхм! Кхм-кхм! Пенёк старый. Уважаемый магистр!
            - Будьте здоровы юноша. Поздравляю вы прошли экзамен для магов приматов, да еще и все неполноценные члены вашей команды остались живы, оценка - отлично. - Ожил старикан. - Не всем студентам так повезло, знаете ли. А теперь идите, у меня много дел.

            - Эээй непись доморощенный, ты охренел совсем! Мало того, что оскорбил, так еще и послал. Или он это за пенька мстит? - Подумал я про себя, вслух же сказал чуток иное. - Уважаемый магистр, кажется у вас в подземельях завелся некромант.
            - Надо же, какое блистательно проявление высокого интеллекта, связать нежить и некромантов. - Разразилась сарказмом иллюзия мага.
            Ничего не став отвечать, что бы не нарваться на очередные комплименты в свой адрес, я просто протянул старику найденную в комнате умертвий записку.
            - А вот это уже интересно, согласен это полезная информация. Как и обещал, вот твоя положенная награда. - С помощью теликинеза он бросил мне резной деревянный жезл, одна из сторон которого оканчивалась синим кристаллом. - Это мой старый магический жезл, он не раз выручал меня когда я был таким же зеленым студентом как ты сейчас.
            [Завершено задание — «Курс молодого мага»]
            Сист: Получена награда - 4000 Ед опыта, Эмблема мага ученика
            Сист: Бонус награда - Старый жезл Кейрана Полуэльфа.
            Сист: Бонус награда лидеру группы за выживших +5 свободных очков характеристик.
            Бонусные очки и увеличенный опыт, не хило меня порадовали, но просмотрев описание полученных вещей я просто улетел небеса от счастья.
"Эмблема мага ученика "
Тип - Аксесуар(Доп.слоты)             Ранг — Необычное
+10% к скорости обучения
            Описание - медная пластина с гербом магической академии. С помощью встроенной магической "липучки" легко крепится к одежде или доспеху если на нём имеются дополнительные слоты. Помогает лучше усваивать информацию, что положительно влияет на общую обучаемость.
            Значение подобных бонусов легко недооценить, но если это то, что я думаю, мелкая пластинка станет пожалуй самым лучшим приобретением за всю ночь. Для развития заклинаний и навыков приходится использовать каждый из них сперва сотни раз, потом тысячи, а когда-нибудь и миллионов будет мало. Короче говоря - на десять процентов быстрее возможно в дальнейшем окажется огого какой крутой бонус.
            Жезл старика, хоть и назывался старым, имел превосходные характеристики, снижая общий расход манны и увеличивая силу заклинаний. В принципе нормально, меньшего от магического оружия я и не ожидал.
"Старый жезл Кейрана Полуэльфа"
Тип - Оружие        Ранг — Редкое
Интеллект +17 Прочность 50/50
Сила воли +15 Урон заклинаний +25%
Снижает затраты маны и откат заклинаний на 10% если находится в правой руке.
            Описание - один из основных рабочих инструментов мага. Магистр Кейран поместил в жезл заклинание "Вспышка" - раз в минуту позволяет на 5 секунд ослепить одного врага, если конечно враг использует зрение.
Дочитав описание до конца, я призадумался о возможностях боевого применения заклинания вспышки. А их оказалось немало, сбить атаку, выстрел или заклинание противнику, поразить в уязвимую точку, да хотя бы просто сбежать или спрятаться если враг оказался слишком силён. Кажется теперь я лучше понимаю, каким образом эта вещь не раз выручала старика.
            Все время пока я рассматривал предметы и обдумывал бонусы, маг сверлил меня глазами, будто чего-то ждал. И вообще, почему он не исчезает,как и все остальные? Квест? Может стоит "пощупать дедка" ... на предмет дополнительных заданий.
            - Магистр, я могу вам чем-то помочь?
            - Ученик, ты еще здесь? - Спросил Кейран, как будто это не он упорно пялился на меня последние минут пять. - Я просто задумался о некромантах, что ты знаешь о них?
            - Некроманты - это темные маги специализирующиеся на поднятии или подчинении нежити. В качестве своих слуг и армии подчиненные некромантам существа не знают боли, страха и усталости. Находясь в полной власти хозяина они не способны на предательство и являются основной его силой. Без армии же, рядовой некромант мало чем отличается от простого человека, и может быть убит даже простыми крестьянами.
             - В общих чертах верно. А как ты считаешь, насколько силен тот слуга червей, что засел под нашей академией?
            - Его нежить была бы неплохим противником ... для одноруких слепых гоблинов. Если понадобится я одолею десяток таких, еще и манна останется. - Что-то мне подсказывало, что для получения задания, свои силы и возможности в этом моменте надо чуть-чуть преукрасить.
            -Да? - Саркастично усмехнулся себе в бороду мегадед. -Тогда найди и убей эту некромантку Марику. Скажем ... в течении недели. И я хочу получить доказательство смерти этой канализационной крысы. Например её голову.
            - А если? - Я хотел спросить, что будет если я позволю себе отказаться отрезать головы девушкам, но был грубо перебит.
           - А если вдруг не справишься, или откажешься я лично превращу тебя в ту самую нежить! За успехи в учебе - станешь учебным пособием, так сказать.
            - Хорошо-хорошо согласен, но тогда вы научите меня магии аркана.
            - Эти знания не для новичка. - Разрушил мои надежды на освоение крутого колдунства Кейран. Хотя куда я вообще полез со своим низким уровнем.
            - Тогда расскажите про Аспекты? Хотя бы общую теорию, кто это и с чем его едят           - Я мог бы дать тебе основы этих знаний. Вернемся к вопросу, в тот момент, когда ты справишься с заданием. - Сказал старик и исчез.
[Доступно новое задание — «Труп некроманта»]
            Описание: Магстр Кейран Полуэльф, хочет в течении недели получить голову некроманта который заселил нежитью столичные канализации.
Убейте Некроманта и всю найденную нежить.
Срок выполнения 6 дн 23ч 59 м
Награда за задание: Лекция от Кейрана Полуэльфа.
Штраф за провал/отказ: Остаток жизни вы проведете в виде зомби. 
            (Принять/"Моооозззгггиииииии?")
            А что выбор есть? Конечно принимаем. Да и вообще, маг без обширного арсенала заклинаний - мёртвый маг. Что-то я не заметил тут толпы желающих меня обучать. Хотя бы один нашелся, и то хлеб. Ладно, пора бы вернуться домой.
            Повторное использование полигона вернуло меня обратно в комнату. Предатель будильник показывал шесть сорок пять, ехидно намекая - поспать сегодня не получится. Хотя, всегда остается в запасе вариант с задней партой, так что не все потеряно.
            В данный момент больше беспокоил запах намертво въевшийся в мою одежду. Все таки последние часы я гулял отнюдь не по полю с ромашками и сейчас мог поспорить в крутости амбре с общественным туалетом. Пришлось запрятать всю одежду в инвентарь. Тем более выглядела она уже не очень, в боях ее неслабо потрепали. В любом случае вещевой вопрос со временем будет решен добычей с подземелий, а на повседневку, просто куплю что-то похожее.
            В дикой спешке я выбрасывал из инвентаря и рюкзака вещи, перебирал, сортировывал, раскидывал по местам, да по углам. Неаккуратный взмах рукой и часть вещей со звоном рассыпались по полу. С замиранием сердца я заметил, что среди них, так "удачно" затесался недавно полученный в награду жетон фортуны, который вообще стоило бы спрятать в бронированный сейф. На одну секунду, внутри меня все перевернулось.
            - Лишь бы эта штука не сработала. - Молился я шёпотом и про себя, медленно протягивая руку поднять блестящий кругляш.
            Сист: Вы активировали ивент, игра - "Колесо Фортуны" начата.
            - Вот чёрт! Стойте, стойте, подождите - стойте! - Запричитал я бегая вокруг воспарившей в воздухе монетки. К сожалению уговоры были напрасны. Видимо запущенный процесс необратим и судя по нарастающему свечению от жетона - щас ПИ... звезданет он очень круто.
            - О великие боги рандома и сама фортуна пославшая мне треклятый жетон, лишь бы не эпидемия какая. - Вознес я самую подходящую по случаю молитву. Однако, на бога надейся а сам не плошай! Пытаясь хоть, как-то снизить градус опасности в комнате тут же был возведен барьер, а вокруг моей тушки магический щит.
            Сист: Миниигра "Колесо Фортуны" завершена. Поздравляем вы выиграли - <???>. Фортуна сегодня широко улыбается вам, но не стоит забывать, о её переменчивом характере.
            - Фух. Я аж пере... то есть, это надо же так напугать! Чего я хоть выиграл то? - Задал я риторический вопрос шарику света, что повис в центре комнаты. - В ответ свечение померкло и из него на пол упал черный предмет овальной формы. Кажись я выиграл мяч, ну тоже неплохо.
            А нет, нихрена это оказался не мяч. Я не я буду, но похоже, что мне впарили самое настоящее долбанное яйцо! Блестящее, размером с мою голову, черное яйцо... Дракона? Товарищи, либо я сорвал джекпот, либо то что вылупится решит меня сожрать! Нет, были и еще варианты, с кулинарным употреблением продукта. Вот только я где-то слышал, что чтобы почистить одно яйцо дракона, нужно потратить год времени и сломать им не один стол.
            - Илюша! У тебя там всё в порядке? Что за шум. - Вот блин, еще и родителей разбудил. Ладно хоть додумался сразу после окончания игры купол развеять.
            - Все нормально мам. Мелочь из кармана просыпал. - Я схватил подарок фортуны и закинул его за диван, после чего накрыл сверху пледом. А оно тяжеленькое, килограмм на пятнадцать точно потянет. Ну так что у нас здесь? Яичница или дракон? - Система, сбор информации.
 Сист: Сбор информации завершен.
Предмет - <???>
Тип - Эмбрион                       Ранг — Мифический
Прочность 9999/9999             Заряд 18492/1 000 000
Иммунитет к физ. и маг. урону.
            Описание - возможно, кто-то очень большой, злой и сильный ищет это ... а может и нет, как знать?
            Да этож дракон! Теперь без сомнений. Не страус там какой, или мега пингвин. Миллион манны правда много, но я тебя высижу не сомневайся. - Убеждал я яичко. - Кто твоя мамочка? Моя прелесть. Ха-ха. Будет у меня когда-то свой летающий маунт, мечта всех игроков.
            Аааа в нем стало меньше манны, мы его теряем! В панике я перелил всю манну что у меня осталась в яйцо. Лучше тебе малой побыть пока в инвентаре, да только не уверен, что и там будет безопасно без постоянной подпитки. Походу я теперь надолго его донор и лучше бы оно того стоило.
            За этими приятным мыслями и фантазиями, я закончил уборку комнаты и нырнул под одеяло, что бы через десять минуть быть разбуженным родителями, которые даже не догадывались о том, - сколько раз за эту ночь они могли остаться без своего единственного сына. И хорошо что так, никогда им ничего расскажу, для их же пользы.


Там где обитают духи.
Глава 11
Там где обитают духи.
            Красива весна в России, к сожалению эта красота, лишь ненадолго посещает Сибирь в самом её конце, и чем дальше на север, тем короче это самое - "ненадолго". Погода, в очередной раз изменилась. Выходя сегодня с утра из дома, я был встречен пронзительно холодным ветром. Из низко весящий облаков, накрапывал мелкий дождь по грязным лужам, окрашивая весь мир в серые тона  и задавая ему своё особое, уныло-серое настроение.
            Без конкретного направления и цели, я зашагал по грязным городским улицам. Немного подумал и решил, на пары сегодня не ходить. А может быть и не только сегодня. Да какой вообще в этом смысл? Всё идет к тому, что диплом экономиста, или вообще любой другой, с большой вероятностью мне в жизни не пригодятся, от слова совсем. Десяток другой уровней с раскачкой в физические денные и на выходе гениальный спортсмен или боец. В умственные? Так вот вам потенциальный ученый или хакер. Возможностей масса, было бы желание. Да только желания сейчас у меня другие. Например: стать сильным и независимым магом, возможно даже Архимагом, в идеале и вовсе бессмертным, а тогда будет время и на воплощенное божество замахнуться. Если вам вдруг судьба раздает флеш роял, глупо струсить и не пойти в олл ин. Подобным амбициям мало десятков уровней, нужны сотни, а еще прокачанные заклинания и эпическая снаряга. Высоки ставки, но у меня есть мотивация для рисков, ведь в том данже,  я ступил на грань меж жизнью и смертью. Именно такие моменты заставляют прежде спокойно плывущих по течению людей, задуматься о смысле их существования.
            Сейчас, переосмысливая всё по новой, я уверен, мне совсем не хочется умирать, не сейчас, ни потом, никогда. Весь парадокс моей ситуации заключался в том, что ради выживания, мне придется не один раз смертельно рисковать. К сожалению, иного выхода для себя не вижу. День за днем трястись в страхе за свою шкуру? Выжидать в тщетной надежде, что злой рок минет именно тебя? А по каким таким причинам? Сомневаюсь, что даже со своей системой я такой уж особенный. Или что медицина в будущем, предложит мне по акции скидку на таблетки от старости, вместо пенсионных льгот? Мне хотелось бы верить в лучшее, но зная всю сучью правду жизни, верится с трудом.
            Ветер усиливался, со свистом его порывы продували насквозь прямые улицы города. Ну и холодина сегодня. Я натянул поглубже капюшон куртки достал из кармана наушники. Почему бы и нет? С музыкой всяко повеселее шагать. Нужно только выбрать из фонотеки что-нибудь под настроение. Эпидемия пожалуй подойдет.
Я в Сумерках проклят и Светом и Тьмой!
Круг жизни замкнулся, пути нет домой
В безрадостном мире нет звёзд в небесах!
Мечты обращаются в прах!
"Жизнь в сумерках, отрывок"
            Я затормозил свой ход лишь на секунду, нужно было прибавить громкости, иначе шум ветра и автомагистралей портил волшебный звук музыки.  Что-то большое и тяжелое с силой ударило меня в бок, и отбросило на мокрый асфальт, в правой ноге стрельнуло резкой болью, из глаз сами собой брызнули слезы застилая обзор, в ушах зазвенело перекрывая рев гитар, а во рту появился гадкий соленый привкус. Повернув голову в сторону удара, обнаружил недалеко от себя бампер грязно-белой "камри" с черно-жёлтыми шашечками такси на крыше. Из машины уже спешил ко мне водила, то ли с целью помочь, то ли добить чтоб не мучился. Рефлекторно я бросил магическую метку на приближающегося человека, но на его счастье отошёл от шока раньше, чем успел ударить боевой магией.
            Чёрт, как больно! Этот урод сбил меня что ли? Я ж на зебре! Мысли путались в голове, взбунтовалась паранойя крича - "этоЖЖ неспроста", ей вторила ярость своим - "да как этот червь посмел" и "ножичком по горлу, да в колодец". В борьбе с непокорными мыслями и глупыми идеями прошла минута. Первый тик регенерации снял большую часть болевых ощущений и я смог нормально вдохнуть холодного свежего воздуха, вперемешку с выхлопными газами. Руками протёр глаза от влаги дабы поправить зрение и попытался встать с мокрого асфальта Попытка подняться закончилась полным провалом, добавив еще больше чудесной боли в поврежденную конечность.
            Сист: Вы получили травму - двойной перелом правой ноги. Скорость передвижения снижена на 90%. Приблизительное время на восстановление повреждений 32 минуты 45 секунд.
            Виновник происшествия выглядел крайне напуганным моими действиями, он пытался что-то сказать мне, заметив, что я его не слышу, да попробовал изъясняться жестами. Ну да, как же я тебя услышу? Музыка ведь все еще играет, значит телефон цел, ну а ногу регенерация поправит. Пол часа боли куда лучшая альтернатива, чем месяц гипса. Кстати об этом, валить надо отсюда, да побыстрее. Не хватало мне еще чудеса самоисцеления на улицах демонстрировать, чего доброго в святые запишут, поклоняться начнут, храмов понастроят, глупыми просьбами за...ут. А оно мне надо? Правильно, не надо! Вот только сам по себе, чутка не бегун сейчас, на одной ноге далеко не ускачешь. Зато на четырёх колесах можно попробовать. Уж одного то человека обмануть будет проще, чем толпу зевак собравшихся посмотреть на сбитого пешехода. Нашли тоже себе развлечение, человеку больно, а они пялятся как на какое-то шоу, уроды блин!
            - Вези в больничку, и встать помоги, сам не справлюсь. - Вырубив музыку я обратился ко всё еще что-то мямлящему таксисту.
            - Послушай парень, а может не надо тебе вставать, а вдруг там серьезно все? Лучше я сейчас тебе скорую вызову, хорошо? - Нет он с детства дурак или издевается? А раньше ты чем занят был? Ждал пока жертва сдохнет?
            - Ментов тогда сперва себе вызови идиот, быстрее приедут. Я тебе сейчас и номерок дядьки своего подскажу, он как раз в гаи работает.
            Упоминание сотрудников дорожно-постовой службы, оказало просто магический эффект. Уже через минуту я был бережно усажен в авто и мы рванули сквозь неплотный поток машин, скрываясь с места происшествия.
            В машине болящая нога наконец успокоилась, видимо регенерация разошлась на полную. Ощущения надо заметить, были просто незабываемы, как будто мне запустили в штанину стадо огнедышащих муравьев из известной серии игр в жанре постАп и они устроили там алкопати с азартными играми, коксом и доступными самками.
            - Не переживай Амиго, сейчас мигом тебя доставим в клинику. Доктора все сделают как надо, у меня знакомые есть. Я все расходы оплачу, все для тебя сделаю. Только давай без полиции ладно? Пойми меня правильно Амиго, я бы и сам сдался, понимаю виноват перед тобой, но мне без прав не выжить, это сейчас единственный мой хлеб, а у меня семья, дети, понимаешь?
            Ну надо же какой щедрый человек, ещё и на жалость давит. Не надо строить из себя жертву дядя, эта роль сегодня занята. - Подумал я про себя, в слух же сказал немного иное. - Езжай по тише виноватый, и не пялься так на меня, лучше за дорогой следи, не хватало с тобой еще куда-нибудь въехать.
            Судя по внешности и речи парень уроженец солнечной Испании. Сейчас он крепко сжимал руль, почти так же крепко, как сидел на измене. Еще бы, такой залёт, как минимум на бабки, как максимум права или даже срок. У меня самого еще прав нет, так что я этой кухне не особо разбираюсь если честно. Да ничего ему не будет на самом деле, заявление писать не побегу. Просто пока я мучаюсь тут, пусть хоть составит компанию. Впредь будет внимательнее на дорогах.
            Как и обещала система, за пол часа кость успела срастись, а с болью ушла и злость на горе водителя. Да и если так разобрать, возможно я и сам виноват. Не смотрел по сторонам, резко встал на месте переходя дорогу прямо перед его авто, плюс ко всему мокрый асфальт и дождь. Стечение обстоятельств, будь они неладны.
            Вот только, это дело пятое, сейчас надо отсюда отвалить, без шума и пыли, в целях глубокой конспирации. Вот только была одна проблема, как назло мы успели доехать до больнички. Чёрт, как звать то тебя? Гонщик вроде говорил, но он вообще настолько много говорил, что слушать его надоело после второй минуты. Ладно, есть где подсмотреть.
|Хосе Диас|
<Бизнесмен>
Уровень — 15
            - Послушай Хосе, да не надо мне в больницу. Ничего серьезного же, так простой ушиб, вот видишь. - Я подвигал перед ним поврежденной ногой. - Мне уже лучше, отвези домой пожалуйста.
            - Ты что, шаман? - Глаза его округлились от удивления.
            - А что в бубен хочешь? Шаман блин, ага. А еще пришелец с марса и бабка Ванга по выходным. Ты там об руль не стукнулся когда тормозил? - Нет надо точно валить отсюда, какой-то этот тип подозрительный. Врёт он, что простой таксист, вон система ясно говорит - бизнесмен. Хрен тебя знает, что за бизнес, может он людей на органы пилит, как раз кричал про врачей знакомых.
            - Я по Российскому паспорту Андрэ, для всех в России Андрей, Андрюха, только дома для родни, ну и на родине Хосе. А ты как-то узнал.
            - Хах, да я случайно угадал, просто кино смотрел недавно, там был персонаж похожий, вот и оговорился. Случайно.
            - Может и оговорился, только ты сломанной ногой шевелишь. Она ведь больше не болит, верно? Я сам под машину попадал, чтобы на свои две встать, месяц понадобился. - Вот тут он меня подловил, отступать больше некуда.
            - Ну допустим не болит, только никакой я не шаман, откуда ты вообще это выкопал? Телевизора пересмотрел? Передачи про Чукотку?
            - Да была тут история, в прошлом году ездил на экскурсию по Африканским джунглям. Встретил там старика одного, который курил волшебные травы да общался с духами в астрале.
            - А он там тебя накурил да? И с духами познакомил? - Не удержался я от саркастичного замечания.
            - Если бы. Он мне беду пророчил, а я естественно не поверил, думал на бабки разводит по стандартной схеме. Разозлился сильно, да поглумился малость над старичком. Вещи там попортил, слов обидных наговорил. Тот ничего не ответил, только под нос себе что-то пробурчал, да имя мое помянул. - Испанец покривил лицо и замолчал, видать неприятно ему было вспоминать свои ошибки.
            - Так и что? Ну матюкнул он тебя "добрым" словом на своем диалекте, сам виноват.
            - Если бы. Проклял гад! На следующий день у меня там ... ну внизу, все сыпью покрылось, а уж пахло так, что из номера стыдно было выйти.
            - Сходил бы к врачу, мало ли там заразы в тропиках. Намотал чего от местной девки, вот тебе и всё проклятье.
            - В том-то и дело, что я жене никогда не изменял. Ходил и к разным лекарям-аптекарям, одни бады предлагали, другие чуть ли не ампутацию жизненно важного органа. Короче помаялся пару дней, и всё равно пришлось мне идти у этого шамана прощенья выпрашивать. По поручениям старого хрыча носиться, да подарки дарить.
            - Ха-ха-ха, слушай, так поучительная же история. Как-нибудь потом детишкам своим расскажешь, а мне идти пора. Бывай здоров Хосе.
            - Постой, постой не уходи! - Засуетился таксист. - Ну ты же правда из этих? Колдун? Маг? Экстрасенс?
            - Ну пожалуй да, экстрасенс. Наследственный дар к магии. Даже диплом есть. - Признался я.
            Сам того не понимая, этот человек своим рассказом, натолкнул меня на очень удобное прикрытие. Ведь чем больше ты будешь кричать, что являешься крутым шаманом, или там черно-белым магом высшей пробы, тем более скептично, относятся люди ко всем твоим фокусам и причудам. Даже видя реальную магию без обмана, они подсознательно будут уверены в его наличии. Таким образом любой маг из категории опасное и паранормальное, может перейти в бытовое и шарлатанское .
            - Слушай помоги а? Дело у меня есть очень тонкое, как раз нужен человек с твоими способностями, другой помочь  не способен, выручай амиго!
            - Помоги - понятие растяжимое. Помогать можно по разному. Что за дело, как с оплатой? Учти, задаром у нас пашут только рабы и бюджетники. Захочешь в чем то нагреть? Тот африканец, покажется добрым дядей.
            - Что ты? Что ты? Никаких обманов, клянусь! - Чуток побледнел собеседник. -Прости, но если всё таки решили говорить о делах, как твое имя?
            - Илья, но лучше называй просто - Жар.
            - Чтож, хорошо! Помощь не мне нужна, а скорее моему брату. Когда грянул кризис, он продал переставший приносить прибыль бизнес, а  что бы деньги не лежали без дела, вложил их в недвижимость. Ну и прогорел на этом ...
            - Ваши семейные дела очень интересны, но давай все таки ближе к делу? - Ох кажется у  меня щас будет новый квест.
            - Не поверишь Амиго, оказалось в доме который этот болван купил по очень выгодной цене, живут самые настоящие призраки. Реальные мать их привидения! Амиго слушай не смейся, ладно. Я не спятил. Все это очень серьезно. Сперва мы думали нанять бригаду, сделать косметический ремонт, да быстро перепродать с наваром через знакомых риэлторов. Люди начали работу, но в первый же день пропал один из рабочих, а после еще, и еще.
            - Интересная история. - Я старался держать морду матёрого всеведущего мага. Вот только если бы сам, совсем недавно, не огребал от нежити, ни за что не поверил бы в эти сказки.
            - Как оказалось там живут опаснейшие, просто жуткие твари! После третьего случая исчезновения, мы с братом приехали лично проверить, что за дела там творятся. Всего пару часов провели в доме после заката, так чуть с жизнями не простились. Седых волос то уж точно прибавилось.
            - А что в церковь не пошли? У нас люди обычно так эти проблемы решают.
            - Ходили, куда только не ходили. Когда у второго подряд священника, средь бела дня, в процессе освящения жилплощади, случилось плохо с сердцем, другие стали в один голос отказываться. Так что, ты в деле? С оплатой не обижу, только помоги эту мерзость оттуда выкурить. Это же не простая квартира, деньги на содержание такой домины, уходят как дети в школу.
            - Ну ладно, поехали посмотрим. Но давай договоримся сразу, если все это твои бурные фантазии и там ничего нет - с тебя десять штук компенсации. За хлопоты. А еще бесплатный проезд в твоем таксопарке на месяц. Это уже за наезд.
            - Договорились амиго. - Хосе широко улыбнулся и дал по газам, выруливая к трассе ведущей за город.


Тихий дом.
Глава 12
Тихий дом.
             Дорога до нужного нам места оказалась довольно долгой и скучной. Из за бессонной ночи я даже почти задремал в машине, но к сожалению поспать не успел, приехали. Высокий забором из красного кирпича ограждал обширный земельный участок, в центре которого и стоял нужный нам дом. Ну как дом, я бы сказал домище, замок просто. Этакая трех этажная каменная крепость в своем центре имеющая даже круглую башню с острым шпилем. Кажется подобные постройки называют, - особняк в средневековом стиле. Со стороны массивное здание выглядело роскошно и богато, его окружение, так же старалось не отставать в этих показателях. отставал. Чего вокруг этого дома только не было множество деревьев и кустов постепенно переходили то ли в большой сад, то ли в небольшую рощу.  Пронзительно зелёный газон размером с футбольное поле пересекали дорожки, а по бокам от них стояли фонари, скамейки и скульптуры.
            Собственно глядя на всё это, я бы ничуть не удивился узнав, что таких мелочей как бассейн или теннисный корт здесь и вовсе по три штуки. Да уж, мажорно, но не рационально. Да тут можно целую армию разместить, еще и место останется. Хотя, я же хотел дворец, нуууу в перспективе само собой. Может хоть ценник спросить? И откуда у брата бизнессмена-таксиста может быть такая хата, а? Я решил не стесняться, и озвучить свои мысли.
             - Подловил амиго, ну да, не только таксопарки, автомобили, недвижимость и прочее. Иногда хочется отдохнуть от бумажек, кабинетов и переговоров, беру одну из машин и катаюсь, вспоминаю молодость так сказать. Ну а твой случай. Сам не понимаешь? Здесь огласка, там скандал. Чёртовы журналюги вывернут всё так, что я чуть ли толпу детишек переехал вместе с их мамочками. - Признался мой новый знакомый. - Дела сейчас и так идут не очень хорошо, с одной стороны конкуренты прессой давят, с другой местные власти и криминал пытаются надавить. Если бы не надёжные связи на самом верху, давно бы нас с братишкой из этого города выкинули, вперед ногами да под музыку.
             - Мог бы и сразу сказать. А я то думаю, откуда мне лицо твоё знакомо? Олигарх блин.
             - Илюх, ты конечно извини, но оно тебе надо, в чужие проблемы вникать? Как я понял, мочить конкурентов совершенно не твой профиль. Хватит с тебя и этого дела с призраками. Кстати, если не заметил мы уже на месте. - И действительно, уже как минут пять мы стояли перед массивным кованными вратами этого дома-крепости, но пускать нас внутрь явно никто не торопился.
             Хосе вдавил клаксон автомобиля и его пронзительный звук заставил показаться на той стороне двойку бравых ЧОПовцев. Мужики в чёрной униформе протирали недовольные и явно заспанные лица, но увидев кто сидит за рулем подъехавшего транспорта, кинулись доблестно исполнять свой профессиональный долг. Справа от ворот, пытаясь казаться незаметным, располагался  небольшой домик поста охраны, а него и импровизированная мини стоянка, куда Хосе и припарковал машину.
            Сам не знаю от чего, но у меня создавалось чёткое впечатление, что ближе этой условной границы, никто к особняку не суется. Может быть еще один барьер? Подумал я про себя, с интересом разглядывая местных сторожей. Охрана старательно пыталась изобразить, что бдительно сторожит вверенное им имущество. Вот только явные признаки их алкогольного опьянения мог не заметить разве что слепой.
             - Все Жар, ближе я к этому проклятому месту не подойду, да и никто не пойдет. На охрану ты особо внимания не обращай, на трезвую голову ни один бедолага здесь больше двух ночей не выдерживает. Собак тоже можешь не боятся, нет их тут. Пить не умеют, так что просто сбегают через пару дней.
             - За меня не переживай, еще не такое видел, лучше деньги готовь и телефон свой оставь, как справлюсь, свяжусь с тобой.
Испанец о чем то ненадолго задумался, а потом достал из кошелька визитку и несколько пятитысячных купюр.
             - Вот возьми, это аванс, если не справишься забудь про меня и про деньги. Что не так пойдет беги оттуда прочь, жизнь дороже. Кстати, таксисты сюда ни днем, ни ночью не ездят, а пешком до города идти и идти. Соберешься отчалить, не стесняйся, звони хоть днем, хоть ночь.
             - Да говорю же, все хорошо будет. - Ответил я забирая контакт и деньги. - Ты лучше еще разок мне условия твоего задания повтори, а то я в последнее время малость рассеян стал.
            Собеседник недовольно посмотрел на меня и покачал головой, демонстрируя своё явное негодование таким пренебрежением к опасности. Но мне было плевать на его мнение, да и на все его деньги. Здесь, я преследовал совершенно иные цели.
             - Хорошо. Ты должен снять проклятие с этого дома, изгнав или убив всю живущую там нечисть. Если справишься, я заплачу тебе пять миллионов рублей сразу и еще небольшую часть прибыли после продажи этого ... Даже не знаю как назвать чёртово место, местные например называют его "Тихий Дом", подойдешь ближе, сам поймешь почему. В общем удачи тебе там.
             Сист:[Доступно новое задание — "Тихий Дом"]
/Описание: Помогите Хосе Диасу очистить дом его брата от обитающего там зла.
Награда успешное выполнение: Опыт, деньги, уважение от Хосе./
Штраф за отказ/провал — нет
(Принять/Отказ)
            Сист: Вы приняли задание — " Тихий Дом "
             К дому с привидениями я спешил очень довольный результатом, по дороге дочитывая условия квеста и потирая руки в предвкушении хорошего кача. Даже если противник окажется сильным, я тоже иду на него уже не с голым задом и кувалдой. Да и опыта за подвиги в одно лицо, должно прилетать больше.
             К моему удивлению парадная дверь оказалась заперта, как впрочем и задняя, и все остальные. Вернутся к охране и попросить ключи? Даже и в мыслях нет! Еще бы, такого крутого эксперта по отлову духов, великого мага и экстрасенса, остановили дешевые китайские замки? Курам на смех! Еще немного погуляв вокруг здания, я всё таки нашел искомое. Гостеприимно открытое окно, оно конечно расположилось высоковато, около двух с половиной метров от земли, но по пути есть за что зацепится.
             Разбежался, подпрыгнул, подтянулся, встал на выступ, подпрыгнул еще раз, снова подтянулся и я внутри, обычный паркур, ничего сложного. И правда, это было самой простой частью операции под кодовым названием "Cпиритическая свобода", сложная началась дальше. Как оказалось, абсолютно никаких привидений в доме не было, от слова совсем. Вот ни одного! Даже вшивого домового здесь не обитало! Были комнаты в количестве - "очень много, моя заблудился",  старинная мебель, персидские ковры, картины и мазня абстракционистов, туалеты с ваннами, книжные шкафы без книг, камины без дров, куча пыли и паутины по всем углам, а так же мощные сквозняки.
             За час я успел обойти домик полностью, от чердака до подвала ни-ко-го. Хотел было плюнуть на все, уйти, но одна маленькая деталь показалась мне уж очень подозрительной. В доме действительно было очень-очень тихо. Старинное здание, куча полы, окна, лестницы, двери, чёрт да тут даже некоторые стены бил из дерева. Да эта "хижина дяди Тома" с такими сквозняками должна скрипеть на все лады не хуже симфонического оркестра. Но нет, идеальная, звенящая, ти-ши-на. Подумав об этом я вновь вспомнил про задание, система наверняка врать не будет. Говорит есть зло - значит оно тут есть. Видимо придется мне вспоминать триллеры и дожидаться здесь полуночи.
             Я понимал, что такой расклад наиболее опасен для меня, по всем приданиям любое зло ночью сильнее, в дополнение ко всему, уровень местных так же неизвестен. Нужно получше подготовится. Кто знает какой противник может атаковать, если не смогу тварей прибить, придется бежать.
             Очень некстати, мне сейчас вспомнилась одна из глупых сетевых историй конспирологов. На форумах исследователей разного рода паранормальщины и оккультных бредней, "Тихим Домом", называют цифровой ад, информационное чистилище, место куда очень сложно попасть, и еще оттуда выйти. Просто белое пространство, эдакое ничто. Вроде ничего страшного на первый взгляд? Но представьте себе, что вы оказались заперты там ... в небытие ... один ... навечно.
            Конечно, бред это все, детская интернет страшилка от фантазёров троллей, придуманная для слабонервных и особо доверчивых. Но всё равно название этого долбанного квеста, действовало на нервы. - Ай да ну его в пень, ерунда какая! -  Плюнув на поиски смысла там где его вообще нет, я пошел искать себе место для отдыха. Если придется сидеть здесь до вечера без дела, то лучший способ скоротать время - это сон.
            Подходящая комната нашлась на первом этаже, мягкое кресло стояло напротив небольшого камина, как бы приглашая в нём отдохнуть. Кроме того, местный очаг был единственный снабжен дровами, а уж развести огонь, для мага так и вовсе не проблема. Хм, а вот интересно - если я спалю весь дом, задание будет выполнено или провалено? Удобно развалившись на кресле, начал приготовления.
             В инвентаре собирали несуществующую пыль шмотки с прошлого рейда. Вытряхнув на пол перед собой всю имеющуюся экипировку, я начал снаряжаться в бой. Эмблему поместил в слот на поясе, сменил кроссовки на ботинки наёмника, накинул местами драный плащ. Чуть подумал и придвинул кресло поближе к огню и залез в него с ногами. Хорошо что новый плащ оказался довольно таки широким и теплым как одеяло. Чёртов дом, нет жильцов, нет и отопления, дубак стоит такой,  что по ощущениям холоднее чем на улице. Подкинул дровишек в камин, огонь одобрительно затрещал и стало чуть теплее.
             Вспомнил про украшения и одел на себя кольцо лепрекона и артефакт. Только сейчас заметил, что феникс подрос в плане полезности. Всё верно, когда я прибавляю в уровнях, тогда и он улучшается. Божественный артефакт это вам не туда-сюда с самками делать.
«Амулет сердце феникса»
Тип - Артефакт Ранг — Божественный
Интеллект + 16 Сила +7
Сила воли + 21 Выносливость +7
Сила огненной магии + 12%
Сопротивление огню +17%
             Было бы неплохо в дальнейшем получить полный иммунитет к огненной стихии. Шпаришь такой босиком через озеро лавы, перед саламандрами хозяйством трясешь. Одежда то отгорела. Ляпота. Мечтать оно же не вредно - вредно уран на рудниках добывать.
             На балансе ждали своей очереди пятнадцать свободных очков, три неизученных пергамента и коробка новичка. Проще всего было с характеристиками, по намеченному плану по семь в выносливость с интеллектом, оставшаяся единичка в удачу. А вообще система редкостная зараза. Во какого лешего я стартую со всеми статами равными еденице? Я что, младенец какой? А чему равна, эта их единица? Почему моя система была первой версии и только потом обновилась до второй? Вопросов куча, а ответов всё нет. Но что-то мне подсказывает, - на мне явно неслабо сэкономили впарив дешевый ширпотреб. Хотя куда нам до платиновых аккаунтов и диаманд вип? Душим бунтующий юношеский максимализм и говорим спасибо судьбе за её щедрый, хотя и немного неполноценный дар.

Бумажки пока в сторону, будет экспа, будет и инфа. А вот коробочку пожалуй откроем, требования по уровню давно выполнены, только на всякий случай, "взорву" её не вынимая из инвентаря. Как оказалось и такая функция у нас имеется.
             Сист: Подарочный набор для 5 уровня открыт, получены награды.
             Сист: Получен предмет - Стела возрождения.
             Cист: Получен предмет - Записка.
             Сист: Получен предмет - Договор Хозяина - слуги.
             Сист: Получен предмет - Коробка новичка 10 уровня.
             Как учит нас великий "туториал", - прежде чем юзать неизвестный артефакт, прочти мануал по его использованию, иначе тебе будет сильно-сильно больно-больно. Вот и записка имеется. Опять каракули на иностранном? Ну что за беда? Сбор информации! Выполнять задачу!
             Привет Игрок. Все еще жив? Да ты у нас везунчик. Ну ничего это ненадолго, уверяю тебя. Хотя если тебе с первой-второй коробки попадется стела, проживешь подольше.
             Что не попалась? - Ну уж простите великодушно, жалкий неудачник у вас был 5% шанс выжить, не каждому везет. Приятной дороги в Ад.
            P/s Ах да, если тебя еще не выбрал ни один из аспектов, лучше поспеши. Временный класс игрока дается мартышкам всего на сто циклов, а потом ... Бум! И нет обезьянки!
АДмин.
             Это что ли письмецо от создателя системы, полный придурок, но даже такая инфа лучше чем ничего. Получается вот уже кучу времени я таскаю в себе бомбу и даже не знал об этом!? А что бы она не звезданула, мне нужно выбрать какой-то аспект? А нет, тут написано, что не мне. Неизвестная хрень, которой я в жизни своей не видел, должна выбрать меня! Ладно, спокойно. Будем решать вопросы по мере их поступления.
            Я достал из инвентаря ту самую стелу, чтобы получше изучить. На вид ничего особенного портативный воскрешатель из себя не представлял, обычный трехгранный брусок выточенный из серого камня, сантиметров тридцать в длину и пять в толщину, поверхность граней покрыта письменами и выточенными желобками. Для установления полноты картины, в ход снова пошел сбор информации.
«Стела Возрождения»
Владелец - Игрок JaR Ранг - Системный
Зарядов Возрождения - 3 Прочность 10\10
Описание - Продать, передать, украсть, потерять - невозможно. Внимание - при нахождении в инвентаре воскрешение НЕ сработает! Каждая активация снижает прочность предмета на один пункт. Для подзарядки влейте манну из рассчета +1 заряд за 100 000 Мп. Для привязки к точке возрождения союзника используйте кровь. 
             Дайте две! Нет три! Десять! Эх вот так всегда, только тебе кажется, что ты ухватил бога за бороду, как оказывается что выдрал пару волосков. Нет само собой эта вещь самое ценное, что я когда либо в руках держал, но десять жизней если судить по прочности, маловато будет.
             Спустя пару минут усмехнулся и вспомнил, еще с утра жизнь у меня была всего одна, её было достаточно. Да уж, верно говорят - растет доход, растет и расход. Попозже найду укромное место и обустрою там точку воскрешения, а пока спрячу под кресло, страховка не когда не повредит.
             С последним предметом из коробки оказалось все немного проще.
"Договор Хозяина и слуги"
Тип - Свиток заклинания Ранг — Редкий
Требования для использования: Интеллект 50, Расход манны 1000
Описание: Позволяет приручить питомца или нанять верного и преданного слугу.  Чары гарантируют абсолютную верность договорника своему хозяину. 
            Идея приручить питомца показалось мне очень здравой. Когда есть кто-то способный прикрыть твой тыл, это несомненно хорошо. Но, на вряд ли стоит размениваться на ерунду вроде кошки или собаки, тем более тут прямым текстом говорится, что этот слуга может быть разумным существом.
             Полный перебор всего имущества, занял у меня неожиданно много времени. Решив не терять более временя, а наконец начать серьезную подготовку к битве, я напоследок глянул в свои статы при полном параде, укутался поудобнее в плащ, и заснул под треск камина. Как позже оказалось, расслабился я напрасно ...
*Окно персонажа v2.0*
Никнейм : JaR
Класс: Игрок v2.0(временный)
Хп — 640(+40 в мин)         Сила — 5(+15)
Мп — 1640(+82 в мин)         Выносливость — 20(+17)
Уровень 8 Интеллект — 30(+49 )
Опыт — 14212/15000 Сила воли — 5(+36)
Свободных очков — 0 Удача — 5(+3)


Дары смерти.
Глава 13
             Вы когда-нибудь посыпались, от того, что на вас кто-то смотрит? - Нет, не так. - Вы когда-нибудь посыпались, от того, что на вас смотрит чертов мать его призрак!? - Сомневаюсь, а вот мне сегодня довелось.
             Открыв глаза, первое что я увидел - две фигуры. На фоне углей догорающих в камине стояла женщина средних лет в длинном темном платье, которая стояла за спиной маленькой девочки лет десяти, положив руки ей на плечи.
             Заметив мое пробуждение, они открыли рты в попытке сказать что-то. Вот только звуков не было, никаких, абсолютная давящая на сознание тишина куда плотнее чем днём. Изо всех сил я напряг слух и даже попытаться читать по губам. Возможно лишь показалось, но девочка пыталась сказать - "У-хо-ди".
            Холодная волна пробежала по телу от спины к голове и ногам. Испуганной мыслью пронеслось - ох Ять до чего же они страшные. Вот только это оказалось лишь началом. Лица парочки духов стали выцветать, кожа пошла трещинами, их рот и глаза ввалились куда-то внутрь черепа, их место заняла тьма. Тварь протянула ко мне руки и завопила. - Убирайсяяяяаааааааа! - Жуткий, нечеловеческий вопль переходящий в ультразвук, больно резанул по ушам. Еще сильнее испугавшись я задрожал всем телом... и проснулся.
            - Чёртов дом и чёртовы привидения, приснится же такое. - Протирая сонные глаза и вспоминая детали кошмара, я невзначай посмотрел туда, где во сне, стоял тот жуткий призрак. Призрак оказался на месте... вот только что-то мне сейчас подсказывало, - это больше не сон.
             От неожиданности я даже из кресла подскочил, да так мощно, что приложился головой о потолок, в этой комнате он был довольно таки низким. Гравитация сработала в свойственной ей манере, отправив меня обратно вниз, само собой такой дерзкой атаки от моей пятой точки, антикварная мебель пережить не смогла, рассыпавшись на дрова.
             Ужастикам, совершенно не понравилось мое отношение к их интерьеру. Издавая мерзкие звуки подобно столярной пиле, призрачные дамочки двинулись в мою сторону. Их основная цель впрочем, была весьма очевидна, - надрать мне то самое место, которым я так удачно умею уничтожать антиквариат. Признаюсь честно, подобные перспективы меня нисколько не обрадовали, поэтому я на спринтерской скорости рванул к ближайшему выходу. Ну а какой оставался выбор? Тем более, они сами недавно кричали, что бы я поскорее уходил. А я человек гордый, выгоняют - уйду.
             Мне кажется, или сегодня у меня по гороскопу неблагоприятный день, хотя может и ночь? Эта вопящая скотина захлопнула двустворчатые двери прямо у меня перед носом с помощью телекинеза! К сожалению набрав разгон затормозить уже не удалось. Массивные дубовые створки на проверку оказались покрепче мебели, моя попытка побега закончилась валянием по полу с большой шишкой на лбу. Наверное, надо было бить задницей, а то ломать вещи головой у меня пока получается намного хуже.
            Я бы назвал этот прием - критическое закрытие дверей. Ау! Больно то как! Я потрогал свежую ссадину на лбу, она сильно болела и обильно кровоточила. Неет, ну это уже не лезет ни в какие рамки! Мощная волна ярости на фоне досады, боли и унижения поднималась изнутри растворяя страх. Всю сонливость как ветром сдуло, отойдя от шока я вспомнил, кто есть кто, и зачем я здесь. - Убью сволочь! - Подумал я поднимаясь с полу.
             - Эй мудила призрачный! - Обратился я к духу. - Охотники на привидений прибыли по твою чёрную душу. Сейчас тебя будут мочить в сортире, щемись падаль!
             В ответ призрачная парочка снова накинулась на меня с воплями, но без эффекта неожиданности этот их прием был не особо силен. Это как пересматривать триллер который уже видел, зная где и когда будет скриммер, уже не испугаешься. Я просто зажал ладонями уши пережидая акустический удар, а после сам атаковал магическими стрелами в ответ.
Сист: Благодаря сильной воле и выдержке вы побороли эффект страха, навык "Вопль ужаса" больше не сможет поразить вас до конца боя.
             Моментально смекнув, что расклад не в их пользу, а светлая магия это еще и очень больно, парочка исчезла из поля зрения, но через секунду появилась за моей спиной и от души шибанула меня телекинезом. Пролетая через всю комнату я только и успел что сгруппироваться, ну и посмотреть их статусы. Ведь главное правило ведения боя - знай врага своего, лучше себя самого.
|Кричащий призрак |
Уровень — 12
Хп 2200/2200
| Древний Кричащий призрак |
Уровень — 15
Хп 3100/3100
             Отличная компания, даже можно сказать душевная, то-то у меня от общения с ними уже кровь из ушей пошла и кости ломит. По уровням они конечно сильнее меня, вот только есть и слабые стороны. Судя по положению меток, сейчас духи прячутся в тёмныъ углах под потолком, но ... Если ты намного сильнее врага, зачем игра в прятки и командная работа? Не нужно быть гением, что бы понять у них всего три умения: криком они пугают жертву, телекинезом добивают, пока умения в откате или закончилась манна, прячутся. Добавим сюда хорошую выживаемость и полный иммунитет к простому оружию, получается противник действительно своему уровню по силе соответствует. Приди я сюда немного раньше, без магии, всё закончилось бы печально.
                Один за другим пять лучиков света пройдя сквозь магический жезл улетают в направлении противника. Мелкое привидение оказавшееся ближе ко мне, явно не ожидало такой подлости и приняло все снаряды на грудь, лишившись более половины здоровья. Как и любая нежить, призрак был особо уязвим к светлой магии. Спасибо дедушке Кейрану за науку.
             Злой крик в этот раз стал музыкой для моих ушей. - Что такое, не нравится каспер? - Задал я риторический вопрос, выпуская еще одну серию заклинаний в раненую тварь. Призрака выкинуло из невидимости, очевидно заклинания кроме урона причиняли ему еще и сильнейшую боль. Дух попытался тактично отступить с поля боя, а вернее просто трусливо сбежать. Вот только метка никогда не позволит таком случится, стрелы света без труда догнали свою цель и оборвали её "нежизнь".
             С более крупной особью возится пришлось подольше, из-за разницы в уровнях мои заклинания наносили древнему призраку меньше урона, а летал я по комнате часто и со свистом.  Вот только исход этой битвы был решен еще до ее начала. Два - ноль, в мою пользу. Похоже с этим заданием проблем не будет.
Сист: Получено новое достижение - "Мал да удал 1"
            Поздравляем, вы достигли отличных результатов в одиночку победив противника старше вас на 5 уровней. Сделай или сдохни, неплохая тактика ... для суицидов. 
Награда за достижение: +5% к опыту за победу над более сильным врагом.
            - Это нам подходит, это нам хорошо. - Приговаривал я, читая описание награды. Мерзко даже подумать было о сборе лута с кисельных лужиц, оставшихся после убийства духов. Но, а куда денешься? Добыча есть добыча. Собирать противно, нести тяжело, а бросить жалко.  Пора бы уже привыкнуть ко всяким там останкам. Перчатки себе что ли купить, резиновые, трехслойные? Эктоплазма порадовала, дополнительным опытом, и какой-то неполноценной шмоткой, с намёком на эпичность.
Сист: Получена добыча "Обрывок цепи духов"
Фрагмент эпического артефакта, собрано 1/20
Сист: Получена добыча "Обрывок цепи духов"
Фрагмент эпического артефакта, собрано 2/20
             Что ж, надеюсь в этом доме найдутся еще восемнадцать таких фрагментов. Потому что если парочки не хватит, я могу психануть, а психанувший маг это как минимум пожар в доме.
             -Эээй духиии ауууу! Вылезайте уже черт бы вас побрал! Нету у меня времени с вами до утра в прятки играть! - Я гулял по дому и всячески пытался выманить оставшуюся нечисть, но пройдя полный круг от чердака до подвала, задумался о том, что бы пойти поспать еще разок. На часах начало девятого, но за окном уже стемнело, а с наступлением темноты в температура в доме ушла в конкретный минус. Мне очень не хотелось проводить здесь всю ночь, бегая и аукая как умалишённый. Но на тот случай если всё же придется, нужно предупредить родителей, что бы не волновались и не искали.
             В тихом доме совершенно не ловила мобильная связь, аномальное место, будь оно не ладно. Я уже собирался выйти во двор и позвонить оттуда, вот только все окна и двери оказались крепко заперты. Идиотическое положение вещей начинало жутко меня раздражать настолько, что в очередную запертую дверь за которой располагалась небольшая лоджия влетело несколько огненных болтов.
             Сквозь созданный оригинальным способом дверной проём, или скорее уж пролом , я вышел на свежий воздух. Пейзаж с высоты третьего этажа открывался приятнейший. А ведь ничего так дом, тихо тут, спокойно. Вот так вышел вечерком, закурил под лунным светом, красота. И никаких тебе соседей с музыкой или алкашей горланящих ночью под окнами. Я достал из карманов сигарету и мобильник. Забавы ради прикурил с помощью магии и выпустив струйку дыма в звездное небо набрал номер.
      *гудки*
            - Ало, привет пап.
             - Илья, привет. Слушай, ты нас с матерью потерял наверное?
             - ... Ну эээ ... ага.
             - У нас тут работа, ну ты понимаешь ... не первый день в армии. В общем будем поздно ... утром.
             - Пааап?
             - Да?
             - А вы часто под попсовую музыку работаете? Корпоратив да?
             - Деловая встреча! Знаешь же, что это тоже часть нашей работы. Мы ведь недавно в городе, приходится налаживать связи. Короче не жди, закажи там себе суши-пицы какие-нибудь, поешь и дуй спать.
             - Ага, ясно.
             - Давай привыкай к самостоятельности, большой уже.
             - Ладно, тогда я поем и спать, устал сегодня. Если вернетесь домой раньше, не будите.
             - Договорились , все мне пора, не могу больше говорить.
             Даже приготовленный пакет лапши не понадобился. Свободен на всю ночь и даже больше, раньше чем к обеду они точно не вернутся со своей тусовки. Я у них такой самостоятельный, лет с одиннадцати, но только когда им надо. А когда мне что-то эдакое надо, так я еще ребенок. Двойные стандарты, забодай их муравей. Ладно хоть одну из проблем решили, и то хорошо.
             Если бы еще всё так просто было с привидений. Идея по этому поводу была лишь одна. - Хочешь поймать преступника - думай как преступник, хочешь поймать нежить - думай как нежить.
             Достав из инвентаря ранее полученные мной эссенции повышения интеллекта, я задумался. Поглощу - получу единичку интеллекта и десять единиц аспекта смерти. Много это или мало? Я стану мертвее? А на сколько? А стоит ли вообще это выяснять? Всё ещё теряясь в раздумьях я покатал между пальцами серый шарик эссенции. То ли не выдержав подобного обращения, то ли приняв мои действия за попытку активации, эссенция с тихим хлопком лопнула и рассыпалась невесомым прахом, который за секунды впитался в мою кожу.
Сист: Игроком поглощена эссенция. Интеллект увеличен +0.3 пункта , Аспект Смерти 3
Сист: Внимание мельчайшая часть вашей сущности была преобразована аспектом смерти, подобные изменения в дальнейшем могут привести к непредсказуемым последствиям.
             Я думал будет больно или неприятно, ждал подвоха, системных сообщений о зомбификации, да чего угодно,  но нет, кроме скупого предупреждения ничего не было. Всего на долю секунды пока шло поглощение, мир утратил часть красок, став серым, но всё быстро закончилось вернувшись к норме. Всё еще осторожничая, я одну за другой использовал все эссенции, не забывая при этом внимательно отслеживать свое состояние, статы и самочувствие. Но даже так, я ничего не смог сделать, когда вслед за последней усвоенной эссенцией на меня накатил приступ дурноты. Лежа на холодном, продуваемом всеми ветрами каменном балконе, я едва ли смог прочитать системные оповещения.
            Сист: Совершив рискованный поступок ради достижения своей цели вы на мгновение привлекли частичку внимания высшей сущности. Получено высочайшее одобрение Аспекта Смерти. Вам дарованы знания , а так же возможность смены класса, на один из связанных с Аспектом Смерти.
- Оссссвободи иххх ссссмертный. - Раздался у меня над ухом ужаснейший из голосов мне когда либо доводилось слышать. Сам не знаю, как мне удалось выдержать его давление и не потерять рассудок. Перед моим замутненным взором вновь поплыли строки текста, переключив всё внимание на них, я кое как смог отрешиться от того кошмара, что сейчас творился в моей голове.
            Сист: Освоено заклинание - Копье праха 1 уровень.
"Копье праха 1 ур"
Наносит урон 140-190ед урона энергией смерти
Восстановление 1сек Расход Мп 80 ед
Естественный враг: Создания света и природы получают тройной урон.
Кара непокорных: Двойной урон и шанс крита по  нежити.
Мучения: Жертвы заклинания испытывают сильную боль и страдания, каждое следующее заклинание несет в себе иной вид боли, что исключает адаптацию жертвы.
Сист: Освоен навык - Обнаружение нежити (пассивный) 1 уровень. Ни один мертвец, дух или же вампир более не в силах скрыться от вас. В радиусе 5 метров от себя вы способны обнаруживать любую нежить.
             Ха ... ха-ха ... кха-кха. Подарочки оно мне дарит? Да я чуть не подох от высочайшего одобрения их величества, задави её камаз десять раз и один раз танком!  Я достал из инвентаря и быстро проглотил банку энергетика и плитку шоколада. Тут бы зелье какое целебное, так нету, печаль дааа. Подпитка организма быстрыми углеводами помогла восстановить большую часть сил. В принципе никуда не торопясь я разглядывая звёзды выкурил еще пару сигарет, и только когда понял, что мои силы полностью восстановлены отправился зачищать дом от духов.
             Стоит ли мне рассказывать о том, что новое заклинание было просто дико мощным? По крайней мере против слабой нежити низких уровней, вроде той что обитала здесь. Дурниной орущие духи, получив три-четыре копья праха замолкали навечно. Эти ничтожества, просто не успевали мне ничем достойно ответить, и погибали страдали от давно позабытого чувства боли.
             Меньше часа ушло у меня на полную зачистку дома и когда духи закончились у меня были все двадцать обрывков духовных цепей. После извлечения каждого фрагмента цепочки, от оков освобождалась одна душа. Кажется именно этот артефакт заставлял души людей деградировать до состояния злобных призраков. Поняв эту вещь я перестал злится на них за все свои злоключения здесь, скорее мне стало искренне жаль бедолаг, что после жизни не смогли обрести покоя попавшись в ловушку и плен. Лишь удачное стечение всех обстоятельств, позволило им обрести свою, спиритическую свободу.
            За всё время, это стало самым прибыльным походом в плане чистого опыта, теперь я двенадцатый уровень, правда ненадолго, сдам задание буду тринадцатый. На данный момент меня смущал лишь один вопрос. - Значат ли эти события, что меня уже выбрал Аспект? Или же счетчик всё еще тикает и мой путь к самоликвидации продолжается?
            У меня уже знатно подгорает на нежить и если будет дан адекватный выбор играть за их сторону никогда не пойду, только если уж совсем прижмет.


Спиритическая свобода.
Глава 14
            Система, прокачка, статы, монстры выползшие будто из стареньких РПГ. Как же это все здорово отвлекает от мира реального, а меж тем - он никуда не делся, даже и не изменился ни капли. Скорее я сам стал смотреть на вещи под другим углом, к совершенно напрасно забыв, что самые страшные монстры - это мы, люди. Самые обычные люди которых вы можете видеть ежедневно, коллеги, знакомые, соседи, друзья, родственники. Любой из них может внезапно оказаться такой тварью, не в каждом триллере таких увидишь.
            К чему я это все? - Да к тому, что дыма без огня не бывает. Они все были в этом доме. Мужчины, женщины, дети. Замученные при жизни, страдающие после смерти. Не нашедшие себе покоя из за мерзкой твари, что обретя каплю тайного знания возомнила себя могучим колдуном и некромантом, повелителем живых и мёртвых. Этот дом оказался одним большим могильником и буквально был возведен на костях его жертв. Кто-то был закопан в подвале, другие замурованы в кирпичные стены, возможно еще при жизни. Я не стал смотреть всех, просто не смог ... слишком тяжело это психологически. Да и ни к чему оно мне.
            Жаль, что тварь сотворившая это давно подохла своей смертью, не кому уже выставить счет за всё, что здесь творилось. А то я бы не прочь сразится с таким финальным боссом и прикончить того с особой жестокостью, благо новое умение отлично под такое дело подходит. Надеюсь черти в аду не забывают заставлять его лизать сковороду по часам и регулярно обновляют кочергу в кишке. Ладно, не хочу даже и думать о нём. Только одно для себя решил наверняка - какой бы крутой не была эта магия смерти, что бы не случилось у меня в жизни, никогда я не стану такой мразью, никогда не буду гнобить слабых ради получения силы или выгоды. Нет, я далеко не святой да и не хочу им быть, признаться даже отчасти тяготею к тёмной стороне силы, но в отличии от прочих у меня есть честь и принципы которым я намерен следовать в любых условиях.
            Забавно получилось, признаюсь - никогда не верил в существование души, бога, ангелов и прочей религиозной мути. А сейчас вот они, белые шарики таскаются за мной уже с пол часа, с тех пор как завалил последнего призрака. Показывают мне следы всех этих кошмаров, прощаются со своими костями или жалуются на судьбу. Попробуй их пойми. Ну, они хотя бы оказались полезны, помогли найти потайную дверцу в лабораторию вивисектора, что построил этот дом. Авось удастся там хабара наковырять, если повезет.
            Неприметный рисунок перевернутой пентаграммы заключенной в круг совершенно не бросался в глаза, так как был частью стены, проще говоря строители просто выложили его из кирпичей при кладке стены. А уже затем хозяин дома начертил на них магические символы и наложил чары. Хитрое изобретение пережило своего создателя, лишь утратив весь запас манны и все краски почти слившись по цвету с окружением.
            Удачно применив сбор информации на этой конструкции я узнал более чем достаточно информации не только для открытия, но и о том как самому создать подобное, чисто теоретически. Оставалось лишь влить свою манну в объеме тысячи условных единиц, что и было быстро проделано.
            Получив манну и команду на открытие кирпичи как тараканы разбежались по сторонам открыв проход в обширное помещение, снизу доверху заполненное паутиной, пылью и разным истлевшим хламом. Вот только не это первым бросалось в глаза, в отличии от остального подземелья здесь было светло! Десяток волшебных факелов на стенах освещали убранство комнаты. Несколько останков шкафов с истлевшими книгами тянулись вдоль стен, за ними расположились развалившиеся стеллажи соседствовавшие с битым стеклом и прочим непонятным мусором. Красть здесь явно было нечего.
            Уже развернувшись и собравшись уходить я подумал что пара несгораемых факелов в данжах вроде той же канализации мне не будет лишней. Однако моя маленькая кража была нагло прервана.  Куча тряпья и мусора до этого спокойно лежащая в центре замысловатой магической печати внезапно зашевелилась, от чего чуть в очередной раз не наделал кирпичиков.
            - Ааах, милый, где ты был так долго? Я жду тебя здесь уже целую вечность! - Наигранно обиженным тоном обратилось ко мне нечто, поднимаясь с пола.
            - Ох йо, мусорка разговаривает! Эй чудо, ты кто вообще будешь? На нежить вроде не похожа. - Задал я вопрос, внимательно рассматривая свою неожиданную находку.
            - Я твоя мечта, сладенький. - Томным голосом ответила мне девушка. После чего поняв вверх руки потянулась, как после долгого сна.
            Что же, отчасти красавица права. Высокая под метр восемьдесят девушка модельной внешности, легко могла взорвать юнный и переполненный гармонами мозг подростка своей невероятной сексуальностью. Я видел много красивых женщин, массмедиа постоянно балует нас новыми смазливыми кинозвёздами, да и на улицах города нет-нет да мелькнет королева красоты. Вот только они все холёные да прилизанные в своих салонах, а как часто в мире можно встретить такую, что в заспанная, растрепанная, в пыли-грязи  и рванине, не только не уступит, но еще и даст остальным изрядную фору?
            Данная особь имела огромные ярко зеленые глаза с пляшущими в них чертями, длинные ресницы как из рекламы, изящный тонкий нос, пухлые губки. Густые темные волосы до середины спины мило контрастировали с нежной белой кожей. Длинные стройные ноги, заканчивались крепкой попкой идеальной формы. Но все это отходило на задний план по сравнению с её грудью, два больших упругих шарика так и просились в руки, грозя порвать короткий топик, что явно был чуть тесен для них. Если сравнивать такую красотку с автомобилем, то это явно Феррари и я бы на ней прокатился. На минуту я просто залип рассматривая каждую их деталь, чем вызвал её одобрительную улыбку.
            - Ха-ха, какой милашка. Что нравится? Можешь потрогать. - Явно пытаясь соблазнить меня она прогнулась вперед от чего её грудь стала выглядеть еще больше, а одежда затрещала грозясь разойтись по швам.
            - Пожалуй воздержусь. - Ответил я оторачиваясь и демонстрируя отсутствие интереса. - Мы онанисты парни плечисты, нас не заманишь сиськой мясистой.
            - А! Что? Но почему милый? Я не нравлюсь тебе? - Спросила она надувая губки и делая донельзя обиженный вид.
            - Нууу, наверное потому - что ты не человек. - Мой ответ видимо был для неё полной неожиданностью.
            - Но как...? - Перешла промямлила демоница.
            - Крылья, рожки, хвостик. - По очереди я такал пальцем в элементы на её теле, что вовсе человеку не свойственны.
            - Это не то, что ты подумал! - Воскликнула девушка.
            - А ну да, ты просто ела много продуктов с ГМО. Как я сразу не догадался. - Ну щас начнет заливать(Мысл).
            - Злой колдун проклял меня. Но один лишь поцелуй может разрушить чары, умоляю прекрасный рыцарь помоги мне! Тогда мы сможем быть вместе.
            Ну, так и подумал, картина маслом - пленный демон в поисках лоха.
            - Я польщен, но море - моя единственная любовь. - Хах, давно хотел процитировать старину Джека Воробья (Мысл). - И вообще давно ты тут сидишь? Век, два? Я не по части старушек, уж извини.
            - Что? Нет! Мне всего двадцать лет! А здесь я торчу максимум пару недель! По случайности мне пришлось прыгнуть в стихийный портал, и вот результат. Да чего я тебе объясняю, всё равно ничего не поймешь.
            - От чего же, всё предельно ясно.
            - Так может выпустишь меня отсюда? Пожааалуста. - Начала канючить демоница.
            - Смотря что мне с этого будет.
            - Огромная благодарность.
            - Себе оставь.
            - Я неудачница. - Из суккубы как будто разом выпустили воздух. Сев на пол где стояла она спрятала лицо в коленки и зарыдала, словно маленькая девочка.
            - Какая же она дура, думает что поведусь на её банальные уловки, да я сам разведу её в два счета, тем более выбора у неё нет, магическая печать явно ее так просто тут нарисована, сидеть её здесь ближайшие лет тысячу. Так чего добру пропадать, пусть лучше мне послужит.(Мысли ГГ)
            - Какой же он идиот, я разведу его как дитя. Как он смотрел на мою грудь, чуть слюной не подавился. Никуда уже не денется, я ему снится буду, в снах эротических, хи-хи. У людей очень слабенькая магия, против демонов так вообще ничто, жаль что бесовская печать блокирует мои чары, даже облик надолго не сменить, в иных условиях он бы уже мне пятки лизал. Придется по старинке, порой простые женские слезы действуют посильнее любых приворотов. Все мужики мягкотелые болваны, когда дело доходит до профи обольщения.(Мысли Суккубы)
            Стараясь максимально игнорировать напоказ распустившую сопли обманщицу, я решил напоказ заняться обыском помещения на предмет полезного хабара, попутно обдумывая максимально прибыльный выход из ситуации. Просто освободить её и ждать благодарностей вершина глупости. Хоть она сейчас и без магии, спасибо той печати за это, но тем не менее девка имеет уровень выше пятидесятого, что значит порвать меня голыми руками для неё не будет большой проблемой.
            - Ты бессердечный мужлан. - Не преминула напомнить о себе обиженная жертва магических репрессий.
            - Лучше расскажи, почему бы мне тебя такую красивую не закрыть тут в одиночестве лет на триста? Поверь, ты выбрала не самый удачный старт для попаденца. - Надо же как-то разговорить это чудо крылатое.
            - Но ты же не такой. Зачем тебе это всё, а? Помоги мне освободится, а я тебе скажу где в этой комнате зарыт клад.
            - Блефуешь же. Сама сказала ты тут пару недель, откуда тебе знать, что и где закопано.
            - Если ты не в курсе демоны специалисты по части обогащения, соблазнения и разрушения. Обычно для решения этих вопросов нас и призывают
            - Знаю, а еще знаю что вы мастера по части лжи и обмана.
            - Я не такая! И условия договора всегда честно соблюдаю. Я себя не на помойке нашла знаешь ли! - Вдруг взбесилась дьяволица. - Слушай смертный, давай договоримся! Ты меня отпустишь, а я так уж и быть не стану тебя убивать.
            - Ага, зато я тебя на помойке нашел, иначе это место не назовешь. Ха-ха.
            - Урод! Меня будут искать и когда найдут я вырежу всё твое племя, а лично тебя сделаю своим псом! Немедленно освободи меня если не хочешь умереть в муках!
            - Разрешите бегом?
            За саркастичным вопросом в наглую чертовку полетело копье праха, заставив ту кататься по полу и визжать от боли. А вот нефиг, выбесила уже своей тупостью! Неужели я произвожу впечатление дурака и труса. Пора поставить на место адское отродье и наглядно показать кто здесь главный.
            - Итак. Похоже между нами возникло недопонимание. Для меня все твои обещания и угрозы, что пердёж на ветру, как и твоя жизнь в общем то. Однако мне нужна информация , так что давай поступим так. Я начну задавать вопросы, а ты будешь коротко, ясно и правдиво на них отвечать. Если я подумаю, что ты мне лжешь или недоговариваешь - будет больно. Если ты будешь отвечать не по делу или начнешь снова меня бесить - будет больно. Если помрешь в процессе - вини свою собственную глупость. Попробуешь еще раз повысить на меня голос или тем более оскорбить, вопросы немедленно закончатся, как и твоя жизнь. Все поняла?
            - Да. (Как же больно, чертов садист! Что у тебя за магия такая? Еще пять шесть таких ударов и мне конец. (Мысл))
            - Называй меня Господин или Мастер. (Блин кайф, да я сегодня могу просто сорить пафосными цитатами, давно ждал такой момент(мысл))
            - Хорошо Господин. (Дай только мне выбраться отсюда сученышь я тебя порву на мелкие кусочки. Тоже мне господин нашелся, сопляк недавно из мамки вылез, видала я таких господ.(мысл))
            - Как твое имя? (Щас точно забудет, все забывают, классика жанра.(мысл))
            - Моё имя Анатас. (Ну одно из них, но ему никак не узнать настоящее, глупый смертный)
            - Плохая девочка. (Копье праха. Интересно а сколько за пятидесятого монстра опыта навалят? Лута ждать с нее думаю не стоит.(мысл))
            - АААА больно, больно! (Чёрт какая же у него магия паскудная, да меня в аду нежнее били! И как он определяет ложь?(мысл))
            - Ты забыла добавить - Господин. (Ачивку то точно дадут, бонус к качу халявный.(мысл))
            - Простите Господин! (Что за взгляд такой, смотрит как на скот, который хочет забить на мясо. Только бы не оказался извращенцем которые ради получения силы жрут мясо демонов.(мысл))
            - Какими полезными навыками ты обладаешь?( Если ничего полезного не умеет придется её валить. Люблю красивые вещи, но не люблю бесполезные, а эта к тому же еще и опасная, да и куда я её дену? Это не кошку бродячую домой притащить, родителей удар хватит.(мысл)))
            - Да будет известно Мастеру, что я обучена навыкам соблазнения и приворотной магии, маскировке, шпионажу, диверсиям, контрразведке, клинковому бою и изготовлению различного рода ядов. ( А не такой уж он идиот, как кажется на первый взгляд, да и не слабак, заклинаниями своими бросается как за здрасте. Никогда не видела чтоб так легко и просто колдовали,  заклинание само в бьет, а он даже не целится, похоже на комбинированные чары. Но такое далеко не каждый гроссмейстер может. Сколько ему вообще лет? (мысл)))
            - А еще я могу изменять свой облик, подражая иным расам, животным и даже птицам. ( Мордашка у него кстати тоже довольно таки смазливая, жалко укутан с ног до головы в свою станную одежду часть из которой явно зачарована, вот бы посмотреть каков он без нее, хи-хи. (мысл))
            - Анатас, что ты выбираешь - рабство или смерть? (Убивать это чудо женской красоты и сексуальности нерационально. Когда я еще потом найду себе девушку с такими сиськами? Ну и набором убийственных умений. Вон и в животину разную превращаться умеет.(мысл))
            - Я согласна верно служить вам Господин, поверьте вы не будете ни минуты жалеть о своем решении. ( Слава Князю Ада пронесло! Как и думала он полный кретин. Ну давай же освободи меня. Я тебя не больно убью. А может и нет. Дьявол, чёж он так смотрит то на меня, аж дрожь пробирает. Такой взгляд только у демонов наёмников видела, тем убить что высморкаться.(мысл))
            - Снова ложь? Я уже начинаю сомневаться, нужен ли мне такой тупой слуга. (Копье праха. Надеюсь свиток сработает на неё как надо. Нет мочить не буду, жалко. А вот пугнуть чтоб до конца жизни помнила, это надо.(мысл))
            - Простите. Простите Господин. Сделайте со мной все, что хотите, только не убивайте прошу вас! (Страшно, чёрт как же страшно. Еще одно его заклинание и мне конец. Просидеть в этой клетке столько времени, что бы потом встретить смерть в мучениях? Нет, не хочу, только не так. Лучше уж пойти в рабство к этому мальчишке, он хотя бы маг, характер имеется, да и симпатичный. Ну сколько он там проживет, столетие максимум, если раньше не убьют, не особо долго для жизни демона. Всё одно лучше мучительной смерти. Зря я разозлила его, а если он уйдет, просто бросит меня здесь, сидеть голодать взаперти и одиночестве? Да это ещё хуже смерти! Если попытается лучше будет спровоцировать его, уже ясно что это дело не хитрое, больно он скор на расправу.(мысл))
            - Знакомый предмет? - Я достал из инвентаря свиток договора и показал его демонице.
            - Да господин, это очень древняя и сильная магия. Такого вида чары сильно свяжут нас не только магически, но и ментально. Обмен мыслями, обмен чувствами, можно сказать мы станем даже слишком близки. Вы уверены, что хотите этого? (Нужно тщательно сдерживать ликование, что бы он ни о чем заранее не догадался. Где он вообще взял этот магический свиток, они же чертовски редкие? Да не важно, какая же какая удача, вместо рабыни, попасть в служанки. Только последний дурак подумает, что отличий тут нет. Магия не позволит зомбировать или полностью задавить волю, как и пытать или морить голодом слугу, такая связь обычно двусторонняя, хозяин сам будет не в восторге от неприятных ощущений своего подчинённого. А вот в плане удовольствий, там то же самое и даже больше, ох чую драть он меня будет регулярно и подолгу. Хотя тут я сама обоими руками и ногами за! Столько времени не была с мужчиной, что свихнутся можно. А я между прочим суккуб, для нас такое вредно!(мысл))
            Ладно, система подскажет если что будет не так. Основной задачей были не пытки девушки, они лишь прикрытие. Сейчас если что пойдет не так как я спланировал, одного-двух заклинаний будет достаточно, она просто не успеет напасть на меня или сбежать. С этими мыслями я грозно зыркнул на суккубу чтоб не вздумала дёрнутся лишний раз, а после использовал свиток сломав восковую печать.
            Пергамент вспыхнул и осыпался пеплом, а заклинание, что в содержалось в нем словно дикий зверь вырвалось на свободу. Синие цепи из манны зависли в воздухе, после чего обвились вокруг шеи, рук и ног девушки, а так же вокруг моего правого запястья, наглядно давая понять - кто есть кто. Система немного подумала и  осыпала меня новой информацией. Вот на ней то я и решил сосредоточить свое внимание, что бы понять как это всё сработало.
Сист: Поздравляем вы обзавелись новым слугой/питомцем! Хорошо ухаживайте за ним и он отлично вам послужит.
Сист: Наложено ограничение "Баланс сил". Уровень прирученного существа снижен до вашего текущего уровня и отныне будет равен ему всегда.
Сист: "Ментальный поводок" - постоянный положительный эффект добавлен - между вами и слугой сформирована прочная связь. Вы всегда знаете где находится ваш слуга.
Сист: "Эмпатия" - постоянный эффект добавлен. - Вы можете обмениваться мыслями, чувствами, эмоциями со своим слугой. Появляется возможность смотреть глазами и слушать ушами слуги, а так же говорить через него.
Сист: Получено новое достижение.
"Можно мне его оставить?"
Поздравляем с приобретением вашего первого питомца.
Награда за достижение: +3 к удаче.
            - Хозяин. Почему вы так странно смотрите в пустоту? - Послышалось прямо у меня в голове. - Теперь вы можете выпустить меня из печати, я никак не смогу причинить вам вреда. Да и захочу, правда.
            - Хорошо сейчас. - Попробовал я тот же фокус, вроде услышала. Вообще странная эта связь, чувствую что она теперь мне предана и не сможет соврать ни в мыслях, ни в чувствах. Просто появилась четкая уверенность и смутное понимание о том, как эта магия вообще работает. Не то что бы эти чары были прочнейшим монолитом, скорее стальная цепь, но в моем случае и такой достаточно, чай не кракена оседлал, так мелкокалиберную шлюховатую дьяволицу которая сама недавно из яйца вылупилась, или как они там у себя в аду плодятся.
            Магическую клетку, что сдерживала мою новую слугу оказалось не так-то просто разрушить, но десяток огненных стрел сплавили камни и таким образом справились с задачей. Как только барьер пал, у меня на шее повисла одна очень радостная своему освобождению девушка. Стиснув меня в объятьях она стала меня слюнявить целуя куда попало, но все же пытаясь поймать губы. В то же время через эмпатию транслировались чувства любви и радости. Блин она что теперь, как щенок будет себя вести?
            - Анатас, фу! - Чисто на рефлексах скомандовал я, боясь быть случайно изнасилованным в грязном вонючем подвале, неумытой крылатой бестией. Да и вообще, не стоит ей многое позволять - слуга должна четко знать своё место и не лезть в штаны к хозяину, по крайней мере без команды. Нет, я не сексист, да и никогда не стремился плохо относится к девушкам или как то их обижать. Но! Во первых это не девушка, а на минуточку демон из преисподней, во вторых она сама назвалась груздем, так что нечего, моя совесть чиста! Да и вообще, будешь добреньким, да хорошеньким, тебе тут же сядут на шею, еще и друзей позовут прокатится бесплатно. А оно мне надо?

Короткий отдых
Глава 15
Короткий отдых
            Уходить из потайной комнаты с пустыми руками не хотелось, шансов найти что-то стоящее среди этого мусора, было крайне мало, но кое кто помнится мне клад в уши заливал.
            - Хозяин. - Уловив ход моих мыслей дьяволица поспешила прогнуться перед новым боссом. - Если вас интересует тайник с драгоценностями, то он неглубоко закопан вон в том углу.
            - Умеешь находить тайники?
            - К сожалению только драгоценности, золото, камни, зачарованные предметы.
            - Какая ты у меня молодец. - Подошел я к ней и потрепал по волосам. Чем вызвал бурный порыв радости. Хах она и правда теперь у меня как собачка, вон даже хвостом виляет. Кстати об этом. - Ты можешь как то скрыть свои крылья и прочее? Мне было бы удобнее, будь ты больше похожа на человека, чем на девушку бэтмана.
            - Да господин, как пожелаете. Я умею маскироваться не только под человека, но и превращаться в животных средних размеров. Например в кошку или собаку. А кто такая девушка Бэдмана.
            - Но тебе нужна магическая энергия для метаморфозы? - Уточнил я, производя раскопки в месте указанной нычки. - А Бэтмен это такой, ну вроде тебя, только мужик.
            - Да, все верно. Вот посмотрите. - Она подошла ко мне уже в полностью человеческой форме. - В смысле он Инкуб что ли?
            - Нуу, что то вроде того. Хватит задавать глупые вопросы не по делу. И  вообще, чё стоим смотрим?!
            - А?
            - Хурма! Хозяин тут понимаешь ли землю носом роет, а слуга стоит расслабляется. Совсем страх потеряла? - Больше для острастки, чем всерьез нахмурился я.
            - Ой, простите господин. - Она упала рядом со мной на колени и начала быстро рыть землю. В чем ей очень помогали изменившие форму коготки.
            - Вот, молодец! Продолжай у тебя хорошо получается. - Контролировал я земельные работы присев перекурить в сторонке на какой то чудом сохранившийся ящик.
            Спустя минуту из земли были извлечены ценные вещи. Шкатулка с разномастной ювелиркой, парочка золотых слитков грамм по сто каждый, и толстый блокнот в кожаной обложке. Перебирать все это добро не было никакого желания. После всех приключений жутко захотелось домой, принять душ и наконец-то отоспаться у себя в мягкой кровати.
            Выбравшись из дома на улицу, я сразу набрал номер Хосе. Тот видимо ждал звонка, пара гудков и на том конце подняли трубку. Переживает зараза, что человека в лапы призракам отправил, а значит человек всё таки хороший, не гнилой.
            - Ола Амиго. Живой? Как все прошло? Сам в порядке? Помощь нужна? - Сходу засыпал меня вопросами испанец.
            - Нет блин из преисподней тебе звоню, узнать как погода в Севастополе. - Не удержался я от сарказма. - Теперь по делу. Духов твоих я всех вывел. Ты не поверишь, но у вас там поселилась не парочка приведений а два десятка.
            - Верю Жар, верю. Жуткие твари, я же тебе говорил. Большое тебе спасибо, и я не забыл, с меня причитается.
            - Вот тут ты как никогда прав дружище. Слушай я очень устал и хочу домой.
            - Не продолжай понял тебя, подходи через пятнадцать минут к воротам, подъедет один из моих таксистов, мигом доставит куда захочешь. И еще, я с ним отправил небольшой подарок. Поможет тебе расслабится и отметить удачное завершение дела.
            - Ясно, спасибо, а что по деньгам?
            - Не переживай, в ближайшие пару дней передам при личной встрече. Сам понимаешь курьеру такую сумму не доверишь. Когда и где мы можем встретится?
            - Не знаю даже, дела у меня разные, ну ты понимаешь. В общем  придержи пока вознаграждение у себя, как понадобится я сам тебя найду.
            - Хорошо, удачи тебе. Если что нужно, звони в любое время.
            Помня любовь Хосе к долгой и пустой болтовне я первым бросил трубку и только потом понял, что всё это время темнил зря. Один этот звонок со своего телефона и все, долой анонимность. Ну да и чёрт с ней, кто в наше вообще поверит в колдунов да привидений. Кстати доказательств и свидетелей тоже никаких нет, а если какая возня и начнется, у меня теперь есть специалист по обольщению, диверсиям и скрытным убийствам.
            Хосе не соврал, таксист приехал действительно быстро, но мне хватило времени от скуки потискать Анатас за все интересные места, чему она сама была только рада. Наверное ей тоже было скучно, хотя оно вообще кому угодно будет скучно торчать в пыльном подвале две недели, а то и больше. Про подарок тоже не обманул, на заднем сидении лежала бутылка элитного французского коньяка. Отцу однажды подарили такой на работе, до сих пор стоит у нас в серванте, ждёт своего повода. Батя говорил, что ценник на это чудо алкопрома как минимум тысяча европейских рублей, хотя хоть убей не понимаю за что их там платить, если только за красивый понт что дороже денег.
            Спустя полчаса я развалившись в мягком кресле смаковал отличный на вкус алкоголь, закусывая его лимоном вперемешку с табачным дымом. Попутно давая инструктаж своей новой служанке.
            - Итак, начну с основ - никто не должен знать о моих способностях и твоей сущности. Для всех вокруг - мы простые люди. Не вздумай при посторонних ляпнуть нечто вроде - господин или хозяин, будешь звать меня Илья ... Но лучше старайся пользоваться телепатией и помалкивать, все что надо говорить сам тебе продиктую. Перед родителями моими - придется побыть домашним питомцем, на твой выбор, ты говорила что умеешь и такое. Ну а дальше я тебе все объясню по ходу дела. Если что-то не знаешь, а ты в нашем мире нихрена не знаешь, это мы еще в такси выяснили, или если что-то не понятно спрашивай. Лучше уж я тебя всему научу, чем ты нагородишь тут отбесятины. Опять же, если бы тот баран за рулем не пялился на твои сиськи больше чем на дорогу, что-то да заподозрил бы.
            - Хорошо Хозяин. А почему вы не расскажете своим родителям, что вы чародей? Разве ребенок с даром к магии не большая радость и гордость для любых родителей?
            - Для справки, официально в этом мире магии, демонов и прочего вообще не существует. Так что если хочешь спокойно жить, лучше не раскрывать себя!
            - Поняла. Господин позволите ли узнать, какие у вас планы относительно меня?
            - Ну как тебе сказать, да я еще и сам толком не решил. Неожиданно все это. Скорее всего тебя ждет судьба прислуги и иногда напарника в сражениях, вот завтра и узнаем, на что ты годишься в бою. Да и вообще, тебе же лучше быть для меня полезной везде и во всём. Сегодня я видел только что ты хорошо копаешь, вот возьму и прикажу тебе копать яму, отсюда и до Юпитера, оно тебе надо?
            - А Юпитер это где? Это далеко?
            - Дальше чем обычно тебя посылают грубые люди, за глупые вопросы.
            - Тогда не надо, да и вообще, копание не моя основная специальность.
            - И какая основная?
            - Разведка, скрытые убийства, отравления, диверсии, проклятия из чёрной магии.
            - Что-то среднее между дебаффером и разбойником значит, ну могло быть и хуже.
            - А еще обольщение, соблазнения и привороты. Моё тело привлекательно для господина? Только пожелайте и я изменю все что захотите под ваш вкус.
            - О женщины, любой расы их мысли похожи. - Подумал я про себя. В слух же произнес. - Милочка моя, тебе наверное уже куча твоих демонических лет, прости но я не интересуюсь старухами, а еще ты демон и я не уверен что это между нами вообще возможно.
            - Возможно, я знаю! И про возраст я правду говорила! - Моя шутливая речь вызвала настоящий ураган эмоций от злости до вселенской скорби и обиды, что сейчас отчетливо транслировались мне через эмпатию. Из глаз моей подопечной, совершенно неожиданно для меня побежали крупные слезы, кажется переборщил, чувство юмора не её конёк.
            - Прекратить плакать, это же была шутка. - Заявил я ей, хватая в охапку и усаживая к себе на колени. - Мне неважно сколько там тебе твоих демонических лет, чего ты паришься? Я как то всегда считал - что долго живущим должно быть поровну на это. А  выглядишь ты как красавица поэтому разрешаю ничего больше не изменять, пока что. Давай прекращай мне напоминать о всяких глупостях, а то и правда начну считать тебя старой и страшной, и вообще накажу нафиг.
            - Правда? - Состроило это чудо из себя наивную девченку.
            - Правда накажу, ты еще посомневайся мне тут. - Впервые шутка зашла и я увидел как она смеется, вот вам и суккубы, правду говорят об их мастерстве обольщения, как бы не влюбится в эту чертовку, красота страшная сила знаете ли.
            - А что это такое? Какой то ритуал? Она указала пальчиком на сигарету в моей руке.
            - А это? Ну это у нас людей, вроде развлечения что-ли ... блин на попробуй сама, объяснять долго и бесполезно. - Я достал ей сигарету из пачки и помог прикурить.
            - Очень интересный обычай, но каков здесь смысл? - Спросила дьяволица выпуская облачко сизого дыма.
            - Ты слишком много думаешь, просто расслабься и получай удовольствие, мы от-ды-ха-ем. Кстати, а почему я пью один как алкаш? - С непривычки коньяк будучи крепким напитком, быстро ударил мне в голову. Подхватив со стола бутылку наполнил до половины два стакана, один из них протянув даме.
            - За знакомство. - Тостанул я. Мы чёкнулись и выпили. Скрепив это дело затяжным страстным поцелуем. После которого меня бросило в жар, то ли от выпитого, то ли от присутствия на моих коленях невероятно сексуальной и доступной женщины. Что-то я поплыл, надо бы освежится, а заодно смыть грязь и пот с прошедшего рейда, причем обоим.
            - Малышка приготовь мне ванную, она там - по коридору вторая дверь. - Задал я направление и задачу.
            - Как пожелаете мой Господин. - Мурлыкнула чертовка томным голосом и покачивая бёдрами напоказ удалилась исполнять поручение. Что бы спустя пять минут вернуться в неглиже.
            - Ваша ванна готова Хозяин. - Позвала меня пальчиком суккуба, при этом со страстью облизывая язычком верхнюю губу.
            Ходячая провокация для моих гормонов - подумал я по пути в купальню. Хотя чего мне жаловаться, пожалуй я заслужил небольшой отдых, пока молодой - надо брать от жизни по максимуму.
            Ээх, хороша водичка, а еще это офигенское ощущение когда нежные тонкие пальчики тебя намыливают, моют, гладят везде. Пока ты лежишь на двух самых удобных в мире подушках четвертого размера. Собственно, если судить по чувствам от ментальной связи ей и самой от этого всего дико кайфово. Ну еще бы посиди в мрачном сыром подвале один пару недель и горячая ванна в приятной компании тебе раем покажется.
            Кстати я и не понял сразу какая классная штука мне попалась. По желанию, я могу чувствовать частично всё, что чувствует мой слуга, при этом все можно было регулировать по желанию, усилить связь на максимум или заглушить её вовсе. Видимо с ней у меня может быть вообще лучший в моей жизни секс? Задумавшись я полностью расслабился пока мои руки отдельно от сознания путешествовали по её телу, порой натыкаясь на очень пикантные места и эрогенные зоны.
            Истолковав мои действия на свой лад, Анатас перешла от простого мытья к более активным действиям, от чего на ближайшие пол часа в моей небольшой ванной стало очень жарко.

Страшно убивать, но быть убитым еще страшнее...
Глава 16
Страшно убивать, но быть убитым еще страшнее...
            Давненько я не просыпался с таким удовольствием. Ну еще бы, после такой шикарной ночи. Моя новая служанка оказалась просто ненасытной в постельных делах, хотя чему тут удивляться - это же суккуб, да еще и после воздержания. Уверен за...любить меня до смерти ей помешало только заклинание запрещающее нанести вред хозяину, ну и прямая команда - рота отбой.
            Я попытался встать попить водички, сушняк после вчерашнего элитного меня мучал знатный, но встать не получилось, оказывается это чудо предпочло мою грудь всем подушкам и мирно сопела уютно устроившись на ней, разве что слюни во сне не пускала. Я украдкой улыбнулся от этой картины, в таком положении выглядит она действительно как ангелок, сложно себе представить, что это существо злобный демон похоти и разврата. Однако - это мой личный демон! О котором кстати не должны узнать родители.
            - Анатас подъем! - Подкрепил я приказ звонким шлепком по голой попке.
            - Муррр, Хозяин, вы готовы продолжать? - Демоница встала, потянулась и полезла руками ко мне под одеяло.
            - Не сейчас. - Ну и намучаюсь же я с ней. О система дай мне силы.
Сист: Сила увеличена на 1ед. Держись игрок, не падай ... духом.
            - Ну вот всегда так, поматросил и бросил. - Сделала обиженный вид суккуба.
            - Поговори мне еще. Бегом наводить в дома порядок и готовить завтрак хозяину. Кто не справится будет сурово наказан.
            - А можно наказание авансом? Господин с таким сложным делом я наверняка не справлюсь. - Хитро ухмыляясь начала клянчить чертовка.
            В ответ пришлось применить свой фирменный злобный взгляд номер три, от которого её как ветром сдуло выполнять приказ. А она быстро учится, молодец.
            Раз выдалось свободное время решил составить какой-никакой план, хотя бы на ближайший день. Строить что-то более долгосрочное бесполезно, как показал вчерашний день. Итак, что нам нужно?
            - Сдать в ломбард вчерашний клад.
            - Купить новые шмотки на повседневку и для рейдов обоим.
            - Найти надежное место и сделать точку воскрешения.
            - Выполнить квест на некроманта. Не люблю задания с таймером. Быть зомби кстати тоже не люблю.
            Ну вроде все, на день как раз и хватит. Пока я строил планы с кухни ощутимо потянуло горелым. Пришлось бежать свой дом от пожара. Влетев на кухню обнаружил там картину от которой захотелось одновременно и плакать, и смеяться.
            Анатас стояла рядом с плитой держа в одной руке наполовину замерзшую - наполовину сгоревшую курицу , а в другой руке фаербол на котором пыталась её приготовить. При этом вид имела крайне сосредоточенный и немного расстроенный неудачей.
            Отсмеявшись, пришлось отобрать мясо у этой отчаянной домохозяйки и провести ликбез по использованию электроприборов, а так же большей части кухонной утвари. Ученица оказалась способной, так что всего через час мы смогли позавтракать и покинуть мой дом.
            Городские улицы сегодня были залиты ярким солнечным светом и радовали почти летним теплым ветерком. Деревья приоделись молодой зеленью, а редкие яблони еще и белыми цветками.
            - Ахаа! Хозяин смотрите какая красота. Выйдя из подъезда Анатас просто замерла в восторге, от в общем то бытового весеннего пейзажа.
            - Ты так удивлена, будто впервые видишь подобное.
            - Ага, в моем мире деревья красные или чёрные, а еще чаще всего покрыты серым пеплом. А цветы видела только пару раз, их мама выращивала у нас в саду, но в отличии от ваших у них были зубы.
            - Так ты у нас получается из благополучной семьи? - Заинтересовался я прошлой жизнью моей новой подружки.
            - Я их плохо помню, они погибли когда я была совсем маленькой, мне тогда и трёх лет не исполнилось.
            - Соболезную, ну а к нам ты как попала?
            - До шести жила в приюте, а после сбежала и бродяжничала по улицам, воровала, пока не поймали. Мне повезло, что смогла сдать вступительные экзамены в чёрную школу, иначе отправили бы на каторгу, а там долго не живут, особенно женщины.
            - Ну а в стихийны портал зачем полезла? Жить надоело?
            - По окончанию обучения каждый должен пройти выпускной экзамен и далеко не каждый доживает до его окончания, а успешно сдаёт и того меньше. Те сучки просто позавидовали успехам и красоте бродяжки, трое против одной. Какой у меня был выбор?
            - Забавные у вас порядки, ну а сама то хочешь обратно домой?
            - Что? Домой? Нет! Никогда. Нету у меня никакого дома. Мой дом рядом с вами мастер. И вообще, тот подвал в сравнении с проклятой школой, просто курорт.
            - Ха-ха, действительно мрачное местечко эта ваша чёрная школа.
            - Ещё какое, кстати обучение там еще и не бесплатно, по договору я должна была отработать на них две сотни лет. Знала бы на что иду, предпочла бы смерть на каторгах.
            - Ага, значит у меня срок службы меньше, выбрала таки меньшее из двух зол?
            - Да, и не жалею. А еще вы очень симпатичный. - Суккуба улыбнулась и вцепилась объятьями в мою руку, заключив ту аккурат между своих грудей.
            - Ого как патриотично, хех. А еще надо бы купить тебе лифчик и прочие шмотки. Ладно без шуток, последний вопрос. Ты так легко говоришь о годах, чему равен один год в вашем мире, во сколько наступает совершеннолетие и черт побери сколько тебе самой сейчас?
            - Эй это целых три вопроса! - Захотела возмутится служанка.
            - Отвечай давай, а то отправлю домой. - Угроза подействовала лучше кнута, заставив демоницу принять очень бледный вид.
            - Наш год почти равен вашем земному плюс один день владыки, в итоге триста шестьдесят шесть дней, по двадцать четыре часа в каждом. Совершеннолетним признается демон проживший двадцать лет, Мне сейчас как раз идёт двадцать первый, так что уже можно.
            - Твою мать, я чуть не стал ксено-педофилом. И вообще у неё все мысли будут об этом? - Под недоумевающий взгляд суккубы я исполнил знаменитый жест рукалицо. - Ладно фиг с тобой, двинули уже по магазинам, школьница блин.
            Старые вещи моей служанки на проверку к использованию были признаны непригодными. Слишком уж рванина, проще выбросить чем постирать. Пришлось выдать ей свои футболку, шорты и сланцы. И даже в таком виде она умудрялась выглядеть невероятно сексуально, притягивая взгляды всех без исключения проходящих мимо мужчин, в возрасте от шестнадцати до восьмидесяти.
            Себе я подобрал идентичный комплект. К сожалению на меня девушки никакого внимания не обращали, к счастью мужики тоже. А вот люди в погонах дело совсем другое, пару раз нас пытались остановить, якобы с целью проверки документов. Судя по направлению сальных взглядов, стражи порядка явно ожидали, что эти самые документы появятся то ли из декольте моей спутницы, то ли из её трусиков. Здесь то мне и удалось по полной оценить способности моего нового приобретения. Стоило ей единожды посмотреть в глаза мужчине, как тот был готов сделать все что угодно, по первому слову. Всё - это в смысле, ну прям вообще абсолютно всё что угодно. Например третий наряд полиции, который опрометчиво встал у нас на пути, начал посреди дороги танцевать медленный вальс, потом самбу, чечетку, лезгинку и в конце концов балет. Наверняка теперь по сети гуляет видео с названием - "Менты жгут. Убойные танцы. Смотреть всем!"
            Сделав правильные выводы из сложившейся ситуации мы просто остановили первый попавшийся автомобиль, водитель которого мгновенно забыл обо всех своих делах, и любезно согласился покатать нас по городу с ветерком, шутками, песнями и прочим комфортом. По правде я и сам не знал, что искать, пока в третьем по счету ломбарде не наткнулся на нужного человека.
|Абрам Голденберг|
<Ростовщик (Скупщик краденого)>
Уровень 19
            Низкорослый седой старичёк с плешью на пол головы стоял за прилавком и казалось только нас и ждал.
            - Шалом, молодые люди, что-то ищете? Таки считайте вы это уже нашли. - Добродушно улыбнулся нам барыга.
            - Скорее нашли и хотим поделится с вами, за разумную компенсацию разумеется. - Ответил я, выкладывая на прилавок пару золотых перстней.
            - Таки давненько старика Аврааме не пытались так дерзко обмануть фальшивыми цацками. Дам две тысячи за эти безделушки, и то большая часть будет платой за хорошую шутку. - В наглую попытался надурить меня еврей, не спеша оценивая ювелирку .
            - Анатас действуй, но никаких цифр, просто вытряси из него честные цены, он их знает куда лучше нас. - Дал я отмашку по мыслесвязи.
            - Не сомневайтесь хозяин, через минуту он мне будет готов душу продать. - Пришел ответ от моей слуги.
            Неожиданно шоу растянулось на добрых пол часа, после которых дьяволица была вся измотанная, но с видом победителя. Как оказалось дедушка Абрам любил женщин, но деньги любил больше, упорно отказываясь брать товар совсем уж без маржи для себя. Для суккубы его сопротивление было оскорблением профессиональных навыков. Короче нашла коса на камень, столкнулись лёд и пламень. Пришлось вмешаться и уступить десять процентов с цены в пользу скупщика и экономии времени. В итоге продав золото и не магические украшения, мой бюджет пополнился почти на полмиллиона рублей. Пришлось здесь же менять эту толстую пачку банкнот на доллары, естественно по самому выгодному курсу который мы нигде больше не найдем.
            После этого про себя я уже решил, что все подобные дела буду поручать Анатас, её способности по обольщению и перевоплощению делают её идеальным прикрытием для меня. А еще я решил подарить ей какую-нибудь безделушку в целях поощрения и в целях сюрприза отослал в ближайший ларёк за сигаретами и водой, пусть осваивает новый мир заодно.
            - Эй пацан! *Свист*. Подь сюды, разговор есть. - Кто то внезапно окликнул меня когда на выходе из салона я рассматривал приобретённые в нём же серьги с рубинами.
            Возле входа в ближайший переулок торчал почти канонический гопарь. Черный спортивный костюм и кросовки, все трехполосое, на голове кепка жиганка, в руках чётки - видимо как показатель чёткости.
            - Слышь чепушила! Тебя чё глушит? Щас сам не подойдешь хуже будет. Да не писай ты, никто тебя не тронет, поговорим и иди куда шёл. - Продолжал то ли пугать, то ли провоцировать наглец. Интересно и кто-то на это ведётся? А в конце крутой криминальной схемы что?
            Ну давай поиграем. Ты сам этого захотел. Заодно и проверим насколько я подрос относительно среднестатистического ...
            - Чё хотел? - Нарочно грубо спросил я, не спеша двигаясь к гопнику.
            - Не понял, а ты чё такой дерзкий щегол? Старших уважать научить? Сказали тебе разговор есть! Пошли! - В подтверждение своих слов он схватил меня за загривок и затолкал в глубь переулка продолжая подталкивать в спину.
            Идти оказалось недалеко, спустя пару минут и три поворота мы зашли в глухой тупик, где и встретились с остальной часть гоп компании. Один из них видимо самый старший сидел на импровизированной скамейке, собранной из четрырёх кирпичей и доски. Двое других расположились по бокам от него на кортах. Компания пускала по кругу трех литровую баклаху дешевого пива, закусывая его семечками и папиросами.
            - Хмурый, вот - это тот чёрт о котором я тебе говорил.
            - Хорошо Тяпа, щас разберемся, ты не переживай. - Начали разыгрывать спектакль уличные артисты. - Как зовут-то тебя парень? Кто по жизни? Как живешь, чем дышишь? - Это явно уже мне, что ж подыграю пожалуй, до поры до времени.
            - Петя меня зовут, я студент. - Мой просто ответ вызвал просто взрыв хохота и кучу насмешек на ближайшие пару минут.
            - Ладно, Петя студент. - Презрительно бросил в меня словами их старший, до кучи дыхнув в лицо перегаром. - Такой расклад случился, недавно на этом районе по беспределу хлопнули брата Тяпы, чё знаешь об этом?
            - Ничё не знаю, мало ли отморозков в наше время и вообще мне идти надо. - Суть цирка я уже уловил, а дальше было не интересно.
            - Пойдешь, когда Я разрешу, а ща прижми жопу! - Само собой уйти мне не дали развернув за плечо и саданув сбоку в скулу. - Пацаны щас видели как ты котлы и гайку знакомые, барыге загнал. А еще у тебя серьги остались, которые наш братан своей бабе на днюху нёс, как подарок епт! Чё делать с тобой будем, Петя студент? - На полном серьезе задав абсолютно бредовый вопрос, хмурый зыркнул на меня из под кепки, дав понять почему его так прозвали.
            Не дожидаясь ответа вся компания поднялась на ноги и начала окружать меня. Парень справа достал из кармана костет, тот что слева потянул из под скамейки биту. В спину мне уже упирался нож Тяпы, который спустя секунду это самый нож почему то убрал, причем в попутно вогнав себе его в шею, а потом и другу своему с кастетом.
Сист: Вы убили противника <Василий Таплин(Тяпа)> получено 634 едениц опыта.
Сист: Вы убили противника <Слава Чижиков(Чиж)> получено 521 едениц опыта.
            - Да ёмаё! Анатас какого хрена?
            - А? Я что-то не так сделала Хозяин?
            - Эй пацан! И девка, не дурите, мы же только пугнуть хотели! Ты чё творишь! Нахрена вы их порезали, совсем отмороженные? - Подсели на панику двое оставшихся грабителей, что сейчас с ужасом глядели на трупы своих друзей и оценивали свои шансы на побег. - Ну так сказал бы за себя сразу, чё как есть, в жизни бы не тронули. Слышь, ты это извини а? Давай мирно разойдемся, мы пацаны нормальные, красным никогда не барабанили мля буду! Не убивай слыш!
            - А я то чего? Я ничего и не делал, извиняйте ребята, закон джунглей - или ты, или тебя. Да и вообще мне идти надо, я уже говорил.
            - Прибери за собой, свидетели нам не нужны. И больше никогда так не делай, да и вообще без команды больше ничего не делай. Еще раз подобное выкинешь, отправлю вслед за ними.(Мысл.)
            - Поняла.
            Отвернувшись я медленно пошел к выходу из переулка, дрожащими руками вытягивая сигарету из пачки. Чёрт, они же просто люди. Хотя эти люди напали с оружием вчетвером на одного, раньше за такое просто вешали на ближайшем дереве. Но сейчас за такой самосуд можно на полжизни в тюрьму уехать. Вот только, а удержит ли меня камера с решетками и охраной, сомневаюсь. А вот десяток спецназовцев с автоматами думаю смогут, сегодня смогут, но что завтра? И что будет когда некому станет меня ограничивать? Не превращусь ли я в кровожадную тварь?
            Я вновь затянулся и услышал приглушенные крики из тупика. Ответов на мои вопросы, в голове к сожалению не появилось, лишь липкий и противный холодок прокатился по спине. Мерзкое чувство. Все хорошее настроение, что было с утра ушло, сменившись опустошенностью и подавленностью.
            Что на самом деле страшнее? Убийство или наказание за него? А может муки совести? Который из механизмов, не дает нам, людям, резать друг друга так же легко и просто, как это делает демон? Я не знаю. Знаю лишь одно, те люди сегодня, они сами это заслужили. Пусть я буду нести вину и ответ за сотни таких дел, плевать. Никогда не дам больше и малейшего шанса ни одной твари убить себя, Анатас всё сделала верно, это я дурак и рохля. Мне просто ... Страшно убивать, но быть убитым еще страшнее...
            Следующую половину дня пришлось провести в ближайшем торговом центре, примеряя и покупая. Видя моё плохое настроение, коварная дьяволица обманом затащила меня в отдел женского белья и купальников, где устроила мне часовой показ. По её заявлению: она должна носить только то - что нравится господину, а если ему ничего не понравится будет ходить абсолютно голая.
            - Всё прекращай уже, бери пока что есть, потом свожу тебя еще раз. - В оконцовке взмолился я. - Идем уже дальше, помимо твоих труселей у нас еще куча дел.
            - Как пожелаете хозяин, но может вам не стоит идти в, таком, виде? - Указала она пальчиком на мои шорты, сквозь которые отчетливо было видно мое "слегка приподнявшееся настроение".
            - Ты права, так я пойти не могу. Что же делать? Может подождать? - Прозвучал мой скорее риторический вопрос.
            - Ну, есть у меня одна идейка получше. - Ответила на него суккуба плотоядно облизнувшись. После чего схватив меня за руку затащила к себе в примерочную и закрыла за нами занавеску.
            Нужно отдать должное сотруднице магазина, что не стала мешать нам и выгонять, даже заметив происходящее. Просто на кассе нам пришлось оплатить довольно таки демократичный штраф за нецелевое использование служебных помещений. После этого нас отпустили с миром и ехидным замечанием про молодость.
            Оставшееся до вечера время было потрачено на поиски подходящей съемной квартиры в моём районе. Делать свою точку воскрешения в каком-либо другом месте типа парка или заброшки, мне не позволял обычный здравый смысл. Собственников с их регулярными проверками чистоты, порядка, бдительными соседями, высокими моральными требованиями и прочей ересью так же отмел сразу. А вот риэлтерская контора "рога и копыта" мне сразу понравилась. Они предлагали небольшие но благоустроенные квартирки по ценам в полтора раза выше средних. Зато ты там почти хозяин, пока платишь деньги тебя никто не беспокоит, а главное - не суёт свой любопытный нос в твои дела.
            По итогам поисков на ближайшие три месяца я стал владельцем квартиры студии, чуть больше сорока квадратов. Вся нужная мебель и бытовая техника в наличии, а еще десять минут пешком от моего дома, что самое главное.
            После нашего приключения я решил, что постараюсь привязать Анатас к стеле возрождения, все таки она моё самое ценное приобретение, не считая конечно же системы "игрок". На самом деле, такое решение далось мне весьма нелегко, если бы не возможность зарядки артефакта, кто знает, возможно, все было бы иначе. В задумчивости я вертел в руках каменный столбик.
            - Хозяин откуда это у вас? - Сильно удивилась она при виде стелы.
            - Да так, купил на одной распродаже где всё по пять рублей. - Просто лень ей все пересказывать, да не поймет ничего. - Лучше подскажи, как мне к этой штуке еще и тебя подключить.
            - Меня? Господин, не шутите так, прошу вас.
            - А никто и не шутит, мне твоя задница еще пригодится. Там куда мы полезем бывает очень опасно и если есть возможность страховки, нужно её использовать. - Окончание речи девушка дослушивала рыдая у меня на плече.
            - Спа-сибо, *хнык-хнык*, ко мне еще ... никто так ... никогда. А я ... а все ... *плак-плак*... а вы так ... зачем? - Ох чертова эмпатия, сейчас я был готов влюбится сам в себя или пустить слезу.
            - Эй, ну все прекращай, знаешь, мне как-то неловко даже. - Что на деле было чистой правдой, в этот то раз её чувства искренние, система не даст солгать.
            - Прости, что я тогда думала плохо о тебе. Я ... я люблю тебя хозяин! - От обилия нахлынувших чувств суккуба перешла на ты, а после и вовсе бросилась выражать свою большую любовь, наиболее естественным для неё способом.
... 20 минут спустя
            - Так, всё! Отлипни от меня женщина. Я тебя знаю, только дай волю, месяц не остановишься.
            - Вы меня переоцениваете Хозяин.
            - Не обольщайся. Лучше давай выкладывай, что про стелу воскрешения знаешь и откуда.
            - Докладываю: такой артефакт я вижу впервые, но в Адении ходят легенды о том, что прошлый владыка демонов имел подобный. Погибнув на войне тот через пару дней воскрес.
            - Забавно, а я думал ты там из Ада или Инферно.
            - Да будет известно хозяину, что Инферно - это ряд схожих по своей структуре миров населенных демоническими созданиями. Адения или сокращёно Ад - мой родной мир, наиболее часто контактирующий с вашим.
            - Забавно. Но ты лучше расскажи подробности воскрешения того владыки.
            - А что рассказывать? Ну воскрес он, пришел к себе во дворец, там само собой уже другой на троне. Проклято место пусто не бывает. Как обычно решили все по закону, старый правитель оторвал новому его рогатую башку, да над вратами замка повесил, в назидание другим. Тут и сказке конец.
            - Нормальный у вас закон. Нам бы такой.
            - Господин а разве в вашем мире не так? Это же вполне логично, кто сильнее тот и главный.
            - Нее, у нас главный самый хитрожопый.
            - Это как, у него попа лучше всех? А моя лучше?
            - Это тот кто больше всех людей смог обмануть. Люди его выбирают раз в четыре года, устраивая эдакий праздник лжи и обмана.
            - Ааа поняла! У вас его выбирают, что бы он мог ваших врагов или другие страны обманывать. Получать от других выгоду без войны? Обложить их данью, запугать, унизить, интриговать и все такое, да ?
            - Ну почти. Только в основном не чужих, а своих. Но принципы работы ты уловила верно.
            - Какой у вас странный мир.
            - А то! Все хорош мне зубы заговаривать. Как говоришь тебя к точке возрождения привязать.
            - Все просто Хозяин, через кровь.
            - Ну так вперед, действуй. - Вместе с этим призывом, я протянул Анатас стелу. Не долго думая, та прокусила себе палец и капнула кровью на артефакт.
Сист: Внимание подтвердите действие! Вы действительно желаете привязать нового пользователя к устройству? Возможны варианты:
- Сделать главным и единственным владельцем.
- Сделать совладельцем с полными правами(Приоритет воскрешения за Пользователем JaR)
- Сделать вторичным пользователем. Вторичный может быть воскрешен по запросу главного. Не имеет права вмешиваться в работу устройства даже для его зарядки.
            Назначить совладельцем. Не вижу смысла платить больше, а еще кажется я нашел отличного донора маны.
            - Правда Анатас?
            - Что правда Хозяин?
            - Да нет, ничего. Есть для тебя задание. (Скотинка моя дойная(Мысл.))


Метаморфозы.
Глава 17
Метаморфозы.
            Неожиданно долгой вышла возня с делами, день близится к концу и неизвестно сколько займет времени поиск квестового некроманта, лучше отложить это дело на завтра. Вот только чем заняться в оставшееся время? На часах восемь, а идти домой раньше одиннадцати смысла не вижу. Может попробовать заглянуть во вторую локацию? Какой то там лес, ну что там может быть опасного, наверняка кролики, волчата да медведи. Разомнусь да посмотрю, на что способен мой второй пилот. Надо будет и мясца на шашлыки набрать, как раз сезон начался.
            - Анатас собирайся в рейд.
            - Да, Хозяин!
            - Эй что ты делаешь? Прекрати снимать одежду!
            - Ой, простите, привычка. А что такое - рейт?
            - Не рейт, а рейд. В общем сейчас мы пойдем убивать злобных гадов и мочить гадских злодеев. Пошарь в пакетах между трусами и лифчиками, мы покупали тебе броню и пару кинжалов.
            - Тот классный чёрный комплект весь из кожи и гладких камней?
            - Эти гладкие камни называются пластик или пластмасса. Будь с ними осторожнее когда дело касается огня.
            Пока моя подручная облачалась в женскую версию брони байкера, я и сам времени не терял облачаясь в снарягу. Кстати мой боевой комплект пополнился шлем-маской для страйкбола, легким кевларовым бронежилетом и перчатками без пальцев. На ремне удобно устроился нож, размерами правда, больше походивший на мачете. И чего только не купишь в наших магазинах, особенно за большие деньги.
            Размялся, попрыгал, помахал руками-ногами, вроде все сидит удобно, движениям не мешает. Ну еще бы, с моими то статами, я же персонаж аж двенадцатого уровня и еще сорок свободных очков болтаются на балансе, непорядок. В интеллект всё! Надоело размазывать, все равно из за щита мана заменяет мне хп, а если участь прибавку к урону то инта совсем уж вне конкуренции. Ну всё как везде, профильный стат он есть основа всего, от этого не уйти. Универсалы априори - нубы и мясо. Если вдруг чего не будет хватать, сбалансируем вещами.
*Окно персонажа v2.0*
Никнейм : JaR
Класс: Игрок v2.0
Хп — 840(рег 2х(5+20) в мин)              Сила — 5(+20)
Мп — 2680(рег 2х(5+47) в мин)           Выносливость — 20(+22)
Уровень 12                                           Интеллект — 71(+58 )
Опыт — 14712/15000                            Сила воли — 5(+47)
Свободных очков — 0                         Удача — 5(+3)
            Манна подросла неплохо так, хватит примерно на три десятка копий с меткой. Если базовый урон заклинания выходит примерно сто шестьдесят едениц, то со всеми бонусами эта цифра разгоняется почти втрое. На выходе около пятнадцати тысяч урона, потом перекур минут двадцать - двадцать пять и по новой. Нет, все таки до нормального мага мне еще пилить и пилить. Ну это так, лирика, в первую очередь мага делает его голова, а потом уже запас манны и прочее.
            - Хозяин, я готова. - Отвлекла меня от самокритики дьяволица.
            - А тебе идет костюмчик. - Облаченная в обтягивающий черный кожаный комплект одежды , что подчёркивал каждую деталь идеальной фигурки, она действительно производила убийственное впечатление.
            - Спасибо, а куда мы пойдём? Или снова поедем в железном звере?
            - Да тут недалеко. Кстати тот зверь не живой. Это скорее повозка, ну или карета, что там у вас в аду используется?
            - Поняла, наверное вы хотите устроить охоту на людей, вроде тех которые были утром? Но они такие слабаки, не тратьте своё драгоценное время зря, только скажите и я всё сделаю сама. Сколько нужно убить? Сотню? Две? Тысячу?
            - Анатас!
            - Да Господин?
            - Заткни фонтан! И впредь - делай паузы в словах. И не убивай никого без моей команды, если не хочешь сама стать жертвой. Я тебя кажется сегодня предупреждал?
            - Ой, простите господин. - Испуганно пискнула суккуба.
            - Должна будешь, а теперь помолчи и делай что велят. Если увидишь оповещение соглашайся. - Задав необходимый рейду настрой, я мысленно попросил систему добавить объединить нас группу.
Сист: Существо <Анатас> 12 уровень присоединяется к группе. На правах лидера группы установите соотношение опыта и добычи получаемой участниками.
Сист: Соотношение принято, лидер группы будет получать 100% добычи/опыта.
            А ведь в перспективе то ограничение, что всегда держит нас на одном уровне может быть полезнее, чем я думал. Экспу получаю я, но растем оба. Таким образом риск получить просевшего по уровням и оттого ставшего бесполезным напарника исключается. Хорошо, погнали. Барьер. Полигон. Зачарованный лес.
Сист: Уровень вашей команды превышает уровень локации в которую вы хотите войти. Желаете увеличить сложность для получения лучших наград под ваш уровень?
            О как, неплохая идея. Давай увеличивай, только что бы ништяки пожирнее были.
Сист: Сгенерирована героическая зона - Зачарованный лес ур10-20 Модификаторы:(Героический) (Некротический) (Демонический) (Стихийны) (Природный) (Сжатие времени) (Временный) (Метаморфозы)
Запущен хаотичный ивент - Метаморфозы. Веселитесь!
Награда - осколки кристалла хаоса. Внутри локации возможен обмен осколков на ценные призы. Смерть или досрочный выход из ивента обнуляет счетчик собранных кристаллов.
Сист: Внимение вы попали в зону аномальным течением времени - коэффициент сжатия один к десяти. Аномалия просуществует еще 24 часа местного времени, 2 часа 15 минут земного времени. Успейте покинуть аномальную зону до её разрушения или погибните.
            Пока я дочитывал системки, наш дуэт уже перенесло на опушку лиственного леса. Осмотрелся, вроде ничего не обычного, дубы, березки, травка, кусты, волкоёжики. Так стоп тля, какой в бездну волкоёжик.
|Волкоёж|
Уровень — 16
Хп 2500/2500
            Заметив нас мутант ощетинился длинным как у дикобраза иглами и протяжно по волчьи завыл, после чего бросился в нашу сторону.
            - Анатас в авангард. просто выиграй мне время восстановить манну, сама на иглы не лезь.
            - Какой милый песик, иди я тебя поглажу. - Мило улыбаясь суккуба применила свои чары на животное. Как ни странно подействовало, виляя хвостом колючая псина была готова услужить своей новой хозяйке с щенячьим восторгом в глазах.
            - Ты не говорила что и на животных это действует. Кого ты вообще не можешь очаровать?
            - Не могу големов, духов, элементалей, механизмы, тех кто намного сильнее меня или других суккубов, в общем много таких.
            Однако сегодня она действительно меня немало удивила подобной инициативой и таким хитрым подходом к делу, причем дважды. Возможно я просто привык думать о ней, как о простой девушке, которая встретившись лицом к лицу с опасностью или нестандартной ситуацией растеряется и испугается.
            - Молодец, растёшь на глазах. Кстати, а по количеству существ подчинённых твоим чарам есть ограничения? - Спросил я с тревогой поглядывая на ближайшие кусты, из которых выбирались новые уродцы.
            Чем больше новых персонажей вылезало, тем сильнее трещал мой шаблон от ... "восхищения". Хищно скалясь нам приближались: волко-бык с копытами и рогами, зомбозаяц с клешнями краба, вервольф с головой свиньи или человолкосвин по описанию, медведеящер и синяя паукожаба.
            - Раньше могла таких слабых десяток, но сейчас больше двух одновременно брать опасно, могут взбесится. - Подумав ответила суккуба.
            - Вервольф двадцатка, потолок в этой локации, сейчас бери его, и пусть вместе с ёжиком рвут в лоскуты остальных. Сама не подставляйся лишний раз, но и ко мне никого не подпускай. А то с нашими двенадцатыми нас тут порвут в два удара и сожрут в три прикуса.
            - Поняла. - Молодец девка, быстро учится, бой начался - вопросы закончились, понимает обстановку.
            Что сказать? - Хаос великий и могучий, не дай боже мне когда попасть под раздачу подобных мутагенов. Даже если повезет и я превращусь в человека паука, то на вряд ли стану супергероем, скорее суперуродом.
            Локация еще эта, какая то она действительно странная, хоть и веселая. Тут явно прослеживается отрыв от игровых канонов, как и от здравого смысла впрочем. И это мы еще дальше в лес не ходили, там чую совсем беда.
            Сила монстров здесь так же неадекватна, как их внешний вид. Зомбозаяц с клешнями краба и синяя паукожаба оказалсь настолько слабы, что легли после получения пары копий праха в морду. Зато свинорылый вервольф и медведь ящер напротив были дико сильны и живучи как таракны. Именно медведь ящер растерзал нашего волка ежа особо не обращая внимания на его колючесть, а пока мы вдвоём с Анатас отвлеклись устроив родео с бычком, успел неплохо ранить нашего вервольфа. Наше счастье, что за большую силу природа обделила мишку умом. Он даже и не думал отвлекаться от своей первоначальной цели, тем самым позволяя нам спокойно атаковать свою широкую спину пока не сдох. Кстати раны свиноголового оборотня затянулись спустя всего лишь пару минут после конца боя. Даже не знаю как бы мы его валили с такой сумасшедшей регенерацией. Зато теперь в команде есть танк при виде которого Россомаха повесился бы от зависти.
            Мутированная фауна щедро делилась опытом по принципу - убей одного, получи как за двоих. Оповещения о получении трех-четырех тысяч опыта радовали глаз, но  слишком уж отвлекали, пришлось еще пару минут разбираться как их отключить. Идет себе опыт и пусть идет. Экспу не считать, её фармить надо, желательно много и часто! И желательно вместе с ценным лутом, кстати, а шо нам со зверей мутантов ХЭ упало?
Сист: Получена добыча "Осколок кристалла хаоса" х 5
Сист: Получена добыча "Осколок кристалла хаоса" х 12
Сист: Получена добыча "Осколок кристалла хаоса" х 8
Сист: Получена добыча "Осколок кристалла хаоса" х 15
            Хах чем уродливее урод и чем больше его уровень, тем больше осколков, ну принцип пожалуй ясен. Еще бы найти где это все обменять на более ценные предметы и заживем, что не в сказке сказать, не за гаражами ... написать.
            Вроде короткий бой, но лишил меня почти всей манны и мне этот факт очень не нравился, учитывая скорость её восполнения странный из меня маг, причем без буквы Т. Отойдя в сторонку от падали которую уже облепили различные червепауки, мухожуки и прочие глистокомары, я отправил свой мини отряд искать нам новых жертв, а сам стал пытаться медитировать. Ну а что, вдруг систем на навык ускоренного восстановления манны расщедрится.
            Посидел минут десять на полянке в позе лотоса, как это в кино видел, ничего, только пчёломуравьи весь зад искусали. В общем хрен с этой медитацией, лучше попробую модифицировать копье праха в огненное. Основам дед Кейран научил, надо только все самому пробовать, без системы.
Спустя 30 минут и десяток взрывов...
Сист: С помощью серии магических экспериментов вам удалось изучить новое заклинание.
"Огненное копье ур 1"
Наносит урон 220-300 ед урона огненной стихией
Восстановление 1сек Расход Мп 60 ед
Естественный враг: Создания холода и природы получают двойной урон
Поджог: Противник получает 10 - 300% дополнительного урона горением в течении 10 сек. Чем легче поджечь существо тем выше урон.
Сист: Вторичная характеристика Ремесло повышена до 4 начальный уровень.
Сист: Вы изучили новый навык "Конструктор заклинаний"
"Конструктор заклинаний 1 ур" - Понимая основы магии вы можете незначительно изменять имеющиеся в вашем арсенале заклинания и с небольшим шансом освоить новые. Заклинания "собственного" производства более эффективны и менее затратны(в зависимости от характеристики интеллект и уровня конструктора).
            Кто тут настоящий маг, а сучки? Я тут настоящий маг! - Я исполнил свой радостный танец номер четыре на полянке. Выглядело это жуть по идиотски, но если никто не видел, считай что ничего и не было. Рыбыбелки не в счёт, все равно немые и никому не расскажут. Интересно, а у них в дупле орехи или икра?
            В приподнятом настроении я присоединился к нашей пати, которая кстати благодаря чарам суккубы пополнилась какой то дикой помесью дриады с элементалем воды. Как бы нелепо не выглядело это чудо, но оно имело двадцатый уровень и крошило врага ледяными стрелами, а главное умело нехило своей магией лечить.
            - А ты времени зря не теряла. - Похвалил я демоницу.
            - Накажете меня Хозяин? - Хитро ухмыльнулась чертовка.
            - Обязательно, но только когда всех тут пустим под нож.
            - Что совсем всех, их же тут целый лес? - Ого, да налицо отсутствие энтузиазма у личного состава. Это плохо, нужны меры. Как там нас учил один корейский скульптор?
            - Слушай Анатас, ты видела кристаллы которые я собираю из убитых врагов?
            - Да хозяин.
            - Смотри на что я их обменял. - Жестом матёрого фокусника я достал из инвентаря серьги, которые купил еще в ломбарде, а подарить как то забыл. - Это тебе.
            - Что правда? Какие красивые. Спасибо! - Напрочь забыв про то что идет бой суккуба кинулась примерять обновку, попутно засыпая меня вопросами от "мне идет?" до "где найти зеркало?".
            - Всё потом, данж временный так что вперед, крошить мутантов! Убьешь тысячу кракозябр подарю шубу из песца.
            - Правда?
            - Конечно. Ты что мне не веришь?
            - Верю! Я сейчас! Я мигом! Да я им! - Забубнила себе под нос дьяволица подобнее перехватывая клинки и пинками отправляя своих зверушек в ближайшие кусты, искать материал для шубы.
            Спустя пять минут моё участие в рейде практически и не требовалось, запустил конвейер на свою голову, да так что едва успевал собирать лут со всех этих лисо-бесов, крысо-индюков и прочих трудно узнаваемых гибридов. Так мы и плутали по лесу, что оказался неожиданно большой локацией, площадью не меньше десятка гектар. Сложно судить без карты, но по ощущениям за три часа охоты мы углубились в лес на пять-шесть километров. Шли бы и дальше, вот только на очередной полянке нам "повезло" найти местного Босса.
| Огненно-электрический медведь единорог |
Уровень — 25(Босс)
Хп 33000/33000
Мп 5000/5000
            Отвергая здравый смысл перед нами стоял далеко не мишка с рогом во лбу. Как бы медведь-то был, хотя скорее медвежья жопа, а вот голова лошадиная, как и положено с одним длинным рогом. Тварюшка достигала почти трёх метров роста в холке и имела отвратительно розовый окрас. Ну прямо мечта гей модельера, только стразов не хватает.
            - Ну привет чупакабра розовая! Не думал, что умрешь сегодня? Сюрприз! - Решил я вежливо поприветствовать первого встреченного босса и подарить ему свое любимое огненное копье.
Сист: Ваше заклинание не сработало, цель имеет иммунитет к стихии огня.
            - Ну привет, Еда. Не думал , что тебя сожрут сегодня? Сюрприз! - С гадкой ухмылкой босс поздоровался в ответ и обнажив три ряда острейших зубов с места рванул в мою сторону на едва ли различимой для глаза скорости.

Двойной обман.
Глава 18
            Начало боя вышло стремительным и совсем не по плану. Рефлексы от разогнанного интеллекта позволяли проследить молниеносный рывок босса, но физических параметров для уклонения, видимо не хватало. От столкновения с рогом босса меня спас наш волчонок, который каким то чудом успел вклинится между мной и боссом. В награду за свой героизм он полетел отдыхать в ближайшие кусты, надеюсь не навсегда, не думаю, что мы вообще вытащим этот бой без него.
            -И-го-го. - Гарцевала на задних лапах долбарогая пародия на мультяшную пони. - Иди ко мне вкусное мяско!
            - Эй лошадь, у тебя там коричневое сзади прилипло и судя по запаху это далеко не шоколад.
            - Я не лошадь! А? Где? - Обернулся посмотреть рогатый.
            - Ну да, ты не лошадь, ты дэбил . - Запустил я копьем праха в так опрометчиво подставленную врагом шею. - Далеко не всегда хорошо быть разумным, особенно если ты невнятный розовый конь-медведь, будь я на твоем месте, я б повесился.
             Разъярившись на обидные замечания босс резко развернул голову обратно, из -за чего копье врезалось вместо шеи точно в его левый глаз. При этом выбив крит, ну и сам глаз заодно.
            - Больно! Больно! Разорву! Растопчу! Сожру! - Взбесился единоднорог единоглаз.
            - Да стой ты, не вертись! Давай я тебе еще и яичко отстрелю, для симметрии. Тоже левое, будешь у нас All Right. Или ты у нас девочка?
            - Хозяин, подчинение не работает! - Пожаловалась суккуба.
            - А ты, что хотела, это же босс! И он так то нашу речь понимает, все общение до конца боя через телепатию. - Ответил я бегая по поляне от бешенной лошади, благо Анатас успела что-то там наколдовать для замедления и ослабления, вместе с ледяной магией дриады им удалось снизить скорость поняши раза в два от изначальной.
- Не поняла, чей он босс?(мысл)
            - Босс всех местных розовых коней, медведей и ... прочих ..ядей блин! Слушай забей, просто держи на нем свои проклятья постоянно и отправь дриаду помочь волку если тот еще жив. (мысл)
            - Я разгрызу твой череп и полакомлюсь мозгами, мелюзга! Почувствуй силу хозяина леса! - Закричал рогатый, после чего шарахнул витиеватыми молниями вокруг себя.
            Ну и абилки у гада, одной такой атакой через мой щит отожрал половину запаса манны. Между прочим там урона было больше чем у меня хитов!
            - Знаешь, ты слишком надменный для существа, которое не способно самостоятельно даже подтереть свой зад. Почему бы тебе просто не убиться головой о ближайшее дерево?
- Анатас жива? (мысл)
- Да Господин, наш вервольф тоже живой, прячется в кустах ждет команды. (мысл)
- Понял. Запоминай тактику. У пони выбит левый глаз, как только подвернется удачный момент - атакуйте. Ваша главная задача выбить второй глаз или травмировать передние ноги, они у него слабее. (мысл)
            - Поняла, удачи вам, Хозяин. (мысл)
            - Эй животное! Когда я тебя убью, сниму шкуру и надев её пойду веселится с твоей самкой! Или розовенький предпочитаешь мальчиков? Фу, тогда не пойду, сам иди.
            Видимо в этот раз провокация попала в больную тему нашего мерина, от чего тот слетел с катушек окончательно. Опустив башку рогом вперед он с налитыми кровью глазами снова использовал свой рывок, что так хорошо проявил себя в начале сражения. Вот я запомнил то движение копытом, которое он делал в прошлый раз готовя свой коронный прием, из-за чего уклонится от новой атаки было легче простого. Не обнаружив цели единорог хотел было затормозить, но не смог, и по инерции воткнулся своим рогом дерево.
            Мой небольшой отряд ожидающий в засаде, смекнул, что лучше шанса уже не будет и вылетел из кустов на добивание оглушенного ударом босса. Всего за несколько секунд тот лишился второго глаза, а так же приобрел множественные колото-резанные раны по всему телу.
            Наш свиномордый волчок сразу же бросился грызть шею поняши выбивая кучу критов и море крови. Вот только и этого было недостаточно для победы, несмотря на все раны Хп бар босса всё еще был заполнен наполовину. Пришлось лезть под брюхо брыкающейся твари и серией заклинаний вскрывать тому грудную клетку. Увидев мои действия Анатас не долго думаю трансформировала свои пальцы в демоничские когти и засунув руку по локоть внутрь босса вырвала тому сердце.
Сист: Поздравляем вы победили босса Огненно-электрический -медведь-единорог , получен опыт 25 000, получены осколки кристалла хаоса 5 000.
            Отлично, но толку-то? Теперь у меня этих осколков десять с небольшим тысяч, найти бы куда потратить.
Сист: Желаете посетить магазин инстанса?
(Принять/Отказ)
            Чё так просто? Вот блин, а сразу не могла? Или это только после убийства босса так можно? Ладно пойдем, но сперва обыщем труп лошади. Прикоснувшись к телу босса я открыл список добычи, оказавшийся довольно длинным.
Средняя эссенция пылающей воли - при поглощении Сила воли +1 навсегда. Аспект огня +10. Внимание акция! Поглотившему десять эссенций за раз - бесплатная кремация в подарок.
Средняя эссенция пылающего разума - при поглощении интеллект +1 навсегда. Аспект огня +10.
Средняя эссенция молниеносной силы - при поглощении сила +1 навсегда. Аспект молний +10.
Средняя эссенция молниеносной выносливости - при поглощении выносливость +1 навсегда. Аспект молний +10.
Рог единорога - ценный ремесленный материал.
Кровь единорога 1л х10 - ценный алхимический ингредиент.
Розовая шкура медведя - ценный ремесленный материал( Из нее может получится отличная броня для гламурного игрока нетрадиционной геройской ориентации.)
            Найду юмориста который пишет все эти описания, обязательно подарю ему эту шкурку. Сошьет себе из неё трусы на плюс три к привлекательности для своего пола и будет носить добровольно-принудительно. А вот остальная награда хороша, я бы не отказался еще от парочки таких боссов.
            - Система перемещай в магазин. - Блин все никак не привыкну к этим телепортам и смене освещения. Из солнечного полудня мы оказались в полумраке какой то пещеры со множеством стеллажей, стендов, полок, маникенов и прочей атрибутики игровой лавки.
            - Добро пожаловать в наш магазин.
            - Чё тё надо бледнокожий?
            Синхронно поздоровались две головы местного продавца. Надо признать сейчас на меня смотрело существо одно из наиболее криповых в этом театре абсурдных метаморфоз, он даже поняшу переплюнул. Длинное тело сколопендры с одной стороны переходило в торс эльфийки с грудью шестого размера, а с другой в уродца гоблина. Что ж, зато сразу по пропорциям понятно, с какой стороны у этого нечто зад, а с какой перед. Глядя на это существо я вспоминал техники сравнительно честного отъема денег у населения по методикам товарища Бендера.
            - Кхм. С кем таки я могу поговорить за дело? Кто из вас продавец в этой чудесной лавке?
            - Я! Вновь синхронно ответили головы.
            - Не мешай мне работать, глупая баба! - Заверещал гоблин.
            - Что!? А ну заткнул свою зеленую пасть вонючий уродец. - Не осталась в долгу эльфячая часть.
            - Ну я пожалуй в другой раз зайду, ладно? А вы пока выясните, кто черт побери из вас тут главный?
            - Постой! - Прозвучал еще один синхронный ответ, заставив меня закатить глаза к небу в негодовании.
            - Окей, окей, ладно. Да будет известно вам, что в реалиях современного рынка главным считается тот, кто заключит набольшее количество сделок и получит больше прибыли. Вы с этим согласны.
            - Согласны. - Еще один синхрон, как они это делают? Может у них один на двоих мозг, и он далеко не в голове?
            - Так вот на вашем рынке покупатель всего один, а значит и шанс стать главным тоже один. Я буду торговать с тем, кто предложит более выгодные условия, а там уж сами решайте, кто это будет.
            - Простите я вас правильно понял? Кто продаст вам товар, тот и главный? - Внезапно стал вежливым гоблин.
            - Дубина, отвяжись от клиента, твою уродливую физиономию он точно видеть не желает. - Резко дернув своей частью туловища, эльфийская половина отбросила от меня гоблинскую.
            - Я готова дать вам десяти процентную скидку и даже больше. - Заявила она мне наклоняясь пониже, что продемонстрировать своё декольте из которого так и норовила выпасть её огромная грудь. Причем если бы это случилось одним переломом могло не обойтись.
            - Подбери вымя корова. - Ревниво прошипела Анатас хватаясь за ножи, но к счастью сделать ничего не успела.
            Эльфийскую часть резко дернуло в сторону, припечатав в ближайшую стену, а перед нами вновь предстал зеленый.
            - Двадцать процентов на все наши товары и пятнадцать на ваши! Эта размалеванная потаскуха никогда не предложит вам лучших условий сир. - Бойко затараторил гоблин, он может и хотел бы продолжать, но внезапно повторил судьбу своей коллеги, улетев правда в другую стену.
            Понемногу калеча друг друга, торгаши сами у себя выбивали скидки и остатки зубов. Пока наконец не пришли к мирному соглашению, по его итогам гоблин будет покупать товар с максимальной наценкой в пятьдесят процентов, а эльфа продавать с аналогичной скидкой.
Сист: За сегодня вы не раз проявили хитрость и смекалку заставляя других существ "плясать под вашу дудку". Навык <Плутовство 1 уровень > изучен. 
<Плутовство> - Удачный обман порой разит сильнее острого кинжала. Вашим словам теперь больше доверяют. Штраф - недоверие со стороны существ знающих о ваших навыках или поймавших вас на лжи. Бонус Бонусы - Интеллект +5, Удача +8, цены торговцев выгоднее 5%.
Запчасти с босса ушли быстро и по хорошей цене, оказывается такая охота намного выгоднее, в принципе всё соизмеримо опасности. К эльфийке я обратился с полной готовностью потратить двадцать две тысячи осколков на своё развитие. Но прежде...
- Зеленая морда отказался покупать у меня эпический артефакт представляете. - С этим заявлением я выложил все два десятка осколков цепи духов добытые мной в тихом доме. - Может вы возьмете?
- К сожалению я не могу это купить в таком виде из за невозможности оценки всех свойств. Сперва почините, а после поговорим. - И вновь получил отказ.
- Кхм, а вы можете её починить?
- Разумеется, всего за тысячу осколков.
- Чёт дорого, а где скидка?
- А скидка только на продажу и покупку, про ремонт уговора не было дорогуша. - Ехидно улыбнулась мне продавщица.
- А если за баксы? - Ну так смеха ради, задал вопрос.
- Ну хорошо, только тебе пять процентов. Предупреждаю сразу, шансы на успешное восстановление процентов восемьдесят, в случае неудачи предмет будет безвозвратно уничтожен. - О, новый перк в действии.
- Чините. Чините же, мой эпик господа! - Принял я надменную позу выставив вперед левую ногу, скрестив на груди руки и задрав нос. Пафос наше все! Ну или дурачество, пока не решил.
Недоуменно глядя на меня, эльфа унеслась в подсобку, а я смогу увить гоблина который корчился от смеха и показывал мне большой палец в знак одобрения.
- Вот, ваша вещь полностью восстановлена. Хотите её продать? - Невинно спросила торгашка, пытаясь убрать цепи подальше с моих глаз.
- Стоять боятся! Клешни от моего эпика. Ты лучше меня не зли, я страшен в гневе! - Как не странно угроза подействовала моментально, хотя брать на понт существо выше сотого уровня, было до глупости смело. А ведь как заявляла система эта сколопендра была мощным хаем.
|Арант'Кхан'Хас Шисс|
<Хаотичный торговец>
Уровень 111
В общем уплатив оговоренную сумму, я сразу же использовал сбор информации на свой первый эпик. Причем пришлось отвалить целых 2500 опыта за продвинутый уровень умения.
"Цепь духов из призрачной стали"
Тип - Боевой аксесуар Ранг — Эпический
Интеллект +35 Прочность 100/100
Выносливость + 50 Сила воли +20
Описание - Церковная выкованная во времена великой охоты на ведьм. Является мощным оберегом от злых духов, что только услышав звон её звеньев бегут без оглядки.
При использовании позволяет применить заклинание "Призрачные оковы" и "Молитва".
"Призрачные оковы 4 уровень"
Наносит урон 350 - 500 ед урона светом, замедляя жертву на 50 % в течении 45 секунд.
Восстановление 120 сек Расход Мп 180 ед
"Молитва 2 уровень"
Очищает заклинателя от действия проклятий и ядов, в течении следующих 5 минут увеличивает скорость восстановления жизни и манны на 10%
Новая игрушка радовала глаз своим описанием и видом. Насколько я понял встроенный в это чудо механизм позволяет по желанию регулировать размер цепочки растягивая и сжимая её, а клипсы висящие то здесь, то там помогут надежно связать жертву если понадобится.
- Отличная работа. - Не забыл похвалить эльфийку, от чего она сделала вид что смутилась. - А не подскажете, какая нужна профессия выполнения для таких работ? Хотелось бы и мне так уметь.
- Мастер артефактор, но её очень сложно получить. Если вы уже открыли для себя ремесло могу посоветовать вам купить учебные пособия по зачарованию предметов, начертанию рун и основам трансмутации материалов.
            - А без ремесла стало быть стать ремесленником нельзя?
            - Можно, только это пустая трата времени и ресурсов. Всё равно, что глухому учится петь оперу.
- Как интересно. А во сколько мне обойдется то что вы перечислили?
- С учетом скидок - зачарование тысяча девятьсот, руны двадцать пять тысяч, трансмутация шестьдесят восемь.
- Грабёж же, а чего-нибудь вроде снятия шкур или кузнечного дела у вас нету? - Мой вопрос отчего-то вызвал смех у торгашки.
- Это такие где ковыряются в крови и кишках убитых животных или бьют молотком по раскаленной болванке? Нет, что вы! Все давно уже перешли на магические альтернативы этих архаизмов. Магия ремесла куда выгоднее и эффективнее, чем ручной труд. Если желаете освоить добывающие профессии возьмите добычу руд из основ горного дела гномов, всего за две тысячи.
А ведь и правда, взять мой сбор добычи, я даже не заметил, как снял шкуру, спилил рог, выкачал кровь из босса и все за мгновение. Скорее всего, ничего нового система не изобретает, просто адаптирует под себя уже существующие в магических мирах заклинания. Да и вообще сама по себе может быть просто очень и очень сложной магической конструкцией.
- Хорошо, тогда я возьму учебник по зачарованию и горное, ну и что там еще надо для них?
- Обычно для работы используют жезл или перчатки изготовленные особым образом, у нас есть как боевые так и бытовые их варианты. Так же могу предложить вам набор новичка зачарователя, в нем есть масса полезных ингредиентов для освоения профессии.
- Боевые перчатки пожалуйста и набор тоже возьму.
Новые перчатки вместе с двумя килограммовыми шкатулками, что были заполнены различными порошками и кристаллами, обошлись мне еще в тысячу. Однако там одни перчатки стоили затрат.
"Бархатные перчатки чародея "
- Одежда(руки) Ранг — Уникальнй
Интеллект +25 Прочность 75/75
Выносливость + 20 Сила воли +10
Сила +15 Расходы манны -10%
Описание - эта пара перчаток зачарованна особым образом. Грандмастер зачарователь поработал над ними создавая рабочие инструменты для своих учеников. Со от постоянного контакта с манной и реактивами перчатки приобрели множество полезных свойств, став по настоящему уникальной вещью.
- Отличная вещица, а можно мне что то похожего качества из брони на мага, нагрудник, штаны и ботинки желательно. И ей тоже, пару коротких клинков и новую броню с бонусами к ловкости. - Указал я на суккубу, что бросала умоляющие взгляды, не решаясь в слух напомнить про моё недавнее обещание.
Спустя минуту после выхода ГГ из магазина.

Э - О чем задумался зеленая морда?
Г - Да так, вспомнил времена когда я и сам был так же молод и наивен.
Э - Ха-ха ну да, представляю, как этот парнишка расстроится когда узнает какие "выгодные сделки" заключил.
Г - Думаю не успеет, как и все глупые претенденты налопается эссенций и откинет копыта.
Э - Ну мы же не откинули.
Г - У нас был хороший наставник. Да и посмотри, что с нами стало. Проклятый Хаос.
Э - Тсс, из умы выжил зеленый!? Хочешь вызвать гнев Аспекта покровителя?
Г - Знаешь, а я кажется придумал, как получить дополнительную прибыль от нашего "единственного"  и хамоватого клиента. А то с равной прибылью мы так и не выяснили, кто главный.
Э - Хи-хи, войны захотел зеленая рожа, ладно-ладно. Чья ищейка первой принесет его голову, тот и главный.
Г - На ближайшую сотню лет! Не подумай, просто переживаю за тебя, большего позора ты можешь не вынести и удавится, а я не хочу таскать за собой дохлую корову.
Э - Хамло зелёное!
Г - Сама дура!

Выбор класса
Глава 19
            После посещения лавки нам пришлось устроить привал. Слишком много вещей ждали своей очереди, что бы усилить моё могущество. Например тот сет, из четырех вещей, на который я потратил кучу накопленных осколков.
"Белая рубашка малых чар"
Тип - Одежда(Торс)             Ранг — Редкий
Интеллект +25                   Прочность 75/75
Выносливость + 20           Сила воли +20
"Чёрные брюки малых чар"
Тип - Одежда(Ноги)            Ранг — Редкий
Интеллект +20                  Прочность 75/75
Выносливость + 15          Сила воли +15
Скорость движений +10%
"Ремень малых чар"
Интеллект +10                   Прочность 50/50
Выносливость + 10           Сила +5
Откат заклинаний -10%
"Ботинки малых чар"
Интеллект +15                   Прочность 50/50
Выносливость + 15            Экономия манны 15%
В них вы пройдете по воде аки по суху.
Комплект "малых чар" собран 4/4
Интеллект +20
Выносливость + 20 
Сила воли +20
Сила +20
Особый Эффект комплекта "Аура Концентрации чародея" - Скорость восполнения манны в бою у всей группы увеличена в два раза.
            Вещи Анатас я еще не смотрел, ведь для этого придется их с неё снять, а оно чревато потерей времени. Ну, судя по тому с какой скоростью она убежала ловить будущий шашлык, там бонусы не хуже моих, если не лучше.
            Наслаждаясь пением птиц мутантов, я курил у костерка и тратил накопленные за повышение уровней поинты. Кстати после победы над боссом я уже девятнадцатый, и у меня девяносто восемь интеллекта, девяносто девять, никогда не надоест, сто...
Сист: Поздравляем показатель достигнут. Присвоена пассивная способность "Уминик 1ур" - теперь каждая еденица интеллекта увеличивает маг. урон на два процента вместо одного.
            Вот ...же! Мне бы её перед махачем с боссом, а не после. Обидно, досадно, да ладно. Дали бы хоть мануалы какие по всей этой прокачке, а то действую вслепую, так сказать - интуитивно. Как бы не вышло чего.
            Кстати интересный факт, интеллект с какого то момента перестал, как бы это сказать, делать меня умнее что ли. Манна и урон магии растет, но что с остальным? Я думал, что смогу запомнить и держать в голове кучу информации сразу, просчитать действия десятка врагов в бою, думать о десятке вещей одновременно, а так же мгновенно реагировать на изменение обстановки. Да, отчасти всё это в какой то степени появилось, но если честно ждал большего. Где моя гениальность, как у того парня из фильма "Области тьмы"?
            По всему выходит, что улучшения получаемые мной от вложенных очков характеристик не имеют такого уж глобального влияния на сам организм, это скорее точечное воздействие направленное на развитие определенных показателей, избранных игровой системой. В принципе, логично будет предположить, что усиления от приобретенных параметров, вложенных статов, аммуниции, бафов и прочего, перестраивают не моё физическое тело. Меняется скорее всего некий его магический аналог, этакий сверхсложный развивающийся магический механизм. Неизвестным образом получив его, я в итоге и стал Игроком. Возможно. В теории...
            - Хозяин, я с добычей! - Вырвала меня из потоков мыслей суккуба.
            - Блин, говорил же лови маленьких, у старых мясо будет жестким. И вообще, что это за мутант?
            - Простите, но выбирать тут, особо не из чего. Малый Зайцевепрь, вроде молодой еще, просто они тут все здоровые.
            - Ладно шинкуй его тонкими ломтиками, макай в кастрюльку с маринадом, и на шампура. Как раз угли уже готовы. Пары кило нам хватит, остальное своим зверятам отдай, а то они с таким аппетитом смотрят на твой филей, что даже мне не по себе.
            Мясо гмо свиньи оказалось неожиданно вкусным, и я сам не заметил как прикончил свой килограмм ароматного шашлыка. Зато мимо системы такой факт пройти не смог.
Сист: Вы поглотили 1кг плоти пораженного хаосом зверя. Сила +1 навсегда , аспект хаоса +20. Внимание! Будьте очень осторожны, даже среди тёмных аспектов Хаос считается опасным, последствия контакта с ним могут оказаться непредсказуемы.
Сист: Из за контакта с энергией хаоса ваша способность "Конструктор заклинаний" была преобразована в "Безумный изобретатель заклинаний 2 ур"
            Да Ё твоё, надеюсь магия собранная в этой шайтан машине меня самого не убьет. Будет обидно потерять хороший навык почти сразу после получения. Судя по изменившемуся  описанию, теперь можно преобразовать не только стихию заклинания, но и форму, а так же делать его силу нестабильной, что расширяет границы между минимальной - максимальной силой воздействия.
            - Ой, Хозяин! Смотрите, в воздухе появилась табличка, тут написано - "Получена способности "Хаотичное возвышение" - Теперь вы можете вливать энергию хаоса в очарованных вами существ для их временного усиления."
            - Все нормально не переживай, только нам это мясо, лучше больше не есть. Вон смотри, что оно с твоими питомцами сделало.
            Неподалёку от нас срастались в единый организм наши помощники, дриада и свинорылый ликан. Они начинали жрать зайцевепря с разных сторон, а в конце похоже столкнулись лбами, ну и некоторыми побочными эффектами от передозировки энергии хаоса. Изрядно прибавив в уровне, на свет рождалось новое удивительно уродливое нечто.
| Элементальная Дриада Оборотень |
Уровень 30(Босс)
Хп 11273/55000
Мп 2732/30000
            - Анатас атакуй его! Быстро!
            - Поняла! Но почему, они же за нас? - А дрессировка явно пошла ей на пользу, сперва выполняет команды, потом задает вопросы.
            - Это Босс! - Вот только соображает она еще медленно, но это наверное тоже плюс, солдат не должен быть умнее командира.
            - Боссы ведь сильные, как тот конь. Подчиненный нам босс разве плохо? - Все еще недоумевала Суккуб.
            - В том то и дело, что боссов нельзя подчинить! Забыла как у тебя с единорогом вышла осечка. - Разъяснял я ей прописные истины игровой механики, при этом во всю поливая новоявленного гибрида магическим пламенем, мал по малу превращая его в живой факел.
            - Ой, оно же нас сейчас ...
            - Вот именно, с регеном оборотня и целительной магией дриады. Когда оно закончит превращение, его ядерной ракетой не убьешь.
            Огненное копье, что было создано в конструкторе изменилось вместе с ним, после попадания в цель заклинание разбрызгивало горючее. Вроде бы эффект хороший, но к концу боя я даже не смог подойти для сбора лута, а еще пришлось бегом спасаться от лесного пожара.
Сист: Получено новое достижение.
"Он Живой! Живой! ... Мёртвый."
Вы собственноручно создали новый вид живого существа, но ужаснувшись результатам творения, сразу же уничтожили его.
Награда за достижение: +5% к урону по созданным и призванным существам - гомункулам, големам, роботам, химерам, элементалям и т.п.
Сист: Получено новое достижение.
"Пироманьяк 1ур"
Горит! Горит. Ха Ха Ха-Ха... Ваш первый большой пожар, ну как, довольны?
Награда за достижение: Урон огнем + 5%. Дополнительный урон горением +15%.
Форсировав так удачно подвернувшуюся речку, мы взобрались на расположившийся за ней холм.             Где зализывали раны и ожоги, наблюдая, как полыхает огромный лес. Большая часть местных зверей мутантов, как и мы спаслась бегством, но тем не менее мне постоянно приходили всё новые сообщения о получении опыта. И вот, случилось то, чего я уже давно ждал, и на что в тайне надеялся.
Сист: Поздравляем получен новый 20-й уровень.
Сист: Показатель развития достигнут, претендент был одобрен следующими аспектами - Свет, Смерть, Хаос. Для дальнейшего прогресса выберите желаемый класс из списка предложенных:
Маг(Выбранного Аспекта), Воин(Выбранного Аспекта), Палладин (Выбранного Аспекта), Экзорцист, Священник, Некромант, Рыцарь смерти, Демонолог, Заклинатель света, Монах, Жрец Хаоса, Маньяк Хаоса, Заклинатель Хаоса...
            Внимание! Некоторые из предложенных классов подразумевают служение одновременно двум аспектам. Игроки избравшие подобный путь получают не только больше силы, но и более сложные и опасные задания от своих покровителей.
            Говорите аспекты учитываются, больше силы получают, ну ладно, ладно. Я достал эссенции выбитые с первого босса и поглотил их все, получив по два десятка аспекта огня и молний. На плашке выбора тут же произошли ожидаемые изменения, разбавив список несколькими десятками позиций навроде:
            Громовержец, Пироманьяк, Вудуист, Шаман, Глашатай бури, Ритуалист молниеносного пламени ...
            Заинтересовавшись в чем отличие мага от заклинателя прочел их описания, оказалось разница и правда есть. Маги могут оперировать более сильными ритуалами и обрядами, заклинатели соответственно заклинаниями.
            Изучив всю палитру, я выяснил два наиболее мощных варианта из предложенных - Заклинатель Пламени Хаоса и Заклинатель Хаотичной бури.
            Аспект молний предполагал больший урон, но размазанный по больше площади. Очень хорош когда перед тобой много целей и настолько же плох против одного единственного босса. Поэтому выбор все таки пал на огонь, из за большого количества бонусов, дополнительного урона горением и отсутствия явных недостатков.
Сист: Выбор принят. Все имеющиеся у вас на данный момент аспекты будут преобразованы в Огонь или Хаос.
Полученная в дальнейшем энергия аспектов огня и хаоса будет безвредно усвоена вашей сущностью усилив ваши способности. Получение иных аспектов в дальнейшем, крайне не рекомендуется.
Сист: Процесс трансформации запущен, до окончания 59м 59с . Внимание! Срочно найдите безопасное место, прерывание процесса очень опасно и может привести к непредсказуемым последствиям.
Сист: Поздравляем с получением Эпического класса.

Маленькое Отступление
                                                                 От лица Анатас Ин'шаад.
            - Глупый, глупый Хозяин. Да очнись ты уже. Как можно было вырубится на территории врага. Прошло всего почти пол часа, а мне кажется, что уже целая вечность.
            Не успело его тело осесть на землю, как нас окружила свора адских гончих. Массивные псы о двух-трёх головах взяли нас в кольцо с явным намерением разорвать на мелкие кусочки. 
            И почему я его не бросила здесь, не понимаю. Ладно бы мне мешало заклинание, но ... нет. Я ведь даже не попробовала, не пыталась. Не могу понять ... себя, что со мной творится в этих странных мирах, где мне приходится следовать за ним? И кто Он для меня, вернее кем стал?
            Жалкий человечишка, мы с ним всего ничего, а должны были бы еще меньше. Я ведь все рассчитала, но не сошлось. Его слабые неумелые попытки колдовать, лишь пародия на настоящих магов и заклинателей. Вот только если взглянуть вглубь - становится как то сразу не по себе. Буд-то кто-то очень старый и сильный стоит за его спиной и движет его рукой, помогая создавать заклинания если не в их идеальной форме, то очень близко к ней. По крайней мере в нашем договоре, не было ни единого изъяна, даже за простую попытку таковой найти меня чуть не убило отдачей. А эти дополнительные связи вроде ментала и эмпатии, да никто даже не слышал о таком, а если и слышал не расскажет. Воистину пугающие чары.
            Удар. Удар. Уклон. Отход. Длительный бой сильно вымотал меня, если бы не три пса взятые под контроль и усиленные хаосом, что как бумагу рвали своих бывших товарищей, давно бы уже нас сожрали.
            - Я спасу нас Хозяин! Слышите! Чего бы мне это не стоило.
            Как бы там не было, но сейчас я почему-то рада быть с ним здесь. Никогда еще мои способности не росли с такой пугающей скоростью. А как он покорил энергию отравленного хаосом мяса. Действительно как? И не только внутри себя, еще и во мне! Его способности просто НЕ нормальны. В кого же ты вырастешь если дать тебе достаточно времени молодой мастер? Возможно уже очень скоро я буду гордиться служением такому как он, а другие будут мечтать нести его знамена. Кто знает ...
            Один пёс уже мертв, неудачно подставил глотку, но спас меня от смерти. Надолго ли? Двое других ранены, как и я. Этот бой, к сожалению не продлится долго. А тот кто может защитить нас, сейчас не в силах и себя спасти. Чёртовы оборотень с дриадой, не надо было их кормить тем дрянным мясом.
            - Да проснись ты уже! Болван! - И приспичило же ему завалится спать в такое время.
Очень сложно его понять, каков он на самом деле, какие тайны скрывает? - Порой бывает эгоистичным, властным, жестоким, сухим, холодным и расчетливым. Но в то же время надежен, всегда держит слово, не разменивается по мелочам, не пытается самоутвердится за счет слабых. А еще с ним весело, и общаться интересно. Как костер он просто своим присутствием может согреть все вокруг себя, пусть и не намерено, главное не переходить ту грань, за которой скрывается его темная безумная и жестокая сторона, способная превратить в серый пепел, всё что угодно. Я видела других людей в аду, военнопленных, рабов или каторжников, но они совершенно на него не похожи. 
            Ну вот и все... мир гаснет ... мы проиграли. Простите Господин ... я не сумела вас ... защитить. Магия воскрешающего артефакта не способно достать наши души из иного мира, это конец.

Мы уезжаем.
Глава 20
Спустя час по земному времени после начала рейда. Кафе Luckee Star.
            - Привет Диего, полста водки, лимон и пару бутербродов с икрой на закуску. А, ну и даме чего-нибудь плесни в бокал. - С видом, завсегдатая я сделал заказ поудобнее устраиваясь за барной стойкой, в совершенно незнакомом для меня заведении.
            - Я бы с удовольствием налил вам молодежь, но прежде хотел бы посмотреть в ваши паспорта. - Ответил бармен, при этом внимательно разглядывая моё лицо, пытаясь вспомнить видел ли меня прежде.
            - Никак да? - Ухмыльнувшись его попыткам опознания, я вбросил порцию информации. - Майские праздники, корпоратив весны и труда.
            - Ааа ты тот молодой менеджер которого вырвало на стойку, Макс кажется. - Хорошая попытка поймать на лжи, но слишком уж притворно.
            - Боже упаси, Диего ну ты даешь, какой еще Макс? Я сын генерального Илья, мы с акционерами в випке отдыхали до утра, забыл?
            - Да нет, что ты. Три кальяна разбили и лицо охраннику, вас забудешь. Тебе как всегда, самое лучшее и дорогое? - Он уже почти обманул сам себя, но то ли все еще сомневался, то ли просто хотел заработать денег.
            - А у вас появилось, что то лучшее и дорогое? - Мой вопрос заставил его руку замереть на пол пути к бюджетным маркам алкоголя. Задумавшись он достал холодильника под стойкой именно то, что пряталось там для особо уважаемых гостей.
Сист: Прогресс навыка "Плутовство" +25%
            - Есть неплохой коньяк, виски, вина, коктейли, мартини.
            - Сам пей свои мартини. Нет настроения сегодня вина лакать.
            - Как вас зовут прекрасное создание? Что будете пить? - Обратился бармен к Анатас, при это широко улыбаясь и демонстрируя накачанные мышцы покрытие различными тату.
            - Анна её зовут, ей тоже водки. И это, она лесбиянка. Любит над мужиками издеваться, вот и строит всем глазки, короче лысый, тебе не светит.
            - Очень жаль, такая красивая. - Ничуть не обидевшись бармен наполнил вторую рюмку и протянул её суккубе. А мне в то же время капнуло еще пять процентов в навык обмана.
-Хозяин, вы конечно мастер лжи, но зачем это все? Я могла бы его просто соблазнить, так было бы ... (Мысл)
            - Заткнись. - Я оборвал поток её мыслей, на секунду блокировав канал связи. - Ты сомневаешься в моих способностях, а может в моих решениях? Или ты думаешь, что знаешь что-то лучше меня? Или мы успели поменяться ролями, а я не заметил? (Мысл)
            - ... (Мысл)
            - Чего притихла? Нечего сказать? То-то же, думай что и кому ты говоришь - прежде чем сказать, что думаешь. А еще лучше подумай вот над чем - для чего и почему появилась та новая линия связи между нами, после воскрешения. (Мысл)
            - Поняла ... простите. - Сникла демоница. Зачто мне пришло еще одно оповещение.
            - Ладно не дуйся, я просто не в настроении. Давай просто выпьем и помолчим.
Сист: Вторичная характеристика "Верность" +5%
            Хех, комбо. Что это новая вторичная характеристика не имела числовых значений, лишь процентовые. Завязанный на личные взаимоотношение и понимание. В качестве бонуса передает слуге часть характеристик хозяина и наоборот, если поднять до сотни каждый получит половину от параметров другой стороны. Вот только пока не ясно реально ли до такой степени её развить, ведь процент может как подниматься, так и падать, в зависимости от множества факторов. Если человеческие взаимоотношения являются сложнейшей вещью, что уж и говорить об отношениях двух совершенно разных разумных видов, причем разнополых.
            - Я конечно извиняюсь, а что не так с вашим настроением? - Бармену явно было скучно в полупустом заведении, ну или сказываются профессиональные привычки.
            - Поминки у нас. Поддержишь? Выбери там себе что-нибудь выпить, за мой счет.
            К моему удивлению бармен не стал отказываться от предложения, а налил себе из той же бутылки, что и нам, повернулся спиной к камере и молча кивнул. Выпили без тостов, не чокаясь.
            - Соболезную вам. А если не секрет кто? Дальний или ближний?
            Диего не оставлял попыток нас разговорить, видимо скучно ему на работе. Анатас молчала тихонько думая о своем, а я ... У меня было просто, настроение.
            - Расскажу не поверишь. Ближе некуда. Сразу двое, представь себе. Молодые такие, меньше часа назад.
            - Даа ... дела, ну вы держитесь, оно всяко же бывает, все там будем... - Бармен бормотал банальные для такой ситуации речи, попутно повторяя заказ, всем троим.
            - Будем. - Согласился я поднимая рюмку.
            Подняли, выдержали молчаливую паузу, выпили. Белая огнем разошлась из желудка по венам, согревая тело и душу. Меня наконец по тихой начало отпускать. Отпускать от чувств холода, мрака и безнадежности, вселенской тоски и осознания ... забвения. Странное чувство, очень. Если осмелитесь попробовать когда-нибудь закрыть глаза и представить - что вас нет. Совсем нет, вы не живете, не дышите, не чувствуете, не мыслите и не существуете. Представить такое нелегко, но если получится это - осознать, то получившееся ощущение будет жутким до такой степени, что сознание защищая себя наотрез откажется принять реальность существования подобного. Хотя, живой же ... снова. Просто сам себя накручиваю наверное. Совсем не просто знать, что ты умер, даже если потом воскрес.
            - Да не падайте вы духом, все наладится, в конце концов. - В очередной раз бармен прервал мои размышления, ставя рядом очередной шот.
            - Я в курсе, Диего. Но ты знаешь, что самое обидное в этом раскладе?
            - Чувство потери?
            - И это тоже, но я о другом. Вот тебя не станет, а мир ... мир этого даже и не заметит. Как бы, ведь все в порядке вещей.
            - Такова жизнь. - Ответил бармен на моё замечание, вновь разливая по рюмкам.
            - За первый вайп.(Мысл).
            - За него.(Мысл).
            Подняли, выпили, помолчали. Каждый думал о чём то своём.
*Дзынь - дзынь*
            - Алло
            - Привет сын, ты где?
            - Привет пап, я гулял, скоро дома буду. Случилось что?
            - Ну да, в общем дуй домой, надо поговорить.
*Гудки*
            - Зато пока ты жив, мир тебя так заметит, что не знаешь куда прятаться, так? - Уел меня Диего.
            - Бесспорно мой друг, бесспорно. Счет пожалуйста. И еще хотел спросить - что за имя такое странное Диего? Американец?
            - Русский, Дима Егоров, Ди - Его, не помню уже кто придумал, но прилипло накрепко.
            - Ясно, ну удачи тебе Димон.
            - Заходите еще.
            - Хорошо, обязательно.
            Через десять минут мы уже подходили к моему дому, но в последний момент решил пойти туда один.
            - Анатас, я сейчас домой, а тебе важное партийное задание. Заряжаешь стелу воскрешения и до утра свободна. Делай что хочешь, только никого не убивать и не соблазнять. Кстати, а сама что-то хочешь, может нужно тебе что? Ты спрашивай не стесняйся. - Добрый я становлюсь когда выпью, сразу хочется заботу о ближних проявить, она ведь тоже человек, ну почти.
            - Я с вами хочу.
            - Исключено, с родителями тебя знакомить пока рановато.
            - Стесняетесь?
            - Да не в этом дело. Ты же не из нашего мира, практически ничего о нем не знаешь, как общаться будешь? Тебе легенда нужна хорошая и документы бы не помешали.
            - Могу превратится в кошку, вы вроде говорили, что неплохой вариант.
            - Ага, только я тогда не понял, что ты имела ввиду ваших адских кошечек, наших то ты видеть не могла так? - Я указал ей пальцем на тощего рыжего кота, что рылся в помойке недалеко от нас.
            - Ой и правда, не такой. Адские коты раз в десять больше, покрыты чешуёй и могут плеваться ядом. Кстати отлично охраняют жилье от воров.
            - Убивая всех, кто полезет? Кажется я начинаю понимать логику вашего мира.
            - Я буду скучать...
            - Не веди себя, как маленькая девочка, тем более мы всегда на связи если не забыла, всё давай топай.
            Спустя пять минут после ухода суккубы, верность выросла еще на пять процентов. Очередной выстрел попавший прямо в цель. Верно говорят - мы начинаем сильнее ценить то, что потеряли, пусть и на время.
            Вернувшись домой после перенасыщенного событиями дня, я ждал чего угодно, но только не этого. Родители метались из комнаты в комнату спешно наполняя чемоданы вещами. Подобная сцена была мне настолько знакомой, что вызывала душевную боли и приступ паники одновременно. Чуя неладное я всерьез уже настроился устроить в семье бунт с последующей революцией и сменой власти. Только бы никуда больше не переезжать.
            - Маам, Паап! Что происходит?
            - Сына, мы едем в Японию, командировка, всего на пол годика. Правда здорово? - Ответил отец таким тоном, как будто это было лучшим событием в моей жизни. Ну хотя в его то точно, он тащится по всей их культуре, самураи, харакири, ниндзя и все дела. Только скрывает это.
            - Дорогой мы же все обсудили! Ребенку нужно учится, получить образование. - Вклинилась в разговор мама.
            - Так у них же каникулы скоро.
            - Пап это у школьников, у нас еще через месяц, как экзамены сдадим. - Это было не совсем правдой, но сейчас я был готов на любые ухищрения, лишь бы снова не потащили с собой.
            - Вот видишь! Я же говорила тебе. Отстань от ребенка, он уже почти взрослый, пусть учится быть самостоятельным.
            - Ладно, остаешься за старшего, но как закончишь учебу сразу к нам.
            Проблема решилась настолько неожиданно и легко, что я просто стоял и не знал, что им сказать. Родители подхватили сумки и чемоданы, сунули мне в руки кредитку, поцеловали на прощание и со словами - "веди себя хорошо", просто уехали. Стало даже немного грустно, как будто бросили. Но с другой стороны, свобода же!
            Нет, не помогает ни хрена позитивное мышление. На душе как кошки скребутся. Нужно как то сбросить этот негатив, так сказать дать выход эмоциям. Пойду данж, соло. Сделаю квест, подниму уровней и верну себя потерянный класс. Да и вообще буду раскачиваться по полной, нонстопом. Что бы больше, ни одна тварь не имела шанса меня завалить, даже когда я валяюсь в несознанке.
            Облачившись в теперь уже практически полный комплект игровой экипировки, я в одиночку отправился выполнять задания дедушки Кейрана. Можно было бы взять Анатас с собой, но на точке возрождения остался всего один заряд, да и очень уж мне стало стрёмно за свой необдуманный поступок в лесу, а особенно за его последствия.
            Сейчас прежде всего мне необходимо выяснить свои сильные и слабые стороны в сольном бою. После чего наметить дальнейший курс развития, раз уж выдалась возможность заново выбрать класс, такой класс который способен еще больше усилить мои сильные стороны и одновременно прикрыть слабые.
             Обидно дохнуть в середине рейда, вдвойне обидно потерять при этом уровень и только что полученный класс со всеми его бонусами. Про аспекты уже совсем молчу, огонь вырос, молния исчезла, смерть и хаос остались как были. Тем не менее - плохой опыт, тоже опыт. Упал? Извлеки урок, обдумай всё основательно, поднимайся и иди дальше. Лишь бы ничего там в системе не сломалось, страшно представить как последствия ошибки в системе могут сказаться на моём состоянии. Вот возьмет и откажется система мне по новой выбор класса предлагать, а за это как я понял полагается немного немало окончательная смерть.
            Помучавшись еще пяток минут дурными мыслями я кастанул полигон и переместился в данж. Первый уровень канализаций как всегда встретил гостя знакомым ароматом от которого хотелось блевать пока не вывернешься наизнанку. Той же слабенькой нежитью, что умирала от простой стрелы света и более уже не давала ни опыта, ни лута. А совсем недавно меня тут чуть не сожрали, хотя это скорее показатель бывшей слабости нежели текущей силы. Да уж последние дни были настолько богаты приключениями, что события первого рейда сейчас кажутся ужасно далекими.
            О, знакомые умертвия. Три копья праха - три трупа. Всегда бы так. А что у нас в сундуке? Колечко. И все? Бедно, очень бедно, план по повторной зачистке локаций с целью приобретения материальный благ будем считать недействительным, весьма сомнительным. Хах. А кольцо всё равно заберу, лишним точно не будет.
«Кольцо огра»
Тип - Украшение(пальцы)            Ранг — Необычный
+5 к Силе                                     +3 к Выносливости
            Собственно такое положение вещей сейчас мне очень напомнило типичный стандарт всех игр, где более низкоуровневые локации и монстры абсолютно не стоят внимания игрока, один раз прошёл и забыл. Зачем собирать плохие вещи, когда можно исткать хорошие, попутно получая опыт. Таким образом опыт, характеристики и умения для игрока предметы первостепенной важности, когда хорошая экипировка хоть и важна, но всё же вторична. Надеюсь на втором этаже этой клоаки ни с первым, ни со вторым проблем не будет.
            Стоило мне коснутся двери ведущей на следующий уровень подземелья и подтвердить переход, как я из канализаций оказался в целом некрополисе. Город мертвых уютно раскинулся своими могилками под городом живых. Стены и потолок огромных размеров кладбища терялись в темноте, но насколько хватало взгляда и света фонарика тянулись ряды из склепов и могил. Местами росли светящиеся грибы, плесень и прочий мох. Что ж выбор некроманта понятен, осталось только понять где он устроил гнездо и убить гада, попутно покрошив на экспу всех, кого он успел здесь поднять.

Чемпион трёх аспектов.
Глава 21
            Впервые мне довелось посетить локацию настолько большую, что я реально боялся в ней заблудится. Даже лес метаморфоз казался намного меньше, да и не было у меня там конкретной цели, просто иди вперед и бей всех кого встретишь. Здесь же, совсем другое дело. Повезло, что прямо от точки тянулась дорожка мощенная булыжником, уводящая видимо в глубины местных захоронений. Решив особо не мудрить я на свою беду просто зашагал по предложенному пути. Уже примерно часа полтора шагаю, регулярно отбиваясь от мелких групп нежити.
            Спустя еще час, я понял, что если буду и дальше тратить время на всех встреченных по пути зомби, скелетов, гулей и прочих, то бродить здесь буду, до китайской пасхи. Вот тогда и пришла мне в голову светлая идея - изменить обычную стрелу света в своём новом конструкторе заклинаний шарахнутого профессора, или как его там. Маг я, или погулять вышел?
            Устроив короткий привал на я попытался создать что-нибудь по типу ауры паладинов, которая будет шугать от меня мелочь, наносить всем урон, а еще освещать пространство в подобных тёмных локациях, с фонариком тут особо не повоюешь. Осуществить подобные манипуляции с магической энергией самостоятельно, у меня вряд ли бы вообще получилось. Но благодаря расширенному функционалу психованного разработчика колдуваний, сделать все как надо оказалось не сложнее чем собрать пазл.
Сист: Вы создали новое заклинание, дайте ему название.
            - Ну, пусть будет - лампочка.
Сист: Изучено заклинание — «Лампочка 1ур»
Наносит 5-10 ед урона светлой стихии всем врагам в радиусе 10 метров. Наносит дополнительный урон созданиям тьмы и смерти, ослабляет и замедляет их на 15%.
Влияние хаоса - раз в 30 секунд выстреливает стрелой света по врагу с наименьшим Хп. 
Активация - 100 Мп Поддержание - 5Мп/1 мин
            О, как угадал с названием! Активировав новую плюшку я реально почувствовал себя лампочкой, во все стороны от моего тела шел мягкий рассеянный свет, позволяя четко разглядеть все на расстоянии до десяти метров от меня и нечётко еще примерно на двадцать. К сожалению были и побочные эффекты. Если мертвяки ниже меня по уровню ломились прочь от меня, то их более сильные товарищи напротив в ярости бежали ко мне. Что в принципе было логично, ведь свет наносил им хоть и небольшой, но постоянный урон.
            Перерабатывая сильных зомби, древних скелетов и вопящих призраков в опыт копьями праха, я уже подумывал создать нечто вроде копья света, но подумав забил. Даже знакомому мне волкоежу было бы ясно, что плодя однотипные заклинания, большой выгоды не получишь. Новое заклинание будет первого уровня, а старое уже прокачалось и взяло третий.
            Немного странным кажется тот факт, - что прах, на равных со светом разрушает тела нежити, но если подумать это нормально, что эффект разложения сильнее воздействует на то, что уже само наполовину разложилось, причем без посторонней помощи.
            Лампочка кроме всего прочего отлично дебафала на скорость и так небыстрых мертвяков, а так же немного ослепляла их мешая нормально бить тем, кто всё же смог до меня добраться. Осознавая уже полученный, а так же потенциальный профит от использования нового скила, я начал собирать большие толпы врагов по десять-пятнадцать рыл, дабы ускорить кач и вернуть всё, что потерял после позорной  смерти в лесу уродов.
Сист: Поздравляем получен 20-й уровень.
Сист: Показатель развития достигнут, для дальнейшего прогресса выберите желаемый класс из списка предложенных. Учитывая имеющиеся аспекты, вам доступны:
            Вариантов в этот раз было немного меньше, но что-то менять возможности уже не было. Выбранный мной прежде класс из списка исчез, видимо безвозвратно, очень жаль. Хотя может оно и к лучшему? Слишком уж непредсказуемый этот хаос, насмотревшись на то, что он творил с животными в том лесу, я уже не был уверен хочу ли с ним связываться. Я вообще-то не какой-нибудь там поехавший шифером геймер задрот, и нормальное человеческое тело, мне намного дороже даже самого имбового в мире класса.
            Помня прошлый выбор, а скорее его последствия, я поспешил найти убежище в очень кстати подвернувшемся пустом склепе. В целях безопасности двери снаружи и изнутри пришлось завалить парочкой надгробных камней, каменным саркофагом и еще разным мусором. Получив относительно надежное укрытие я расстелил на каменном полу свой плащ и сделал повторный выбор своего нового класса.
            - Заклинатель пламени.
Сист: Ошибка, класс персонажа уже был выбран ранее, доступ к действию заблокирован.
            - Окно персонажа.
Сист: Действие заблокировано до выбора класса персонажа. Пожалуйста выберите желаемый класс из списка предложенных.
Учитывая имеющиеся аспекты, вам доступны:
            - Маг!
Сист: Ошибка, класс персонажа уже был выбран ранее, доступ к действию заблокирован.
            - Заклинатель!
Сист: Ошибка, класс персонажа уже был выбран ранее, доступ к действию заблокирован.
            - Воин! Священник! Некромант блин! Да хоть кто, уже без разницы.
Сист: Ошибка, класс персонажа уже был выбран ранее, доступ к действию заблокирован.
            - Все пи*@ц , сломался. Что делать? Эй система, как написать в техподдержку?
            - (насмешливый голос спиной) Еще какой пи*@ц. Но могу помочь ... с выбором. Ха-ха.
            - Ааа, твою же мать! Кто здесь?
            - (шёпот из угла слева) Кышшшш отсссюдхаа, он мой, у нас договор.
            - (властный голос из угла справа) Сгинь костлявая, и ты безумец, он мой! Я его создал.
            - (голос на фоне треска из под потолка) Меня он выбрал уже дважды. Как вы смеете игнорировать правила!
            - Заткнитесь, отстаньте, замолчите! Прочь! - Их слова и голоса показавшиеся сперва обычными, на деле таковыми не являлись. Обладая огромным количеством силы они раз за разом повторялись эхом внутри моей головы, снова и снова, постепенно только наращивая громкость.
            - (насмешливый голос спиной) Хе-хе, а он крепче чем кажется, просто вырубился. Другой бы уже помер разлетевшись на атомы.
            - (шёпот из угла слева) Я здесссь решаю, кому умереть! Ссссмерть в моей власссти.
            - (властный голос из угла справа) Это не дает тебе права нарушать правила, он сам сделал свой выбор. Не в твою пользу, смирись.
            - (треск пламени) Впрочем не в твою тоже. А Хаос вообще сжульничал! Куда смотрит Арбитр.
            - (механический голос от входа) Тогда, что у него на шее делает один из артефактов твоего божка? Мне пришлось раньше времени открыть ему силу существ второго порядка, чтоб не помер.
            - (весёлый голос спиной) Аха, да он сам же ему и подкинул! Перспективного чемпиона себе захотел на пустом месте? Каков наглец, после этого еще требовать от нас честной игры. Браво брат!
            - (шёпот из угла слева) Фавориты другиххххх асссспектофф сссильнеее.
            - (властный голос из угла справа)Так валите отсюда! Этот изначально был мой!
            - (властный голос из угла справа)Не дождешься. Может сейчас он и слаб, но у него величайший потенциал, дай ему время и целые миры станут дрожать при звуке его имени.
             - (механический голос от входа)Как вы все мне надоели, кто бы знал. Если не прекратите свой спор, то в качестве наказания за нечестную игру он будет единственной вашей фигурой на этом поле. Один на всех.
            - (весёлый голос спиной) Безумие?! Мне нравится!
            - (треск пламени из под потолка) Не согласен!
            - (шёпот из угла слева) Не чессссстно ...
            - (властный голос из угла справа)Да кто ты вообще такой что бы мне указывать?
            - (механический голос от входа)Я тот кто только что в наказание за пререкания лишил всех членов твоей фракции двадцати процентов их силы на ближайшие пять лет. А теперь пошел вон, пока я не рассердился!
            - (властный голос из угла справа)Вы все ещё пожалеете, глупцы.
            - (механический голос от входа) Еще есть желающие спорить? Нет? Отлично. Он получит половину силы каждого из вас, став в полтора раза сильнее других чемпионов.
            - (весёлый голос спиной) Не пойдет, в этом случае трое будут сильнее его в два раза.
            - (треск пламени из под потолка) Девяносто процентов и я согласен.
            - (шёпот из угла слева) Сссогласссна на восссемьдесссят если выкинешшшьь еще и огонька, ха-ха.
            - (механический голос от входа)Семьдесят, и то если больше не будете жульничать в игре! Это его предел. К тому же его рост будет более чем вдвое быстрее других. Что-то сверх этого недопустимо.
            - (весёлый голос спиной) Да будет так.
            - (треск пламени из под потолка) Принимается.
            - (шёпот из угла слева) Ссссоглассна.
            - (механический голос от входа)Тогда проваливайте, у меня еще масса работы по вашей милости.
            Пробуждение выдалось ... обычным. Если не считать того, что я валяюсь на каменном полу в темном склепе, а перед носом назойливо мигает табличка с системным оповещением. Точно я же забагался, а потом вырубился и мне снился странный сон. Или про забагался тоже сон, чёрт впервые в голове такая каша, надо смотреть систему иначе не разобраться.
Сист: Поздравляем с получением класса игрока. Теперь вам доступны классовые бонусы и древо навыков.
Сист: Получено новое достижение.
"Я легенда"
Специально для обладателя легендарного класса. 
"С большой силой приходит большая ответственность"
Награда за достижение: 2 очка навыков за каждый уровень начиная с 20. И за каждый уровень кратный 10 еще +1 начиная с 30.
            Ответственность надеюсь не уголовная, а то посадят еще в клетку, как редкий вид. Кстати а какой у меня сейчас вид, то есть класс.
*Окно персонажа v2.0*
Никнейм : JaR Класс: Чемпион трёх
Хп — 4540(рег 208 в мин)             Сила — 28(+76)
Мп — 9560(рег 462 в мин)             Выносливость — 41(+186)
Уровень 20                                     Интеллект — 192(+240 )
Опыт — 246800/290000                 Сила воли — 46(+164)
Очки характеристик — 0             Удача — 15(+3)
Очки навыков — 2
Аспекты: Смерть 20,Огонь 20, Хаос 20.
            Как то не особо сильно для легенды. Столько пафоса, а итоге чуть подросли статы. Само собой рвется негодующее, - и это все?! А нет, не всё. Еще появилось древо навыков. У корней три пассивных навыка и от них оно расходилось огромным количеством ветвей развития постоянно переплетающихся меж собой, где выбрать один конкретный аспект кажется совершенно невозможным. Чего в нем только нет, призывы, бафы, дебафы, ауры, пассивные и активные навыки, заклинания и так далее.
             Естественно сильнейшие способности выпадали именно на стыке всех трёх аспектов, как бы намекая, что качать всё подряд не выход и выбирать все же придется. Двадцать один навык за десять уровней, не так уж и много, но по крайней мере лучше чем по единичке за уровень, как наверняка было бы для простых классов.
            Три базовых навыка в корнях оказались уже изученными, дальнейшая прокачка очками для них недоступна. Пассивные умения рост которых напрямую зависит от накопленной силы аспекта. Зато каждый из великой троицы давал доступ к двум другим, заставляя задуматься над выбором. Да и сами они были куда как не просты.
Могущество хаоса
Пассивно: Хаос укрепляет тело своего чемпиона. Сила и Выносливость +1 за каждые 10 очков Аспекта.
Пассивно: Усиливает всё связанное с Хаосом.
Примечание: у наделенных этой способностью в жизни порой могут происходить самые безумные и нелепые события, случайные встречи и невероятные приключения. 
            К сожалению хаос на который были большие надежды, оказался почти полностью бесполезной для меня физикой. Ну хоть мышцы накачал, всегда такие хотел, всегда было лень. Оба последующих навыка в этой ветке были пассивные, но дочитав описание первого я взял его даже не глядя на остальные. Сперва сила - выносливость, а потом такое, да уж, хаос такой хаос.
Нестабильные Энергии ур 1/5 - Скорость восстановления манны увеличена на 100% за каждый уровень навыка.
            Просто руки чешутся прокачать эту вещь до предела. Ей богу достало после каждых пяти минут боя, ждать еще двадцать пока восстановится манна. Второй в хаосе была подобная способность, но повышающая скорость восстановления здоровья и некоего запаса сил, которого у меня и в статах то не было. Вот будут лишние очки, может и возьму, когда-нибудь, наверное... ай да кому я это рассказываю, ясень пень лишних в этом деле не бывает. Вон, в двух других ветках есть вещи куда как вкуснее. Например на стороне огня, который начинался с усиления моей основы, интеллекта.
Пылающий разум
Пассивно: Огонь укрепляет разум своего чемпиона. Интеллект +2 за каждые 10 очков Аспекта.
Пассивно: Усиливает все эффекты связанные с огнём.
Примечание: От одной свечи можно зажечь еще тысячу, от того её пламя нисколько не угаснет .
            Огненное направление предлагало заклинание огненного щита, подобное тому, что у меня уже было, только с эффектом частичного возврата урона обидчику. Или пассивное увеличение урона за счет повышения температуры пламени. Выбор вроде был очевиден, но всё же из любопытства решил заглянуть и к смерти.
Последняя воля
Пассивно: Смерть закаляет волю своего чемпиона. Сила Воли +2 за каждые 10 очков Аспекта.
Пассивно: Усиливает всё эффекты связанные со смертью, убирает штрафы воскрешения.
Примечание: Всё в этом мире не случайно и смерть для жизни не конец. 
            Бегло просматривая пути развития повелителя трупов, что бы оценить общий потенциал направления в целом, я случайно наткнулся на способность, которая не силой, но своей пользой, перекрывала все остальные вместе взятые.
Реаниматор 0/1 - Используя камни душ вы можете восстановить павших в бою воинов. Использовав великий камень души вы можете один раз в день восстановить часть прочности артефакта воскрешения.
            Считай одной смерти и воскрешению в день. Хех, вечный сталкер какой-то, боже упаси конечно, тьфу-тьфу. Вот только доступна эта фишка ближе к уровню пятидесятому, в лучшем случае. Да уж, рассуждаю, как будто у меня вообще есть выбор. Есть то он есть, а помирать всё равно не хочу, хоть убей. Где там первый шаг на этот путь в тысячу миль?
Ловец душ 1/1 - Убитые вами существа с небольшим шансом оставят после себя малый камень души. Камни душ таят в себе большую силу и имеют множество применений. Например с помощью них можно дать жизнь неживому. Оживленное существо имеет зачатки разума и выполнит любой приказ создателя.
Требования: 50 ед Силы воли для контроля одного миньона. 
            Наконец разобравшись со всем хорошим, что принесло мне получение класса, я разобрал баррикады и выбрался наружу. Сидеть по долгу в сырых склепах плохая примета, особенно для молодых некромантов. Мало ли какой паладин придет невесту себе искать. Или за бабой к драконам ходят? В общем неважно. Паладины они вообще странные, никогда не поймешь, что у них на уме.
            Насвистывая себе под нос весёлый мотивчик и думая о разных глупостях, я приближался к предполагаемому сердцу локации в виде куполообразного сооружения. Местная нежить чувствуя моё сродство со смертью нападать не спешила, а после того как обжигалась о свечение и вовсе шугалась по норам.
            Без постоянных стычек, да еще и по освещенной местности, я не просто бежал, а почти летел к цели. В общем сама дорога не заняла много времени, однако в конце пути меня поджидал сюрприз. Массивный скорпион созданный кем то из обломков человеческих костей преградил своей пятиметровой тушей, единственный вход и явно не собирался пропускать меня дальше без боя. Что ж, если свинья не считает себя едой, это не является проблемой мясокомбината, и не мешает пустить её на колбасу.

Исследование некрополя часть 1
Глава 22
            Скорпиончик звался - "стражем гробницы Кихо". Судя по описанию системы он имел двадцать пятый уровень, а еще отличную защиту и скорость, что выяснилось непосредственно уже в бою. И быть ему идеальным охранником, если бы не малое количество спец приёмов, работающих надо заметить абсолютно топорно с большим время отката, да плюс примитивный интеллект, доставшийся судя по всему в наследство создателя дегенерата.
            Первая способность с которой познакомил меня босс - это вполне ожидаемый удар хвостом с ядовитым жалом. Вторая же - серия очень-очень быстрых рассечений клешнями, которые на время применения навыка начинали светится зеленым светом. Наверняка каждая из них была бы для меня смертельно опасна, если бы стражу не требовалось время на их подготовку. Прежде чем сделать гадость он она пару секунд замирал, то ли что бы получше прицелится подслеповатыми глазёнками, то ли еще для чего, но уловив эту паузу выскочить из зоны поражения было задачей элементарной. Промахнувшись Кихо снова делал паузу и поворачивался всем корпусом ища сбежавшего противника, на это время становясь очень уязвимым для любых атак в слепую зону.
            Продумать тактику против этого недоразумения смог бы и первоклассник. Разорвать дистанцию, использовать оковы для замедления, сократить дистанцию, уклонится от удара жалом босса, атаковать ноги с правой стороны и повторить все сначала. После уничтожения всех его лап с одной стороны, забросать заклинаниями почти обездвиженного противника стало просто делом времени.
Сист: Вы убили босса Кихо <Страж Гробницы> ур 25. Получен опыт 30 000. Выберите аспект которому желаете посвятить эту победу - Огонь, Смерть, Хаос?
Сист: Выбор принят. Аспект смерти +25 очков.
Собрав лут с останков скорпиончика ничего интересного для себя там не нашел. Зато будет чем порадовать суккубу, оба предмета выпавших предмета были редкого качества и отлично ей подойдут.
"Серебряное кольцо со знаком ветра"
Тип- Бижутерия(Палец)           Ранг — Редкий
Сила +25                                     Прочность 75/75
Выносливость + 10            Скорость атаки +10%

"Жало"
Тип - Оружие(Короткие клинки)        Ранг — Редкий
Сила +50                                                 Прочность 80/80
Выносливость + 25                             Урон 120-150
Яд - Атаки этим кинжалом отравляют жертву опасным токсином - +200ед урона ядом, 2% слабость. Эффект суммируется до 5 раз.
            Последним в списке добычи, но не последним по важности бил мелкий темно синего цвета кристалл неровной формы, размером с грецкий орех.
"Малый камень души"
Прочность 1/1
Описание - мощный источник энергии.
            Убрав остальные вещи в инвентарь, я оставил лишь камушек, который бросил сверху на останки побежденного босса. Через несколько секунд тот начал светится ярким светом и притягивать к себе различные части монстра.
Сист: Доступно несколько окончательных вариантов трансформации. Выберите название для существа и его профиль.
/Боец, стрелок, маг, поддержка/
            Бойцом его прототип был так себе, пусть будет стрелком, а назову я тебя - Шериф. Хех. Я представил себе скорпиона в шляпе, с двумя кольтами и звездой. А еще он будет ходить в сапогах со шпорами, носить солнечные очки и курить папиросы. Пить вискарь, ругаться матом и драть страшных скорпионок шлюх в дешевых мотелях родного техаса.
            К сожалению мой новый миньон получился менее колоритным персонажем. Утратив большую часть роста и размеров своего прототипа, а так же часть уровней, шериф как то не смотрелся мощным бойцом. Клешни с боевых изменились на декоративные, а хвостовое жало превратилось в трубку, откуда скорее всего и будут вылетать снаряды.
            - Надеюсь хотя бы папкин яд ты сохранил? - Спросил я у своей новой зверюшки, впрочем не особо рассчитывая на ответ. Однако подумав несколько секунд тот пару раз качнул хвостом вверх - вниз, как бы давая положительный ответ.
            - Ладно дружок, тогда держись позади меня и без сомнений пали во всё подозрительное, доброжелателей здесь у нас точно нет.
            С мощнейшим скрипом который просто обязан был перебудить всех местных покойников мы открыли массивную створку бронзовых врат местной гостиницы "Последний путь". И вошли в обширный, круглый зал, плотно заставленный каменными саркофагами. Что примечательно большая часть захоронений была разграблена и пустовала. Думаю их содержимое сейчас бродит где то неподалеку.
            Заглянув в парочку гробов, что выглядели побогаче остальных, под слоем пыли я отрыл в них несколько ювелирных украшений, золотых монет и даже драгоценных камней. Все же погребальные традиции у этих ребят были просто суперские. Вот, что значит социальное неравенство - у одних дети голодные, а у других гроб с брюликами.
            Устройство некрополя в связи с этими находками, стало мне более понятным. Снаружи прикопаны простолюдины, так сказать средний класс. Внутри же люди побогаче. Самые богатые соответственно отдыхают в центре. А кто у нас самый богатый в столице империи? - Правильно Император. Вот только это живых императоров может быть всего одна штука, а вот мертвых хоть сотня. Кто знает, сколько сокровищ могли с ними прикопать.
            Руководствуясь подобными соображениями я решил не осматривать левый и правый выходы из зала, как и остальные гробы здесь, а двинуть сразу в центральный комплекс. По логике вещей самое лучшее лежит в сердце этой древней усыпальницы. Я схватился за ручку двери, что вела в нужном мне направлении и потянул, потом потолкал, попинал и даже поплевал. Эффект нулевой. Что ж, шаблон понятен: есть двери, в них два замка, иди ищи два ключа, вот тебе два прохода, скорее всего к двум злым боссам.
            Пришлось разворачиваться назад и выбирать один из боковых проходов. Как же оно там в сказках было? Что-то вроде - "направо пойдешь - коня потеряешь, налево пойдешь - жизни лишишься или женатым будешь(что суть одно и тоже), прямо пойдешь - голову об камень расшибешь дебил ". Пойду налево, коня то все равно еще нет, а прямо я уже ходил, терять нефиг. Ну, это всё ничего, вот прокачаю себе манреген и высижу яйцо, будет у меня большой и красивый дракон, а дракон замечу транспорт покруче коня, он этих конёв на обед и ужин ест.
            Ожидаемо проход был не прямой и плавно поворачивал направо, оно и понятно, ведь сама гробница куполообразной формы. Местами на стенах горели магические светильники, указывая на то, что я двигаюсь в верном направлении. Скорее всего освещение помещений дело рук местного наркомана, то есть некро мэна. Мертвым то освещение ни к чему. Думая о ерунде я прошагал еще две сотни метров и встретил первых местных стражей. Это были уже не какие то там зомби или скелеты, а самые настоящие ревенанты. Кроме больше силы эти ребята имеют паскудную привычку сохранять разум и большую часть прижизненных боевых навыков.
|Низший ревенант|
Уровень 26
Хп 8000/8000
            Тройка закованных в стальную броню воинов шагала по коридору впереди меня. Нельзя было не заметить военный формат построения - щитоносец с топором в авангарде, двое с копьями позади. За спиной у каждого лук и колчан стрел, на поясах короткие мечи в качестве запасного оружия. В отличии от низшей нежити движения этих чёткие, уверенные, быстрые, почти человеческие. Да уж при жизни ребята явно не в Макдональдсе у кассы стояли. Идти в лобовую атаку на таких совсем не хотелось, пока танк их прикрывает двое других меня так стрелами истыкают в этом коридоре, что мне никакой манны на щиты не хватит. Да вообще, лобовые атаки не наш метод. Сила мага в его мозгах, а еще большом арсенале заклинаний. Первое у меня вроде имеется, над вторым сейчас будем работать.
Сист: Создано заклинание — «Обледенение»
Наносит 20-30 ед урона холодом всем врагам в радиусе 5 метров. Все поверхности попавшие в зону поражения покрываются слоем льда.
Влияние хаоса - созданный лёд имеет повышенный коэффициент скольжения, но обычный для создателя.
Активация - 1000 Мп для площади 78.5 кв. метров
            В играх нечто подобное навряд ли нашло бы должное применение, но ... мы не в игре. Физика реального мира диктует свои суровые законы. Да, магия может их нарушать, в чем я не раз уже убедился. Вот только при должной сноровке, все эти нарушения будут на пользу только самому заклинателю, а никак ни его бедным жертвам.
             Не стал я обходить вниманием и еще одну недооцененную в играх область магических искусств - стихию земли. Соорудив на скорую руку не мене полезное в перспективе, но такое же простое как и первое заклинание каменной стены.
Сист: Создано заклинание — «Каменная стена»
Создает преграду из камня, толщина и площадь которой зависят от объемов затраченной манны. 
Влияние хаоса - после создания стену можно дополнительно улучшить нарастив шипы, увеличив прочность или оборудовав бойницами.
Активация - 50 Мп для создания преграды площадью 1 кв. метров, толщиной 25 см, прочностью 2000 ед.
            Патрульный отряд вернулся как раз к концу всех приготовлений, благодаря повышенному аспекту смерти я смог засечь их приближения примерно за пол сотни метров, еще до того как они показались из за поворота дугообразного коридора. Спрятавшись за собственноручно возведенной каменной стеной я затаился в ожидании. Вот только как и всегда, всё пошло чуть-чуть не по плану.
            Шериф обнаружил цель в зоне поражения, четко следуя последнему приказу он начал палить костяными иглами из хвоста, чем и спровоцировал ответную агрессию на себя. Под прикрытием воина с щитом ревенанты шустро побежали в нашу сторону, по меняя копья на луки. Выпущенные копья праха были начисто проигнорированы иммунитетом целей к магии смерти, а использовать огонь я не решался, это могло повредить заранее заготовленный лёд.
            Отозвав скорпиона который без пользы продолжал украшать щит врага своими снарядами, я вновь укрылся за каменной стеной. То ли почуяв близкую победу, то ли побоявшись, что враг сбежит, отважные войны нежити побежали к нам еще быстрее, это и стало их роковой ошибкой. Шум раздавшийся от падения трех закованных в латы костяков, мог бы перебудить всех оставшихся в этом месте покойников. Ну или хотя бы уронить потолок античного здания нам на головы. Но ни первого, ни второго слава богу не случилось. Зато спустя несколько секунд, шум повторился, а потом снова, и снова.
            Попались голубчики, уже не встанут. - Подумал я выглядывая из укрытия. За что чуть не был награжден стрелой почета в голову, посмертно. Да передвигаться враг не мог, но эти гады ревенанты могли обстреливать мои позиции из луков в положении лёжа! С каждой попавшей в неё стрелой, каменная стена теряла примерно пятую часть прочности, благо у меня была возможность ее экстренно восстановить, применив заклинание повторно.
            Спустя пару минут и литр манны, снаряды у моих оппонентов кончились. А я приловчился метать слабенькое по теперешним меркам заклинание стрелы света не вылезая из за баррикад. Хорошо что при использовании метки в точном прицеле не было большой необходимости, главное палить в нужную сторону, а уж остальное магия сделает за тебя сама.
            Первым очухался враг с топором, отбросив бесполезный щит он вонзил топор в лёд после чего подтянул свое тело к нему. Вскоре и остальные последовали его примеру используя для передвижения ножи, зубы и когти.
            Понимая бессмысленность дальнейшего ожидания, я вышел из укрытия и начал масштабный расстрел ближайшего противника огненной магией. У лежащей на полу израненной нежити, просто не оставалось выбора, кроме как умереть еще раз, так и не нанеся ни единого удара, брошенный мне в голову топор не в счет, я успел уклонится. Чистая победа разума над силой.
Сист: Заклинание "Магическая метка" достигло четвертого уровня и может быть улучшено. Для улучшения доступны варианты - Черная метка(Смерть), Клеймо(Огонь), Печать(Хаос).
Сист: Создано новое заклинание "Черная метка".
Выпущенные в получившего метку заклинания сами находят цель и наносят ей на 50% больше урона. На время действия заклинания меченого покидает удача, шансы получить травму, критический или смертельный удар возрастают. Вероятность любых успешных действий уменьшается.
Влияние хаоса - заклинание полностью игнорирует любые иммунитеты и сопротивления уровнем ниже божественных, но может быть нейтрализовано высоким параметром удачи.
            Очень радостно видеть, что первое изученное заклинание, которое служило отправной точкой на пути в мир магии и волшебства, не только не утратило своей актуальности, но и продолжает становиться все более полезным. Надеюсь так будет и со всеми остальными. Если честно даже сейчас я слабо могу себе представить, все перспективы развития множества открытых направлений магии. Но иметь в рукаве козырь на все случаи жизни совсем неплохо.
            Растопив остатки льда я пошел изымать свою законную добычу с останков врага. Веще особо не дали, даже вообще нисколько не дали, зато дали бонусный опыт. Если так и дальше пойдет, получение следующего уровня не за горами. На этой ожидающей волне я полностью ушел в себя зашагав дальше по коридору и повторно изучая, как уже имеющиеся, так и потенциально доступные способности. Ну а чего мне здесь бояться? Нежить я почувствую издалека, так что, всё равно внезапно на меня никто не нападет ...
            - Человек!?
            - А! Что? Кто? Вампир!?

Кровные узы
Глава 23
             - Вампир!? - Я подозревая глюк протёр глаза и уставился на классического аристократа ночи. Темные длинные волосы, высокий рост, бледная кожа, утонченные черты лица и самое главное длинные острые клыки. Наряд кровопийцы составляли классический чёрно-красный вампирский плащ, белая рубашка с пятнами крови на ней и узкие черные брюки.
             - Человек!? - Кровосос принюхался словно собака, глаза его сверкнули жаждой крови, а клыки стали еще чуть длиннее, хотя казалось бы куда уж больше. Он сделал несколько по кошачьи плавных шагов в мою сторону, но замер на пол пути, будто наткнулся на неодолимую преграду. Зацепившись взглядом за магический жезл в моей руке, аристократ ночи скривил своё лицо в гримасе изображающей целую гамму различных чувств.
             - Чёртовы маги, только этого мне еще не хватало. Эх ... а я то уж размечтался. - Прошипел кровопийца себе под нос негодующе, правда настолько тихим голосом, что я едва смог уловить общий смысл фразы.
            Не типичное поведение, как для монстра. Давай-ка посмотрим твои параметры друже.
|Карл фон Бэд'блад|
<Высший вампир>
Уровень — 31
Хп - 6 500/35 000
Кровь - 269/10 000
             - Что-то система заключила. Эй зубастик, не подскажешь ты босс или нет? - Ну а действительно, чего я шарахаюсь? Всяких монстров уже повидал, ну подумаешь высший  вампир, и что? Это еще не повод его не мочить, тем более, он того и гляди сам дуба даст. Еще и покерфейс на себя натянул, мол жив здоров. Кого ты тут пытаешься обмануть сосыч?
             - Чей босс? - Карл явно не понимал, чего от него хотят, но пятой точкой чуял нависшую над ним опасность. Он начал пятится к выходу, с явным намерением оставить меня в дураках.- Некогда мне с тобой возится малыш, кого бы ты там не искал это точно не я, так что удачи. Всё мне пора, взрослые дела знаешь ли ...
             - Постой! К тебе есть одно маленькое дело. Так, пустячок. - Я незаметно накинул на него метку, а на конце жезла уже плясали языки магического пламени, готовясь в любое мгновение оформится в разрушительное заклинание.
             - Что за дело? - Спросил вампир не отрывая взгляда от моего оружия. - Я конечно извиняюсь, но хотел бы предупредить, что имею сильную неприязнь к огню, впрочем как и весь мой вид. Лучше бы тебе с этим сейчас не шутить.
             - Благодарю, конечно, но я курсе. Свет, серебро, чеснок, огонь и прочее. Как добрейшей души человек я трепетно отношусь к состоянию здоровья всех окружающих. Поэтому для его сохранения попрошу вас отдать мне всё имеющееся у вас серебро, золото и прочие ценные вещи. Ах да, чуть не забыл, еще мне нужен ключ от двери ведущей к центру этого милого мавзолея, такие вот дела. - Развеял я его любопытство, добавив к словам копье пламени.
             - Нету у меня, ни первого, ни второго, не третьего! - Взвизгнул фон Бадблад прикрываясь от моей магии своей. На мгновение перед нам возник щит из крови, что принял на себя мой огонь, но и сам после этого испарился.
             - А вот это мы еще проверим. - Не веря ни единому слову кровососа, я отправил еще одно копье вслед за первым. Использовав повторно защиту мой враг потратил на это свои последние двести единиц крови, а значит как я и предполагал она ему заменяет манну и без неё фокусам конец.
             - Да постой же ты, давай всё обсудим! - Запричитал аристократ ночи удирая от огненного болида, что упорно преследовал свою жертву. - Слушай если тебе нужна Марика, то она там в центре, могу провести. Какой смысл тебе вообще убивать меня? Мы не враги!
             - Ну не знаю, мне кажется будет проще после твоей смерти забрать камень души, да оживить тебя. Так оно надёжнее, как думаешь? - На самом деле я уже передумал убивать этого парня, просто было весело наблюдать за его реакциями. Редко когда встречается настолько колоритный персонаж.
             - Я конечно извиняюсь, но хотел бы напомнить - у вампиров нет души. Во имя Каина прародителя, да это каждый школьник знает! Первая наша смерть - рождение, вторая - будет окончательной. Нельзя оживить то, что мертво уже дважды! - В принципе это было логично, похоже на правду и наводило на определенные мысли.
             - И все же. Как то ты быстро предал свою прошлую хозяйку. Нет смысла тебе верить. Да и вижу я твои раны, можешь не притворятся. В таком состоянии любой будет что угодно врать, лишь бы свою шкуру спасти.
             - Позвольте! Она мне не хозяйка, я всего лишь наемный сотрудник занимающийся определенным делом за заранее оговоренную плату. Вампир похоже понял мою игру, как и то, что убивать здесь и сейчас я его не собираюсь. Он обессилено уселся на пол прислонившись к стене и стал жаловаться на жизнь. - Кровь простых смертных абсолютна непригодна для развития высших вампиров, она для нас что томатный сок. Вот и приходится идти на службу к магам и униженно клянчить пару глотков еды выполняя за них грязную работу.
             - Понятно, а здесь тогда у тебя какое дело?
             - Последнее распоряжение - охранять тайный проход во внутренние усыпальницы.
             - Мда, хреновый из тебя получается сотрудник? Не бдишь на посту? Посторонние вот на охраняемом обьекте. - Я не удержался от подколки в адрес неудачника.
             - Она сама виновата, просрочила оплату на две недели! А когда я ей напомнил, эта ?"*;? взбесилась и приказала своим химерам избить меня до полусмерти! - Огрызнулся зубастый.
             - Так чем говоришь она тебе платила за работу? Ну или скорее не платила, ха-ха.
             - Не смешно. Платила своей кровью, чем же еще. Кровь магов, как я уже говорил, является катализатором для роста силы вампиров.
             - А еще наверное неслабым таким наркотиком, да? - Только сейчас я понял, что этот вампир больше напоминает торчка страдающего без дозы, нежели какого то мифического монстра. В моей голове щёлкнула идея и на её основе возник очень интересный план.
             - Как ты ...?
             - Как догадался? Ну это просто. Вряд ли кто-то вроде тебя стал бы сидеть в пыльном склепе и ждать с моря погоды, ради простой порции пищи.
             - Так что? Может договоримся? - Не стал больше юлить кровопийца.
             - Может и договоримся. - Прикинув все варианты за и против, я сделал карлу своё коронное предложение. - Выбирай кем хочешь стать когда вырастешь - слугой или трупом?
            - Эй! Ты слишком наглый малец! Сперва ты попытался меня ограбить, а теперь вообще хочешь сделать рабом? Я честный наёмник!
            - То есть ты хочешь стать трупом, я всё верно понял?
             - С радостью буду служить вам Господин. Присягаю в верности, как единственному своему повелителю и ... - Закончить льстивые ему помешал мой кулак в окружении сконцентрированного света заклинания лампочки.
             - Как же, *удар*, вы меня,*удар**удар*, достали ,*удар*, глупые животные ,*удар*,*удар*,*удар*. В следующий раз ,*удар*,*удар*, когда ты падаль ,*удар*, попытаешься меня обмануть,*удар*,*удар*,*удар*, я твою жизнь в ад превращу.
             Эта небольшая экзекуция выбила из вампира всю дурь вместе с его дурачествами, обнажив его истинное лицо. Зализывая раны с помощью тех капель крови, что у него еще были, с пола на меня смотрел хищник. Голодный зверь, избитый и загнанный в угол. Ненавидящий, но трусливый, гордый, но стремящийся выжить любой ценой. Сейчас он чем то напоминал суккубу в нашу первую встречу, нужен был лишь один толчок, что бы окончательно сломить его волю. Понимая, что сбежать или обмануть не получится, он либо накинется на меня, либо покорится судьбе. Как жаль, что договор был всего один, но думаю выход все таки есть.
             - Ты принесешь мне присягу, клятву на крови, как младший старшему. - Взглянув в глаза вампира, я понял что угадал, в отличии от недавнего сейчас его страх был совсем не наигранным.
             - Это практикуется только среди нашего вида, а ты человек! - Попытался соскочить с крючка Карл. Морщась от боли он поднялся с пола.
             - Ничего, у меня есть способ понять эффективность подобных мер. И если не получится, никогда не поздно тебя добить. - Услышав такое заявления, Карл даже сделал шаг назад, его глаза забегали по сторонам, а руки мелко задрожали.
             - Для этого нужно много крови, а я сейчас совершенно сухой. - Покосившись на меня, с мыслями стоит ли пытаться еще раз соврать даже по мелочи, он через пару секунд добавил. - Ну не слишком много, грамм сто.
             - Ничего, я дам тебе своей, думаю с моей регенерацией потерять пару литров, что высморкаться. - Я задумался, о том как всё лучше провернуть, а голодный монстр рядом видимо понял моё молчание по своему.
             - Так, ты позволишь мне, укусить? - Если честно, я едва не передумал, не убивать, после этой глупой фразы.
             - Дружок, когда в следующий раз в твою несомненно тупую голову придет эта откровенно суицидальная мысль. Бери ноги в руки и беги без оглядки так далеко, как только способен, потому что когда я тебя на ней поймаю, а я точно поймаю. Я оторву тебе твою кусалку и засуну её в тё потаенные места твоего организме, о наличии которых не упоминается ни в одной из энциклопедий по вампирской анатомии. Надеюсь твой ущербный разум, смог уловить хотя бы общую суть моих слов, ради твоей же безопасности? - Произнося эту тираду я держал Карла за глотку приподняв его тело на несколько сантиметров от земли.
             - Д-да, я в-все пон-н-нял. - Едва смог выдавить из себя этот самоубийца, за что и был отпущен на землю.
             Бледнея и заикаясь вампир начал отступать подальше от меня. Однако быстро вернулся когда я достал из пластиковый стаканчик и начал наполнять его свой кровью. Вот уж не думал, что всего к двадцатому уровню моя регенерация возрастет на столько, что для подобной операции придется не вынимать нож из раны, а иначе кровь просто свернётся закупорив рану.
             Видя, что ёмкость наполнилась почти до краёв вампир с голодным блеском в глазах уже было потянулся за ней, но замер на пол пути, видимо наконец уяснив, что глупостей делать не стоит.
             - Сперва клятва. - Всего два простых слова подействовали на Карла, как приговор. Вытянув левую руку над моей кровью он ногтем правой вскрыл себе вены и пока его кровь перемешивалась с моей спешно заговорил слова присяги.
             - Я Карл фон Бэд'блад урожденный высший вампир клянусь своей кровью, своей плотью и своей сутью в вечном служении тому чья кровь сейчас перемешивается с моей. Если кровавая клятва будет когда либо нарушена моим действием или бездействием, если приказ господина не будет исполнен должным образом и с полной отдачей, если мой господин будет разочарован моей службой или откажется от неё, тогда - пусть моя кровь обратится пламенем, плоть пеплом, а суть прахом. Да будут кровавые боги свидетелями моей присяги.
             - Я принимаю твою присягу Карл фон Бадблад.
             - Этого ... не достаточно. Я должен ... выпить, пожалуйста. Иначе кровь сочтет это отказом от присяги и сожжёт меня изнутри. Прошу ... Хозяин. - Слова, как и каждая секунда ожидания давались вампиру очень нелегко. Для него данная процедура явно была весьма болезненна.
             - Конечно, можешь взять. - Вдоволь насладившись моментом, я решил, что довольно с моего нового подчиненного кнута, теперь для лучшей мотивации пора и пряники показать.
             Карл не теряя ни секунды вцепился обеими дрожащими руками в стакан и медленно начал пить её бурлящее от магии содержимое. С каждым движением горла от его тела распространялась мощная волна магической силы. За два глотка показатель крови в статусе достиг максимальных десяти тысяч, после третьего показатель вырос до пятнадцать, с четвертым был уже двадцать, а когда он сделал последний пятый  и закусив это дело стаканчиком, тело вампира начало изменяться на глазах.
             Хапнув дармовой силушки кровосос прибавил в росте, его плечи и грудная клетка расширились, а мышцы вздулись буграми словно у культуриста, когти и клыки в свою очередь приняли боевую форму. Теперь фигура существа стоящего предо мной явно демонстрировала огромную боевую мощь и свирепость кровавого монстра. Вот только физическая составляющая была лишь половиной его потенциала, чуть позже проявила себя и не менее сильная аура кровавой магии.
             - Браво. Дикий зверь, сильный и мощный. Готов послужить хозяину? - На мой провокационный вопрос вампир злобно взглянул на меня и занес когтистую руку для удара. Но самого удара, так и не последовало.
Сист: Способность "Кровные узы" создана. Приняв кровавую клятву верности вы получили полный контроль над высшим вампиром. Карл фон Бэд'блад отныне ваш верный раб и слуга. На правах Хозяина вы можете в одностороннем порядке разорвать этот кровавый союз(Внимание это действие будет смертным приговором для вассала).
Влияние хаоса - из за высоких способностей к магии у обеих сторон между вами возможна телепатическая связь
             - Отмени боевую трансформацию.
             По моей команде Карл принял свою прежнюю нормальную форму, но сказать что все стало как раньше было бы неправильно. Судя по всему его сила и возможности изрядно выросли после ритуала.
             - Спасибо, Хозяин.
             - За что это?
             - За то, что пожалели крови. Не знаю, что за магия или еще какая сила течет по вашим жилам, но чуть большее количество, скорее всего убило бы меня на месте.
             - Ааа, ну это всегда пожалуйста. Если захочешь что бы я снова не тебе сэкономил, обращайся.  Кстати как ты себя чувствуешь?
             - Лучше чем когда бы то ни было.
             - Ну тогда вперед. Кажется нужно взыскать пару долгов с твоего прошлого нанимателя. Где там этот особо охраняемый секретный ход?
             - С удовольствием покажу, за мной пожалуйста.

Исследование некрополя часть 2
Глава 24
            Благодаря осведомлённости Карла о выставленных врагом патрулях мы скрытно продвигались в центр усыпальницы, и чем ближе мы подходили к цели, тем отчетливее могли слышать звуки от происходящей там битвы. Задание принятой мной от наставника Кейрана неоднозначно говорило о том, что уничтожить некроманта я должен лично, а иначе боюсь, меня ждёт полный провал этой миссии. Существо практически двухсотого уровня, это совершенно не то, с кем я бы хотел испортить отношения, поэтому придется действовать на опережение.
            - Кажется там происходит что-то интересное, давай ускоримся.
            - Хозяин может не стоит торопится? А вдруг там опасно?! - Как я и думал, вампирчик сам по себе оказался чуток трусоват. По большей части благодаря именно этому факту, мне и удалось подчинить его себе, ну и кровь конечно, куда же без неё в вампирских делах. Думаю в будущем, при правильном развитии, он сполна почувствует боевую мощь своего клана и станет боле уверен в себе, ну а пока, имеем то что имеем. Страх ведь тоже может стать отличным средством контроля и мотивации, главное заставить его боятся в меру, и в правильном направлении.
            - Если через пять секунд не увижу твою спину впереди себя, то тут станет еще опаснее. Думаю ты догадался для кого из нас?
            - Д-да, я все понял! - Недовольно выдавил из себя вампир и рванул вперёд, видимо вспомнив, чем всё кончилось, когда он решил препираться со мной в прошлый раз
            Забег по извилистым полутёмным коридорам вышел совсем недолгим и через пару поворотов мы остановились возле массивных нефритовых врат ведущих в самое сердце некрополиса. Массивные, потемневшие от времени и грязи створки были украшены замысловатыми изображениями людей и демонов загробного мира, а так же религиозными символами. Место, где должен бы судя по логике вещей располагаться замок, сейчас зияла огромная дыра. Видимо кто-то большой и сильный очень хотел зайти, но ключи забыл дома. Одна из створок оставалась чуть приоткрыта, так что я без труда мог тайком заглянуть внутрь.
            Усыпальница монархов древности выглядела богато, причем настолько, что любой рублёвский новый русский увидев это, имел бы от зависти очень даже нездоровый вид. Обширное помещение залитое ярким светом магических ламп, имело размеры с небольшое футбольное поле и по обилию драгоценностей наверное превосходило любой музей. Толстые серебряные с золотом колонны, подпирали расписные потолки. Мраморная мозаика на полу, в красках изображала различные подвиги местных постояльцев. В разнообразно украшенных нишах стен, располагались их величественные ростовые статуи из золота или драгоценных минералов. У подножья каждой из скульптур находился постамент с великолепным саркофагом. Вырезанные из слоновой кости или редкой породы древесины, императорские гробы закрывались толстой золотой плитой-крышкой. Сверху на каждом из гробов драгоценными камнями были инкрустированы личный герб, имя, титулы и годы жизни правителя.
            Да уж, куда там товарищу Ленину с его мавзолеем, как и египтянам с их пирамидами. - Про себя присвистнул я. Хотя, таким наверное и должно быть последнее пристанище великих владык. Вот только сейчас, они должно быть перевернулись в своих саркофагах воронкой кверху, ведь большая часть помещения была происходящим здесь сражением. Лютый бой с применением грубой физической и мудрой магической силы устроили меж собой три интереснейших персонажа.
|Марика Аш'ас|
<Некромант химеролог>
Уровень — 51
Хп - 15 123/25 000
Мп- 5 322/33 000
|Мясо|
<Голем из плоти>
Уровень — 45
Хп - 22 754/80 000
            Молодая девушка некромант со стройной фигуркой была одета в странный черный костюм, который выгодно подчёркивал все интересные округлости её тела. С помощью костяного посоха в её руках она управляла трёхметровой огромных размеров пузатой тушей, которая размахивая куском колонны нападала на восставшего из мёртвых мага.
|Воспоминания Архимага IV эры|
<Низший Лич (Босс)>
Уровень — 65
Хп - 8 731/30 000
Мп - 5 322/75 000
            Во все стороны плюющийся огнем, молнией и ядом, покойный в прошлом архимаг, а ныне совершенно обезумевший лич в виде интересных наверное "воспоминаний о хорошей жизни", довольно таки успешно противостоял сразу двум врагам. Несмотря на своё субтильное телосложение, восставший из могилы архимаг был окружен зелёным пузырем щита, с которым даже огромная туша голема не могла ничего поделать.
            Что примечательно - весь бой проходил в совершенно молчаливой, почти ламповой обстановке, и если бы не жуткий грохот, от временами перемалываемого в щебень интерьера, мы бы и вовсе о нём не узнали.
            Немного подумав я тенью скользнул за ближайший ко входу саркофаг и жестом указал вампиру на соседний. Впервые меня мучил настолько тяжелый выбор. А именно - кого мочить первым и зачем оно мне надо? Даже в выборе класса я так сильно не запаривался! Ведь если хоть одна цель сможет пережить мои внезапные атаки, то я займу место рядом с теми ребятами в гробах. Конечно же это будет не окончательная смерть, но потеря тонны опыта, лута, достижений, аспектов и нового союзника, будет смерти подобна. Свалил бы я отсюда по хорошему, но если выиграю, - драгоценностей вытащенных отсюда мне хватит на сотню безбедных жизней.
            "Вашу ... да чтоб вам провалится мертвяки проклятые!" - Я мысленно матюгнулся когда в меня чуть не попала огромная глыба льда запущенная личём мимо цели. - "Когда-нибудь жадность меня погубит, но дорогие Аспекты, очень вас прошу, пусть это будет не сегодня".
            Внимательно наблюдая ситуацию стремительно развивающуюся на поле боя, я заметил, что ведьма собрав последние силы бросила магическое проклятье из-за которого щит Босса сильно ослаб и он стал явно проигрывать огромному голему. Добить его сейчас проще, но не получиться ли тогда, что из двух зол останется большее, даже очень большее. Конечно можно попробовать застать врасплох Марику, однако здесь остается риск получить взбесившегося голема в остатке, очень сильного, но очень медленного и глупого. Хм, как говорится, - "куда не кинь, везде клин".
            Заметив заинтересованный взгляд вампира из соседней ниши, я шёпотом обратился к нему. - Карл, ты эту девку лучше знаешь. Как она отреагирует на почти бескорыстную помощь?
            - Ну, как сказать? Она ведь не одна пришла сюда, а с группой учеников. Я даже тебя сперва принял за одного из них.
            - И где все её ученики сейчас?
            - Скорее всего, вон там. - Он пальцем указал на существо по кличке "Мясо", что и вправду общими чертами напоминал ожившую массу трупов.
            - Ладно слушай план, сейчас ты ...
2 минутам позже, то же место, те же побитые лица.
            Тяжелая золотая болванка, что служила крышкой одному из гробов со свистом сорвалась с места и пролетела через всё помещение врезавшись точно в спину девушки некроманта, удачно перебила ей хребет и отбросила на пол поломанной куклой. Еще два похожих снаряда пролетели следом за ней и остановились застряв в необъятном брюхе её помощника. Ранее неповоротливая туша, после этого прибавила еще почти пол тонны веса и заклинание магических оков. Даже после этого голем всё еще мог махать оружием в своих руках, а вот самостоятельно сдвинутся с места был уже не способен. Освободится же от лишнего веса, ему не позволял низкий интеллект, а так же отсутствие прямых команд от хозяйки которая сейчас корчилась от боли на полу.
            Увидев, что в зале появился кто то еще Марика воскликнула. - Кто ты? Прошу тебя, помоги! Я заблудилась здесь и случайно нарвалась на этих чудовищ. - То ли она еще не поняла кто я, то ли боль затуманила ей рассудок. Как бы то ни было, ноги её больше не слушались и она едва не плача от боли поползла в мою сторону, бормоча по дороге еще что-то очень жалобное.
*Хлоп-Хлоп* *Аплодисменты*
            - Браво. Чудная битва не так ли? - Спросил я наклонившись некромантке. - Конечно я помогу. Отчего бы и не помочь. Злобное чудовище говоришь?
            Не став дожидаться ответа я забросал градом огненных копий её голема, едва успев вырвать эту победу у долбанувшего чем то убойным лича.
Сист: Вы убили Мясо, получен опыт - 76 832
Сист: Получен новый, 25 уровень.
Сист: Получено достижение "Мал да удал 3"
            Поздравляем, вы достигли отличных результатов в одиночку победив противника старше вас на 25 уровней. Удача или холодный расчет? Так ли это важно? Вы совершили подвиг и это не останется без внимания! 
Награда за достижение: +25% к опыту за победу над врагом чей уровень выше вашего, +5% к шансу выпадения лучшей добычи из него.
            - Хех, привалило так привалило, а ведь у архимага уровень еще больше. Значит правильно я всё выбрал.
            - Что ты там себе бормочешь? А неважно, ты убил не того монстра, придурок! Быстрее добей лича. Осторожно! Сзади!
            На секунду отвлекшись чтением системных сообщений, я пропустил как из-за догорающей туши и дыма, практически вплотную ко мне подобрался местный Босс. Собрав последние крупицы манны тварь выставила посох перед собой и из него вылетел комок светящейся зелёной слизи в мою сторону.
            "С такого расстояния не промахиваются. Это конец..."- Едва успел подумать я, как сбоку в меня врезался скоростной поезд, судя по ощущениям. От этого столкновения я пулей улетел в ближайшую стену и едва не оставил на ней свои мозги.
            - Я тебя позже убью. - Пообещал я карлу, который с довольным видом смотрел как я пытаюсь подняться на гудящих от удара ногах. Уж не знаю, за чью шкуру больше переживал этот трусливый кровопийца, но за мгновение до атаки босса он успел подбежать и вытолкнуть меня плечом с линии атаки, самым дибильным в мире способом спасая мне жизнь. А сейчас глазел на меня с видом - "ты еще легко отделался".
            - Не за что. - Улыбаясь во все клыки ответил довольный собой вампир и швырнул еще один снаряд вида -"крышка гроба золотая метательная", в коварного архимага.
По чуть-чуть в оцепеневшее тело начала приливать кровь и боль от пары скорее всего сломанных костей. Следом за болью пришла дикая, совершенно несвойственная для меня ярость, от которой поспешил убраться подальше мой здравый смысл. Уж не знаю, что изменилось во мне за последнее время, но все мои сильные чувства, порой становятся еще ярче, и как бы ... загораются изнутри подобно магическому огню. Вот и сейчас, поддавшись их порыву я без труда вызвал вокруг себя огромное количество манны и превратил её в море подконтрольного мне пламени.
- Опять? Как же достало! Ненавижу это всё! Чёртова игра на выживание! И вас чёртова нежить, и ваших проклятых некромантов. Ненавижу! Уроды, твари, монстры! Как же вы меня достали! Сдохни! Сдохни! Сгори в аду С?**А! - Орал я вне себя заливая волнами пламени Воспоминания Архимага, щит которого давно погас, а тело вспыхнула как спичка.
            Марика, принявшая вместо меня удар кислоты от босса, сейчас полностью лишилась обеих ног и страдала от дикой агонии. Увидев, что я не обращаю на неё внимания и полностью сосредоточен на уничтожении архимага, она вынула из кармана пузырёк зелья и одним махом выпила его. Раны на её теле начали на глазах исцелятся, а шкала манны резко пополз вверх. Вытянув в моем направлении костяной посох девушка стала читать рыкающие слова заклинания, с явным желанием сделать великую пакость, пока я разбираюсь с её бывшим врагом. Это было последней ошибкой в этой жизни, ведь спустя пару секунд клыки вампира сомкнулись на её шее. В тот же момент удачно прошёл двойной крит огненного копья и тело лича обратилось в кучку пепла. Босс подземелья наконец обрел свою последнюю смерть, и на царство мертвых опустилась тишина.
Сист: Вы убили Марика Аш'ас получен опыт 98 321.
Сист: Вы убили Босса Воспоминания Архимага IV эры получен опыт 154 832. Выберите аспект которому желаете посвятить эту победу - Огонь, Смерть, Хаос?
Сист: Выбор принят. Аспект Огня +65 очков.
Сист: Получен новый 30 уровень.
            Ну хоть что-то хорошее, блин как же у меня всё болит, я присел на пол у ближайшей колонны что бы перевести дух и хоть немного собраться с силами. Бои на сегодня окончены, но нужно еще решить вопрос с кучей очков за десять уровней, а потом придумать как побольше отсюда вытащить, инвентарь всё же далеко не резиновый.
            - Карл, оторви пока голову этой сучке, мне надо для ... да просто надо и всё, не вдавайся в подробности.
            - Хозяин, ваш талан стратега великолепен. А как вы их магией поливали! Ух! Даже мне стало не по себе. - Начал подхалимничать вампир.
            - Чего? Вот блин. Расслабься уже ок? Не буду я тебя убивать ... пока что. Ты же всё равно меня спас. Спасибо конечно, но впредь будь немного деликатнее. Я знаешь ли не особо люблю боль. - Я серьезно посмотрел на своего слугу, думая насколько серьезным ограничением является его клятва на крови, позволяющая хоть и косвенно, но причинять вред хозяину.
            - Извини. Это случайно вышло, правда. - Сделал очень виноватый вид Карл.
            Внезапно колонна на которую я опирался покачнулась и с жутким грохотом рухнула на пол, чудом не расплющив нас обоих.
            -Эээм? Это ты так всё ещё злишься?
            - Да нихрена подобного! Походу сейчас тут Индиана Джонс начнется. Валим!
            - Диана кто?
            - А это я тебе потом расскажу ... если выживешь.
* Бум* *Бах*
            Еще две соседних колонны и кусок потолка меж ними полетели на землю подняв тучу пыли и невообразимый грохот. Дело стало принимать совсем уж дурной оборот. Наверняка последние слова того гада лича, были не каким то там пафосным "i will be back" или " fuck you dick ". А куда более забористым ругательством, настолько, что аж стены не выдерживают желая рухнуть со стыда.
            - Быстро хватай всё самое ценное в обе руки и приглашение в группу принимай, а то оставлю тут одного, будешь сидеть до китайской пасхи.
            - Ого! А что такое тайская паска? Хозяин, кажется меня зацепило, галлюцинации начались. - Запричитал вампир махая руками у себя перед носом, видимо пытался отогнать появившееся окно с приглашением. Да уж, суккуба быстрее соображает, туповат наш кровопийца походу.
            - Просто! Скажи! Согласен! - Крикнул я изымая лут с останков противника. И так оставляю здесь море сокровищ, да фиг с ними, не надо мне чужое, и вообще приносить домой вещи с кладбища плохо. Но лут то! Честно добытый с боя, дело святое. Он же мне уже почти родной.
            - Я согласен! Ого глюк исчез!
Сист: Высший вампир Карл фон Бадблад присоединяется к вашей группе. На правах лидера вы можете установить правила распределения добычи и опыта.
            - Нафиг! Все потом! Всё собрал?!
            - Да Хозяин!
            - Ну тогда полетели. - "Барьер", "Полигон".
Сист: Ваша группа на втором этаже локации Столичные канализации. Выберите куда желаете переместится.
Первый уровень подземелья/Покинуть подземелье
Сист: Выбор принят.
            - Ученик! Когда я просил принести голову некроманта - это было образное выражение. На кой черт ты притащил мне эту падаль?! Да еще и грязного упыря приволок? - Ох как же я рад был слышать брюзжание этого старпёра. Второй вайп за один день я бы точно не пережил. Хах, да уж, не пережил.
            - Зачем, зачем, заберешь на опыты! Замаринуешь в банку, будет у тебя живая голова в банке, как в футураме. Не, если что не нравится, могу унести. Только скажи. - Если честно, я был слегка, совсем чуть-чуть, очень-очень зол на старикана за подставу с самоубийственной сложностью задания.
            - Мне? На опыты? Я по твоему похож на вивисектора? Гм, хотя материал интересный и идея оригинальная. А кто такая футурама? Хотя неважно, если ты хочешь пожертвовать этот материал на благое дело, на опыты академии, тогда конечно давай.
[Доступно новое задание — "Помощь академии"]
/Описание: Вы желаете сделать добровольный вклад в развитие магической академии империи Цверг?
Награда: Спасибо от Кейрана./
(Принять/Отказ)
            - Попридержите коней Магистр, мы никуда не едем! Я конечно человек добродушный и даже местами щедрый, но уж очень прагматичный, к том же очень бедный. Если вы еще не заметили?
           - Где твое уважение к старшим сопляк?
            - Я безмерно уважаю старых. Кхм, то есть старших, но вы как их представитель должны бы в свою очередь понимать интересы молодого поколения. Поддержку там оказывать всяческую. Мы между прочим жизнью своей рисковали и в отличии от вас нам было что терять.
            - Эх, раньше молодежь такой не была. - По новой завел свою пластинку Кейран, но я его перебил.
            - А еще раньше, молодежь с каменным топором на мамонта охотилась. Давайте не будем обсуждать фактор влияния времени на изменение моральных устоев в обществе и вернемся к делу? То есть к телу. То есть к голове.
            - Ну хорошо, могу дать тебе за эту бесполезную голову эссенцию интеллекта и пару зелий манны.  - Кейран сердито нахмурил брови нехотя озвучивая своё предложение. Настолько наглое общение какого то юнца ученика, явно было ему неприятно.
            - Интересное предложение, дайте мне минутку подумать. - Я сделал вид, что мне жаль расставаться с военным трофеем, но на самом деле, мне не так нужна была прибыль с этой сделки, как время на поиск нужного навыка в дереве навыков.
            - Думай быстрее. - Сердито бросил магистр аркана и о чём то задумался. Надеюсь не об экстренной зомбификации одного молодого наглеца.
            Продираться сквозь все хитросплетения множества вариантов развития мне очень помогал опыт заядлого геймера. Кто бы мог подумать, что подобное, когда-либо пригодится ему в жизни?
            Первые четыре очка навыков я без капли сомнения вложил в нестабильные энергии из ветки хаоса, добив восстановление манны до пятикратного ускорения от нормы. Следом за ней открылись еще несколько мощных способностей, но самая вкусная расположилось на стыке веток смерти и хаоса и называлась она - "Павшие воины хаоса". Пассивный навык увеличивал силу всех оживленных на тридцать процентов за каждый уровень, всего можно было поднять её до десятого уровня потратив на это десять очков, что и было проделано. Конечно неразумно было столько тратить за раз, но только на последнем уровне открывалось дополнительная очень сильная мутация дающая поднятой нежити разум. Получить разумных помощников вместо тупых болванчиков вроде прошлого скорпиона, воистину бесценно.
            Предпоследним, для разблокировки желаемого необходима было изучить способность с дико пафосным названием - "Король мёртвых". Каждый из пяти её уровней снижал требования воли аж на десять процентов. Учитывая заданный вектор развития, у меня не было иного выбора, кроме как замаксить и этот навык усиления призыва.
            И наконец моя цель, навык под названием "Жнец душ". Всего один уровень, но требующий сразу два очка для активации. Усиленная версия ловца душ позволяющая собирать уже средние камни душ и поднимать с их помощью более сильных существ. Именно при помощи этого навыка я смог при повторном обыске собрать от головы марики средний камень души, после чего наконец передал саму голову нетерпеливо ожидающему Кейрану, за ранее оговоренную плату конечно же.


Развитие.
Глава 25
            После передачи головы некроманта, система автоматически закрыла задание Кейрана и не взирая на мои попытки возразить, дед начал зачитывать довольно таки длинную и нудную лекцию с массой непонятных терминов и формул. Первые минут десять, пока магистр рассказывал об истории создания миров и происхождении Аспектов, я еще внимательно его слушал. Но когда его понесло в замысловатые дебри о философии мага, на меня напала жуткая сонливость.
            - В общей сложности амплитуда магического усилия может зависеть от тридцати шести различных факторов в разной мере. Этими факторами являются: расстояние до ближайшего водоёма, коэффициент маннонасыщенности пространства, атмосферное давление ...
            - Кхм, Великий магистр, разрешите вопрос? - Я поднял руку как самый прилежный ученик.
            - Да, что за вопрос?
            - А у вас бумаги и ручки, хотелось бы законспектировать.
            - Похвальная тяга к знаниям юноша. Вот держи. - Неизвестно откуда призрак мага достал пергамент, чернильницу и перо. Которые я, недолго думая, передарил бездельничающему вампиру.
            - Мастер?
            - Что мастер? Сиди, слушай, запоминай, записывай. По мере выполнения доклад в штаб, то есть мне. Вопросы боец?
            - Я благородный высший вампир, а не какая то там - секретарша.
            - Пасть порву.
            - Но...
            - Моргалы выколю.
            - Как прикажете, хозяин. - Кровосос поник и начал карябать пером по пергаменту имея при этом очень обиженный вид.
            - То-то же, береги зрение с молода, ну и пасть тоже береги. - Сделав вид, что внимательно контролирую этого работника пера, я полез в инвентарь, что бы скоротать время за разбором трофеев.
"Мантия Владыки стихий"
Тип - Одежда (Грудь, ноги)                  Ранг — Эпический
Интеллект +150                                   Прочность 300/300
Выносливость + 100                            Сила воли +100
Защита +200                                          Требуемый уровень 60 или Интеллект 300
Описание: Над созданием этого шедевра потрудился не один десяток ученых алхимиков и магов. Сшитая специально по заказу одного из императоров четвертой эры, мантия имеет прочность латного доспеха рыцарей.
Особый эффект: Благодаря наложенным чарам этот предмет может усилить урон от заклинаний одной из четырех основных стихий на 20%.Выбранная стихия - Воздух. Изменить выбор возможно один раз в день.
            Такой вот крутой эпик был добыт мной из останков архимага лича. К сожалению ,даже после использования всех ста очков характеристик, полученных за десять уровней, мне всё еще не хватало пяти баллов интеллекта, ведь чёртово требование мантии совершенно не учитывало статы полученные мной других от вещей. Однако стоило только пробежать глазами по списку вещей в инвентаре, как тут же нашлось простое решение проблемы.
            "Очищенная эссенция разума" - при поглощении Интеллект +5 навсегда. Поглощение более чем одной очищенной эссенции в неделю может иметь побочный летальный эффект.
            Не долго думая я поглотил силу чистой эссенции и наконец-то достиг нужных трёх сотен в интеллекте. После чего сразу же заменил рубаху и штаны сета малых чар, на эпик мантию, а в усилении стихийного урона выставил огонь, тем самым сделав свой урон намного выше. После пятикратного ускорения манрегена, терять бонус сета было ни сколь не жалко.
            Вопреки ожиданиям, вместо невнятного мешка из тюли аля Гарри Поттер, мантия владыки стихий оказался очень даже стильной. Хотя прежде носить подобные вещи, мне никогда в жизни не доводилось, с её экипировкой я разобрался довольно быстро. По ощущениям этот странный предмет гардероба больше всего напоминал халат с капюшоном, а по фасону - чёрную мантию ситхов из звёздных войн.
            Ради проверки побегал по площади, попрыгал, помахал руками и ногами, после чего убедился, - эпики круты во всём, а не только по статам. В очередной полез в инвентарь, что бы посмотреть остальные добытые предметы и почти получил сердечный приступ от увиденного.
"Гнилая кость дракона"
Тип - Посох мага(Оружие)               Ранг — Эпический
Интеллект +200                              Прочность 500/500
Выносливость -25                          Сила воли +250
Сила -25                                             Удача -10
Описание: Кости драконов настолько крепки, что даже они сами не смогли уничтожить этот противный для их расы артефакт. Впрочем это не помешало им наложить на него мощное проклятье. Любая нежить при виде владельца посоха приходила в ярость и рвала неудачника на лоскуты. Однако одна хитрая леди некромант провела ряд магических опытов над этим посохом, что в итоге привело к очень интересном результатам.
Позволяет использовать заклинание "Гнев мёртвых" - сила, скорость и защита всей указанной нежити на пять секунд увеличена вдвое. Мертвецы в гневе не отличают друзей от врагов и атакуют свою изначальную или ближайшую цель. Откат 5 минут.
            Очень забавно, впервые вижу подобный предмет дающий минусы к статам, хорошо хоть не очень большие. В любом случае этот предмет для меня может быть невероятно полезен, особенно заклинание "Гнев мёртвых" с помощью которого на время можно обратить врагов друг против друга или усилить своих миньонов. Интересно, а что будет если простой человек с его малой выносливостью, возьмет в руки это чудо? На ум приходят всего два варианта - кома или смерть. Стоит держать посох подальше от чужих рук, для их же безопасности. Даже я сам чувствую слабость, когда беру этот кусок полированной до блеска кости в руки.
            - Ученик! Я бы попросил тебя убрать проклятый артефакт подальше, а так уж и быть сделаю вид, что ничего не видел. Возможно ты забыл, но их хранение, применение и распространение запрещены на территории академии. - Напомнил о себе Полуэльф, что уже почти закончил читать свою лекцию.
            - Ой, простите профессор, действительно забыл, оно ко мне случайно попало. - Я поспешил спрятать новую игрушку подальше от глаз старика. Неважно насколько сильнее я стал. Спорить с кем то, чья сила настолько тиранична, что напоминает горный хребет, решится только безумец.
            - Вижу на сегодня с тебя довольно знаний, так что будем считать индивидуально занятие оконченным. Когда станешь сильнее, разыщи меня, будет для тебя еще одно дело. - Сказав это, старикан почесал свою седую бороду, что-то буркнул себе под нос и исчез, как его и не было.
            - Карл, ты всё записал?
            - Ээм, ну в общем да. Но тут кажется есть одна проблема.
            - Какая же?
            - Письменная речь нашего клана сильно отличается от человеческой.
            - Об этом можешь не беспокоится, и не такое приходилось читать. - Я забрал у вампира испещренный его каракулями пергамент и задействовал сбор информации, в очередной раз жертвую толику опыта на алтарь науки.
            Заметив, что я вполне могу понять суть изложенного текста челюсть клыкастого поползла вниз. - Навыки мастера просто невероятны. - С восторгом пролепетал Карл.
Сист: Вы изучили заклинание "Аркан тишины 1ур" - Сковав магические потоки существа вы лишаете его возможности использовать манну. 
Активация - 500 Мп, поддержание 250 Мп за 1 секунду.
Сист: Вы изучили пассивный навык "Аркан отрицания 1ур " - с небольшой вероятностью ваше заклинание имеет шанс полностью проигнорировать защиту или иммунитет цели.
            Если это только азы, что же дальше то будет. Магия Аркана действительно очень сильная и очень жаль, что единственный учитель по ней так быстро сбежал. Все выходы с площади были блокированы барьерами, что полностью исключало возможность побродить по академии в поисках новых знаний.
            - Эй Карлито, подойди-ка сюда. - Максимально дружелюбно, чтоб не спугнуть я позвал вампира, который валялся неподалеку на травке, в тени деревьев.
            - Зачем это? - Он не чувствовал угрозы в голосе, но его интуиция хищника видимо сейчас сработала, заставив насторожится.
            - Ну как зачем, выдам тебе вознаграждение за хорошую работу.
            Дождавшись пока доверчивый кровосос приблизится на необходимое расстояние я рванул к нему и провел полицейский захват, после чего активировал новый навык. Карл медленно открывал рот, но оттуда не доносилось и звука.
            - Что чувствуешь? - В ответ вампир мог только бешено вращать глазами. - Ага, понятно. Попробуй применить свои кровавые фокусы.
            Глаза вампира сверкнули красным светом и я оказался подброшен на пару метров в воздух, после чего спокойно приземлился радом со слугой. - Хозяин, это что было? Что это за магия такая?
            - Да так, совершенно тайное джедайское вуду юду. Может на время заткнуть любого и мешает магам колдовать.
            - Видимо на вампиров это твое вуду не действует. - С гордостью заявил Карл расправив плечи.
            - Зато всё остальное прекрасно действует. Хотя магия у вас интересная. Карл, а как называется твоя магия и как можно использовать силу крови в бою?
            - Ну для вампиров манипулировать кровью все равно, что дышать.  С её помощью мы можем получить силу, скорость, быстро залечить практически любые раны. Но только высшим представителям рода доступна истинно великая магия ритуалов крови - "Зас'грис". - Он встал в пафосную позу скрестив руки на груди и явно был очень доволен собой.
            - Такая уж и великая? Я вот могу поджарить цель за пол сотни метров от меня, а твоя магия это может?
            - Поджарить нет, но может вот так. - Он сформировал над ладонью несколько небольших шариков из крови, после чего запустил их в каменную стену академии. Эффект каждого снаряда был сравним с выстрелом из пистолета.
            - Интересно, но подготовка довольно медленная. В будущем нам придется сражаться множество раз, так что сейчас займись тренировками своих боевых навыков, а у меня еще остались кое-какие дела. - Таким образом оставив Карла портить стены и деревья академии, я вновь занялся перебором своих запасов.
            Пергаменты давным-давно забытые, на этот раз вновь были подвергнуты способности по сбору информации, но уже более продвинутой и дорогой, к сожалению поддался всего лишь один из трёх. Из него я получил интереснейшую информацию по воскрешению одушевленных существ, правда для проведения такого чудо ритуала был необходим полный сет артефактов божественного феникса. Жаль, но у меня сейчас всего лишь один из четырёх нужных предметов. Возможно подсказки о том, где искать остальные три, скрыты на оставшихся пергаментах, но мне кажется, что с моим уровнем еще рано спешить на их поиски.
            Следом за свитками шел еще один незаслуженно позабытый предмет - блокнот хозяина дома с привидениями. Помимо кучи религиозного мусора и описания бредовых сектантских обрядов с песнями, танцами и оргиями, в нем содержались и крупицы ценной информации. Например заклинание ускорения.
Сист: Изучено заклинание "Песня ветра 1ур" - используя силы воздушной стихии позволяет вам на 20% быстрее передвигаться. 
Активация - 100 Мп, Поддержание 25Мп в минуту.
            Или песнь огня, которую я не стал даже изучать, её эффект был настолько слаб, что годился лишь для разведение небольшого костерка в походе. Так же в нём были описаны ритуалы вызова дождя, грозы и тумана, ну и еще куча мелочей вроде приворота-отворота, гадания-рыдания, и всякого мракобесия, которое можно назвать магией лишь с большой натяжкой. Были и другие ритуалы, но для их создания требовалось найти редкие в наше время вещи, вроде крови черного козла, слёз девственницы, совести чиновника, а то и еще чего похлеще. В общем, после изучения, блокнот отправился в помойку, ведь весь текст записанный в нем, намертво отложились в моей памяти.
            Последним на этом празднике знаний остались учебники по зачарованию и добыче руд. Каково же было моё удивление, когда мне не пришлось даже читать их. После открытия книги её страницы осыпали меня золотой пыльцой и система выдавала профессию.
Сист: Вы освоили новую профессию - "Наложение чар". В интерфейс добавлена новая вкладка для работы с ней.
Сист: Добавлено умение "Распыление(проф)" - Разрушив различные предметы вы можете получить из них ремесленные материалы . Для применения требуются перчатки или жезл зачарователя.
Сист: Бонус за изучение новой профессии Ремесло +3.
Сист: Вы освоили новую профессию - "Рудокоп"
 Сист: Добавлено умение "Сбор руды" - позволяет собирать руду, кристаллы или кристаллы из мест подходящих для их добычи. Качество собранных материалов зависит от характеристики "Ремесло" и множества иных факторов.
Сист: Бонус за изучение новой профессии Ремесло +2.
            Стандартный набор эффектов зачарований оказался довольно таки простым и практичным. С помощью купленных ранее реагентов мне удалось добавить к своей экипировке такие функции как - само очистка, восстановление утраченной прочности и защиту от влаги. Надеюсь теперь, эти с немалым трудом добытые вещи прослужат мне намного дольше.
            Израсходовав все имеющиеся материалы для чар, я полез за коробкой новичка, давно пора её открыть, в прошлый раз призы из неё выпадали очень даже хорошие.
Сист: Подарочный набор для 10 уровня открыт, получены награды.
- Свиток Большего опыта х3 - При использовании +200% к опыту на 1 час
- Коробка новичка 15 уровня.
Сист: Подарочный набор для 15 уровня открыт, получены награды.
- Платиновая карточка Uni Банка - одним касанием превратит вашу валюту или ценности в Uni по самым выгодным(только для игроков) курсам. Лучший пример для вашего мира: 1кг золота = 0.0101232343 Uni
- VIP пропуск на аукцион игры Аспектов - поместите в инвентарь для активации доступа к игровому аукциону. Статус при активации VIP Silver на один земной месяц, продление 100 Uni каждые 30 дней.
- Коробка новичка 20 уровня.
Сист: Подарочный набор для 20 уровня открыт, получены награды.
- Договор Хозяина и слуги(S+) - Перед заключением контракта произойдет полная реморализация слуги, жертва договора с радостью будет служить вам верой и правдой независим от обстоятельств. Ментальные оковы этого заклинания очень сильны и их практически невозможно разрушить (если вы конечно не один из тех идиотов, что попытаются подчинить существ высшего порядка).
            "Закончились на двадцатом? Похоже здесь имеет место связь с получением класса. Ну что за невезение? Таких вещичек я наверное уже нигде не найду ... Может только на аукционе, но там все за эти странные уни-юни, которые стоят аж центнер золота!" - Эти мысли и осознание собственной нищеты нагоняли на меня тоску.
            Что бы убедится в собственном нищебродстве я бросил аукцион карту в инвентарь и через неё стал просматривать предложения торгового дома. Заглянув в раздел драгоценных металлов, я воочию смог убедится, что курс золота высшей пробы: сто кило за один Uni. Пытаясь разобраться с управлением поиска товаров я запросил список всех лотов с ценником в еденицу этой новой валюты и наконец-то смог понять к чему реально привязан её курс. Как не странно, но это оказалось далеко не банальное золото. За один Uni продавали и покупали чистые эссенции на плюс один к характеристике, эссенция с любым аспектом стоила ровно в два раза дешевле. По иной цене, купить или продать эссенцию оказалось просто невозможно.
            Прежде чем уйти из рассыпающегося склепа, мы с Карлом успели захватить три золотые крышки от саркофагов в качестве трофея. Понятия не имею сколько бы за них дали в валюте нашего мира, наверное целое состояние, карта же уни банка переработала их в 4.972 Uni. Пытаясь не думать на тему - а вот если бы раньше ... я жестом позвал вампира, которому уже явно надело изображать из себя корейского культиватора.
            - Карл, а ведь ты вампир, какого черта ты так спокойно гуляешь на солнышке? - О некоторых вещах лучше подумать заранее, а то прибудем домой и пуф ... на моем ковре лишь куча пепла.
            - Я Высший вампир. Регенерация высших успевает восстанавливать повреждения быстрее чем солнечный свет их успевает наносить.
            - Выходит, солнечные ванны тебе побоку?
            - Нуу, не совсем. На самом деле зудит жутко, и вообще этот мерзкий яркий свет. Хозяин давайте уйдем отсюда побыстрее, пожалуйста? А?
            - Ладно уж, пойдем домой, тут я закончил. Пора познакомить тебя с твоей коллегой по несчастью.

Сист: Статы на момент окончания 25 главы.
*Окно персонажа v2.0*
Никнейм : JaR Класс: Чемпион трёх.
Хп — 5380(рег 208 в мин)     Сила — 28(+53)
Мп — 18200(рег 2650 в мин) Выносливость — 41(+228)
Уровень 30    Интеллект — 300(+551 )
Опыт — 773192/885000   Сила воли — 46(+484)
Очки характеристик — 0 Удача — 15(-7)
Очки навыков — 0
Аспекты: Смерть 45,Огонь 85, Хаос 20.

Отрывок из лекции Кейрана Полуэльфа - Великого Магистра Аркана.
О создании миров, Аспектов и Игры.
            В самом начале, у творца имелось четыре инструмента творения - Время, Пространство, Развитие и Разрушение. По долгу контактируя с Создателем и впитав часть его силы они начали обретать зачатки собственного самосознания и личности. А как известно, где есть две и более личности, появляются разногласия. Количество разногласий росло, но всё старались жить мирно, до тех пор пока не встал меж ними вопрос - "кто же больше любим Отцом"? Всяческие меры использовали Аспекты, приводились сотни доводов, аргументов и доказательств, но выходи из конфликта, как и ответа на вопрос, так и не нашли. Пока однажды, Развитие в своем стремлении к завершенности не обратился к Создателю, с просьбой рассудить их спор. Творец... Творец, как всегда скучал. Конечно, это состояние было нормой для его вечности, но надо заметить, нормой не особо приятной.
            - Я создаю один мир за другим, все они похожи, все одинаковы. Как ты думашь, сын мой, чего им не хватает? - Спросил создатель.
            - Не знаю отец. - Ответил Аспект Развития.
            - Вот и я не знаю. А Вы! Вместо того! Что бы исполнять своё предназначение и помочь мне! Только и делаете, что без толку спорите меж собой по всякой ерунде.
            - Но это важно для нас.
            - Ну что же. Тогда будет так - кто из вас принесет во вновь созданный мир, что-то новое и лучшее, чего еще не было в других, станет его хозяином наравне со мной. Завладевший большим количеством миров таким образом окажется ближе ко мне, он то и будет победителем в вашем споре.
            - Неужели, ты лично станешь решать, за кем оставить тот или иной мир? Если так, то братья никогда не примут подобный исход как честный.
            - Ха-ха, сам? Нет уж. Еще не хватало. Мне влезать в ваши детские игры. Моё дело творение, и Я, создам вам судей и населю ими миры. Им изнутри, будет видно, что для мира лучше.
            После разговора, Развитие, будучи самым хитрым склонил на свою сторону Время. Ничего не сказав остальным, они спустились в один из вновь заселённых миров и вместе создали первый из низших аспектов - Порядок.
            Существа же, населявшие тот мир, увидев Порядок и ту спокойную гармонию, что он внес в их жизни, возрадовались и нарекли Аспект Порядка владыкой их мира. Таким образом, там где были четверо, появился пятый.
             Видя такой поворот Пространство и Разрушение взбесились и яростно вступили в игру, однако где-то в середине процесса переругались меж собой и из их противостояния родился Хаос. Аспект Хаоса хоть и был очень молод, но быстро понял, что его родители довольно таки глупы. Он обманом отправил их из вновь созданного мира, а пока они отсутствовали захватил его для себя.
            Противостояние разгорелось с новой силой. В горне войны высших сущностей постепенно были созданы множество интересных вещей, а так же иные аспекты: Свет и Тьма, Вода и Огонь, Земля и Воздух, Жизнь и Смерть, и другие.
            Нескончаемая конкуренция плеснула масла на колеса мироздания и они завертелись быстрее, создавая и разрушая миры, один за другим.
             Творец же, больше уже не скучал. Он с усмешкой наблюдал за этим новым явлением, зная - развлечение не ближайшее время ему обеспечено, а после ... а после как и всегда, вечность поглотит всё. Но до того как это случится, Он решил решил наречь эту забавную идею подходящим именем.
            Могучим эхом сквозь бытиё и небытиё пронеслось лишь одно его Слово, и словом этим было - Игра.

Ангел
Глава 26
             Дом, милый дом. Как же приятно вернуться в свою уютную комнату после всех этих канализаций и склепов. Всё! С этого дня, к нежити я больше ни ногой, достали эти мертвяки! Что мы, других монстров не найдем? Да полно! Вот хотя бы ангела взять, стоит крылышками машет, сиськами трясет, большими... Так, стоп! А откуда у меня дома, ангел? Выход из данжа оказался неудачный и я попал в рай, или что вообще?
             Эй, пернатая мечта священника педофила, какого хрена ты делаешь в моей комнате? - Задал я резонный вопрос этому чуду, что сейчас с интересом рылась в корзине с моим грязным бельем. - Мало того, что в чужой дом залезла, так еще и копаешься где не просят. Что случилось пока меня не было? Ученые вывели новую породу кур "Ангел фетишист"?
             - Я, я, это ... не то, это не я. - Заливаясь краской от шеи до кончиков ушей, она повернулась лицом ко мне, стыдливо пряча за спину руку в которой всё ещё были зажаты мои боксеры.
|Аллатиэль|
<Светлый ангел>
Уровень — 37
Хп - 15 000 Мп - 23 500/25 000 Свет - 2 700/3 000
             Девушка ангел была очень миленькой из-за детского личика и маленького роста, я даже сперва принял её за ребёнка. Однако приглядевшись внимательно заметил, что она как минимум моя сверстница. Пара тонких, белоснежных крыльев немного странно смотрелись за её спиной, в остальном же, найти какие-то иные отличия от человека, было совершенно невозможно. Так что если бы не информация от системы, я бы при встрече подумал, что она обыкновенная чудачка косплеерша.
            Но даже эти крылья ничуть не портили её красоты и шарма, ведь они очень даже гармонично смотрелись на фоне её больших голубых глаз, белоснежной кожи и пшеничного цвета волос. Со всем этим быть ей просто миленьким ангелочком, если бы не две отличительные особенности, совершенно не пропорциональные своими размерами к её росту. Две полные, упругие полусферы, частично выглядывали из декольте её золотистого платья и магнитом притягивали к себе мой взгляд.
             - Фу, какая она вся светлая, и мерзкая. Хозяин, если это та о ком вы мне говорили, то я ... (Мысл)
             - Помолчи, это не она. И да, скорее всего это сильный враг.(Мысл)
             - Хозяин вы вернулись! Ааааа! Я так соскучилась! Я думала ты меня бросил, негодяй! Подлец! А потом пришла эта пернатая! Сучка, я ей глаза по выцарапываю! Скрутила меня, какой то своей отвратной светлой магией! Берегитесь, она опасна! (Мысл) - И сиськи у неё, не настоящие! И вообще она корова. Убей её ради меня, пожалуйста.(Мысл)
            - Не галди. И так голова трещит.(Мысл)
             - Возрадуйся дикарь! Посланец света явился, дабы изгнать скверну из твоего сердца! Знай же! Ты был избран для служения свету! Пади на колени и благодари за его милость. - Разразилась мелкая пафосным речами с таким надменным видом, как будто не она здесь только что, извращалась с моим нижним бельем.
             - Если это не она, можно я её съем? (Мысл)
             - Дурной что ли? Свет в башка попадет, совсем мёртвый будешь. Фу! Сидеть! Отравишься, а я тебя потом по ветеринарам води? Ты же слышал, что она тут несет, явно на всю голову больная.(Мысл) - Вампир ничего не ответил, надулся, и присел на мою кровать с интересом разглядывая моё жилище и ожидая продолжения шоу.
             - Хозяин не убивай её, дай я лично её придушу и космы по вырываю! Она меня в ванной закрыла, еще и свет выключила, выпусти меня. *Хнык**Хнык*  (Мысл)
             - Вот же! Похоже опоздала. - Буркнула светлая себе под нос, прожигая меня взглядом. - Эээ, *кхм-кхм* Вижу семена скверны уже глубоко проросли в твоей душе и нет там больше места для Света. Такой грязный еретик как ты, может обрести спасение лишь одним способом, сейчас ты должен ...
             - Иди в задницу, ничего я никому не должен.
             - А? Что? Что ты сейчас сказал?
             - Ты глухая или дура? Сказано тебе - бери свои крылья в руки и чеши в задницу отсюда, пока я не рассердился и не начал тебя ускорять. Свидетель Иеговы блин. Дурака во мне нашла? Кому ты на уши вешаешь сопля пернатая?
            - Ты! Мерзкий богохульник! - От такого обращения пресветлую Аллатиэль аж затрясло. Вся её прошлая красота и очарование куда-то испарились и сейчас предо мной стояла маленькая фурия, но мне на это было как то наплевать, ведь сложно воспринимать всерьез угрозы от существа ростом метр с кепкой.
            - В бога не верим, нищим не подаём, гелями не моемся, пылесосом дома не убираем. Нашла вход, найдешь и выход, так что досвидос. Будет скучно, шлите деньги.
             - Ты блаженный? Как ты смеешь себя так вести, когда пред тобою, жалким смертным, стоит ангел господень?
             - Знаешь, у меня был сегодня не самый лучший день, так что если твоему богу так нужны мои грязные вещи, то забирай что ты там выбрала и проваливай уже отсюда поскорее. - Понимая, что мои слова до нее доходят не очень быстро, я сделал скидку на блондинку, указав ей жестом сперва на ту самую вещь, что она всё еще прятала за спиной, а потом в сторону выхода.
             - Да как ты смеешь, жалкий человечишка! - Цвет её лица стал настолько красным, что казалось коснись его, ожог останется. Она с видом крайнего отвращения бросила мои трусы на пол и вновь начала орать свои бредни вперемешку с угрозами, постепенно переходя на ультразвук.
             - Бла, бла, бла. Прекращай вопить, башка уже от вас раскалывается. Я не любитель бить женщин, так что пока прошу по хорошему. Мне очень не хочется устраивать в своём доме пожары и разрушения, но если ты, пигалица мелкая, еще раз позволишь себе повысить на меня голос, не вини за чересчур горячий приём. - Под влиянием повышенного параметра воли, последняя моя фраза имела почти физически ощутимую силу внушения. Почуяв идущую от меня волну убийственного намерения, светлая инстинктивно отступила на шаг назад. - Служанку мою выпусти и приходи завтра, когда я отдохну, тогда возможно мы поговорим.
             - Что? Отпустить это мерзкое адово отродье? Да никогда в жизни! - Видимо вспомнив о своей ангельской силе, Аллатэль расправила крылья, распушила перья и приняла подобие боевой стойки, в которой она была похожа больше на бешенную гусыню, чем на посланника бога. - Тебе дорога та демоническая потаскушка? Что ж, возможно я и пощажу её, как и тебя. Вставай на колени и ничинай молить меня о прощении, тогда я подумаю.
             - Вот как? Ну просто из любопытства, я спрошу. Какого чёрта тебе вообще от меня надо, пернатая? - Хоть она и изрядно успела меня взбесить, но о здравом смысле я все же не забывал. Как учил великий Сунь-Цзы -"Знай врага своего, лучше себя самого".
             - Тебе выпала честь, стать игроком, посланцем света в этом погрязшем в пороках мирке. Всё, что от глупой обезьяны вроде тебя требовалось, так это принять класс с единственным верным Аспектом. Каким образом ты успел всё испортить и так сильно погрязнуть в ереси, всего лишь за один день?
            - А ты не думала, что моя жизнь, это в принципе не твоё собачье дело?
             - Тем хуже для тебя. Вскоре в ваш мир вернется игрок посвятивший себя Аспекту Света. Это молодой, но уже подающий большие надежды паладин.
             - Ага. На белой кобыле и весь в стразах? Будет раздавать бабам мороженое, а детям цветы. А потом, всем бесплатно покажет кино, про голубых на вертолёте.
             - Эм, не знаю откуда у тебя информация, но такое вроде не планировалось, я уточню. - Глядя на её озадаченность, большого труда стоило сдержаться, позади меня вампир беззвучно душил подушку.
             - Ладно, давай дальше, чего там с твоим полодином.
             - Он не мой, он Света.
             - Да хоть Маша. Я здесь вообще причем?
             - Всё просто, он убьет тебя в битве и посвятит эту победу нашему Аспекту, а потом и весь ваш мир. Свет дарует вечное счастье и радость всем существам живущим в его мирах. Ну, за исключением нечистых грешников, что хоть раз посмеют нарушить его великие заповеди, их души он испепеляет своим праведным гневом.
             - Про то, что ваш паладин передаст, мы уже поняли. А что за заповеди такие? Не укради, не убей и все такое?
            - Верно, а еще Свет не приемлет: ложь, чревоугодие, похоть, праздность, зависть, лицемерие и ересь вроде вашей науки.
            - Забавно, а зачем убивать именно меня? Я что, какой-то особенный?
             - В вашем захолустном мирке совершенно нет существ второго порядка, уж не знаю почему, но они вымерли очень и очень давно. Победа над таким существом является одним из ключевых факторов в игре. Не переживай, свет заберет к себе твою душу. А если будешь усердно ему служить, тебя могут потом даже воскресить.
             - Ого, вот спасибо! А моих родных, друзей, слуг? - К этому времени сарказм в моем голосе был бы заметен даже глухому. Но, не даром же говорят, - "святая простота".
             - Нет, не думаю, совершенно невозможно, что бы в мире принадлежащем свету жили темные или порочные создания вроде твоих слуг уродцев.
             - В таком случае, бери свой Аспект Свету за ручки и отправляйтесь на экскурсию, в темную зловонную пещеру, что расположена чуть ниже поясу у старого афроамериканца. Если вам будет скучно в пути, то можете купите себе парочку дилдо размером побольше и поразвлечься на досуге. На этом нашу беседу считаю оконченной. Всего плохого тебе и твоей аспекте свете.
             - Не смей! Не смей оскорблять пресветлого еретик! - С её правого крыла сорвался светящийся шар потрескивающий разрядами молнии и просвистев у меня над головой взорвался в углу комнаты. - Со своей демонической подстилкой будешь так разговаривать, грязный дикарь.
             Медленно поворачивая голову в сторону разрушенной заклинанием части комнаты, я уже примерно знал, что именно пострадало, но до последнего не хотел в это верить. В углу, среди дымящейся груды щепок, лежал полностью уничтоженный компьютер, мой верный друг и товарищ многих лет, с которым мы прошли не одну сотню яростных сражений. Его судьбу разделили любимые книги и бережно хранимая коллекция дисков, а так же прочие не менее ценные для меня вещи. Подсчитывая масштаб разрушений, мой взгляд наткнулся за догорающее фото родителей.
             - Карл, ломай эту тварь. Главное крылья держи, похоже в них вся сила.(Мысл)
             - Я не стану тебя убивать, но вскоре, ты позавидуешь мёртвым. - Достав из инвентаря драконью кость я тупым концом посоха ударил в прямо в лоб ангелу. Не успевая уклонится от неожиданного удара с такого короткого расстояния, она приняла удар от которого почти лишилась сознания. Проклятый предмет эпического ранга, это не то что может ударить вас нежно. Вздохнув от боли и накатившей на неё дурноты, пернатая упала на колени. Мгновением спустя, её распластавшееся по полу телу было надежно зафиксировано сидящим сверху вампиром.
             - Дешевые фокусы вам не помогут. Свет дай мне ...
             - Что, магия не работает? Язык отказал? Надо же. Ну ничего, сейчас полечим. Вот только надо бы анестезии прибавить. - Сразу же после этой фразы, точный удар кулаком в затылок отправил ангелочка отдыхать в глубокий нокаут. Следом за ним в дело пошла цепь духов, удобный и надёжный инструмент для удержания военнопленных, от нежелательной активности.
             - Пресветлая! У вас все нормально? Мы слышали шум! - Донесся голос от дверей моей квартиры. Видимо гостей у меня сегодня чуть больше чем ожидалось, чёртовы проблемы.
             - Анатас, как ты там? Тут дело по твоей части. (мысл)
             - Бегу, бегу. Только развяжите сперва, всё тело уже затекло. *Хнык* (мысл)
             - Вот блин. Карлито, сейчас тебе нужно выбежать в ту дверь и утянуть всех кто там есть за собой на крышу. (мысл)
             - Понял. (мысл)
            - Если не сможешь победить не геройствуй. - С таким напутствием вампир вылетел в подъезд и проскользнув рыбкой мимо трёх ошалевших от неожиданности амбалов, рванул вверх по лестнице.
            - Это еще кто?
            - Походу наш клиент, решил свалить через крышу.
            - Так чего тупите дятлы, за ним быстро!
            Прислушиваясь к удаляющемуся топоту трёх пар ног, я отправился спасать девицу из заточения. Освободившаяся из плена суккуба, сразу же бросилась мне на шею от объятий по привычке переходя на поцелуи. Похоже среди её племени это некий аналог фразы - "большое спасибо". Пришлось чуть ли не силой отрывать эту липучку от себя, мотивируя это необходимостью следить за пленной.
             - Гадина пернатая, пыталась соблазнить Хозяина своими бидонами? За это ты мне отдельно ответишь. - Невесть откуда достав длинный нож, Анатас направилась к нашей незваной гостье.
             - Отставить. Это моя добыча.
            - Тебе одной меня мало? Большой злой извращенец.
            - Она так то мне денег должна. А ты о чём подумала?
            - Ни о чём. И вообще, делай что хочешь, ты же у нас Хозяин. А я так, рабыня. - Скуксилась суккуба и демонстративно отвернулась.
            - Карл, как там у тебя дела? (мысл)
            - Тела без сознания, все трое. Что делать с ними? (мысл)
            - Да фиг его знает. Надо чтоб они исчезли, незаметно для окружающих. Кстати, а ты никогда не хотел стать Кровавым Отцом?
             - В смысле завести птенцов? А что, неплохая идея. (мысл) - Отозвался вампир, чуя что дело пахнет кровью.
            - Ну тогда действуй. Только ради бога, спрячь их в подвал что-ли, она там вниз по лестнице и до конца. Думаю ты разберешься. (мысл)
             Ну хоть один толковый подручный появился, но всё равно мысль о приручении ангела меня настораживает. Моя свита и так разрастется с пугающей скоростью, сперва ревнивая суккуба, потом трусливый вампир, теперь вот пернатая дурочка блондинка. Катимся блин вниз по наклонной.
            Однако этой пернатой сволочи за акт вандализма в моём доме, приговор уже вынесен. Её ждет худшее из возможных наказаний - быть послушной марионеткой, в руках того, кого она презирала всей душой, но при этом без возможности даже в мыслях ненавидеть своего господина. Потерять свободу и волю, потерять личность. Причём это всё только лишь начало. Воистину участь куда хуже и страшнее смерти.
             - Можешь не притворятся, я знаю, что ты очнулась. - Наклонившись к связанной девушке я погладил мягкие перья с внутренней стороны её крыла.
             - Прекрати! Как ты можешь? Маньяк! Извращенец! - Похоже перья оказались чем-то вроде интимного места или эрогенной зоны, так как она вновь залилась краской, а её дыхание участилось.
             - Кто бы говорил, как будто это не ты попалась на фетишизме. Кстати об этом, пора платить по счетам. - Я протянул руку и приласкал одну из её полных грудей.
             - Ах! Да как ты посмел! Я убью тебя! - Её крылья засветились готовясь выпустить убойное заклинание, но через мгновенье погасли. Как я и думал, цепь эпического ранга не позволит своему пленнику так запросто колдовать.
             - Тебе не кажется, что сейчас не лучшее время для угроз? Всякая магия бессильна против меня. - Само собой я нагло врал между делом продолжая руками исследовать изгибы её сексуального тела. На самом деле мне не так уж и хотелось её лапать, но зная по себе, насколько может быть опасна хорошая экипировка и козыри в рукаве, оставлять опасные предметы, возможно спрятанные на её теле, было последней глупостью.
            В несколько движений платье и обувь Аллатииль отлетели в сторону оставив её совершенно обнаженной, если конечно не цепи на руках и ногах, которая в принципе скрыть от глаза ничего не могла. Без зазрения совести я рассматривал обнаженную натуру, задумавшись о том, что мифы о бесполых ангелах нагло врут.
             - Господин. Она недостойна вашего внимания. - Ревнивый голосок суккубы оторвал меня от созерцания и размышления.
             - Не неси ерунды. Я не горю желанием доставлять ей удовольствие.
            - Тогда может ты всё таки отдашь её своему бедному слуге не пропитание? - Встрял в разговор уже управившийся со своими делами Карл.
             - Да, давайте скормим эту гадину ему. Кстати, хозяин, а где вы нашли этого отсоса?
             - Где нашел там больше нету. Давай полегче на поворотах и так проблемы сыплются как ведра, вот только ваших разборок мне и не хватало. Привыкайте, вам троим скоро придется играть за одну команду.
             - Когда мы были только вдвоем, было лучше. Недонежить еще ладно, но зачем нам эта пришибленная сектантка с птичьими мозгами?
             - Что, ревнуешь?
             - Вот еще!
             - Ладно не переживай, будешь у них самой главной, ну после конечно. А пока подержи это тело, чтоб не брыкалось. Магией она пользоваться не сможет, но если начнет чудить сразу глуши.
             Достав свиток из инвентаря я попробовал использовать его как прежний, но само активации не произошло. Лишь начало текста, нанесенного красными чернилами на бумагу, начало чуть мерцать. Кажется мне предлагают некое магическое караоке, ну что же, попробуем набрать сто баллов.
Аш Асгул Хар Эстэ Могуш Гис Бес Зетул
Араш Сот Гиман Натур Базулас Аллатиэль
Сист: Поздравляем вы обзавелись новым слугой/питомцем! Хорошо ухаживайте за ним и он отлично вам послужит.
Сист: Наложено ограничение "Баланс сил". Уровень прирученного существа снижен до вашего текущего уровня и отныне будет равен ему всегда.
Сист: "Ментальный поводок" - постоянный положительный эффект добавлен - между вами и слугой сформирована прочная связь. Вы всегда знаете где находится ваш слуга.
Сист: "Эмпатия" - постоянный эффект добавлен. - Вы можете обмениваться мыслями, чувствами, эмоциями со своим слугой. Появляется возможность смотреть глазами и слушать ушами слуги, а так же говорить через него.
Сист: Реморализация - прошла успешно. На разума вашего слуги оказано сильное воздействие, впрочем для вас оно несет только положительные моменты. А мнения второй стороны и вовсе не спрашивали.

Начало войны.
Глава 27

"Еще повоюем!" — ты скажешь себе,
Гоня прочь минутную слабость.
И смерть занесет тебя, в списки для тех,
С кем спорить, до срока, не надо.
"Валерий Кипелов - Еще повоюем"

           - Хозяин проснись, беда!- Закричал Карл прямо мне в ухо, заставив подпрыгнуть с кровати от неожиданности. Суккуба, что несмотря на все запреты тайком забралась ко мне под одеяло, от резкого движения полетела на пол.
            "Чёртов скачёк физических параметров, чуть потолок головой не пробил. В будущем необходимо уделять больше внимания для адаптации, особенно после резких скачков в развитии. Иначе могут возникнуть нежелательные проблемы." - Подумал я про себя.
            - Блин, сосалкин, если ты сам не спишь, это не значит, что другие не хотят.
            - Пф, кто бы говорил, я хотя бы кровь сосу, а не то, что ты там у него под одеялом. Повторяю для непонятливых - ситуация критическая! - Панические нотки в голосе вампира заставили нас насторожится.
           - Ты так голосишь, как война началась? ... Или она правда началась? Кто? Где? Сколько их?
           - Воу, босс спокойно, слава богу крови никто пока на нас не нападает, так что крови ради убери этот проклятый артефакт, он меня пугает.
            - Карл, хватит мямлить, говори по делу.
            - Так я и говорю, там это, с ангелом, что-то непонятное происходит. Кажись болеет, лишай какой или чумку где-то подцепила. Выглядит так, что полный мрак!
           - Нашел из-за чего будить. Иди в пень со своим ангелом, дайте поспать нормально. - Продолжила гнуть свою линию суккуба, потягиваясь и зевая.
           - Ага, а если она вдруг помрет? Да еще в моё дежурство? А ну как она заразная? Мне как вампиру лично побоку, у нас иммунитет о-го-го! За вас же переживаю, между прочим ты меня первая благодарить еще должна, это ж могут быть по вашей женской части штучки.
            - Ага, бегу и спотыкаюсь. Ты там рядом был, поэтому сразу ясно кто первый от этой бродяжки блох нахватался. Вон уже и симптомы проявляются в виде глупости, или это у тебя врожденное? - Демоница явно не собиралась проигрывать этот словесный поединок, а в её глазах всё сильнее разгорались огоньки адского пламени.
            - Злая ты! Если тебе босс не даёт, это еще не повод на всех срываться, особенно на честных вампиров! - Остатки этой фразы, тот самый "честный вампир" кричал уже на бегу, попутно уклоняясь от тяжелого предмета летящего в его глупую голову.
           - Ну что за детский сад. - Я уже собирался сделать серьезный выговор этой парочке, как по моим мозгам ударил адов коктейль из негативных чувств, таких как: боль, страх, горечь, потеря, грусть. Понимание того, что всё это чужое, помогало слабо. Как-то сразу захотелось повыть на луну, поплакать, а затем повесится со вскрытыми венами улетая с крыши вниз.
            Я взглянул на Анатас, но та похоже ничего даже и не заметила. Как ни в чём не бывало она забралась под одеяло и сейчас бросала в мою сторону полные желания взгляды, вместе с остатками своей одежды.
            - "Мда, кто о чём, а вшивый о бане". - Вспомнил я известную народную мудрость и забив  на её провокации, отправился разбираться с очередной мозгодробительной проблемой.
- Ну и что за ху... худшая из возможных ситуаций здесь происходит?
            Ал, как мы её для удобства окрестили, сейчас громко рыдала сидя на диване в гостиной. Всё пространство вокруг неё накрывал толстый слой перьев и пуха. Со стороны это выглядело, как будто кто-то дал ей по голове подушкой, а та порвалась.
            - Хо. Хозяин. Ааааа. - Выдавила из себя Аллатиэль и вновь залилась слезами.
            - На тебя напал стригущий лишай, или ты сама устроила экстремальную эпиляцию, в знак протеста против этого грязного мира, что погряз в грехах?
- Моя семья, друзья, все, все знакомые ангелы отреклись от меня. Они сказали, - что отныне я для них умерла.
            - Да уж, гнилинькое у вас сообщество. Да не убивайся ты так, всякое бывает.
            - А еще Великий Светлый Аспект ... он тоже. Из-за того, что присягнула вам, у меня забрали всё: мою веру, мои крылья, мой свет. Я теперь падшая. Монстр!
            - И что? На твоём свете - свет клином не сошелся! Круто в вашей секте мозги промывают, основательно.
            - Почему вы так говорите? Вы же ничего не знаете о нём!
            - Да ладно? А кто мне все уши прожужжал про это "Величайший Аспект в мире"? Ну сама посуди, не надо теперь тебе никому поклоны бить, считай свободна, живи и радуйся, делай что сама захочешь.
            - Не понимаю, о чем вы говорите? Я же больше не ангел, зачем мне жить дальше? Просто убей меня, чем так мучать.
            - Знаешь, я заключил с тобой контракт, только ради того, что бы тебя немного наказать за твои необдуманный поступки, хотя теперь жалею о своем импульсивном решении. Если уж так получилось, наверное мы квиты. Сейчас разорву контракт и ты свободна как ветер в поле, можешь проваливать куда захочешь. Даром никому не нужен боец воюющий на два фронта.
            - Прелестно. Я же говорила эта курица будет бесполезна для вас, Хозяин. - Суккуба просто сияли увидев такой поворот событий.
            - Убейте меня, но прошу, не прогоняйте! У меня более нет иного смысла в жизни, кроме как служить вам. А Свет... Просто Он был большей частью меня с самого рождения. Можно сказать, - сейчас эта часть умерла и я жива лишь наполовину.
            Аллатиэль рухнула на колени у моих ног и снова ударилась в слёзы. С этим надо что-то решать, пока она не взорвала мои мозги окончательно. Она конечно была та еще сучка и может даже заслужила подобный исход, но чисто по человечески мне стало её жалко.
            - "Вот за что её ненавидеть? Ну натворила дел, наговорила гадостей, играла за другую команду, так это всё не со зла же, скорее от промытых куриных мозгов. Так может попробовать промыть всё взад назад, так сказать сделать перепрошивку для ангела, пиратскую. Если отказался один Аспект, так может возьмет к себе другой? Хе-хе, а это мысль."
            - Мастер не молчите. Вы же меня не бросите, правда?
            - Послушай, а тебе обязательно быть ангелом именно светлого аспекта, может рассмотришь какие другие варианты работы, например у одного из моих покровителей? Выбирай - огонь, хаос или смерть?
            - Что? У вас сразу три аспекта? Удивительно. Впервые о таком слышу. - Она как то по-новому взглянула на меня. А после, немного подумав, решительно заявила. - Тогда я хотела бы присягнуть одному из ваших аспектов и стать, ну например Ангелом Смерти. Ходят легенды, что они настолько сильны и свирепы в бою, что способны в одиночку противостоять целой армии.
Сист: Ваш слуга желает присягнуть Аспекту Смерти. Инициировать процесс посвящения? Внимание - по окончании процедуры вы обязаны будете стать куратором посвященного, часть ответственности за его поступки ляжет так же и на ваши плечи.
Принять (-30Ед Аспекта Смерти)/ Отказ
Сист: Вычтено 30ед Аспекта Смерти.
Сист: Получено новое достижение - "Наставник"
Сист: Получена награда - Аспект Смерти +100, Доспех боевой жрицы Анубиса, Парные серпы палача. Опыт получаемый членами вашей группы +5%.
            - Кажется у тебя сегодня второй день рождения, тебе даже прислали парочку подарков, вот держи. - Я достал из инвентаря и передал ошеломленной Аллатиэль новое оружие с доспехами.
             Новоиспечённый ангел смерти ненадолго замерла передо мной, как будто прислушиваясь к новым ощущениям, а после забрала у доспех жрицы и стала переодеваться. Доспехи жрицы Анубиса сели на неё идеально, а на пустых крыльях вновь отросли перья, но уже абсолютно чёрные. Практически полностью преобразившаяся Аллатиэль неподвижно зависла в метре от пола, едва не уронив с потолка люстру.
            - Я конечно несказанно рад за тебя, но не могла бы ты прекратить свой сеанс левитации. Мой дом, территория закрытая для полётов, знаешь ли.
            - Ой! Просто, я чувствую себя так... так, ах. - Ал спустилась на пол, но разум её, до сих пор парил где то в небесах.
            - Нравится? - С улыбкой спросил я и заглянул в её окно характеристик через панель управления миньонами. Удивительно, но большая часть её параметров ничуть не уступала моим, а некоторые даже сильно превосходили, что выводило боевой потенциал ангела смерти на качественно новый уровень относительно её светлых сородичей.
            - Никогда не чувствовала себя настолько ... живой. - Подобное заявление от ангела смерти, вызвало дружный взрыв хохота, окончательно рассеяв напряжение витавшее в воздухе.
            - Ну вот и хорошо. Так девчата, давайте-ка соображайте на стол, у человека, тфу, у ангела, второй день рождения, а мы еще голодные и трезвые. - С этим заявлением я вытолкал дамочек из комнаты, а сам бросился сгребать рассыпанные по комнате перья в инвентарь. Знаю я этих баб, как начнёт потом, - "надо похоронить" или "оставлю на память".
"Перо Светлого Ангела" х 120
Описание: Этот редкий крафтовый ингредиент хотели бы иметь многие мастера, но достать его получается крайне редко. 

            В рамках игрового аукциона, каждое перо оценивалось от восьми до десяти, а порой и более игровых монет. Так что, если у меня получится загнать все сто с лишним штук даже по средней цене, то я смогу обменять вырученную с продажи игровую валюту на пару тысяч эссенций. После их поглощения моя сила будет сопоставима с существами примерно двухсотых уровней. Кажется в этот раз, я получил неожиданно ценный подарок, сравнимый лишь с получением самих способностей игрока.
            - Босс. - Подал голос Карл с интересом наблюдающий за моими действиями.
            - Чего мнёшься? Спросить что-то хочешь?
            - Тебе не кажется, что это был очень дурной знак?
            - С каких пор ты у нас стал такой суеверный?
            - Я не суеверный, просто если светлые узнают, что здесь произошло, а они возможно уже в курсе. То у нас будут проблемы.
            - Да, это верно, можешь не продолжать. Отсиживаться дома и дальше опасно. В любом случае, мне нужно сделать пару звонков и собрать вещи.
            - Ночь наше время, так что скорее всего стоит ждать неприятностей на рассвете.
            - Еще до рассвета нас тут уже не будет, так что будь готов выдвигаться. И кстати, что ты имеешь в виду говоря - "наше время".
            - Ну, ты же умный человек, сам должен всё понимать. Посмотри какая свита тебя сейчас окружает, - демон, вампир, падший ангел отринувший свет и ставший ангелом смерти. Ты тёмный, Хозяин, такой же как и мы.
            - А ты не много ли на себя стал брать? Хочешь сказать я вашего племени и мы равны? Не думаешь, что можешь вскоре раскаяться о своих словах?
            - Ты неверно понял меня думаю. Я бы никогда не говорил, что мы равны. Ведь в таком юном возрасте ты уже обладаешь огромным талантом в магии, множеством непостижимых мне способностей, среди которых даже имеется магия пространства. Так же у тебя есть мощные магические предметы среди которых даже проклятый артефакт. Ты смог заставить трёх довольно сильных тёмных существ служить тебе, а твои покровители, силу которых мы сегодня видели, они еще более невероятны и темны. Так что ты не просто какой-то там тёмный, конечно же нет, ты их лорд. Поэтому я Карл фон Бэд'блад спешу выказать вам полное свое уважение, господин Тёмный Лорд. - Выдав эту длинную хвалебную тираду вампир опустился на одно колено и уважительно склонил голову. На этот раз, в его словах и жестах не было обычного веселья и глупого подхалимажа, он был предельно почтителен и серьёзен. Видимо мистическое преображение Аллатиэль произвело на него очень глубокое впечатление.
            - Оверлорд говоришь? Ладно чёрт с ним, лорд так лорд. Сходи лучше пока проведай своих детёнышей. Поди уже половину местного ЖКХ схарчили и всех подвальных котов, если первых еще не жалко, то за вторых меня местные бабульки сами живьем съедят, этим старым ведьмам сам чёрт не брат, не то что тёмный лорд. Развелось блин монстров, кирпичу упасть негде.
            - Так, а если не сожрали? Да и мне бы промочить горло, а человеческое вино хоть и вкусно, но совсем душу не греет. - Начал клянчить вампир.
            - Нету у вас души, сам же признавался. Хотя, солнце уже село, пятница, а значит скоро по переулкам и подворотням начнёт бродить множество всяких упырей. Любого, кто сам на вас нападёт, можете считать своей законной добычей. Только тела потом спрячьте подальше, а в идеале прикопайте поглубже.
            - Хозяин, а как нам отличить этих "упырей" от людей?
            - Очень даже просто, они подойдут к вам толпой и попросят закурить.
            - Так, ну они попросят, а что дальше?
            - Тогда скажешь им так, - "Вас тут много, берите да покурите друг у друга по очереди". Чеши уже, там на месте разберешься.
            - Тогда я пойду?
            - Иди. А нет, стой! Людей в синей форме с погонами не трогайте, они у нас что-то вроде городской стражи. Всё, свободен.
            Выходя на балкон покурить, я заметил тени направляющиеся в тёмный переулок выискивать себе добычу и задумался. - Жалко ли мне будет их несчастных жертв? - Раньше наверное да, а сейчас уже не знаю. Эта Игра Аспектов понемногу меняет человека, до той степени, что уже перестаешь руководствоваться в своих решениях и поступках, надуманными принципами человеческой морали и навязанными обществом правилами поведения. С такой то политикой, возможно я и правда скоро стану таким как они, или может уже стал?
            Прерывая поток мыслей кто-то крепко обнял меня сзади. Два тёплых и упруггих шарика прижались к моей спине, распространяя невероятно приятное ощущение по всёму телу. Странно, у суккубы вроде были поменьше, да и рост ...
            - Подлизываешься мелкая? - Всё поняв, я резко развернулся и притянул Ал в свои объятья.
            - Просто пришла сказать, что у нас там всё готово, можно идти к столу.
            - И только?
            - А еще выразить свою благодарность. Спасибо, за то, что не отказались от меня и даже помогли родится заново.
            - Ого, хорошего же ты была обо мне мнения. И можешь не выкать, а то я от этого чувствую себя дедом.
            - Нет, я не то имела ввиду. Просто, я не понимаю, что произошло. Почему Свет отрёкся от меня и я оказалась одна в кромешной темноте и безысходности. А потом пришли вы, то есть ты, и стал моим новым светом, только ... другим.
            Мда, про договор и все дела она похоже забыли, не стоит наверное об этом говорить, никогда, опять разревётся.
            - Не жалеешь? Что всё так вышло?
            - Честно? Немного. Свет он был такой, такой ... идеальный, безупречный.
            - Ууу, как всё запущено. Послушай ангелок, идеальные вещи, они очень вредны, это всё равно, что алкоголь или наркотики.
            - Почему?
            - Рассматривая всё сквозь призму идеального ты не будешь замечать просто хороших вещей, а так как идеальных вещей в этом мире совсем мало, жизнь твоя со временем станет унылой и однообразной. Ослеплённая ярким светом, ты был полностью закрыта от множества других, новых и интересных вещей. Поверь, оно того не стоит.
            - Всего лишь?
            - Думаю ты не совсем поняла. Вот смотри в мирах света, есть ночь или всегда день?
            - Там всегда день и всегда свет.
            - Ага, так я и думал. А теперь, посмотри вон туда, на небо, на звёзды. Правда они прекрасны? - Ночь выдалась ясная, и Аллатиэль невольно залюбовалась красотой созвездий и блеском луны.
            - Да, очень красиво. Но разве всё это не свет?
            - Хах, вовсе нет. Если объяснять по простому, то это огромное количество огня. Просто он горит очень и очень далеко от нас.
            - Кхм-кхм, уже воркуете, голубки? - Заглянувшая на лоджию Анатас, чем прервала наш маленький романтик.
            - А ты опять ревнуешь?
            - Ну вот еще! Просто не хочу пропустить все веселье. - Она бросилась к нам повиснув у меня на шее, но сразу же вскрикнула и упала на пол. Из маленькой круглой ранки меж её лопатками обильно текла кровь. Секунду спустя, стекло балкона разлетелось со противным звоном и во все стороны полетели его осколки.
            - Снайпер! Ложись! - Я повалил ангела сверху на суккуба и активировав щит прикрыл своим телом обоих девушек. Кажется наш вечер перестаёт быть томным.
            - Ал, хватай её и тащи в мою комнату, бегом, бегом!
            - А...?
            - А я прикрою вас с тыла. Найди чем остановить кровь. А еще лучше наколдуй что-нибудь исцеляющее если умеешь.
            - У меня из целительского осталась только магия жизни. Но если это мои "старые друзья", то их пули наверняка зачарованы против демонов и прочей нечисти. Если я хотя бы смогу поддерживать в ней жизнь, уже чудо. - Ответила ангел и утащила тело Анатас в дом, пока я возводил за нами каменную стену.
            Пули из винтовок нескончаемым потоком стали бить по хлипкой преграде и она быстро упала растеряв запас прочности. Но этих несколько секунд нам как раз хватило для выхода из под обстрела, видимо снайперы потеряли цель.
Сист: На ваш товар "Перо светлого ангела" нашёлся покупатель. За вычетом комиссии аукционного дома вы получили прибыль в размере 9.6 Uni
Сист: На ваш товар "Перо светлого ангела" нашёлся покупатель. За вычетом комиссии аукционного дома вы получили прибыль в размере 9.6 Uni
            Аукцион! Родной, да как же я мог забыть про тебя. Два десятка универсальной игровой валюты упали на мою новую карту. Бегло просмотрев список товаров из раздела алхимической медицины, я не особо глядя на цены схватил зелья регенерации и универсальный антидот средней силы, надеюсь это поможет. Следом были куплены довольно таки дорогие свитки телепорта средней дальности, уверен иные пути отступления, нам уже отрезали.
            - Вот держи, вливай в нее сперва желтый, потом красный. Как закончишь используете вот эти свитки. - Я отдал ангелу фиалы с зельями и показал примерное направление отхода.
- Но, Мастер, а где ваш свиток? Их только два. - Недоумевая спросила пернатая, реанимируя Анатас.
- Хех, бедность не порок, а всего лишь преодолимые трудности. Я буду уходить пешком, так сказать, - огородами. Заодно и от вас внимание отвлеку. Встречаемся в Лаки Стар, она покажет тебе дорогу. Главное, на людях, все свои нечеловеческие причиндалы попрячьте, и никакой явной магии.
            - Нет... - Начали было уже возражать распоясавшиеся слуги. Ну прям как в дешевых мелодрамах, ей богу.
            - Это приказ! Сперва выполняется, обсуждается потом, а лучше никогда. Да и вообще вам не о чем переживать, у меня еще одно воскрешение запрятано, ничего со мной не будет.
            - Удачи Хозяин, зажгите им по полной. - Анатас оправившись от ранения первой исчезла во вспышке телепорта, молодец, знает, что спорить бесполезно.
            - Ни за что, не дайте им взять себя живым. Даже у света есть тёмные пятна, но о них не принято говорить. - Сказала Ал и последовала примеру суккубы, использовав свой свиток.
            Фух, ну хоть с этим разобрались. Я прошел на кухню к красиво сервированному столу и взял с него бутылку виски. Свинтил крышку и не парясь со стаканами сделал несколько больших глотков прямо из горла, закусив огненную воду бутербродом с икрой.    Окно кухни разлетелось и засыпало стёклами всю еду на столе, а об мой щит разбилась пуля, странно светящаяся в темноте. Минус треть от только что восстановившейся манны и вся еда.
            - Да вы уроды просто смерти выпрашиваете. - Яростно изрыгая ругательства я вышел обратно на балкон, отпил еще пару хороших глотков вискаря и плотно завинтив крышку бутылки начал наполнять этот сосуд манной. Очередной выстрел от снайпера не заставил себя долго ждать, а я в ответ ему, метнул наполненный хорошим алкоголем подарок в сторону позиции стрелка. За одним из неосвещенных окон дома напротив прогремел взрыв и начался пожар.
Сист: Арсений Мышкин(Крысак) <Снайпер> погибает - получен опыт 1382.
Сист: Получено новое достижение - "Минздрав предупреждал"
Убийство противника с помощью алкоголя или наркотика.
Награда за достижение: +5% шанс выжить при отравлении.
            Ну а я предупреждать никого не буду. Хотели запугать меня дешевыми фокусами и бесполезными снайперами? Я никогда не были их врагом. Да мы даже нигде и никогда с этим бл***им светом не пересекались, но они всё равно хотят войны со мной! - Что ж, если хотят, то они её получат. Мы еще повоюем. Так повоюем, что им самим дурно станет.

Неожиданная встреча
Глава 28
            Приземление в рыхлую землю клумбы, что была разбита под моим балконом силами местных старушек, не повредило бы наверное, и обычному человеку, что уж говорить о генномодифицированом и растущем организме игрока.
            Вот только враги, ну никак не могли оставить без внимания такой маленький тактический манёвр. По ступенькам подъезда, уже тяжело топали десятки ног, а из ближайших кустов ко мне рванули двое крепких парней в форме спецназа.
            - Стоять! Работает ОМОН! - Резко выкрикнул из них снимая автомат с предохранителя.
            - База это Зенит, объект захвачен, требуется подкрепление и транспорт. Приём. - Забубнил в рацию его товарищ обходя меня с фланга, что бы прижать меня к стене и отрезать возможные пути к побегу.
            - Пацан не дури, каким бы мутантом ты там не был, два рожка патронов выпущенных в упор превратят тебя в мелкий фарш. - С серьезным лицом бросил мне первый.
            - А если и нет, район уже оцеплен и ты на прицеле у десятка снайперов. Так что замри, не шевелись и даже не моргай, лишь тогда мы гарантируем тебе жизнь. - Поддержал своего напарника второй, приближаясь еще на шаг ближе ко мне.
            - "Держат под прицелом автоматов, но огонь на поражение еще не открыли, но запросили подкрепление и транспорт, а значит есть приказ по возможности взять живым, а еще они похоже знают на что я способен и очень этого боятся. Никакая они конечно же не спецура, а только маскируются под ОМОН. Оба инквизиторы, двадцать пятый и двадцать третий уровни, скорее всего имеющие неплохую подготовку. В любом случае тот парень прав, очереди сразу из двух автоматов в упор, это не то, что я могу пережить со своим текущим уровнем развития, но кто сказал, что я позволю им выстрелить в себя хоть раз?" - Меньше секунды ушло на этот краткий анализ ситуации, а так же разработку плана побега.
            - Пожалуйста не стреляйте, я сдаюсь. Только не убивайте, я ведь ничего плохого не делал. - Изображая напуганного ребёнка который вот-вот заплачет, я поднял вверх пустые руки, демонстрируя чёткое намерение сдаться без боя.
            - Замри! Тебе же сказали не шевелись! Еще одно такое движение и ты труп! - Вновь начал угрожать боец справа и покрепче сжал своё оружие, явно демонстрируя, что они не поведутся на такой простой трюк.
            - "Действительно действуют профессионально. Первый встал справа, сохраняет дистанцию около двух метров и держит на мушке корпус, второй занял позицию слева всего в метре от меня и целится точно в голову. Неплохая попытка, но у меня сейчас совершенно нет времени и желания играть с вами в эти игры, к тому же я уже выиграл." - Подумал я и сделал свой ход.
            Два едва уловимых для глаза взмаха руками, два выстрела, два вскрика ... и два трупа. Череп дальнего пробит острием посоха сквозь глазницу навылет, подбородок ближнего нанизан на жало, что так кстати завалялось в инвентаре с последнего рейда. Как говорится - выживает сильнейший, а мой разум и мышцы, уже давно куда сильнее и быстрее, чем у любого из людей. К тому же, чёрная метка тайком забирает у врага удачу, а заметить её применение не смог еще никто из моих врагов. Жалкие отбросы, у них не было и шанса, но у других он может появится, так что лучше отсюда делать ноги, да побыстрее.
            Не успели тела двух бедолаг инквизиторов коснуться земли, как с шумом распахнулась дверь моего подъезда и из неё вылетел еще десяток бойцов в камуфляже. Сопровождаемый треском автоматных очередей я  на всей доступной скорости рванул ближайший тёмный переулок. Вот только когда увидел две фигуры поджидающие меня там, как-то резко захотел вернуться назад.
|Гадриэль|
<Светлый ангел. Мастер святого клинка>
Уровень 117
|Руфим|
<Светлый ангел. Небесный целитель>
Уровень 104
            - Остановись дитя. Не нужно тебе нас страшиться. - Донесся до меня голос которым казалось могли говорить сами небеса.
            - "Эх, вот и всё, добегался. Связка из бойца и поддержки, чёрт. Да даже будь эта парочка равного мне уровня, не уверен, что смог бы оказать им достойное сопротивление. Как же вы меня бесите долбанные читеры, главное, не дать захватить себя в плен, спровоцирую на атаку и подставлюсь под смертельный удар в удобный момент, они и понять ничего не успеют. Не надо боятся? Ха, дайте мне только время и тогда посмотрим, кто из нас будет дрожать от страха" - За мгновение этот поток мыслей пронесся в моей голове разжигая ярость и заставляя кровь бурлить от прилива адреналина.
            Покрепче стиснув драконью кость я бросил в двух пернатых ублюдков чёрные метки и непрерывный поток огненных копий, но вся моя магия разбилась об тонкую плёнку их магического щита не нанеся ровным счетом никакого урона. Впрочем, вполне ожидаемо, тридцатый уровень против двух соток изначально не имеет даже сотой процента шанса на успех.
            В отчаянии ища выход из ситуации я оглянулся назад, но обратный путь уже отрезан подобным их щиту барьером. Скорее всего пробить подобную преграду мне не хватит и всей моей манны, даже и пытаться не буду, а лучше создам свой и уйду в первый попавшийся данж. Но еще до того, как эта мысль успела родится в моей голове, ангельский мечник сделал свой ход. Его едва уловимое движение клинком создало тонкую полосу света, что быстрее молнии преодолела разделявшие нас метры и невероятной силой отбросила меня назад. Магический щит исчерпав всю манну с тихим звоном разлетелся на осколки и только благодаря невероятной прочности эпической мантии я не был разрублен на пополам этим ударом.
            - Мать твою курицу ощипанную, как же это больно! Ублюдок пернатый, я приду к тебе домой и так же больно трахну в зад твою жену! Хотя я слышал, что у вас ангелов нету даже дыры в заднице, ведь таким белым чистюлям не положено срать, так и носите всю жизнь всё в себе, поэтому и полны говна! Но ты не расстраивайся, уж твоей бабе я так уж и быть отверстие где надо проделаю! Так что ты тварь, лучше закончи своё дело сейчас. - Пытаясь подняться с земли, я скрипя зубами от боли и сплёвывая потоки крови от внутренних травм, не оставлял попыток спровоцировать ангелов на повторную атаку. Не знаю как, но кажется урод всё рассчитал, а если и нет, значит всё же я дурак что не снял с себя чёртов щит.
            - "Ну ничего, сейчас исправимся. Кинжал в шею и полетели? Твою мать, как же страшно вновь умирать, даже если знаешь что вновь будешь жить." - В мыслях проклиная свою удачу и всё сильнее ненавидимый Аспект Света, я лёгким взмахом руки полоснул клинком себе по горлу.
- Ты настолько недооцениваешь лучшего целителя второго корпуса светлой армии? Даже если мой товарищ превратит твое тело в жидкий фарш, ты все равно при этом останешься жив. - Прервал наше молчание Руфим.
            Гадриэль же лишь ехидно усмехнулся на эту реплику наблюдая как останавливается поток крови и затягивается рана на моей шее. Тем большей фантасмагорией на фоне этой широкой улыбки, выглядело её падение на землю, вместе с его отрубленной головой. Миг спустя рядом приземлилось и его тело в сияющих золотых доспехах, укрывшись белоснежными крыльями. Чистый, светлый и сияющий белизной света ангел, лишившись головы рухнул ничком прямо в лужу грязи на дороге, а я лишь мог в шоке наблюдать как вода в ней окрашивается в алые цвета.  Мгновением позже, в ту же лужу рухнуло второе обезглавленное тело, которое было никем иным, как "лучшим целителем второго корпуса светлой армии".
*хрусть* *щёлк*
            - Так себе целители у вашей армии. Кто бы мог подумать, что голова является жизненно важным органом этих гусей. Похоже они и правда не могут жить без своих дурацких пафосных речей.
            Ломая сапогами ангельские крылья и втаптывая в грязь белоснежные перья, на свет вышел темноволосый мальчишка лет пятнадцати. Сам имея максимум полтора метра роста, он нёс на своих плечах массивную, двухметровую, причудливой формы цельнометаллическую боевую косу. Её широкое лезвие покрывали бесчисленные мистические символы, от которых исходила ощутимая аура смерти и холода. Это странное оружие, казалось было живым, оно распространяло вокруг себя подавляющую жажду убийства и крови, почуяв которую, нормальный человек потерял бы рассудок от дикого ужаса. Коса впитывала в себя ангельскую кровь издавая при этом весьма противные звуки, однако парню на действия его оружия было очевидно пофиг. На его лице застыла лишь презрительная усмешка, а во взгляде читалось полнейшее равнодушие и отрешенность. Весь вид странного паренька давал миру понять, что всему происходящему вокруг, он уделяет лишь малую толику своего внимания, а мыслям сейчас далеко отсюда.
|Сармадиил|
<Ангел смерти. Чёрный жнец.>
Уровень 99
            Сложив за спиной чёрные крылья, что я сперва на фоне ночной темноты даже и не заметил, малец приложил левую руку к груди и изобразил изящный полупоклон, выглядящий скорее утонченным жестом приветствия, нежели знаком уважения. После чего, не став дожидаться ответных любезностей, этот неожиданный спаситель просто взмахнул крыльями и исчез в ночных небесах.
            - Спасибо, что ли. - Произнес я ему в след, поднимаясь с земли. Факт того, что спасатель свалил с места преступления, еще не повод быть неблагодарным. Тела павших ангелов начали распадаться светящимимся песчинками, что медленно двумя столбами света поднимались в небо. Кажется мне тоже пора валить, но какого хрена это вообще было?
            - Хозяин, как вы? - В голове очень кстати раздался голос той, что как раз таки могла знать ответы на мои вопросы.
            - Ал, я нормально. Давай-ка выкладывай всё, и побыстрее, а то придется тебя отшлёпать при встрече. Это со светлыми не погрешишь, а ты у нас теперь нормальная, так что можно и даже наверное нужно.
            - Мастер, когда вы говорите такие вещи, вы меня смущаете! Но как ваша смиренная слуга я буду покорна вашей воле, пусть даже и такой.
            - Тьфу блин, нахваталась от суккуба? Ты осторожней там с ней, а то научит плохому. И вообще давай-ка ближе к телу, то есть к делу.
            - Ангелы смерти, как я и говорила раньше, являются совершенно отдельной элитной кастой и среди всех прочих созданий Смерти являются её любимчиками. Как и светлые, все они все связаны меж собой и могут общаться независимо от того в каком мире находятся. Как я понимаю, это всё из-за того, что мир мёртвых граничит со всеми мирами, где есть смертные существа.
            - Интересные конечно ребята, но с какой радости они все бросили и прилетели мне помогать? И что это был за хрен с горы?
            - Так к этому я и веду. Нас очень и очень мало, так что только по факту рождения, или скорее перерождения, меня приняли можно сказать, в новую семью. Между прочим, за последние две сотни лет, я их единственное пополнение. Такое событие в их среде подобно празднику, рождение новой сестры и всё такое.
            - С тобой понятно, а я здесь каким боком? Не то, чтобы был против или неблагодарен, но и в долгу оставаться не хочется. Больно уж сильные твои новые братья, а ну как начнут спрашивать за беспокойство?
            - Нет, что ты, они изначально в курсе событий и очень благодарны. Все желают нам удачи, а подлых светлых самое меньшее ненавидят. Они очень сожалеют, что не могут отправить нам на помощь только одного брата.
            - Ясно, дальше можешь не продолжать. Похоже, даже этого одного, светлячкам может хватить с избытком. Как у вас с Анатас дела?
            - Всё хорошо, зашли в кафе, ждём. Ой, местные блюда такие вкусные!
            - Хозяин, хватит болтать в этой пернатой о ерунде. Лучше позволь нам прийти на помощь, у меня сердце не на месте, когда ты, в одиночку, там рискуешь собой. - Вклинился в телепатическую беседу взволнованный голос суккуба.
            - Нет. Оставайтесь там, скоро буду. При первом же признаке опасности, бегите не дожидаясь меня.
            Не встречая на пути помех я со скоростью ветра бежал по тёмным городским улицам, но преодолев более половины пути встал перед сложным выбором. Выйти из тени и пересечь широкий, хорошо освещенный двор, раскинувшийся между двумя длинными девятиэтажками, или потратить уйму времени на поиски обходного пути. Хотя здесь и росло множество деревьев, но они еще не успели обзавестись большим количеством листвы и это еще больше увеличивало риски.
            Я уже собирался плюнуть на время и двинутся в обход, как случилось неприятнейшее. Девушки, что до этого постоянно отправляли мне мысленные сообщения странным образом затихли, а все попытки связаться с ними заканчивались тишиной. Немало обеспокоенный этим фактом я наплевал на все возможные риски и рванул сквозь явно небезопасный двор.
            - Именем Света я приказываю тебе остановится. - Раздался голос сверху, в тот самый момент когда я уже преодолел больше половины пути.
            - Уважаемые, вы наверное меня с кем то перепутали, а с вашей Машей я вообще незнаком.
            - Сдавайся отступник! Тебе некуда бежать. - Мерзким и полным презрения голосом заявил ангел в серебряных латах приземляясь на землю передо мной.
|Арадриил|
<Светлый ангел >
Уровень 47
            - Ничтожество! Как такой грязный отброс как ты еще смеет противится нашей воле? Да кто такой перед нашим величием? - Визгливо завопила его точная копия быстро приближаясь с противоположной стороны.
|Сарадриил|
<Светлый ангел >
Уровень 44
            - Хотите знать кто я? Я ваш отец! Поспешите встать на колени и просите прощения, иначе этот батя вас накажет.
            - Ты не смеешь говорить такое!!! - Яростно завопили в унисон братья ангелы.
            - Правда? Возвращайтесь в свой инкубатор тупые дятлы. Похоже вас там по объявлению набирают. Причем главный критерий, это умение жить без мозгов. Только что, я уделал ваших старших в золотых доспехах, а вас, двух серебряных петушков, сейчас вообще заставлю заняться однополым размножением. Если при этом в конце процедуры, вы всего лишь начнете откладывать яйца или метать икру, считайте легко отделались, животные.
            - Ты заплатишь за свое неуважение!
            - Мы отомстим смерти наших братьев!
            - Совместное заклинание! Великая святая бомба! - Как бы нелепо не выглядела парочка долбоклюев, что подобно героям детских мультиков выкрикивают название своих суперспособностей вслух, их магия несла в себе поистине ужасную разрушительную силу. Лишь благодаря тому, что использование подобной магии требовало достаточно много времени и сильного сосредоточения, я всё же успел уклонится от запущенного ангелами микросолнца. Однако проследив траекторию полета их снаряда начал жаеть об этом.
            Обдав меня жаром сияющая необузданной энергией сфера с треском улетела к жилому дому. Столкнувшись со зданием заклинание с оглушительным звуком взорвалось. Два из пяти подъездов девятиэтажного дома мгновенно испарились в яркой вспышке, а остальные были разрушены ударной волной и превратились в груды камней и стекла. То здесь, то там, можно было увидеть поломанные и искалеченные тела людей, многие из которых и вовсе стали бесформенной кашей или кровавыми пятнами.
             Мужчины, женщины, старики, дети... Одни были уже мертвы, другие на полпути к этому. Их было много, очень много, но еще больше, находились сейчас под завалами, придавленные тоннами камня, где ни пошевельнутся, ни вздохнуть. Крики боли, страдания и страха разносились повсеместно с их стороны.
Я не знал, сколько из них выжило, но благодаря сильно возросшему аспекту смерти, мог чувствовать, как в совсем рядом угасают огоньки жизни. Одна душа, вторая, и еще, и снова. Со смесью неверия, страха и отчаяния они кружили вокруг не в силах понять и принять обрушившуюся на них катастрофу.
            Это ... так не должно было быть. Они же все были просто ни в чем не повинными людьми. Ладно эти крылатые твари атаковали меня, но зачем творить такое? Что им сделали все эти люди? Они же сейчас просто сидели у себя дома, ели, пили, общались с семьей, любили и смеялись, и засыпая верили, что для них наступит завтрашний день. По какому праву чёртовы слуги этого самого гнилого в мире аспекта отняли у них всё? Одним жестоким ударом, сотни жизней и судеб искалечены, уничтожены. Почему? За что? Просто так? Видимо таков он - их Свет. Свет и Ангелы, в безупречность и чистоту которых, многие из тех людей так отчаянно верили.
            Со стороны соседнего с пострадавшим дома раздался мощный треск и от него так же начали отваливаться огромные куски, вместе с камнями роняя сверху мне на плечи еще тонну груза. Груза вины. Часть ответственности, за все случившиеся здесь боль, страдания и смерти, отныне она всегда будет со мной. Этого не должно было случаться и это не произошло бы без моего участия. Но, виновен здесь, не я один.
            - Вы же, Ангелы. Какого черта вы творите!? - От подступившего к горлу кома свело мышцы шеи и скулы, так что мой голос получился низким, хриплым и тихим. Но они услышали в нём даже больше чем хотели бы и на мгновение, страх мелькнул в их глазах.
            - Ахахаха, вы не больше чем грязные животные! Думаешь нам есть до вас дело? Расплодились как насекомые, вслед за тобой, надо будет уничтожить весь этот город! - Надменно выкрикнул первый.
            - Прими свою кару грешник и сдохни, также как весь этот бесполезный биомусор! - Вслед за своим братом рассмеялся второй ангел.
            - Подыхать здесь. Твари! Будете вы!!! - Из посоха одно за другим вырвались два ярких копья пламени. Но то были не простые заклинания, а измененные летающей вокруг нас мощной аурой смерти. Казалось сами невинно загубленные души желают присоединится ко мне и покарать своих убийц. То и дело одна из них врывалась в вылетающее заклинание и сгорая в нем добавляла тому разрушительной силы. От контакта с их энергией размеры пламенных копий становились вдвое больше обычного, а форма менялась на искаженные мукой лица, оскаленные сотней клыков и шипов. Словно хищники почуявшие добычу, огненные духи преследовали своих жертв которые были неспособны сбежать от них даже при помощи крыльев. Вместо того, что бы просто однажды ударить, пылающие души вновь и вновь впивались зубами в плоть светлых. Неистово завывая они отрывали от обидчиков сочащиеся свежей кровью куски плоти, и костей. Расправа была жестокой, но стремительной и спустя несколько секунд от моих врагов осталась кучка дымящейся золы да летающий в воздухе серый пепел.
            - Чтоб вам две вечности в аду гореть, твари пернатые. Как же я вас всех ненавижу. - Пожелав таким образом ангелочкам приятного посмертия, я бросил последний взгляд на картину разрушений.
            - "Как же нелепо всё вышло, но как бы не было жаль, назад ничего уже не вернуть." - Мысленно попросив прощения у душ всех невинно пострадавших здесь людей, я поспешил скрыться с места происшествия.
            По итогам боя я смог улучшить сразу две способности, но радоваться этом факту, не было ни сил, ни желания.
            Сист: Заклинание "Огненное копье" достигло 4 уровня и было улучшено в "Залп Пламени 1 ур"(Прежние версии перенесены в архив, но все еще доступны для использования).
"Залп Пламени 1 ур" - Вы выстреливаете снаряды концентрированного пламени на большой скорости. При попадании в цель, ядро заклинания взрывается поджигая всё вокруг в небольшом радиусе.
Урон ядра 800-1200Ед 
Урон горением 400-700Ед/сек в течении 15 секунд
Цена 750 Мп Откат - 2с.
Сист: Навык "Резерв манны" достиг 4 уровня и был улучшен в "Колодец манны 1 ур".
"Колодец манны 1 ур" - Активный/Пассивный навык, увеличивает объем манны который вы способны запасти в вашем источнике. Раз в день возможно зачерпнуть немного энергии из колодца.
Объем Мп + 5000 При использовании восстановит 2000Мп
            Нужно как можно быстрее выбираться из города, во избежание повторения подобных случаев. Наверное, мне все таки стоит собрать всех своих и прыгнуть в данж, там можно и отсидеться, и подкачаться. Если бы враг не застал меня дома, всё могло обойтись без лишней беготни. Пусть уж лучше гоняются за мной, чем караулят место, куда в любой день могут вернуться родители. Даже не знаю, что делать если они до них всё же доберутся. Как же повезло, что они вовремя уехали.
            Дальнейший путь оказался неожиданно чист, но чем ближе было назначенное место встречи, тем сильнее росло беспокойство. Похоже впереди ждет еще одна хитро поставленная ловушка, но к сожалению выбора у меня сейчас нет. Даже сама мысль о том, чтобы бросить тех кто мне доверился и трусливо сбежать, уже вызывала отвращение.
            - Темнейший, как вы?! С вами все в порядке!? - Громкий голос вампира ворвался в мою голову, заставив тревожные мысли тараканами разбежаться по углам черепа.
            - В норме, докладывай. И не кричи ты так, голова будет болеть ... у тебя. - На самом деле, я был рад его слышать, но в боевой обстановке сантименты излишни.
            - Меня пытались захватить в плен и у них это смею заметить, прекрасно получилось. Все мои птенцы мертвы ... они ответят мне за это, клянусь кровью.
            - То есть как получилось?
            - Не беспокойся босс, я сбежал. Твоя кровь удивительна, просто нечто. Раньше я бы и думать не смел о высшей технике создания кровавого клона, это одно из лучших заклинаний тауматургии. Только представь моё удивление когда я смог играючи воспроизвести её, предок бы мной гордился. Кстати этот двойник довольно таки живучий и еще долго будет водить их за нос.
            - Ясно. Молодец солдат, не зря кровь пьешь.
            - Рады стараться ваша светлость!
            - Хах, не спеши задирать нос. Сейчас ты должен затаится, восстановит силы и ждать дальнейших указаний. Раз уж началась большая игра, козырь в рукаве пригодится однозначно.
- Вас понял босс. Сейчас залатаю раны и пойду искать чего поесть. Девчонкам привет.
Я уже было хотел сказать, что обязательно передам но осёкся. Ведь именно в этот момент, заходя в лаки стар, увидел, что их там нет, да и вообще никого нет. Во всем кафе были только двое людей, бармен Диего и привлекательная девушка блондинка, потягивающая через трубочку цветной коктейль и о чём то с ним мило беседующая. Со спины я узнал её не сразу, но когда она обернулась, все частички этого пазла наконец-то встали на свои места.
| Иванова Светлана Александровна (Ник: Люкс) |

<Игрок. Класс: Паладин>
Уровень - 95
            - Привет. Кажется, нам есть, что обсудить, как ты считаешь? - Заявила моя бывшая соседка по палате. - Диего, налей пива моему другу ... Светлого. И будь добр, оставь нас наедине.

Люкс* - от лат. lux — свет. - Единица измерения освещённости в СИ. А так же отсылка к одноименному персонажу из игры League of Legends.
Тауматургия* — многогранная и могущественная Дисциплина магии крови вампирского клана Тремер. В контексте данного произведения является отсылкой к Миру тьмы, а частности к игре vampire the masquerade bloodlines.
Luckee Star или Лаки стар* - Название заведения так же является отсылкой к игре vampire the masquerade bloodlines.(но там это был мотель в голивуде)

Высокие ставки
Глава 29
            Приглушенный свет и пустые столики кафетерия, создавали уютную, почти романтическую обстановку. Которая, впрочем, абсолютно не вписывалась в контекст сложившейся ситуации. Лично я, после всех пройденных сегодня смертельных схваток, скорее предпочёл бы попасть еще на одно поле боя, чем на это странное мероприятие явно являющееся хитрой ловушкой.
            Отряхнув пыль с мантии и натянув свою лучшую улыбку, я демонстративно спокойно присел за стойку рядом с девушкой и отхлебнул предложенное пиво из бокала.
             - Тёмное повкуснее, пьёте всяку гадость. - Бросил я невзначай и отодвинул напиток в сторону.
            Как учил нас великий Сунь-Цзы: "Идти вперед туда, где не ждут; атакуй там, где не подготовились". Обычно меньше всего от беглеца ждут, что он сам пойдет в атаку. Я уже расписался в своих глупости и трусости перед ними. Что ж, будем усиливать образ.
         - Привет Светик, давно не виделись. Так получается, что ты тоже игрок, вот неожиданность. Слушай, а можешь помочь? У меня тут проблемы кое с кем. Кстати, ты не видела тут двух девушек? Выглядят чуть получше тебя ... да и помоложе. Мы договорились встретиться и сообразить тройничёк, а тут только ты, печаль.
         - Не ломай комедию! Твои девки у нас, будешь брыкаться им конец, как и тебе впрочем. Пыточная для вас уже готова. По хорошему пойдёшь или ноги переломать?
         - Бу-бу-бу. Какая большая и страшная гром бабба полодин. Прямо бегу и спотыкаюсь сдаваться. Зачем злая такая? Может тебе мужика найти? Вон смотри какой бармен красавчик. - Я засмеялся и не дожидаясь ответа крикнул в сторону подсобки. - Эй Диего, я тебе подружку на ночь нашёл, правда только на одну, но всё же.
         - Мы знакомы. Не меняй тему. Ты еще не понял? Все козыри у нас. Будешь делать, что велят.
         - Блин да хватит говорить как киношные злодеи. "Делай что велено, холоп!". Смешно да. Вот у тебя совсем не получается пугать людей, уж поверь, у меня есть опыт в этом деле.
         - Да? И что же помешает мне прибить тебя или твоих подружек здесь и сейчас? Ах да, у нас еще вампирчик есть на закуску.
         - Да как то пофиг. У меня воскрешений в запасе - масса. Хотя я уже после первого сделаю так, что в ближайшие годы вы меня не увидите. А вот когда вернусь, интересно, куда щемится будете?
         - Выбил всё таки стелу гадёныш. - Прошипела себе себе под нос Света.
            - Завидуй молча.
            - Да было бы чему, просто еще один везучий нуб. Уйдёшь да, ну давай вали. Бросишь друзей помирать, а сам сбежишь как последний трус? А уверен, что не поймаем? Хватит блефовать.
         - Сразу видно, кто в силу прокачивался. Какой же лорд будет водить дружбу с челядью? Они просто инструмент, так спину в бою прикрыть. Ну да полезный, может даже ценный, но всего лишь инструмент. Я за неделю себе троих нашел, понадобится, найду еще сотню. А вот спросить с обидчика за ущерб, это дело святое. Да я себя уважать перестану, если спущу всё на тормозах. Не думал, что здесь меня ждет только пустая трата времени, всего нехорошего. - После этих слов я встал и заспешил к выходу, желая разом закончить этот ни к чему не ведущий спор, а так же форсировать развитие событий, которых в любом случае не избежать.
         - Постой! Ну хорошо, возможно мы начали не с того. Давай поговорим, как серьезные взрослые люди. Я понимаю, у тебя сейчас куча вопросов и еще больше обид, но возможно когда ты узнаешь больше, поймешь, что упрямится не стоит. Мир куда больше и сложнее, чем ты привык думать. Давай сперва я отвечу на твои вопросы, а после ты на мои, согласен?
         - Наживка да? - Я слегка задумался, но всё же решил вернутся и поговорить, ведь вопросов и правда набралось изрядное количество. - Ну давай попробуем. Появление у меня интерфейса твоя работа или так, мимо проходила?
         - Моя, ты даже не представляешь, как дорого это стоит. Три тысячи универсальной валюты, плюс куча времени и сил на то, что бы перетряхнуть все чёрные рынки. Знаешь, мог бы и отблагодарить, тебе был сделан поистине царский подарок.
         - На котором ты хотела нажиться? Почему именно я? В чем твоя выгода? И как получилось, что ты бросила дело на пол пути и мне пришлось разбираться во всем самому? Смешно сказать, сперва я подумал, что у меня съехала крыша.
         - Люди, как мы с тобой, всего лишь существа первого порядка, но когда игрок людей достигает сотого уровня, всё меняется. Обновляется не только игровая систем, но и тело, и душа. Сто плюс это совершенно иная сфера развития. Вот только, так просто в неё  не перешагнешь.
            - Понятно, у тебя значит у хая проблемы с качем, а я твой билет наверх?
            - Не надо утрировать, дело не только во мне или даже нас с тобой. Есть ряд жестких условий, ограничений и правил, сам поймешь когда придет время. Вообще Игра Аспектов не так проста, как тебе кажется. Девять из десяти претендентов вроде тебя, просто умирают в первом же бою или не способны получить одобрение Аспекта.
            - Ну не знаю, по моему ничего сложного. - Услышав подобное насмешливое высказывание, Светлана подавилась вином которое пила и закашлялась.
            - Ты просто мелкий ... Если тебе повезло получить артефакт воскрешения, а потом слиться в данже пару раз для одобрения Смерти, это еще ничего не значит. В отличии от тебя, некоторые месяцами на пролёт рисковали на репутационных заданиях церкви и били поклоны в храме.
            - Пожалеть тебя?
            - Вот еще, тухлые некроманты труповоды вроде тебя, просто дно игрового сообщества.
            - А вот это уже обидно. Ну и зачем было выбирать именно меня? Взяла бы из своих фанатиков святош и вперёд.
            - Далеко не каждый совместим с системой. Можешь гордится, твой показатель отчего-то оказался втрое лучше чем у всех остальных вместе взятых.Естественно наши аналитики единогласно выбрали тебя, желая в дальнейшем тайно манипулировать и направлять твои шаги.
         - Ну и как, получается? Или что-то пошло не так?
         - Правила. - Скривила лицо Люкс. - За каждый чих, в сторону нечестной игры, штрафы и санкции. Да меня только за твою инициацию, так шарахнуло отдачей, что я не заметила как оказалась на соседней с тобой больничной койке. Пришлось отступить и по крупицам восстанавливать былые силы. Ждать удобного момента для второго захода. Например ты бы влез в проблемы с бандосами или законом, а тут раз и мы, Света и Аспект Света!
         - Скорее аспект клоунов. Ладно, Светик, не дуйся. Лучше расскажи какие есть правила? Ну просто на будущее, мало ли что, забуду котика покормить, а меня раз! И  кишки по стенкам.
         - Долго рассказывать, да и не нужны тебе все, хотя бы основные запомни:
            - Нельзя вечно сидеть на одном уровне или специально деградировать, только вперед и с песнями, иначе пойдёт ментальное внушение. Сперва лёгкое изменения настроения, а там постепенное усиление эффекта вплоть до полного зомбирования.                     - Нельзя предать выбранный Аспект и пойти на службу другому, но можно договорится на разовую работу или квест, само собой не вопреки интересам покровителя.             - Нельзя трогать близких игрок из до игровой жизни или с их помощью угроз им оказывать давление. Если я сейчас пойду и убью твоих родных, то он воскреснут и будут жить дальше, а вот я уже нет.
            - Нельзя нападать на игроков своей фракции. Хотя здесь штраф совсем небольшой и многие правилом пренебрегают.
            - Если берешь обязательства перед лицом игровой системы или заключаешь сделку с её помощью, то нельзя нарушать условия. Даже косвенное нарушение может повлечь суровое наказание.
            - Основным наказаниями являются: блокировка способностей, принудительные испытания, пытки, разовая смерть, а самое худшее - потеря статуса игрока и всех воспоминаний об игре. Все зависит от тяжести косяка.
         - Так это что получается? Я свою бесценную задницу в лапы монстрам пихаю, непонятные эссенции кушаю, жизнью рискую и всё такое не по собственному желанию? Тебе значит уровни нужны, а тут какие-то дурацкие правила мешают? Из-за этого ты меня игроком решила сделать?
            - Мм, почти всё так. - Закивала головой Светлана. - Тебе разве от этого так плохо?
            - Мне то? Мне супер. НО! Тебе никто не говорил, что ты та еще сволочь? Если всё так хорошо и здорово, чёж ты не подошла и просто не предложила? Не спросила. Надо ли оно мне? Нашла себе игрушку!? Может ты и мнишь себя королевой всех людей, но на деле ты просто большая, лохматая, обезьянья задница! Иди и слепи себе нового игрока, потому что с таким отношением, ничего ты от меня не получишь. У меня тоже есть гордость и я её не на помойке нашёл.
         - К сожалению, на данном этапе развития, я не смогу ввести еще одного игрока, так что выбора у тебя нет. Хватит ломаться! Разве тебе никогда не хотелось стать сильнее, умнее, лучше? Ты уже получил очень многое! Не будь упёртым ослом и получишь еще больше. Просто ответь услугой на услугу и спокойно развивайся себе дальше.
         - Вот так услуги у тебя, загнать человека служить каким то там аспектам. Хотят меня убить? Вперед. Вот только покорно прислуживать я никому не стану, даже небожителям, а уж мелким выскочкам вроде тебя тем более. Если ты еще не поняла, знай - ты меня люто бесишь. Как и все ваши игры впрочем. Думаешь мне это нужно? Служить кому-то и получать подачки в виде заёмной силы? Я не покорная псина вроде тебя.
         - Влияние и сила Аспектов прирастает деяниями наших рук. Можешь не признавать, но в этой игре, мы лишь пешки, которых в насмешку кто-то нарек "Игроками". Твоя же сила, по большей части лишь твоя и ничья больше. Игра меняет твое тело, разум и суть, дает знания и предметы, открывает много возможностей и путей, но к сожалению все имеет свой предел. Ты узко судишь со дна своего колодца от того, что еще не видел на сколько велик мир за его пределами. Даже слугой в нём быть трудно, а хозяевами нам вообще никогда не быть. Тем не менее, даже бытие их псиной, несравнимо лучше жизни жалкого мусора вроде человека. Если ты ничтожен и слаб, тобой помыкают все кому не лень, от президента до жены и начальника. Бросай уже свой глупый гонор и юношеский максимализм. Просто прими реальность, такой, какова она есть.
         - Только не говори, что нет никакой возможности пробиться наверх, хотя бы до бесконечности поднимая уровень например?
         - На войне солдат может стать генералом, даже может свергнуть короля и сесть на его трон, но солдат в одиночку, не способен стать целым государством. Не по Сеньке шапка.
         - Ну и запутанно всё у вас. Получается самому стать Аспектом никак нельзя? Что они вообще тогда такое?
         - Аспекты лишь воплощенное сознание одной из основ мироздания. Ты не можешь стать Аспектом, равно как и планетой или звездой. Перестань задавать странные вопросы, как пятилетний ей богу.
         - Ну ладно, уговорила, тогда у меня всё. Спрашивай, что ты там хотела и я пошел. Сразу говорю, Землю вашему Свету не отдам, он мне отвратителен.
         - Как у тебя класс? Какой аспект? Смерть? - Подобные вопросы признаюсь сильно меня насторожили. Я вижу её класс, так зачем ей спрашивать подобное, неужели она не видит мой?
            - Супер пупер трупер нагибатор ангелов. Сею огонь, хаос и смерть.
            - Хватит кривляться, что за детский сад. Я тебе правду отвечала, всё как есть.
            - Угу, так я тоже говорю правду. Не веришь, докажи обратное.
            - Тёмные Аспекты вроде Смерти, а уж тем более Огня или Хаоса, абсолютно не совместимы с людьми. Такого рода вещи, просто чужды нашей природе.
         - Ага, а на протяжении всей истории мы несли в другие страны мир, дружбу, жвачку, похабные песни и однополую любовь? Сама себя слышишь? Тут скорее, с твоим выбором беда, а у людей - жечь, убивать и разрушать, три основных инстинкта. Перед ними, жрать, спать и трахать, всего лишь мимолетные потребности.
         - Какую тебе дали способность? Всем дают, но твоя уж слишком странная. Не удивлюсь, если ты и правда попал в любимчики к Аспекту и наверху сжульничали. Скажи хотя бы название. Поиски приключений? Погоня за справедливостью? Суровые тренировки?
         - Погром в ангельском курятнике. - Ага, так я и стал нарушать одну из основных заповедей игрока и трепать о своих способностях.
         - Иронизируешь, хотя что еще остается слабакам вроде тебя. - Постепенно моё поведение начало выводить её из себя, чего я в принципе и добивался всё это время.
         - Да уж куда мне до вас светлоликих. Я же грешен.
         - Есть варианты при которых ты согласишься на добровольное сотрудничество? Этот мир всё равно отойдёт Свету. Поверь, так будет лучше, для всех.
         - Давай уже закроем тему. Как я уже говорил, мне плевать с высокой башни на все ваши аспекты и их игры. Устанешь вам повторять, - соберитесь вместе и идите в интимное путешествие, не морочьте человеку голову.
         - Властелинами миров могут быть лишь Аспекты! Если это будет Свет, то после трансформации на Земле будет Рай, всем от этого станет только лучше!
         - Вот ты бронелобый паладин, прямым текстом говорю, - Мне, на всех, плевать. Всё, я уже устал от тебя, давай я обдумаю это дело на досуге, а после снова поговорим?
         - И сколько времени тебе нужно?
         - Нууу, возвращайся этак через пару миллионов лет.
         - Достал своими глупым шуточками! Послушай, ты должен выполнить свое предназначение. Я ввела тебя в игру, помогла получить силу, спасла от анафемы и уничтожения всю вашу шайку, будь хоть немного благодарным!
         - Не смей повышать на меня голос, громким звуком будешь мужа своего пугать! - Я встал и взял в руки оружие приготовившись к бою. - Никто здесь, ничего, тебе не должен. Ума не хватит меня в долги вгонять, ссыкуха глупая! И не таких как ты осаживал, поверь приземлить недоразумение вроде тебя, не будет стоить больших усилий, даже не смотря на твой уровень. Думаешь я увидел хая и испугался? Или проникся твоей фальшивой заботой и добротой?
         - Ха-ха-ха. Твоя глупая гордыня тебя погубит. Считаешь себя лучше всех? Что ж, хочешь решать всё силой так давай, мне же будет проще! До сих пор считаешь, что с тобой в игрушки играют? Хорошо, давай сыграем. Победитель Царь, проигравший пёс.
         - За дурака меня держишь? На кой хрен мне твои игры? Оставь их себе. Просто нападай и покончим с этим. Но если не справишься, я заставлю компенсировать все убытки.
         - Ого, да ты у нас просто меркантильный засранец? Ладно, будь по твоему. В рейдах бывает падает куча лишних вещей, большая часть идет на продажу, но лучшие остаются для коллекции. Найдется там парочка и для труповода, вроде тебя.
         Паладинша достала из инвентаря и бросила на барную стойку золотую маску с изображением плачущего демона. Готов поклясться эта чёртова маска с интересом смотрела на меня в ответ, пока я читал её описание. Да уж, предложи она сходу комплект из таких вещей, даже не знаю, что бы я выбрал.
         "Лик Саркса"
Тип  - Легкий доспех(Голова)     Ранг — Легендарный
Интеллект  +500                        Прочность 666/666
Выносливость + 250                  Сила воли +250
Удача + 50                                     Сила +250
Защита +300                               Общая скорость +20%
Обладает свойством "Призрачная форма" - при ношении невидима для носителя и не будет мешать обзору, ну или если захотите почесать нос.
Обладает свойством "Личина" - вы будете выглядеть как кто-то другой ... ну до определенных пределов. Способность доступна один раз в сутки.
Наделяет владельца навыком "Ужас" Пассив/Актив - Слабые духом дрогнут пред вашим величием. При активации все враги в радиусе пяти метров в ужасе сбегут с поля боя минимум на пятнадцать секунд. Стоимость активации 300 Мп, откат 300 секунд.
Описание: Говорят когда-то ею владел Носящий Жёлтую Маску. Скорее всего это банальная ложь, что бы набить цену вещи. Хотя вряд ли вещь подобной силы в этом нуждается.
         - Таки это же совсем другой разговор. Как говорил мой дядя Йося: "И много же у вас таких вещей?".
         - Как говорила моя бабушка Сара: "Да я вас умоляю! Ну сколько там тех вещей? Раз, два и нету. Но ради хорошего дела можно и поискать".
         - Хорошо, вызов принят. Играем! Но вы и так уже достаточно разрушили мой город, не надо усугублять. Дуэль будет на моей территории.
         - Разве мне это выгодно?
         - А разве ты испугалась?
         - Хочется прибить тебя прямо здесь.
         - Даже не думай, я повесил на себя проклятье. Обнулится манна - я умру, разрушите заклинание - я умру, одурманите разум - угадай что? - Верно я помру.
         - Ладно, но даже и не думай сжульничать, мы призовем аспект игры свидетелем. Тут уже не отвертишься. Даже смерть не спасёт тебя от обязательств.
         - Мои слуги уже и так мои. Даже не думай ставить мои же вещи на кон в игре. А еще лучше, верни что взяла.
         -И дать тебе сбежать? Нет уж, устроим настоящую игру, будешь получать награды за очки. Так я хоть развлекусь прежде чем тебя размазать. Кстати, а во что ты сам хочешь играть? Карты, шашки, футбол?
         - Сыграем в dungeon and angels? Подземелья, монстры, боссы, спасённые красавицы и сокровища. Классика жанра.
         - Лицо не треснет? Может тебе еще и сет из легендарок собрать?
         - А ты сегодня просто соришь хорошими идеями. Три вещи не хуже чем эта маска, все слуги целые и здоровые. Причём неважно проиграю я или выиграю, все награды всё равно мои.
         - С какой это радости проигравший у нас получает всё? По твоему это честная игра?
         - Думаю нет. Ведь у тебя в запросах целая планета, а ставка лишь шесть относительно дешёвых вещей. Причем три из них, и так МОИ! Так что, с тебя еще 500 uni компенсации за моральный ущерб. Авансом.
         - Ну ты и ... !
         Хех, никогда бы не подумал, что можно так громко смотреть, и так яростно молчать. Похоже она думает, что попалась в мою ловушку, но нет. Я лишь достал из кармана приманку, показал, и убрал обратно.
         - Так и знал, пустая трата времени. Ты не крутой игрок каким хочешь казаться, а просто глупая, наглая и трусливая баба. С отрядом ангелов ты герой, а как до дела дошло ... хотя тут еще даже не дошло. - Окатив Светлану волной презрения и насмешки я уже в которой раз за этот вечер двинулся к выходу из заведения.
         - Глупый, самодовольный выскочка. Хорошо, я переиграю тебя в твоей же игре, на твоём же поле, но после этого ты не только отдашь мне мир, а еще и сам станешь моим вечным рабом.
         - Мечтай.

Ложь, Угрозы и Пустые обещания.(Финал)
Глава 30
             - Послушай Амиго, ты реально хочешь поселится в этом доме? Нет не подумай, что я в тебе сомневаюсь, но всё же. Проклятое это место, плохое. - Испанец, до этого болтавший без умолку, после этой фразы затих. Он очень серьезно посмотрел на меня, как будто вспоминал ранее пережитый ужас от встречи с призраками.
             - Хосе, да успокойся ты уже, я сказал, всё со мной будет хорошо. Тем более где еще устраивать свою резиденцию великому и ужасному чёрному магу? Не в аквапарке же! Огромный и древний особняк с кучей привидений, это как раз таки мой формат. К тому же, всякие любопытные, трижды подумают прежде чем ко мне лезть.
             - Ну да, ты прав. Просто никак не могу привыкнуть к тому, что есть люди выше людей и драконы среди овец.
             - Нету таких людей, а станешь болтать лишнее, и тебя не будет. Кстати охрану сейчас заберешь с собой и если они еще хотят пожить, лучше им никогда сюда не возвращаться.
             - Я тебя услышал.
             - Вот и молодец. Ну удачи тебе. И если случайно купишь или заметишь еще, что-то такое же интересное, ты знаешь что делать.
             - Удачи Амиго. Надеюсь ты вернешься побыстрее, а то у меня от твоего приятеля Карло, мурашки по коже. Жуткий тип.
             - Просто следуй плану и помогай Карлито, тогда всё у тебя будет хорошо.
             - Дай то бог.
             Тепло попрощавшись со мной и забрав пару местных чоповцев, будущий финансовый король этого города, укатил на встречу с таким же будущим криминальным его королем.
             Если уж так сложилось, что простые люди, абсолютно беззащитны даже перед самой слабой магией, глупо этим не воспользоваться в свою пользу. Формула власти оказалась до ужаса проста, пара толковых подчиненных, вооруженные парой десятков недорогих амулетов, плюс неограниченное количество оружия и денег. Однако это были не единственные мои закупки за эту ночь, как и не единственное открытие.
            Едва начав серьёзно исследовать аукцион на предмет подготовки к большой битве, я столкнулся с огромным информационным рынком. Так как сведения мне требовались очень уж специфические, то и потратить на их добычу пришлось не мало, и еще столько же сверху доплатить. Практически две сотни игровой валюты улетело в бездну, но за возможность выжить можно и больше отдать.
            Зато теперь наконец-то я знал лицо своего врага и его имя - "Великая светлая Епархия" во главе которой стоит никто иной как пресветлый архиепископ Кирия. По меркам игры аспектов их фракция не особо сильная, даже скорее убогая, однако и наш мир по тем же меркам жуткое забытое всеми богами захолустье. Пару тысячелетий тому назад эти ребята уже пытались провернуть своё грязное дельце и утянуть Землю в лоно Аспекта Света. Явив при этом людям Чудо Господне, но что-то у них там не выгорело. То ли язычники вмешались, то ли игроков не смогли найти, то ли ещё какая беда, в общем не суть важно. Важнее то, что сейчас они всерьез намеренны взять реванш и это каким-то непонятным образом связанно со мной и паладином Светланой.
             Как бы там не было, плясать под дудку кучки законченных фанатиков святош я лично не намерен. Благодаря правилам Аспектов, все близкие для меня люди будут в полной безопасности, по крайней мере пока я жив и ношу статус игрока.
            "Интересно, как там мать с отцом? Надеюсь они скоро вернутся домой. Уехали-то совсем недавно, а я уже начинаю скучать. Нужно им позвонить, кто его знает, как оно там дальше сложится" - Всеми силами стараясь задушить подобные негативные мысли я достал из кармана телефон и набрал первый в списке номер.
*Гудки*
             - Алло, мам, привет. Как у вас дела? Всё хорошо?
             - Привет родной, хорошо, что позвонил. У нас всё отлично, Токио такой красивый город. Твой отец просто в восторге от их культуры. Но это всё неважно. Как ты там один, без нас? Справляешься? Кушаешь хорошо? Уроки не прогуливаешь?
             - Да тоже отлично. У вас же скоро годовщина свадьбы, так что я вам подарки отправил, вам понравятся.
             - Спасибо сынок, но не надо было. Потратился наверное сильно? Может тебе денег на карту перевести?
             - Да нет, ерунда, не надо. Лучше скажи, вы когда домой?
            - Думаю раньше чем в августе не получится, но скорее всё лето тут проторчим. Так что сдавай экзамены и прилетай к нам. Я уже соскучилась.
            - Я думал, вы как то раньше ...
             - Прости, работа.
             - Да я все понимаю. Еще хотел сказать, у меня в последнее время телефон барахлит, иногда могу пропадать со связи. Сильно там не волнуйтесь, если что.
             После этого заявления, мне пришлось сбросить вызов, во избежание дальнейших вопросов. Очередной плохой план действий, снова ложь. Когда же это всё уже закончится? В любом случае отступать уже поздно, да и некуда. Придется в очередной раз поверить в собственные силы и удачу.
            Да помогут мне аспекты в этом нелёгком бою. - Произнёс я обращаясь к небесам.
Сист: Вы возвали к помощи Аспектов покровителей. Могущественные силы откликнулись на ваш зов. Видимо сегодня ваш счастливый день. Все характеристики увеличиваются на 30% на 1 час.
             "Ого, сработало. Деньги потраченные на аукционе для покупки "советов от бывалых игроков" начинают приносить свои плоды. А если попробовать еще разок?" - Радостно подумал я и повторил запрос но уже другими словами.
Сист: Вы взываете к помощи Аспектов покровителей. Но они глухи к вашим молитвам. Видимо сегодня не ваш день.
             Да и фиг с вами, не очень то и хотелось, без сопливых справлюсь. Тем более остались еще домашние заготовки. Я извлек из инвентаря пачку свитков и несколько фиалов с зельями, после чего принялся беспощадно себя всем этим накачивать. Большое спасибо ангелу за пёрышки, ушли в лёт и по хорошей цене. Ценники заёмной силы на аукционе жуть какие кусачие, поэтому в других условиях, черта с два я смог бы позволить себе нечто подобное.
            Ну, как говорится, - "Отчаянные времена требуют отчаянных мер". От того сейчас на тридцать втором уровне, я по силам превосхожу пятидесятый и это не считая навыков. Ведь мне удалось добраться до новой уберспособности, где смешанны силы сразу трёх Аспектов.
"Пламя безумия смерти" - Этот пассивный навык настолько изменяет саму суть ваших огненных заклинаний. Отныне они способны сжечь всё что угодно. Будь то враги, вода, свет или даже другой огонь. Лишь бы вам хватало на это сил).
             Красивое описание, и цвет у нового огня такой же красивый, бледно синий. Уж не знаю, насколько сильным надо быть, чтобы хоть частично раскрыть потенциал подобных навыков. Огонь с водой и правда сгорали в новом пламени, но это было всё равно что дать муравью быка на обед. Однако вещи попроще полыхали на ура и вместо пепла от них оставалась лишь пыль.
             Последний раз мысленно прогнав все детали плана, я достал из инвентаря небольшой хрустальный шар и произнес формулу активации артефакта.
             - Люкс, где бы ты не была, вылезай. Я готов, так не будем тянуть, сделаем дело покончим с этим вашим цирком.
             Яркий свет брызнул во все стороны от сферы ослепляя, а когда зрение вернулось, напротив меня стояла Светлана, ехидно улыбаясь.
             - Готов к поражению и вечному рабству? - Девушку явно забавляли потуги глупого новичка, который  упорно бросается в заведомо неравный бой.
             - Не говори гоп, пока не перепрыгнешь.
             - А ты забавный, хоть и глупый. Если бы ты знал, какой это куш - получить другого игрока в собственность. Я просто вся горю от нетерпения. А что бы ты не струсил и не передумал, можешь взять небольшую фору. Тем более ты сам кричал, что сражение будет на твоих условиях, так излагай же и пусть великая Игра Аспектов будет свидетелем нерушимости нашего договора.
             - Ты у меня еще не так загоришься, когда начну тебя жарить. Никаких барьеров и магических сублокаций, наблюдателей и прочего. Мне нужна железная гарантия, что если я выиграю, то смогу без помех уйти.
             - Сбежать захотел? Нет, так не пойдет, мы уже видели твои фокусы с телепортами. Да и вообще, вдруг у тебя здесь подземных ходов десятки нарыты. Барьер будет радиусом два километра, на земле, под землей и в воздухе. Никаких выходов или телепортаций за его пределы, пока внутри не останется только один из нас.
             - Ладно.
             - Как я и говорила раньше, со мной ты даже дуэли не достоин. Но! Представляешь, сами светлые аватары вызвались наставить тебя на путь истинный, вот так сюрприз. Не переживай, силы всех противников и моя, и даже твоя будут относительно сбалансированы. Кое кто зря слился на бафы. Аха-ха-ха.
             - Прекрати. У тебя настолько противный смех, что его уже можно считать ментальной атакой.
            - ПФ. Хамло ... и быдло!
            - Трое так трое, но за каждое их поражение ты отдаёшь предмет экипировки уровнем не ниже легендарного.
            - Без проблем. Уверена, тебя первый же с грязью смешает. Но даже если и нет, мусор в легендарках, всё равно мусор.
            - Это мы еще посмотрим. Уверен, что твоя хвалёная сила, без уровней не страшнее чем собачий пердёж.
             - Какой же ты всё-таки ...! Ну ничего, у меня будет время, что бы научить тебя быть обходительным со своей хозяйкой. А первым делом я прикажу тебе самостоятельно отрезать своего дружка, тогда ты больше не сможешь корчить из себя "мистера стальные шары". Прошу систему зафиксировать дополнительное условие - проигравший состязание добровольно становится вечным рабом победителя.
             - Мои слуги, часть моей общей боевой силы и пока ты не вернешь их обратно битвы между нами не будет. Наверняка у тебя тоже есть помощники и ты не побрезгуешь их помощью если начнешь проигрывать.
             - Не знаю, на что ты надеешься, но плевать. У тебя всё равно нет и шанса. Даю тебе слово, как только ты победишь триаду я верну тебе всех троих, а после соло размажу вашу компанию в тонкий блин. Еще, что-нибудь мистер "крутойигрок"?
             - Перед нашим с тобой боем, мне нужен час на отдых и подготовку. На этом всё, я готов начинать.
             - Готовься, от судьбы всё равно не уйдешь. После начала боя никуда тебе с арены не сбежать. Ой и еще, я вчера был немного зла на тебя, так что чуть поиграла с твоими девицами. Так что не сильно надейся на них в бою.
            - Я сожгу даже твои кости, тупая сука!
            - Ахахаха. Аватары Света! Придите и накажите этого грязного еретика, да начнется битва! - Безумно закричала Люкс и исчезла в ослепительной вспышке.
Сист: Все условия оговоренные сторонами должны быть в точности исполнены. Внимание - при нарушении соглашения или части соглашения, а так же попытке жульничества , к вам будут применены штрафные санкции, в зависимости от тяжести нарушения.
Сист: Поле битвы - мир Земля. Арена - не далее 2км от Игрока JaR. На время состязания на всех участников накладывается ограничение - "Баланс сил".
            "Эх, все бафы коту под хвост. Сам себя перехитрил. Докатились." -  Сокрушался я про себя, глядя как на зеленую молодую травку газона, спускались три сияющие ярким светом фигуры.
             - Вижу усомнился ты в собственном пути. Это не страшно, далеко не у каждого хватает духу поднять свой меч против Света? Сделай правильный выбор дитя, всевышний милосерден, он умеет прощать даже заблудшие души. - Прозвучал красивый и чистый голос шестикрылого ангела, что приземлился справа от меня.
| Элот Верующий <Серафим>|

            Уровень - 33(баланс)
             Мне едва удалось прочитать эти строки за всей блестящей мишурой, что напялил на себя посланник небес. Но и без этого абсолютно нереальная красота существа могла поразить сердце любого человека, от его внушительной фигуры, вместе со светом казалось струится мир и покой, доброта и уверенность. Мои глаза заслезились, а сердце защемило тоской. Как-то резко захотелось бросить всё, чем жил-дорожил раньше, и просто следовать за ним, слепо веря в каждому слову как истине.
            Однако, как только я собрался сделать свой шаг в бездну света, из драконьей кости вырвался маленький энергетический разряд. Крохотная черная молния, юркой змейкой пробежалась от моего запястья до головы, а после вытащила наружу одно из моих совсем свежих воспоминаний. Естественно это был тот самый момент, что красноречивее любых слов мог рассказать о лицемерной доброте "Светлой стороны". Момент где они походя уничтожили сотни человеческих жизней, а после весело посмеялись на этим.
            - Благодарю за заботу, но я в норме. - Наконец ответил я серафиму, стряхнув с себя наваждение. - Что же до пути истинного, я не только не сбился со своего, но и тебе дядя маршрут покажу.
            Сист: Благодаря сильной воле вам удалось побороть внушение.
- Их мир и правда катится в геенну огненную. Как может быть вера молодого поколения настолько слаба. - Сокрушённо заявил ангел и покачал белокурой головой.
             - Вы все хотите веры, серьезно? Вся ваша светлая шарага не более чем бродячий цирк. Нет смысла показывать эти дешёвые фокусы! Тот кто не собирается обмануть, не будет заинтересован в степени твоей веры. Кто сказал, что адское пекло хуже, чем шайка лицемеров с их гнусным и мелочным аспектом во главе?
             - Умри! Еретик! - Воскликнул серафим. Лицо его при этом исказилось отвратительной гримасой гнева, крылья бешено затрепетали, а нимб померк. Сам же Элот верующий, как то очень быстро растерял былую ауру величия и превратился из посланца небес в обычного, пусть и крылатого мужика.
            Из под расшитого золотом балахона, серафим извлёк огромных размеров золотой крест на цепи. Обильно украшенный крупными алмазами символ веры излучал из себя мощную ауру силы.
            - Эй, эй, а кто мне про доброту и милосердие только что распинался?! - Задал я ангелу полный праведного негодования вопрос, впрочем на забыв подкрепить его парочкой пламенных приветов.
            - Слуги Диавола недостойны нашей милости! Им уготовано лишь заточение во Тьме внешней да скрежет зубовный! - Яростно выпалил святоша и как пьяный шаолинь монах попёр вперед размахивая своим здоровенным крестом. Каждый из алмазов его святого артефакта, временами ярко вспыхивал и выбрасывал из себя светящийся шарик разрушительной энергии. И мало того, что его снаряды имели крайне высокую скорость, так у них вдобавок имелась еще система автоматического самонаведения на цель!
            - Чёрт бы побрал создателя этого магического аналога пулемёта. - Ругнулся я, посылая врагу одно заклинание за другим, но все чего смог добиться, так это слегка обжечь остаточным пламенем его ноги.
            - Души неверующих сгорят в Геенне огненной! - Чуя что-то обжигающее его снизу вновь завопил серафим.
             - Ну вот потом и расскажешь, где тебе было горячее. Пылающая земля! - Выкрикнул я название накануне приобретённого за немалую сумму заклинания и ударил посохом в землю. В тот же миг, языки синего пламени взметнулись из под ног Элота на десяток метров ввысь сжигая всё на своём пути. Полные нечеловеческой боли и агонии крики перемешались с мощным гулом пламени. Все шесть крыльев серафима осыпались на землю прахом, а золотой крест не выдержав высокой температуры превратился в бурлящую лужицу металла.
            - Смерти ... нет. Есть ... лишь ... Свет. - Только и успел прохрипеть несчастный ангел, прежде чем его тело осыпалось прахом. Да что там тело, даже душа серафима воспарившая в небеса выглядела слегка потрёпанной. Кажется это новое пламя и правда способно сжечь всё без исключения.
Сист: Элот Верующий погибает. Получен опыт. Желаете посвятить победу одному из аспектов?
Сист: Аспект Огня +50
             В самом деле, заклинание "пылающая земля", изначально задумывалось как долгоиграющее и наносящее постоянный небольшой урон врагу на большой площади, чтобы лишить того маневренности. Однако нашелся какой-то умелец, который придумал альтернативный способ его использования, урезав площадь и повысив расход манны. За эпический том заклинаний обучающий этому навыку, мне пришлось выложить на аукционе почти всё средства полученные с паладинши, но оно того стоило.
             - Ты же понимаешь, что не будет тебе прощения, ни в этой жизни, ни в следующей! Задумайся! Сколько ты уже натворил? Сколько еще боли, страдания и смертей тебе нужно? Не пора ли остановиться? Ты наказываешь себя и всех кто доверился тебе. Не станешь ли однажды ты их палачом? - Донёсся строгий и уверенный голос из-за моей спины.
| Ильгаз Карающий|

<Серафим>
Уровень - 33(баланс)
             Второй серафим не играл словами и не лукавил как его брат. Речь Ильгаза лилась твёрдо, спокойно, уверенно. Каждое слово подобно выстрелу било в сердце и душу. Тоном отца, отчитывающего нерадивое дитя за все его в этой жизни проступки, он по порядку заставлял вспоминать те моменты моей жизни, за которые мне реально было стыдно. Ложь, клевета, воровство, блуд, пьянство, оскорбления, унижение других, побои и порабощение, а в конце и вовсе соучастие в массовом убийстве невинных людей. Самым страшным в этой ситуации было то, что мне абсолютно нечем было ему возразить или оправдаться. Я действительно был виноват, во всем. Все поступки были совершены осознанно и намеренно. Оставалось лишь согласиться с тем фактом, что я очень и очень плохой человек.
             - Дитя. Ты раскаиваешься в том, что свершил?
             - Да.
             - И как же ты собираешься исправлять, всё то, что натворил?
             - Отче. Мой самый в жизни великий грех, это выслушивание лживых, лицемерных мудаков вроде тебя. Которые сожрав твою собаку, пеняют тебе на то, что ты её плохо кормил. Пылающая земля!
             - Чего еще ждать от настолько чёрной души! Свет защитит меня, а тебе уготована кара небесная!
            Вспышкой света под ногами карателя появился золотой диск щита и преградил путь моему пламени. Стоя на нём как на платформе, серафим, взбешённый такой подлой атакой, снял с пояса длинный гибкий кнут. Даже на миллиметр не двигаясь со своего места Ильгаз с лёгким движением руки щелкнул им перед собой. Но каково же было моё удивление, когда этот удар, а скорее его разрушительная сила, минуя все преграды обрушилась на мою спину. Меж лопаток стрельнуло сильной болью и мантия пропиталась свежей кровью.
             - Знаешь пернатый, очень опасно бить людей вроде меня, по их самолюбию.
             - Отчего же? Я не страшусь подобных тебе, в вас говорит лишь раздутая гордыня. Вот только гордыня вперед всех уничтожает собственного хозяина! Пороки всегда играют нелепыми людьми вроде тебя!
             - Любая вещь имеет под собой основание. Например то, что вы любить звать - гордыней, есть лишь моя уверенность в себе и собственной силе. Пылающие небеса! - Второе из заготовленных вступило в игру обрушив на врага дождь из пламени. Это заклинание, будучи аналогом пылающей земли было собственноручно создано мной в конструкторе. Неудивительно, что его сила довольно сильно уступает первоисточнику.
             - Тёмная сторона, всегда сулит большую силу, но это лишь обман для глупцов! В конце концов твоя душа станет платой за временное могущество. Как видишь свет вновь защитил меня. Меж светом и тьмой, меж добром и злом, тебе не поздно еще сделать правильный выбор!
             - Тебя спас твой артефакт, но его защита отнюдь не абсолютна. И не надо так много умничать. Взять хоть твоего брата, он сделал правильный выбор, так отчего ваш великий Свет не помог ему победить? Вы такие болтуны, что аж тошно. Сейчас ты отправишься за ним, уверен вам будет что обсудить.
             В очередной раз найдя брешь в защите противника его полный разгром стал лишь делом времени. Золотой диск щита банально ну успевал отразить атаки со всех направлений. Возможно против ударов мечника или стрел лучника, такая защита и могла сыграть, но магическое пламя дело совсем другое. Как бы там не было, но магия в сочетании с острым умом всегда остаётся не только грозной, но ещё и очень гибкой силой. Да и любовь врага к пустым разговорам, отлично помогает восстановить манну.
Сист: Ильгаз Карающий погибает. Получен опыт. Желаете посвятить победу одному из аспектов?
Сист: Аспект Хаоса +50
             - Слева демон, справа ангел. Отчего мечется душа твоя, что бес на сковороде? Не вини свет, ведь он всегда выжигал тьму и скверну, такова его природа. Ты же не ругаешь зиму за холод, а лето за жару. Лишь ты сам повинен в своих неудачах! Хотя надо признать мои коллеги были малость некорректны в обсуждении наших разногласий. Если смотреть в суть вещей, что нам делить? Просто отринь старые обиды и сможешь обрести куда больше, чем смел пожелать. - В отличии предыдущих, этот голос с затаённой лукавой насмешкой мог скорее принадлежать немало повидавшему старику, нежели великому небожителю.
| Люций Сулящий|

<Серафим>
Уровень - 33(баланс)
             - Ого! Дай-ка я тебя сфоткаю на память, первый адекватный светлый. А я то думал у вас там все ... ну тавокнутые. Или ты просто зас... , в смысле испугался разделить судьбу коллег?
             - Воинам света неведом страх. Так же, я не понимаю, почему ты сам считаешь себя адекватным, в контексте сложившейся ситуации? Разве не глупо бороться с целой армией за то, что тебе даже не принадлежит?
             - Напомнить, кто начал первым?
             - От лица всех светлых сил и самого Аспекта, приношу тебе глубочайшие извинения. Нам очень жаль, что сложилась подобная ситуация. Можем ли мы всё еще надеяться на то, что ты проявишь мудрость и благоразумие? Мы показали свою силу, а ты доказал свою. Не будет ли разумнее завершить бесплодную вражду и попробовать извлечь обоюдную выгоду из ситуации?
             - Свежо придание, да верится с трудом. И что же такого, вы можете мне дать?
             - Всё, что пожелаешь. Богатство, власть, славу, женщин.
             - Мясо.
             - Мясо? Ну можем и мясо. - Не особо задумываясь поддакнул Люций Сулящий.
             - Ты что блин, издеваешься! Я сейчас тебя самого на фарш пущу.
             - Прошу прощения, но вы же сами попросили?
             - Пернатый, ты просто космос. Гений переговоров. Все уши в лапше.
             - Кхм, хоть я и не понимаю о чем вы, но могу заверить, - мы готовы предоставить  самые лучшие из возможных условия сотрудничества.
             - Клетка, пусть даже и из золота, мне без нужды. У меня уже есть то, что позволит мне получить всё.
            - Да, и что же это такое?
            - Хе-хе, это заполненный под завязку резерв манны. Прощай пернатый. Передавай привет братьям клоунам.
             Потоки пламени окутали говорливого серафима, но тот оказывается загодя наложил на себя несколько магических щитов. К тому моменту, как очередной щит сгорал под напором пламени, старый хрыч успевал окружить себя новым.
             - Моё призвание не воевать, поэтому сильной атакой я не обладаю, зато защита моя куда сильнее чем у братьев. Прошу обдумай всё еще раз. Ты хочешь Землю?- Мы отдадим тебе землю, нет проблем. Здесь будет райское место, а ты получишь сан наместника и станешь единоличным правителем целого мира!
             - Однажды, я был главой маленькой гильдии в очень популярной ММО игре. Сперва было забавно и даже интересно. Чуть позже, когда набралось с пол сотни людей, они стали плести свои мелкие интрижки и устраивать грызню меж собой, а все проблемы пытаться скинуть на плечи главы. В конце, народу набежало уже несколько сотен, и каждая собака считает, что главный им что-то должен или вообще обязан. При этом не упускают шанса упрекнуть главу в их же неудачах, а успехи присвоить себе. Вот на кой фиг, скажи пожалуйста, мне нужен такой невероятный, планетарных масштабов геморрой?
             - Но ... это же ... огромная власть!
             - Власть ради самой власти? Лишь кто-то вроде вас с непомерно раздутым эгом стремится получить подобную бессмыслицу. Просто глупец, как и твои братья. Бесите! Сгори уже! Аркан Тишины!
            К концу наших диалогов все пространство вокруг серафима полыхало настолько сильно, что невероятный жар волнами расходился на десятки метров вокруг. На несколько секунд лишившись возможности создавать всё новые и новые щиты старик Люций просто вспыхнул как спичка. Ну а когда ты горишь заживо, колдовать уже как то неудобно.
Сист: Люций Сулящий погибает. Получен опыт. Желаете посвятить победу одному из аспектов?
Сист: Аспект Смерти +50
             - Вот и весь ваш свет. Всего лишь - Ложь, Угрозы и Пустые обещания. Три - ноль, в мою пользу. Горыныч вылезай, всех плохих я замочил, а если сейчас всё не потушим, моя новая хата сгорит к чертям собачьим.
Горловина моего рюкзака открылась и оттуда вылезла чёрная чешуйчатая голова на длинной тонкой шее. Опасливо, но с любопытством осмотрев блестящими бусинами глаз все вокруг и не найдя опасности, она потёрлась носом о моё лицо и лизнула раздвоенным языком в щёку.
- Фу. Отставить телячьи нежности. Ты мужик или самка? Давай-ка выбирайся и иди лопать, вон сколько огня для тебя приготовили. Я знаю у тебя такая абилка.
- Йаааа. - Изобразив попытку пискляво, но отважно зарычать, детеныш дракона шустро сполз на землю цепляясь когтями за мою одежду. Хоть у него и были собственные крылья, летать с помощью них смогла бы разве что бабочка, а не эта пятикилограммовая толстая ящерица. Которая после выпукливания из яйца, только и делала, что спала, да ела.
- Горыня! ФУ! Не трогай останки этих пернатых мудил, уверен их кретинизм особо заразен. Вот где я тебе потом драконьего ветеринара найду, а? - С обидой обернувшись на меня, - мол дал мороженое, но не разрешил съесть начинку, - дракончик открыл пасть и начал втягивать весь окружающий его огонь.
            *Пшух*
            Порыв ветра и несколько энергетических волн прошли от центра поля боя и предо мной оказались трое моих слуг. Девушки, хоть и выглядели чуток помятыми, но в общем и целом оказались живы здоровы. Один лишь Карл валялся без сознания с шишкой на лбу.
            - Мастер ты живой!
            - Я же говорила он придёт и спасёт нас!
            С криками радости Анатас и Аллатиэль бросились в мои объятья.
            - Вот. Светлана сказала передать это тебе. - Ал протянула мне холщевый мешок в котором лежали три предмета и записка.
            В записке аккуратным почерком были выведены всего пара строчек следующего содержания:
            Удача не может быть вечной. Через час ты умрешь. Эти девицы так любят тебя. Вот будет потеха когда я заставлю их сдирать с тебя кожу.

Эпилог
            За 10 минут до начала поединка с Люкс.
            - Мастер, а всё так, что такого было в этом мешке. - Уже в который раз спрашивала суккуба. - И почему ты так громко ругался когда его открыл?
            - Ничего особенного, так, собачий корм. - У неё на глазах я извлек из мешка погнутую корону и ржавый шлем. - Горын, обедать!
            Надо признаться в этот раз я был действительно очень зол, причем не столько на хитрую паладиншу, сколько на свою глупость. Да, мы договорились на три легендарных предмета, вот только об их состоянии и качестве речи не было. Мастерски воспользовавшись подвернувшейся лазейкой, коварная сучка ткнула меня в грязь лицом и впарила худшее из того, что смогла найти. Получение изначально обещанной золотой маски третьим предметом в данной ситуации уже великая удача.
            - Ой, смотри он их ест! Жует металл! - Воскликнула Аллатиэль сделав круглые глаза. - Хозяин, где ты взял такое чудо? И почему ты кормишь его этими вещами, ему плохо не станет?
            - Да так, выиграл я тут недавно одно яйцо в колесо фортуны. Этот мелкий обжора никто иной как великий и ужасный мировой дракон. Кстати очень редкий вид, с очень специфическим рационом и системой развития.
            - А тогда что в этом большом деревянном ящике? И что вы там такое пишите так долго?
            - Подарок там, для одного "хорошего человека". Ладно пойдем уже, а то опоздаем.
            - Я положил записку на крышку подарочка и придавил сверху камушком, чтоб не сдуло ветром.
- А нам будут подарки?
            - Поверь, такой, ты бы точно не захотела. Карл! Хватит притворятся трупом, подъем! - Я подошёл к тушке вампира и зарядил тому ногой по рёбрам. Как и ожидалось фальшивка созданная из крови с громким "плюх" от удара превратилась в лужу. - Жульничество! Система, прошу аннулировать наш предыдущий договор с игроком Люкс на основании попытки обмана с её стороны.
Сист: Зафиксированно нарушение соглашения. Анализ ... Выявлены попытки мошенничества с обеих сторон. Оценка тяжести ... Нарушение не признанны значимыми и не повлекли за собой серьезного ущерба. Состязание прервано. Игроки Люкс и JaR понесут наказание от Игры Аспектов. 
            Опс, такого поворота надо признаться я не ожидал. Кажется пора делать ноги, пока мне их кое кто не оторвал.
            - Девчата, пулей за мной!
            - Господин, а куда мы отправимся дальше?
            - Ну скажем так, есть у меня теория, что отсюда получится прыгнуть в очень интересное и полезное в плане развития место. Кстати Анатас, оно должно быть очень похоже на твой родной мир. Так что, к большой радости светлых, уже скоро я буду гореть в аду. Ну или скорее зажигать там по полной.
Конец.
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