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Аннотация
Секретный проект по ускоренному развитию расы. Звучит круто, не так ли? Но что будет, если этой расой окажется твоя?
А если этот проект давно закрыт, и его упоминание строго карается, не говоря про запуск? Чем же он так напугал своих создателей?
И что будет, если его запустят трое подростков, желая стать героями и найти помощь для своей расы в затяжной войне?
И что будет, если все пойдет не по плану? 
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Пролог

Космическая станция уже несколько столетий одиноко висела в космосе на орбите гигантской звезды, забытая всеми. Но неожиданно ее покой был нарушен. Трое живых существ поднялись на ее борт, и она начала пробуждаться.
Внутреннее пространство озарилось редкими вспышками аварийного освещения, сигнализируя о том, что станция пытается пробудиться от многовекового сна.
— Так, атмосфера есть, для дыхания подходит — произнес первый, изучив что-то на широком браслете. — Нужно запустить основной реактор, на аварийных батареях мы ничего не сделаем. Удивительно, что они вообще работают!
— Ну так у нас все на века делают! — восхищенно рассматривая станцию, ответил ему один из спутников.
— Знаю. — отмахнулся от него первый. — Заран, на тебе запуск реактора, а мы пока пойдем в центр управления.
Третий вторженец кивнул и быстро скрылся в технической шахте, просто спрыгнув в нее, не утруждая себя безопасным спуском. А двое оставшихся двинулись дальше по коридору, направляясь в центр станции.
— Может, все-таки не будем этого делать? Не зря же Совет закрыл проект и запретил все исследования в этом направлении? 
— Ох, Гэруз. Сколько можно? Мы сделаем все тихо. Если у нас все получится, то в империю мы вернемся героями, которые нашли нового союзника, или, в крайнем случае, боевое мясо, для войны с Киранами. Ну а если ничего не выйдет, то никто ничего не узнает, мы выберем окраинный мир, а Совету сейчас не до того, чтобы следить за всеми мирами. Да и вообще, пути назад нет, особенно у тебя, после того, как ты стащил у своего деда кристалл доступа от станции.
— Эх, если он узнает, то прибьет меня.
— Не узнает, успокойся, он этот кристалл, скорее всего, уже несколько столетий не трогал. Он вообще, может, забыл про него.
— Он? Забыл? Ты серьезно?
— Эм, ну да. Ладно, будем надеяться на лучшее. Если наша идея удастся, то мы будем героями, ну а если нет...
Их диалог прервал мигнувший и загоревшийся основной свет.
— Я запустил реактор — сообщил Заран по связи.
— Отлично! Возвращайся к нам, мы уже дошли до центра управления.
Несколько шагов, и двое вторженцев оказались в большом круглом помещении, а путь назад им перекрыла закрывшаяся дверь.
— Ну что, иди давай -- кивнул первый Гэрузу, указывая на многочисленные пульты управления, стоящие в помещении.
Тот же только тяжело вздохнул и направился неуверенной походкой к центральному пульту. Но стоило ему подойти к своей цели, как его неуверенность испарилась, а плечи расправились. Руки же начали порхать с ужасающей скоростью над различными панелями и тумблерами пульта.
Буквально несколько мгновений, и центр управления начал оживать: засияли голографические экраны, выводя различные параметры станции, а вместе с ними начал пробуждаться и искин станции.
— Идентифицируйте себя! — разнесся механический голос по помещению, а из потолка выехали автоматические турели, наводясь на вторженцев.
— Старший координатор, — раздался спокойный голос Гэруза.
— Подтвердите свою личность. 
В центральном пульте открылось небольшое отверстие. Гэруз быстрым движением поместил туда кристалл, и оно исчезло, скрывшись за панелью. Несколько секунд стояла полнейшая тишина, только был слышен скрип давно не обслуженных турелей, следящих за каждым движением живых. 
— Личность подтверждена. Полномочия подтверждены. — произнес все тот же механический голос.
— Добро пожаловать, старший координатор, станция готова к вашим приказам. — Эту фразу, в отличие от предыдущих, произнес совершенно другой голос, чувственный, женский. А в центре помещения возник голографический шар, который, через мгновение, превратился в женское лицо, внимательно изучающее чужаков.
— Данные по проекту «Ступень» — раздался приказ Гэруза.
— Ожидайте несколько минут, идет активация хранилища данных.
— Ты точно уверен, что нас правильно идентифицировали? Слишком пристально смотрит на нас эта голограмма — раздался тихий шепот Зарана.
— Наверно, — неуверенно ответил Гэруз. — Тут, по идее, стоит старый искин, проблем не должно быть. Это же не то, что новые...
Но договорить ему не дали появившиеся графики и данные на экранах.
— Приказ выполнен. Данные по проекту «Ступень». Проект прекращен по приказу старшего координатора триста девяносто пять лет назад. Причина прекращения не указана. — отчитался искин, дублируя голосом основную информацию по проекту, с улыбкой глядя на Гэруза, словно на малое дите.
— Активировать проект.
— Принято. Выполняю. 
— Проект активирован. Функциональное состояние проверено. Сеть ретрансляторов повреждена на тридцать пять процентов. Выполнение проекта возможно. Задайте параметры поиска.
— Населенная разумными существами планета. Отсутствует личностная манипуляция энергией. Уровень технологического развития — освоение околопланетного пространства. Планета, находящаяся на окраине ареала.
— Принято. Идет поиск. Ожидайте. 
— А почему так? — подойдя, тихо спросил у него главный среди гостей станции.
— Я читал старый дневник деда. Там были заметки по успешности проекта. Самые лучше результаты давали расы, не умеющие управлять энергией без приспособлений, тогда интеграция проще происходит. И нельзя чтобы были слишком развиты в технологическом плане, возникают те же проблемы, тогда слишком большие затраты на интеграцию, слишком большое пространство надо охватить.
— Подходящий объект обнаружен — населенная разумными существами планета, третья от местной звезды, идет активное освоение околопланетного пространства, личностной манипуляции энергией не обнаружено, в пределах погрешности.
— Запустить проект!
— Выполняю. Проект активирован, полная развертка займет неделю местного времени. — ответил искин. 
Голограмма, висящая по центру помещения, закатила глаза и грустно улыбнулась, смотря на спины вторженцев. Те же были полностью поглощены экраном, на котором появились параметры планеты и ее внешний вид.
Несмотря на заблуждения трех живых существ на борту станции, этот искин был совсем не стандартным. Он давно понял, что происходит, но он так соскучился по общению и живым существам, что решил следовать протоколам, ведь по ним все происходит правильно, ну а то, что на самом деле тут нет никакого старшего координатора, а только трое подростков — это мелочи.

Глава 1

— Тебе долго еще? — донесся голос моего друга Сержа.
— Еще два подхода и пойдем. Побегай пока! — отмахнулся я от него, подходя к лежаку со штангой.
Да-а, брать его с собой в тренажерный зал было не лучшей идеей, хотя он сам просился. А теперь ноет, скучно ему, видите ли! А мне что сделать? И так дал ему лишь пробную нагрузку, чтобы завтра мог встать с кровати. Из второй половины тренажерного зала донеслось жужжание дорожки и топот ног по ней.
А теперь пора и мне: падаю на лежак и устраиваюсь поудобнее. Снять штангу со стоек и-раз, и-два. Во время третьего раза перед глазами неожиданно все мигает, становясь черным буквально на секунду, а потом опять все возвращается к норме. От неожиданности чуть не роняю штангу себе на грудь, но в последний миг спохватываюсь и ставлю ее на стойки.
Замечаю, как что-то мерцает на границе зрения. Пытаюсь сосредоточиться, чтобы рассмотреть, что это. Неожиданно голову пронзает сильная боль и я падаю обратно на лежак, закрывая глаза, так боль меньше.
Да что это такое?! Сколько лет занимаюсь, ни разу такой хрени не было! Открываю глаза, вроде бы боль стихла. Вот только теперь перед глазами мерцают какие-то буквы.
Все, приплыл. Закрываю глаза и опять открываю — может мне показалось. Нет, не показалось — буквы на месте. Тогда сосредотачиваюсь на них, и они становятся четкими, не расплывчатыми:

Задача — выжить. Убить охотника.
Дополнительная задача — спасти своего друга.
Награда: жизнь, вариативно, полная активация интерфейса.

Это еще что за хрень, какое выжить, какое убить?! Какого хрена, это же простой тренажерный зал! В мои мысли ворвался крик, полный животного ужаса. Причем доносился он со второй половины зала, где сейчас должен быть Серж!
Вскакиваю на ноги и бросаюсь туда, ну как бросаюсь, добегаю до стены, разделяющей две половины зала и осторожно заглядываю туда. Ох, епта! Замечаю Сержа, сидящего сверху на самом высоком тренажере, а под ним кружит странная тварь, похожая чем-то на ящерицу-переростка: длинное тело, полностью покрытое чешуей.
— Артур, это что за херня?! — раздаётся его крик, как только он меня замечает.
Вот только замечает не только он: из-за его крика монстр оборачивается прямо ко мне. Мгновение, и я бросаюсь обратно, во вторую половину зала, в поисках чего-нибудь, чем можно защититься. Неожиданно спотыкаюсь об оставленную каким-то мудаком посреди зала гантелю и падаю на спину. Падая, замечаю, как тварь уже несется на меня. Судорожно мечусь взглядом и замечаю лежащий рядом десятикилограммовый блин для штанги.
Мгновение, и тварь взмывает в прыжке, целясь в мое горло. Секунда, и в моей руке оказывается блин. Еще миг, и блин встречается с ее головой. Громкий хруст и она отлетает в сторону от меня, врезаясь в стойку для грифов. Громкий грохот разносится по помещению. Отбрасываю окровавленный блин.
Вскакиваю на ноги и хватаюсь за первый попавшийся гриф. Осторожно подхожу к ней. Вроде не шевелится. С опаской тыкаю в нее концом грифа — никакой реакции.

Поздравляем с первой победой!
Задача выжить — выполнено.
Убить охотника — выполнено.
Спасти своего друга — выполнено.
Награда: активация расширенного пользовательского интерфейса. Получено — одно очко навыков. Получен — счастливый блин (личное, масштабируемое).
Внимание, активация интерфейса через 5... 4... 3... 2... 1... 0.
Удачи в новом мире.

После этих строк все меркнет перед глазами.
В сознание меня приводят осторожные похлопывания по щекам. Открываю глаза и вижу над собой лицо Сержа.
— Фух, наконец-то! Я думал, ты не очнешься. — радостно произнес он.
Я же первым делом бросаю взгляд на то место, где должен быть труп монстра. Пусто!
-- Где он? — с трудом произношу я.
Как-то тяжело в голове, сложно думать, говорить.
— Чудище? Не знаю, после того, как оно бросилось за тобой, я его не видел. Когда забежал сюда, тут только ты был без сознания, да стойка с упавшими грифами. Ты же его тоже видел?
— Видел, видел. И не только видел.
Осторожно встаю, опираясь на друга. Внезапно с громким грохотом распахивается входная дверь и внутрь вбегает администратор.
— Что у вас тут? Я грохот слышала.– спрашивает она, пробегаясь взглядом по залу.
— Да тут... — начинает говорить Серж.
— Ничего страшного, просто споткнулся и стойку развернул — перебиваю его.
— Все целы? 
— Да.
— Хорошо. — произносит она и выходит из зала.
— Ты чего? — набрасывается на меня друг. — Ты почему ей ничего не сказал?
— А что ты хотел ей сказать?! Что на нас напала ящерица-мутант? Где труп? Где хотя бы ее кровь?!
— Да-а, как-то не подумал, — сразу сдувается он.
— У тебя интерфейс активировали?
— Какой интерфейс, ты о чем? — неподдельно удивляется Серж.
Быстро пересказываю ему то, что было у меня.
— Нет, ничего подобного. Только этот монстр из воздуха появился, потупил несколько секунд и бросился на меня. Ну а дальше ты знаешь — ответил он в недоумении.
— Ладно, потом разберемся. Пошли по домам, все равно уже нет желания дальше заниматься.
В ответ на мою фразу он сразу повеселел и радостно побежал в раздевалку. Ну вот что за человек? Его только что чуть не сожрали, а стоило сказать, что мы наконец-то уходим из тренажерного зала, как он словно все забыл и без оглядки побежал быстрее переодеваться. 
В целом, путь до дома прошел спокойно. Никаких признаков апокалипсиса заметно не было. Только Серж до последнего отказывался идти домой к себе один. Пришлось с ним прогуляться. На улице никакой паники или еще чего-либо заметно не было, был обычный рутинный день — все шли по своим делам.
Придя домой и приведя себя в порядок, я завалился на кровать, задумчиво уставившись в потолок. М-да, и что это было? Глюки? Непохоже, монстра видел не я один. Надо будет поискать в интернете, не могу же я быть единственным. 
Размышления прерываются самым неожиданным образом — замечаю в углу, на границе зрения, мигающую иконку. Стоит сосредоточиться на ней, как она становится четкой. Иконка в виде квадрата с шестеренкой по центру. Что-то мне это напоминает — а именно, широко распространенное в играх обозначение настроек.
На секунду замерев в нерешительности, всё-таки решаюсь и пытаюсь «нажать» на нее. Несколько минут мучений, и мне наконец-то удается это. Оказывается, надо пожелать ее нажать и тогда это произойдет. Звучит просто, но вот вызвать нужное чувство оказалось не так уж и легко, а на голос кнопка вообще никак не реагирует. Но стоило мне наконец это сделать, как перед глазами появилось здоровенное окно, с кучей вкладок, но пока почему-то какое-то затенённое, неактивное. А уже через секунду его перекрыл текст:

Поздравляем с активацией интерфейса! Теперь вам доступны возможности игрока. Используйте их с умом.
Внимание! Все названия и изображения взяты из инфосферы планеты, для максимального соответствия по смыслу. Если такого нет — используется исходное.
Вам доступен:
Инвентарь
Статистика
Панель умений
Панель персонажа
Журнал
Для разблокировки остального функционала развивайтесь дальше.
Внимание! Бонус за выполнение стартового задания:
Активирован чат.

Прочитав и осмыслив написанное, я «пожелал» свернуть его. И о чудо: он исчез! А передо мной высветилось окно со схематическим изображением человека и какими-то строками рядом с ним. Правда, прочитать я их не успел. Весь обзор опять перекрыл текст:

Внимание, игрок! Вам доступно 99 возрождений. После каждой смерти вы будете возрождены на указанной вами ранее точке.
Пожалуйста, укажите точку возрождения.

Хм, интересно. Прочитав текст, я попытался его убрать, но ничего не вышло. Значит, нужно разместить эту точку. Окидываю взглядом квартиру. А почему бы и нет? Только теперь вопрос, как же ее разместить. Но стоило мне только об этом подумать, как перед глазами возникла панель с текстом:

Желаете разместить точку возрождения в данном помещении?
Да\Нет

Да, — произношу про себя и текст исчезает, собственно, как и предыдущий, открывая мне наконец-то окно, где изображен человек. Похоже, это панель персонажа, ничего другого в голову не приходит. Так, что тут у нас? Вначале идут здоровье и энергия, две полосы без чисел, напротив каждой нарисован вопрос. 
Ради интереса нажимаю на вопрос, напротив здоровья, и перед глазами появляется дополнительное окно с текстом:

Здоровье показывает ваш запас жизненных сил. Если полоса станет равной нулю, то вы умрете.

Да уж, очень информативно. Ладно, а что там с энергией?

Энергия показывает запас ваших физических сил, если станет равна нулю, то вы упадете на землю без сил и станете легкой добычей для врагов.

Да-а, я как-то так и предполагал. Хотя,я надеялся на другое, магия и все дела. Дальше же идет раздел характеристики:

Сила — 5
Ловкость — 4
Выносливость — 6
Интеллект — 5
Воля — 8

Напротив названия раздела «характеристики» стоит вопрос, нажимаю на него.

Характеристики могут изменяться. Для их повышения необходимо расти в уровнях, подвергать себя испытаниям, развиваться. Так же их повышение возможно путем использования сферы развития. Список характеристик может пополняться по мере вашего развития.
При стартовой активации интерфейса идет оценка параметров жителей всей планеты. За максимум берется значение 10, за минимум 1.

Смотря на свои характеристики, я думал. Ну а чего я хотел? Так-то выглядят правдоподобно, где-то даже больше, чем я мог бы предположить. Ладно, это неважно сейчас. 
Странно, но больше в этом окне ничего нет, только куча свободного пространства, которое ничем не заполнено.
Перевожу взгляд на верх панели и рассматриваю размещенные там закладки. Так, что тут у нас? Инвентарь, панель навыков, панель персонажа, чат, аукцион, журнал, статистика и опять куча пустого пространства. Кстати, аукцион сейчас явно заблокирован: вкладка тёмно-серая, неактивная.
Захожу в инвентарь и передо мной разворачивается гигантская панель с кучей пустых ячеек, ячейки и еще раз ячейки. Только в одной из них что-то лежит. Сосредотачиваюсь, этот предмет увеличивается и всплывает поясняющий текст:

Название: Счастливый блин
Тип: оружие, аксессуар
Личное, масштабируемое
Параметры: нет
Требования: нет.
Описание: предмет, который спас вам жизнь в первые минуты игры. И который вы использовали, как оружие. Цените его, он еще не раз спасет вам жизнь.

Да уж, как-то не очень информативно, я надеялся на большее, хотя... неожиданно перед глазами возникла новая надпись:

Желаете воплотить предмет?
Да\Нет.

Ну давайте, да. Стоило мне ответить, как почти сразу же у меня в руках оказался этот блин. Повертел его и убедился, что он настоящий, даже палец себе отбил об него. И что мне с тобой теперь делать? Стоило мне задаться этим вопросом, как ответ возник перед глазами:

Желаете поместить игровой предмет обратно в инвентарь?

Странно, но тут нет выбора: да или нет. Секунду подумав, мысленно произношу: да, и блин исчезает. Заглядываю в инвентарь и обнаруживаю его там. Ладно, что там дальше. А дальше панель навыков. В предвкушении открываю ее и замираю от разочарования. Там пусто! Вообще! Только внизу одинокая надпись:

Очков умений: 1

И вопросика нет, чтобы посмотреть справку. Уже ничего особого не ожидая, заглядываю в чат. Тут тоже пусто. Хотя вид его относительно привычный: поле для ввода сообщения, общее окно, куча вкладок. Ради интереса набираю сообщение. Это оказывается не так уж сложно, стоит только конкретно пожелать.
Секунда, и в общем окне всплывает мое сообщение:

Всем привет!

Отклика, однако никакого. Замечаю, что сообщение не подписано, анонимное. Интересно.
Ладно, надоело что-то, да и обедать пора, а заодно обдумать все. Только собираюсь закрыть все это, как перед глазами всплывает сообщение:

Игрок, вы можете настроить интерфейс под себя. Пожалуйста, перейдите в настройки. Для последующей настройки интерфейса просто пожелайте его настроить.

Эх, похоже, обед откладывается. Долгий час, и я наконец-то его добиваю. Достал! Такое чувство, что тут все делали какие-то рукожопы — все у них через задницу. Такое ощущение, что я попал на альфа-тест какой-то игры, все кривое, неудобное, ужас просто!
Но мучения наконец-то закончены и теперь в правом углу, на границе зрения, висят две полоски, обозначающие мое здоровье и энергию. Стоит на них сосредоточиться, как они увеличиваются, становясь хорошо видимыми, но и так можно определить примерное состояние. Так же поставил пищалку на чат — если мне кто-нибудь напишет, то теперь у меня будет противно пищать в голове.
Наконец-то разобравшись со всем, можно пойти и пообедать. Встаю с кровати и только направляюсь к выходу из комнаты, как все перекрывает сообщение. Опять! Да достали, когда я наконец пообедаю?!

Внимание, вам доступна тренировочная локация! Ее необходимо пройти для освоения игровых навыков. Пожалуйста, пройдите в локацию. Для активации входа необходимо взглядом сосредоточиться на каком-либо проеме и пожелать активировать вход.
Без прохождения тренировочной локации невозможно дальнейшее развитие.

Ну уж нет, сначала обед!

Глава 2

Обед окончен, а значит, пришло время действовать дальше. Хотя, на полный желудок, это явно не лучшая идея. На всякий случай беру с собой топорик для мяса, какое-никакое, а оружие, лучше, чем ничего. Подхожу к межкомнатным дверям и задумчиво на них смотрю. Как там было? Сосредоточиться на проеме и пожелать активировать? Звучит просто, что ж, попробуем.
Сосредотачиваюсь на дверном проеме и мысленно желаю активировать вход. Несколько секунд мысленных усилий и перед глазами возникает надпись:

Желаете активировать вход в тренировочную локацию?

Отвечаю про себя — да! Мгновение, и дверной проем заволакивает какой-то серый дым, теперь не видно, что находится за ним. Что ж, видимо, это и есть вход. Подхожу поближе и внимательно его рассматриваю. Дым, как дым, только странный, словно запертый в пределах дверного косяка. Решаюсь и делаю шаг в него.

Внимание, вы не можете использовать в игровых локациях вещи из реального мира!

Не успеваю как-то отреагировать на это, как окружающее пространство подергивается рябью, и я оказываюсь посреди какого-то каменного коридора. 

Поздравляем, вы перешли в тренировочную локацию.
Очередной важный шаг для нахождения себя в новом мире сделан!
Внимание! Так как это тренировочная локация, то в случае вашей гибели вы возродитесь у места вашего старта.
Локация будет перезагружена. Очки возрождения расходоваться не будут.

Да уж, как-то не весело. Блин, че так холодно?! Окидываю себя взглядом и не нахожу цензурных слов. Я голый! Ну почти, только какие-то странные трусы есть. Весело, что тут сказать. И оружия никакого нет. Так, не паниковать, не паниковать! Одно, по крайней мере, радует — возрождения тут не ограничены, и это вдохновляет.
Вспоминаю про блин в инвентаре и материализую его. Хоть какое-то оружие, лучше, чем ничего. Поудобнее перехватываю его и только делаю шаг вперед, как мне опять весь обзор перекрывает сообщение системы:

Внимание, вы находитесь в тренировочной локации.
Вы не можете получать очки опыта. Вы можете открывать новые навыки, получать сферы развития с убитых противников и лут с них.
Список полученного будет предоставлен после убийства финального противника.
Цель — убить хозяина подземелья, выжить.
Награда — вариативно, зависит от прохождения.
Приятной игры!

Закрываю сообщение и перевожу взгляд на впереди лежащее пространство. Как-то страшновато идти дальше, даже если верить системе, что смерть будет не окончательной. Стоп, так я точно ничего не добьюсь, а значит будим в себе геймера на пару с хомяком и жабой, ведь их ожидает тут лут и прокачка!
Приглушив мандраж таким незамысловатым образом, я в очередной раз поудобнее перехватываю блин и начинаю двигаться дальше. Осторожными шагами, вслушиваясь в каждый шорох, я медленно иду дальше. Подземелье как подземелье, даже неплохо освещено. Не сказать, что я был много в каких подземельях, но это очень похоже на классическое из компьютерных игр.
Установившуюся тишину, до этого нарушаемую только моими осторожными шагами, нарушил цокот чего-то по камням. Причем цокот этот явно движется по мне. Пульс резко подскакивает, а ладошки начинают потеть. Окидываю взглядом место, где я сейчас нахожусь, ища позицию поудобнее, чтобы встретить первого врага. Блин, небольшая угловая комната, один вход и один выход — все, больше ничего!
Так ничего и не найдя, просто встаю за углом стены, готовясь треснуть блином того, кто выбежит из туннеля. Цокот все ближе и ближе. Вот, он совсем рядом, буквально за стеной. Мгновение, и из-за угла показывается голова существа, а следом за ней и тело.
Недолго раздумывая, прыгаю на его спину, обрушивая блин на голову. Один удар — и голова лопается, как арбуз, обдавая меня содержимым. Соскакиваю с тела и меня буквально выворачивает от произошедшего. Весь обед оказывается на полу. 
Наконец-то придя в себя, оборачиваюсь и смотрю на труп. Он же начинает становиться каким-то полупрозрачным, постепенно исчезая. Ну что я могу сказать про него. Существо чем-то похоже на крысу, только большую, очень. Где-то метровой длины.
Ну да, классика, как первый данж — так крысы. Создается такое чувство, что тут просто взяли классику из компьютерных игр, особо на заморачиваясь. Подхожу и осторожно трогаю его рукой, ну как трогаю: рука спокойно проходит через него, словно там ничего уже и нет. Замечаю, что и с меня его мозги начинают исчезать. Ну, хоть что-то хорошее.
Так, начало положено. И в принципе, это не так уж и страшно. Собираюсь с духом и иду дальше. 
Прошло уже, наверно, минут тридцать, а я все иду и иду. Только два раза встретились монстры, но разобрался с ними без особых проблем, благо они поодиночке были. А так, коридоры и еще раз коридоры, даже развилки никакой нет. Задумавшись, не заметил, как коридор закончился, и я вошел в небольшую комнату. В принципе, ничего нового, если бы не одно но — там было два монстра. Стоило мне туда зайти, как они мгновенно развернулись в мою сторону, кровожадно глядя на меня.
Ой! Секундное промедление и они срываются в мою сторону. Бросаюсь в сторону одного из них. В последний момент слегка пригибаюсь — враг, как обычно, взвивается в прыжке, в попытке вцепиться в горло. Но вместо горла натыкается на металлический блин. Шмяк. И он безвольной тушкой отлетает к стене.
Прыгаю вперед, уходя от атаки второго. Поздно! Спину пронзает резкая боль. Оборачиваюсь и наотмашь бью блином перед собой. В середине траектории рука с блином сталкивается с головой второй крысы. 
Вроде все, окидываю взглядом помещение — никого нет, только два проема: один — ведущий назад и второй — ведущий дальше. Устало падаю на каменный пол, руки дрожат. Да уж, это оказалось не так уж и просто. То, что тут оказалось два противника, совершенно выбило меня из колеи, еще немного — и они бы меня сожрали. Замечаю, что красная полоса на границе зрения слегка уменьшилась. Ну да, логично, по спине же мне попали. А вот желтая, которая отображает мою выносливость, вообще до половины скатилась.
Так, надо собраться, это еще не финал, а когда он будет — вообще неизвестно, что-то мне подсказывает, что там будет все хуже, гораздо хуже. Внезапно в мои мысли ворвался тихий цокот, еле слышимый. Вскакиваю на ноги и оборачиваюсь в сторону, откуда он доносится.
С той стороны, откуда я пришел, по стене медленно-медленно крадется странное существо, вроде бы и похожее на уже знакомых крыс-мутантов, но другое. Откуда оно взялось, я же там все проверил?! Заметив, что я смотрю на него, оно перестало таиться и прыгнуло прямо на меня.
Отработанное уже движение рукой и монстра, на подлете ко мне, встречает блин. Сильный удар — и чудовище отлетает в сторону, вяло шевелится там, но самое главное — оно все еще живо! Подскакиваю к нему и заношу руки с блином, готовясь обрушить его на голову твари.
Неожиданно, словно монстр только что не был при смерти, он изворачивается и выстреливает своим языком прямо в мою сторону.
Какого?! С шоком смотрю на его язык, который пробил мне горло. Странно, но боли, почти нет, только жжется что-то внутри. Блин с громким грохотом выпадает из ослабевающих рук. Хватаюсь руками за его язык, пытаясь вытащить его. Стоило мне его коснуться, как монстр мгновенно его выдернул язык, разрезав мне ладони, а из горла ударил фонтан крови. Почему-то замечаю, как красная полоска, отображающая здоровье, панически мигает, пытаясь привлечь к себе внимание, но уже поздно, она почти полностью пустая.
Да что ты за...?! Подумал я остатками угасающего сознания, падая на пол. Замечаю, как он медленно ко мне подходит, раскрывает пасть... а потом, все — темнота. 
— Ха-аа! -- вырывается из меня громкий выдох.
Вскакиваю с пола и первым делом ощупываю горло. Целое! Ладони тоже целые. Внезапно, весь обзор перекрывает сообщение:

Внимание, вы погибли!
Вы воскрешены на стартовой точке. Локация перезагружена.
Приятной игры.

Приятной игры, ага, как же. Быстро окидываю взглядом окружающее пространство. Ну да, вроде то же место, где я начал и в прошлый раз. Вот только, почему-то создается впечатление, что что-то изменилось, но никак не могу понять что. Несколько минут упорных поисков, но так ничего не нашел. Что ж, надо двигаться дальше. А может, ну его, пройду в другой раз, что-то на сегодня мне впечатлений достаточно уже?
Оборачиваюсь назад — позади сплошная каменная стена. Хм-м, а можно ли отсюда выйти? Мысленно желаю покинуть сие гостеприимное место и почти сразу перед глазами возникает сообщение:

Внимание! Вы не можете покинуть тренировочную локацию до окончания ее прохождения.

Эх, ну вот. Покинуть нельзя, это плохо. Ладно, видимо, выбора нет, придется и дальше пытаться её пройти. Вызываю инвентарь и проверяю, есть ли там блин, так-то он же выпал у меня из рук, может и не быть. Но все обошлось — он сиротливо лежит в инвентаре, занимая свою ячейку. Материализую его и перехватываю поудобнее. Ну что — в путь?
Легко сказать: «В путь!», а вот заставить себя... оказалось гораздо сложнее. Но все-таки пересилив инстинкты, которые орали мне, чтобы я туда не шел и что там только смерть и боль, я сдвинулся с места. 
Первые несколько минут прошли спокойно, ну как спокойно — ничего с прошлого раза не изменилось, кроме того, что переходы между помещениями стали гораздо короче. Буквально пять минут, и я опять оказываюсь у входа в помещение с двумя крысами. Почему я уверен, что это то помещение? Да просто я прекрасно вижу эти две толстые морды по центру комнаты, а вот они меня почему-то не видят, странно. И еще вопрос, где та тварь, которая убила меня в прошлый раз? В этот раз я еще внимательнее осматривал все помещения, встречающиеся на моем пути. Ей неоткуда взяться за моей спиной!
Собираюсь с духом и буквально влетаю в комнату, налетая на врагов. Они же словно тормознутые: я уже подбежал к ближней ко мне крысе, а они все тупят. Сильный удар по голове — и все, с ней покончено, содержимое ее черепушки оказывается на полу. И вот только после этого вторая начинает действовать. Она пригибается и буквально выстреливает в мою сторону. Но ничего нового, это мы уже здесь проходили. Удар наотмашь рукой с блином и с ней тоже покончено.
А теперь самое волнительное. Забиваюсь в угол помещения и кручу головой, пытаясь обнаружить того гада, что меня тогда убил. Вряд ли у меня получится его убить, если встречу его на пустом пространстве — своим языком он меня быстрее проткнет. 
Несколько секунд — и он появляется. Осторожно показывается из прохода, через который я сюда попал, и осматривает комнату. Да откуда ты там взялся?? Быстро упираю взгляд в проход дальше, продолжая следить боковым зрением за ним.
Пару секунд он буравит меня взглядом, но затем наконец-то начинает медленно красться ко мне. Ну же, ближе-ближе! Да! Быстро выпрыгиваю со своего места и обрушиваю, со всей возможной силой, блин ему на голову. Громкий хруст разносится по помещению, тварь же падает на пол вместе с моим блином, застрявшим в ее голове, и начинает громко визжать.
Подскакиваю к ней и наношу удар ногой сверху, вбивая блин еще глубже. Визг замолкает, только лапы судорожно дергаются. Да когда же ты сдохнешь?! Наношу еще один удар ногой, буквально разделяя блином голову монстра на две части.
Эх, что-то я перестарался. Смотрю сейчас на получившееся месиво и стараюсь не дать желудку опять попытаться освободиться от содержимого. Отворачиваюсь от убитого монстра и рассматриваю проход дальше. 
А интересно, воскрес я с обедом внутри или уже без, ведь сюда я заходил еще с обедом, а только потом освободился от него? Нет, лучше проверять не буду. Бросаю быстрый взгляд на блин. Не-е, что-то мне неохота лезть туда и доставать его. Бр-р, только подумаю об этом, как ком опять подкатывается к горлу. Попробуем по-другому.
Желаю вернуть блин обратно в инвентарь. О чудо! Мне это удается, я до последнего сомневался, думал, что нужно его касаться, чтобы перенести в инвентарь. Тогда, следующий шаг. Материализую блин, очень надеясь, что он будет чистым. Хух, он оказался чистым. Так, ладно, с этим разобрался, сам немного передохнул, теперь нужно двигаться дальше.
Интересно, когда-нибудь эта локация закончится? Я уже пробиваюсь сквозь нее, наверно, где-то час. Боюсь представить, сколько бы я шел, если бы после моего воскрешения переходы между помещениями не стали короче. А так, зачищаю комнату за комнатой. Никаких новых противников пока не встретил, только легкие крысы и те, непонятные, с выстреливающим языком.
Еще заметил, что я стал как-то сильнее, значительно сильнее. А еще ловчее и выносливее. Теперь я спокойно могу отмахаться от нескольких противников, причем, не всегда используя блин, кулак теперь тоже неплохо справляется с убийством крыс-мутантов. Ну а еще исчезла брезгливость, вот совсем, словно отрезало. И это странно, очень. Хотя, если вспомнить, что это тренировочная локация, то это вполне может быть результатом нахождения в ней, а то как потом сражаться с кем-то пострашнее, если каждый раз тебя будет выворачивать при виде кровавого месива, а то, что оно будет, и не раз, я не сомневаюсь. 
Неожиданно, вместо очередного небольшого помещения, коридор вывел меня к гигантскому залу. Так, это уже что-то новенькое. Замираю у входа в него и внимательно осматриваюсь. Хм-м, странно, врагов не видно. Сам же зал похож на тронный, ну, во всяком случае, на то, как его часто представляют в фильмах и книгах. Высокие колонны, ковровая дорожка, правда, сейчас от нее мало чего осталось, и в противоположном от меня конце зала — трон, на котором виднеется какой-то скелет. И все, больше ничего. Самое главное — не видно врагов, но моя чуйка мне прям кричит, что здесь должен быть финальный босс этого подземелья. Иначе откуда тут, посреди подземелья, взяться такому помещению?
Еще несколько минут стою у входа, внимательно всматриваясь и вслушиваясь в окружающее пространство, не забываю поглядывать и назад — в памяти еще свежи воспоминания, как ко мне со спины подкралась та крыса, с выстреливающим языком. 
Наконец-то решаюсь и делаю осторожный шаг в зал. Ступаю и настороженно замираю, но ничего не происходит, все тихо и спокойно.И это тревожит больше всего, вот чувствую, что будет здесь какая-то жопа! Но выбора нет. Беру блин поудобнее и широкими шагами направляюсь к трону, не забывая крутить головой во все стороны.
Полпути до трона уже позади, а тут все еще тихо, только потолок меня напрягает: его как бы и нет, колонны уходят ввысь и там клубится непонятный черный дым. Ох, как же это подозрительно! Вот чувствую — подойду сейчас к трону и веселье начнется.
Остается еще несколько шагов до трона. Я уже могу четко рассмотреть чей же это скелет — существа похожего, на человека. Во всяком случае, скелет похож на человеческий, одежды толком не осталось, так, только обрывки какой-то мантии, а еще видно, что умер он не своей смертью, ну или уже после нее над ним кто-то, имеющий солидные клыки, неплохо потрудился: все кости усеяны следами от клыков.
Внезапно что-то посыпалось мне на голову. Отскакиваю в сторону и поднимаю голову вверх, встречаясь со взглядом светящихся желтых глаз, которые внимательно смотрят прямо на меня из черного дыма. Мгновение, и глаза срываются в мою сторону, я же совершаю гигантский прыжок, пытаясь удрать подальше от места приземления врага.
Приземляюсь на ноги и быстро разворачиваюсь, ища врага. Да что его искать? Вот он стоит — странное существо, непохожее ни на кого из ранее встреченных: мощное тело и лапы, темная шерсть, которая будто источает черный дым, ну и светящиеся глаза, которые сейчас пристально смотрят на меня.
— Р-р — издал он низкий рык, демонстрируя мне комплект солидных клыков.
Крепко сжимаю блин и готовлюсь к атаке. Вот только, он почему-то медлит. Не знаю, сколько прошло: минута, две или десять, как мы буравим друг друга взглядами и ждем, кто же первый начнет.
Наконец враг не выдерживает. Быстрое движение, слабо заметное для моего глаза, и ко мне несется черная тень. Автоматически, еще даже не успев осознать происходящее, отскакиваю в сторону и бью блином по месту, где я только что был. Попал, но только эффект странный, такое чувство, что я ударил по какой-то каменной стене, а не по живому существу — ему хоть бы хны, замерло на месте и машет головой из стороны в сторону, а у меня чуть блин из руки не вывернулся, да и сама рука от удара онемела.
Пока враг явно оглушен, решаюсь, и, не теряя времени, перебрасываю блин во вторую руку. Секунда, и в голову врага прилетает второй удар блином. От удара враг опять мотает головой и отступает на шаг назад. Вот только, этот удар словно пробуждает его ото сна — он перестает бездумно мотать головой и бросается прямо на меня.
Опять отскакиваю в сторону и наношу отработанный удар по проносящемуся мимо врагу. Но в этот раз все идет не по плану: блин словно что-то хватает, и он выскальзывает из моей руки.
— Р-р — доносится до меня явно довольное рычание, а блин ударяется об противоположную от меня стену.
Мгновение, и в меня словно врезается автомобиль, отбрасывая прямо к трону. Удар не проходит бесследно, в спине что-то громко хрустит, а перед глазами начинают плавать разноцветные пятна. 
Ох, как-то слишком сильно он меня приложил, вроде я же не настолько хилый, чтобы от одного удара об стену начать разваливаться. Враг же, тем временем, неспешно идет ко мне, явно наслаждаясь моим бессилием.
Мне нужно оружие! Я не хочу опять умирать! Взгляд быстро обшаривает пространство и натыкается на блин. Точно! Желаю переместить блин в инвентарь, но ничего не выходит, он как лежал, так и продолжает лежать, только надпись появляется перед глазами:

Во время боя вы не можете переместить предметы, находящиеся на расстоянии от вас, в инвентарь

Да чтоб тебя! Быстро убираю надпись, а то смотреть мешает. А враг все ближе и ближе. Неожиданно натыкаюсь взглядом на какой-то обломок, лежащий совсем рядом с мной. Внешне похож на какую-то палку. Прикидываю расстояние до него — должен успеть. Бросаю взгляд на врага, а тот словно понял, что я что-то задумал — замер на месте и пристально смотрит на меня.
Секунда, и он срывается с места, бросаясь ко мне. Я же дергаюсь, и заваливаясь на бок, хватаю этот обломок. Мгновение, и монстр уже совсем рядом. Вот он раскрывает пасть, нацеливаясь на мое горло. 
Ну же, быстрее! Время словно замедлилось, а рука с обломком медленно-медленно движется навстречу его пасти. Внезапно пространство вздрогнуло и все опять понеслось вскачь. Миг, и обломок оказывается напротив его пасти. Мгновение, и я наваливаюсь на него всем весом, загоняя все глубже и глубже. 
Секунда, и мое тело и туша монстра встретились, и сплетясь, полетели кубарем. Изворачиваюсь и оказываюсь сверху, давя на палку. Монстр же не сдается и бьет по мне лапами.
Не сдаваться, не сдаваться! Бьется в сознании единственная мысль. Проходит несколько минут, и он наконец-то затихает. Откатываюсь в сторону и бессильно замираю на полу. Замечаю, как на границе зрения тревожно мерцает красным индикатор здоровья
Хе, еще бы, на мне ведь живого места нет — похоже, я все-таки опять умру.

Внимание! Происходит установка глобального обновления. Пожалуйста, покиньте игровую локацию во избежание непредвиденных ошибок. Установка начнется через 10 секунд.
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А-а, мудаки! Почему сейчас? В панике вскакиваю на ноги, совершенно забывая про то, что я как бы того — при смерти уже, и бросаюсь к единственному коридору дальше, в конце которого видна какая-то дверь.
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Подождите меня! Подскакиваю к двери и пытаюсь ее открыть.
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1
0

Желаете покинуть тренировочную локацию?

— Да! — пытаюсь сказать я, но внезапно все меркнет перед глазами.
— Не успел — проскакивает последняя мысль в моем угасающем сознании.

Глава 3

Сознание вернулось резко: так, словно меня взяли и включили. А потом пришла боль, такое чувство, что меня разобрали на атомы, а потом собрали, правда, как-то криво.
Медленно открываю глаза — быстро почему-то и не получается. Ну да, и на что я надеялся? Открыв глаза, я увидел каменный потолок — это явно не моя квартира. Видимо, выйти из подземелья я все-таки так и не успел.
С трудом поднимаюсь и пытаюсь осмотреться. Стоило мне оказаться на ногах, как меня сразу повело в сторону и все поплыло перед глазами. Уф, спасительная стена, прижимаюсь к ней и жду, пока приду в себя.
Наконец, спустя долгих несколько минут, меня отпускает и я окидываю взглядом окружающее пространство. Ну, вроде безопасно, хотя это и так было ясно — раз меня не сожрали, пока я приходил в себя. И да, я все еще в подземелье, похоже, ровно в том месте, где меня и вырубило. Никаких изменений не видно из-за того, что я не успел покинуть его. Вон виден тронный зал, а за спиной массивная деревянная дверь.
Смотрю в сторону тронного зала и думаю. Может, стоит вернуться и обыскать там все, ведь точно должен быть какой-нибудь тайник, как никак — место обитания финального босса? Но вот что-то совсем не охота возвращаться.
Ну его, пойду лучше на выход. Поворачиваюсь и иду к дверям под жалобный писк внутреннего хомяка и жабы, которые явно недовольны тем, что я ухожу, не проверив тут все.

Желаете покинуть тренировочную локацию?

Да! Хочу домой, в кроватку. Яркая вспышка, и все меркнет перед глазами. Секунда — и я падаю куда-то, мгновение — и мой лоб встречается с холодной поверхностью.
Я дома! Вот только ничего рассмотреть не могу: перед глазами плавают разноцветные пятна. Стоп! Ощупываю рукой пространство около себя. Почему тут камни?! Начинаю судорожно моргать глазами, пытаясь привести их в норму.
Несколько долгих секунд, и я начинаю видеть. Да чтоб вас...! Растерянно оглядываюсь — я точно не дома. Я опять в этом подземелье, в его самом начале! Какого хрена?!
Разворачиваюсь назад в поисках выхода. Ну да, как же — позади только монолитная каменная стена и ничего больше.

Поздравляем! Вы прошли тренировочную локацию и получили свои первые навыки. Теперь вы готовы вступить в игру.
Вы получили кож...

Эй, а дальше где сообщение? Пытаюсь его как-то пролистать дальше, но оно никак не реагирует на мои попытки. Проходит минута в моих попытках с ним что-то сделать, и оно само по себе пропадает.
М-да уж, весело! Так, что там было написано? Я что-то получил? Открываю инвентарь и заглядываю туда.

Внимание, чтобы ознакомиться с обновленной версией интерфейса, пожалуйста, покиньте игровую локацию!
До выхода из локации вы можете использовать только инсталлированную версию.
Со списком изменений вы можете ознакомиться в справке, после инсталляции новой версии.

Да отстань ты. Понял я, понял, что тут обновление выкатили, а чтобы его поставить себе, мне нужно покинуть это подземелье. С чем, похоже, есть проблемы. Так, спокойно, в панику не впадать! Сейчас пробегусь по интерфейсу, может есть где-то кнопка экстренного выхода.
Нет, нету нужной кнопки. Десять минут усердных колупаний в интерфейсе и все зря — ничего нового. Зато увидел свою добычу за прохождение — кожаные штаны и еще пару каких-то штук, которые сейчас для меня заблокированы: ячейки темно-серые и я ничего не могу с ними сделать, даже посмотреть, что там.
Хорошо хоть штаны дали использовать, теперь себя гораздо увереннее чувствую, чем в одних трусах. Ладно, остается только одно: попробовать с системой напрямую взаимодействовать.
— Эй! Я хочу выйти отсюда! — тихо произношу вслух.

Вы не можете покинуть тренировочную локацию до ее окончательного прохождения.

Высвечивается передо мной «радостное» сообщение.
— Я же уже проходил ее!

Прохождение локации не зафиксировано. Пройдите, пожалуйста, локацию.

Хм-м, ну ладно. Может, действительно пройду и смогу выйти. Кто знает? Тем более, что, похоже, мне дали полную награду за прошлое прохождение. Так что — идем фармить! На этой радостной мысли перехватываю блин поудобнее и начинаю медленно идти по коридору. 
Всего лишь полчаса — и я опять оказываюсь у тронного зала. По пути ничего нового не встретил, все те же противники, которые уже не доставляют особых проблем. Я явно становлюсь сильнее, иначе никак не объяснить то, что они мрут от одного моего удара. Правда, только если он удачный, ну а если нет, то приходится еще пару раз хорошенько приложиться. Но также заметил, что теперь усиление происходит как-то медленнее, в первый раз оно было гораздо заметнее.
Замираю у входа в зал, осматриваясь. Ну, вроде все так же, как и в прошлый раз. Все тот же трон, колонны и темный дым, вместо потолка. Всматриваюсь в него, пытаясь там что-то рассмотреть, а точнее, того монстра, босса местного.
Вот, дым странно вздрогнул. А вот еще раз, уже в другом месте, словно там кто-то перемещается.Хм-м, интересно, так в принципе и не заметно, но если знать куда смотреть, то сразу бросается в глаза. Несколько минут наблюдаю за его перемещениями, если это, конечно, тот монстр там, а то может, это вообще что-то другое.
Присматриваюсь к трону, ища те обломки, что спасли мне жизнь в прошлый раз. На месте, фух, как и скелет. В крайнем случае, можно попробовать его кости использовать, как оружие. 
Решаюсь и делаю шаг в тронный зал. Передвижение в дыму сразу прекращается, а у меня появляется ощущение, что кто-то внимательно смотрит на меня. Несколько секунд стою на месте и внимательно смотрю на дым. Там же все тихо и спокойно. Ладно, пора.
Широкими шагами направляюсь к трону, не сводя взгляда с дыма вверху. Вот, наконец-то, дым дрогнул, и кто-то начал быстро приближаться ко мне.Замираю на месте, перехватываю блин и готовлюсь к атаке. Несколько секунд, и из дыма, прямо на меня, выпрыгивает монстр.
Мощный удар в голову — и он отлетает в сторону. Я же разворачиваюсь и бросаюсь к трону, нужно успеть подобрать обломок, а то блин не сильно эффективен против этого врага, в этом я убедился еще в прошлый раз. Неожиданно из-за спины доносится тяжелое дыхание. Дьявол, не успеваю! Разворачиваюсь и наотмашь бью блином.
Мгновение, и блин опять встречается с головой врага. Тот же, после удара, падает на каменный пол и замирает там. Что? Не верю своим глазам. И это все? Останавливаюсь на мгновение на месте, раздумывая: подойти проверить или сначала взять обломок. Решаюсь и бросаюсь за обломком. 
Неверяще смотрю на труп, лежащий передо мной. Я действительно забил бедолагу блином: от моих ударов у него голова смялась. Это же насколько я стал сильнее, что в прошлый раз от ударов никакого особого эффекта не было, а сейчас буквально за один удар смял его череп? Ладно, не за один, а за два.
Внезапно стало почему-то страшно. В кого же я превращаюсь с этой игрой? А ведь это только начало, тренировочная локация. Что же будет потом, на более поздних этапах! Чихом буду сносить города? 
Так, отставить рефлексию! Все равно я ничего изменить сейчас не могу, мне бы выбраться отсюда, для начала. Окидываю взглядом тронный зал, ну что ж, пора отправляться на поиски тайников!
Два часа! Долбанных два часа я потратил на этот тронный зал. И что в итоге? Три тайника, причем два из них были непосредственно в троне, а один в черном дыму, точнее за ним. Как ни странно, но за дымом оказалось приличное пространство, по которому можно спокойно перемещаться по каменным балкам, теперь хоть понятно, как местный босс там бегал. Странно, но дыма там почти и нет, он словно стена отделяет тронный зал от того, что наверху. А добычи всего лишь какое-то кольцо, наручи и кучка каких-то маленьких полупрозрачных сфер. Наручи надел сразу же, пусть и не зная их параметров, а то, что они есть, я и не сомневаюсь.
Сейчас же стою перед деревянными дверями, не решаясь сделать последний шаг. А вдруг я здесь застрял навсегда? Вдруг меня не выпустит? А-а-а! Да что же я тяну? Делаю шаг и перед глазами выскакивает сообщение:

Желаете покинуть тренировочную локацию?

Да! Давай уже быстрее. Мгновение, и все исчезает перед глазами, и возникает ощущение, словно я куда-то падаю. Секунда, и по глазам бьет неяркий свет. Что? НЕТ!!!
— Система! Я хочу выйти отсюда, — произношу вслух срывающимся голосом.

Вы не можете покинуть тренировочную локацию до ее окончательного прохождения.

-- НЕТ!!! — разносится мой отчаянный крик по подземелью.
Ответом же мне служит только приближающийся цокот когтей по камням. Не стоило мне кричать тут, не стоило.

Интересно, сколько я тут уже? Неделю, месяц? Сколько раз я уже прошел это долбанное подземелье? Раз пятьдесят наверно. А, нет, пятидесятый раз будет сейчас. Вон зарубки на стене остались, их сейчас ровно сорок девять. Подхожу и дорисовываю пятидесятую. Ох, сколько же усилий мне стоило раздобыть этот камень, чтобы рисовать метки.
Устало сажусь у стены. Сколько я сейчас уже раз подряд прошел подземелье? Кажется, раз пять — самый длинный мой забег без отдыха. Удивительно, но не смотря на все сообщения системы — это подземелье меняется, и не просто становится короче, но меняются и обитатели. После раза этак десятого, они стали сбиваться в стаи и нападать на меня всей кучей. После двадцатого раза — они стали нападать из-за угла. А после тридцатого вообще стали сбегаться в тронный зал и нападать на меня вместе с боссом. Вот это было веселье, в первый раз чуть на возрождение не отправился, когда мне на голову, кроме босса, посыпались и крысы из черного дыма.
Открываю интерфейс и смотрю на единственную новую строку в нем: «Связь с администрацией — ответа нет». Эта строка появилась наверно раза после тридцатого. Я даже и не сразу обратил на нее внимание, но как заметил, сразу накатал туда гневное письмо. Потом жалобное, потом еще какое-то, не помню уже.
Но ответа все нет и нет, я уже и надежду потерял. Эх, пора в очередной забег. Сидеть на месте не выход, совсем, тогда крыша начинает окончательно ехать, а так... терпимо, наверно. Поднимаюсь и отряхиваю кожаную куртку. А, да, я тут собрал уже полный сэт кожаной брони, параметры посмотреть почему-то не могу, но так, явно себя уверенней стал чувствовать, да и монстры не могут ее прокусить и это несомненный ее плюс, ну и выгляжу я сейчас явно получше, чем в самом начале. Еще насобирал много разных вещей, но посмотреть их не могу — инвентарь не дает.
Несколько минут, и я захожу в первую комнату. Интересно, они опять все сбежали в тронный зал? Замечаю какое-то движение краем глаза и в последний момент успеваю слегка повернуть голову в сторону, а рядом с моим носом проносится наконечник копья.
Стоп! Копья?! Потом, думать сейчас некогда! Перехватываю рукой копье и дергаю на себя, вырывая его из рук владельца. Быстрый поворот назад, шаг вперед и на его голову обрушивается блин. Ему этого хватает, странное существо отлетает к стене и сползает по ней, оставляя после себя кровавую полоску. Готов? Осторожно тыкаю его копьем — он никак не реагирует на это. Готов.
Существо похоже на крысу, вставшую на задние лапы. Тело очень похоже на крысиное: даже хвост есть, но лапы видоизменены, верхние теперь приспособлены под то, чтобы что-то держать, а нижние — чтобы ходить. Да на нем даже одежда есть, грубая, примитивная, но есть!
Осматриваю комнату, замечаю еще одно изменение: в углу горит небольшой костер и над ним висит котелок. Врагов больше пока не видно. После недолгих раздумий оставляю копье себе — все-таки это оружие, а не тренажерный блин, который, как бы, вообще не оружие. Блин убираю в инвентарь, а копье перехватываю двумя руками и внимательно рассматриваю. 
Полностью деревянное, только наконечник из какого-то металла. Ради интереса заглядываю в котелок — там бурлит какое-то варево, на вид овощное, но желания попробовать его не возникает, даже несмотря на то, что ел я последний раз неизвестно когда.
Из коридора, ведущего дальше, внезапно раздаются какие-то звуки, похожие на незнакомую речь. Отскакиваю от костра и прижимаюсь к стене, рядом со входом. Секунды тянутся медленно-медленно, а голоса все ближе и ближе. Вот, наконец-то, из проема показывается первое существо. Быстрый укол копьем, и оно падает на пол, пытаясь остановить фонтан крови из шеи. Шаг в сторону, и я оказываюсь напротив проема, лицом к лицу с еще одним противником, который удивленно таращит глаза на упавшего сородича.
Заметив меня, он выхватывает копье и бьет в мою сторону. Я же, как-то автоматически, даже не задумываясь, отбиваю удар древком и наношу быстрый укол в горло, пока враг явно тормозит. Мгновение, и второй враг падает на пол, заливая его кровью.
Нужно добить. Первый уже мертв, смотрит на потолок замершим взглядом, но вот второй... упорно скребет пальцами по полу, пытаясь ухватиться за копье. Быстрый удар, и с ним все покончено. Вот только меня почему-то начинает потряхивать, крысы — это одно, а разумные существа — уже совершенно другое. Приваливаюсь к стене и пытаюсь прийти в себя. Это просто мобы, просто мобы! Но утешай-не утешай себя, но где-то в самой глубине сознания все равно сидит опасение, что это реальные живые существа. Во что же мы превратимся с этой игрой?
Откуда-то издалека донеслись приглушенные звуки, словно кто-то поёт. Отлипаю от стены и бросаю взгляд на трупы в дверном проеме. Нет, тут нельзя встречать врагов. Бросаюсь дальше, если я не ошибаюсь, то там должен быть коридор с поворотом, вот как раз на повороте и можно встретить врагов. Интересно, но раза где-то после двадцать пятого подземелье перестало меняться в размерах и сейчас это должно сыграть мне на руку.
Да, вот он поворот, похоже, подземелье не менялось. Притаиваюсь за ним и жду. Песня все приближается и приближается, это скорее не песня, а больше похоже на марш какой-то. Несколько минут, и он раздается уже совсем рядом, буквально над ухом, но почему-то замер на месте и не движется ко мне.
Ну же, давайте! Словно услышав меня, из-за поворота показался первый противник. Быстрый укол в горло, как и в прошлый раз, и наконечник распарывает его острой гранью. Враг начинает заваливаться в сторону, держась за горло. Выскакиваю из-за угла и наношу удар по следующему противнику, копье быстро пробивает его грудь и почему-то застревает там. Дергаю его на себя, но оно не поддается, только враг начинает на меня заваливаться. Толкаю копье от себя, откидывая врага и не выпуская из поля зрения третьего противника. Тот же обходит меня стороной, не обращая внимания на убитых сородичей и явно хочет застать меня врасплох. 
Проворачиваю туловище в сторону, пропуская копье, хватаюсь за него рукой и дергаю на себя. Противник не выпускает его и теряет равновесие, падая на меня. Встречаю его ударом кулака в голову, отчего он отлетает в сторону и ударяется об стену. Жив еще, паразит. Удар копьем, и все — с ним покончено. Эх, и тут копье застряло.
Только сейчас замечаю, что они какие-то другие, более одетые, массивные. Кидаю взгляд дальше в коридор, но там все тихо. Тогда подхожу поближе к поверженным противникам и более внимательно рассматриваю их. Эти уже полностью одеты, а под тканевой одеждой обнаруживается что-то наподобие кольчуги, за которую копье цепляется и не вытягивается. 
Поднимаю копье первого убитого врага. Да, и копье получше, хоть и деревянное древко, но уже оббитое металлом, оставлю его себе, взамен застрявшего. Секунду подумав, обшариваю трупы и в итоге разживаюсь ножнами с ножом, на вид добротным, я-то в них вообще ничего не соображаю. Цепляю ножны на пояс. Вроде все, больше ничего полезного.
Плохо: чем дальше, тем враги явно становятся сильнее, а это еще только начало подземелья, что же ждет меня дальше?
Странно, но две комнаты подряд оказались совершенно пустыми, как и коридоры, ведущие к ним. Там никого не было, совсем, даже следов пребывания кого-либо. И это очень напрягает, если их нет тут, то где они? Остается только два варианта: или в последней комнате перед тронным залом, или же в самом зале. И если последнее, то это не есть хорошо, и так, скорее всего, босс поменялся, так еще и с этими разбираться.
Замираю у входа в последнюю комнату и внимательно прислушиваюсь. Вот вроде тихо и никого не видно, но что-то мне упорно твердит, что комната не пустая, там меня кто-то ждет.
Что делать? Повернуть назад? Но куда? Значит, надо идти вперед. Еще раз внимательно вслушиваюсь и всматриваюсь в комнату, точнее в ту часть, которая мне видна из коридора. Нет, ничего и никого. Несколько секунд раздумий и я решаюсь.
Короткий разбег, прыжок, и переход в кувырок. Вылетаю на середину комнаты и сразу же кувыркаюсь в сторону. Над головой проносятся два наконечника копья. Если бы не ушел в кувырок, то по мне точно бы попали. Эти мобы устроили засаду на меня! Откуда только узнали? Я вроде не шумел особо.
Разворот, и мое копье вонзается в грудь одного из врагов. Отскок назад, и очередной удар противника проходит мимо. Перехватываю древко копья рукой и зажимаю его. Сам делаю быстрый шаг и оказываюсь совсем рядом с ним, его глаза начинают испуганно расширяться, словно не веря в то, что я все еще жив и стою совсем рядом. Быстрый удар ножом по горлу, и он оседает на пол.
Вроде все? Быстро окидываю взглядом комнату, да, больше никого. Неожиданно из коридора, ведущего дальше, доносится громкий топот. Кидаюсь к трупу со своим копьем и резким движением вырываю его. Все, я готов.
Стоило мне об этом подумать, как из туннеля в комнату вбежало трое врагов. Вот, первый из них замечает меня и быстро пробегается взглядом по комнате. Короткий тихий рык и все трое начинают осторожно подходить, пытаясь окружить меня.
Ну уж, нет! Бросаюсь на центрального, который подходит ко мне спереди, остальные — по бокам и чуть дальше. Быстрый укол копьем в грудь первого, и я пролетаю мимо, не успевая погасить инерцию. Противник с легкостью парировал мой удар.
Разворачиваюсь и отвожу древком его удар в сторону. Сильный тычок в живот врага тупым концом и он складывается пополам, разворот копья — и наконечник пробивает его горло. Со стороны оставшихся противников донеслось какое-то злое рычание.
Они словно обезумевшие бросаются на меня. Выпускаю копье из рук, оно опять за что-то зацепилось, и выхватываю нож.Подныриваю под удар правого противника и оказываюсь почти вплотную с ним. Быстрый удар, и нож входит в его подбородок. 
Краем глаза замечаю, как оставшийся противник замахивается для удара. Прыжок в сторону, но поздно, бок обжигает боль. Опуская взгляд, вижу, что удар распорол мне куртку и кожу на боку, но вроде ничего страшного, рана неглубокая. Поднимаю взгляд и вижу, как враг довольно скалится, наслаждаясь видом моей крови.
Рано радуешься! Призываю блин из инвентаря и кидаю его, противник удивленно смотрит на летящий в него предмет и начинает уклоняться. Сам же прыгаю в сторону прошлого убитого врага. Вот, мое тело касается пола, кувырок, руки хватают копье, разворот, удар. Копье вонзается во что-то мягкое. Поднимаю взгляд и вижу, что попал ему в живот. Оружие выпадает из слабеющих лап, сам же он бессильно скребет по древку копья, пытаясь вытащить его. Нет уж. Наваливаюсь всем весом на копье и то пробивает тело насквозь. 
Фух, вроде все. А нет, враг все еще жив и отчаянно борется за свою жизнь. Да что ж ты такой живучий? Выхватываю нож с его пояса и вонзаю противнику в глаз. Вот теперь все. Обессилено прижимаюсь к стене и сползаю по ней на пол. Проверяю бок, удивительно, но он уже практически зажил — крови нет, даже видна молодая кожа. Чудеса!
Осматриваю комнату. М-да уж, ну и побоище тут я устроил, почти все в крови. Откуда ее столько? Ладно, нужно вставать, босс не ждет. Поднимаюсь на ноги и начинаю обшаривать убитых. Да, неприятно, но что поделать, оружие мне пригодится. В итоге разжился еще парой ножей и вернул свое копье, оно оказалось лучшим из всего, что тут есть. Ну и как же я мог забыть про свой любимый блин — его я тоже вернул. Еще, что удивительно, так это отпечаток моей ладони на древке копья одного из врагов, которое я сжимал, не давая тому вернуть его. Удивителен даже не сам отпечаток, а то, что он на металле! Я не просто продавил металл, но и дерево, похоже. Это ж какая у меня теперь сила?
Так, за размышлениями, я собрался и замер у выхода из комнаты. Ну что ж, пора. Тяжело вздыхаю, собираюсь с духом и делаю шаг в коридор.Вроде ничего. Тихо крадусь дальше. Но ничего и никого. 
Дохожу до входа в тронный зал и удивленно замираю. Он изменился, абсолютно. Если раньше это было плохо освещенное помещение со странным дымом под потолком, то теперь здесь светло как днем, да и дыма нет. На троне же кто-то сидит. Внешне похож на встреченных ранее существ, но смотря на него, понимаешь, что он какой-то другой: кроме привычной одежды, он одет в какой-то балахон и в руках то ли посох, то ли копье, он словно окружен ореолом странной энергии.
Внезапно существо поднимает голову, и его взгляд мерцающих синим светом глаз впивается прямо в меня. Как? Я же в темноте стою, меня не должно быть видно! Но, похоже, меня увидели, и кроме того, что увидели, готовы к бою. Он ловко соскочил с трона и приглашающе взмахнул своим посохом. 
Пробегаюсь взглядом по тронному залу, но больше никого не обнаруживаю. Видимо нужно идти, да и выхода особого нет. Пристально глядя на противника, вхожу, тот же никак не реагирует на меня. Шаг, еще шаг, я уже совсем рядом с ним, еще пару шагов и смогу его достать копьем. Почему же он не реагирует? В чем подвох?
Замираю на месте, внимательно рассматривая его. Странный балахон, под которым ничего не видно и посох с подозрительно мерцающими на нем какими-то символами. Напрашивается только один вывод: сей персонаж — маг. И что мне с ним делать — ума не приложу, но просто точно не будет.
Рывок к противнику и резкий удар. Еще в рывке замечаю, как воздух вокруг него начинает странно дрожать, когда же наношу удар вижу, как от него расходится странная энергия, собираясь в полусферу. Мгновение, и она достигает меня. Удар.
Уфф, моя спина! Полет был не долгим, но явно красочным, затормозил я об колонну, с нее аж песок посыпался. Ух! Отпрыгиваю в сторону, а в то место где я только что был врезаются странные шарики, которые после себя оставляют оплавленный камень.
А-а! Вскакиваю с места и бросаюсь в сторону. Вот только в этот раз шарики летят не по прямой, а изменяют свою траекторию движения и движутся следом за мной. Что делать?! Резко ныряю за колонну и меня обдает жаром, колонна же вздрагивает. 
Осторожно выглядываю из-за нее. Шариков не видно. Выскакиваю из-за колонны и бросаюсь к противнику. Несколько метров до него, и воздух вокруг опять начинает дрожать. Да чтоб тебя! Прыгаю на него и изгибаюсь всем телом, придавая большее ускорение копью. Мгновение, оно срывается с моих рук и устремляется к нему. 
Яркая вспышка, и меня отбрасывает в сторону. Моя голова! Арх! Как же больно, перед глазами все плывет, а полоска жизней тревожно мерцает на трети. Поднимаюсь на ноги, держась за колонну, я опять об нее затормозил, правда в этот раз головой, что явно не пошло мне на пользу.
Несколько долгих мгновений, и зрение наконец-то приходит в норму. Оглядываюсь и нахожу мага, тот стоит все также по центру зала и пытается вытащить мое копье из своего плеча. Я попал!
Опс, рано радовался, быстрое движение лапой и по залу разносится злой рык, а копье отлетает в сторону. Это мой шанс, пока он ослаблен! Если восстановится, то я вряд ли ему что-то смогу сделать. Срываюсь с места и несусь в его сторону, сжимая по ножу в каждой руке. 
Он замечает меня и выстреливает серией шариков. Гигантский прыжок, и они оказываются позади, не ожидал от себя такой прыгучести. Мгновение, и навстречу мне несется странная волна, на уровне груди. Падаю на колени и проскальзываю под ней. Ответом мне служит раздосадованный рык.
Воздух вокруг него опять начинает сиять. Да как ты достал! Выбрасываю руки вперед, выпуская ножи, и те, как ни странно, летят к цели. Сам же всеми силами торможу и бросаюсь в сторону. Ныряю за ближайшую колонну, а затем все тонет в яркой вспышке и на голову сыпется какой-то песок.
Секунда, и я выглядываю из укрытия. Да что это такое! Я хоть и попал, но куда?! Противник сейчас выдирает один из моих ножей из своего бедра, второй валяется в стороне, похоже им не попал. И все это сопровождается явно недовольным рычанием.
Крепко сжимаю последний оставшийся нож и бросаюсь прямо на врага. Колонна близко от него, я должен успеть, ему, вроде, на формирование атаки нужно время.
Два метра до него. Он замечает меня и вокруг его лап начинает мерцать воздух. Метр до него. Он выстреливает в мою сторону серией сияющих шариков. Выхватываю из инвентаря блин и швыряю его прямо на встречу им. Мгновение, блин и шарики встречаются. Яркая вспышка бьет по глазам, а меня обдает жаром. Полметра до противника. Блин подлетает высоко в воздух. Налетаю на врага и валю его на землю.
По голове прилетает посохом, откидывая меня в сторону. Вскакиваю на ноги и опять прыгаю на него. Пытаюсь рукой перехватить его посох, летящий в мою голову. Громкий хруст моих пальцев.
— Ах-рр — вырывается сдавленный крик сквозь стиснутые зубы.
Наконец-то долетаю до него и бью ногой в его живот. Удар, еще удар. Чмок — нож с громким чмоком вошел в его глаз. 
— Да иди ты нахрен! — в панике пытаюсь отползти от поверженного противника, он же как-то странно сияет и источает подозрительный дым.
Мгновение, и дым бросается в мою сторону. Миг, и он настигает меня. Все тело пронзает дикая боль, кажется, что болит каждая клетка организма. Наконец-то все гаснет перед глазами и приходит забвение.
Сознание возвращается резко, словно меня опять включили. Вскакиваю на ноги и судорожно оглядываюсь. Так, вроде никого. Осматриваю себя. Цел, даже пальцы уже восстановились. Никаких изменений в себе не вижу, последствий того странного дыма тоже. На всякий случай залажу в интерфейс, но там тоже все глухо. Надо проверить тронный зал и собрать свое оружие. 
— И это все?– разочарованно смотрю на небольшую кучку вещей передо мной. 
Я как-то рассчитывал на большее. Хотя, наверно, и это неплохо. Пара каких-то колец, медальон, какие-то камни, горстка полупрозрачных сфер и все, больше ничего в тайниках не оказалось. С босса забрал посох и все, больше ничего толкового не оказалось, ну не балахон же с него снимать, хотя может и стоило.
Перехватываю копье поудобнее и направляюсь к выходу из зала. Тут больше делать нечего, пора на новый заход. Удивительно, но копье и блин как-то изменились после столкновения с магией. Копье потемнело, а блин стал как-то мерцать.
Внезапно, весь обзор перекрыло сообщение системы:

Администрация ознакомилась с вашими претензиями. Ожидайте, вы будете перемещены в техническую локацию для анализа.

Какую локацию? Какого анализа? Надеюсь, не меня будут анализировать! Ну хотя бы, может, выберусь отсюда. Но не успел я впасть в панику, как все вокруг странно замерцало и словно поплыло. А в следующий миг я ощутил себя парящим где-то.
— А-а! — от неожиданно вырвался мой крик. Ну как вырвался, кричать то я кричал, вот только звуков не раздавалось. 
Я оказался висящим в каком-то сплошном сером пространстве, где было не понятно где что, вообще никаких ориентиров.

Ожидайте, производится анализ.

А после этого сообщения, прямо напротив меня, появились гигантские глаза, а следом за ними и лицо. Вот только принадлежало оно явно не человеку, но точно женское, в этом я уверен, наверно. А затем взгляд уперся в меня.

Глава 4

В этой главе экшена и динамики не будет. Будет разбор плюшек и освоение новой версии интерфейса.

Яркая вспышка, и я куда-то падаю. Удар. В последний момент выставляю руки, прикрывая лицо. Ох! Несмотря на мои старания долбанулся я все равно сильно. 
Переворачиваюсь на спину и пытаюсь хоть что-то рассмотреть, но все плывет перед глазами, а сил встать нет, меня словно выжали. Стоп! Смотрю на проявляющийся потолок перед глазами и понимаю, что он мне знаком. Да это же потолок в моей квартире! Вскакиваю на ноги и оглядываюсь.
— Да-а, я выбрался! — разносится мой радостный крик по квартире. 
Оглядываясь, замечаю, что вернулся я не в то же место, откуда ушел — меня выкинуло по центру комнату, а не в дверном косяке. Вон, топорик валяется, который я пытался взять с собой. Стоп, а где одежда? Бросаю взгляд на себя и вижу, что одет в свою обычную одежду, а не в кожаную броню.
Разворачиваюсь и кидаюсь к столу, а точнее к лежащим там часам. А в голове бьется только одна мысль — а сколько же прошло времени? Ведь по субъективным ощущениям, я провел там не один день.
Подхватываю часы и неверяще смотрю на них. Десять минут? Серьезно. Можно дата не та? Смотрю на дату, да нет, тот же день. Это выходит я там провел всего лишь десять минут? И эта информация буквально начинает разрывать мой мозг. 
Но все мысли буквально сносит поток сообщений от системы.

Поздравляем! Вы успешно прошли тренировочную локацию. Вы получаете …

Но не успеваю его дочитать, как появляется новое сообщение, перекрывающее старое.

Внимание! Администрация рассмотрела вашу жалобу.
Вы признаетесь пострадавшей стороной. Штрафные санкции к вам применены не будут.
В качестве компенсации вам оставляется все добытое при прохождении тренировочной локации.

Хух, круто, не заберут то что нафармил! Дочитав, закрываю его, и пытаюсь открыть прошлое, чтобы посмотреть, что же мне дали в этот раз за прохождение.

Внимание. За проявленную бдительность и сообщение об обнаруженной ошибке вам выдается награда.
Вам присваивается достижение — Универсал.

Слегка удивленно смотрю на это сообщение. Удивительно, мало того, что наконец-то вытащили из подземелья и не отобрали все добытое, так еще и какое-то достижение дали. Мысленно нажимаю на него, желая узнать, что же за оно.

Достижение «Универсал».
Вы гармонично и всесторонне развиты и можете теперь использовать магические силы наравне с обычными.
Даже если вы пойдете по стезе воина магия всегда будет сопровождать вас. Теперь она неотъемлемая часть вашей жизни.

Так. Надо обмозговать. Пока звучит круто, даже слишком. Закрываю сообщение и замираю на месте ничего не делая, ожидая напишут ли чего-нибудь еще или нет. 
Но проходит минута, а потом и другая, но нового сообщения не приходит. Ну и хорошо. Тогда сейчас в душ, а потом поесть. А то несмотря на то, что в реальном мире прошло только десять минут у меня такие ощущения, что прошла как минимум неделя, а то и не одна. Да и живот что-то начинает сводить от голода.
Уф, кайф! Что может быть лучше, чем развалиться в кресле с чашкой горячего чая с лимоном? Сижу и смотрю в окно, наслаждаясь шумящими деревьями и ярким солнцем. Как же я успел соскучиться по всему этому! Но ладно, отдых — это хорошо, но пора прекращать прохлаждаться, и лезть в интерфейс изучать изменения.
Вызываю интерфейс и растерянно замираю, слишком уж он кардинально изменился. Хотя … вроде основные закладки остались те же, только не привычно теперь все. Зато выглядит нормально, а не как до этого. Так, сейчас я оказался на «Панели персонажа».
Все то же схематическое обозначение человечка, правда, теперь более детализированное и похожее на меня. Человечек одет в кожаную броню и держит в руках копье. Взглядом сосредотачиваюсь на нем, желая приблизить. Мгновение, и человечек становится гораздо крупнее. Да, это точно я. Ради интереса покрутил модельку, рассматривая ее со всех сторон.
Ладно, моделька — это интересно, но надо и другое посмотреть. Перевожу взгляд на свои характеристики, в которых теперь появились новые разделы. Вначале смотрю на «основные характеристики».

Сила— 10
Ловкость– 10
Выносливость– 10
Интеллект– 8
Воля— 12

Стоило мне закончить читать свои характеристики как их перекрыло сообщение системы.

Поздравляем.
Вы преодолели предел в десять единиц характеристики на уровень. Ваша воля не знает границ, ничто и никто не способен сломить вашу волю!

Справка:
На каждый уровень верхняя граница характеристик сдвигается на десять. К примеру:
У игрока нулевого уровня максимальное значение характеристик — 10
У игрока первого уровня — 20
У игрока второго уровня — 30
И тд.
Пройдя через тяжелейшие испытания и выжив в сложных ситуациях, игрок может преодолеть верхнюю границу какой-либо характеристики.

Эм, круто, что тут еще сказать. Так, посмотрим, что тут нового появилось, под основными теперь есть «дополнительные характеристики» и «сопротивления». Дополнительные сейчас пустые, а вот в сопротивлениях что-то есть.

Общее сопротивление магии — 0.001%
Сопротивление магии огня — 0.002%
Общее сопротивление физ. урону — 0.09%
Сопротивление урону от животных -- 0.1%
Общее сопротивление урону от холодного оружия — 0.001%

Интересно-интересно. Еще раз пробегаюсь взглядом по этой вкладке, все, больше ничего нового. Тогда … посмотрим, что там на вкладке умений новое. Открываю ее и начинаю внимательно изучать новые строчки.

Активные умения:
Добивающий удар — 1 уровень
Колющий удар — 1 уровень
Блок — 1 уровень.
Дробящий удар — 1 уровень.
Идентификация — 1 уровень.

Пассивные умения:
Владение холодным оружием (древковое) — 1 уровень
Крепыш — 1 уровень
Ловкач — 1 уровень
Регенерация — 2 уровень.
Базовое владение энергией — 1 уровень.
Знание системного языка — 1 уровень.

-Ого, сколько всего! — тихо прошептал я вслух, удивленно смотря на развернувшийся передо мной список.
Так, а можно как-то посмотреть какое умение что дает? Мысленно сосредотачиваюсь на регенерации, желая узнать подробности про нее.

Регенерация — 2 уровень.
Умение в перспективе позволит вам отращивать потерянные конечности, ну, если только это не голова, её, увы, она не поможет отрастить.
Но пока вы способны только на ускоренное заживление мелких ран.

Интересно-интересно. Так, а идентификация что за зверь?

Идентификация — 1 уровень.
Позволяет вам узнавать параметры различных существ и предметов.
Для активации умения вам необходимо сосредоточиться на интересующем вас объекте и пожелать его идентифицировать.
Пока, в результате идентификации вы можете узнать общие примерные параметры: приблизительное количество здоровья, название\имя, уровень.

Сколько полезных вещей и все на халяву, наверно. Устало откидываюсь в кресле и пытаюсь осмыслить полученные данные. Еще раз быстро пробегаюсь взглядом по описанию всех своих умений.
Итак, что у меня в итоге? Пассивные умения полезные, но в перспективе, а сейчас так, вроде да, а вроде эффект пока и не особый. А вот с активными все гораздо интереснее. Три атакующих умения, причем два явно для копья и одно для блина, хотя, добивающий удар можно и к блину отнести — универсальная штука. И только одно защитное, если его можно так назвать. Ну и идентификация, которая тоже, вроде и полезная, но пока, на начальной стадии не особо.
Ладно, нужно дальше двигаться, а то и так много времени убил на это, пока все прочитал и осмыслил. Меня же еще ждет инвентарь, где я смогу наконец-то рассмотреть свою добычу. Только собираюсь перейти на следующую вкладку, как перед глазами выскакивает новое сообщение.

Пожалуйста выберите новое умение!
На каждом уровне доступно одно новое умение, исходя из ваших параметров и вектора развития. Получение нового умения — бесплатно. Развивать его или нет — выбор за вами.

Охренеть! Это все что я могу сказать. После этого сообщения, передо мной развернулась целая простыня текста, полностью состоящая из различных умений как пассивных, так и активных.
И что же мне выбрать? После недолгих раздумий отсеиваю все физические атакующие умения. Потом, еще подумав, вообще все физические, оставляю только магические, а они, мне как раз и доступны, благодаря универсалу. 
Отсеиваю лишнее и передо мной разворачивается огромный список, такое чувство что он и не стал меньше после всех манипуляций. Взять что-то атакующее? Защитное? Не, надо что-то другое, хотя идея заманчива. А что тут есть из поддержки? 
Оставляю только умения поддержки и список становится значительно меньше — какой-то несчастный десяток позиций. Это уже интересней!
После долгих метаний и размышлений останавливаюсь на следующем активном умении.

Лечение — 1 уровень.
При помощи магических сил вы восстанавливаете какую-то часть здоровья. Себе или кому-то другому, неважно.
В ходе дальнейшего развития возможна эволюция умения.
Сила лечения зависит от уровня умения и ваших магических сил.

Описание интересное, но … Это что, все?! Где описание сколько нужно энергии, сколько восстанавливается жизни. Где это все?? У других умений описания не лучше. Как бы и понятно, что делает, но вот численных характеристик нету. Другой вариант, взять усиливающее умение, которое повышает все основные статы. Но после долгих и мучительных раздумий беру все-таки это.

Поздравляем, вы получаете активное умение «Лечение»!
Пожалуйста, распределите свободное очко умений.

Э-э, а если я очко хочу оставить на потом? Но видимо выхода нет, надо распределять, перед глазами висит список моих умений и никуда убираться не хочет. Куда же тебя кинуть? После недолгих раздумий, повышаю умение лечения.

Поздравляем, повышен уровень активного умения «Лечение».
Лечение — 2 уровень.

Так, не понял. А где описание что изменилось? Что мне вообще дало это повышение уровня умения? Удивленно рыскаю по панели умения и по описанию умения, но ничего нового. 
Ладно, надо двигаться дальше. Пора наконец-то посмотреть, что же мне надавали в результате прохождения подземелья. Перехожу в инвентарь. Оу, а он существенно изменился, не сказать, чтобы принципиально, но значительно. Теперь здесь кроме кучи ячеек, есть моделька персонажа, на которой показано экипированное снаряжение.
Хм-м, как-то не удобно, и тут моделька персонажа и на вкладке «панель персонажа». Почему бы не сделать одну? Хотя наверно в этом есть какой-то смысл, но я просто еще не понял. Сосредотачиваюсь на модельке персонажа, и она сразу же увеличивается, давая себя рассмотреть. 
Так-так, что тут у нас? Пытаюсь вызвать параметры экипированных предметов. Наконец-то, после нескольких минут упорных попыток сделать это, у меня все же получается.

Комплект кожаной брони охотника подземелий
Тип: броня, эпическое, масштабируемое (до 10го уровня).
Составляющие: капюшон, наручи, перчатки, куртка, штаны, сапоги.
Требования:
сила — 8
Ловкость — 10
Интеллект — 6
Воля — 9
Параметры:
Значительно увеличивает защиту, ловкость.
Незначительно увеличивает силу.
Самовосстановление — незначительные повреждения броня может восстановить самостоятельно.
Описание: некогда эта броня принадлежала легендарному охотнику, который исследовал подземелья миров в поисках достойных противников и сокровищ, в одном из таких подземелий и закончился его путь.

Ого, вот это описание, сколько букв. Вот только, опять ничего конкретного о том, что именно эта броня дает. Ну, зато хоть требования конкретно прописаны. Так, а что с копьем, которое мне так понравилось?

Копье последнего воина исчезнувшего народа.
Тип: оружие, легендарное, масштабируемое.
Требования: динамические.
Параметры: значительно увеличен урон.
Высокая вероятность нанесения критического урона.
Повышенная скорость прогресса умений, связанных с холодным оружием.
Возможна эволюция, появление новых параметров.
Описание: когда-то это копье было создано величайшими мастерами ныне исчезнувшего народа.

Странные какие-то требования у этого копья. Что значит динамические? Сегодня одни, а завтра другие? Пытаюсь различными способами как-то вызвать справку по этому параметру. Но ничего. Ладно, попробуем по-другому.
-Система, что значит динамические требования? — тихо спрашиваю в слух.
Проходит секунда, другая, но ответа так и нет. Ладно, надо посмотреть на остальное. Но только собираюсь опять углубиться в инвентарь как перед глазами вылазит сообщение.

Динамические требования означают, что требования могут изменяться с ростом уровня предмета, с его эволюцией.

Интересно, ну хоть слегка понятнее стало, правда не особо, ну ладно. Надо двигаться дальше, потом разберусь. А то я могу так долго сидеть. Из снаряженного вроде все, хотя нет, еще кинжал. 
Но тут оказалось ничего интересного, качество — редкое, и на этом в принципе все, остальное описание в стандартном стиле. Наконец-то, я добрался до содержимого инвентаря. 
Первым, что проверил были кольца. Они оказались, интересными, по-другому и не скажешь. Все они или дают какое-то умение или улучшают уже имеющееся. Как оказалось, экипировать я могу десять колец максимум, по одному на каждый палец, правда я слабо представляю, как можно с таким набором сражаться и держать оружие. Так что, одел я все кольца, которые у меня есть, а оказалось их четыре штуки.

Кольцо призрачного щита
Тип: кольцо, редкое.
Требования: Интеллект — 5
Параметры: дает возможность использования активного умения «призрачный щит» раз в десять минут.

Кольцо умелого воина
Тип: кольцо, необычное.
Требования: Сила — 8
Ловкость — 7
Параметры: увеличивает скорость прогресса навыков, связанных с холодным оружием.

Кольцо регенерации
Тип: кольцо, редкое.
Требования: Выносливость — 8
Параметры: повышает уровень пассивного умения «регенерация» на 1.

Кольцо мага
Тип: кольцо, обычное.
Требования: Интеллект — 4
Параметры: незначительно повышает скорость восстановления энергии.

Стоило мне их одеть, как они на секунду возникли на моих пальцах, а потом бесследно исчезли словно их и не было. Но проверив в инвентаре, я убедился, что они на месте, экипированы. Следующим, на что упал мой взгляд стал медальон. Быстро пробежав взглядом по его описанию, я удивленно хмыкнул. А не плохая вещица.

Медальон боевого мага.
Тип: медальон, эпическое.
Требования:
Интеллект — 10
Воля — 10
Параметры: дает возможность использования активного умения «огненный шар». Повышает скорость восстановления энергии.

Пытаюсь его надеть, но ничего не выходит. Точно! У меня же интеллекта не хватает. Эх, ладно, оставляю его и двигаюсь дальше по моим запасам. Оказалось, у меня тут куча каких-то камней, разных цветов. Но понять, что за они не удалось. Система упорно твердила одно и тоже:

Недостаточен уровень активного умения идентификация.
Повысьте уровень умения для успешной идентификации.

Хм-м, ладно, нельзя так нельзя сейчас определить, что это такое. Пусть лежит. Так, что тут осталось, а то что-то устал уже все это перебирать? Посох и какие-то полупрозрачные сферы. 

Посох мага исчезнувшего народа
Тип: посох, эпическое.
Требования:
Интеллект — 25
Воля — 16
Параметры: значительно ускоряет использование всех магических умений, сокращает время восстановления активных магических умений. Значительно ускоряет восстановление энергии. Увеличивает силу всех атакующих магических умений.

Ого, интересный посох. Параметры выглядят более чем солидно, для мага самое то. Хотя опять-таки точно не понятно сколько и чего он дает. Но мне пока не светит его использовать, да и я пока как-то не маг, а больше боец ближнего боя. Так, что у меня еще осталось? А сферы! Ох, охренеть сколько их у меня собралось!

Малая сфера развития
Тип: используемое
Требования: нет
Параметры: использование одной сферы повышает выбранную основную характеристику на один пункт.
Использование возможно до десятого уровня игрока включительно.

Опа, какая интересная штука. А ну ка, опробуем! Мысленно выбираю сферы и желаю их использовать.

Желаете использовать предмет «Малая сфера развития»?

-Да! — быстро отвечаю, пока не передумал, а то все-таки как-то опасливо использовать непонятную хрень, причем она явно будет влиять на меня.

Выберите увеличиваемую основную характеристику.

-Интеллект.
Все равно у меня ничего другого не осталось, все в потолок.

Выберите количество используемых сфер.

-Две.

Внимание! Вы уверены, что хотите использовать две малых сферы развития для увеличения основной характеристики интеллект на два пункта?

-Да.
Такое чувство, что сейчас произойдет что-то сравнимое с запуском ядерной ракеты. Но проходит минута, а за ней и другая, но ничего не происходит. Осторожно заглядываю в панель персонажа. Похоже, все прошло успешно, теперь пишет, что мой интеллект равен десяти. Вот только я никаких изменений не ощущаю.
Точно, пока не забыл, надо надеть медальон, как раз теперь мои параметры позволяют. Вроде все, еще раз пробегаюсь по инвентарю, но ничего нового нет, все уже посмотрел. Ради интереса пытаюсь повысить параметр при помощи сферы развития, который уже равен десяти. Но система сразу же выдает мне, что он уперся в потолок и нужно поднять уровень. Ну и ладно.
Наконец-то! Как-то устал я, да и время пролетело незаметно, за окном уже начало темнеть. А загляну-ка я в чат, может там что-то изменилось, и теперь там есть люди. Стоило только перейти на вкладку чата, как перед глазами выскочило очередное сообщение.

Пожалуйста, введите никнейм\прозвище, под которым вы будете определяться в игре. Оно необходимо для общения в чате и взаимодействия в игре.

Ох, никнейм, никогда не любил их придумывать. Ну вот что мне написать? Ай, ладно, пусть будет Студент. Эм, а как его ввести? 
-Студент — произношу вслух, после нескольких неудачных попыток ввести прозвище другими способами.
Стоило мне произнести это вслух, как сообщение системы исчезло и перед глазами открыло окно чата. Ну что я могу сказать, здесь стало многолюднее, гораздо многолюднее. Есть ли что-то важное тут? Сложно сказать, пока вижу только стандартный флуд. Но одно я понял точно, многие уже подняли уровень, и зачастую не один. Как минимум несколько раз промелькнуло то, что кто-то взял третий уровень. А так, трындеж про данжи, причем ничего интересного, это все я еще в тренировочной локации понял.
Закрывая вкладку чата, вспомнил что пропустил вкладку «статистика». Спать хочу просто кошмар. Ладно, загляну в нее и все, спать. 
А статистика оказалось интересной. Мало того, что здесь есть подробная статистика по мне, так была еще и глобальная. Первой открылась личная статистика и передо мной развернулся длиннющий список всего и вся. В целом, пока ничего интересного, но можно время от времени заглядывать. 
А вот глобальная статистика оказалась интереснее. При переходе на нее, перед глазами сразу появился список игроков, отсортированный по уровням. Это охренеть! На первом месте стоит игрок с шестым уровнем! Когда он только успел?!
Есть тут еще и другие сортировки, по различным критериям: по отдельным основным параметрам, по их сумме, по убитым врагам и т.д и т.п. Чего тут только нет. 
Пока листал статистику, не заметил, как наступила ночь. Все, хватит, и так глаза слипаются. Проваливаясь в дрему, решил, что надо завтра сходить в данж какой-нибудь и еще полазить в интернете, такие событие не может остаться не замеченным.

Глава 5

Утро наступило быстро, слишком быстро. Проснувшись долго тупил в потолок, думая приснилось ли мне все что произошло вчера или нет. Но все на свои места расставила мерцающая иконка интерфейса. Нет, не приснилось, теперь это все реальность. Ладно, пора вставать. У меня на сегодня грандиозные планы! Неожиданно, кто-то заколотил в дверь. Ну кого там принесло в такую рань?! 
Быстро поднимаюсь, натягиваю штаны и подскакиваю к двери. Открываю ее. Там же стоит Серж.
-Чего рано так пришел?
Серж знал, что я не любитель вставать рано, но все равно пришел. Он быстро всунул мне в руки листок. С него на меня смотрел монстр из тренажерного зала.
-Что скажешь? — сразу же спросил он, стоило мне оторвать взгляд от рисунка.
-Похож.
-Нет, чтоб сказать, что я потрясающе рисую, что этот монстр как живой!
В ответ я только пожал плечами. А какой он хотел от меня реакции, припершись так рано ко мне?
-Ты сегодня со мной в тренажерный зал пойдешь?
-Издеваешься? Конечно нет! Вдруг там снова этот монстр будет. Может в твоей качалке дырка в параллельное пространство!
-Как хочешь. Не жалуйся потом что у тебя бицепсов нет. — начинаю закрывать дверь. Как будто я ожидал от него другой реакции, ему только дай возможность… пропустить тренировку.
-Артур, пойдем завтра вечером на вечеринку. Меня одна девчонка позвала. — неожиданно произнес Серж, не давая мне закрыть дверь.
-А чего один не идешь, монстров боишься? — решил я подшутить над ним. 
-Нет, она просила, чтобы я с другом пришел. Наверно, у них там парней маловато. Я глянул куда нам идти, там дом такой, одна квартира на этаж. Пошли, посмотрим, как некоторые личности в нашем городе живут. В десять. 
-Ладно. — соглашаюсь с его предложением.
Дверь за Сержем захлопнулась и из подъезда донеслись быстрые шаги. Мне очень хотелось рассказать ему про игру, но решил сначала сам немного поиграю и только потом расскажу. 
Закончив утренние дела в виде завтрака, падаю в кресло и залажу в интернет. Пора посмотреть, как глобальная сеть отреагировала на появление игры, сомневаюсь, что это прошло незамеченным.
Хм-м, как ни странно, но, похоже, данное событие прошло пока мимо интернета. В нем толком ничего нет, только несколько упоминания вскользь, на паре форумов и все, причем нужно заметить, что никто всерьез не воспринял сказанное там, что в принципе и логично, сам бы я тоже вряд ли поверил такому. И ни одной новости про странную смерть, сомневаюсь, что все смогли победить охотника. Закрываю браузер и отъезжаю от компьютера. 
Заглядываю в игровой чат, но там тоже ничего нового. Хотя, нет, кто-то хвалится что взял одиннадцатый уровень. В ответ его поздравили и обозвали придурком. Стоп, это уже интереснее, сосредотачиваюсь на развивающемся диалоге, пытаясь выловить интересную информацию. 
Интересно-интересно. Последив за диалогом, я наконец-то понял, почему его так обозвали и полностью согласен с ними — придурок. Как оказалось, хотя это было и логично, после того как он стал одиннадцатым уровнем, то уже не может использовать малую сферу для повышения своих параметров, а уже только среднюю, которая, как я понял, гораздо более редкая и ценная. Это все конечно, очень интересно, но пора и мне двигаться, а то тут уже за десятый уровень шагнули, а я все еще нулевой.
Закрываю чат и задумчиво уставляюсь в стенку. А как мне найти данжи? Стоило мне об этом подумать, как перед глазами появилась огромная карта. От неожиданности, я даже вздрогнул. Сосредотачиваюсь на ней и пытаюсь хоть что-то понять, а это оказалось сложновато, тут куча всяких обозначений.
Так, похоже это карта моего города. Тэкс, сосредотачиваюсь и желаю приблизить ее в нужном мне месте. Мгновение, и изображение резко укрупняется. Вот это уже лучше. 
Пробегаюсь взглядом по своему району. Похоже, локаций для новичков здесь куча. Замечаю, что у каждой локации есть свой уровень, и если мелких уровней есть по несколько штук в каждом дворе, то более высокого, ближе к десятому, всего несколько штук на квартал. Нахожу свой дом и ищу локации рядом с ним. 
Эм-м, прикольно, но карта показывает что даже в самом доме есть две локации и три в его дворе. Еще больше укрупняю карту, похоже, все две локации в подвале находятся. Не, что-то я не хочу в подвал, опять скорее всего в какое-нибудь подземелье засунут. Смещаю карту и рассматриваю локации во дворе. Тут как раз и для меня есть первого уровня, а еще третьего и пятого. 
Быстро одеваюсь и выхожу во двор. Еще раз вызываю карту и смотрю на нее, ориентируясь по ней, подхожу к месту где по идее должен быть вход в локацию первого уровня. И что-то меня этот вход смущает, бо стою я перед большим густым кустом.
Оглядываюсь, но никого рядом не замечаю, представляю, как я выгляжу со стороны — стоит парень и упорно смотрит на куст. Хе-хе. Собираюсь с духом и подхожу вплотную к кусту.

Желаете активировать проход в локацию первого уровня «Лесная дорога»?

-Ага
Стоило мне дать положительный ответ, как куст подернулся странной рябью, а через миг меня засосало в него. Вот этого я совершенно не ожидал. Я-то думал будет туман, как в прошлый раз, а тут такое …

Вам доступно два режима прохождения локации: стандартный и альтернативный.

Возникла надпись перед взглядом, вот только кроме нее ничего больше не было, одна сплошная чернота кругом. Я даже тела не чувствую! Так, не паниковать, не паниковать!!
Стандартный или альтернативный? Что-то мне подсказывает что стандартный это будет вроде обычной зачистки локации, как в обучении было. Не, не хочу, мне хватило того. Значит, остается альтернативный, ну что ж, посмотрим, что ты за зверь такой.
-Альтернативный — пытаюсь произнести, но не издаю и звука, ну да логично, чем я буду говорить, когда тела нет.
Еще миг, и чернота сменилась ярким светом, который ударил по глазам. А следом за светом пришли и звуки, причем звуки были явно леса, громкий шум листьев и щебет птиц сложно с чем-то спутать. 
Несколько мгновений, и глаза пришли в норму. Быстро оглядываюсь. Вокруг сплошной лес. Выглядит привычно, ничего сверхъестественного в нем пока не видно.

Внимание! Вы выбрали режим прохождения локации — альтернативный.
В данном режиме повышена сложность прохождения. Возможно нелинейное прохождение.

Цель — помочь отбить нападение разбойников.
Награда — вариативно, зависит от вашего вклада в сражение.

Отбить нападение разбойников — хорошая цель. Вот только у меня один вопрос, а где искать этих разбойников и на кого они должны нападать? На меня или на кого-то другого? Пытаюсь как-то раскрыть окошко с целью, но оно никак не реагирует на мои попытки, а через несколько секунд вообще пропадает. Ну и ладно.
Достаю копье из инвентаря и еще раз оглядываюсь по сторонам, решая куда же мне пойти. Внезапно, земля вздрогнула и вдалеке поднялся огромный столб огня. От неожиданности падаю и накрываю голову руками.
Несколько секунд, и я, опомнившись, опять оказываюсь на ногах. Похоже, теперь я знаю куда мне нужно идти. Вот только что-то мне совершенно не охота лезть в такую драку, где применяют такую магию. Но похоже выбора нет.
Срываюсь с места и осторожно бегу в ту сторону где поднимался столб огня, сейчас он уже опал, но направление я хорошо запомнил. Спустя несколько минут бега я понял, что начал приближаться к нужному месту — до меня стали доноситься звуки сражения. Еще больше замедляюсь и буквально крадусь дальше. Не зря.
Стоило мне пройти еще несколько десятков метров, как пройдя какие-то кусты, я уперся в спины двух человек, наверно. Они стояли и наблюдали за сражением, периодически швыряя какой-то магией в обороняющихся.
Быстро окидываю взглядом открывшуюся мне картину. Сейчас я на небольшом холме у подножья которого проходит лесная дорога, на которой сейчас и разворачивается сражение. Разбойники напали на две кареты и их сопровождение. Причем, что бросилось в глаза, что разбойники, что те, на кого напали, явно необычные люди. Кареты довольно богато украшены, а обороняющиеся почти все в доспехах. Хотя, нападающие тоже в доспехах. Так что сложно сказать, может это обычное снаряжение тут.
Плохо, разбойники явно выигрывают. От защищающихся уже не много чего осталось. Кареты накрывает какой-то, похоже магический, купол, в который периодически прилетают атаки от двух стоящих передо мной магов. Остальные сражаются за его пределами и разбойников там явно больше. 
Как я это понял? Да просто, защитники окружили купол и пытаются никого к нему не подпускать. Но их становится все меньше и меньше, прямо на моих глазах одного из них ловко зарубили. Но стоило разбойнику броситься к куполу, как из его недр вылетела молния и мгновенно зажарила того. Замечаю, что, похоже, тот кто держит купол, сам держится из последних сил.
Так, надо действовать, а то пока я тут стою и смотрю, скоро никого не останется из тех кому надо помогать.
Перехватываю копье поудобнее и резко выскакиваю из кустов, вкладывая инерцию в удар копья, который устремляется в спину одного из стоящих. Миг, и наконечник копья показывается из груди того. Рывок копья обратно и уже через секунду оно оказывается на свободе, а первый враг заваливается на землю с дырой в груди.
Резко приседаю, пропуская над собой магическую атаку второго. Тот среагировал моментально на мое появление. Мгновение, и над головой пролетел мерцающий полумесяц. Не поднимаясь, бью копьем по ногам противника. Но тот ловко отскакивает в сторону. Еще секунда, и уже мне приходиться прыгать в сторону. Миг, и на том месте где я только что был возник столб огня.
Уф, это я вовремя прыгнул. Подныриваю под летящий в меня огненный шар и резким движением вгоняю копье в живот врага. Рывок на себя, и копье опять свободно, а враг отчаянно пытается закрыть рану на животе. Неожиданно, его руки окутываются странным сиянием, а рана начала прямо на глазах зарастать. Эй, мы так не договаривались! 
Выпускаю копье из рук, помещая его в инвентарь, и выхватываю нож. Мгновение, и я оказываюсь рядом с противником. Быстрый удар, и фонтан крови бьет из распоротого горла. Отскакиваю в сторону и бросаю взгляд на противника. Тот же приложил две руки к горлу и то начало быстро зарастать. Да чтоб тебя!
Срываюсь с места и бросаюсь к нему. Выхватываю копье и бью ему в грудь. В последний момент, вокруг врага возникла странная пленка. Удар, и она лопается, а копье уходит в сторону, отклоненное защитой. Опять выпускаю его из рук. Миг, и нож вонзается в глаз врага. Надеюсь, теперь он все, не оживет.
Отскакиваю от падающего на землю противника и поднимаю копье. Замираю, настороженно смотря на лежащее на земле тело с ножом в глазнице. Вроде, все. Осторожно подхожу к нему и тыкаю в него наконечником копья. Никакой реакции. 
Наклоняюсь и быстрым движением возвращаю свой нож. Да-а, а раньше бы меня от такого зрелища моментально вывернуло бы. Отворачиваюсь от поверженного противника и смотрю вниз, на дорогу. Там же все довольно печально, от защитников мало чего осталось. Только пятеро еще держатся около защитного купала, а вокруг них кружат аж двенадцать нападающих. 
Похоже, моего вмешательства в их схватку еще никто не заметил, и это хорошо. Замечаю, что внутри купола появились новые лица. Точнее не так, лица то, наверно, старые просто раньше они были за пределами купола, а сейчас раненные лежат внутри и около них хлопочет какая-то девушка.
Внимательнее присматриваюсь к тому, кто держит сам купол. Ничего не рассмотреть, все скрыто под мантией с капюшоном, не понять даже мужчина это или женщина, но он точно держится из последних сил, его от слабости аж шатает и периодически он пытается упасть, но девушка быстро подскакивает к нему и помогает удержаться на ногах. Хм-м, а зачем ему стоять, неужели нельзя держать купол сидя или лежа?
Все это промелькнуло в моей голове буквально за несколько секунд. Мгновение, и я несусь с холма в сторону сражающихся. Подбегая к ним, вспоминаю что у меня же есть магия. Вот только, как мне ее применять?

Для применения активного умения вы можете произнести слово, которое будет его вызывать, привязать его вызов к какому-либо жесту, ощущению.

Эм, а как его привязать? Но поздно, я уже совсем близко со сражающимися и один из них как-то заметил меня, хотя и был спиной повернут ко мне. Не замедляясь, выбрасываю копье вперед, целясь в его грудь. Миг, и копье бессильно уходит в сторону, отклоненное мечом врага. Я же по инерции лечу прямо на острие меча. 
-Огненный шар! — кричу, вскидывая руку в направлении противника.
Мгновение, и с моей руки срывает маленький огненный шарик, который попадает прямо в лицо противника. А у меня в груди появляется какое-то ощущение пустоты, словно у меня забрали часть чего-то. Бросаю взгляд на шкалу энергии и замечаю, что там уже три шкалы висят. Две мне знакомые и одна новая, которую я почему-то до этого не замечал, и она слегка уменьшилась. 
Противник же выпустил из рук оружие и держится за свое лицо. Краем глаза замечаю, как соседний разбойник отвлекся от своего противника и бросил взгляд на меня. Швыряю огненный шар в него. Миг, и он бессильно разбивается об выставленный щит, а мне на встречу летит клинок.
Падаю на землю, пропуская атаку над собой. Очередной огненный шар уносится к врагу, отвлекая его от меня. Тот же опять прячется за щит, но это дает мне нужное время. Вскакиваю на ноги и бью копьем в шею ослепленному противнику. Мгновение, и тот начинает захлебываться своей кровью. 
Отскакиваю в сторону. Мне нужно место для сражения, а то в тесноте меня тут быстро задавят. Замечаю, что разбойник со щитом бросается за мной следом. Этим же пользуется один из защитников. Длинный выпад того, и острие меча пробивает грудь разбойника.
Но не успевает защитник вернуть свой клинок, как на него налетает очередной разбойник. Тот же выпускает клинок и принимает все атаки на щит, который аж трещит под ударами. Швыряю огненный шар в разбойника. Тот же лишь небрежно отмахивается своим мечом от моей атаки, разбивая шарик на облако искр. Но эта атака отвлекла его, дав время защитнику. Тот же быстро вынырнул из-под щита и выдернув свой меч из трупа налетел на врага.
Замираю на месте и окидываю взглядом поле битвы. Разбойников осталось уже совсем мало, всего лишь трое, и на них сейчас активно наседают защитники. Замечаю, как один из лежащих на земле разбойников дернулся и быстро поднялся на ноги, бросаясь на спину рядом стоящего защитника. 
Дьявол, он же не видит его! Я же никак не успеваю перехватить атаку. Мысли судорожно рыскают по голове, пытаясь найти выход. Точно!
-Призрачный щит! — выкрикиваю на бегу и указываю рукой на пространство между разбойником и спиной атакуемого.
Миг, и там возникла стена, на вид состоящая из серого клубящегося дыма. Секунда, и меч разбойника обрушивается на нее. Та же от удара прогибается, но выдерживает его. Я же уже совсем рядом. Быстрый укол копьем и наконечник пробивает грудь разбойника. Чувствую, как что-то тянет из меня силы. Мысленно убираю призрачный щит, и тот сразу же исчезает. Отток энергии тоже прекращается, чтобы проверить свои ощущения бросаю взгляд на шкалу магической энергии, та тревожно мигает, но медленно восстанавливается. 
-Неет! — донесся до меня отчаянный женский крик.
Выдергиваю копье и быстро осматриваюсь. Разбойников живых больше не видно. А несколько из защитников карет обходят трупы и добивают выживших врагов. Что-то не то. Точно. Купола больше нет. Замечаю, что тот, кто его держал сидит на земле, прислонившись спиной к колесу кареты. 
А еще замечаю девушку сидящую на коленях перед лежащим телом и рыдающим над ним. Стоп, он же недавно еще был жив, я видел его среди сражающихся. Похоже это их командир, доспехи на вид получше.

Цель — сделайте все что можно для спасения жизни командира охранного отряда.

Да чтоб вас! Срываюсь с места и подскакиваю к лежащему на земле мужику. Даже на вид понятно, что дело плохо. Доспехи того все иссечены и во многих местах течет кровь. Тот же грустно смотрит на девушку, которая отчаянно рыдает над ним. Остальные же, кто не занят проверкой тел, бессильно сидят на земле, но ничего не предпринимают. Только маг, который сам, похоже, не в сильно лучшем состоянии, уже чем-то поит раненных.
Падаю на колени рядом с лежащим на земле. У меня есть лечение, но вот как его использовать? Система же почему-то упорно молчит.
-Крепись, ему уже ничем не помочь, раны слишком серьезные, мои зелья не помогут. — раздался надо мной мужской голос. 
Оборачиваюсь и вижу над собой мага, который смотрит на рыдающую девушку. Кладу руки на умирающего и желаю его исцелить. Несколько мгновений, и мои руки окутываются зеленоватым свечением, которое начинает стекать по ним на тело мужика. Внутри же меня начинает появляться сосущее чувство пустоты. Бросаю взгляд на шкалу магической энергии и вижу, как она стремительно уменьшается.
-Еще не много -- донесся до меня голос мага — потом я смогу его уже вытащить зельями.
Я же начинаю терять сознание от слабости. Но уже через миг ее сменяет дикая боль, такое чувство что болит каждая клетка тела. Замечаю, что уже тревожно мигает шкала жизни, стремительно сокращаясь.
-Все, хватит! — раздался совсем рядом со мной крик.
Но у меня нет уже сил чтобы даже отвести руки. Я просто начинаю заваливаться на лежащего на земле мужика, но руки так и не убираю, продолжая лечить его.
Неожиданно мне в бок прилетает мощный удар, отбрасывая меня в сторону. Миг, и моя голова сталкивается с лежащим на обочине камнем. 

Глава 6

-А-а! — вырвался из меня вскрик, а следом я взмахнул руками, пытаясь прикрыть голову.
Что-то не то. Сознание словно в тумане, но с каждой секундой проясняется все больше и больше. Понимаю, что я не лежу, а стою. Оглядываюсь, пытаясь понять где же оказался. 
О, это же мой двор! И сейчас я стою перед кустом, словно никуда и не переносился. Только бабка на лавочке у подъезда подозрительно косится на меня. Разворачиваюсь и быстро подхожу к лавочке у своего подъезда, благо она свободная. Падаю на нее и пытаюсь переварить произошедшее со мной. 
Как я здесь оказался? Я прошел локацию или просто умер? Но, по идее, если бы умер, то оказался бы на точке возрождения, у себя дома. А значит, скорее всего, я все-таки прошел. Бросаю взгляд на куст, по нему и не скажешь, что там проход в игровую локацию.
Неожиданно, все поле зрения перекрыло окно с текстом.

Поздравляем, вы успешно прошли локацию «лесная дорога».
Вы успешно выполнили поставленные перед вами цели.
Награда: повышение вашего уровня на три пункта; сорок малых сфер развития.

Эмм, и это все? Растерянно смотрю на текст перед глазами. Я как-то ожидал большего, а тут только уровень повысил, да сфер не много дали. Хотя, мне же не с чем сравнивать, может это и много, но …. Где лут?! Где моя добыча? Ну хоть что-то же должно быть! 
Открываю инвентарь и пробегаюсь по нему взглядом — ничего нового. Эх. Заглядываю в панель персонажа. А вот здесь изменения заметны. Хоть и основные параметры не подросли, похоже из-за того, что они и так по максимуму были, то вот умения явно повысили свой уровень.

Активные умения:
Добивающий удар — 2 уровень
Колющий удар — 2 уровень
Блок — 1 уровень.
Дробящий удар — 1 уровень.
Идентификация — 1 уровень.
Лечение -4 уровень

Пассивные умения:
Владение холодным оружием (древковое) — 2 уровень
Крепыш — 1 уровень
Ловкач — 1 уровень
Регенерация — 2 уровень. (+1)
Базовое владение энергией — 3 уровень.
Знание системного языка — 1 уровень.

Ого, лечение поднялось больше всех. Хотя это и не удивительно, наверно. Еще раз окидываю умения взглядом и закрываю их. Бросаю взгляд на куст, не, что-то мне пока больше не хочется идти в локации. Поднимаюсь с лавки и возвращаюсь домой. 
Скинув с себя лишнюю одежду, падаю в кресло. И чем мне заняться? Хотя, знаю. У меня же основные параметры не подняты, можно попробовать поднять их сферами развития, пока есть возможность. Да и я прикинул, их по идее должно хватить чтобы до десятого уровня поднимать по максимуму, хорошо мне их отсыпало за тренировочную локацию. Да и сейчас, если так подумать, тоже не мало дали за прохождение.
Открываю инвентарь и выбираю сферы.

Желаете использовать малую сферу развития?

-Да.

Выберите параметр.

-Все.
Стоило мне ответить, как тело пронзила резкая боль. Миг, и сознание погасло, отправляя меня в спасительно забвение.
Осторожно открываю глаза и замираю, боясь пошевелиться. Это что такое было?? Все-таки решаюсь и поднимаю руку. Вроде ничего. Тогда уже смелее поднимаюсь с кресла. Вроде все нормально, но что-то не так. Ощущения какие-то не такие, словно тело стало гораздо легче.

Внимание! Не рекомендуется использовать за раз большое количество сфер развития, это может привести к непредсказуемым последствиям!

А вот раньше вы мне этого написать не могли, до того, как я бахнул эту кучу сфера за раз?! Смахиваю взглядом табличку с текстом и делаю осторожный шаг вперед. Неожиданно, подлетаю чуть-ли не на полметра и со всего размаха врезаюсь в стену.
Медленно сползаю по ней, боясь сделать лишнее движение. Спокойно! Еще несколько осторожных движений, и с каждым новым мне удается все лучше и лучше контролировать себя.
Спустя полчаса экспериментов над собой, я наконец-то добился нормального уровня контроля тела. Бросаю взгляд на часы. Ох ё! Это я провалялся без сознания два часа. Уже через час нужно идти на тренировку. 
Открываю панель персонажа и смотрю на изменения, произошедшие в ней. Ну, все ожидаемо, все параметры поднялись на тридцать пунктов. Неожиданно, взгляд остановился в зеркале на моем отражении. Подхожу ближе и замечаю, что я изменился, стал гораздо суше и рельефнее. Оттуда на меня смотрит спортивный парень с коротко стриженными темными волосами и серыми глазами. Окидываю еще раз себя взглядом. Теперь создается такое впечатление что я готовящийся к выступлению бодибилдер. Хотя, не, до этих гор мяса мне далеко. Просто рельефный парень.
Почему-то стало страшно. До этого момента я воспринимал игру как нечто отдельное, не влияющее на мою реальную жизнь. Но сейчас увидев наглядное влияние мне стало страшно.
Отвожу взгляд от своего отражения и опять сажусь в кресло. Мне же должны были дать три очка умений за уровни! Открываю панель умений и смотрю на тройку, красующуюся в свободных очках.

Внимание, вы можете выбрать три новых умения.

Ну окей, это то что мне и надо, я сюда собственно для этого и заглянул. Фильтрую список умений и останавливаюсь на магический защитных. Защита того мага, которая смогла в нужный момент отклонить мой удар весьма впечатлила меня, мне это тоже пригодится. 
И что мне выбрать? В списке осталось лишь пять позиций, даже как-то не серьезно. Пробегаюсь еще раз по ним и останавливаюсь на одном. Остальные тоже хорошие, но все они действую на площадь. А вот это на объект, думаю будет полезнее. Выбираю его.

Поздравляем вы изучили активное умение «Защитный кокон».
Описание: формирует вокруг защищаемого объекта магический кокон, который способен поглощать внешнее воздействие.
В ходе дальнейшего развития возможна эволюция умения.
Мощность кокона и время его существования зависит от количества вложенной в него энергии.

Так, хорошо, вкидываю в него одно очко умений, повышая до второго уровня, пусть будет, может пригодиться.
А теперь, не помешает мне взять еще что-нибудь атакующее. Опять фильтрую список, но что-то ничего меня не вдохновляет. Огненные шары, каменные шипы, воздушные стрелы … все не то, вот не хочется мне что-то их брать. Стоп, а это что у нас — молния? Интересно выглядит, а возьму-ка я ее.

Поздравляем вы изучили активное умение «Молния».
Описание: формирует молнию, которая способна как существовать самостоятельно, так и накладываться на объекты.
В ходе дальнейшего развития возможна эволюция умения. Мощность молнии зависит от количество вложенной в нее энергии.

Вкидываю и в нее одно очко умений, повышая с первого уровня до второго, описание выглядит интересно, и у меня даже уже есть мысли как с ней можно поэкспериментировать. Пытаюсь закрыть окно выбора умений, но оно отказывается, упорно твердя что мне нужно выбрать еще одно умение. Ладно, хрен с тобой. Вот только, что мне взять, все идеи, которые были уже закончились?
Пробегаюсь, в очередной раз, взглядом по списку активных умений. Хм, а если посмотреть в пассивных? Сказано — сделано. Нужные галочки в фильтре, и передо мной развернулся огромный список умений. М-да, я думал их будет как-то поменьше.
Задолбавшись в попытках что-нибудь выбрать выбираю то, что хоть немного показалось нужным.

Поздравляем, вы изучили пассивное умение «Дополнительный магический источник».
Теперь ваш объем магической энергии увеличен, увеличена скорость восполнения энергии.

Выглядит интересно, может и пригодиться. По идее, сгладит проблему быстрого расхода энергии, наверно. Напоследок вкидываю два оставшихся очка умений в лечение.

Внимание, активное умение «лечение» претерпевает эволюцию.
Пожалуйста, выберите направление развития:
Массовое лечение — умение позволяет лечить одновременно несколько целей.Восстановление — после использования умения, еще какой-то промежуток времени сохраняется временный эффект использования умения.Экономия — умение требует меньшего количества энергии.

Не раздумывая, выбираю экономию, слишком уж свежи в памяти недавние воспоминания. Закрываю панель умений, наконец-то, все. Бросаю взгляд на часы, еще полчаса до выхода. Залезть в интернет, чат или опробовать новые силы? Хороший вопрос. 
Ладно, опробую силы, время вроде еще есть, планы не должен нарушить. Открываю карту и пытаюсь подобрать себе данж. Стоп, не понял. Возвращаюсь назад, и недоуменно смотрю на карту. Это что, в моей квартире есть данж?? Тут же ничего не было в прошлый раз! Удивленно поднимаюсь на ноги и иду на кухню, ведь именно там карта показывает наличие входа в локацию. 
Замираю перед холодильником. Э-э-э, мы так не договаривались, ладно куст, но холодильник! Закрываю карту и задумчиво смотрю на дверку холодильника. Мне вот интересно, а еду я достать могу? Подхожу к нему и открываю дверку, еда на месте.

Желаете активировать проход в локацию 6го уровня «Ледяная пустошь»?

Не обращая внимания на надпись, достаю из холодильника пачку творога. Вроде все нормально. Возвращаю ее обратно.
-Да -- отвечаю на сообщение системы.
Мгновение, и меня начало засасывать в холодильник. Блин, как же хорошо, что у меня дома никого нет, а то представляю, как это выглядит со стороны.
Миг, и я оказался посреди снежной бури. Да вы издеваетесь! Буквально несколько секунд, и я понял, что начинаю замерзать. Быстро оглядываюсь, пытаясь хоть что-то рассмотреть, но тщетно, ничего не видно сквозь сплошной снег.
Стоп, а где выбор прохождения? Почему, меня автоматом закинуло, или здесь нет выбора?

Цель — выжить.

Охренительная цель, что я еще могу сказать?! Так, а где хоть что-то про награду? Неожиданно, где-то дальше, за стеной снега раздался рык. Закрываю окошко с текстом и выхватываю копье из инвентаря.
Замираю, внимательно всматриваясь и вслушиваясь в окружающее пространство, но кроме воя снежной бури ничего не слышу. Странно, а как я вообще услышал этот рык? Замечаю, что руки начинают плохо слушаться меня.
Бросаю взгляд на индикатор здоровья, тот медленно сокращается. Нужно срочно что-то делать, а то я так замерзну скоро. Мгновение, и в моей руке вспыхивает огненный шар, только я его никуда не посылаю, а просто продолжаю держать. По руке сразу же стало растекаться тепло. Да, тут явно нужно что-то потеплее моей кожаной брони, в ней я долго не протяну, даже согреваясь от огненного шара.
Внезапно замечаю впереди посреди снежной бури темный силуэт, который быстро приближается ко мне. Несколько секунд, и на меня выскакивает огромный зверь. Миг, и огненный шар уносится вперед, прямо ему в морду.
По ушам ударил обиженный визг. Но несмотря на это зверь все еще несется ко мне. Выбрасываю копье вперед, прямо навстречу монстру.
-Молния — тихо произношу про себя, желая наложить ее на копье. Надеюсь, задумка удастся.
Секунда, и копье начало искриться. Миг, и наконечник достиг зверя, погружаясь прямо в распахнутую пасть. Сильный рывок на себя, и копье оказывается у меня в руках, а поверженный зверь заваливается на снег. Ради интереса, проверяю его идентификацией.

Снежный волк, 8 уровень
Мертв

Хм, а полезная в принципе штука, надо почаще пользоваться, а то в прошлый раз я совершенно забыл про нее. Странно, как-то слишком легко я убил этого волка, судя по его уровню, это он должен был меня прибить. Наверно, просто повезло, что успел его ослепить.
Опять создаю огненный шар и зажимаю в руке, пытаясь согреться им. Но что-то плохо выходит. Вбухиваю в него больше энергии, и он в тот же момент увеличивается в размере, начиная ярко сиять и более ощутимо греть. А вот шкала магической энергии начала медленно-медленно ползти вниз, а до этого стояла на месте. 
Так, нужно двигаться. Быстро оглядываюсь, но через снег ничего не видно. Хотя, стоп. Через бурю замечаю в стороне от себя что-то темное. Пойду туда, хоть какой-то ориентир.
Сколько я так иду? В этой буре время тянется совсем медленно. А ориентир исчез, словно его и не было. Я уже даже начал сомневаться видел ли вообще что-то или это мне просто показалось? Шар пришлось погасить, чтобы дать энергии восстановится, а то в ноль ее вгонять точно не стоит. Чем дольше иду, тем сильнее становится мороз, во всяком случае складывается такое впечатление. Жалко, что защитный кокон, никак не помог справиться с морозом, увы.
От неожиданности замираю и оглядываюсь назад. Позади сплошная стена снега, а вот там, где я сейчас, все тихо и спокойно. Странно. Внимательно осматриваюсь и замечаю, что я уже вышел к каким-то горам и в стороне от меня виден вход в какую-то пещеру.
Разминаю руки, пытаясь вернуть им чувствительность и перехватываю копье по удобнее. Осторожно движусь к пещере. 
У самого ее входа настороженно замираю и вслушиваюсь в окружающие звуки. Тихо, странно, даже бури не слышно. Быстро оглядываюсь, на месте она. Решаюсь и осторожно вхожу в пещеру. 
Останавливаюсь на входе, всматриваясь в темноту. Слишком темно, свет снаружи почему-то почти не попадает внутрь. Проверяю шкалу энергии, с большего восстановилась. Зажигаю маленький огненный шар, свет от него сразу же пронзает темноту. Осторожно иду дальше, держа руку в стороне, чтобы не ослепить себя. 
Пещера как пещера. Похоже, тут никто не живет, во всяком случае, следов не видно. Закончив осмотр пещеры, возвращаюсь обратно ко входу в нее. Не, лучше я здесь подожду. Пока я осматривал пещеру буря снаружи усилилась и проникла в этот тихий закуток. Сейчас стена снега стоит буквально в метре от входа.
Только собираюсь вернуться обратно вглубь пещеры, как замечаю, что кто-то выскочил из завесы снега. Быстро оборачиваюсь и швыряю в него огненным шаром. Миг, и тот врезается в бок зверя. Тот же продолжает нестись в мою сторону. Не успеваю.
-Защитный кокон.
Мгновение, и меня окутывает полупрозрачный кокон. Еще секунда, и меня с ног сносит туша зверя. Он пытается вонзить в меня свои клыки, но те бессильно соскальзывают с поверхности кокона. Замечаю, что количество энергии, имеющейся у меня, начало стремительно сокращаться, а внутри меня появилось тянущее чувство пустоты.
Улавливаю момент, когда зверь немного отскочил в сторону, и вскакиваю на ноги. Убираю кокон и в тот же момент швыряю в него огненный шарик. Зверь же, увидев, что я поднялся на ноги, сразу же отскочил в сторону, а летящий в него шарик принял на чешуйчатую голову, наклонив морду вниз.
Только сейчас, во вспышке взорвавшегося шара, успеваю рассмотреть своего противника. Весь покрыт чешуёй, на вид ящерица переросток, с длинной мордой и толстым хвостом. Использую на нем идентификацию.

Снежный варан, 6 уровень
Полностью здоров
Смертельно опасен

Что-то не нравится мне это «смертельно опасен». Варану же надоело ждать, и он бросился прямо на меня, прерывая свой осмотр. Швыряю в него опять огненный шар, но на этот раз вбухав больше энергии в него. Мгновение, и большой огненный шар улетел на встречу несущемуся ко мне врагу. Тот увидев летящий в него шар, тут же свернулся, став чешуйчатым шариком. Миг, и он полностью скрылся в огненной вспышке. 
Не дожидаюсь, когда он развернется обратно, и бросаюсь к нему, занося копье для удара и накладывая на него молнию. Энергии не жалею. Я уже совсем рядом с ним, когда он окончательно развернулся и заметил меня. Хе, слишком поздно. Жало копья уже совсем близко от его морды.
Неожиданно враг подернулся странной дымкой и сместился буквально на несколько сантиметров, оказавшись в стороне от копья. Миг, и его зубы сомкнулись на моем оружии. Резкое движение головой и копье выскользнуло из моих рук. Замечаю, как варана потряхивает, пока он держит в пасти мое копье. Но он тут же выплевывает его подальше от меня. 
Замираю на месте и судорожно размышляю что делать. К копью мне пока никак не подобраться, путь к нему перекрывает враг. То, что меня лишили основного моего оружия, заметно выбило из колеи. 
Враг же начал медленно двигаться в мою сторону. Быстро взмахиваю руками и в его сторону уносятся два огненных шара. Сам же бросаюсь к копью. Замечаю вспышку в той стороне куда полетели шары. Копье уже совсем близко.
Неожиданно, что-то ударяет меня в живот и отбрасывает назад. Удар о стену пещеры, и я медленно сползаю по ней. Вижу, как на меня несется варан, целясь в мое горло. Хрен тебе, а не горло!
Вскакиваю на ноги и вызываю молнию. Миг, и мои руки начинают искриться. Секунда, и я срываюсь вперед, прямо на встречу противнику. Перехватываю его в прыжке и хватаю за морду. Выпускаю молнии в него, не жалея энергии. Того же всего трясет. 
Замечаю, как он быстро изгибается, пытаясь ударить меня своим хвостом. Вонзаю пальцы прямо в его глаза и опять создаю молнию, вливая в нее все остатки энергии.
Неожиданно сильная боль возникает в районе живота. Опускаю взгляд и вижу хвост врага, который странно раскрылся и вонзился мне в живот огромной костяной иглой. 
Отшвыриваю неподвижного врага в сторону от себя и бросаюсь к копью. Быстро подхватываю его и разворачиваюсь в сторону противника. Тот же лежит неподвижно. Проверяю его идентификацией.

Снежный варан, 6 уровень
Мертв.

Ощущаю, как что-то теплое течет по ногам. Опускаю взгляд и вижу, как кровь толчками вытекает из моего живота. Какого …?! Убираю копье в инвентарь и прижимаю руки к ране. Та, даже на ощупь, почему-то оказалась гораздо больше чем костяная игла, которая вонзилась в него. Наверно распорол, когда отбрасывал варана от себя.
Неожиданно накатывает боль, начиная разрывать живот и не давая сосредоточиться. Ну же, давай, ты сможешь! Сосредотачиваюсь и мои руки окутываются зеленоватым свечением, которое начинает стекать на рану.
Приваливаюсь к стене пещеры и смотрю на пустую шкалу энергии. Кровь уже почти не идет, только слегка сочится. Еще не много и должен вообще остановить ее. Шкала же жизни тревожно замерла на трети.
Внезапно замечаю, что пещера изменилась. Теперь она почти вся покрыта ледяной коркой, которая медленно приближается ко мне. Это еще что за …?
Пытаюсь подняться на ноги, чтобы забиться вглубь пещеры, но ноги от слабости сразу же подгибаются. Не понял! Бросаю взгляд на шкалу физической энергии и вижу, что та на нуле и не думает восстанавливаться. Поднимаю взгляд на лед, который медленно ползет ко мне по поверхности пещеры.
Прикладываю руки к ране и опять вызываю лечение.Рана же начинает стремительно зарастать. Несколько секунд, и кровь окончательно перестает идти. Неожиданно ощущаю холод на ногах. Перевожу взгляд на них и вижу, что они уже скованны льдом. Эй, он же был еще в метре от меня! Пытаюсь вызвать огненный шар, но получается только сноп искр, магической энергии нет совершенно.
Бросаю взгляд на индикатор здоровья и замечаю, что тот начал стремительно убывать. Успеваю заметить, что лед резко рванул дальше по моему телу, заковывая в себя. Секунда, и он добрался до головы. Еще миг, и он полностью поглощает меня. 
-Залез, блин, на свою голову в холодильник! — успеваю подумать, прежде чем сознание окончательно гаснет.

-Ха-а — пытаюсь вдохнуть в себя воздух и, неожиданно, мне это удается.

Внимание, вы погибли. У вас остается 98 возрождений!
Когда все возрождения будут потрачены вы не сможете больше возродиться. Смерть будет окончательной для вас!

Шикарно, что еще, можно сказать. Открываю глаза и осматриваюсь. Лежу я по центру комнаты в своей квартире. Бр-р, тело знобит, такое чувство что я до сих пор закован в лед. Бросаю взгляд на часы, время еще есть. Быстро сбрасываю одежду и заскакиваю под горячий душ.
Кайф! Что может быть приятнее горячего душа, когда несколько минут назад ты жутко замерз? Наконец-то, отогрелся. Быстро одеваюсь и опять смотрю на часы. Еще минут десять есть. Заглядываю в панель персонажа, интересно поменялось там что-нибудь или смерть обнуляет все.
Быстро пробегаюсь взглядом по своим параметрам и удивленно замираю. А смерть-то, похоже, не обнуляет то что получено в локации, во всяком случае умения остались. 

Активные умения:
Добивающий удар — 2 уровень
Колющий удар — 2 уровень
Блок — 1 уровень.
Дробящий удар — 1 уровень.
Идентификация — 2 уровень.
Лечение — 6 уровень (экономия)
Защитный кокон — 3 уровень.
Молния — 3 уровень.


Пассивные умения:
Владение холодным оружием (древковое) — 2 уровень
Крепыш –2 уровень
Ловкач — 1 уровень
Регенерация — 3 уровень
Базовое владение энергией — 3 уровень.
Знание системного языка — 1 уровень.
Дополнительный магический источник — 3 уровень

Хм-м, а вот больше ничего не поднял, хорошо, что хоть это дали, не так обидно то, что погиб. Неожиданно для самого себя заглядываю во вкладку сопротивления. А тут, похоже, тоже произошли изменения. Что-то я уже точно не помню, что тут было.

Общее сопротивление магии — 0.001%
Сопротивление магии огня — 0.002%
Общее сопротивление физ. урону — 0.20%
Сопротивление урону от животных — 0.5%
Общее сопротивление урону от холодного оружия — 0.001%
Сопротивление морозу\холоду — 5%

Эх, не помню точно, что тут было раньше, но то что сопротивление холоду появилось, это точно. Взгляд падает на часы. Время, я уже опаздываю! Опять будет куча людей в тренажерном зале. Быстро вскакиваю с кресла, хватаю рюкзак, закидываю в него все нужное и выбегаю на улицу. 
Переодевшись, заскакиваю на беговую дорожку, нужно разогреться перед тренировкой. Включаю привычную скорость. Что-то не то, слишком медленно. Смотрю на панель где отображается скорость. Да — нет, вроде то. Но как-то слишком легко. Прибавляю еще километр, но сложнее не становится. 
Ради интереса, выжимаю максимальную. Раньше я хоть и мог на ней бегать, но очень недолго. Но сейчас … странно, я совершенно не чувствую усталости или нехватки воздуха. Ладно, хватит. Останавливаю дорожку и спрыгиваю с нее. 
Быстрая суставная разминка и приступаю к самому интересному — непосредственно к самой тренировке. В голове витают смутные догадки, но надо их проверить. 
Первым идет жим штанги лежа. Короткая разминка. Набрасываю привычный вес и падаю на лежак. Снять со стойки, вывести вперед, пожать. Слишком легко, такое чувство что здесь висит не рабочий вес, а разминочный. Накидываю еще двадцать килограмм и опять повторяю подход.
Охренеть, это все что я могу сказать. Оборачиваюсь и смотрю на гриф, который увешан по полной блинам. Интересно сколько тут? Быстро прикидываю. Килограмм триста будет. А ведь это далеко не мой максимум, я спокойно сделал двадцать раз. Больше просто в зале нет блинов, чтобы навесить. А до игры я жал максимум сотку. Нет слов, одни междометия. 
Быстро разбираю гриф и задумчиво сажусь на лавку. А стоит ли мне продолжать тренировку? Быстро оглядываюсь, осматривая зал — хорошо, что тут пока никого нет, но скоро уже должны набежать. Ладно, нужно проверить на что я способен теперь.
Струи теплой воды приятно стекают по телу, а я никак не могу прийти в себя. Результаты проверки оказались ошарашивающими. Я стал сильнее, гораздо сильнее. То, что это влияние игры я уже даже и не сомневаюсь, но ведь я еще только на первых уровня! Что будет дальше? Что будет, когда какой-нибудь параметр пересечет сто единиц? А когда тысячу? Или там прогресс будет не таким явным и стремительным, и сейчас игра, просто подтягивает всех игроков под некий общий средний уровень физического развития?
Вопросы, одни вопросы, а ответов нет. Система ничего не отвечает. Но глаза мужика, который зашел, когда я делал бицепс, наверно, никогда не забуду. Ну подумаешь там была гантель в шестьдесят килограмм, что такого? И это опять был не максимум, но уже где-то близко. Как ни странно, но самыми слабыми у меня оказались плечи, на двухстах килограммах они сдались. Про ноги говорить нечего, до максимума я так и не дошел, как и с остальными группами мышц, но в некоторых я был где-то рядом.
Еще что интересно, у всех идет одинаковый прогресс? Или все зависит от начальных достижений? Вот, допустим, кто-то занимался спортом до игры, то он будет быстрее прогрессировать по физическим параметрам или так же как какой-нибудь ботаник, который ничего тяжелее компьютерной мыши в жизни не держал? Ладно, пора идти домой, все равно ответы стоя тут под душем я не получу. Но в этот зал, наверно, больше нет смысла ходить. Нужно найти более специализированный, где есть большие веса.
Ночной город, люблю его. Огни проносящихся мимо машин и одинокие пешеходы, спешащие по своим делам. Нужно решить, чем мне заняться завтра. Хотя, как будто есть другие варианты, пора браться за свою прокачку и желательно так, чтобы не умирать. Что-то мне подсказывает что неспроста эта игра появилась. Ха, да как будто такое может появится просто так!
Неожиданно по ушам бьет визг тормозов. Оборачиваюсь, и время замедляет свой бег. Замечаю на обочине девушку и машину, которая несется прямо на нее, вылетя из-за поворота. Миг, и я оказываюсь возле нее и отшвыриваю ее в сторону, машина же все ближе и ближе. Отскочить не успеваю. Время начинает ускоряться. 
Автоматически вскидываю руку и активирую призрачный щит прямо перед собой. Еще мгновение, и время бросается вскачь. Секунда, и громкий визг тормозов сменяется оглушающим скрежетом метала, который сопровождается громким вскриком девушки, которая успешно приземлилась на землю.
Я же отпрыгиваю в сторону, прыгнув значительно дальше чем нужно было, и быстро убираю щит, об который смялась машина.Подскакиваю к девушке и быстро проверяю ее.
-Вы в порядке?
-Да-а — запинаясь отвечает она мне, ошарашено смотря по сторонам.
Ну, на вид вроде цела. Срываюсь с места и подскакиваю к машине. Машина просто всмятку. Дверку заклинило, до водителя не добраться. Хватаюсь за нее и резко дергаю на себя. Громкий скрежет металла и у меня в руках оказывается покорёженная дверка машины. Отшвыриваю ее в сторону.
Так, на вид, водитель цел. Ему охренеть как повезло! Лопаю подушки безопасности. Осторожно подхватываю его и вытаскиваю наружу. На интуиции использую на нем идентификацию. Та же, неожиданно, выдает результат, только не совсем тот на который я надеялся. 

Неизвестно
Легкие травмы
Оглушен.
Среднее опьянение.

Вот же ж мудак, пьяный сел за руль! Цел, и ладно. Не буду его лечить.
Издалека по улице начала приближаться сирена. Не, мне вот это совсем не нужно. Быстро оглядываюсь и замечаю зевак, которые снимают все на телефон. Вот же …! Хорошо, что я в кофте с капюшоном. 
Срываюсь с места и перепрыгиваю через забор, стоящий вдоль улицы. В прыжке замечаю, как рядом с девушкой затормозила крутая машина, и та быстро нырнула в нее. Миг, и машина рванула с места, а забор скрыл от меня происходящее снаружи. 
Стоило ногам коснуться земли как перед глазами всплыло окно с текстом.

Внимание, вы самостоятельно изучили новое активное умение «Боевой транс».
Боевой транс — 1 уровень.
Погружаясь в транс вы способны ускорять свое восприятие во много раз. В трансе ваша скорость ограничена только возможностями вашего тела.
Возможна эволюция умения.

Смахиваю его и бегу дальше. Сейчас нет времени разбираться со всем этим, нужно унести ноги пока милиция не сцапала меня. А в том, что добрые люди подсказали куда я сиганул, не сомневаюсь.

Глава 7

Захлопываю за собой дверь квартиры и устало облокачиваюсь на ее. Не сказать, что я так уж и устал физически, но вот морально …. Все слишком быстро и неожиданно, да и от полиции мне как-то еще не приходилось убегать, если она конечно, вообще, за мной гналась. И главная неожиданность — это то что я смог применить магию в реальном мире. Хотя, после того как изменились мои физические параметры это было ожидаемо. 
Закидываю тренировочные вещи в стиралку и замираю на месте. Уж слишком сильно искушение прямо сейчас проверить магию. Ведь это магия в реальном мире! Бросаю взгляд на стиральную машину, ладно, потом запущу, не горит. Быстро накидываю кофту и выхожу из квартиры. Сейчас уже почти ночь, а значит людей на улице уже почти нет. А я знаю прекрасное место где можно спокойно опробовать магию, не боясь что-нибудь разнести. Замороженная стройка как раз то что нужно.
Короткий разбег, прыжок. И я оказываюсь по другую сторону забора огораживающего стройку. Быстро пробегаюсь взглядом по голым стенам — вроде никого не видно. Срываюсь с места и несусь со всей возможной скоростью к недостроенному зданию. За метр до него отталкиваюсь со всех сил от земли и взмываю в воздух. Схватиться руками за край плиты, подтянуться, и вот я уже на втором этаже. Охренеть! 
Неверяще смотрю вниз, в самом деле второй этаж. Поворачиваюсь обратно вглубь здания и опять срываюсь с места. Короткий разбег, прыжок, оттолкнуться ногой от стены и вот я уже на третьем этаже. Круто! И самое главное никаких сложностей, словно я таким каждый день занимаюсь. Что ж, пора проверить самое интересное.
-Огненный шар! — на всякий случай озвучиваю активацию умения и взмахиваю рукой в сторону стены.
Миг, и с руки сорвался небольшой огненный шарик, бессильно разбившийся об стену, оставив там пятно копоти. Подхожу и ради интереса, еще окончательно не веря в произошедшее, трогаю стену. Горячая! 
Отхожу обратно на центр комнаты и вызываю молнию. Мгновение, и мои руки окутываются облаком мелких молний, которые бегают по ним совершенно не причиняя вреда. Выбрасываю руку вперед и вливаю побольше магической энергии, удар сердца, и солидная молния срывается в стену.
-Ух-х! — вырывается из меня восхищенный возглас. 
Надо проверить еще другие умения. Нахожу острый штырь и осторожно царапаю руку. 
-Эй, мы так не договаривались! — рана прямо на глазах быстро затягивается, не давая мне применить лечение. — Эх, ладно.
Надеюсь, лечение сработает. Хотя, такое, наверно, лучше делать в стерильных условиях. Размахиваюсь и насаживаю руку на металлический штырь, зажмуриваясь в ожидании боли. Но боли почти нет, точнее она есть, но сильно приглушенная. Открываю глаза и смотрю на руку. 
Быстро дергаю ее на себя. Накрываю второй рукой и применяю лечение. Миг, и руки окутываются зеленоватым свечением, а рана прямо на глазах затягивается. Несколько минут, и от нее ничего не остается. Взгляд падает на окровавленный штырь. Брр, сказал бы мне кто раньше, что я буду заниматься таким мазохизмом.
Так, надо проверить еще кое-что. Активирую защитный кокон, в тот же миг, вокруг меня возникает мутноватая сфера. Вроде работает, проверять не на чем. Убираю его. Все? Или еще что-то осталось? Хотя, у меня же есть новое умение — боевой транс. Вот только как его проверить? Взгляд остановился на лестничном проеме ведущем на следующий этаж. Хм-м, можно попробовать.
Срываюсь с места, не добегая до лестницы, прыгаю, так чтобы можно было оттолкнуться ногой от стены. В прыжке активирую транс. В тот же миг все вокруг замедлилось, определил я это по замершей в воздухе пыли. 
Оттолкнуться ногой, приземлиться, снова оттолкнуться, еще раз и еще раз. Несколько мгновений, и я оказываюсь на крыше. Стоило ногам ее коснуться, как время резко ускорилось, а на меня навалилась слабость. От неожиданности падаю на колени. Смотрю на индикатор физической энергии и вижу, что он почти на нуле, но быстро восстанавливается. Итого, транс проработал буквально несколько секунд.
Падаю на спину и обессилено смотрю на небо. Проходит несколько минут, и силы наконец-то возвращаются ко мне. Как-то долго, в игре вроде быстрее было.
Поднимаюсь на ноги и замираю, неожиданно заметив еще одну вещь. Я почему-то хорошо вижу ночью. До этого я не обращал на это внимания, списывая на свет уличных фонарей. Но до того закутка, где я сейчас он точно не доходит.

Поздравляем! Вы самостоятельно изучили пассивное умение «Ночной взор»
Ночной взор — 1 уровень
Позволяет вам хорошо видеть ночью.

Прикольно, только я совершенно не понимаю почему я его изучил. Ладно, дали и дали. Лишним не будет. Подхожу к краю крыши и смотрю вниз. Не, что-то страшновато, а то вдруг кокон не сработает, тогда костей не соберу. Отхожу от края и разворачиваюсь чтобы спуститься обычным образом. Но вот этот зуд …. Ай!
Разбегаюсь и прыгаю вниз. В полете активирую защитный кокон. Неожиданно, активируется транс, замедляя, для меня, скорость моего падения. Эй, мне это не надо! Отменяю его, и в тот же момент начинаю стремительно падать. Миг, и мои ноги касаются земли. Инстинктивно ухожу в перекат. 
— Дебил, мудак! Проверить он захотел! — в голос крою себя матами, держась за ногу и используя на ней лечение.
Кокон не сработал. И это было неожиданно, я почему-то надеялся, что он все же сработает, но этот … не сработал. Хорошо хоть спрыгнул в той стороне где нет мусора, а только земля. 
Наконец-то боль в ноге стихает. Еще несколько минут пытаюсь лечить ее, но замечаю, что магическая энергия не расходуется. Осторожно встаю на нее. Вроде нормально. Ну, зато теперь знаю, что могу пережить падение с пятого этажа. Но вот повторять мне этого что-то совершенно не охота. Надо себе для такого случая какое-нибудь умение раздобыть, а то вдруг пригодится. 
Перепрыгиваю забор окружающий стройку и неспешно иду домой. Мне вот интересно, а почему кокон не сработал? Он ведь должен поглощать внешнее воздействие. Что-то тут не так. Я явно чего-то не понимаю. Хотя, от атак он исправно защищал.
Оказавшись, наконец-то, дома. Бросаю взгляд на свое отражение. Да-а, ну я и перемазался, кофта и штаны все в песке. Пытаюсь отряхнуть их, но нормально не выходит, песок вроде и обсыпается, но вещи от этого чище не становятся. Ну и ладно, надеюсь, стиральная машинка исправит этот момент. Закидываю все вещи в нее и обессилено падаю на кровать. 
Что-то я вымотался за этот день. А машинку завтра запущу. 
Просыпаюсь внезапно, словно что-то меня потревожило. Может опять кто-то пришел? Прислушиваюсь, но вокруг тихо. Бросаю взгляд на часы, там двенадцать дня. Ого, вот это я хорошо поспал! Быстро вскакиваю на ноги. Запустить стиральную машинку, приготовить завтрак. А параллельно со всем этим листаю игровой чат. 
Кто-то уже взял двадцатый уровень. Блин, они вообще спят?! Неожиданно натыкаюсь на интересный диалог и касается он применения игровых сил в реальном мире. Из него понимаю, что кто-то попытался ограбить банк с их помощью. И им даже это удалось, но вот потом …
Система почему-то ввела карательные меры, полностью обнулив их параметры и лишив возрождений. Жестоко, однако! А после того как система лишила их всех сил, полицейские спокойно расстреляли их. Хм-м, надо будет посмотреть ролик в интернете, если я правильно понял, то его туда слили.
С одной стороны, такая реакция системы радует, но с другой … напрягает. Скорее всего, привычный нам мир в ближайшее время не рухнет, вот если бы система не отреагировала тогда да, крах был бы неизбежен. 

Внимание, через десять секунд будет установлено глобальное обновление!
Все, кто находятся в игровых локациях будут принудительно перенесены в реальный мир во избежание ошибок при инсталляции обновления.
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Внезапно перед глазами все мигнуло, пропав буквально на секунду. От неожиданности чуть не выронил чашку с горячим чаем.

Обновление успешно установлено.
Список изменений:
Обновлен игровой чат, добавлены закладки, комнаты.
Фикс обнаруженных багов.
Введены штрафные санкции за неоправданное применение игровых способностей в реальном мире.
Оптимизирован процесс установки интерфейса новым игрокам.
Введен временной отдых после посещения игровой локации. До его истечения вы не сможете зайти в новую локацию. Размер отдыха определяется динамически.

Закрываю окошко с текстом и грустно смотрю в стену. М-да, покачался называется, судя по всему теперь все будет гораздо медленней проходить. Залажу опять в чат. Тот же полон недовольных криков игроков, но странно, периодически среди них проскальзывают сообщения тех, кто согласен с введёнными изменениями.
Так же замечаю и изменения в самом чате, теперь там есть закладки и комнаты. Точнее, еще несколько секунд назад они были пустыми, но сейчас начали активно заполняться. Прямо на глазах появилась вкладка «Флуд», «Помощь», «Общий», «Важное», «Об игре, лайфхаки».
А интересные вкладки, надо будет попозже заглянуть в них, может будет что полезное. Быстро убираю за собой на кухне и сажусь за компьютер. Надо посмотреть видео ограбления. 
Найти его оказывается совсем не сложно, оно сразу выбивается при поиске. Видео не длинное, всего лишь десять минут. Трое парней быстро зашли в банк, взяли деньги, никого не убили. А вот когда начали выходить к банку подкатило несколько полицейских машин. Судя по их виду, дело происходило где-то в Америке. Парни же не растерялись, быстрый взмах одного, и одну машину буквально сдуло. Полиция же открыла огонь, но тут среагировал уже другой, он странно дернул рукой и всех троих накрыл голубоватый купол, от которого пули бессильно отскакивали. 
Парни же продолжили идти дальше, не обращая внимания на полицию. Вот они дошли до своей машины. Двое быстро развернулись и взмахнули руками, от них к машинам устремился рой каменных дротиков, который буквально изрешетил машины. Полицейские же, на вид, не пострадали. Они быстро высунулись из-за машин и опять начали стрелять. Внезапно, все трое вздрогнули и начали заваливаться на землю, а купол защищавший их исчез. Буквально мгновение, и они оказались изрешечены пулями. На этом видео закончилось. Интересно …
Как по мне, система как-то слишком жестоко среагировала. С другой стороны, это очень показательный пример, сейчас мало кто, я так думаю, решится повторить что-то подобное. А вот в том, что такие мысли витали у многих я как раз не сомневаюсь. Но вот зачем системе не давать нам погружаться в хаос? Почему она, в данном случае, сделала все, чтобы у нас сохранилась стабильность? Одни вопросы, и ответов опять нет.
Так, ладно, глобальные вопросы оставим на потом, все равно ответов на них нет. Пора заняться более насущными вещами, а именно прокачкой. А то что-то я совсем маленький еще, не то что другие, вон двадцатый уровень взяли. А еще же теперь и качаться медленнее придется, долбанный отдых!
Открываю карту. Она автоматически открывается на моем доме, удобненько, не то что вчера, в мировом масштабе. Ищи там свой район. Пробегаюсь взглядом по доступным локациям. Не понял, а где куст и холодильник? Странно, но сегодня их уже нет, точнее локаций, на тех местах где они были сейчас пусто. Остальные же, вроде, остались на своих местах. Хотя нет, добавились и новые. Как минимум две штуки, что-то я не помню, чтобы они были вчера.
Еще раз просматриваю доступные мне локации во дворе, далеко идти лень, так что буду выбирать из этих. Взгляд останавливается на новой локации, вчера ее точно не было. Пятый уровень, в нее что ли сходить?
Быстро одеваюсь и спускаюсь во двор. Ориентируясь по карте, подхожу к месту входа в локацию. Да вы издеваетесь! Останавливаюсь рядом с небольшой кучей песка, которая осталась тут после ремонта дороги. Судя по карте вход прямо в ней.

Желаете активировать проход в локацию пятого уровня «Оазис»?

Спросила у меня система, как только я оказался по центру кучи песка.
-Давай уже — соглашаюсь с активацией.
Миг, и куча песка начала странно плыть, становясь нечеткой. Мгновение, и я резко провалился в нее. Ну кто бы сомневался.
Секунда темноты, и по глазам ударил яркий свет. Мгновение невесомости и я куда-то приземляюсь. Не удерживаюсь на ногах и лечу кубарем. Наконец-то удается затормозить. Осторожно поднимаюсь и пытаюсь осмотреться.
Везде песок, один сплошной песок. Глаза уже немного привыкли к яркому свету и не так больно смотреть. Похоже, меня выбросило на верхушке бархана, а я, не удержавшись на ногах, скатился вниз. Это подтверждают и следы, которые быстро исчезают. И что мне делать?

Цель — найти оазис

У меня один вопрос. И где мне его искать?
Еще раз оглядываюсь, но ничего кроме песка не вижу. Я вообще оказался в своеобразной низине между барханами. Ну, значит, для начала надо подняться повыше.
Сказать легко, а вот сделать … по песку оказалось не так-то уж и легко подниматься. А еще он забивается во все щели на одежде, что бесит чуть-ли не больше чем сама сложность поднятия по нему наверх.
Наконец-то, я оказался на вершине бархана. Скатившись всего лишь три раза, я сделал это! Осторожно замираю, опасаясь сделать неловкий шаг и опять скатиться вниз. Осматриваюсь. Отсюда открывается шикарный вид на море песка. Песок и еще раз песок.
Хотя, вдали рассмотрел что-то отличающееся от песка. Хмм, а это может быть и оазис, но отсюда не рассмотреть. Ну, похоже, у меня все равно нет других вариантов куда идти, так что пойду в ту сторону. 
Сколько я уже так иду? В этом море песка время течет со своей скоростью. А еще эта жара и жажда. И увы, но поделать с этим я ничего не могу. Кокон от жары никак не защищает. Хотя, я на это уже и не надеялся, просто проверил на всякий случай. 
Поднимаюсь на очередной бархан и смотрю вперед. Вроде на верном пути, зеленый островок посреди песка стал явно ближе, только какой-то он не четкий. На всякий случай оглядываюсь, но ничего нового, все то же море песка. Странно, но на меня до сих пор никто не напал, и это как-то настораживает. 
На полпути до следующего бархана настороженно замираю. Что-то не то. Оглядываюсь, но ничего не замечаю, все тот же песок и все, больше ничего. Но ведь что-то насторожило меня? Достаю копье из инвентаря и сжимаю его в руках, готовясь к схватке. 
Внезапно замечаю, что в некоторых местах песок начинает двигаться. И то что двигается начинает быстро приближаться ко мне. Еще раз оглядываюсь и вижу два места где двигается песок.
В последний момент, когда до меня остается совсем не много, прыгаю вперед. За спиной слышу шелест песка и недовольный рев. Быстро оборачиваюсь и вижу, как на песке стоят два существа, чем-то похожих на скорпионов, только больших. И похоже, они потеряли меня. Использую на них идентификацию.

Песчаный охотник, 5 уровень
Опасен

М-да, как же много это сказало. Враги же тем временем заметили меня и быстро развернулись в мою сторону. В принципе пятый уровень — не так уж и много, можно попробовать сразиться. Противники же начали медленно приближаться ко мне, выгнув свои хвосты и направив жала на меня.
Пора. Срываюсь с места и несусь к одному из врагов. На середине пути, швыряю огненный шар, хорошенько наполненный энергией, в морду второго. Миг, и шар врезается в него, отбрасывая назад. Перевожу взгляд на оставшегося поблизости врага. Тот резко ускорился, несясь прямо на меня. 
Три метра между нами. Вызываю молнию и накладываю ее на копье. Два метра. Замечаю, как враг опять изгибает свой хвост, выставляя жало вперед. Метр. Выбрасываю копье перед собой, сам же начинаю смещаться в сторону. Не успеваю, хвост слишком близко. Проваливаюсь в боевой транс. 
Вижу, как копье медленно-медленно входит в пасть монстра, а его хвост с жалом приближается к моей груди. Выпуская копье из руки и смещаюсь в сторону, уходя от атаки. Убираю транс и время сразу начинает нестись с обычной скоростью.
Жало проносится совсем рядом со мной. Сам враг, полностью нанизавшись на копье, неподвижно замирает на песке. Бросаю взгляд на второго, тот быстро несется ко мне, правда как-то не уверенно, шатаясь из стороны в сторону. 
Проверяю поверженного противника идентификацией.

Песчаный охотник, 5 уровень
Мертв

Быстро подскакиваю к нему и пытаюсь выдернуть свое копье. Блин, глубоко засело. Упираюсь ногами в тушу и дергаю древко со всех сил. Миг, и не удержавшись на ногах падаю на спину с копьем в руках. И в этот же момент меня посещает одна мысль. А зачем я уходил в транс, ведь мог просто использовать защитный кокон?
Вскакиваю на ноги и смотрю на приближающегося врага. Тот уже совсем близко. Хм, а опробую-ка я одну идею. Накладываю молнию на копье и напитываю хорошим количеством энергии. Мгновение, и копье аж начинает сиять, а по его поверхность проскальзывают маленькие молнии. Перевожу взгляд на противника, тот уже почти добрался до меня.
Срываюсь навстречу ему и выбрасываю копье вперед, желая выпустить молнию. Мгновение, и с него срывается толстая ветвистая молния, которая бьет прямо в голову монстра. Тот же, стоило молнии коснуться его головы, замертво упал на землю и не подает никаких признаков жизни. Не понял, это чего он?
Осторожно подхожу и тыкаю его копьем — никакой реакции, вроде мертв. Проверяю идентификацией. Мертв. Как-то неожиданно даже. Ну и ладно. Пора дальше идти. 
Быстро поднимаюсь на очередной бархан и замираю там, смотря на открывающееся передо мной зрелище.

Цель — помогите каравану отбиться от нападения.

Да вы издеваетесь! Оазис то я нашел, что подтвердило новое системное сообщение, вот только … В оазисе уже есть какой-то караван, который сейчас отбивается от нападения орды различных тварей, поставив повозки в круг. Сами же люди заняли оборону около них, точнее стрелки на повозках, а бойцы ближнего боя перед ними. В центре видно женщин и, похоже, магов. Те на самой высокой повозке, значительно возвышаясь над остальными. И орда тварей растет с каждым мгновением, они стекаются со всей округи. Сам же оазис располагается совсем близко от бархана где я сейчас стою. 
Быстро оборачиваюсь назад. Это кранты. Вижу, как там несется целое полчище тварей. И все они, в данный момент, бегут прямо на меня. Внезапно за спиной что-то ярко сверкнуло. Быстро оборачиваюсь и вижу, как в центр орды тварей обрушивается огромный огненный шар. Очередная яркая вспышка, и мощный взрыв буквально испаряет часть тварей. Выжившие же издают яростный рев, который даже мне бьет по ушам, и бросаются на караван.
Слышу нарастающий рев за спиной. Не оглядываясь, бросаюсь вниз с бархана прямо к каравану. Надеюсь они меня не прибьют, а так, по идее, с ними у меня больше шансов выжить. Да еще и эта цель. Тут ещё вопрос кто кому будет помогать. Что-то мне подсказывает, что помощь нужна будет мне, а не им.
Когда до каравана остается совсем не много, понимаю, что совершенно не продумал один момент — а как люди там отреагируют на меня? По идее должны нормально среагировать, но … Когда до воинов со щитами остается буквально метр, двое расходятся в разные стороны, пропуская меня внутрь. Быстро проскакиваю в появившейся просвет и оборачиваюсь. 
Воины опять сомкнули свои ряды и выставили щиты вперед, готовясь принять волну тварей. Миг, и твари налетели на них. Воины же уверенными и экономными движениями начали буквально измельчать тварей. Как-то слишком легко. Использую на одном из них идентификацию.

Охранник каравана, 15 уровень.
Полностью здоров.

Эм-м, а им точно нужна моя помощь, а то судя по их уровню я тут только мешать буду? Ладно, поможем чем сможем. Поворачиваюсь обратно и смотрю на повозки, на которых лучники быстро посылают стрелу за стрелой во врагов. Неожиданно, взгляд останавливается на одном из магов, который смотрит прямо на меня. Еще секунда, и он кивает головой на повозку с лучниками и отводит взгляд.
Быстро заскакиваю на повозку, на которой есть свободное место. Блин, слишком далеко, я на таком расстоянии никогда не колдовал. Да, я решил попробовать помочь магией, в ближнем бою от меня явно сейчас пользы не будет, да и не умею я сражаться в строю. А выйти одному — это верная смерть, меня как минимум просто-напросто затопчут.
На миг замираю, решая, что использовать, молнию или огненный шар, другого то у меня и нет. Попробую шар. Взмахиваю руками и в сторону несущихся скорпионов улетают два крупных, где-то размером с арбуз, огненных шара. Мгновение, и посреди несущейся волны тварей вспыхивает небольшой взрыв. Еще секунда, и там образуется куча из тварей, которые мешают друг другу бежать дальше. Этим сразу же пользуется один из магов. С неба срывается мощная молния и буквально испаряет образовавшуюся кучу.
В голове моментально созревает план, как быть полезным тут. Выбираю себе участок поля боя и внимательно контролирую его, когда тварей становится совсем много и они начинают задавливать защитников, вступаю в бой. Несколько огненных шаров образуют затор из тварей и снимают давление с обороняющихся, позволяя тем быстро разобраться с наседающими на них монстрами. 
Хм-м, а почему бы и нет, запасы энергии позволяют, сейчас они практически не проседают, моментально восстанавливаясь. Формирую молнии и посылаю их в застрявших врагов. Двое монстров моментально дохнут, но этого слишком мало, я так задолбаюсь молниями швыряться, да и затратно это слишком. А что если …? Формирую молнию, желаю сделать так чтобы она перескакивала с поверженного врага на нового. Напитываю ее хорошенько энергией и выпускаю в цель. Миг, и с моих рук срывается толстая ветвистая молния, которая быстро устремляется к своей цели. Замечаю, что индикатор магической энергии опустел на четверть, что-то я перестарался. 
Молния же, достигнув цели начала быстро выкашивать монстров, перекидываясь все на новых и новых. Секунда, и вместо бывшей кучи мала осталось только куча трупов. Сработало!

Поздравляем! Вы создали модификацию активного умения «Молния» «Цепная молния»
Позволяет молнии переходить на ближайшего врага до тех пор, пока не закончиться вложенная в нее энергия.

Быстро убираю выскочивший текст и начинаю щедро раздавать молнии, жалко, только не очень часто, а где-то раз в две секунды, чаще нельзя, иначе энергию в ноль загоню.
Ух, не думал, что можно испытывать такое наслаждение выкашивая врагов. От каждой молнии остается хорошая просека в орде тварей. Вот только что-то те даже и не думают заканчиваться. И странно, но похоже здесь только один вид монстров, и это как-то странно, на мой взгляд. 
Внезапно твари резко бросаются прочь от нас, откатываясь назад. Настороженно замираю, вряд ли они решили просто убежать. Твари же отбежав немного, замерли, словно чего-то выжидая. Быстро оглядываюсь, везде так. Защитники никакого волнения не проявляют. 
Наконец-то, лавина тварей дрогнула и начала быстро накатываться на нас. Замечаю, как песок под ними тоже начал двигаться. Яркая вспышка ударила по глазам, а от каравана во все стороны ударил поток какой-то магии. Стоило тварям попасть в него как они тут же начали падать на песок и неподвижно замирать.
Быстро оборачиваюсь и вижу, как маги с трудом держаться на ногах. Еще немного и они точно упадут без сил. Поворачиваюсь обратно. Магия расходится все дальше, полностью истребляя всех тварей. Куда не посмотри, везде сплошной ковер из мертвых тел. Сколько же их тут?
Замечаю, что защитники начали заметно расслабляться, хотя еще и не покидают своих позиций.
-Похоже все в этот раз — раздался шепот рядом со мной, одного из стрелков.
-Тихо -- шикнул на него второй.
Ого, я понимаю их! Внезапно, повозка вздрогнула. С трудом удерживаюсь на ногах и быстро осматриваюсь. Вижу, что маги не удержались на своей и попадали вниз. Использую на одном из них идентификацию. Здоров, просто сильное магическое истощение. Увы, тут я ничем не могу помочь. Поворачиваюсь обратно, и внимательно всматриваюсь вперед.
Неожиданно, песок взорвался, став стеной, а из-под него полезли какие-то твари, похожие на каких-то змей, бросаясь на воинов ближнего боя. Мгновение, и несколько защитников оказались утянуты под песок. В одном месте образовалась брешь среди защитников и твари тут же бросились в нее. Только какие-то новые твари, с такими я еще не сталкивался. Змеи то почти сразу исчезли, утащив под землю тех, кого удалось, а вот эти появились словно из ниоткуда, вот их не было, и вот они уже несутся на нас.
Спрыгиваю с крыши повозки и бросаюсь к бреши, доставая копье. Несколько секунд, и я оказываюсь около нее. Взмах копьем, и с него срывается огненный шар, который выбивает тварей, которые уже прорвались в брешь. Использую на одной из них идентификацию.

Песчаный гуль, 10 уровень.
Смертельно опасен
Полностью здоров.

Это полный …, это все что я могу сказать! Закрываю собой брешь и бью копьем в прущую на меня тварь. Копье бессильно ударяет в грудь существа. Только сейчас, наконец-то, мне удается рассмотреть их. На вид похожи на каких-то мумий. Удар отбрасывает монстра слегка назад, но никакого урона не наносит. И что мне делать?!
Быстро оглядываюсь. Остальные хоть с трудом, но сдерживают напор тварей, их удары неплохо наносят урон, во всяком случае на вид. А вот мне что делать? Опять бью копьем в приближающегося врага, но в этот раз накладываю молнию. Никакого эффекта, враг даже не вздрогнул. 
Огонь, точно огонь! Следующий удар сопровождаю огненный шаром. От столкновения с шаром тварь моментально вспыхивает. Несколько секунд, и на ее месте остается только кучка пепла. Убираю копье и швыряю сразу два огненных шара, в приближающихся врагов, только мощность атаки уменьшаю, а то у меня так энергии на них не хватит. 
Э-э, не понял. Враги как неслись, так и несутся на меня, совершенно не обратив внимания на огненные шары, те просто прожгли в них дыры, но похоже, это никакого эффекта не оказало. Быстро взмахиваю руками и опять швыряю два огненных шара, с испугу вбухав в них весь запас энергии, это я, конечно, погорячился. Миг, и твари ярко вспыхнули, начав метаться из стороны в сторону, поджигая соседних. Ничего не понимаю. То они полностью игнорируют мои шары, то просто поджигаются от соприкосновения с горящим.
Так, не сейчас. Отбрасываю лишние мысли и быстро соображаю, что мне делать. Энергии на такие атаки мне не хватит, слишком мал еще. Нужно что-то придумать. Твари же все ближе и ближе. Снесут меня и тогда легко ворвутся внутрь и спокойно всех перебьют, если, конечно, маги чего-нибудь не сотворят.
Вызываю огненный шар и желаю воплотить его, растянув почти по всему копью. Мгновение, и оружие в моих руках ярко вспыхивает. Монстры уже близко. Быстрый выпад, удар копьем, и ближайший враг весело вспыхивает. Работает! Бросаю взгляд на индикатор энергии, тот замер на месте, ну хорошо хоть что не проседает. 
Удар, еще удар. Пригнуться, пропуская над собой руку твари. Опять удар. Сколько мы уже так держим оборону? Что-то я уже начал уставать. Очередной повтор отработанных до автоматизма действий. Неожиданно, монстры кончились. Удивленно осматриваюсь. Вокруг пусто, тварей нет. Облегченно выдыхаю воздух. Надеюсь это все, сильно надеюсь. Замечаю, что многие ранены. 
Недолго думая, убираю копье и подхожу к ближайшему раненному. Накладываю руки на рану и вызываю лечение. Энергии отдаю не много, лишь бы только кровь остановить. Так перехожу от одного к другому. Незаметно для себя оказываюсь в центре каравана куда стащили самых тяжело раненных. Возле них крутится один из магов, периодически его руки вспыхивают разными цветами и вокруг него расходятся кольца энергии, а лежащим около него, явно, становится лучше, раны прямо на глазах зарастают. Вот это мощь, не то что у меня. Так, здесь я, похоже, не нужен. Нужно осмотреться.
Быстро выхожу за пределы каравана и направляюсь к ближайшему бархану, с него будет хороший обзор. Оказавшись на нем, осматриваюсь. Тварей не видно и стоит удивительная тишина. Так и не подумаешь какой тут кошмар происходил совсем недавно, только сплошной слой трупов около каравана указывает на то что это все-таки было.
Внезапно, бархан под ногами вздрагивает. Это еще что такое? Успеваю заметить, как нечто огромное появилось прямо подо мной. Сразу же использую боевой транс, замедляя время. 
Охренеть! Меня пытается проглотить огромная тварь, из песка медленно появляется огромная голова какого-то монстра, который раскрывает пасть. Использую на нем идентификацию.

Повелитель песков, ?? уровень.
Смертельно опасен.

Вот это я попал. Замечаю, что время начинает ускоряться. Использую защитный кокон, больше ничего сделать не успеваю. Мгновение, и меня подбрасывает высоко в воздух. Еще миг, и я оказываюсь зажат огромными клыками, которые, пока, бессильно упираются в кокон. Замечаю, что индикатор магической энергии стремительно сокращается. Блин, я не хочу опять умирать!
Достаю копье из инвентаря. Отталкиваюсь им от клыков и проскальзываю дальше вглубь пасти. В последний момент, когда до глотки остается совсем ничего, ставлю копье поперек, упирая его в нёбо, или что там у этой твари. Цепляюсь за копье и держусь со всех сил. Тварь же словно взбесилась и машет своей головой во все стороны. Ха, а копье-то мое не дает ей полностью закрыть свою пасть. Нужно что-то делать, а то меня начало уже укачивать от этой болтанки.
Вызываю молнию и, влив в нее весь запас энергии, выпуская через копье. Миг, и все вокруг начало дрожать, словно в конвульсиях. Но проходит еще несколько секунд и все стихло, только снаружи доносятся какие-то звуки. Неожиданно, по ушам ударил оглушающий рев, а из глотки монстра пошел сильный поток воздуха, выдувая меня наружу. Эй, без копья я не согласен! Хватаюсь за него, упираюсь ногами и пытаюсь убрать, но оно за что-то зацепилось и не сдвигается ни на сантиметр. Ну и что мне теперь делать?
Нужно как-то заставить его перестать рычать хотя бы на несколько секунд. Бросаю взгляд на индикатор магической энергии, тот уже на половину полон. Можно попробовать, надеюсь огненный шар не сдует. Держусь одной рукой за копье, а во второй формирую огненный шар, сливая в него весь текущий запас энергии. 
Выбрасываю руку вперед, посылая огненный шар в глубины глотки монстра. Миг, и тот врезается в стенку из плоти. Поток воздуха, на мгновение прекращается. Упираюсь ногами, стараясь не скользить, и резко бью руками по копью, выбивая его из застрявшего места. 
Неожиданно монстр дергается и я, потеряв равновесие, лечу дальше вслед за копьем. Эй, я не хочу к нему в живот! Ловлю копье и судорожно пытаюсь затормозить, но все вокруг слишком скользкое. Готовлюсь опять выставить копье поперек, чтобы хоть как-то затормозить. 
Внезапно в лицо ударяет мощный поток ветра, который начинает выдувать меня отсюда. Несколько секунд, и я, пролетев между клыков, оказываюсь на свободе, высоко в воздухе. Эй, а меня похоже банально выплюнули!
Внизу вижу огромного монстра, верхняя часть которого находится над песком. И в нее бьют какие-то магические лучи со стороны магов каравана. Монстр же уже, похоже, хочет убраться отсюда, но песок около его шеи или туловища, без понятия что это, затвердел и не дает ему погрузиться обратно. 
Неожиданно он начинает выскакивать из песка, быстро сокращая расстояние между нами. Эй, я не хочу опять к тебе в пасть! Но стоило затвердевшему песку рассыпаться под давлением стремящейся наружу туши, как он тот же рванул обратно, быстро скрываясь под песком. Несколько мгновений, и он полностью скрылся.
Только сейчас до меня доходит что я-то того, лечу высоко в воздухе и мне надо как-то приземлиться, желательно при этом не умерев. Убираю копье в инвентарь, чтобы не потерять его. Изворачиваюсь в воздухе и растопыриваюсь, пытаясь хоть как-то замедлить падение, но песок все ближе и ближе, а в голову не приходит ни одной мысли как мне пережить падение. 
Откуда-то снизу раздались крики. Бросаю взгляд туда и вижу, как от каравана отделилось несколько фигур и быстро бегут в мою сторону. Когда до земли остается совсем мало проваливаюсь в боевой транс. Точно! Вызываю кокон, желая, чтобы он отражал все внешние физические воздействия, а не только от врагов. Надеюсь получится.
Метр до песка, автоматически зажмуриваю глаза, в ожидании удара. Проходит секунда, и я удивленно открываю их, я все еще жив. Эй, я не понял, почему я опять в воздухе?! Замечаю внизу на песке глубокую яму. Не понял. Бросаю взгляд на индикатор энергии, у того не хватает половины. 
Очередной метр до песка, но в этот раз не закрываю глаза. Столкновение, миг, и я подлетаю высоко вверх, отскочив от песка как мячик, а индикатор энергии становится почти пустым. Замечаю, что в этот раз я подлетел уже не так высоко, как в прошлый, похоже часть силы удара погасилась. 
Ладно, что уж тут. Убираю защитный кокон. Высота уже не такая и большая, надеюсь выживу, с дома, когда прыгал, выжил же. Песок уже совсем близко. Сильный удар и я подлетаю в воздух. Удар, еще удар. 
Перед глазами все плывет, только яростно мигающий индикатор здоровья четко виден. Ох, такое чувство что во мне ничего целого не осталось. Пытаюсь пошевелить рукой, но ее тут же простреливает боль. Обессилено опускаю голову на песок и смотрю на плывущие облака. Хм-м, а тут красивое небо, с фиолетовыми оттенками.
Собираюсь с силами и пытаюсь сосредоточиться. Вызываю лечение на все тело. Мгновение, и я весь начинаю сиять слабым зеленоватым светом, а запасы магической энергии начали стремительно таять. 
-Фух — устало выдыхаю воздух.
Вроде удалось слегка подлечиться, индикатор здоровья во всяком случае перестал так тревожно мигать, да и показывает уже заполненную треть. Сейчас не много отдохну и опять возьмусь за лечение. Так, нужно осмотреться.
Осторожно поднимаю голову, осматриваясь. Вижу, что окончательно приземлился неподалеку от каравана и от него сейчас в мою сторону бегут несколько фигур. Полминуты и они оказываются около меня. Рядом со мной на колени падает один из магов. Ого, с чего бы мне такая честь?
Он пытается положить руки мне на грудь, но те проваливаются через меня. Не понял?! Замечаю, что становлюсь каким-то полупрозрачным, словно растворяясь. Маг же, еще раз пытается до меня дотронуться, но его рука проходит сквозь меня. Вижу, как он открывает рот, собираясь что-то сказать. Но неожиданно все исчезает.

Поздравляем, вы успешно прошли локацию «Оазис»!

Удивленно смотрю на висящую перед глазами надпись. Мгновение, и понимаю, что я не лежу, а стою. Быстро осматриваюсь. Ну да, стою на куче песка в своем дворе. Блин, надо системе как-то переделать переходы между игрой и реальным миром, заставку что ли какую-то добавить. Хе-хе.
Странно, но в себя в этот раз я пришел гораздо быстрее чем после первой игры, тогда после куста я долго тупил, не понимая, что где. Быстро схожу с кучи песка и иду домой. Бр-р, не представляю как другие проходят локации друг за другом подряд, тут после одной столько впечатлений, что идти сразу же в другую совершенно не тянет.
Падаю в свое любимое кресло и еще раз смотрю на сообщение о прохождении локации. Так, это конечно хорошо, но где моя награда? Стоило мне об этом подумать, как выскочило новое сообщение. 

Поздравляем, вы успешно прошли локацию «Оазис».
Вы успешно выполнили поставленные перед вами цели.
Награда: повышение вашего уровня на пять пунктов; сто сорок малых сфер развития; ятаган караванщика; комплект доспехов пустынного странника.

Ого, сколько всего. В этот раз награда явно побольше. Убираю окошко с текстом и перехожу в инвентарь. Первым делом хочется ознакомиться со своей добычей.
-Эх-х — разочаровано выдыхаю воздух.
Вот вроде и нормальная добыча, но мне не нужная. Броня хуже моей, да и требует десятый уровень для ношения. Ятаганы ничего такие, но… нужен девятый уровень, да и с копьем мне как-то привычнее. Кстати, оно же вроде должно расти вместе со мной? Нахожу взглядом свое копье и вызываю его описание.

Копье последнего воина исчезнувшего народа. 5-й уровень.
Тип: оружие, легендарное, масштабируемое.
Требования: динамические.
Параметры: значительно увеличен урон. Высокая вероятность нанесения критического урона. Повышенная скорость прогресса умений, связанных с холодным оружием. Высокая проводимость наложенной магии. Возможна эволюция, появление новых параметров.
Описание: когда-то это копье было создано величайшими мастерами ныне исчезнувшего народа.

Эм-м, что-то я ничего особо нового не вижу. Хотя, раньше, вроде не было приписки про текущий уровень копья и про высокую проводимость наложенной магии. Ладно, а что там с моей броней?

Комплект кожаной брони охотника подземелий. 6-й уровень.
Тип: броня, эпическое, масштабируемое (до 10го уровня).
Составляющие: капюшон, наручи, перчатки, куртка, штаны, сапоги.
Требования:
сила — 20
Ловкость — 30
Интеллект — 16
Воля — 24
Параметры:
Значительно увеличивает защиту, ловкость.
Увеличивает силу.
Самовосстановление — незначительные повреждения броня может восстановить самостоятельно.
Описание: некогда эта броня принадлежала легендарному охотнику, который исследовал подземелья миров в поисках достойных противников и сокровищ, в одном из таких подземелий и закончился его путь.

Да блин! Ну вот что за описание в этой игре. Вот что изменилось кроме надписи про уровень и требований? Чем она стала лучше после повышения уровня?! Хотя, вроде строчка про увеличение силы изменилась. Разочаровано закрываю инвентарь и открываю панель персонажа. 
Первое что замечаю, это то что я теперь восьмой уровень. Неплохо мне в этот раз уровней отсыпали. Параметры, ожидаемо не подросли. Ради интереса заглядываю в сопротивления.

Сопротивления:
Общее сопротивление магии — 0.001%
Сопротивление магии огня — 0.002%
Общее сопротивление физ. урону — 0.40%
Сопротивление урону от животных — 1%
Общее сопротивление урону от холодного оружия — 0.001%
Сопротивление морозу\холоду — 5%
Сопротивление высоким температурам внешней среды — 3%

Так, тут точно добавилось сопротивление температурам, остальное не помню. Ладно, пошли дальше. Посмотрим, что в умениях подросло.

Активные умения:
Добивающий удар — 2 уровень
Колющий удар — 4 уровень
Блок — 2 уровень.
Дробящий удар — 1 уровень.
Идентификация — 5 уровень.
Лечение — 9 уровень (экономия)
Защитный кокон — 6 уровень.
Молния — 7 уровень. (цепная молния)
Боевой транс — 3 уровень.

Внимание, активное умение «Идентификация» претерпевает эволюцию, пожалуйста выберите вектор развития:
1)Массовая идентификация — возможна одновременная идентификация нескольких объектов.
2)Идентификация по площади — возможна идентификация всех объектов, находящихся на заданной площади.

Что одно, что другое, один хрен как по мне. Выбираю по площади, а то в массовой еще цели вручную указывай. Стоило разобраться с этим, как выскочило следующее окошко.

Внимание, активное умение «Защитный кокон» претерпевает эволюцию, пожалуйста выберите вектор развития:
1)Фильтрация воздуха — внутрь кокона не могут проникнуть никакие газообразные вещества из окружающей среды.
2)Экономия — уменьшает общий расход энергии
3) Прочность — уменьшает расход энергии на единицу урона.

Хм-м, а здесь так с ходу выбрать не выходит. На первый взгляд, что «экономия», что «прочность» почти одно и тоже, но …. Пусть будет прочность, выглядит полезно.

Внимание активное умение «Молния» претерпевает эволюцию, пожалуйста выберите вектор развития:
1)Экономия — уменьшает расход энергии

Ого, какой огромный выбор мне предоставили, даже и не знаю, что выбрать. Выбираю экономию, все равно больше ничего нету. 
Фух, что-то я уже запарился с этими умениями. Вроде все, больше ничего не хочет эволюционировать. Переключаюсь на вкладку с пассивными умениями.

Пассивные умения:
Владение холодным оружием (древковое) — 4 уровень
Крепыш — 3 уровень
Ловкач — 2 уровень
Регенерация — 5 уровень. (+1)
Базовое владение энергией — 6 уровень.
Знание системного языка — 2 уровень.
Дополнительный магический источник — 5 уровень
Ночной взор — 1 уровень

А не плохо я тут подрос, почти во всех умениях повысился уровень. Только собираюсь перейти обратно на общую панель персонажа, как перед глазами выскакивает очередное сообщение системы. 

Внимание, вы можете выбрать пять новых умений!

Хм-м, ладно. Перехожу в предлагаемый список активных умений и ищу нужные мне, вроде я собирался взять что-то на случай падения с большой высоты, хотя, я вроде решил этот вопрос при помощи кокона, правда не совсем.
После не продолжительных поисков останавливаюсь на одном умении, немного подумав, выбираю его.

Поздравляем, вы изучили активное умение «Воздушный удар»
Умение позволяет создавать воздушный удар на небольшом расстоянии от вас.

Описание тут как обычно, ничего не понятно. Но вроде годная вещь, во всяком случае мне сразу пришло в голову как совместить его и кокон на случай падения с высоты. Осталось только проверить, хотя и не особо хочется.
Блин, это мне надо еще четыре умения выбрать, что-то ничего в голову не приходит. Пытаюсь закрыть окно выбора и, о чудо, это выходит. Замечаю мигающий плюс на панели активных умений. Нажимаю на него и сразу же попадаю в окно выбора. Отлично, теперь, похоже, не обязательно сразу выбирать все умения. 
Повысить уровень умений, у меня так-то сейчас есть пять очков? А ладно, потом, не горит. Да и надо хорошенько подумать, что именно повышать, а после игры голова вообще не соображает, слишком уж много впечатлений и эмоций.
Наконец-то, перехожу в панель персонажа и смотрю на свои основные характеристики. Сразу все повысить или поступить по-умному, и как советует система, повышать постепенно, порциями? 
Ай, лень, надеюсь выживу. Выбираю сферы и желаю их использовать. 

Укажите усиливаемую характеристику.

-Все –отвечаю ей.

Укажите количество используемых сфер развития.

-Максимально доступное.
Мгновение, и все тело пронзила боль. Ой, все же зря я поленился …. А затем пришла темнота.

Глава 8

Обычная вечеринка. Одни пришли сюда чтобы потанцевать, другие напиться, но все же большинство пришло сюда за другим. И это чувствовалось сразу. 
-Что, здесь пить нечего?
-Артур, ты чего? Столько выпивки! 
-Да я не про это, пить хочу. 
-Ну знаешь, я забыл предупредить хозяев чтобы они тебе кефир купили. — подколол меня Серж, зная то, что иногда кефир бывает моей основной едой.
-Пойду на кухне посмотрю. 
Направляюсь туда где должна быть кухня. Останавливаюсь у ее входа, услышав разговор девушек. 
-Ты что, снова ищешь новую жертву? А как же тот парень, с которым ты познакомилась на прошлой неделе? 
-Скучный, надоел. Никакой фантазии. 
-Так может лучше, как раньше? 
Девушки замолкли. Подождав несколько минут, вхожу в кухню и резко останавливаюсь, не зная идти мне дальше или повернуть назад. Две девушки целуются. Брюнетка с короткой стрижкой в платье и блондинка в обтягивающих брюках и очень свободной кофточке. 
Рука брюнетки гладит грудь блондинки. Та же запустила руку под юбку брюнетки. Можно догадаться чем она там занимается. Брюнетка повернула голову в мою сторону и смотрит на меня. Уходить поздно. Продолжаю идти к холодильнику. Заглядываю в него — ничего подходящего. 
Закрыв дверку, собираюсь покинуть кухню, оставив девушек наедине. Но брюнетка резко преграждает мне путь. Она стоит так близко, что от меня до ее груди всего несколько миллиметров. 
-Поцелуй меня — произносит она, приоткрывая ротик. 
-Не хочу.
-Почему?! — немного обиженно, но больше удивленно спрашивает она.
-В жертвы не рвусь. 
Она улыбается. 
-Ты слышал наш разговор. Ну почему, жертвой быть очень приятно. Хочешь я буду твоей жертвой?
Девушка прижимается ко мне. Как здесь устоять? Я обнимаю ее. Поглаживаю ее спину, рука спускается к попке. Но пересилив себя разжимаю руки и выхожу из кухни. 
Почему я так сделал? Потому что жертв себе я выбираю сам. Или просто хотел подразнить эту брюнетку?
Неожиданно на диване замечаю девушку. Ту которую вчера не дал сбить машине. Наконец-то, я могу рассмотреть ее. Вроде, ничего особенного. Темные волосы, заколотые в хвостик, кофта, узкая юбка до колен. Но чем больше на нее смотрю, тем сильнее она мне нравится.
Рядом с ней какой-то мужик обнимает ее за плечи и что-то ей говорит. Сравниваю с собой, неплохо накачан, но я лучше. 
Смотрю на девушку, стараясь словить ее взгляд. Но она не узнает меня или делает вид, что не узнает. 
-Ты ту девчонку на диване знаешь? — спрашиваю Сержа.
-Нет, кажется, раньше никогда не видел. Но, похоже, у нее есть парень. Этот, рядом с ней, обнимает ее как свою собственность. Артур, девчонок здесь и так хватает. — он кивает в сторону вернувшихся в комнату блондинки с брюнеткой. 
Блондинка же громко заявляет:
-Сыграем в бутылочку!
Желающие сыграть начинают собираться.
-Ты идешь? — спрашивает меня Серж.
Я же смотрю на девушку на диване, та остается сидеть. 
-Нет. 
-Ну как хочешь. 
Он быстро развернулся и присоединился к играющим. Правила игры оказались простыми — бутылочка выбирает партнеров для поцелуев и не только. Кто хочет продолжения, отправляется искать свободную комнату. Я же смотрю на девушку на диване. 
Края бюстгальтера четко выделяются через кофту не давай возможности рассмотреть ее грудь. Рука мужика гладит ее локоть и поднимается к плечу. Гладит плечо. Сейчас она спуститься на ее грудь.
Подхожу к Сержу.
-Серж, у тебя деньги есть?
-Рублей девятьсот.
Да-а, у меня ненамного больше. Подхожу к блондинке и громко говорю:
-Хочу купить поцелуй!
-И чей ты поцелуй хочешь купить?
-Ее — указываю на девушку на диване. 
-Сколько заплатишь?
Достаю из кармана флэшку.
-Ты чего, Артур, ты же ее на там конкурсе программистов выиграл, который проводила та крупная компания … забыл ее название?! — слышу удивленный шепот Сержа.
-Сколько она стоит? — спрашивает девушка.
-Тысячу баксов — отвечает за меня Серж. 
Блондинка удивленно смотрит на меня.
-Тысячу долларов за один поцелуй? — так же удивленно переспрашивает она у меня, и переводит взгляд на мужика, сидящего рядом с девушкой.
-Кто-нибудь заплатит больше?
-Зачем мне платить за то, что я и так получу бесплатно? — произнес мужик на диване.
-Дурак ты, Андрей. Неужели ты не понимаешь?! Ты же платишь не за то, что и так можешь получить бесплатно. Ты платишь за то чтобы этого не получил он. — не выдержала брюнетка.
Но мужик ничего не отвечает и только пожимает плечами.
-Поцелуй продан — объявляет блондинка. 
Смотрю на девушку на диване. Она медленно встает и подходит к столу, берет с него флэшку и внимательно рассматривает ее. Значит не против. Подхожу к ней. Обняв ее, прижимаю к себе. Кладу руку на ее затылок, не давая ей сбежать. Касаюсь губами ее губ. Сначала нежно, потом все более страстно. Она закрывает глаза. 
Я же просовываю ей в рот язык, отыскивая ее и начинаю поглаживать его кончиком своего языка. Приятно. Желание с новой силой вспыхивает во мне. Я хочу ее! Отпускаю ее губы и разжимаю руки. Мы так и продолжаем стоять еще несколько секунд глядя друг на друга. Но затем, она поворачивается и возвращается к дивану. Вижу, как мужик что-то ей сердито говорит, но из-за окружающего шума почти ничего не удается разобрать. Удалось понять только одно слово — Лиза. Похоже, девушку зовут так.
Мужик, быстро встав, обнял ее за талию и повел в сторону выхода. В комнате сразу становится как-то скучно. Смотрю на оставшихся девушек.
Недалеко от меня танцует блондинка с соблазнительной попкой. Ее обтягивающее платье выгодно подчеркивает упругие ягодицы. Но я не хочу ее, я хочу другую. Напиться что ли?

Открываю глаза и сразу же замечаю Сержа в своей комнате.
-Ты чего опять так рано пришел? — тихо бурчу, аккуратно пытаясь сесть, такое ощущение, что в голову мне набили ваты.
-Какое рано? Ты время видел? -- возмутился он.
-А как ты вообще зашел? — дошел до меня тот факт, что я-то вроде его не впускал, бо спал.
-У тебя дверь была не заперта. — ответил он и махнул рукой в сторону входной двери.
Пытаюсь вспомнить, запирал вчера дверь или нет. Не помню. Что-то я вообще мало помню из того, что было вчера ночью. Наконец-то сажусь на кровати. 
-Артур, я про ту девчонку узнавал. Ее никто не знает. А вот парня ее знают многие. Короче, он сын какого-то посла. Всю жизнь за границей прожил, но там что-то натворил и, похоже, у нас сейчас скрывается. Да, так что забудь про эту девчонку. Да и чуть не забыл. Он боксер. 
Смотрю на часы. Да, не очень рано. Девушка уже должна быть дома, скорее всего.
Поднимаюсь с кровати и понимаю, что уже почти пришел в норму. Обхожу замершего Сержа, который внимательно смотрит на меня и подхожу к компьютеру, запускаю его.
-Ты что задумал?
-Найду ее. — отвечаю Сержу.
-Кого?
-Флэшку, а заодно и узнаю где живет девушка, если она дома сейчас, конечно.
-Э-э-э … — удивлённо протянул Серж.
-Ты забыл? Эта флэшка с gps, именная. Мало того, что я могу определить ее примерное местоположение, с точностью до нескольких метров, так стоит подключить ее к компьютеру …
-Ого, хоть ты и говорил, что она не простая, но я не думал, что настолько. Ты упоминал про шифрование и все такое.
-Не забывай где именно я ее выиграл.
Наконец-то, компьютер запустился, и я быстро запустил нужную программу. Вбиваю серийный номер свой флэшки и желаю определить ее местоположение. Мне же сразу предлагают заявить о краже или заблокировать флэшку. Не, не хочу я пока ничего такого делать. 
-У тебя есть что пожрать? — отвлек меня голос Сержа.
-Посмотри в холодильнике. — отмахиваюсь от него и продолжаю мучать программу.
Наконец, добираюсь до нужного мне окошка, в котором отображается карта моего города. Несколько кликов и я нахожу метку своей флэшки. Ага, понятно, запоминаю где она сейчас находится. Прикольно, здесь даже этаж и квартира прописаны. А-а, ее вставили в компьютер, правда ненадолго, но этого хватило. Слышу, как Серж открыл холодильник.
Стоп. Неожиданная мысль возникла в голове и отвлекла меня от карты. А что если там снова вход в игровую локацию и Сержа сейчас засосет в холодильник?! Бросаюсь из комнаты на кухню. Хотя он же не игрок, вроде, да и там разрешение еще же спрашивает, на активацию. Да и локации там уже не было вчера, хотя могла же снова появиться. 
Заскакиваю в кухню и облегченно замираю. Серж спокойно стоит перед холодильником и задумчиво смотрит внутрь него. 
-У тебя же есть нечего — произнес он грустным голосом и закрыл холодильник — Но несмотря на это, все равно тебе круто! Живешь себе один, родителям звонишь, когда получается. Нет этого постоянного контроля.
Это да, он прав. Живу один, никто не контролирует, только иногда отзваниваюсь родителям, когда время есть, сообщить, что жив и все нормально. Повезло, что, когда поступил в универ меня переселили к деду, от него было ближе, ну а еще, чтобы я за ним присматривал. Правда, присматривал я так себе, первый курс, учеба, еще и тренажерным залом увлекся. Дома редко появлялся, точнее поздно, но дед был не в обиде, даже порывался начать ходить вместе со мной в тренажерный зал. Эх, вот и забрали в итоге его к себе родители, оставив двухкомнатную квартиру мне.
Не то, что у Сержа — живет в двушке с родителями, которые безумно его опекают и контролируют. До сих пор не понимаю, почему они сменили квартиру. Раньше они были соседями деда, а потом в один момент переехали через два дома, мол та квартира больше. Был я там пару раз, не скажу, чтобы прям больше. Сколько себя помню и знаю Сержа, а знаю его давно, с детства, родители у него всегда такие были.
-А жалко, что твоего деда забрали к себе твои родители, веселый он. Все время что-то придумывал. — вклинился в воспоминания голос Сержа.
Да, дед тот еще затейник. Помню, раньше, когда приезжал к нему в гости, тот всегда что-то придумывал. И главное, он всегда меня поддерживает, чтобы я не сделал, ну и прикрывает, так что связь с родителями я держу через него, так проще, меньше расспросов. Надо будет как-нибудь ему позвонить, узнать, как у них дела.
-Ладно, пойду я к себе. — произнес Серж, подходя в выходной двери.
-Пока — прощаюсь с ним.
Закрываю за Сержем дверь и возвращаюсь на кухню. Что-то жрать захотелось. Открываю холодильник. Ну и чего он говорил, что нечего есть? Вон пара яиц лежит, кусок мяса … Да есть в общем-то что поесть. Хотя да, это явно не то чем он привык питаться.
Поев, быстро одеваюсь и выхожу из дома. Может и не стоит этого делать, но …
Спустя двадцать минут останавливаюсь около многоэтажного дома. Глупо это конечно. Еще раз осматриваю его. Обычный пятиэтажный дом. Захожу в подъезд и поднимаюсь по лестнице. Вот и ее квартира. Почему-то замечаю, что дверь на вид крепкая. Останавливаюсь напротив двери и только собираюсь позвонить, как она открывается. Первой замечаю девушку, которая тоже увидела меня и замерла на месте, смотря на меня.
-Ты чего здесь делаешь?! — раздался почти рык из-за ее спины и в подъезд вышел ее ухажер.
-Ничего. Случайно мимо проходил.
Быстро разворочаюсь и спускаюсь по лестнице. Дебил, не мог чего лучше придумать?! «Случайно проходил». Надо же додуматься такое ляпнуть. От злости бью кулаком по косяку входной двери. От удара на том остается солидная вмятина, а со стены посыпалась пыль. Распахиваю дверь и оказываюсь на улице.
Быстро шагая, понимаю, что с каждой секундой злость во мне нарастает. Нужно с этим что-то делать. В игру что ли какую зайти и разнести там все? Неожиданно, когда прохожу рядом с обычной многоэтажкой перед глазами вылезает сообщение системы.

Желаете активировать проход в локацию …

Не дочитывая сообщение, отвечаю да. И в тот же миг стена рядом со мной покрывается рябью. Не раздумывая, делаю шаг в нее. Мгновение темноты, и я опять оказываюсь на улице.
Быстро осматриваюсь, выискивая на ком бы выплеснуть злость. Почти сразу в поле зрения попал какой-то замученный скелет, который медленно бредет в мою сторону. Срываюсь с места, выхватываю копье и начинаю кромсать его, беспрерывно нанося удары оружием. Тот же пытается от меня отмахнуться каким-то ржавым мечом, но без шансов.
Наконец-то, спустя сколько-то минут злость начала стихать, а от скелета почти ничего не осталось. Прихожу в себя и быстро оглядываюсь. Что-то я совсем с этой злостью осторожность потерял. Стоп, это какого же уровня был скелет, что я так долго его кромсал??
Пытаюсь использовать на нем идентификацию, но ничего, слишком мало от него осталось. Так, нужно, наконец, осмотреться. Попал я в этот раз в какой-то город, разрушенный, похоже средневековый. Куда не посмотреть везде разруха и следы запустения. А улицы начинает медленно заволакивать густым туманом, хотя еще несколько минут назад его точно не было.
А какая у меня тут цель?
-Система, какая у меня тут цель? — спрашиваю в слух, но в ответ тишина.
Что-то не нравится мне это. Что молчание системы, что все больше сгущающийся туман.
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Не понял. Эй, система, ты чего? Что это значит? Туман же все ближе и ближе. Не нравится мне он. Быстро оглядываюсь, ища место где его нет. Да блин, он везде! 
Неожиданно замечаю, как в тумане начали вспыхивать какие-то огоньки. И с каждым мгновением их все больше и больше, и они приближаются ко мне. Медленно отступаю назад, но уже через несколько секунд спина упирается в стену дома. 
Среди тумана же начали проявляться силуэты. Использую на одном из них идентификацию.

Скелет-воин, 28 уровень.

Вот это я попал! Панически обшариваю взглядом округу, ища спасения. Я не хочу умирать, мне это как-то не понравилось. Точно! Разворачиваюсь обратно к стене дома и смотрю вверх. Миг, и я отталкиваюсь ногами со всех сил от земли, взмывая вверх. Удар сердца, и я оказываюсь в проломе на втором этаже. Оборачиваюсь и вижу, что туман уже подобрался вплотную к дому, а вместе с ним и скелеты. И сейчас они смотрят прямо на меня. 
Поворачиваюсь обратно вглубь дома, и наталкиваюсь взглядом на скелета, который стоит совсем рядом. У меня почему-то создается впечатление, что он лыбится и ждет моей реакции.
Наношу удар копьем прямо в его грудь, но на наконечник копья почему-то накладываю воздушный удар вместо привычной молнии. Стоило копью соприкоснуться с грудью как раздался мощный взрыв и скелет разметало по всей комнате. А не плохо сработал этот воздушный удар, молния, наверно, бы так не смогла.
Оборачиваюсь назад — там скелеты все так же стоят под проломом и смотрят на меня. Бр-р, ну и ощущения от взгляда десятков мерцающих пустых глазниц. Осматривая комнату, замечаю, как кости скелета медленно сползаются обратно в кучу. Несколькими удара ноги разбрасываю их, а голову вообще выкидываю через проем. 
Осторожно спускаюсь по лестнице вниз, к сожалению выхода со второго этажа на другую улицу нет. Внезапно под ногой что-то хрустнуло, и нога начала проваливаться. Быстро переношу вес на другую и слетаю с лестницы. 
Оказавшись на первом этаже замираю и осторожно осматриваюсь. Но тут слишком темно, ничего не видно. Аккуратно зажигаю слабенький огненный шар. Миг, и он вспыхнул в моей руке освещая окружающее пространство.
Эх, похоже я оказался в ловушке. С одной стороны, хорошо, что на улицу с первого этажа выбраться нельзя, входная дверь оказалась завалена чем-то снаружи, а окна закрыты ставнями и заколочены, но с другой стороны, что мне-то делать?
Возвращаюсь на второй этаж и выглядываю из пролома. Скелеты все так же стоят и ждут. Замечаю, что туман стал еще гуще и начал подниматься вверх. Неожиданно, что-то промелькнуло в ночном небе. Внимательно всматриваюсь в него, но больше ничего не замечаю. Может просто показалось?
Внезапно от пролома донесся какой-то скрежет. Подскакиваю к нему и вижу, что скелеты начали двигаться. Одни становятся на четвереньки, а другие пытаются залезть им на спину, пока не особо удачно. Эй, так они скоро и ко мне в пролом смогут залезть! Взмахиваю рукой, используя воздушный удар и скелетов разбрасывает в разные стороны, разрушая их неустойчивую конструкцию.
Взгляд останавливается на проломе в крыше дома. Хм-м, похоже все равно другого пути отсюда у меня сейчас нет. А может безопаснее сидеть тут и просто сбивать пытающихся залезть сюда скелетов? Нет, наверно все-таки лучше линять отсюда, а то, кто знает, что эти скелеты еще придумают.
Высовываюсь опять из пролома и несколькими воздушными ударами раскидываю скелетов, которые уже опять успели собраться вместе. Разворачиваюсь, и подпрыгнув хватаюсь за край крыши. Подтянуться, и вот я уже на ней.
Осторожно выпрямляюсь и осматриваюсь. Вокруг полуразрушенный город, заполненный туманом. Ничего интересного не видно. Хотя, в центре города виден более-менее сохранившийся замок. Наверно, нужно будет туда наведаться, если будет получаться. 
Внезапно дом вздрогнул, а крыша начала рассыпаться под ногами. Срываюсь с места, подскакиваю к краю крыши и со всей силы отталкиваюсь от нее ногами. Короткий миг, и я оказываюсь на крыше соседнего здания. 
Оборачиваюсь и вижу, как дом, на котором я недавно был, медленно оседает, разваливаясь. И скелеты буквально просеивают обломки, видимо в поисках меня. Нужно убираться отсюда, пока меня опять не заметили.
Разворачиваюсь и беру разбег. Прыжок, и я оказываюсь на соседнем доме. Перебравшись так несколько раз, останавливаюсь на очередной крыше. Не, мне нужно найти хоть какое-то убежище. Внимательно осматриваюсь, и замечаю возвышающееся неподалеку массивное каменное здание. Его каменная башня то, что мне нужно.
Когда до нужного мне дома остается совсем немного, замираю. Следующая крыша совершенно не внушает мне доверия, слишком хлипкая на вид. Как ни странно, но в большинстве домов, по которым я пропрыгал, крыши были в неплохом состоянии и выдерживали меня, не всегда, но …
Ладно, нужно шевелиться, а то туман все выше поднимается, уже почти второй этаж в домах поглотил. Из-за него теперь не видно скелетов, хотя, судя по иногда пробивающимся отблескам их внизу полно.
Разбегаюсь и прыгаю со всей силы. Короткий миг полета, и я приземляюсь на нужную крышу. Стоило мне коснуться ее, как она начала обваливаться подо мной. Проваливаюсь в боевой транс и быстро переставляю ноги, успеваю убраться с прошлого места до того, как оно окончательно обвалиться. 
Шаг, еще шаг, наконец-то я оказываюсь на устойчивой поверхности. Время же начинается ускоряться. Миг, и из-за спины доносится грохот обвалившейся крыши. Не оборачиваясь беру короткий разбег и опять прыгаю. Мгновение полета, и я ударяюсь об стену башни, а руки хватаются за выступ.
Подтянуться, толкнуться ногами, опять схватиться за выступ. Вот никогда бы не подумал, что мне придется изображать из себя этакого скалолаза, но вот пришлось. И нужно заметить, благодаря хорошим физическим параметрам у меня это неплохо выходит. Только не смотреть вниз. Туман там уже скрыл вторые этажи и все продолжает подниматься.
Задираю голову и смотрю вверх. Уже немного осталось до нужного места, там виднеется разбитое окно. Внезапно что-то пронеслось совсем рядом с мной. Начинаю еще активнее взбираться наверх, тут на стене башни я точно никак не смогу защититься. 
Неожиданно чуйка начинает орать благим матом. Разжимаю руки и падаю вниз, пролетев немного, хватаюсь за выступ в камнях. А над головой в башню врезалась какая-то огромная тень, как раз в то место где я только что был. Тень издала недовольный рев и быстро исчезла в ночном небе. И что это было?
Осторожно карабкаюсь по стене, уже не забывая крутить головой во все стороны. До окна остается буквально метр. Только собираюсь совершить очередной рывок, как замечаю быстро приближающуюся тень. Да блин!
Выбрасываю руку в ее направлении и выпускаю молнию, влив в нее половину своего запаса энергии. Несколько секунд, молния и тень встречаются. Тень вздрогнув, начала быстро падать вниз. Ну и хорошо. 
Да! Переваливаюсь через подоконник и пытаюсь осмотреть куда же я попал. Темно, ничего не видно. Зажигаю маленький огненный шарик. Комната как комната, в ней даже мебель сохранилась. Дверь, ведущая из нее, оказалась запертой снаружи. С одной стороны, это хорошо, но вот с другой … что-то меня совершенно не вдохновляет мысль опять ползать по стене.
Неожиданно что-то ударилось в башню совсем рядом с окном, а уже через миг в нем появилась огромная голова и начала пытаться пролезть внутрь. Не раздумывая вливаю всю энергию в зажжённый огненный шар и швыряю его в окно. 
Миг, и шар сталкивается с огромной головой. Яркая вспышка, и голова с громким воем исчезает за окном. Это что было? Осторожно подхожу к окну и выглядываю наружу, готовый в любой момент активировать боевой транс и рвануть обратно. Внезапно, рядом с окном, чуть не зацепив меня, пронесся объятый пламенем силуэт.
Отскакиваю обратно внутрь помещения. Не, не полезу больше. Подожду лучше утра. Должно же быть здесь утро?

Глава 9

Солнце. Я думал уже не увижу его здесь, ночь оказалась какой-то очень длинной. Как же я рад ему! 
Одинокий солнечный луч пробил свинцовые облака и упал прямо мне на лицо. Поднимаюсь с пола и осторожно подхожу к окну. Выглядываю в него. Снаружи уже начало быстро светлеть. 
Внимательно осматриваю проявляющийся из тумана город. Одни полуразрушенные или разрушенные дома, хотя, иногда, попадаются и почти целые. Дома деревянные и каменные, больше каменных. Когда-то это был, похоже, не плохой средневековый город. Причем дома не только одноэтажные, но и двух и трехэтажные видны. За домами виднеется огромная крепостная стена. Ого, это сколько же метров в ней и против кого такую построили? 
И ни одного скелета или монстра. Ну и куда они все делись? Ладно монстры, я не уверен, что они тут были, хотя, тот летающий точно был. Опускаю взгляд и смотрю на глубокие борозды от когтей на камнях стены. Бр-р, хорошо что он не смог пролезть через окно. Но вот куда делась та куча скелетов, ведь город просто кишел ими, во всяком случае именно так мне показалось? А сейчас абсолютно пустые улицы.
Еще полчаса понаблюдав за городом, решаюсь. Пора выбираться из убежища. Свешиваюсь с окна и пытаюсь нащупать ногами опору. Несколько долгих секунд, и мне наконец-то удается это. Так и замираю в таком положении. А дальше то что? Пытаюсь как-то присесть чтобы уцепиться руками за что-то на стене, но ничего подходящего нету. М-да, залезть то я залез сюда, а вот как спускаться. Прыгать совершенно не охота.
Забираюсь обратно в комнату и подхожу к запертым дверям. Внимательно рассматриваю их. Так, похоже, открываются наружу. Еще раз пробегаюсь взглядом по помещению, но, вроде, ничего интересного.
Коротки разбег, толкаюсь ногами со всех сил и влетаю плечом в дверь. Сильный удар, скрежет, и дверь распахивается. Я же по инерции лечу дальше. Удар об каменную стенку, не удерживаюсь на ногах и начинаю скатываться по ступенькам, ведущим вниз.
Ступенька, еще одна ступенька. Наконец-то, мой полет по ступенькам прекращается, и я вылетаю на ровную поверхность. Обессилено переворачиваюсь на спину, все тело болит, такое чувство, что меня пропустили через мясорубку. Использую на себе лечение, накрывая все тело. Несколько мгновений, и зеленоватое сияние окутывает меня, медленно втягиваясь в тело. Стоило ему пропасть как вместе с ним исчезла и боль.
Поднимаюсь на ноги и осматриваюсь. Понятно, что здесь безопасно, если бы кто-то был, то он точно уже давно был бы тут, уж слишком громко я тут появился. Оказался я в коридоре, в котором виднеется ряд дверей. Ну что ж, нужно проверить тут все.
Эх, жалко, но ничего интересного в этом доме не оказалось. Похоже, когда-то тут жили весьма обеспеченные люди у которых была куча оружия. Часть оружия и сейчас есть, но оно в таком состоянии, что даже идентификация ничего мне про него не смогла сказать. А больше тут ничего интересного и нет. И это странно, как по мне. Хотя, если только отсюда не уходили планово, подготовившись заранее. И да, ни одного трупа, скелета внутри дома тоже нету.
Я даже умудрился найти несколько тайников, но они оказались пустыми. Эх, а я так надеялся. Еще раз окидываю взглядом коридор, вроде все проверил. Пора. Разворачиваюсь и подхожу к входной двери. 
Не понял. Она заперта изнутри, но … Я тогда ничего не понимаю, а где те, кто заперся? Куда они исчезли? Ладно, это сейчас уже не важно, наверно. Отодвигаю массивный засов и осторожно распахиваю дверь. Та же тихо открывается, даже ни раз не скрипнув.
Оказавшись снаружи, быстро осматриваюсь, но врагов не видно. Закрываю за собой дверь, этот дом еще может мне пригодиться. 
Ну и куда мне идти? Хороший вопрос, ответа на который у меня нет. Я даже не знаю, что мне тут нужно сделать, система больше никак не реагирует на мои попытки узнать цель. Ладно, пойду к замку, хоть какой-то ориентир. Все равно нужно исследовать город.
Еще раз осматриваю улицу, на которой стоит дом. Ничего интересного. И самое главное — никого тоже не видно. Вытаскиваю копье из инвентаря и медленно двигаюсь дальше по улице, внимательно рассматривая все попадающееся на пути.
Сколько я уже хожу? Часа три не меньше. За это время ничего нового так и не нашел. Все те же дома разрушенные или полуразрушенные и ни одного трупа. Сейчас стою на площади и смотрю на возвышающийся впереди замок. До него еще идти и идти. Этот город оказался каким-то огромным.
Неожиданно, что-то мелькнуло в окне одного из домов. Настороженно замираю и пристально смотрю на дом. Но проходит несколько минут, а больше ничего не происходит. Показалось, наверно.
Не убирая копье, подхожу к дому и осторожно заглядываю в него сквозь разбитое окно. Никого. Поворачиваюсь обратно и осматриваю улицу, по которой мне предстоит идти чтобы добраться до замка.
Стоило мне повернуться спиной к дому, как в нем сразу же что-то хрустнуло. Отскакиваю в сторону и накрываю себя коконом. Замираю на месте, в ожидании атаки. Но все опять тихо. Да что это такое?! Я понимаю если бы тут были какие-нибудь животные, но их я что-то тоже пока не заметил.
Снимаю кокон и, настороженно поглядывая на дом, иду дальше по улице. Стоило мне в нее зайти, как появилось ощущение взгляда. Вот никогда бы не поверил, что такое возможно, но сейчас у меня стойкое ощущение, что кто-то внимательно смотрит на меня. 
Быстро оглядываюсь, но никого не замечаю. Кто бы сомневался. Продолжаю медленно идти дальше, держа копье наготове и укрывшись в защитном коконе, хорошо, что в пассивном режиме он не так уж и много энергии требует.
Внезапно, что-то промелькнуло за домом, стоящим вдоль улицы. Замираю на месте. Но опять все спокойно. Да блин, я так скоро психом стану! Отмираю, и начинаю двигаться дальше. Еще несколько домов, и из-за очередного дома на середину улицы вылетел скелет. Такое чувство что его из-за дома выпнули. Или это он так неудачно споткнулся?
Скелет быстро поднялся на ноги и замер на месте, подняв руки к верху. Вот сейчас я вообще не понял!!! Атаковать не спешу, скелет почему-то не проявляет агрессии. Внимательно осматриваю улицу, не выпуская скелет из поля зрения.
Ну и долго мы будем так стоять? Уже прошло несколько минут, но что я, что скелет так и не сдвинулись с места. Внезапно скелет опустил руки. Напрягаюсь, готовясь ударить копьем. Но тот поднимает одну руку и машет мне. Это он типо здоровается? 
Медленно опускаю копье. Скелет увидев это, начал еще активнее махать рукой. Еще несколько секунд, и он развернулся, направляясь в сторону замка. Я же остался на месте, внимательно следя за ним, и прислушиваясь к происходящему вокруг.
Скелет же прошел всего лишь несколько метров и обернулся. Увидев, что я стою на месте, он махнул рукой призывая меня следовать за ним. Это что-то новенькое. Ну ладно, в крайнем случае потеряю еще одно возрождение. Быстро нагоняю его и иду рядом с ним.
А замок то огромный. Да тут все огромное, особенно стены! Стоило нам пройти через ворота в стене замка как вокруг сразу стало оживленно. Везде сновали скелеты и что-то делали. Но самое главное, совершенно не обращали на меня внимания! Ради интереса использую идентификацию на моем проводнике и на одном из снующих вокруг скелетов.

Скелет-воин, 30 уровень

Скелет-строитель, 24 уровень

-Кхе-кхе — от неожиданности я даже подавился. Как-то не думал, что могут быть скелеты строители.
Мой проводник быстро обернулся, смотря на меня, но убедившись что со мной все в порядке, быстро повел меня дальше. Интересно, куда же он меня ведет? И очень надеюсь, что в один момент все эти милые скелетики не станут враждебными мне.
Наконец-то, мы доходим до какой-то небольшой площади, на которой стоит массивная фигура в плаще спиной к нам. Стоило нам тут оказаться, как скелет быстро куда-то слинял, оставив меня одного. И что мне делать? Использую идентификацию на стоящей передо мной фигуре.

Лич, последний владетель города, 99 уровень

Охренеть, это все что я могу сказать. Такого уровня мне еще никто не попадался. Хотя-я, уровень Повелителя песков тогда не определился, а был он у него явно немаленький.
-Игрок — раздался тихий хриплый голос, вырывая меня из размышлений. Я даже как-то и не понял, был это вопрос или утверждение.
-Да — на всякий случай отвечаю. Стоп, а откуда он знает про игроков?
-Не удивляйся, ты не первый такой тут.
Только я собираюсь открыть рот чтобы задать вопрос, как он перебил меня.
-Ты уже шестой такой тут. И нет, я не умею читать мысли. Нет, я не знал про вас раньше. Меня первый игрок просветил, после того как я его по городу погонял. И нет, я не буду тебя убивать, ты мне ни к чему.
Эм, закрываю рот, не зная, что сказать.
-Хм-м, какой-то ты слабенький — произнес лич, повернувшись ко мне и рассматривая меня. — другие были сильнее, раза в два минимум. Хотя, ты странный какой-то, вроде и слабый, но …
-Какой есть. А не знаете случайно, что мне надо сделать чтобы отсюда убраться? — решаюсь и задаю вопрос.
-Не знаю, обычно другие исчезали через несколько дней после того как попадали сюда.
Ага, значит нужно просто продержаться тут какое-то время.
-Тебе не нужно опасаться скелетов. Они полностью под моим контролем. А вот тварей лучше избегай.
-Тварей?
-Да — ответил лич изменившимся голосом. Я почувствовал, как он помрачнел. — Они устраивают набеги на город. Периодами. Стараясь разрушить его. Я же пытаюсь сохранить его.
-А … — пытаюсь задать вопрос.
-А мне некуда идти. Вокруг города магическая пустошь, а что за ней я уже и не знаю, слишком много времени прошло.
-А … — хочу опять задать вопрос
-Твари магические, искусственные. Когда-то их вывели специально для войны, наши противники. Но после магического удара по городу во время сражения, тут больше никого не осталось. А твари вырвались и размножились в благоприятной для них среде.
-А почему они атакуют город? — успеваю задать вопрос, до того, как лич на него начнет отвечать.
-Их создали с этой задачей. Она в их крови и передается потомству. Ладно, мне сейчас надо заняться кое-какими делами. Когда освобожусь буду рад пообщаться еще, все-таки я соскучился по живому общению. Если будет что-то нужно обратись к любому скелету. Пределы замка лучше не покидай. А если уйдешь, то возвращайся до заката. Ночью в городе может стать очень опасно. Скоро должна быть волна.
Закончив говорить, лич, буквально, растворился, превратившись в серое облако и унесся куда-то. Все это хорошо, но мне то, что делать? Эх, делать нечего. Посмотрю замок. Поворачиваюсь и быстро шагаю в ту сторону где виднеется лестница на стену, окружающую замок. Скелеты совершенно не обращают на меня внимания, а если оказываюсь на их пути, то просто-напросто огибают меня и продолжают идти дальше.
А замок ничего такой. Я, конечно, далеко не весь обошел. А скорее лишь малую часть. В основном осмотрел все снаружи. Странно, но скелеты сейчас находятся только в замке, в городе их не видно.
Устав ходить, сел прямо на пол в огромном зале на первом этаже замка. Пока есть время, стоит разобраться с умениями. Помнится, у меня там оставались очки не потраченные. А умения могут мне пригодиться.
Открываю панель персонажа и удивленно смотрю на свой уровень. Это когда я успел взять девятый? Восьмой же был? И стоп, значит можно прямо в игре повышать его, а не после выхода из нее?
Смотрю на свои параметры и размышляю. Повысить или нет? Ладно, надеюсь с десяти пунктов ничего не произойдет. Выбираю сферы развития и желаю их применить.
Миг, и все тело становится каким-то тяжелым, а уже спустя несколько секунд оно наполняется легкостью. Так, сознание, вроде, не потерял. Это хорошо, значит по десять пунктов можно спокойно характеристики поднимать. Так, тут все. Перехожу во вкладку умений.
Тут сразу же замечаю, что «Воздушный удар» повысился до второго уровня. А в пассивных умениях появилось какое-то новое «Чутье». Тыкаю на него и вызываю описание.

Чутье — 1й уровень.
Вы можете чувствовать направленную на себя угрозу или просто внимание.
Возможна эволюция умения.

Хм-м, похоже именно благодаря ему я почувствовал взгляд скелета в городе и ту тварь ночью, что чуть не сцапала меня на башне. Полезное умение, интересно, на что оно будет способно, когда разовьется.
Так, а теперь мне нужно решить куда потратить шесть очков умений и какие пять новых умений взять. Открываю список умений и задумчиво смотрю на него. Мне нужно наконец-то решить в каком направлении я хочу развиваться, вряд ли получиться быть и магом, и бойцом ближнего боя. Хотя …. Почему бы и нет? Пока мне это удается. Хотя, сейчас я уже больше маг.
Быстро фильтрую умения и нахожу нужные мне. Первым выбираю телепорт. Да, банально. Но похоже, очень полезное умение, в перспективе, пока же от него пользы ну так …

Поздравляем, вы изучили активное умение «Телепорт»
Телепорт — 1й уровень.
Умение позволяет вам переноситься на некоторое расстояние.
Расстояние зависит от количества вложенной энергии и уровня умения.
Возможна эволюция умения.

Следующим беру похожее умение, но только не магическое, а физическое.

Поздравляем, вы изучили активное умение «Рывок»
Рывок — 1й уровень.
Умение позволяет совершать вам рывок в выбранном направлении.
Расстояние и сила рывка зависят от ваших физических возможностей и уровня умения.
Возможна эволюция умения.

Получив эти два умения тут же проверяю их. Путем недолгих экспериментов понимаю, что предельная дальность телепорта пока только десять метров, немного, но …. Выбираю нужное место и активирую умение. Миг, и все вокруг тонет в неяркой вспышке. Еще секунда, и я появляюсь в выбранном месте. Сразу же активирую рывок. Стоило мне это сделать как окружающее пространство смазалось, а я быстро рванул в выбранном направлении. Но опять не очень далеко, всего лишь на несколько метров. Но уже сейчас, эта связка выглядит интересно. 
Нужно только что-то придумать с рывком. Предполагаю, что его использовать нужно со щитом, а то если кто-то или что-то попадается по пути … Хотя, у меня же есть кокон! Нужно будет потом опробовать. Опять сажусь у стены и погружаюсь в умения, мне нужно выбрать еще три.
После долгих поисков прихожу к выводу что мне не хватает умения обнаруживающего противников. Вчера, в городе в тумане это стало очень явно. Фильтрую список умений и смотрю на выпавшие. Да-а, как-то все грустно.

Поздравляем, вы изучили активное умение «Сканер»
Сканер — 1й уровень
Умение позволяет вам обнаруживать живых существ в определенном радиусе.
Радиус обнаружения зависит от количества вложенной энергии и уровня умения.

Получив, сразу же использую. Мгновение, и в голове словно карта окружающей местности возникает, на которой показаны живые существа. Вот только одна проблема — тут то живых существ нету! Да и радиус умения пока не радует, всего лишь пять метров. Как я понял, что умение все-таки работает? Да просто, при повторном использовании, в голове возникла слегка другая карта, в которой скелетов уже не было, они успели уже уйти.
Так, еще два умения, что же выбрать? Или оставить на потом? Оставлю на потом, мало ли что случится. Вдруг мне срочно нужно будет какое-нибудь умение? Теперь нужно решить какие умения качнуть.
Стоп. Взгляд остановился на снующих туда-сюда скелетах. А чего это я зря время теряю? Буду качать идентификацию, каждые несколько секунд активируя ее на пространстве перед собой, тут регулярно новые скелеты проходят.
И что же мне повысить? Задумчиво смотрю на список своих умений. Так, закину-ка я по одному очку в телепорт и рывок, интересно на сколько изменится расстояние. Сразу же проверяю. В итоге расстояние изменилось на два метра в телепорте и на метр в рывке. Примерно понятно, интересно с дальнейшим повышением уровня эта зависимость будет сохраняться или потом будет по-другому?
Что еще поднять? А качну-ка я лечение до десятого уровня. Закидываю очко в лечение и сразу же перед глазами вылазит окошко с текстом.

Внимание, активное умение «лечение» претерпевает эволюцию.
Пожалуйста, выберите направление развития:
Массовое лечение — умение позволяет лечить одновременно несколько целей.Восстановление -- после использования умения, еще какой-то промежуток времени сохраняется временный эффект использования умения.Усиление — повышает эффективность умения.Лечебная аура — вас окружает постоянная аура, которая оказывает легкий лечебный эффект, ускоряя заживление ран, как ваших, так и окружающих вас союзников.

Ого, сколько вариантов развития. Так даже и не знаю, что выбрать. Аура выглядит интересно. С другой стороны, я пока особо с союзниками не играю. Возьму-ка я лучше усиление, полезнее будет. 
Осталось еще три очка, куда же их закинуть? Закину в молнию, она как раз по идее должна тогда пройти эволюцию. Быстро закидываю оставшиеся очки в умение «Молния», повышая его до десятого уровня. 

Внимание, активное умение «молния» претерпевает эволюцию.
Пожалуйста, выберите направление развития:
Шаровая молния — вы можете выпускать молнию в виде шаровой.Усиление — повышается эффективность уменияВетвление — от основной молнии отходят ответвления, которые дополнительно поражают противников, попадающих в зону поражения.

Все выглядит заманчиво, но возьму я все же простое усиление. Шаровая молния так-то мне пока не нужна, у меня есть огненный шар, да и обычная форма молнии меня вполне устраивает. А вот ветвление, выглядит заманчиво, но ведь она будет бить по всем подряд кто попадается. А если мне нужно будет выбить только одного противника?
-Пошли — раздался голос надо мной.
От неожиданности слегка подпрыгиваю и выныриваю из панели умений. Прямо надо мной стоит лич и смотрит на меня.
-А ты стал сильнее — задумчиво протянул он.
Быстро оглядываюсь и вижу, что снаружи начало уже темнеть. Ого, а не хило я так погрузился в умения, совершенно не заметил, что начало темнеть. Поднимаюсь на ноги и быстро иду следом за личом. 
Несколько минут по коридорам, а потом долгий подъем по лестнице. Похоже, меня ведут куда-то на верх замка. Еще несколько минут, и мы оказываемся на башне, с которой открывается захватывающий вид на город.
Лич замирает по центру, я же подхожу к парапету и оглядываю город. Тот уже начинает медленно погружаться в туман. Неожиданно, замечаю за стеной, которая окружает город, что-то темное, словно облако. И это облако медленно приближается.
-Тебе не повезло — раздался тихий голос за спиной.
Быстро оборачиваюсь и смотрю на лича. Тот же подошел к краю башни и смотрит куда-то вдаль. 
-В этот раз будет сильная волна.
-Волна? — удивленно переспрашиваю. 
-Волна. Это когда количество тварей достигает критической отметки и все они собираются и нападают на город.
-А … — даже не знаю, что ответить. Все внимание приковало темное облако за стеной, которое начало растягиваться по всей длине, грозя полностью перекрыть город по ширине. Это ведь не облако, точнее не так. Облако, но облако тварей. Сколько же их там?
-Я сделал все что мог. Город готов, насколько это возможно. — почему-то в голосе лича мне слышатся грустные нотки.
Перевожу взгляд на него. Он все так же стоит у края башни. Создается впечатление, что он хочет запомнить город. Город же вспыхнул тысячами огоньков, которые начали быстро двигаться. А вот и защитники.

Глава 10

-Пора — отмирая, произнес лич и развернулся ко мне.
Минуту побуравив меня взглядом и о чем-то подумав, он взмахнул рукой, а меня окутало сияние.

Внимание, на вас наложено «Великое усиление магистра»
Все характеристики повышены в десять раз. Скорость регенерации здоровья и энергии увеличена в сто раз.
Время действия примерно двенадцать часов.

Охренеть. Вот это усиление! Стоило сиянию пропасть, как тело наполнилось легкостью.
-Постарайся не умереть — бросил лич, и превратившись в облачко, унесся куда-то вниз.
Поворачиваюсь и смотрю на приближающееся облако тварей. Те уже взяли город в кольцо и сейчас медленно сжимают его. Туман же в городе становится все гуще и гуще, поднимаясь уже до второго этажа. А быстро в этот раз туман поднимается, наверно он для чего-то нужен личу.
Неожиданно стены, окружающие город, вспыхивают и в небо уносятся тысячи огоньков. Миг, и огоньки исчезают в облаке тварей, из которого начинает что-то падать вниз. Интересно, на что я способен под баффом лича?
Проходит буквально несколько минут, и облако тварей переваливает через стены, оставляя те позади. Со стены все так же взмывают огоньки и врезаются в летящих тварей. Но еще, буквально, несколько минут, и стена исчезает под ордой тварей, которые взобрались снаружи.
Смотрю округлившимися глазами на разворачивающиеся события. И как тут выжить?! Твари же начали спрыгивать со стены прямо в туман. Замечаю, что там завязался яростный бой. 
Поднимаю взгляд на небо. Летающие твари быстро приближаются к замку, ни на что не обращая внимания. Стены же замка полны скелетов. О, да это же скелеты лучники! Миг, и в небо взмывает рой огоньков и уносится в сторону летящих тварей.
Твари все ближе и ближе. Они уже почти достигли стен. Ну что ж, пора опробовать свои силы. Вызываю цепную молнию и напитываю хорошенько энергией. Мгновение, и я замечаю, что весь покрыт молниями. Они пробегают по мне, а руки ярко сияют. Выбрасываю руку в сторону тварей. Миг, и огромная молния устремляется к облаку. Еще секунда, и молния достигает тварей, начиная быстро выкашивать их.
А не плохой результат. В месте попадания образовалась солидная проплешина, а часть молний все еще мерцают в облаке, перекидываясь все на новых противников. Взмахиваю двумя руками и посылаю непрерывный поток молний. 
Бросаю взгляд на индикатор энергии, тот стоит на месте и не думает уменьшаться. Вливаю еще больше энергии в удары. Миг, и меня почему-то отрывает от поверхности башни, а во все стороны начинают бить молнии.

Внимание. …

Смахиваю сообщение, мне сейчас не до него. Молнии, я, буквально сливаюсь с ними, превращаясь в молнию. Больше, нужно больше молний! Миг, и все пространство вокруг меня озаряется яркой вспышкой, а в небо в тварей ударяет целый столп молний, которые моментально очищают пространство над замком.
-Еще, еще! — кричу я и посылаю молнию за молнией.
Неожиданно, появляется очередное сообщение системы, но я его смахиваю не читая. Не до него сейчас. Внезапно понимаю, что летающие твари кончились. Отзываю энергию из очередной молнии и неожиданно падаю вниз. А?
Легкий удар, и я оказываюсь на башне. Быстро оглядываюсь. Ничего себе! Камни все почернели и местами оплавились. Это что, все я? Дотрагиваюсь рукой до камня. Еще теплый. 
Подхожу к краю башни и осматриваю город. Туман уже поднялся до уровня третьего этажа домов. И сейчас город превратился в одно сплошное поле боя. Поднимаю взгляд на стену, окружающую город, и вижу, как твари все еще продолжают перелазить через нее. Под стенами замка же их пока почти нет, а тех, кто появляются, моментально уничтожают стрелки со стен.
Свожу руки вместе и начинаю накачивать молнию энергией, миг, и в сторону городской стены уносится толстая молния, которая уже через несколько секунд врезается в тварей на ней, выкашивая их. Не, что-то слабовато, от удара погибло максимум несколько десятков тварей, в той ораве, что сейчас на стене мой удар утонул почти бесследно. Повторяю атаку, но вливаю еще больше энергии. Почти тот же эффект, слишком далеко.
Нужно что-то придумать, как помочь. А то, замечаю, что твари начали медленно перемалывать скелетов в городе. Хотя, зная особенность скелетов, надеюсь, что они уже через какое-то время снова будут в строю. Вот только, не слишком бы поздно это произошло. 
Несколько десятков минут, и скелетов в городе смяли. Я же все это время стоял на башне и изредка посылал молнии. А что мне еще делать? И вот, твари подошли вплотную к замку. Похоже, я все-таки отправлюсь на возрождение.
Хм-м, почему-то твари пока не спешат атаковать, а концентрируются на границе тумана, не рискуя выйти на открытое пространство которое под стенами замка. Из интереса пытаюсь использовать на них идентификацию, так-то далековато. Но, странно, умение срабатывает, выдавая мне ворох информации. М-да, ничего хорошего, минимальный уровень тварей, которые попали под умение — тридцатый.
Что ж, я, наконец-то, придумал что смогу сделать. Молнии, мои любимые молнии. Буду выкашивать врагов, когда они сунутся к стенам, благо у меня сейчас это хорошо получается. Эх, вот привыкну к силе, а потом бафф спадет и все … будет опять грустно.
Неожиданно, во дворе замка что-то ярко вспыхнуло. Перевешиваюсь через парапет и смотрю вниз. Там же лич, ярко сияя, парит над землей, медленно поднимаясь в воздух. Миг, и он превращается в ярко сияющую сферу. Удар сердца, и сфера ярко вспыхивает и во все стороны от нее расходится поток энергии. Еще мгновение, и туман за стеной ярко вспыхивает, начиная гореть. Пламя начинает быстро расходиться по туману, поджигая тварей в нем.
Вот это да … Как завороженный смотрю на полыхающий город и тварей в нем. Те мечутся и пытаются вырваться, но стоит им выскочить к замку как их моментально убивают стрелки. А до стены, окружающей город они просто-напросто не успевают добежать, да и там им на встречу прут новые твари.
Замечаю, что огонь не трогает строения, а жжет только тварей. Да и по цвету огонь странный, синий он. Несколько долгих минут, и пламя начало исчезать, открывая улицы города, заваленные костями и обгоревшими тушами тварей. Перевожу взгляд на стену — через нее переваливаются новые твари. Да сколько же вас?
Буквально несколько минут, и твари опять заполнили улицы города, стягиваясь к замку. Ну что ж, пора еще раз опробовать свои силы. Вызываю молнии и вливаю в них кучу энергии. Миг, и я опять начал сиять, медленно поднимаясь в воздух. Взмах рукой, и в тварей на одной из улиц ударила мощная молния. Мгновение, и она понеслась дальше, перекидываясь с одного врага на другого.
Посылаю молнию за молнией, а то и две сразу, но … этого мало. Твари уже начали пробиваться к стенам и пытаться на них залезть. Пока с ними справлялись стрелки. Но это пока … а тварей становится с каждым мгновением все больше и больше. Эх, знал бы, надо было взять то улучшение молнии, которое позволяло поражать всех на пути. Замечаю, что индикатор магической энергии замер на середине и медленно ползет вниз, банально не успевая восстанавливаться, слишком много энергии я вливаю в молнии, но иначе никак, тогда эффект слишком слаб, а твари начинают переть сплошным потоком.
Внезапно, во дворе замка что-то опять ярко вспыхнуло. Еще миг, и от замка во все стороны разошлась волна энергии. Странно, в этот раз она совершенно не причиняет вреда тварям, те спокойно бегут дальше. 
Сосредотачиваюсь на них, и продолжаю атаковать молниями.Неожиданно замечаю, что кости скелетов, которыми засыпаны улицы, начали как-то странно сиять. Несколько секунд, и они начали быстро стягиваться в кучки. Еще несколько мгновений, и посреди тварей появляются огромные скелеты, которые сразу же начинают уничтожать всех, кто попадается им под руку.
Усиливаю напор молниями и вгоняю запасы энергии в ноль, но это дает свой эффект. Тварей почти не остается, а новых встречают изменившиеся скелеты и быстро уничтожают. Неужели все?
Убираю молнии и падаю обратно на башню. Пока есть возможность стоит восстановить энергию. Перевешиваюсь через парапет и смотрю, что происходит во дворе замка. Там все спокойно, замечаю лича, который стоит по центру двора. Ну, вроде все в порядке. Слажу с парапета обратно на башню и окидываю взглядом город.
Тварей уже почти и нет, точнее они еще пытаются пробиться, но скелеты уже почти у стен, окружающих город, и сразу же уничтожают их. Расслабляюсь и сажусь прямо на закопченные камни. Как-то я устал, не столько физически, сколько морально. Интересно, сколько мне тут нужно пробыть, чтобы система засчитала выполнение цели? Надеюсь, мне тут, как и всем, надо всего лишь пробыть какое-то время, а то если что-то другое … 
Неожиданно замок вздрогнул. Вскакиваю на ноги и быстро осматриваюсь. Вроде все в порядке, ничего нового не видно. Стоило мне это подумать, как замок вздрогнул еще раз. Да похоже не только замок, а весь город. С каждой секундой дрожь стала нарастать, становясь все сильнее и сильнее.
Краем глаза замечаю, как вдалеке что-то с громким грохотом рухнуло. Оборачиваюсь и вижу, как в одном месте стена оседает, подняв облако пыли. Стоило стене рухнуть, как скелеты бросились прочь от нее, стягиваясь к замку. Внимательно всматриваюсь в облако пыли. Неожиданно грохот повторился. Оглядываюсь и вижу, как еще в четырех местах рухнула стена. Да что это такое происходит?! Какой мощью надо обладать чтобы обрушить ее?!
Внезапно по ушам ударил оглушающий рев. Падаю на камни и зажимаю голову руками — слишком громко, больно. Вижу, как индикатор здоровья начал медленно ползти вниз. Сосредоточиться! Блин, не могу, рев полностью парализует. Наконец-то, рев стихает. Сразу же пользуюсь тишиной и накладываю на себя лечение. Мгновение, и голова проясняется, а боль стихает. 
Поднимаюсь на ноги и осматриваю город. Чувствую, как что-то теплое течет по щеке. Провожу рукой и вижу, что это моя кровь. Но от этого меня отвлекает огромный силуэт, появившийся в облаке пыли. Перевожу взгляд на один из проломов и вижу, как из пыли медленно выходит огромный монстр.
Охренеть! Он в высоту где-то с четырехэтажный дом! Но, все равно, он как-то маловат для того чтобы разнести такую стену, хотя … кто знает на что он способен. Монстр же начал медленно двигаться в направлении замка, снося дома, попадающиеся ему по пути. 
Оглядываюсь и вижу еще четырех таких же монстров. Вот это мы попали. Не представляю, что с ними можно сделать. Но вот лич, похоже, знает, что делать. Скелеты опять начали сиять и сливаться. Несколько секунд, и около замка осталось только шестеро огромных скелетов, которые уже похоже на каких-то зверей. Использую на одном из них идентификацию.

Скелет-титан, 108 уровень

Несколько секунд помедлив, скелеты бросились к появившемся врагам. Точнее к трем из них, по двое на каждого. Эй, а что еще с двумя делать? Словно в ответ на мои мысли, в воздух взмыл лич и понесся в направлении четвертого монстра, стреляя в него какими-то лучами.
Не, я не хочу … Смотрю на оставшегося монстра и понимаю одну вещь … мне придется заняться им, больше некому. Монстр, не встречая сопротивления, продолжает двигаться к замку. Остальные же застопорились, подвергаясь атакам.
Проверяю телепорт, теперь он действует на гораздо большее расстояние. Ну что ж. Зажжем! Разбегаюсь и отталкиваюсь от края башни, миг, и я оказываюсь высоко в воздухе. Использую телепорт, неяркая вспышка, и я над головой монстра. Выбрасываю руки в его сторону и выпускаю усиленную молнию.
Почти сразу же приходится использовать рывок, чтобы уйти от удара хвостом. Хм-м, не думал, что рывок может сработать в воздухе. Телепорт, и я оказываюсь прямо перед мордой монстра. Миг, и яркая молния бьет в его морду. В ответ же разносится яростный рев. Еще раз телепорт, и я оказываюсь на крыше здания в стороне от твари. Использую на ней идентификацию.

Боевая химера, 189 уровень
Временное оглушение, слепота

Ужас, сто восемьдесят девятый уровень! Хотя, сейчас под баффом лича я должен быть примерно равен по параметрам сотому уровню, а значит все не так уж и плохо. Почти. Только сейчас мне, наконец, удалось рассмотреть своего врага. М-да, и как вот его можно описать? На вид похож на динозавра, огромная пасть, длинные лапы с когтями, мощная, даже на вид, чешуя, и хвост на конце с костяной булавой. На вид выглядит опасно.
Пора, замечаю, что монстр перестал слепо крутиться на месте. Телепорт, и я опять оказываюсь перед его мордой. Взмах руками и мощная молния устремляется к его морде. Но в этот раз он успевает отклонить свою голову, и моя атака бессильно разбивается о чешую на шее. В следующую секунду мне приходится использовать рывок, чтобы уйти от молниеносного удара лапой. А он быстр, даже слишком быстр для своих размеров.
Очередной телепорт, и я оказываюсь в воздухе над монстром. Собираю побольше энергии и вливаю ее в гигантскую молнию. Мгновение, и та ударяет в голову монстра. И .. э-э-э, это все? От удара голова твари только слегка дернулась. Быстро использую телепорт и опять возникаю перед мордой твари, а по тому месту где я только что был, бессильно бьет хвост.
Использую воздушный удар, влив в него хорошенько энергии. Мгновение, и воздух перед мордой твари взрывается, а ее голову забрасывает высоко вверх. Вот только … удар воздуха попадает и по мне, отбрасывая назад. Телепорт, и я возникаю позади твари. Мне нужно что-то придумать.
Хм-м, есть одна идея. Появляюсь перед мордой твари. Воздушный удар и сразу же телепортируюсь слегка в сторону. То, что надо, возникаю как раз напротив морды твари. Секунда, и с моих рук срывается мощная молния прямо в глаз монстра, тот же ничего сделать не успевает. Ответом на мою атаку служит громкий рев и бессистемные удары лапами. Да, тварь меня не видит.
Оу, что-то я задумался, земля совсем близко. Телепорт, и я появляюсь с другой стороны головы монстра. Эй, ты зачем глаз закрыл! Блин, плохо, я-то думал, что глазик будет открыт и я смогу и в него ударить молнией. Ладно, попробуем другое. Рывок, и я оказываюсь над спиной монстра. 
Секунда падения, и я уже на его спине. Оу, да ты скользкий. Пытаюсь за что-нибудь зацепиться, но пока бессильно соскальзываю вниз. Неожиданно рука цепляется за какой-то выступ. Моментально реагирую, и вцепляюсь второй рукой. Подтягиваюсь и фиксирую свою положение. Закрепившись, вызываю молнию и вливаю в нее половину запаса энергии. Плотно прижимаю руки к чешуе монстра и выпускаю молнию. Миг, и по ее поверхности побежали молнии, впрочем, судя по всему, не нанося никакого урона самому монстру. Нужно как-то пробить чешую. 
Точно! Выхватываю копье из инвентаря и собираюсь вонзить его в стык между чешуйками, как монстр вздрагивает, а я не удерживаюсь и начинаю стремительно скатываться вниз. Да чтоб тебя! Пара секунд скольжения, и я оказываюсь в воздухе. Успеваю заметить быстрое движение хвоста. Кокон!
А дальше весь мир переворачивается, а я куда-то стремительно лечу. Сильный удар об стену дома, и тот начинает обваливаться. Рывок! В последний момент успеваю выскочить из-под завала. Хух. Быстро оглядываюсь, ища врага. Тот, же крутится на месте размахивая лапами и хвостом и круша все что попадается под них. Перевожу взгляд на индикатор магической энергии, тот почти на нуле, но быстро восстанавливается. Пять секунд, и тот уже полон. 
Замечаю, что монстр почему-то замер на месте.Несколько секунд, и он двинулся дальше по улице к замку. Плохо, он уже восстановился. Ну что ж, схема отработана то уже, наверно.
Телепорт, и я появляюсь перед мордой твари. Воздушный удар, телепорт, молния в глаз. В последний момент, когда молния уже сорвалась с моих рук, вижу, что пасть монстра начала сиять. Миг, и из нее вырвался луч энергии, который начал уничтожать все, что попадается на его пути. И голова с лучом быстро поворачивается в мою сторону. Телепорт, и я оказываюсь в стороне, а монстр продолжает уничтожать все лучом. Не, так не пойдет. Хоть тварь опять и ослепла, но она продолжает яростно реветь и крушить все своим лучом.
Накладываю на себя кокон. Телепорт, и я оказываюсь слегка под мордой твари. Миг, и в моих руках вспыхивает огненный шар, который продолжает стремительно увеличиваться. Вылавливаю момент, когда тварь приоткрывает рот, чтобы усилить луч, и швыряю шар прямо ему в пасть. Сразу же ухожу телепортом в сторону.
Быстро оборачиваюсь, и вижу, как шар залетает вглубь пасти. Миг, из пасти монстра вырывается поток пламени, а сам монстр заваливается на землю. Неужели все? Только собираюсь переместиться к нему, как замечаю, что тело монстра вздрогнуло и начало медленно подниматься на лапы. Бросаю взгляд на индикатор энергии, тот полон, это хорошо. 
Телепорт, и я появляюсь над спиной поднимающегося монстра. Выхватываю копье из инвентаря, и оказавшись на спине, сразу же вонзаю его в стык между чешуйками, вгоняя как можно глубже. Миг, и мое тело окутывается молниями. Сливаю весь запас энергии в них. Еще мгновение, и молнии устремляются по копью вглубь тела монстра.
-Ра-аа — разнесся громкий рев, а сам монстр начал странно дрожать.
Секунда, и монстр встает на задние лапы. Крепко хватаюсь за копье и продолжаю посылать молнии через него. А потом начинается родео, где моя цель удержаться за копье и не слететь со спины монстра, который бросается из стороны в сторону.
Неожиданно, после очередного рывка и разнесенного дома, лапы монстра подгибаются, и он падает на землю. Посылаю еще несколько молний через копье, но монстр никак не реагирует. Использую на нем идентификацию. 

Боевая химера, 189 уровень
Мертва.

-Да-а! Я это сделал — не удержавшись, кричу в слух.
Упираюсь ногами в чешую и выдергиваю копье из мертвой туши. Как только копье оказалось в моих руках тут же прячу его и пытаюсь осмотреться. Ничего не видно, нас занесло в какой-то квартал. Вокруг одни трехэтажные дома. 
Телепорт, и я оказываюсь на крыше одного из домов. Самым первым, почему-то, замечаю край солнца, который показался над горизонтом. Так, монстров не видно. Но и больше тоже ничего не видно, нужно куда-то повыше забраться. Замечаю дом с башней, в которой я ночевал в прошлый раз. Быстро переношусь туда.
М-да, от города мало чего осталось. Ну, мы победили, и это главное, наверно. Почти весь город разрушен, а целым остался только замок. Замечаю четыре туши других монстров. Вокруг двух из них лежат огромные скелеты, точнее то, что от них осталось. У одного, скелет пробил голову твари своими лапами, тварь же полностью раздробила его, но было уже поздно. Только у одной туши лежит только один скелет, второй, похоже, смог пережить сражение.
Тот же монстр, с которым сражался лич, понять это было просто, вокруг него не было скелетов, был разрублен пополам, да и вообще на вид, его словно в какую-то кислоту окунули. Стоп, а где сам лич? Как ни всматривался, но около мертвой туши я его так и не увидел.
Телепортируюсь в замок. Точнее, сначала на его стену, а потом во двор. Оглядываюсь и замечаю скелетов, быстро выходящих через ворота в город. По центру же двора, прямо на каменной площадке сидит лич и смотрит на рассвет. Подхожу к нему.
Стоило мне приблизиться, как он поднял голову и посмотрел прямо на меня. Бр-р, этот взгляд мерцающих глазниц, проникающий прямо в душу.
-Мы победили — устало произнес он.
-А город?
-Город я восстановлю, на сколько это возможно.
Неожиданно, он что-то выхватил из-под плаща и кинул мне. Автоматически ловлю. В руках оказался увесистый мешочек.
-Я тут собрал какое-какого хлама. Мне не нужен, а тебе может пригодиться. — произнес лич, поднимаясь на ноги и внимательно смотря на меня. — тебе пора.
-А …? 
Хочу спросить, что он имеет ввиду, как замечаю, что начинаю становиться прозрачным.
-Если еще будешь тут, помни, у тебя есть союзник. Я не забуду твою помощь в защите города — произнес лич.
А в следующий миг все исчезало в яркой вспышке. Еще через секунду я понял, что стою посреди современного города и смотрю на стенку здания. Стоп, а почему вокруг темно?! Когда я попал в игру еще был день!

Глава 11

Быстро оглядываюсь. Да, мне не показалось — вокруг темно. Оттягиваю рукав кофты и смотрю на часы на руке. Десять вечера. А день какой? Хух, ну хоть день тот же. М-да, странное что-то твориться, раньше же почти в ту же секунду возвращался, а сейчас …

Поздравляем, вы успешно прошли локацию «Мертвый город»!
Вы успешно выполнили поставленные перед вами цели.
Награда: повышение вашего уровня на семь пунктов; Триста малых сфер развития, двадцать средних сфер развития.
…

Смахиваю сообщение, разберусь потом. Стоило мне закрыть прошлое сообщение как перед глазами появилось новое.

Внимание, изменено течение времени между игровыми локациями и реальным миром. Ускорение времени для каждой локации индивидуально.

М-м, тупо смотрю на сообщение, не совсем понимая. А, дошло. Это они соизволили написать про то, что ушел в игру я днем, а вернулся только поздно вечером. Ну, теперь понятно, что произошло. Закрываю сообщение и разворачиваюсь, собираясь идти домой. Все равно уже как-то поздновато.

Внимание, посещение новой локации возможно только через 11 часов 22 минуты 39 секунд.

Закрываю очередное сообщение, и ускоряю шаг, на улице стало как-то прохладновато. Плохо, что теперь неизвестно на сколько пропадешь из реального мира, сложно что-то планировать.
Выныриваю из мыслей, когда оказываюсь у своего подъезда. Оказавшись в квартире понимаю, что сильно проголодался. Солидный ужин, и я наконец-то оказываюсь в своем любимом кресле с кружкой чая. Садясь, понимаю, что там что-то лежит. Достаю предмет. Это оказался телефон, похоже, я его утром забыл, когда пошел по адресу Лизы.
Включаю его, и вижу сообщение от Сержа. Тот пишет, что нас на вечеринку зовет Инесса. Инесса, это кто такая? Быстро набираю ответ, и интересуюсь у него, кто же это такая. Проходит буквально секунда, и телефон вибрирует, оповещая об пришедшем сообщении.
По присланному описанию, понимаю, что это та брюнетка с прошлой вечеринки, что была на кухне с блондинкой, у которой я отказался быть жертвой. Стоило мне дочитать сообщение, как телефон опять завибрировал. 
Хм-м, приходить завтра к семи вечера? Не, зачем же так рано? Пишу ответное сообщение, что зачем нам так рано приходить, все равно основная масса людей раньше десяти вечера не придет. Отсылаю. Несколько секунд, и приходит ответ Сержа, тот согласен со мной. Ну вот и хорошо. 
Откладываю телефон и бросаю взгляд на часы. Не, что-то спать пока не охота идти. Пора разобраться с тем что я получил за игру. Открываю панель персонажа.
Самым первым замечаю свой уровень — тот стал пятнадцатым. Эх, плохо, не успел на десятом все по максимуму вкачать. А вообще, так-то не слабо мне отсыпали уровней, хотя, и противники там были совсем не слабые. Кстати, а бафф на мне еще висит или нет? А как узнать? Только я задумался об этом, как появилось сообщение системы, что баффов на мне уже нет. Эх, жалко. Странно, но я совершенно не почувствовал, когда он спал, а по идее должен был, ведь разница по силам огромная должна быть. Ну, ладно, чего уж теперь. Перевожу взгляд на свои характеристики.

Сила-113
Ловкость-109
Выносливость— 117
Интеллект– 130
Воля– 123

А неплохо подросли. Больше всех интеллект и воля, ну так это понятно, я там во всю магичил. Странно что сила и ловкость вообще подросли, так-то не особо дрался. Так, смотрим дальше. Эх, сопротивления, похоже, вообще никак не изменились, ну и ладно. Так, здесь вроде все. Пора посмотреть, что в умениях нового.

Активные умения:
Добивающий удар — 2 уровень
Колющий удар — 4 уровень
Блок — 2 уровень.
Дробящий удар — 1 уровень.
Идентификация — 8 уровень. (по площади)
Лечение — 10 уровень (экономия, усиление)
Защитный кокон — 7 уровень. (прочность)
Молния — 22 уровень. (цепная молния, экономия, усиление, защитная аура)
Боевой транс — 3 уровень.
Воздушный удар — 4 уровень
Телепорт — 8 уровень(экономия)
Рывок — 5 уровень (нематериальность)
Сканер — 1й уровень

Эй, я не понял, а где возможность выбора эволюции умений?! Почему они выбрались автоматически? Нет, то что многие умения хорошо качнулись, это отлично, но вот … автоматическая эволюция что-то совсем не радует. Ладно, надо посмотреть, что система мне там выбрала. Первой посмотрю молнию, она больше всех подросла. Тыкаю на защитную ауру.

Молния -- 22 уровень.
Защитная аура — вы можете создавать вокруг себе ауру из молний, которые будут наносить урон всем, кто к вам приблизится.

Хм-м, похоже именно из-за нее я так сиял на башне тогда. Надо будет выяснить можно ли ее не включать. Так-то нормальная штука, в сражении может пригодиться.
Проверяю телепорт. Ну, название эволюции «экономия» говорит само за себя. Оно уменьшило количество требуемой энергии на прыжок. Так, что там еще у меня осталось? А, рывок.

Рывок — 5 уровень.
Нематериальность — во время рывка вы можете становится нематериальным. В таком виде вас никто не сможет остановить.

Помнится, я жаловался на то, что стоит попасться чему-либо на пути рывка и тогда мне становится плохо. Что ж, похоже этот вопрос решен. С другой стороны, не быть мне теперь танком и не сшибать врагов щитом. Хотя, может нематериальность можно отключать. Еще раз пробегаюсь взглядом по активным умениям, но тут больше ничего нового. Пора посмотреть на пассивные.

Пассивные умения:
Владение холодным оружием (древковое) — 5 уровень
Крепыш — 3 уровень
Ловкач — 5 уровень
Регенерация — 5 уровень. (+1 за кольцо)
Базовое владение энергией — 15 уровень. (энергоканалы)
Знание системного языка — 5 уровень.
Дополнительный магический источник — 10 уровень (двойное ядро)
Ночной взор — 3 уровень
Чутье — 3 уровень.

Таак, опять эволюция прошла без меня. Это уже начинает напрягать. Ладно, все равно я сейчас не могу ничего сделать. Тыкаю на магический источник и смотрю, что же за двойное ядро.

Дополнительный магический источник — 10 уровень.
Двойное ядро — в вашем магическом источнике сформировалось дополнительное энергоядро. 
Выработка магической энергии увеличена в два раза.

Кхе, как-то даже неожиданно. Полезная эволюция, хотя, не зная других вариантов сложно судить, но энергии мне часто не хватает, так что …. Смотрю оставшееся умение, которое эволюционировало.

Базовое владение энергией — 15 уровень
Энергоканалы — в вашем теле создаются специальные каналы, которые повышают проводимость и контроль магической энергии.
 Доступны более тонкие манипуляции.

Эм-м, даже и не знаю, что сказать. Ничего не понятно. Но, как понял, я теперь должен лучше с магией справляться. Так, надо будет все опробовать, потом, а то сидя в кресле я ничего не выясню. 
Только собираюсь закрыть панель умений как вспоминаю, что могу выбрать еще восемь новых умений, да и старые повысить. Сначала повысить или получить новые? Наверно, стоит сначала новые выбрать, а то вдруг возьму что-то толковое, а повышать уже нечем будет. 
Жмякаю на плюсик и сразу же передо мной появляется новое окно со списком умений и фильтрами. Так, что мне нужно? Хороший вопрос, так даже сразу ничего в голову не приходит. Нужно наконец-то решить в каком направлении я хочу развиваться. Ближний бой или магия? Сейчас, у меня уже перекос в сторону магии, но пока еще это не поздно исправить. Универсалом мне не быть, это понятно. У меня банально сфер развития не хватит, это в начале я халяву получил. Хотя, как вспоминаю тренировочную локацию до сих пор в дрожь бросает.
Наверно, буду все же магом и … бойцом ближнего боя. Да блин! Вот как ни кручу, все равно выходит, что и тем, и тем. Чистым магом быть у меня душа что-то не лежит, как и чистым бойцом. Ладно, буду лепить свою неведомую хрень. Пока, вроде, не плохо выходило.
Погружаюсь в список умений и быстро фильтрую. Если есть базовое владение энергией, то почему бы не быть и обычному или продвинутому владению энергией? Несколько минут поиска и фильтрации и я нахожу нужное умение. Не раздумывая беру его, пригодится.

Поздравляем, вы изучили пассивное умение «Владение энергией»
Умение позволяет вам более тонко и уверенно оперировать магической энергией.

Внимание, обнаружено умении более низкого класса!
Идет слияние умений.

Получено пассивное умение Владение энергией — 10 уровень (энергоканалы).

Ох, я тут чуть не поседел, когда система начала выбивать сообщение за сообщением. Прислушиваюсь к себе, но никаких изменений не ощущаю. Хотя, стоп, в теле появилась легкая ломота. До этого ее точно не было.
Еще раз проверяю список умений и прислушиваюсь к ощущениям. Вроде ничего страшного не произошло. Можно двигаться дальше. Так, что мне дальше взять? Хм-м, усиление лича мне понравилось, надо поискать что-то похожее.
Фильтрую умения, и после нескольких минут поисков останавливаюсь на двух умениях. Жалко, что не нашел ничего такого же, как и у лича было, только что-то отдаленно похожее. Ну, других вариантов все равно нету, надеюсь эти два усиления можно будет использовать одновременно.

Поздравляем, вы изучили активное умение «Малое усиление»
Используя умение, вы повышаете свои основные характеристики на один пункт.
Сила умения растет с повышением уровня. Возможно постоянное применение на себя. При использовании на других существах время действия умения зависит от количества вложенной энергии.
Возможна эволюция умения.

Ну да, пока выглядит не очень, всего лишь по одному пункту в характеристики дает. Были там и другие, более специализированные, которые давали большее усиление, но только в одну-две характеристики. Для меня же, вариант со всеми характеристиками выглядит полезнее. Надеюсь, со временем оно разовьется и начнет давать более солидный результат.
Следующим беру умение, которое увеличивает скорость восстановления.

Поздравляем, вы изучили активное умение «Восстановление».
Используя умение, вы повышаете скорость восстановления здоровья, физических сил и магической энергии на один процент.
Сила умения растет с повышением уровня. Возможно постоянное применение на себя. При использовании на других существах время действия умения зависит от количества вложенной энергии.
Возможна эволюция умения.

Да, тоже пока выглядит не очень, но ведь это всего лишь первый уровень умения. Главное, что новые умения можно наложить на себя и забыть про них, по идее, и они сами будут трудиться.
Только собираюсь сбросить фильтр, чтобы поискать что-то другое, как взгляд останавливается еще на одном умении. Стоит взять или нет? Ай, ладно, возьму, все равно остального у меня пока хватает.

Поздравляем, вы изучили активное умение «Ускорение».
Используя умение, вы повышаете свою скорость (скорость передвижения, скорость совершения действий) на один процент.
Сила умения растет с повышением уровня. Возможно постоянное применение на себя. При использовании на других существах время действия умения зависит от количества вложенной энергии.
Возможна эволюция умения.

Чем оно меня зацепило? Скорости много не бывает, тем более, что в ближнем бою я, пока, сражаюсь не как тяжело бронированный и скорость для меня очень важна. Да и вообще, тоже ведь, по сути, пассивно работает, наложил и забыл. Главное, чтобы их все можно было использовать одновременно.
Так, я могу выбрать еще четыре новых умения. Что же взять? Или, как обычно, на потом оставить? Хотя, возьму-ка я себе огненный шар, чтобы он был моим умением и прокачивался, а не давался амулетом. Амулет — это хорошо, но когда-нибудь я его поменяю.
Быстро нахожу нужное умение и тыкаю на него, желая изучить.

Поздравляем, вы изучили активное умение «Огненный шар»

М-м, а где описание умения? Нету, сперли! Закрываю окошко и смотрю на список своих умений, там появился огненный шар и стал сразу второго уровня. А, это накинули уровень за амулет. 
Задумчиво смотрю на мигающий плюсик, так-то я могу еще взять три умения, но что-то больше ничего в голову не приходит. Хотя, надо посмотреть в пассивных умениях, мне нужно что-то позволяющее лучше ориентироваться в пространстве, а то при частом использовании телепорта слегка теряюсь.
Опять отрываю список умений. Быстро нахожу нужное.

Поздравляем, вы изучили пассивное умение «Эквилибрист»
Теперь вы легко ориентируетесь в пространстве, даже при резких изменениях положения тела.

Теперь точно все, остальные два умения оставлю на потом, все равно сейчас не знаю, что взять. Осталось распределить очки умений, а их меня всего лишь шесть штук. Ради эксперимента закидываю одно очко в малое усиление, интересно на сколько оно изменится с повышением уровня. Сразу же проверяю его описание. Так, оно теперь дает два пункта в характеристики.
Удерживаю себя от того чтобы слить все очки в усиление, эти пять пунктов мне особой роли не сыграют, наверно. Лучше дам умению развиваться своим ходом. 
Быстро пробегаюсь взглядом по имеющимся умениям. А добью-ка я кокон и воздушный удар до эволюции. Вкидываю одно очко в воздушный удар, повышая его до пятого уровня.

Внимание, активное умение «Воздушный удар» претерпевает эволюцию.
Выберите вектор развития:

Внимательно вчитываюсь в высветившиеся строки. Выбор эволюции есть и это уже хорошо. Осталось решить, что же выбрать. После долгих раздумий выбирай форму. Не знаю, что это за зверь, но выглядит интересно.
Вкидываю три очка в кокон, повышая его до десятого уровня. 

Внимание, активное умение «Защитный кокон» претерпевает эволюцию.
Выберите вектор развития:
1)Фильтрация воздуха — внутрь кокона не могут проникнуть никакие газообразные вещества из окружающей среды.
2)Экономия — уменьшает общий расход энергии
3) Отражение — есть шанс отразить часть энергии, вложенной в удар по кокону, обратно.
4) Сегментированность — кокон состоит из независимых сегментов.

Сегментрированность или отражение? Хороший вопрос. Возьму все же отражение, а то сегментрированность не совсем понятно, что дает, на границе сознания мелькает мысль, но никак не могу ее ухватить.
Так, осталось еще одно очко умений. О, у меня же есть колющий удар, и он как раз четвертого уровня. Вкидываю оставшееся очко в него.

Внимание, активное умение «Колющий удар» претерпевает эволюцию.
Выберите вектор развития:

М-да, ну и что выбрать? А, ладно, возьму мастерство. Теперь, наконец-то, вроде все. Еще раз пробегаюсь взглядом по умениям. Да, больше мне, пока, тут делать нечего. 
Закрываю панель умений и вспоминаю про мешочек, который дал мне лич. Быстро открываю инвентарь и ищу его там. Вот он родимый! Хм-м, инвентарь пишет, что мешочек как мешочек. Ну да, логично, ведь я смотрю именно на мешочек, а не на его содержимое.
Отставляю уже пустую чашку в сторону и материализую мешочек в руках. Легонько подбрасываю. А тяжёленький такой, и в нем что-то позвякивает. Кладу на колени и аккуратно развязываю горловину. Переворачиваю мешочек и высыпаю содержимое на колени.
Из мешочка выпало несколько колец, медальон и пара каких-то непонятных штук. Ну что ж, теперь осталось самое интересное! Убираю мешочек в инвентарь и беру в руки одно из колец, на вид похожее просто на полоску металла, использую на нем идентификацию.


Кольцо мастера боя
Тип: кольцо, эпическое.
Требования: Сила — 200
Ловкость — 235.
Уровень — 25
Параметры: повышает уровень всех умений, связанных с холодным оружием на пять пунктов.

Оу, круто. И это ненужный хлам?! Хотя, возможно, для лича и ненужный хлам. Откладываю кольцо в сторону и беру следующее. Это выглядит совершенно по-другому, все в камнях, тонкая вязь.

Кольцо магистра
Тип: кольцо, легендарное.
Требования: Интеллект — 500
Параметры: увеличивает запас магической энергии в два раза. Ускоряет восстановление магической энергии в полтора раза. Позволяет создать запас энергии в кольце.

Просто откладываю кольцо в сторону. Никаких мыслей по его поводу нет, только шок. Смотрю на колени, там осталось еще два кольца. Беру одно из оставшихся. На вид попроще, с одним драгоценным камнем.

Кольцо пространства
Тип: кольцо, эпическое.
Требования: Интеллект — 250
Воля — 200
Параметры: дает возможность ощущать все происходящее в пространстве около вас.

А вот это выглядит бесполезным. Во всяком случае, я пока не вижу никакой пользы от него. Да и это же чокнуться можно — ощущать все происходящее в пространстве около себя, а ведь радиус ощущения не указан. Откладываю кольцо в сторону и беру оставшееся, на вид оно самое невзрачное, хотя, на гранях видна какая-то гравировка, которая слабо мерцает.

Кольцо хранителя города
Тип: кольцо, легендарное, масштабируемое.
Требования: 
Сила-100
Ловкость-105
Выносливость– 115
Интеллект– 125
Воля– 120
Параметры: Повышает все основные характеристики на десять единиц. Повышает восстановлении физической и магической энергии на пятьдесят процентов. Улучшает контроль магической энергии. Повышает скорость прогресса физических умений.
Внимание, параметры и требования могут изменяться с ростом уровня владельца!

У меня даже нет слов, чтобы выразить свои эмоции по поводу этого кольца. Это ведь что-то с чем-то! Не раздумывая, сразу надеваю его. Миг, и оно исчезло с моего пальца. Все остальные кольца тоже очень интересные, но вот это … Оно идеально подходит для меня.
Так, спокойно. Беру в руки медальон.

Медальон некроманта.
Тип: медальон, эпическое.
Требования: Интеллект — 1000
Воля — 999
Параметры: дает возможность использования активного умения «армия мертвых», «Воскрешение». Дает возможность мысленного управления поднятой нежитью.

-Кхе-кхе — от прочитанных требований я аж подавился. 
Бесполезный для меня медальон. И вряд ли, в будущем я буду пользоваться им. Хотя, кто знает …
Откладываю медальон в сторону. Смотрю на образовавшуюся кучку. Быстрым движением руки перемещаю все просмотренное в инвентарь. На коленях же осталось несколько непонятных штуковин. Беру одну из них, по виду похожую на простой прямоугольный брусок.

Трансформатор оружия — легендарный
Параметры: позволяет улучшить оружие трансформируя его.
Трансформация изменяет параметры оружия, улучшая их.

М-м-м, интересная штуковина. Просматриваю два оставшихся, непонятных предмета, на вид какие-то шарики из странного материала. Но, в этот раз, идентификация ничего вменяемого не сообщает.

Модификатор — мифический.

Вот и все, больше ничего получить от идентификации мне не удалось. И что мне с этими модификаторами делать? Несколько минут задумчиво на них смотрю, но так и не решив, убираю в инвентарь. 
Опять беру в руки трансформатор оружия. Задумчиво рассматриваю его. А, ладно! Достаю свое копье из инвентаря и кладу на пол. Приседаю рядом с ним на корточки и пытаюсь придумать, как же мне использовать этот трансформатор.
После нескольких попыток замечаю, что если поднести трансформатор к копью, то на нем появляется щель. Кладу трансформатор на древко копья. Секунда, и они совмещаются, а затем по глазам бьет яркая вспышка.
Тру глаза и пытаюсь начать хоть что-то видеть. Бестолочь! Убираю руки и использую на себе лечение. Мгновение, и я опять начинаю видеть. Замечаю на полу мое копье. Хотя, вроде и мое, но не мое. Оно сильно изменилось, стало полностью металлическим, часть древка, где нужно держаться руками покрыто какой-то резьбой, которая мерцает голубоватым светом. Осторожно беру его в руки и использую идентификацию на нем.

Копье последнего воина исчезнувшего народа. 12-й уровень.
Тип: оружие, мифическое, масштабируемое, трансформируемое
Требования: динамические.
Параметры: значительно увеличен урон. Высокая вероятность нанесения критического урона. Повышенная скорость прогресса умений, связанных с холодным оружием. Высокая проводимость наложенной магии.
Способно трансформироваться в клинок.
Возможна эволюция, появление новых параметров.
Возможна установка усилителей.

Хм-м, вроде почти ничего не изменилось, кроме уровня и того, что оно было легендарным, а стало мифическим. А, появились еще строчки про трансформацию в клинок и установку усилителей. Интересно, что это значит?
Перевожу взгляд на копье. И как мне тебя трансформировать? Стоило об этом задуматься, как в голове возникло знание. Оу, это что-то новенькое! Крепко сжимаю копье в руках и желаю его трансформировать. Миг, и в моих руках оказывается одноручный клинок. Прикольно. 
Еще мгновение, и в моих руках опять возникает копье. Никак не могу уловить этот момент трансформации. Превращаю опять в клинок и использую на нем идентификацию, вдруг у него другие параметры. Но нет, все точно такое же, как и у копья. Эх, жалко, а то было бы прикольно, если разное было.
Убираю копье в инвентарь. Интересно, а что за усилители? Только собираюсь открыть инвентарь, чтобы глянуть там, а то вдруг завалялись, как взгляд натыкается на часы. Четыре часа ночи?! Офигеть, я засиделся. Так, потом разберусь с остальным, а то я так до утра могу просидеть.
Улегшись в кровать, открываю окно персонажа, нужно использовать сферы. Интересно, а малые сферы точно не прокатит? Выбираю их и желаю использовать, но система сразу же выбивает гневное сообщение, что нельзя этого сделать. Эх, жалко. Тогда остается один вопрос, а что мне повысить? А добью я интеллект до ста пятидесяти. 
Выбираю средние сферы развития и использую их на повышение интеллекта. Хотя, может и зря, он у меня и так больше всех, стоило, наверно, лучше повысить силу и ловкость. Но уже поздно … эх вот так всегда.
Миг, и в голове появляется странная легкость, а уже через секунду наваливается дикая сонливость. 

Глава 12

Из сна меня вырвал противный писк. Открываю глаза и смотрю по сторонам, не понимая откуда он раздается. Вроде, на будильник не похоже, да и не ставил я его. Осмотрев всю комнату так и не нахожу источник звука. 
Замечаю мигающую иконку на границе зрения. Тыкаю в нее, и писк сразу же исчезает. И что это было? После нажатия, иконка сразу же исчезла, но нового перед глазами ничего не появилось. 
Бросаю взгляд на часы — уже десять утра. Хм, ладно, раз проснулся то нужно уже дальше шевелиться. И надо выяснить, что это за хрень пищала. 
Завтракая, лажу по интерфейсу и ищу чтобы это могло пищать. О, нашел, наверно! Неожиданно наткнулся на закладку оповещения. Вижу там выставленный пункт на оповещение, когда закончится откат на посещение игровой локации. 
Отключить или оставить? Так-то полезная штука, не пропущу момент, когда можно снова в игру заходить, а с другой стороны, если откат закончится посреди ночи эта пищалка меня поднимет. Ладно, оставлю.
Помыв посуду, еще раз заглядываю в холодильник. Да, нужно будет сегодня купить еды. Так, вроде все сделал? Окидываю взглядом кухню — за собой убрал. Точно, я же вчера с копьем до конца не разобрался.
Быстро прохожу в комнату и достаю его из инвентаря. Да, существенно изменилось. Замечаю несколько пустых пазов в рукояти. Провожу по ним пальцами. Неглубокие, по размеру словно под небольшие камни, сферы какие-то. Точно, камни! Открываю инвентарь и нахожу камни, которые раньше идентификация не смогла определить.
Достаю их из инвентаря и высыпаю на пол перед собой. Ого, они разных цветов. Быстро сортирую их по цветам в разные кучки.
Беру небольшой красный камешек и использую идентификацию на нем.

Малый усилитель — огонь, атака.
Инкрустируется в оружие.

Какое интересное, а главное информативное описание! Вот ничегошеньки не понятно! Ладно, откладываю его обратно, и использую идентификацию на всей кучке. Эх, все одинаковые. Беру в руки голубоватый камешек. Вода или воздух?

Малый усилитель — вода, атака\защита.
Инкрустируется в оружие, броню, украшения.

Хм-м, а эти другие уже. Интересно. Проверяю всю кучку — одинаковы. Возвращаю камень обратно и беру камень из последней кучки. Там лежит всего лишь три камня, и все какие-то разные на вид. 
Внешне взятый камень темно синий, даже скорее фиолетовый и по размеру гораздо больше прошлых.

Средний усилитель — молния, атака\защита.
Инкрустируется в оружие, броню, украшения.

А этот уже средний. Откладываю его в сторону и беру второй. Этот какого-то стального цвета, по размеру такой же, как и прошлый.

Средний усилитель — воздух, атака\защита.
Инкрустируется в оружие, броню, украшения.

Никогда бы не подумал, что это воздух. Проверяю последний. Тот тоже крупный и голубой. Ну да, как я и думал — вода. Откладываю камни обратно и задумчиво смотрю на кучки.
Немного подумав, беру два камня, те который воздух и молния. Осторожно подношу их к пазам в древке копья. Миг, и камни втягиваются внутрь, сливаясь с поверхностью древка. Несколько секунд насторожено смотрю на копье, но больше ничего не происходит. 
Проверяю копье идентификацией.

Копье последнего воина исчезнувшего народа.12-й уровень.
Тип: оружие, мифическое, масштабируемое, трансформируемое
Требования: динамические.
Параметры: значительно увеличен урон. Высокая вероятность нанесения критического урона. Повышенная скорость прогресса умений, связанных с холодным оружием. Высокая проводимость наложенной магии.
Способно трансформироваться в клинок.
Возможна эволюция, появление новых параметров.
Возможна установка усилителей.
Установлены два усилителя:
Средний усилитель — молния
Средний усилитель — воздух

Эй, это все прекрасно, но что дают эти усилители?! Но как я не мучал систему та в ответ молчала. Ну и ладно. Беру осторожно копье и рассматриваю его. Замечаю, что по его поверхности пробегают мелкие искорки, но мне никакого вреда не наносят.
Отхожу в дальнюю сторону комнату и делаю пробный выпад. Понимаю, что копье как-то легче идет, сопротивление воздуха меньше. Ради интереса трансформирую его в клинок. Усилители остались на месте, просто переехали в рукоять. Странно, но они совершенно не мешают, полностью слившись с ней.
Делаю несколько взмахов. Да, тоже как-то легче идет. Превращаю его обратно в копье и убираю в инвентарь. Так, вроде все, теперь можно заняться и реальными делами. 
Хотя, нет, стоп. Когда размахивал клинком мне в голову пришла мысль и сейчас она, наконец-то, окончательно сформировалась. Открываю панель умений и тыкаю в мерцающий плюсик, желая изучить новое.
А понял я, что мне не хватает щита на свободную руку, когда орудую клинком. Обычного щита у меня нет, но ведь можно поискать что-то интересное среди умений. Да, у меня есть кокон, но это немного не то.
Быстро фильтрую умения и задумчиво смотрю на выпавший список. Ох, сколько всего здесь. Пару минут полистав список, наконец-то, останавливаюсь на одном умении, которое выглядит интересно. Да, беру.

Поздравляем, вы изучили активное умение «Рунный щит»
Рунный щит — 1 уровень
Вы формируете рунный щит, форму щита выберите заранее, можно изменять. Щит способен выдержать десятикратный урон от вложенной в него энергии. Коэффициент выдерживаемого урона изменяется с уровнем умения.
Возможна эволюция умения.

Закрываю сообщение системы, как сразу же выскакивает новое, предолгая мне выбрать форму щита. Немного подумав, выбираю небольшой круглый. Если что, потом могу же изменить.
Разобравшись с сообщениями системы активирую новое умение. Миг, и на левой руке возникает мерцающий круг. Присматриваюсь и вижу, что он весь состоит из каких-то рун. Прикольно. Еще несколько раз убираю и призываю щит, отрабатывая это действие. Вот теперь точно все.
Подхожу к компьютеру и запускаю его. Нужно посмотреть какие тренажерные залы есть в городе, в которых есть возможность работать с большими весами. Хм-м, или стоит лучше идти в игру? Не, надо сходить проверить свои возможности, все равно хотел же.
Наконец-то компьютер загрузился, и я полез в интернет. Несколько минут поисков, и я нашел нужное. Эх, придется в центр города переться. Ладно, надо не забыть на обратном пути зайти в магазин. Быстро собравшись, выхожу из квартиры. Оказавшись в подъезде хлопаю себя рукой по лбу. А про баффы то я забыл. Быстро исправляю это. Миг, и мое тело окутывается легким сиянием, которое почти сразу же исчезает. Вот теперь можно идти дальше.
Да-а, теперь понятно за что я отвалил такие деньги, всего-то заплатил за одно посещение как за месяц в своем зале. Замерев в дверях, осматриваю тренажерный зал. Огромное, светлое помещение все заставленное тренажерами. М-да, это не мой зал, в котором днем людей почти нет, тут их явно побольше.
Быстро пробегаюсь по присутствующим тут, взглядом и останавливаюсь на одном, который спокойно сидит на гимнастическом коврике и тянется. Он, словно почувствовав мой взгляд, поднял голову и пристально посмотрел на меня, но уже спустя секунду отвел взгляд перед этим подмигнув.
Не понял. Использую на нем идентификацию.

Игрок Шнырь — 16 уровень

Оу, как-то не ожидал я тут встретить другого игрока. Еще раз пробегаюсь по нему взглядом. Похоже, ловкач, сухое жилистое тело. Быстро проверяю остальных в зале идентификацией, но больше игроков не находится. 
Задумчиво смотрю на беговую дорожку. Разогреться или не стоит? Что-то мне подсказывает, что я на ней даже не запыхаюсь. Разворачиваюсь в сторону лежака со штангой и уверенно иду к ней. Пора проверить сколько я могу пожать. По пути кидаю взгляд на стойку с блинами. Веса должно хватить, наверно.
-Раз, два! Давай, еще раз! — прокричал голос рядом со мной.
Около меня собрались все присутствующие тут и делали ставки сколько же я пожму и что раньше сдастся: я или гриф от штанги. Пока признаки сдачи подавал гриф, начиная прогибаться.
-Да-а! — радостно закричали окружающие меня мужики, словно это они пожали, а не я.
-Парень, ты на чем сидишь? По виду не скажешь, что способен столько пожать — спросил один из них.
-Натур продукт — отшутился я.
Они же в ответ заржали.
-Ну ты, конечно, монстр — похлопал меня по плечу другой, и все начали расходиться.
Ну да, а что им делать, смотреть больше не на что, как и делать ставки, блины то все равно закончились, больше не навесить. Точнее не столько блины, сколько длина грифа.
-В силу? — тихо спросил подошедший игрок.
-И в нее тоже. Ловкач? -- спрашиваю в свою очередь у него.
-И это тоже — ответил он мне и лег на лежак — ты это, разгрузи, а то меня раздавит.
Вот же ж, нет чтобы помочь. Несколько долгих минут, и гриф становится пустым. М-да, пожал я не мало, где-то примерно полтонны. Ладно, пора заняться остальными группами мышц.
Закончив подход на бицепс, а он у меня по классике последний, ставлю гантелю обратно. Кажется, теперь я стану легендой этого зала, во всяком случае до тех пор, пока все не станут игроками. Мужики уже устали удивляться мне, а игрок устал втихаря ржать с их реакции. Понаблюдав за ним, заметил, что силы у него тоже не мало, поменьше чем у меня, но явно больше чем можно предположить на вид.
И да, я стал еще суше и рельефнее. Случайно заметил это когда посмотрел в зеркало. Скоро буду как анатомическое пособие. Ладно, окидываю зал взглядом, вроде все, ничего не забыл. Ради интереса залажу в панель персонажа. Ого, у меня сила подросла на целых пять пунктов! Интересно — интересно. 
Похоже, зал не стоит забрасывать, он может быть еще полезным. Но блин, цена на посещения… Да я в старом год могу тренироваться, а здесь только месяц за эту сумму! Не сказать, что у меня денег нет, но жаба душит. Но, увы, выбора похоже нету, других залов в городе где есть возможность работать с такими весами нет.
Разворачиваюсь и иду к выходу, сейчас в душ, потом в магазин, домой и в игру. В дверях сталкиваюсь с каким-то мужиком, который врезается в меня плечом. От неожиданности отшатываюсь в сторону.
-Ты?! — раздался его удивленный голос.
А затем он меня быстро схватил за футболку и прижал к стене. О, да это же Андрей, ухажёр Лизы! Вот так встреча.
-Чтобы я тебя не видел рядом с ней! — прошипел он мне в лицо.
-А иначе? — спокойно спрашиваю.
В ответ же, его перекашивает, и он отшатывается назад, занося руку для удара. Ну да, боксер же. Спокойно перехватываю кулак и начинаю медленно сжимать руку. Зря, зря он полез на меня. 
Несколько секунд, и его лицо начинает краснеть, а затем он пытается ударить второй рукой. Выпускаю его руку и бью рукой ему в грудь, отбрасывая его от себя. От удара он отлетает и врезается в тренажер, падает на пол. Эй, надеюсь я не перестарался, вроде не сильно старался бить. 
Проверяю его идентификацией. Получаю неожиданный результат. А он то оказывается игрок, правда мелкий еще.

Игрок Боксер — 3 уровень.

Тот же зашевелился, пытаясь сесть. Ну, вроде жив, и хорошо. Разворачиваюсь и выхожу из зала, тут мне делать больше нечего сегодня.
Бреду по улице задумчиво смотря перед собой и слушая музыку. Сила у меня не слабо подросла, еще немного и смысла ходить в тренажерный зал не будет, наверно. Эх, мог ли я раньше представить, что буду спокойно жать и приседать полтонны? Да никогда. Интересно, что я не во всем стал супер сильным. Точнее не так, веса везде подросли, но примерное соотношение осталось тем же. Плечи у меня все так же самые слабые. А на битку я поднимаю теперь килограмм двести пятьдесят и сейчас это мой максимум. Плечи же способны вытянуть максимум триста кэгэ.
Неожиданно по ушам ударил громкий грохот и скрежет металла, а через секунду передо мной пролетела покорёженная машина. Не понял! Выныриваю из мыслей и быстро оглядываюсь. 
Задумавшись, я срезал пусть через какой-то скверик и сейчас вышел к перекрестку, на котором мужик в латных доспехах крушит машины. Чего это он? Мужик же, пока я его рассматриваю, взмыл в воздух, а его клинок начал сиять. Миг, и он приземлился на землю, разрубая машину, за которой прятались полицейские, пополам. Охренеть!
Полицейские бросились в разные стороны, а другие, прятавшиеся на противоположной стороне за машиной, открыли по нему огонь. Но не смотря на их старания, пули бессильно отскакивают от брони мужика.
Подскакиваю, и осматриваю машину которая пролетела мимо меня — пустая, хорошо. Оборачиваюсь и смотрю за разворачивающимися на перекрестке событиями. Мужик уже прошел половину пути до стреляющих полицейских. Вот, он выставил зачем-то щит вперед. Мгновение, и он размылся в рывке. Удар щита о машину, и та подлетает высоко в воздух. Мужик же как ни в чем не бывало разворачивается обратно и осматривает перекресток. 
Замечаю двоих полицейских, которые высунулись из-за угла дома и начали опять по нему стрелять, отвлекая от тех, кто был за машиной, которая улетела.
-Ненавижу!!! — разнесся рев мужика по улице — Уничтожу!
Наконец-то, догадываюсь проверить его идентификацией.

Игрок Маузер — 22 уровень
Полностью здоров
Безумие

Что-то строчка про безумие мне совершенно не нравится. Мужик же уже сорвался с места и несется к полицейским, которые уже перестали стрелять и просто бегут подальше от сюда. Неожиданно, в мужика влетел какой-то предмет. Секунда, и он скрылся во взрыве. Миг, и облако взрыва опало, открывая невредимого Маузера. А в стороне от него появилась новая фигура, полностью одетая в темную одежду, кажется, кожаную.
-Может хватит? — разнесся голос нового действующего лица.
-Ненавижу! — прорычал в ответ мужик в доспехах и сорвался в сторону оппонента.
Успеваю использовать на нем идентификацию. Опа, а это мой старый знакомый из тренажерного зала, который Шнырь. Тот не стал дожидаться, когда противник достигнет его и размывшись в темную тень сам налетел на врага.
Влезать или не стоит? Хороший вопрос. Пока, похоже, Шнырь и сам не плохо справляется. Он мечется вокруг Маузера и осыпает его ударами двух клинков. На всякий случай скидываю рюкзак и оставляю его в кустах.
Неожиданно мужик в доспехах ярко вспыхнул и в следующий миг ударил щитом. Громкий звук удара и Шнырь отлетел в сторону от него. Стоило ему коснуться земли как он снова оказался на ногах. Миг, и в Маузера полетело несколько каких-то склянок. Которые, разбившись, скрыли того в облаке разноцветного дыма.
-Гра-а! — раздался громкий рев, и облако дыма разметало в разные стороны, открываю невредимого Маузера.
Миг, и он сорвался в рывке в сторону Шныря. Тот успел заметить противника, но вот среагировать уже не успел. Сильный удар щитом и Шнырь отправился в длительный полет.
Блин, вот не охота мне что-то лезть туда. Эх, что-то последние разы как иду с тренажерного зала всегда какие-то приключения. Пора. Шнырь неподвижно замер на земле, а Маузер взмыл в прыжке и его меч начал сиять.
Выбрасываю две руки вперед и выпускаю двойную молнию, влив в нее половину своего запаса энергии. Миг, и молния достигла цели, отбрасывая мужика в доспехах в сторону.
Телепорт, и я оказываюсь около Шныря. Подхватываю его, опять телепорт и мы оказываемся в сквере. Быстро проверяю его идентификацией. Жив. Оставляю его на земле и прыгаю к перекрестку. Замираю на границе сквера и улицы, высматривая противника.
-Где ты?! –донесся до меня его крик, а затем в воздух подлетела машина, стоящая в противоположной от меня стороне.
Накладываю на себя кокон и выхожу на перекресток. Враг же уже заметил меня и быстро идет в мою сторону. Когда он оказывается на середине пути, опять атакую его молнией. Миг, и сорвавшаяся молния бессильно разбилась об его щит.
-Ненавижу магов! — прорычал он и сорвался в рывке в мою сторону.
Выхватываю копье и ухожу рывком ему на встречу, проносясь сквозь него благодаря нематериальности. Оборачиваюсь, и вижу, как он недоуменно смотрит перед собой. Не теряю время и бью ему в спину молнией, но враг, словно почувствовав, в последний момент быстро обернулся и принял ее на щит.
Не давая ему времени, швыряю в него огненный шар. Мгновение, и тот разбился об выставленный щит, обдав самого мужика пламенем. Но несмотря на это, он продолжил медленно приближаться ко мне, укрываясь за щитом. 
Бросаю взгляд на индикатор магической энергии, он полон, это хорошо. Убираю копье обратно, оно сейчас будет мешать. Телепорт, и я оказываюсь в воздухе над противником. Атакую его молнией. Не дожидаясь результата, опять использую телепорт и переношусь к нему за спину. Посылаю молнию и несколько огненных шаров. Опять телепорт. Замечаю, что индикатор энергии уже на середине.
Появляюсь на прежнем месте, откуда начал атаку. Враг же уже стоит ко мне спиной. Бью по нему молнией, сливая в нее почти весь запас энергии. Мгновение, и молния, сорвавшись с моих рук, достигла его спины. Яркая вспышка и он отлетел в сторону. Не успел среагировать, хорошо.
-Ненавижу! — разнеся его крик, а уже через миг он оказался на ногах и сорвался в мою сторону.
Проваливаюсь в транс. Телепортом уйти не смогу, энергии пока слишком мало. Рывком? Потом, надо попробовать что-то другое, чистой магией его не взять, наверно. Проверяю его идентификацией и вижу, что трети здоровья уже нет. Интересно, над ним появилась зеленная полоска, а раньше не было.
Так, не время для мыслей. Достаю копье и накладываю на него воздушный удар, сливая остатки энергии в ноль. Миг, и время начало ускоряться, как и мой противник. Еще секунда, и тот оказался около меня. Бью копьем ему на встречу, активируя воздушный удар. 
Между нами словно что-то взорвалось, откидывая мужика назад. Я же устоял на ногах. Срываюсь в его сторону и наношу удары копьем. Враг, не успев окончательно подняться на ноги, принимает мои удары на щит. Да блин! Куда бы я не наносил удар там всегда оказывается щит.
Замечаю, что клинок Маузера начал сиять. Ухожу используя рывок прямо сквозь него. Миг, и земля под ногами вздрогнула. Быстро оборачиваюсь и вижу противника, вытаскивающего свой меч из растрескавшегося асфальта. М-да, не уйди я рывком то мне точно не поздоровилось бы.
-Ненавижу магов — прорычал он, разворачиваясь в мою сторону.
Миг, и его клинок опять начал сиять. Еще мгновение, и он сорвался в мою сторону, взмывая в прыжке. Телепорт, и я оказываюсь позади него. Секунда, и он приземлился, ударяя клинком. Стоило его мечу коснуться земли как там образовалась огромная воронка.
И вот на это способны все физовики? Нафига нужна магия тогда? Или он все же не чистый физовик? Бью ему в спину молнией, но безрезультатно, она бессильно ударяется об выставленный щит. Нужно мне как-то избавиться от этого щита.
Блин, что-то не нравится мне моя идея. Совсем. Но, похоже, выбора нет. Точнее выбор есть, просто свалить отсюда, но …. Превращаю копье в клинок и рывком сокращаю дистанцию до врага. Из рывка выхожу перед самым носом противника. Бью кулаком, на который наложил воздушный удар, по выставленному мне на встречу щиту. Миг, и руку пронзает боль, но и щит откидывается в сторону, открывая самого мужика. Немедля наношу удар клинком, но его встречает меч противника. Да как он успел?!
Активирую рунный щит и провернув корпус принимаю удар на него. Не давая противнику времени, бью прямо щитом ему в голову. От удара тот слегка отлетает назад, но тут же бросается ко мне. Выставляю щит вперед, готовясь принять его удар. Миг, и в мой щит врезается его. Еще секунда, и мой щит рассыпается, исчерпав вложенную энергию в него. Дерьмо.
Проваливаюсь в боевой транс. Замечаю, что враг хоть и медленнее двигается, но все равно быстро, чем предполагалось. Да ты задолбал! Опять бью кулаком по щиту с наложенным воздушным ударом. Но в этот раз противник как-то изменил угол щита и удар прошел вскользь. А следом за ним на землю полетел и я, потеряв равновесие.
Вижу, как его меч приближается к моей голове. Накладываю на свой клинок воздушный удар и со всей дури бью по щиту противника, который приближается ко мне, с другой стороны.
Миг, и время начало ускоряться. Падаю на землю и сразу же вскакиваю на ноги. Хочу нанести удар клинком, но внезапно понимаю, что его у меня в руке нету. Он застрял в щите противника, почти расколов тот пополам. Враг же уже рядом со мной и заносит меч для очередного удара.
Использую воздушный удар, но в этот раз изменив его, пожелав, чтобы он был тонкой полосой и бью по ногам мужика. Миг, и тот начинает падать на землю как подкошенный. Выхватываю из инвентаря тренажерный блин, мое самое первое оружие в игре. И бью со всего размаха, наложив воздушный удар на блин, по голове врага, которая совсем рядом со мной.
По ушам ударил грохот, словно кто-то выстрелил рядом из пушки, а враг отлетел в сторону и неподвижно замер на земле. Задумчиво смотрю на блин в руках. Почему я именно его выхватил?
Но потом, быстро опомнившись, использую телепорт, и оказываюсь рядом со щитом с моим клинком, которые отлетели в сторону. Упираюсь ногой в щит и выдергиваю свой меч. Бросаю взгляд на врага, тот все еще неподвижно лежит на земле. 
Превращаю клинок в копье и начинаю медленно подходить к врагу. Неужели мертв? Ай, дурак, никак не привыкну! Быстро проверяю его идентификацией. Тот мертв.
Убираю копье в инвентарь и быстро подхожу к телу. Бр-р, половина черепа превратилась в кровавое месиво, даже шлем не помог. И вот это сделал я с помощью блина и воздушного удара? Замечаю, что индикатор магической энергии уже на середине, а это значит, что в прошлый удар я вбухал все запасы.
Внезапно, по ушам ударил приближающийся вой сирены. Пора сматываться отсюда, встречаться с полицией я что-то желанием не горю. Телепорт, и я оказываюсь около своего рюкзака. Подхватываю его и оглядываюсь, ища пути отступления. Полицейские машины уже совсем близко.
Телепорт, и я оказываюсь на крыше дома, стоящего рядом с перекрестком. Осторожно выглядываю вниз. Там из машин быстро выскакивают полицейские и осторожно подходят к лежащему телу мужика. Странно, но доспехи на нем после смерти не исчезли. Хотя, кто знает, может так и надо.
Замечаю в сквере движение. О, это Шнырь пришел в себя и сейчас тоже быстро уматывает отсюда. И мне пора. Оглядываюсь. Что ж попробую новый способ передвижения по крышам. Телепорт, и вот я уже на соседнем доме. А что? Удобно.
Фух, наконец-то я дома. Денек какой-то насыщенный сегодня. Хорошо хоть еду смог купить без проблем. Быстро разбираю пакеты и забиваю холодильник. Окидываю его взглядом. Надеюсь ближайшие пару дней опять идти не придется. Хотя, если придет Серж и опять все сожрет, то придется.
Замираю в коридоре. Пойти в локацию какую-нибудь или ну его, хватит на сегодня приключений? Бросаю взгляд на часы. До вечеринки еще время есть, сейчас всего лишь четыре часа вечера. Успею вернуться из игры или нет? Ай, ладно, иду играть.
Открываю карту и пробегаюсь по доступным локациям. Ц-ц, что-то ничего подходящего под мой уровень нету во дворе, а далеко переться не охота. Хотя… Взгляд остановился на локации восемнадцатого уровня. Не понял, это где она?
Покрутив карту несколько минут, понимаю, что она находится в подъезде под лестницей. Прикольно. Хотя, чему я удивляюсь? Вон в холодильнике даже была … Закрываю карту и выхожу из квартиры. 
Оказавшись в подъезде ловлю себя на мысли, что совершенно не переживаю из-за того, что совсем недавно убил человека. Вот совсем, словно это был не человек, а так …. М-да, влияние системы на лицо. Тем более, что Маузер был опасен и представлял угрозу для окружающих, а не простой безобидный парень.
Мысли в сторону, а то я так себя накручу, что только хуже будет. Быстро спускаюсь по лестнице и замираю у входа в локацию под лестницей.

Желаете активировать проход в локацию восемнадцатого уровня
« »?

Стоп, а где название локации? Как-то это настораживает. Несколько секунд побуравив стенку передо собой, соглашаюсь с активацией прохода. Миг, и пространство передо мной пошло рябью, а еще через секунду меня засосало внутрь.
Несколько мгновений невесомости и мои ноги коснулись твердой поверхности, но вокруг почему-то темно и ничего не видно. Зажигаю в руке огненный шар. Светлее не становится. Эй, это что за фигня?!

Цель — найдите выход.

-Да вы издеваетесь! — не выдержав, прокричал в голос.
Но ответом мне была кромешная темнота и быстро приближающийся цокот.

Глава 13

Тушу и заново зажигаю огненный шар. Вроде работает, шкала энергии слегка уменьшилась, да и тепло ощущается. Значит, дело не в нем. Но тогда в чем? Думай, думай! Цокот все ближе и ближе.
Убираю огненный шар и накидываю на себя кокон. Мне нужно как-то видеть, что происходит вокруг, в слепую я много не на сражаюсь. Цокот все ближе, кажется, что он раздается совсем рядом с мной.
Точно, сканер! Быстро использую умение и у меня перед глазами появляется схематическая карта, на которой яркой красной точкой обозначалось живое существо прямо передо мной. Не раздумывая, выхватываю копье и бью перед собой. Копье воткнулось во что-то и дернулось, пытаясь вырываться из рук. Крепко сжимаю древко и посылаю через него молнию. Миг, и копье замерло, а в нос ударил запах паленной шерсти и мяса.
Осторожно делаю шаг вперед и натыкаюсь на лежащую у ног тушу. Упираюсь в нее ногой и выдергиваю свое копье. Продолжаю проверять окружающее пространство сканером. Жалко, что радиус действия не сильно большой, но хоть что-то. 
Судя по нему, я оказался в каком-то коридоре или туннеле. Приседаю и провожу рукой внизу. Камни. Палец натыкается на стык. Каменные плиты. Поднимаюсь и делаю несколько шагов в сторону, выставив перед собой руку. Та упирается в гладкую стенку. Тоже камни.
Так, осмотрелся, точнее ощупался. Нужно двигаться дальше, толку стоять на месте все равно нету, локацию нужно проходить. Перехватываю двумя руками копье и медленно движусь дальше, каждую секунду используя сканер.
Эй, это не смешно! Замираю на развилке. И куда мне идти дальше? Врагов пока не встретил, это хорошо, а то ничего не видя, неудобно сражаться. Ладно, пойду налево. 
Несколько десятков метров по каменному коридору, и я опять оказываюсь у развилки. Блин, только не лабиринт, терпеть не могу лабиринты! Выбираю опять левый коридор и иду дальше.
Еще несколько развилок, и я неожиданно оказываюсь в большом помещении, сканер недостает до его стен. Замираю на месте и внимательно прислушиваюсь. Где-то что-то шуршит по камням, но цокота нету. Отмираю и медленно шагаю дальше. Пока никто не атакует.
Когда оказываюсь где-то примерно на середине помещения к шороху добавляется цокот. И он начинает быстро приближаться ко мне. Сканер. На карте перед глазами появляются несколько точек, которые приближаются ко мне.
Срываюсь в сторону одной из них и бью копьем, выпуская одновременно из него молнию. Миг, и точка пропала. Оборачиваюсь. Одна точка на сканере резко ускорилась. Бью копьем ей на встречу. Мгновение, и на него что-то нанизалось, начав дергаться. Посылаю по копью молнию и резким движением пытаюсь освободить его, но оно крепко засело.
Еще одна точка совсем рядом. Наотмашь бью копьем, словно палкой. Секунда, и я кого-то сшибаю ударом, отправляя в полет. О, копье стало значительно легче, наконец-то труп слетел. 
Замечаю на сканере совсем близко со мной очередную точку, обозначающую живое существо. Оборачиваюсь и бью копьем, но то лишь разрезает воздух, ни в кого не попав. А в следующий миг, меня с ног что-то сбивает. Замечаю, что индикатор магической энергии пополз вниз.
Переворачиваюсь и сбрасываю с себя какое-то не очень крупное, но довольно тяжелое существо. Укол копьем и наконечник во что-то вонзается, а по ушам бьет громкий визг. Добиваю противника молнией и быстро выдергиваю копье.
Плохо дело. На сканере ко мне быстро приближается десяток существ. Ничего не видя, я замучаюсь с ними сражаться. Нужно что-то придумать. Перебираю в уме свои умения.
Точно! Аура молний. Врубаю ее и вливаю половину энергии. Несколько секунд, и ближайшие точки на сканере начали исчезать, а по ушам ударил визг и запах паленного мяса.
Бросаю взгляд на индикатор энергии, тот стремительно восстанавливается, иногда немного проседая, это похоже аура по ком-то бьет.Надо узнать кто меня атакует. Использую идентификацию, но не точечно, а по площади прямо перед собой.

Охотник подземелья, 13 уровень.
Мертв

Мне это не много сказало, но хоть теперь знаю уровень противников. Наконец-то, визг стих. Проверяю окружающее пространство сканером. Чисто. Поворачиваюсь назад и медленно иду в ту сторону, где по идее, должна быть стена.
Эх, ничего интересного, просто огромный зал. Замираю перед проходом дальше. Замечаю, что оттуда тянет свежим воздухом. Блин, так не охота идти дальше. Сражаться в слепую мне совершенно не нравится. Хорошо хоть сканер есть, хоть что-то. Ладно, стоя на месте, я локацию не пройду.
Медленно бреду по коридору, смотря на карту, выдаваемую сканером. Что-то длинный коридор, я по нему уже минут десять иду. И ни одного ответвления или комнатки. Смещаюсь в сторону и провожу рукой по стене. Все тот же камень, ничего нового.
Внезапно, где-то впереди что-то скрипнуло. Замираю на месте и прислушиваюсь, сканер же ничего нового не показывает. Несколько секунд тишины, и скрип повторился, только раздался он в этот раз уже сзади. Не понял.
Неожиданно улавливаю какую-то дрожь, создается впечатление что пол под ногами дрожит. Приседаю и трогаю его рукой. Дрожит. И что это значит? Дрожь же с каждой секундой усиливается. 
Поднимаюсь и прислушиваюсь. Ничего нового. Хотя … появился какой-то странный гул. Не нравится он мне. Вперед или назад? Мгновение подумав, срываюсь вперед. За спиной же начал нарастать грохот. 
Чувствую, что пол под ногами начал исчезать. Использую рывок. Миг, и я опять оказываюсь на устойчивом полу, но гул за спиной все так же приближается. Через несколько секунд бега понимаю, что не успеваю, пол под ногами опять начал исчезать.
Опять использую рывок, а при выходе из него телепорт, указывая конечную точку по прямой на максимальном удалении. Миг, и я во что-то врезался со всего размаху. Похоже это стена. Медленно сползаю по ней и использую на себе лечение, так-то я не слабо приложился, треть здоровья сняло.
Восстановившись, прислушиваюсь, но вокруг стоит абсолютная тишина. Использую сканер. Если верить карте, то я сейчас в небольшой комнатке, дальше идет коридор, а пути назад больше нет, сканер показывает завал.
Поднимаюсь на ноги и подхожу к проему, ведущему дальше. Ну, похоже длинного коридора больше не будет, карта показывает, что коридор почти сразу поворачивает в сторону. 
Собираюсь с духом и делаю шаг в коридор. Ничего не произошло, потолок не обвалился, а стены не схлопнулись, пока. Выдыхаю воздух, оказалось, что я задержал дыхание, и медленно иду дальше. 
Поворот, еще одни поворот. Если прошлый коридор был абсолютно прямым, то этот наоборот одни сплошные повороты. Неожиданно, после очередного поворота, в стене раздался громкий щелчок, а индикатор магической энергии просел на половину. Меня же лишь слегка шатнуло. Похоже, что-то ударило в защитный кокон. Кстати, надо ослабить ауру, а то мало ли вдруг зацепит что не то. Уменьшаю ауру молний, оставляя ее по размеру защитного кокона. 
Секунд двадцать стою на одном месте и жду, когда энергия окончательно восстановится, а то мне что-то не хочется улететь на возрождение из-за того, что я поленился постоять немного.
Отмираю и начинаю медленно двигаться дальше. А может лучше быстро? Не, так влечу в одну ловушку, если они еще тут есть, а если быстро, то могу сразу в несколько вляпаться, а тогда моего запаса энергии может не хватить и кокон исчезнет. 
Где-то вдалеке раздался щелчок. Быстро пригибаюсь, оказываясь почти у самого пола, а над головой что-то прошелестело и звонко ударилось об стену позади. Поднимаюсь на ноги. Не успеваю сделать шаг, как меня что-то сносит с ног и вгоняет энергию почти в ноль. Еще чуть-чуть и кокон бы исчез. Я, пожалуй, пока полежу, подожду.
Примерно минуту полежав с закрытыми глазами, а толку их открывать, все равно ничего не видно, осторожно поднимаюсь на ноги. Вроде все спокойно, во всяком случае, меня не снесло опять с ног. 
Эх. Медленно иду дальше, активно используя сканер, но что-то я сомневаюсь, что он мне сильно поможет с ловушками. Где-то впереди раздался опять щелчок. Падаю на пол, а над головой что-то пролетает. Только собираюсь подняться, как понимаю, что пол начинает исчезать подо мной. 
С места прыгаю вперед. Миг, и я оказываюсь на устойчивом полу, наверно. Стоило мне приземлиться, как в стене опять раздались щелчки. Секунда, и в защитный кокон что-то несколько раз врезалось. Замечаю, что индикатор энергии уже почти на нуле. Нужно подождать.
Внезапно, в полу подо мной раздался хруст, и он начал разъезжаться в разные стороны. Да чтоб вас! Опять прыгаю вперед. Еще в полете слышу несколько щелчков раздавшихся от стен. Несколько секунд, и что-то больно вонзилось мне в плечо. Кокон пропал!
Приземляюсь на пол и сразу же слышу опять щелчки. Падаю вниз, но не успеваю, что-то вонзается в руку, которую я выставил, закрывая лицо.
-Ы-ы — вырвался стон из меня, после того как я дернул раненной рукой.
Над головой же продолжает что-то летать. Щелчки уже не раздаются, но я чувствую, как воздух рассекается чем-то, проносящимся прямо надо мной. Что делать? Индикатор жизни замер на месте и перестал уменьшаться. Хоть это хорошо. 
Неожиданно в полу подо мной раздался щелчок, а в следующий миг он исчез. Эй! Мгновение, и я понесся куда-то вниз. Пытаюсь растопыриться и как-то затормозить, но стенки узкого колодца, по которому я стремительно несусь вниз, слишком скользкие. 
Достаю копье из инвентаря и пытаюсь им как-то затормозить. Ничего не выходит. Разворачиваю его и ставлю поперек. Миг, и я повис в воздухе держась за копье. То же начало медленно съезжать вниз. Нет, нет! Секунда, и одна из его сторон соскочила вниз.
-А-а! — кричу, летя вниз.
Наклон колодца увеличился, став почти вертикальным. Прячу копье обратно в инвентарь. Опять пытаюсь затормозить, цепляясь рукой за стенку, но ничего не выходит.
Несколько секунд полета, и колодец, внезапно, стал почти горизонтальным.
-Су-ка! — вырвалось из меня, после удара об стенку раненной рукой.
Миг, и я оказался в открытом воздухе, вылетев из колодца. Секунда свободного полета, и надо мной сомкнулась вода. Выныриваю и стараюсь остаться на плаву, раненная рука почти не слушается меня. Использую сканер, пытаясь найти сушу. Тот же показывает сплошную водную гладь.
Медленно гребу вперед. Наконец-то, сканер показал изменения в ландшафте. Начинаю грести усерднее. Минута борьбы с водой, и я оказался около каменного бортика. Хватаюсь за него здоровой рукой и переваливаюсь через него.
-У-у! — от боли в раненной руке из глаз брызнули слезы.
Оказавшись на твердой поверхности использую сканер. Так, пока никого не видно. Осторожно ощупываю раненную руку и плечо. Нащупываю торчащие древка стрел и оперение. Блин, как там правильно нужно выдергивать их?
Ай! Хватаюсь за стрелу в плече и со всей силы дергаю на себя.
-А-а! — такое чувство, что я вместе со стрелой выдрал половину плеча. Хочется сразу использовать лечение, но нельзя, думаю, что нельзя. Нужно сначала руку избавить от инородных тел, а то мало ли, вдруг врастут еще. Хватаюсь за одну из стрел в руке и дергаю со всей силы. По руке проходит волна боли и стрела оказывается в кулаке.
Отбрасываю ее в сторону и берусь за следующую. Да я так мазохистом скоро стану! Рывок, вспышка боли и стрела извлечена. Перевожу дыхание, осталась последняя. Пытаюсь схватиться за нее, но рука соскальзывает, почти все древко обломалось. 
Достаю нож из инвентаря. Закусываю кожаный воротник брони и вонзаю нож себе в руку, вырезая стрелу.
-Гра-а! — рычу сквозь зубы.
Цепляю стрелу и резким движение вырываю ее из себя. Устало откидываюсь на каменный бортик и использую лечение на все тело. Миг, и боль начинает стихать, сменяясь приятным теплом. Убираю нож обратно в инвентарь. Прибить бы тех, кто придумал эту локацию.
Неожиданно тишину разорвал приближающийся цокот. Да идите вы нахрен! Медленно поднимаюсь на ноги. Сканером проверяю пространство. Ко мне быстро приближается множество живых существ. И они уже совсем близко!
-Задолбали! Задолбала эта дурацкая локация — зло шепчу себе под нос, смотря на карту, выдаваемую сканером.
Когда до врагов остается несколько метров, включаю ауру молний и сливаю в нее весь запас энергии, максимально расширяя ее. Миг, и красные точки на сканере начали исчезать. Срываюсь на бег и несусь сквозь ряды врагов. За мной же остается пустой коридор, если верить сканеру.
Несколько минут бега по прямой, и я замираю полностью окруженный врагами. Подойти они уже боятся, кружат вокруг. На карте вижу проход дальше, узкий коридор. Надоели, надо избавиться от них как-то.
Вливаю всю восстановившуюся энергию в ауру молний и желаю, чтобы та разошлась в разные стороны словно волна воздуха от взрыва. Мгновение, и красные точки на сканере начали быстро исчезать. Несколько секунд, и никого вокруг не осталось. И чего я раньше не додумался до такого?
Стою на месте минуту, ожидая пока восстановятся запасы энергии. Накладываю на себя защитный кокон и прохожу в коридор, ведущий дальше. Ради интереса щупаю рукой стенку. Все тот же камень.
На мгновение замираю в конце коридора, за ним, судя по сканеру, какое-то большое помещение. Вот точно же будет там какая-нибудь жопа. Решаюсь, и выхожу из коридора. Секунда, и по глазам ударил яркий свет, причиняя боль. Причем боль эта ввинчивается в мозг, полностью вырубая.
Падаю на колени и прижимаю руки к глазам, используя лечение. Секунды тянуться медленно, но постепенно становится легче, боль стихает. Прислушиваюсь к окружающему пространству, но ничего подозрительного не слышно. 
Поднимаюсь на ноги и осторожно открываю глаза. Я вижу! Как же это прекрасно — видеть. Пробегаюсь взглядом по помещению, в котором оказался. Это огромный полуразрушенный зал: огромные каменные колонны, барельефы, статуи, а в потолке пролом через который сюда попадает свет. Еще раз, но уже более внимательно, осматриваю зал. 
Никого. Замечаю, что углах клубится странная темнота, похожая на дым какой-то. Оборачиваюсь назад и смотрю на коридор из которого пришел. Сплошная черная стена, через которую ничего не видно. Быстро швыряю огненный шар в нее. Но стоило ему влететь в стену как он бесследно пропал, ни одного проблеска. 
Не, идти обратно совсем не хочется. Разворачиваюсь и еще раз пробегаюсь взглядом по помещению. Все спокойно. Медленно иду к центру зала, крутя головой в разные стороны и пытаясь угадать откуда появится опасность, но пока все тихо. 
Оказавшись в центре помещения замираю, внимательно смотря перед собой. Там на постаменте лежит большой металлический шар. И зачем он там лежит? Замечаю, что пролом в потолке прямо над ним. Оглядываюсь, но вокруг ничего нового, да и другого выхода не видно.
Может стоит обойти по стене? Бросаю взгляд туда — там клубится темнота. Что-то у меня совершенно нет желания туда влезать. Ну что ж, раз нет другого выхода, то иду вперед.
Когда до постамента остался всего лишь метр, шар неожиданно взмыл в воздух и начал вращаться. Отскакиваю назад и ныряю за колонну. Проходит секунда, но вокруг тихо. Осторожно выглядываю. Шар вращается все быстрее и быстрее. В какой-то момент к нему устремляются темные потоки, с каждой секундой становясь все насыщеннее. И что мне делать?
Несколько секунд, и шар уже скрылся в центре темного облака. Не нравится мне это. Еще миг, и облако резко расширилось, приобретая контуры какого-то зверя. Мгновение, и его голова посмотрела в мою сторону светящимися красным светом глазами. 
Не раздумывая, прыгаю в сторону, а зверь срывается в мою сторону, размываясь и становясь не четким. Приземляюсь на ноги и поворачиваюсь к противнику. Вижу, как тот обтек колонну и возник там, где я был секунду назад. Взмахиваю руками и к нему устремляется две молнии. Миг, и они врезаются в тело противника и … спокойно проходят через него, ударяясь в стену позади. Ну супер!
Отскакиваю в сторону, и бью воздушным ударом на встречу несущемуся ко мне врагу. Мгновение, и тело врага потеряло четкость, расплывшись на бесформенное облако и обнажив мерцающий шар в глубине.
Ё-ё! В последний момент успеваю уйти рывком, а на том месте где я был возник противник и нанес мощный удар, который раздробил каменный плиты на полу. Так, пора узнать кто ты вообще такой. Быстро проверяю его идентификацией.

Страж, 30 уровень

Как обычно очень информативно, ну хоть уровень теперь знаю. Достаю копье из инвентаря и проваливаюсь в боевой транс. Страж уже близко, несется прямо на меня. Смещаюсь в сторону и бью копьем так, чтобы распороть ему бок. Выхожу из транса и время ускоряется. Мгновение, и зверь пронесся мимо, а копье просто прошло сквозь его тело, не встретив сопротивления. Весело!
Телепортом разрываю дистанцию со Стражем. Убираю копье и сразу же выстреливаю во врага серией огненных шаров, прямо ему на встречу. Миг, и шары сталкиваются с телом противника. Почти все проходят сквозь него, но один во что-то врезался и ярко вспыхнул, разрывая тело врага на части. Замечаю, что металлический шар в центре ярко сияет. Хм-м, остается только одно — бить по шару, телу я ничего не могу сделать. 
Но проходит секунда, и враг опять несется ко мне. Ну что ж, пора потанцевать. Когда между нами остается несколько метров, а тело Стража начинает размываться, когда тот еще больше ускоряется чтобы достать меня, бью ему на встречу воздушным ударом. Миг, и его тело разлетается, обнажая железный шар, выбрасываю руки вперед и посылаю молнии максимально быстро. Секунда, и тело врага обратно собралось. Он уже совсем близко ко мне. Телепорт, и я оказываюсь сзади него. 
Быстро оборачиваюсь и вижу, что Страж замер на месте, а всего его как-то корежит, внутри дыма видны проблески молний. Моментально начинаю посылать молнию за молнией, сливая запас энергии в ноль.
Что-то не нравится мне это. Тело врага уже, наверно, процентов на девяносто состоит из молний, которые с каждой секундой все усиливаются и усиливаются. Миг, и по глазам ударила яркая вспышка, а следом за ней с ног сбила мощная воздушная волна.
-Ар-р! — что-то больно вонзилось в ногу.
Промаргиваюсь и пытаюсь подняться на ноги, но стоило мне стать на левую ногу, как ее тут же пронзила боль. Опускаю взгляд и вижу, как из ноги торчит большой металлический обломок. Что-то везет мне в этот раз на получение инородных предметов в свое тело.
Опускаюсь обратно на каменный пол за упавшей колонной и хватаюсь рукой за торчащий обломок. Рывок, и он отлетает в сторону. Сразу же прикладываю руки и использую лечение. Нога окутывается насыщенным зеленым сиянием, которое стекает в рану. Хм-м, а раньше сияние было бледнее.
Убедившись, что рана заросла, осторожно выглядываю из-за колонны. А как я вообще сюда попал? Вокруг все тихо, врага не видно. Поднимаюсь в полный рост и перелажу через преграду. Оглядываюсь, пытаясь понять в какой части зала я оказался и где должен быть враг. Ага, понятно.
Поворачиваюсь в нужную сторону и медленно иду туда где должен быть враг. Эм, и где он? Стража нигде не видно. Хотя, кажется я понял. Еще раз осматриваюсь. Да, шар взорвался, все колонны, да и вообще какие-либо препятствия усеяны вонзившимися в них металлическими обломками, а на месте где был сам шар небольшая воронка. 
Похоже с ним все покончено. Надеюсь он не соберётся из обломков обратно. Только сейчас замечаю, что темноты по углам и краям комнаты стало значительно меньше. Опять осматриваю комнату, в этот раз ища выход из нее. Обратно в коридор мне возвращаться не хочется, там все еще стоит черная стена, поглощающая свет. 
Замечаю в конце зала какой-то сияющий овал. Опа, это что-то новенькое. Быстро иду в ту сторону. Останавливаюсь в метре от большого сияющего овала прямо в стене. Ну и что это? Первое что приходит на ум — портал. 
Другого выхода не вижу. Значит только вперед.Быстро шагаю вперед и вхожу прямо в сияющий овал, пока не передумал. Несколько секунд невесомости и я оказался в абсолютной темноте. 
Хотя нет, прошла пара секунд, и я понял, что нахожусь в своем подъезде, просто под лестницу слабо попадает свет от ламп. Стоп! Ламп? Быстро открываю дверь и выхожу на улицу, там темно. Неужели игра заняла столько времени? Похоже, на вечеринку я уже опоздал.

Глава 14

Быстро проверяю время на часах. Три часа ночи. М-да, неплохо поиграл. Блин, тут хрен поймешь сколько игра займет времени!

Поздравляем, вы успешно прошли локацию « »
Вы успешно выполнили поставленные перед вами цели.
Награда: повышение вашего уровня на два пункта; Пять малых сфер развития, десять средних сфер развития.

Закрываю окошко с текстом. Вот нахрена мне дали малые сферы, все равно их уже нельзя использовать? Только собираюсь начать подниматься по лестнице домой, все равно на вечеринку безнадежно опоздал, как обзор опять перекрывает сообщение системы.

Внимание, посещение новой локации возможно только через 5 часов 58 минут 12 секунд.

Да отстань ты! Смахиваю сообщение и продолжаю подниматься по лестнице. В голове же бьется одна мысль — может не стоило так спешить и нужно было проверить там все на тайники? Эх, что уж теперь, все равно поздно.
Поднявшись на свой этаж, удивленно замирю. Около моей двери на полу сидит Серж. Это чего он тут делает? Не успеваю додумать мысль, как он уже вскочил на ноги.
-Ты где был? Почему не пришел на вечеринку? Я тебе звонил, ты не отвечал — налетел он ураганом на меня. — Инесса рассердилась. Она ждала, похоже, тебя. Когда ты не пришел и к двенадцати ночи, она всех разогнала. 
— Я был занят — успеваю вставить слово.
-Это чем же таким, что даже не отвечал на звонки? — поинтересовался он, подозрительно сузив глаза.
-Да и вообще, со мной тут такое произошло! Я шел к себе домой, и тут бац все погасло перед глазами. А когда очнулся то написало, что я в игре. Ты представляешь, как в книжках! У меня перед глазами игровой интерфейс, тут можно играть, ходить в локации, прокачиваться! — продолжал он быстро говорить словно пулемет.
Обхожу его и начинаю открывать входные двери, нечего в подъезде торчать.
-Там такое …! В начале надо сходить в тренировочную локацию, я уже был там! — продолжал он воодушевлённо рассказывать. По нему видно — нужно срочно с кем-то поделиться.
-Я уже третий уровень! — гордо произнес он.
Оборачиваюсь и смотрю на него. Он же замер на лестничной площадке и пустым взглядом смотрит на меня. Уже собираюсь выйти из квартиры и потрусить его, чтобы привести в чувство, как он отмирает.
-Ты тоже в игре! — обвинительно произнес он — и ты все это время молчал!
-Эм-м — даже и не знаю, что ответить на это — я тебе говорил, вообще-то.
-Когда?!
-В тренажерном зале, когда монстр исчез. Меня тогда активировало. Помнишь, я у тебя спрашивал про интерфейс? Ты ответил, что у тебя ничего подобного нету. Что мне нужно было делать? Настаивать на своем, чтобы ты подумал, что я того … перекачался?
Серж же как-то сдулся после моих слов.
-Помню — растерянно произнес он.
-Ты заходишь или как? 
В ответ Серж быстро прошмыгнул в открытую дверь.
-Ты уже какой уровень?
Оборачиваюсь и вижу воодушевленный блеск в его глазах. Блин, это надолго.
-Семнадцатый.
-Ого … Хотя, что-то маленький. Я там глянул, есть те, кто за тридцатый уже перевалили. Какой у тебя класс?
-Класс? — удивленно переспрашиваю.
-Класс. Его дают после прохождения тренировочной локации. Можно посмотреть в панели персонажа. 
Недоуменно пожимаю плечами. У меня никакого класса нету.
-Мне художника дали.
Удивленно вскидываю бровь.
-Ну да, класс художник. Могу баффать, дебаффать, убивать. А у тебя какой класс?
-Да нету у меня класса.
-Этого не может быть! Проверь, может не туда смотрел. Он пишется под строкой с уровнем.
Тяжело вздыхаю и открываю панель персонажа. Натыкаюсь взглядом на новую строчку с моим классом. Не понял, ее же не было раньше!
-Универсал 
-Ну вот, а говорил, что нету. Ты как качаешься?
-Как все, хожу в локации.
-Не, я про то, в кого. Ближний бой, магия или стрелок? Или вообще что-то другое? По твоему классу сложно понять.
-В неведомую хрень — слегка раздраженно отвечаю. Вот же ж пристал. 
-Эй, так нельзя, нужно выбрать направление и качаться в него! — возмутился Серж.
-Пусть будет маг -- отмахиваюсь.
-Ладно, прими в друзья — сдался Серж и направился к двери.
Принять в друзья? Так мы вроде и так друзья.
-Да в игре — произнес Серж, заметив мой задумчивый взгляд.
Замечаю мигающую иконку на границе зрения. Тыкаю на нее и перед глазами сразу же появляется окно с сообщением.

Игрок Художник желает добавить вас в друзья.

Эм, и что мне нужно ответить? Мысленно соглашаюсь и сообщение моментально исчезает. Но почти сразу же вылезает новое.

Игрок Шнырь желает добавить вас в друзья.

Шнырь? Это кто? А, вспомнил, тот парень из тренажерного зала. Соглашаюсь, и сообщение пропадает. Вроде все, больше ничего не вылезло.
-Художник значит? 
-Ага — слегка смущенно ответил Серж. –Ха, Студент.
Усмехаюсь в ответ. Серж же открывает дверь и выходит в подъезд.
-Ты куда?
-Качаться пойду. Как раз откат на посещение локации закончился. — ответил тот и быстро понесся по лестнице.
-Подожди, какой откат, ты же только обучение прошел? — кричу ему вслед перевесившись через перила.
-Я уже успел пройти одну игру — услышал я его крик, а потом хлопнула входная дверь.
Что-то быстро у него откат закончился. Он успел пройти и тренировку и одну локацию. У меня, блин, откат чуть ли не по полдня! Возвращаюсь домой и закрываю за собой дверь. Достаю телефон и проверяю. Да-а, десять пропущенных от Сержа. Кидаю телефон на полку и начинаю раздеваться, сейчас в душ и спать.
Замираю напротив зеркала, сняв кофту. Руку украшают уродливые рваные шрамы. Ну охренеть! Быстро снимаю футболку и смотрю на плечо. То тоже украшено жутким шрамом. Шикарно просто! И это счастье на всю жизнь или со временем исчезнет? А то через пару лет на игроках может не остаться живого места. В зеркало лучше пока не смотреться, во всяком случае без одежды.
Быстро приняв душ, заваливаюсь в кровать и моментально проваливаюсь в сон, день был тяжелым. 
Из сна меня вырвал противный писк. Открываю глаза и ошеломленно обшариваю пространство, но потом откидываюсь на подушку. Ну да, я же забыл отключить оповещалку об окончании отката на посещение локаций, вот эта зараз и пищит. Быстро нахожу взглядом мигающую иконку, стилизованную под будильник, и тыкаю в нее. Писк сразу же пропал.
Встать или поваляться еще? Сложный вопрос. Эх, ладно, надо вставать. Быстро одеваюсь, умываюсь и вспоминаю, что у меня вещи не стираны после тренировки. Блин! Запустить стиралку или ручками? Ай, влом. Закидываю вещи и запускаю машинку трудиться. А меня ждет завтрак!
Доедаю завтрак и размышляю над тем откуда у меня взялся класс универсал. Вот не было, точно! Да и почему универсал? Хотя, вспоминается, что после тренировочной локации я получил одноименное достижение, наверно из-за этого. 
Закончив есть, делаю большую чашку чая, не забыв бухнуть дольку лимона, раз он сейчас есть, и иду в свое любимое кресло. Надо раскидать полученные плюшки, да и вообще посмотреть, что нового. 
В коридоре замираю напротив зеркала. Хм-м, кажется, шрамы стали меньше. Подношу руку к глазам и внимательно рассматриваю. Да, шрамы немного рассосались. Хух, это хорошо, значит такая прелесть не на всегда.
Падаю в кресло и прикладываюсь к кружке с чаем. С чего начать? Так, пойдем по порядку. Открываю панель персонажа, посмотрим на изменения там. Первым делом смотрю на основные характеристики.


Сила-119
Ловкость-110
Выносливость– 125
Интеллект– 153
Воля– 124

Пробегаюсь по ним взглядом. Так, если мне не изменяет память, то они все подросли, но больше всех выносливость. Ладно, смотрим дальше. А дальше у нас сопротивления.

Общее сопротивление магии — 0.01%
Сопротивление магии огня — 0.002%
Общее сопротивление физ. урону — 1.40%
Сопротивление урону от животных — 1%
Общее сопротивление урону от холодного оружия — 0.025%
Сопротивление морозу\холоду — 5%
Сопротивление высоким температурам внешней среды — 3%

М-да, чтобы я еще помнил, что у меня было раньше. Вроде подросло сопротивление физическому урону, и не слабо подросло, аж на целый процент. Наверно, что-то еще подросло, но хоть убейте меня, не помню. Ну и ладно.
Переключаюсь на панель умений, это сейчас самое интригующее для меня. Интересно, баффы подросли в уровнях? Проверяю активные умения.

Добивающий удар — 2 уровень
Колющий удар — 5 уровень (мастерство)
Блок — 2 уровень.
Дробящий удар — 2 уровень.
Идентификация — 9 уровень. (по площади)
Лечение — 11 уровень (экономия, усиление)
Защитный кокон — 12 уровень. (прочность, отражение)
Молния — 24 уровень. (цепная молния, экономия, усиление, защитная аура)
Боевой транс — 4 уровень.
Воздушный удар — 6 уровень (форма)
Телепорт — 9й уровень(экономия)
Рывок — 6й уровень (нематериальность)
Сканер — 5й уровень(движение)
Малое усиление — 4 уровень
Восстановление — 4 уровень
Ускорение -4 уровень
Огненный шар — 3 уровень (+1)
Рунный щит — 4 уровень

Уф, сколько всего и все в куче. Так, а можно ли здесь как-то разбить по группам? Пытаюсь мысленно выбрать несколько умений и объединить их в одну группу с названием. Как ни странно, все получается. Где-то минута усилий и теперь передо мной висит более читаемый список. Единственная заминка возникла, когда думал куда же засунуть боевой транс, в итоге решил вообще его отдельно оставить.

Холодное оружие:
Добивающий удар — 2 уровень
Колющий удар — 5 уровень (мастерство)
Дробящий удар — 2 уровень.
Блок — 2 уровень.

Атакующая магия:
Молния — 24 уровень. (цепная молния, экономия, усиление, защитная аура)
Воздушный удар — 6 уровень (форма)
Огненный шар — 3 уровень (+1)

Защитная магия:
Защитный кокон — 12 уровень. (прочность, отражение)
Рунный щит — 4 уровень

Лечение:
Лечение — 11 уровень (экономия, усиление)

Баффы:
Малое усиление — 4 уровень
Восстановление — 4 уровень
Ускорение -4 уровень

Обнаружение\опознание:
Идентификация — 9 уровень. (по площади)
Сканер — 5й уровень(движение)

Перемещение:
Телепорт — 9й уровень(экономия)
Рывок — 6й уровень (нематериальность)

Остальное:
Боевой транс — 4 уровень.

Вот теперь нормально, удобно хоть читать. А баффы не плохо качнулись, я конечно надеялся на большее, но если учесть, что они сами на фоне качаются, то и это хороший результат. Замечаю, что сканер получил пятый уровень и прошел эволюцию. Эй, опять без меня! Мысленно нажимаю на умение, посмотрим, что там добавилось нового.

Сканер — 5 уровень.
Движение — сканер теперь помечает объекты, которые с течением времени меняют свое положение в пространстве.

Ну, не сказать, что супер, но … выбора то у меня все равно нету. А так, теперь по идее умение должно отмечать и неживых противников. Удобно, наверно. Так, а что в пассивных умениях? Хм-м, их тоже что ли разбить по группам? Не, не буду, их пока не так уж и много, и так нормально читаются.

Владение холодным оружием (древковое) — 5 уровень
Крепыш — 5 уровень
Ловкач — 6 уровень
Регенерация — 6 уровень. (+1)
Владение энергией — 11 уровень. (энергоканалы)
Знание системного языка — 5 уровень.
Дополнительный магический источник — 12 уровень(двойное ядро)
Ночной взор — 3 уровень
Чутье — 5 уровень.
Эквилибрист — 6 уровень.

Ну-у, вроде что-то подросло. Регенерация точно качнулась, раньше меньше была. Эквилибрист не плохо апнулся, а остальное не помню, если и подросли, то незначительно.
Теперь вопрос, взять новые умения или не стоит? Подумав несколько минут, решаю, что не буду в этот раз брать. Все равно не знаю, что, да и своих хватает, нужно качать их. Тогда остался последний вопрос, какие умения повысить?
А добью-ка телепорт и боевой транс до эволюции. Вкидываю одно очко умений в телепорт и передо мной тут же возникает окошко с текстом.

Внимание, активное умение «Телепорт» претерпевает эволюцию.
Выберите вектор развития:
1)Двойной прыжок — вы можете использовать телепорт два раза подряд
2)Дистанция — увеличивает расстояние на которое можно использовать телепорт
3)Щит — на одну секунду после перехода через телепорт вокруг вас возникает магический щит, способный поглотить атаку.

Что-то смысла двойного прыжка я вообще не понял. Зачем он? Я и так могу использовать телепорт два раза подряд. Хотя, скорее всего смысл какой-то есть, просто он ускользает от меня. Дистанция или щит? Щит … звучит заманчиво, но что-то у меня душа к нему не лежит, может и зря. Пока не передумал, выбираю дистанцию.
Вкидываю оставшееся очко умений в боевой транс, повышая тот до пятого уровня.

Внимание, активное умение «Боевой транс» претерпевает эволюцию.
Выберите вектор развития:
1)Экономия — использование умения затрачивает меньше ресурсов.
2)Глубина — вы способны регулировать глубину погружения в транс.

Эй, а почему только два варианта развития? Экономия выглядит заманчиво, да и я везде ее беру. Но тут мне больше нравится глубина, более многообещающе звучит. Выбираю ее.
Так, вроде все. Быстро пробегаюсь по списку умений. Разобрался со всем. Только плюсик призывно мигает, притягивая к себе внимание и вызывая желание взять себе новые умения. Быстро закрываю панель умений. 
А не заглянуть ли мне в чат, давно там не был? Открываю окно чата. Удивленно смотрю в него, слишком уж он разительно изменился, стал более структурированным, не сравнить с тем, что было в прошлый раз. 
Так, я оказался в общей вкладке. Наблюдаю за развивающимся там диалогом. Там обсуждают какую-то схватку, ролик которой слили в ютуб. Стоп, это же они меня обсуждают! Не понял! 
Более внимательно вчитываюсь. Несколько минут наблюдения за чатом, и до меня начинает доходить как они про меня узнали и чем вызван ажиотаж. Кто-то снял всю схватку из окна дома и выложил в интернет. Уже к утру это видео набрало миллионы просмотров, а под ним разразились жаркие дебаты постановка это или что. 
Но игроков заинтересовало не это. А то, что игрок, с которым я сражался появился в чате, почти сразу после того как я его убил, и сообщил другим игрокам шокирующую информацию. Теперь становится понятно почему у него в статусе было безумие.
Он умудрился в игровой локации подхватить какую-то магическую хрень и стоило ему выйти из игры как она активировалась, полностью подчинив его себе. Точнее не совсем так, правильнее будет, вызвав неконтролируемый гнев и желание уничтожить все вокруг. 
И вот именно эта информация, про то, что в игре можно подхватить подобное, просто взорвала чат, дебаты и обсуждения не затихают до сих пор. Еще несколько минут наблюдаю за чатом, но больше ничего интересного, продолжают мусолить эту тему. 
Слегка поднимаю взгляд и вижу, что я сейчас нахожусь во вкладке чата «Общее». Ради интереса перехожу на вкладку «Флуд». Не, нафиг-нафиг, быстро ухожу оттуда, побыв там буквально минуту. Мир меняется, а люди нет, название вкладки полностью характеризует то, что там происходит. Хотя я бы назвал пожестче происходящее там, ну да ладно. Хех, я думал игроки будут посерьезнее, хотя, это все те же люди.
Захожу на вкладку «Важное» и на долго там застреваю. Игроки времени зря не теряли. Они качались и изучали игру. Здесь была четко структурированная информация, вынесенная в подраздел, который кто-то обновляет раз в день. Можно было задать конкретный вопрос и на него давали развернутый ответ.
Уже появились кланы, в которых игроки помогают друг другу. Вражды пока не было, и это хорошо. Целая простыня текста была посвящена преимуществу вступления в клан. Да-да, в игре оказался и такой функционал. Еще узнал, что играть можно не одному, а вместе с другими игроками, ну, это было логично, намеки часто проскакивали. Тогда полученный опыт распределяется между всеми, хотя и зависит от вклада каждого. Отмечено, что хоть прокачка идет медленнее, но в целом благодаря группе можно лезть в более трудные локации, что нивелирует, пока, этот минус.
Так же узнал, что игрок в списке друзей может призвать другого к себе в локацию на помощь. А еще кланами организована скупка малых сфер у игроков. О, а вот это интересно, у меня как раз есть запас который не знаю куда деть. Нужно будет изучить подробнее этот вопрос. Но для этого надо залезать на аукцион, который, наконец-то, начал работать.
Узнал, что есть игровая валюта, в которой оцениваются все предметы, выставляемые там. Можно продавать системе, но дешевле, или проводить торги между игроками. Хотя, ширпотреб выгоднее скидывать системе, она больше даст, чем получится выручить с открытых торгов. Если системе, то она потом сама выставляет предметы на продажу.
Блин, сколько всего нового, голова уже пухнет. Отрываю взгляд от окошка чата и замечаю, что уже прошло два часа. Бросаю взгляд на пустую кружку. Не, не пойду за новым чаем. Откидываюсь на спинку кресла и опять погружаюсь в чат, изучая новую информацию.
Ого, они даже умудрились составить что-то вроде основных вариантов билдов. Интересно, что для каждого игрока предлагаются свои умения, в зависимости от данного класса. И даже у одинаковых классов многие умения различаются, хотя и работают похоже. Вот на основе этой похожести и были составлены билды. Их немного, но основные направления развития охвачены вниманием. 
Хм-м, как я и предполагал, с развитием список доступных умений изменяется. Пока билды составлены только на начальные уровни, если верить написанному, до пятнадцатого уровня.
Еще через час волевым усилием закрываю чат, голова разрывается от новой информации, слишком много ее. Нужно передохнуть. Нахожу иконку аукциона и жмякаю на нее. Миг, и перед глазами раскрылось окно, заполненное кучей картинок и текста.
Но всего лишь несколько минут, и я, наконец-то, разбираюсь что куда. Меня выкинуло на главное окно аукциона. Тут куча всего. И когда только успели нафармить столько? Хотя, что это я, даже вон у меня, лежат не нужные, а у тех, кто играл активнее точно побольше накопилось не нужного. 
Ради интереса, отфильтровываю предложения по скупке, обмену малых сфер развития. Передо мной высвечивается солидный список. Ух, что только со сферами не делают. И покупают за реальные деньги, меняют на вещи, меняют на средние сферы, меняют на места в группах, идущих в локации. Стоп, а вот обмен на средние сферы развития — это интересно. Открываю это предложение и вижу, что там предлагают обмен десяти малых сфер на одну среднюю.
Интересно, надо запомнить это предложение. Ради интереса, захожу туда где предлагаются реальные деньги за сферы. Ого, десять тысяч баксов за десять сфер. Что-то тут не то, слишком как-то дорого, по мне. Да и как это реализуется, ведь деньги не игровые?
Из исследовательского зуда кликаю на предложение и желаю продать десять сфер. Миг, и передо мной выскочило новое окно.

Вы точно желаете продать десять малых сфер развития?

-Точно-точно — тихо шепчу себе под нос.
Секунда, и сообщение бесследно растворяется и раздается громкий звон. Замечаю мигающую иконку конверта. Тыкаю на нее, и в тот же момент у меня в руках возникает пачка денег. Охренеть! Потрошу пачку и проверяю настоящие ли деньги. Настоящие. М-да, как-то неожиданно. Я думал это так, шутка чья-то, а оно вон как оказалось. Хех, ладно, деньги лишними не бывают.
Залажу обратно на аукцион. Мне нужно что-нибудь? Оружие? Не, копье меня вполне устраивает. Броня? А вот это да, свою я уже, по идее, перерос. Открываю инвентарь и проверяю. Да, так и есть. Так-то она неплохая, но … можно поискать и получше.
Ну тут и цены! Более-менее нормальная броня на мой уровень стоит столько …. Я ради интереса проверил за сколько можно сплавить то, что есть у меня, не нужное, а это то, что получил из локации с пустыней, остальное на мой взгляд нужное, набралась максимум половина от нужной суммы. Я, конечно, совсем хлам не рассматривал, но…. 
Продать что-то более ценное? А стоит ли? Так, продаю пока ятаганы и броню. Скидываю их системе, возиться с ними не стоит, как я понял это средний ширпотреб, не совсем хрень, но и не то за что игроки будут устраивать жаркие торги. А система, как я понял, обычно дает среднюю цену, чаще всего выше чем то, что можно получить с торгов за такие вещи. Продолжаю листать списки с комплектами брони.
Неожиданно, среди дешевого ширпотреба натыкаюсь на интересный лот, который стоит чуть-ли не дешевле всех. Это чего он так? Вроде броня крутая, даже слишком. 
Листнув ниже, там, где комментарии, а тут оказывается есть и такие, понимаю в чем дело. А дело в требованиях к броне. Слишком уж они специфичны, она подойдет кому-то кто универсально развит. А в обычной ситуации, когда игроки могут уже использовать ее, она им уже бесполезна, они ее просто-напросто переросли уже. Так что висит броня уже долго, похоже ее хозяин отчаялся уже продать, но системе почему-то не сбросил.
Задумчиво смотрю на броню и ее описание. 

Комплект латной брони инквизитора.
Тип: броня, легендарное, масштабируемое (до 30-го уровня).
Составляющие: шлем, наручи, перчатки, кираса, кольчуга, штаны, поножи, сапоги.
Требования:
Сила — 130
Выносливость — 100
Ловкость — 110
Интеллект — 150
Воля — 120.
Параметры:
Значительно увеличивает защиту.
Повышает все основные характеристики на 1\10 от характеристики.
Самовосстановление — броня может восстановить повреждения самостоятельно.
Скрыто
Скрыто
Скрыто

И вкусно же выглядит. Так и хочется взять. Но на нее мне не хватает, все равно. Продать свою текущую броню? Или обменять малые сферы развития на игровую волюту?
Продам все же свою броню, если возьму новую, то она мне уже будет не за чем, да и перерос я ее уже. Пока не передумал, открываю аукцион и выставляю свою броню на него. Длительность торгов ставлю час, а минимальную цену, ту которой не хватает для покупки новой.
Удивленно смотрю на разворачивающиеся торги. Можно сказать, что за мою броню развернулись яростный торги, цена все время повышается и уже превысила в десять раз ту которую я поставил первоначально. Не понимаю, с чего вдруг такой ажиотаж? Цена уже дошла до той которую просят за хорошую броню высоких уровней.
Наткнувшись на комментарии, понимаю в чем тут дело. А дело в том, что я ее прокачал и сейчас она максимального уровня. Хотя это явно не все, должно что-то еще. А битва за нее развернулся, в основном, между кланами, одиночка почти сразу отвалились.
Наконец-то, таймер отсчитал последние секунды и торги закрылись. Я же выдохнул облегченно. Теперь я богач! Ну почти, в итоге броня ушла в двадцать раз дороже чем думал. Теперь у меня хватает денег, буду называть их так, привычнее, чтобы купить топовую броню на мой уровень. Но стоит ли?
Погружаюсь в списки с продающейся броней и внимательно изучаю их. Не, возьму лучше ту. Тут есть интересные варианты, но ничего масштабирующего нету, все фиксированное под уровень, да и качество максимум эпическое.
Быстро покупаю броню и сразу же экипирую на себя. Точнее пытаюсь, но у меня ничего не выходит. Точно, у меня же не хватает сейчас характеристик! Открываю панель персонажа и смотрю. Так, мне не хватает силы, но даже если вкину все сферы, что у меня сейчас есть, все равно не хватит. Что делать?
Я же могу обменять малые сферы на средние! Как же я мог забыть?! Быстро захожу на аукцион и нахожу то предложение. Подумав секунду, меняю все сферы, которые у меня есть. Миг, и в голове раздался звон, а перед глазами возникла иконка конверта. Тыкаю на нее.
Все, вот теперь точно хватит! На эмоциях выбираю средние сферы и желаю повысить ими все основные характеристики по максимуму, мне как раз должно хватить впритык.
Мгновение, и я выгнулся от пронзившей тело боли, а в следующий миг сознание померкло, уходя в спасительную темноту. Что-то я забыл про побочный эффект от применения кучи сфер за раз.
Прихожу в себя, сидя в кресле. Тело же наполняет легкость. Пытаюсь опять экипировать броню, и в этот раз мне это удается. Хе, странно, но сейчас она не проявилась на мне при надевании, как было с кольцами. Осторожно поднимаюсь с кресла и подхожу к зеркалу. Желаю воплотить броню. 
Миг, и я оказался в латной броне. Достаю еще копье для полного эффекта и смотрю в зеркало. Оттуда на меня смотрит суровый мужик в крутой латной броне с копьем в руках. Похоже, мне пора побриться. 
Да уж, теперь точно никто не предположит, что я могу ударить и магией. Хе-хе. Убираю все обратно в инвентарь и сажусь в кресло. Залезть что ли опять на аукцион и посмотреть, что там есть из бижутерии? Не, нафиг-нафиг, и так пол дня на это убил уже, не горит пока.
Пора поиграть.

Глава 15

Открываю карту и осматриваю окрестности в поисках подходящей локации. Странно, но ничего подходящего поблизости нету. Тут или мелкие для меня локации, максимум пятнадцатого уровня, или слишком сложные, от двадцать пятого уровня. А это высоковато для меня, пока. Наверно.
Задумчиво смотрю на локацию двадцатого уровня, но находится она от меня аж через два квартала. Ай, лень переться. Тут как раз наткнулся взглядом на локацию двадцать третьего уровня. В нее можно и попробовать сходить. Странно, но еще минут десять назад ее точно не было, когда я первый раз искал локации.
Одеваюсь и быстро выхожу из квартиры. Оказавшись перед домом открываю карту. Так, это куда мне нужно идти? Ага, понятно. Быстро обхожу дом и останавливаюсь около палисадника. Если карта не врет, то вход где-то в его центре. 
Перешагиваю низенький заборчик и начинаю продираться сквозь заросли. Да-а, на этот палисадник явно давно уже забили. Такое чувство что я не под окнами дома, а в каких-то непролазных джунглях. Наконец-то, добираюсь до центра, и перед глазами сразу же появляется сообщение системы.

Желаете активировать проход в локацию двадцать третьего уровня «Лес»?

Быстро пробегаюсь глазами по тексту. Только собираюсь ответить утвердительно, как поверх выскакивает новое окошко.

Игрок Художник призывает вас себе на помощь. Перенестись?

Художник? А, это же Серж. Что у него там еще стряслось? Соглашаюсь с переносом. Миг, и я замечаю, что начинаю становиться прозрачным, еще секунда, и окружающий мир померк. 
Несколько секунд в нигде, и ноги коснулись твердой поверхности, а по глазам ударил свет. Быстро осматриваюсь. Я появился посреди каких-то скал, точнее камней, скалы видны дальше. Куда ни посмотреть одни камни кругом.
Так, за спиной сплошная стена, там не пройти. Значит, остается только одно — идти вперед. Пробираюсь через камни, стараясь не поломать ноги. Удивительно, но веса брони совершенно не ощущаю. Хотя, может и ощущаю, но не обращаю внимания, сравнить все равно не с чем. От ощущений в прошлой броне почти не отличается.
Спустя, наверно десяток минут, выбираюсь на относительно пустое от камней пространство. Впереди видно какой-то узкий проход между двух скал. Что за ним, сейчас не рассмотреть, кажется, открытое пространство.
Неожиданно, оттуда донесся какой-то грохот. Настороженно замираю и смотрю в проход.
-Наконец-то — раздался знакомый голос из-за спины.
-Ты как тут? — удивленно спрашиваю у Сержа. Его тут точно не было раньше.
Окидываю его взглядом. Тот одет в странный наряд: длинная кожаная крутка с металлическими вставками, кожаный капюшон, матерчатые штаны, сапоги, перчатки с обрезанными пальцами. Прикольный наряд.
-Прилетел.
-М-м?
-Да помер я. Вот и возродился тут.
-В смысле помер? Ты что тут поставил точку возрождения. Ты что совсем …?
-Эй! — возмутился Серж на мои обвинения. — тут просто локация такая. Так-то точка возрождения у меня дома стоит.
-Какая?
-Тут, когда умираешь возрождаешься на этом месте. И выйти нельзя, только пройти. Особенности локации.
-Какого уровня локация?
-Сорокового
-Ты …. !– медленно выдыхаю воздух, стараясь не сорваться. — а ты какого уровня?
-Десятого.
Быстро он, однако, качается, не то что я.
-А ты не мог выбрать локацию … более подходящую? — вкрадчиво интересуюсь у него. Представляя, как сейчас буду лупить его за то, что втянул меня в такую задницу.
— Ну … это, понимаешь мой класс, он весьма специфический. — начал он, вжав голову в плечи. Похоже он понял, что еще немного и его ожидает жестокое избиение. — Мне выгодно и удобно качаться на сильных противниках, которые значительно больше меня по уровню. Раньше проблем не возникало, только в этот раз …
-Сколько раз ты уже умер? — перебиваю его.
-Девять.
У меня же нет слов, чтобы высказать ему все, что думаю про него.
-Как ты сражаешься? — слегка успокаиваюсь и спрашиваю у него. Должна же быть у него какая-то тактика, раз он лезет на врагов сильнее него?
-Умения класса. — коротко ответил тот.
-И?
-Я могу рисовать. Чем более точно нарисован рисунок, тем больший эффект оказывают умения. Вот к примеру, я могу тебя баффнуть — в его руках появился обычный, на вид, альбом и карандаш. 
Несколько секунд, и он оторвал лист, на котором рисовал. А через миг лист ярко вспыхнул и исчез.

На вас наложено легкое усиление художника.
Все параметры увеличены на 0,5 пункта.

-Если бы я потратил больше времени и нарисовал лучше, то бафф был бы значительно сильнее. Так и с врагами, нарисовав их детальный рисунок, я могу их убить с одного раза. Вот так, собственно, я и проходил локации до этого. Кого-то убивал с одного раза, а кого-то мучал быстрыми рисунками.
-И что пошло в этот раз не так?
-Чтобы нарисовать мне нужно время. — ответил Серж с таким видом, словно это, само собой разумеется.
-И?
-И этого времени у меня тут нет. Я не успеваю нарисовать, меня сразу выносят.
-А рисовать на безопасной дистанции?
-Не выходит, там есть ограничение, на каком расстоянии можно находиться от цели. В этот раз это не прокатило.
-Так понимаю, ты хочешь, чтобы я дал тебе время?
-Ага — радостно закивал тот.
Вот только я радости этой совершенно не разделяю.
-У тебя есть план?
-Да, мне нужна минута чтобы нарисовать более-менее нормальный рисунок. Ты же говорил, что маг? — спросил он и окинул меня взглядом.
-Маг, маг -- подтверждаю.
-А …? — обвел меня он рукой — почему ты в доспехах?
-Я не стандартный маг.
Серж же в ответ все так же вопросительно смотрит на меня.
-У меня класс универсал. Я не только маг.
По виду Сержа понятно, что ничего ему не понятно. Но в ответ он только рукой махнул и достал свой альбом.
-Подожди пару минут, баффну тебя сейчас нормально. — произнес он и начал усердно рисовать.
-Что там за противник? — спрашиваю у него и указываю рукой на проход.
-Тролль — коротко ответил Серж.
-Тролль?
-Ну да, большой, толстый, быстрый, сильный тролль. Один его удар и я улетаю на возрождение. 
-Круто — только и произношу в ответ. — а какого уровня он?
-Не знаю — отмахнулся Серж, продолжая усердно рисовать. — я тут пока тебя ждал в чате сидел. Прикинь, какой-то чел на аукционе сбросил несколько тысяч малых сфер развития. Вот это богач! Интересно, откуда у него столько? Сейчас все это обсуждают.
Хм, кажется, я даже знаю кто этот богач. Хорошо, что аукцион был анонимным, а то меня бы точно уже задолбали.
-Ты чего молчишь? — вырвал меня из мыслей Серж.
-Жду пока ты закончишь.
-А я уже — довольно произнес он и оторвал лист.
Миг, и лист ярко вспыхнул исчезая, а через секунду меня окутало сияние и перед глазами выскочило сообщение системы.

На вас наложено усиление художника.
Все характеристики повышены на десять процентов.

-А не плохой бафф.
-А то! — произнес Серж, подходя ко мне. — Ну что, пошли?
-Подожди, дай и я тебя баффну. Они послабее твоих, но …
Быстро накладываю на него усиления какие есть.
-Стоп, а себя баффать не будешь? — спрашиваю у него.
-Неа, не могу, только других. Хотя, надо будет попробовать, но для этого нужно зеркало. Ну или рисовать по памяти — задумчиво ответил он и начал быстро рисовать. Странно, но создается впечатление, что после моих баффов он стал еще быстрее рисовать.
Пол минуты, и лист в его руках вспыхнул, а сам Серж окутался сиянием.
-А не плохо! — довольно произнес он — Ну что, пошли?
-Пошли — соглашаюсь с ним и достаю копье из инвентаря.
Когда до выхода из тоннеля остается несколько метров, замедляюсь и осторожно крадусь, внимательно смотря на открывающееся передо мной пространство. Ну и где этот тролль? Небольшая горная долина, одни камни, пару чахлых кустиков и все.
-Ну и где он? — спрашиваю у Сержа.
-А вон — указал он рукой на огромный камень по центру долины.
Удивленно смотрю на камень. М-да, не так я себе представлял тролля. Пока, на вид обычный камень
-И какой у тебя план? — опять спрашиваю у него, в прошлый раз он мне так и не ответил.
-Я буду рисовать, прячась за камнями. А ты будешь отвлекать его от меня. 
Внимательно осматриваю долину, замечаю небольшой выступ на горе, метрах в десяти над землей.
-А на каком тебе надо быть расстоянии от него?
-Метрах в пятидесяти максимум.
-Не понял, а в чем тогда проблема? Рисуй отсюда.
-Умный такой, да? Пробовал я, не выходит. А стоит выйти из тоннеля как он сразу агрится на меня.
-Он тут один?
-Вроде, больше никого не видел тут за все время. Долинка то небольшая. Там дальше проход идет. Пошли?
-Стой — останавливаю его — у меня есть другой план.
Накладываю на него защитный кокон, вливая в него хороший объем энергии. Подскакиваю к нему, хватаю за плечи и использую телепорт.
-Ты что за … — пытается он сказать, но вспышка телепорта обрывает фразу.
Миг, и мы оказываемся на узком каменном балкончике.
-Рисуй — коротко бросаю ему.
Сам же рывком слетаю вниз. Приземление, кувырок и я оказываюсь на ногах. Странно, я смог кувыркнуться в латах. Так, мысли в сторону. Накладываю на себя защитный кокон.
По долине разнесся громкий рев. А камень, который тролль, задрожал, превращаясь в гуманоидную фигуру. Несколько секунд, и передо мной предстала огромная, как минимум трехметровая, фигура из камня. Ну что ж, погнали.
Первым делом проверяю его идентификацией.

Каменный тролль, 50 уровень.
Агрессивен, полностью здоров.
Смертельно опасен.

Срываюсь с места и бью по нему молнией. Тролль же тоже несется уже в мою сторону, яростно ревя и размахивая огромной дубинкой. Откуда он ее достал? Замечаю, что молния бессильно разбилась об его шкуру. Не понял!
Использую рывок, и проношусь сквозь врага, оказываясь за его спиной. Быстро оборачиваюсь и швыряю две молнии в спину противнику, тот еще не понял, что я позади. Миг, и молнии бессильно разбиваются об спину. Плохо дело.
Срочно ухожу телепортом, а то место где я только что был пронзает десяток каменных осколков, которые швырнул тролль. Весело, что сказать. Выбрасываю руку вперед и с нее срывается огромный огненный шар, который быстро несется в голову врага. Тот же молниеносно взмахивает своей дубинкой и разбивает его. Пламя обдает его, бессильно стекая по каменной шкуре.
Не давая ему передышки, швыряю в него несколько шаров, но уже поменьше. Он быстро взмахивает своей дубиной разбивая их. Дубинка буквально порхает в его лапах, успевая разбить все огненные шары, которые я посылаю. Сам же он медленно движется в мою сторону.
Неожиданно, когда между нами остается метров десять, он ускоряется и бросается ко мне, замахиваясь дубиной и принимая огненные шары на свою шкуру. Швыряю шар ему в морду и использую телепорт. 
Мгновение, и я оказываюсь позади него, а по долине разносится яростный рев. Так, молнии и огненные шары бесполезны, что там у меня осталось? Не в рукопашную же мне с ним идти? Хотя …
Срываюсь на встречу несущемуся ко мне троллю. Когда до него остается несколько метров проваливаю в транс. Неожиданно понимаю, что все вокруг как-то слишком замедлилось. Слишком сильно. Чувствую, как силы быстро покидают меня. Понимаю, что теперь могу контролировать транс.
Ускоряю бег времени. Подныриваю под летящую в меня дубину. Бью воздушным ударом по ноге тролля, а следом и копьем. Удивительно, но наконечник копья прошел сквозь шкуру без всякого сопротивления. Рывок, и я оказываюсь около большого камня. 
Запасы физической энергии стремительно тают. Не замедляясь, взмываю по камню, в верхней точке отталкиваюсь ногами от него и разворачиваюсь. Лечу прямо на врага. Рывок, и я оказываюсь над ним. 
Накладываю воздушный удар на копье, желая сделать его тонким, словно лезвие. Взмах копьем и наконечник прочерчивает полосу по спине врага, пройдя рядом с шеей. Миг, и время начинает ускоряться. На последних мгновениях использую телепорт и переношусь вперед.
Стоило ногам коснуться твердой поверхности, как по ушам ударил грохот и яростный рев. Оборачиваюсь и вижу, как тролль медленно поднимается с земли, припадая на одну ногу и держась лапой за шею. Бросаю взгляд на индикатор физической энергии, тот почти пуст, но быстро заполняется. Ну же Серж, где ты там? Уже прошло явно больше чем одна минута.
Тролль несется в мою сторону, снося камни, попадающиеся на его пути. Похоже, я его разозлил. Внезапно, интуиция начала бить тревогу. Отскакиваю в сторону и сразу же ухожу телепортом еще дальше. Оборачиваюсь и вижу, что место где я только что был скрылось в облаке каменной пыли. Тролль влетел в него на всей скорости и начал обрушивать удары. Несколько секунд, и он понял, что там никого нет. Вот же ж сообразительная тварь.
Он быстро оглянулся. Взгляд его глаз впился в меня. Секунда, и он, громко заревев, понесся ко мне. Бросаю взгляд на индикаторы. Можно и повоевать уже, энергии должно хватить. 
Срываюсь ему на встречу. Когда между нами остается всего ничего, бью воздушным ударом по земле, поднимая облако пыли. Телепорт, и я оказываюсь у верхушки большого камня. Толкаюсь со всех сил ногами и взываю высоко в воздух. Рывок, и я оказываюсь над противником, который уже выбежал из облака пыли и сейчас крутит головой во все стороны.
Накладываю на наконечник копья воздушный удар. Рывок, и я проношусь вдоль его спины, выставив копье и нанося длинную рану. Ответом мне служит яростный рев. Не успеваю среагировать, как в меня прилетает дубина. 
Мгновение, земля и небо меняются местами. Удар об камень, и я медленно сползаю по нему на землю. Мое тело … такое чувство, что в меня врезался самосвал. Перед глазами все плывет. Замечаю, что все индикаторы тревожно мигают. 
Сквозь кровавую пелену вижу, как ко мне несется огромный силуэт. Ну все, здравствуй возрождение. Неожиданно, не добегая до меня совсем не много, тролль запинается и обрушивается на землю. 
Использую на себя лечение, тратя накопившиеся крохи энергии. Несколько секунд, и сознание становится яснее, а кровавая пелена перед глазами пропадает. Вижу, что тролль еще жив. Он медленно поднимается, опираясь на руки.
Миг, и одна из его рук взрывается роем каменных осколков. Рев полный ярости и боли ударяет по ушам. Мне нужно встать. Поднимаюсь, опираясь на копье в руке, которое я как-то умудрился не потерять в полете.
Тролль уже почти встал, не смотря на атаки Сержа. От него периодически отлетают куски шкуры.
-Ра-а! — рычу сквозь зубы.
Преодолевая боль и слабость в теле срываюсь с места и несусь к врагу. Толчок ногами, и я оказываюсь в воздухе на уровне морды твари. Удар копьем, и наконечник с наложенным воздушным ударом устремляется к голове противника. 
Мгновение, и та взрывается облаком осколков, а меня отбрасывает назад. Пытаюсь подняться, но сил нету, как и здоровья, меня хорошо приложило осколками головы. Собираюсь, и поднимаю голову, смотря туда где должен быть враг. Там лежит обезглавленная туша.
-Да-а! — тихо шепчу про себя и обессилено откидываюсь на землю.
Несколько минут, и я начну лечиться, а потом и на ноги поднимусь. Хорошо, что на мне латная броня, боюсь представить во что бы меня превратили каменные осколки будь я в чем-то другом.
-Артур! — донесся до меня крик Сержа, а через секунду его голова появилась в поле моего зрения — ты как?
-А ты как думаешь?
-Сейчас, я помогу. — он быстро достал свой альбом и стал рисовать.
Несколько секунд, и мое тело окутало легкое сияние, а боль стала утихать. Замечаю, что часть энергии рывком восстановилась. Использую на себе лечение.
Несколько десятков секунд, и я сажусь на земле, более-менее сносно себя чувствуя. Продолжаю лечить себя.
-Мы его победили! — радостно произнес Серж, сбегав посмотреть на обезглавленную тушу.
-Ага — отвечаю и поднимаюсь на ноги.
Окидываю себя взглядом. Броня вся во вмятинах, но проломов не видно. Да и вмятины прямо на глазах исчезают. Осматриваю долину. О, замечаю камень, об который приземлился, тот почти раскололся на части. М-да, не слабый у этого тролля удар.
-Ну что, пошли дальше?
Блин, точно, это же только начало локации.
-Пошли — соглашаюсь с ним, все равно другого выхода нет. — А почему мне не написало, когда я тут появился, какая это локация и прочее?
В ответ Серж только пожал плечами.
-Мне писало, как обычно.
Несколько минут, и мы подошли к проходу дальше. Этот тоннель был уже по шире, в него по идее может и тролль протиснуться. Окидываю его взглядом, и на всякий случай проверяю идентификацией по площади, но ничего, обычные камни.
-Да вы издеваетесь — бурчу себе под нос, смотря на открывшуюся долину.
По размеру она больше прошлой раза в два. Но и врагов в ней больше … тоже в два раза. Идентификация определила двух троллей, да и на взгляд, если знать, что искать, то они заметны, отличаются от обычных камней.
-А ты двоих можешь сразу рисовать? — спрашиваю у Сержа.
-Не знаю, не пробовал. Раньше не получалось.
М-да, весело. Один тролль почти прибил меня. И как мне сражаться сразу с двумя?

Глава 16

Космическая станция сияла огнями, давно уже такого не было. Искин наслаждался тем, что он снова нужен, но не показывал этого и строго следовал прописанным правилам. Новая задача полностью его поглотила, а непредсказуемость и особенности аборигенов, населяющих планету, только раззадоривали его.
Гэруз находился в центре управления и внимательно смотрел на выводимые графики.
-Как у нас дела? — спросил у него подошедший Заран.
-Так себе, отстаем от запланированного графика. 
-Что случилось?
-Искин, доложи состояние процесса развертки проекта — приказал Гэруз.
-Проект развернут на пятьдесят процентов. Отставание от запланированного графика на двадцать четыре местных часа.
-Причина? — коротко спросил Гэруз.
-Слишком высокий уровень восприятия местных обитателей. Пришлось замедлить темпы развития. Пересмотрен процесс подключения к проекту для большего вхождения в проект. Перестроены вектора развития. Начато формирование автономной ячейки управления. Проводится значительная перестройка инфо-поля планеты.
-Ориентировочное время окончания первой стадии и переход к основной стадии проекта?
-Невозможно вычислить. 
-Причина?
-Местные обитатели. — бесстрастно ответил искин.
-И-и? — протянул Заран, явно ничего не поняв.
-Мы застряли тут на долго. — подвел итог Гэруз.
Неожиданно двери в центр управления разъехались и туда вошел третий член небольшой команды. По его виду было понятно, что он взволнован.
-Что случилось, Думар? — спросил у него Заран.
-Фронт сдвинулся — коротко ответил тот.
-И? Куда сдвинулся?
-В нашу сторону. В нашем секторы были замечены разведчики Киран. И фронт продолжает смещаться.
-Плохо дело …– протянул Гэруз.
-Плохо. Что у станции с системами защиты? — спросил Думар.
В ответ Гэруз пожал плечами и задал этот же вопрос искину.
-Оборонительные системы функционируют на семьдесят процентов. Энергетический щиты полностью исправны. Часть орудийных платформ не отвечает.
-Заран, проверь что с ними, может можно починить. — отдал приказ Думар.
Заран в ответ кивнул, и быстро вышел из центра управления.
-Нам придется убегать. Киране не пропустят станцию, она слишком заметна. 
-Скорее всего — согласился с ним Думар. — что с проектом?
-Отстаем.
-Плохо. Надо чтобы он успел перейти хотя бы во вторую фазу, тогда дальше все сможет произойти и без станции. 
-У станции должны быть мощные оборонительные системы, как никак стратегический объект был.
-Был, четыре века назад. С того времени оружие сделало большой шаг в развитии, особенно у Киран. — мрачно ответил Думар. — У нас нет выбора, если мы сейчас все бросим, то все было зря. А если раскроется куда мы летали … то нас не спасет и война.
-Значит, будем тут до последнего — подвел итог Гэруз и повернулся обратно к пульту. — сбежать мы всегда успеем, надеюсь.
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-Есть идеи? — спрашиваю у Сержа.
-Неа -- отвечает тот.
Кто бы сомневался. Внимательно осматриваю долину. Ничего. Тут даже нет каменного балкончика, куда можно было бы засунуть художника этого. Да и по размеру она больше, придется держать троллей в радиусе поражения Сержа. А главное, никаких идей как это провернуть.
-А какая у тебя здесь цель?
-Пройти до конца.
-На сколько быстро ты можешь рисовать, чтобы наносить более-менее существенный урон?
-Полминуты, минута. Если быстрее, то там совсем крохи будут для таких монстров.
-Кстати, чего так долго в прошлый раз рисовал?
-Долго?! — возмутился он — да я рисовал так быстро как никогда раньше! Просто тролль оказался сильнее чем я думал, пришлось дорисовывать детали.
-Ладно — успокаиваю его, а то он что-то завелся не на шутку. — Рисуй как можно быстрее, двоих сразу. Я буду их отвлекать на себя.
Ох, как же мне не хочется быть грушей для битья. Одна ошибка, и скорее всего, я сразу же отправлюсь на возрождение. Обновляю баффы и защитный кокон на Серже.
-Ты под удары лучше не подставляйся. Я хоть и наложил на тебя защиту, но она не спасает от прямого удара дубиной. — на всякий случай предупреждаю его, а то мало ли, вдруг понадеется на защиту мою.
-Пошли? — неуверенно спросил он.
-Пошли — отвечаю, тяжело вздохнув.
Удобней перехватываю копье и ступаю в долину. В эту же секунду по ней разносится яростный рев, а тролли начали сбрасывать маскировку и подниматься.
-Рисуй! — кричу Сержу и срываюсь в сторону врагов.
Они несутся ко мне на встречу и громко ревут. Внезапно, один из них взмахивает лапой, а в меня срывается рой каменных осколков, который возник прямо в его лапе. Со всей силы отталкиваюсь от земли и взмываю в воздух. Секунда, и осколки проносятся подо мной.
Миг, и я оказываюсь на земле перед врагами. Использую рывок, оставшись материальным, и сразу же проваливаюсь в транс. Несусь прямо между ними, один тролль немного вырвался вперед. Удобно. Накладываю на копье воздушный удар и бью первого по ноге. Ощущаю, как мышцы аж трещат, преодолевая сопротивление воздуха. Слишком глубоко провалился в транс, тело пока не может нормально двигаться с такой скоростью.
Удар по ноге одного и сразу же перехватываю копье, разворачиваю наконечником в другую сторону. Воздушный удар на наконечник, удар по ноге второго. Секунда, и время начинает ускорятся. Выхожу из рывка за спинами врагов. 
Почти сразу же по ушам ударил грохот и обиженный рев. Оборачиваюсь и вижу, как две туши пытаются подняться. Нужно помешать им, пока они на земле, возможно, более уязвимы. 
Срываюсь в их сторону. Взмах копьем и с него срывается воздушный удар, валящий почти поднявшегося тролля обратно на землю. Неожиданно, земля вокруг меня взметнулась облаком каменной крошки и песка. Миг, и все это облепило меня, пытаясь продавить защитный кокон. Расширяю его, стараясь отодвинуть от тела. Замечаю, что запасы магической энергии стремительно тают.
Использую телепорт наугад. Мгновение, и я куда-то переношусь, но кокон все еще облепливает каменная крошка. Ничего не видно. Быстро соображаю, как избавиться от этой ерунды. 
Создаю воздушный удар внутри кокона. Миг, и мощный воздушный поток разметал образовавшиеся каменные тиски. Перед глазами все мутное, да еще и не слышу ничего, воздушный удар прошелся и по мне. Окутываю себя лечением.
Первым в норму пришло зрение. Быстро оглядываюсь и вижу Сержа, который улепетывает от одного тролля, второй же только поднялся. По ушам ударили крики Сержа и рев тролля, вот и слух вернулся. Удивительно, но даже на бегу Серж продолжает рисовать. Так, пора его спасать.
Телепорт, и я возникаю прямо перед троллем. Взмах копьем и воздушный удар опрокидывает того на спину, а Серж быстро ныряет за камни. Подскакиваю к врагу и заношу копье для удара. Неожиданно, тролль молниеносно оказывается на ногах, а в следующий миг в меня прилетает удар его лапы, отправляя в полет.
Почти сразу же использую рывок, а через секунду, то место, где я должен был быть, пронзил огромный каменный шип. Фух, это я вовремя. Приземляюсь и сразу же отскакиваю в сторону, а мимо проносится дубина второго тролля.
Разворачиваюсь и бью молнией в морду ближайшего врага. Та бессильно разбилась об его шкуру, но тролль яростно заревел и начал лупить дубиной вокруг себя. Чего это он? Стоп, да я похоже его ослепил!
Замечаю темную тень над собой. Рывок, и я проношусь прямо через ослепленного тролля. Оборачиваюсь, и вижу, что еще немного и второй бы вбил меня своей дубиной в землю. Шустрые они какие-то, прошлый был как-то помедленнее. Или это я начал тормозить?
Замечаю, как один из троллей взмахнул рукой. Использую телепорт и разрываю дистанцию между нами. Вижу, как то место где я был миг назад пронзил ряд каменных кольев. Убираю копье в инвентарь и начинаю осыпать их огненными шарами, хоть немного, но должно отвлечь их.
Но они поступили не так как прошлый, совсем. Вместо того чтобы отмахиваться от них, они просто хлопнули лапами по земле и между нами выросла каменная стена. Вот же ж…!
Разбегаюсь и запрыгиваю на стену. Вижу, что тролли быстро бегут в сторону Сержа. Да вы достали! Ну вот чего вы к нему бежите?! Он тихо спокойно рисует себе среди камней, не то что я …
Телепорт, и я возникаю перед ними. Два огненных шара каждому в морду. Но, как и предполагал, шары не долетели, тролли ловко разбили их своими дубинами. Вливаю всю энергию в воздушный удар. Миг, и я выбрасываю руки перед собой, выпуская атаку. Секунда, и мощный поток воздуха сбивает троллей с ног и отшвыривает их назад на несколько метров.
Блин, и это весь эффект? Я-то наделся на большее, влив весь запас магической энергии. Достаю копье из инвентаря и готовлюсь скакать вокруг врагов, выигрывая время для Сержа и ожидая, когда накопится достаточно энергии. 
Внезапно, тролли ярко вспыхнули, а следом за этим меня с ног снес шквал каменных осколков, пробив защитный кокон.
-Добей! — прорывается сквозь пелену беспамятства голос Сержа. 
Вот не мог он аккуратнее их убивать? Прочищаю голову лечением и поднимаюсь на ноги. Быстро осматриваюсь. Так, один тролль мертв, но вот второй … тот медленно поднимается с земли. Замечаю Сержа, стоящего на камне и быстро рисующего. Миг, и он уже отдирает лист, который ярко вспыхивает. 
Перевожу взгляд на тролля, у того же подломилась нога, и он начал заваливаться обратно.
-Как же я устал — тихо бурчу себе под нос.
Телепорт, и я оказываюсь рядом с головой врага. Удар копья с наложенным воздушным ударом. Когда наконечник копья пробивает шкуру и погружается дальше, активирую воздушный удар и проваливаюсь в боевой транс. Что-то мне не охота попасть под осколки взорвавшейся головы.
Дожидаюсь момента, когда голова резко начинает увеличиваться в размерах и ухожу телепортом подальше. Выхожу из транса и оборачиваюсь. По ушам бьет звук тихого хлопка. Вижу, как обезглавленное тело тролля заваливается обратно на землю. Ну вот и хорошо.
-Ты как? — раздался голос Сержа из-за спины.
-Бывало и лучше.
-Главное победили.
-Ты почему так долго рисовал?
-Их было двое — невозмутимо ответил тот.
-Ладно — машу в ответ рукой. Вот что с ним сделаешь?
-Пошли дальше? 
-Пошли — соглашаюсь с ним. Хотя делать этого ох как не хочется, что-то вымотали меня схватки с этими троллями.
Накладываю на себя защитный кокон и догоняю Сержа, который уже успел уйти вперед. Он уверенно идет дальше, словно знает дорогу.
Ага, как же. Дойдя до середины долины, он замер и начал крутить головой во все стороны.
-Ну и куда дальше? — спрашиваю у него с усмешкой.
-Туда — произнес он и махнул рукой в направлении виднеющегося прохода дальше. 
-Сама очевидность — тихо бурчу. Как будто здесь есть другие варианты. Тут или вперед, или назад, другого пути нет.
Несколько минут неспешной ходьбы и мы останавливаемся у длинного узкого тоннеля, ведущего дальше.
-Надеюсь, там троллей не будет. 
-Если только мини версии. Обычный явно не поместится в нем.
Первым вхожу в тоннель, хотя это скорее расщелина, сверху видна узкая полоса неба. Перехватываю копье поудобнее и медленно иду дальше, внимательно рыская взглядом в поисках врагов.
Далеко впереди виден выход на открытое пространство, ну или, во всяком случае, на более широкое чем эта расщелина.
Внезапно, что-то посыпалось на голову. Смотрю вверх и вижу, как по стенам расщелины к нам быстро приближаются какие-то мелкие существа. Секунда, и нам под ноги упала склянка, сразу же разбившись и обдав нас облаком какой-то едкой дряни.
-Кха-кха — раздался кашель Сержа за моей спиной.
Ускоряюсь и выбегаю из едкого облака. Почти сразу же следом за мной выскакивает и Серж. Оглядываюсь, противники уже близко, они почти спустились по стенам к нам. Интересно, как им вообще удается там так ловко перемещаться? Пока есть время, использую на ближайшем идентификацию.

Горный гоблин, 35 уровень.

Выбрасываю руку в сторону ближайшего и вызываю молнию, но в ответ ничего. Не понял! Опять пытаюсь вызвать молнию, но ничего не выходит. А враги уже совсем близко, первые начали ловко спрыгивать прямо в едкое облако. 
Оборачиваюсь и вижу, что путь дальше тоже перегородили первые враги. Взмахиваю рукой и пытаюсь вызвать воздушный удар. Ничего. Смутная догадка начинает биться в голове. Быстрый удар копьем и самый шустрый гоблин оказывается нанизан на него. Пытаюсь ударить огненным шаром в бегущего за ним следом, но опять ничего. Да чтоб вас!
-У меня нет магии! — кричу Сержу и взмахиваю копьем, сшибая гоблина.
Резкий рывок, и копье оказывается свободным от своего старого груза. Быстрый укол, и гоблин падает на землю, пытаясь зажать пробитую шею.
-У меня тоже нет — раздался грустный голос Сержа.
-Рисуй!
-Не могу, это тоже магия!
Плохо дело! Быстро оглядываюсь. 
-Так, нам нужно прорываться отсюда, а то они нас здесь просто задавят. Пошли!
Срываюсь вперед и проношусь мимо Сержа. Несколько секунд, и я врезаюсь в гоблинов впереди по расщелине, щедро раздавая удары копьем. Похоже, те не ожидали, что мы пойдем на прорыв, ничем другим не могу объяснить то, что они тупили первые несколько секунд. А вот потом … по расщелине разнесся громкий гам, ничем другим эти звуки не могу назвать, но это точно была осмысленная речь, даже скорее, приказы. Хотя странно, то что я не понял их, ведь до этого понимал другую речь в игре, но может это какая-то другая речь?
Пара секунд, и приказы стихли. Но уже через миг нам на головы посыпались гоблины. Они начали прыгать прямо со стен расщелины.
-Быстрее! — кричу Сержу, продолжая прорываться дальше.
Укол копьем, и гоблин падает с распоротом горлом. Вернуть обратно, взмах, и наконечник прочерчивает алую полосу через все тело очередного врага. Резко дергаю копье и конец древка сшибает гоблина, подкравшегося сбоку. Что-то не так. Быстро оборачиваюсь.
Замечаю, что Серж отстал от меня. Сильно отстал. Чтоб тебя! Срываюсь в его сторону. Вижу, как гоблины буквально закидывают его своими телами. Серж же отмахивается от них каким-то деревянным дрыном. Не мог что ли себе нормальное оружие найти?
Мгновение, и я влетаю в толпу гоблинов. Рывок, и я пробиваюсь к Сержу, щедро раздавая удары.
-Быстрее! — кричу ему и хватаю его за плечо.
Напрягаюсь и швыряю его со всей силы дальше по ущелью, сам же отскакиваю назад. А на то место, где Серж только что был, приземляются несколько гоблинов. Достали! Проваливаюсь в боевой транс.
Удар, еще удар. Наношу удары копьем, не разбирая где кто. Рывок, и я начинаю нестись сквозь толпу гоблинов. Продолжаю щедро раздавать удары. Несколько секунд, и все вокруг начинает ускорятся. Выхожу из рывка. 
Быстрый удар, и гоблин передо мной падает с пробитой грудью. Резкий рывок копья и то оказывается свободным. Тупым концом бью другому гоблину в живот. Еще миг, и наконечник копья проносится по горлу того.
Быстро оглядываюсь, а то я что-то потерялся в пространстве. А не плохо я побуянил среди гоблинов. Теперь вместо кучи живых гоблинов, лежит куча мертвых.
-Быстрее! — донесся до меня крик Сержа — берегись!
Оборачиваюсь в его сторону и вижу, что он смотрит куда-то вверх. Задираю голову и вижу, как в мою сторону летит рой стрел или мелких дротиков, не понять. 
Срываюсь с места и со всей скорости несусь к Сержу. Рывок использовать нельзя, иначе потом свалюсь без сил. Несколько секунд, и я оказываюсь около него.
-Держи! — прокричал он, стоило мне с ним поравняться.
А в следующий миг в его руках появилась огромная дверь. Ну или не дверь, не знаю, что это такое, не успел рассмотреть ее. Ныряю за нее и подхватываю, а то для Сержа она явно тяжеловата.
— Есть идеи? — спросил Серж.
В ответ по двери забарабанили стрелы. Оглядываюсь. Выход из расщелины уже не так уж и далеко. Окидываю взглядом дверь. Массивная, сбитая из толстых досок. Хотя, нет, все же это не дверь, на внутренней стороне видны крепления чтобы держать. Убираю копье в инвентарь и хватаюсь за них двумя руками, пытаясь приподнять наш щит. С трудом, но все же удается. Что же за монстр его тягал? И главный вопрос — как Серж его спер?
-Пошли.
-Ты уверен? — с сомнением посмотрел Серж на меня.
-Ха-а — в ответ, на выдохе поднимаю дверь или щит, блин, не знаю, не могу решить. И начинаю медленно идти вперед. Какой же он тяжеленный!
Выход уже близко. По щиту все так же барабанят стрелы. Несколько гоблинов попытались прорваться к нам, но щит перекрывает почти все свободное пространство расщелины. Так что, пока они пытались прощемиться Серж быстро отоваривал их своим дрыном. Странно, но они почему-то больше не пытались свалиться на нас сверху.
-Да! — радостно шепчу себе под нос, выйдя из расщелины.
Еще несколько шагов. Отпускаю щит и выскакиваю из-за него, готовясь крошить врагов. Но … странно, никто сюда не суется. Несколько гоблинов замерли на самом краю, но выйти не решаются.
Быстро осматриваюсь. Так, противников не видно. Мы оказались в горной долине, довольно большой, нужно заметить. В центре какие-то руины и … все, больше ничего нет. Стоп, а чего тогда боятся гоблины?
Еще раз, уже более внимательно осматриваю долину, но все равно ничего опасного не нахожу.
-Ты видишь, чего они так боятся? — спрашиваю у Сержа.
-Неа — ответил тот, усердно крутя головой.
Хм-м, ладно. Тогда немного передохнем и дальше пойдем.
-Кстати, ты где эту дверь спер?
-Это не дверь! Это щит! — возмутился он. — с одного врага выпал. Пригодился же!
В ответ усмехаюсь. Это что же за враг был, что бегал с таким щитом? Хотя, ладно, не важно.
-И вообще, ты чего мной кидаешься?!
-А ты предпочел бы чтобы тебе на голову упала пара гоблинов?
-Не.
-Так, отдых окончен. Пошли осматривать долину. И да, захвати свой щит, вдруг он нам пригодится.
В ответ Серж только вздохнул и подошел к лежащему на земле щиту. Прикосновение руки к тому и тот исчез. Вот как оно выглядит со стороны …
-У меня магия вернулась! — радостно прокричал Серж, подскочив ко мне.
Тут же проверяю, выпуская маленькую молнию между пальцев. И в самом деле вернулась.
-Отлично!
М-да, ну и где отсюда выход? Долину мы обошли уже несколько раз, но прохода дальше так и не нашли. Сейчас сижу на каменном полу в остатках здания по центру долины, а Серж ползает вокруг колонн, пытаясь что-то найти. Странно, но чего боятся гоблины мы так и не нашли. Они все так же продолжают торчать в расщелине. Ну, зато наконец-то рассмотрел их, а то до этого как-то не удавалось. Небольшие существа с тёмно-серой кожей, где-то с метр высотой, одеты в кожаные доспехи. Оружия не рассмотрел.
-Нашел! — раздался радостный крик Сержа.
Ну что он там еще нашел? Где-то в полу подо мной раздался громкий щелчок. Не нравится мне это! Вскакиваю на ноги. Поздно. Вижу, как пол исчезает, открывая черную бездну под ногами.
Миг, и я начинаю падать вниз.
-А-а-а! — донесся голос Сержа, а следом за ним мимо меня пронеслось его тело.
Как-то слишком быстро он летит, по идее я должен быстрее, ведь тяжелее. Ну что за дурацкие мысли в голову лезут? Мы тут падаем хрен знает куда, а я …

Глава 17

Падение закончилось неожиданно. Вот ты еще летишь, а вот, ты уже падаешь в огромный каменный зал. Такое чувство, что падали мы как минимум минут двадцать. Хе, Сержа в итоге я все-таки нагнал. 
Приземляюсь на ноги и кувыркаюсь вперед. Странно, вроде падал сверху-вниз, но откуда-то появилась инерция. Секундой позже рядом со мной шмякнулся Серж. По-другому это не назвать.
-Ты живой? — подскакиваю к нему.
-Живой — прохрипел он и начал подниматься на ноги.
Быстро осматриваюсь, стоило это сделать сразу. Хм-м, странно, никого не видно. Мы приземлились в большом круглом зале с колоннами. Виден проход дальше. Задираю голову и смотрю вверх. Эм, а как мы сюда прилетели? Там сплошной каменный потолок.
-Ну и где хоть кто-то? Мы что зря сюда летели так долго? — произнес Серж, осматриваясь.
-Не спеши, тут точно кто-то будет. Не сомневайся.
-Ну и где он? — спросил он, опять осматриваясь.
И где эта сволочь, которую надо убить? Мы уже минут десять осматриваем зал, но ничего интересного и никого.
-Ну что, пошли дальше? — спросил Серж, указывая на коридор.
-Пошли.
Когда до коридора, ведущего дальше, остается несколько метров, из него кто-то вылетел. Ну как вылетел, скорее выкатился? Замираю на месте и настороженно смотрю на небольшое существо, даже скорее маленькое. Оно нелепо барахтается на полу, пытаясь встать на лапы. На вид — какой-то щенок.
-И вот это финальный босс? — удивленно произнес Серж и начал подходить к нему.
-Стой! — кричу ему и проверяю существо идентификацией.
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Миг, и противник резко увеличился в размерах, превратившись в огромную образину. Еще секунда, и мощный удар лапой отшвыривает Сержа в сторону.
-Ра-а! — ударил по ушам рев песика.
Швыряю ему морду огненный шар. Сам же срываюсь с места и несусь к Сержу. По пути накладываю на себя защитный кокон, что-то мне подсказывает, что он не будет лишним. Подскакиваю к Сержу и подхватываю его. Миг, и мы оказываемся за колонной.
-Ты как? — встряхиваю Сержа.
-Живой — вяло донеслось в ответ.
Плохо. Использую на нем лечение. Несколько секунд, и его взгляд прояснился. Накладываю на него защитный кокон и обновляю свои баффы, а то вдруг слетели, точнее, скорее всего слетели. Заодно накладываю и на себя.
Выглядываю из-за колонны. Песик стоит на прежнем месте и внимательно смотрит в нашу сторону. Не нравится мне его взгляд, какой-то он кровожадный. Еще миг, и он сорвался в нашу сторону.
-Рисуй — выкидываю Сержа из-за колонны и сам прыгаю в другую сторону.
Секунда, и зал содрогнулся от мощного удара — враг со всей скорости влетел в колонну, но та выдержала, как и сам песик. Только песок посыпался сверху. Бью по нему молнией. Но в последний момент противник ловко оттолкнулся лапами от пола и взмыл вверх по колонне. Охренеть.
Рывком ухожу в сторону, а на то место где я только что был обрушилась огромная туша. Разворачиваюсь к нему и сразу же ухожу телепортом, избегая несущегося ко мне противника. 
Появляюсь высоко в воздухе около колонны. Хватаюсь за нее и смотрю вниз. Ух, что-то я перестарался с телепортом. Внизу же монстр удивленно крутит головой, явно в поисках меня.
Неожиданно, в другом конце зала раздался какой-то грохот. Смотрю туда, и замечаю Сержа, растянувшегося на полу. Ну …! Поворачиваюсь обратно и вижу, как монстр заинтересованно смотрит в ту сторону. Не, ну вот только не надо бежать туда!
Блиин! Владыка гоблинов рванул с места и понесся в ту сторону где Серж. М-да, даешь родео на боссе! Отталкиваюсь от колонны. Рывок, и я оказываюсь над головой монстра. Миг, и приземляюсь на его спину. Охренеть ты жесткий. Вцепляюсь руками в короткую шерсть, пытаясь удержаться на нем. Он же, стоило мне коснуться его спины, сразу начал скакать, пытаясь сбросить меня. Ну хоть про Сержа забыл.
Нет, только не колонна! Секунда, и враг со всей силы впечатался спиной в колонну. 
-Су-ка! — отцепляюсь от его спины и медленно съезжаю по колонне вниз.
Такое ощущение, что во мне не осталось ни одной целой кости. Использую на себе лечение, почти сразу же откуда-то изнутри меня начал доноситься хруст и появились ощущения славно во мне что-то шевелится. Несколько секунд неприятных ощущений и стало значительно легче.
Собираюсь с мыслями и концентрируюсь на происходящем вокруг. Сразу же замечаю бегущего ко мне врага с широко раскрытой пастью. Охренеть у него набор клыков! Не, я туда не хочу!
Взмахиваю рукой и с нее срывается огненный шар. Секунда, и он влетает прямо в распахнутую пасть. Миг, и по ушам ударил жалобный скулеж. А передние лапы твари подогнулись. Блин, он все продолжает нестись на меня, точнее лететь.
Пытаюсь вскочить, но нога подгибается, взрываясь болью. Чтоб тебя! Отталкиваюсь руками и перекатываюсь в сторону. Мгновение, и совсем рядом со мной в колонну врезалась огромная туша монстра. Где-то в ноге раздался хруст, а боль начала утихать.
-Гр-р — раздался тихий рык рядом со мной.
Медленно поворачиваю голову и вижу повернутую ко мне морду и многообещающий взгляд. Замечаю, как его тело напрягается, готовясь к рывку. 
Одним движением оказываюсь на ногах и сразу же прыгаю вперед, а в спину ударяет поток воздуха, от пронесшейся совсем рядом лапы. Не оборачиваясь, несусь вперед, а сзади доносится тяжелый топот. И он все ближе. Быстро оглядываюсь через плечо и вижу, что пёсель совсем близко со мной. 
Резко поворачиваю в сторону, отталкиваюсь ногами от пола и начинаю бежать по колонне, очередной толчок ногами, но уже в этот раз от колонны, и я оказываюсь в воздухе. Замечаю, как подо мной проносится враг.
Приземление. Кувырок, и я оказываюсь на ногах. Оборачиваюсь и успеваю заметить летящую в меня тушу. Рывок! Проношусь через несколько колонн. Выйдя из рывка сразу же продолжаю бежать, не забывая крутить головой в поисках врага.
Не понял, где он? Только что же летел на меня. Быстро пробегаюсь взглядом по залу, но никого не замечаю. Внезапно, донесся какой-то скрежет. Поднимаю взгляд, и вижу, как враг несется в мою сторону, перепрыгивая с одной колонны на другую. Эм, о как он держится? 
Хотя, вопрос снят. После него на колоннах остаются солидный борозды от когтей. Замираю на месте и пытаюсь понять куда же он направляется, а то вроде и в мою сторону, но как-то странно, по дуге …. Бросаю взгляд на Сержа. Тот замер в противоположном конце зала и усиленно рисует.
Враг замер на несколько секунд на колонне, уцепившись за нее лапами. И это пес? Это хрен поймешь кто! Миг, и противник мощно оттолкнувшись от колонны полетел ко мне. Охренеть он прыгает!
Бью по нему воздушным ударом, влив половину магической энергии в него. Миг, и врага отшвырнуло в сторону. Не дожидаюсь пока он придет в себя и бью по нему молнией. Секунда, и молния настигла его. Хотя, он даже и не убегал от нее, а вскочив на лапы несся ко мне. 
Да вы достали! Ну почему здесь почти на всех магия нормально не действует?! Вижу, что молнии как-то странно бегают по его шерсти, но видимого урона не наносят.
Бросаю взгляд на Сержа. Неожиданно мы пересекаемся взглядами. Он поднимает руку и показывает пять. Пять чего? Минут? Секунд? Так, некогда думать!
Телепортом ухожу из-под носа врага. Появляюсь высоко в воздухе около колонны. Хватаюсь за нее и смотрю вниз. Там враг уже понял, что я пропал и крутит головой. Несколько секунд, и он наткнулся взглядом на меня. Короткий разбег, толчок четырьмя лапами, и он уже оказался на колонне.
Ну что ж, надеюсь эквилибризм хорошо прокачался и ловкости хватит. Отталкиваюсь со всей силы от колонны и лечу к соседней. Миг, и я оказываюсь на ней. 
-А-а! — начинаю скользить по ней вниз.
Со всей силы вдавливаю пальцы в колонну и те продавливают камень. Охренеть, вот это у меня сила! Отталкиваюсь ногами и подлетаю выше. Быстро оглядываюсь, противник шустро сокращает дистанцию между нами, прыгая по колоннам.
Швыряю в него огненный шар, чтобы не расслаблялся. Он же просто встречает его загривком в прыжке. Бронированная какая-та псина, ничего ее не берет!
Отталкиваюсь от колонны и лечу к следующей. В прыжке изворачиваюсь и сразу же отталкиваюсь от нее ногами и лечу дальше. 
Прыжок, толчок. И так по кругу, создается впечатление, что я просто бегу по ним. Только вот съезжаю все ниже и ниже, законы физики пока никто не отменял. Рывок, и я опять набираю высоту. 
Оглядываюсь. Враг все так же несется за мной, сокращая расстояние. Блин, зря отвлекся! Стоило сбиться с ритма, как нога соскользнула с колонны, и я полетел вниз. Телепорт, и вот уже каменный пол.
Приземлившись, быстро оглядываюсь, ища врага. Надоело мне по колоннам бегать, да это и не так уж и просто оказалось, так что буду по полу как все нормальные люди. А вот и он, натыкаюсь взглядом на Владыку гоблинов, который уже приземлился и несется ко мне.
Внезапно, по глазам ударила яркая вспышка. На всякий случай, рывком ухожу в сторону. Усиленно тру глаза, пытаясь начать опять видеть. 
Так, что тут у нас? Пробегаюсь взглядом по залу, но врага не видно. На колоннах его тоже нет. Хоть в глазах и плавают цветные пятна, но такую тушу я заметить должен. Ну и где он?
Замечаю, как Серж подскочил к одной из колонн и ударил по ком-то на полу около нее. Срываюсь в ту сторону. Подскочив вижу, что Серж расслаблено стоит и смотрит на кровавое пятно на колонне. Это еще что такое?
Замечаю под колонной изломанную тушку щенка. А это похоже босс, кончился.
-Ну вот и все — произнес Серж, ткнув своим дрыном бездыханную тушку.
На всякий случай проверяю идентификацией. 
-Да, все.
-Ну и живучий гад оказался, я на него три рисунка потратил!
-Это ты его уменьшил?
-Ага, наверно. Его ничего не брало, пришлось изворачиваться. 
Опять окидываю зал взглядом, ничего не изменилось.
-Пошли дальше?
-Пошли — соглашаюсь с ним. Похоже, это скоро станет традицией. В этой локации эти два предложения стали уже постоянными. 
Пройдя через короткий коридор, мы оказались в небольшом помещении в конце которого сиял портал, а по его бокам стояли два сундука.
-А вот и добыча! -- радостно воскликнул Серж и рванул в их сторону.
Я же медленно двинулся следом за ним, смотря, что он будет делать. Такое мне впервые попадается. Он подскочил к одному из сундуков и попытался его открыть, но ничего не вышло.
-Это твой!
А вот второй, стоило Сержу его коснуться, исчез, растворившись в воздухе. Подхожу к своему и касаюсь его рукой.

Желаете получить добычу за прохождение локации?

Утвердительно отвечаю. В тот же миг сундук исчез, а к голове раздался металлический звон, словно монеты посыпались.
-Странно, а почему была награда и для меня? Ведь в локацию ты один заходил?
-Не знаю — отмахнулся от меня Серж, полностью погруженный в интерфейс. Это было заметно по его взгляду, который смотрел в никуда.
-Пошли, потом разберешь добычу. — пихаю его легонько в сторону портала.
-А? Ага — вынырнул он из интерфейса и шустро пошел в сторону портала.
Миг, и он исчез в неяркой вспышке. Еще раз оглядываю помещение, но ничего интересного. Быстро вхожу следом за Сержем. 
Несколько секунд в нигде, и по глазам ударил свет. Осматриваюсь. Я оказался в каком-то незнакомом месте. Какие-то гаражи. Открываю карту. И вот как я буду добираться домой? Если верить карте, то я сейчас в противоположном от своего дома конце города.

Поздравляем, вы успешно прошли локацию сорокового уровня «Ущелье гоблинов»
Награда: повышение вашего уровня на двенадцать пунктов; сто двадцать средних сфер развития; добыча, полученная в локации.

Закрываю сообщение. И только через несколько секунд до меня доходит сколько именно мне уровней дали. В шоке замираю на месте. Может ошиблись? Так, потом проверю. 

Внимание, посещение новой локации возможно только через 20 часов 29 минут 30 секунд.

Смахиваю и это сообщение системы.
-И как я буду добираться домой? Деньги то я не брал с собой. Как-то не предполагал, что произойдет такое …
-Не парься, я взял. Пошли на остановку.
-Веди, Сусанин.
Идя за Сержем, первым делом проверяю время. Ого, уже вечер. Поднимаю взгляд и смотрю на небо. Ну да, уже скоро закат. Жалко, что меня вернуло не туда откуда забрало. Теперь придется все время носить с собой деньги, даже просто выходя во двор. Кто знает где я буду в следующий миг. Хорошо, что у меня, пока нет игровых друзей с другого города или страны, а то весело было бы …
Оказавшись на остановке, грустно смотрю на толпу людей там. Бр-р, что-то их многовато. Хм-м, а не попробовать ли мне одну штуку? Разворачиваюсь и иду во дворы.
-Эй, ты куда? — донесся голос Сержа.
-Хочу попробовать кое-что.
-Что? — прозвучал вопрос совсем рядом со мной.
-Хочу перенестись телепортом, интересно, получится или нет. А то ехать сейчас в общественном транспорте желания совсем нет.
Открываю карту и задумчиво смотрю в нее. И вот как использовать телепорт? Обычно, вижу место туда и прыгаю, а тут … Сосредотачиваюсь на своем доме и желаю перенестись туда. Ничего, только стойкое ощущение, что мне не хватает энергии, не много.
Ладно, тогда сюда. Перемещаю взгляд слегка ближе. Возникает ощущение, что да, могу, но запас энергии солью в ноль.
-Я погнал — машу рукой Сержу и использую телепорт.
Миг, и все скрылось в неяркой вспышке. Еще секунда, и я почему-то оказался в воздухе, падая на дерево.
-Ха-а — выбила ветка из моих легких воздух.
Ветка, опять ветка. Эй, зачем по голове?! Наконец-то земля. Поднимаюсь на ноги и осматриваюсь. Да, то место куда хотел. Вот только … почему я появился в воздухе?!
Прислушиваюсь к своему состоянию. Странно, но не смотря на полет и приземление об ветки, ничего не болит. На всякий случай использую на себе лечение и отряхиваю одежду, на ней нацеплялась куча листьев и какого-то мусора. Теперь можно и домой идти. Как же я устал, что-то каждый новый день все веселее и веселее. Хорошо, что тут не было людей, а то представляю, как это выглядит … из неоткуда в воздухе появился мужик и грохнулся на дерево.
Неожиданно, на половине пути домой в голове раздался звон, словно телефона, а перед глазами появилась мигающая иконка чата. Мысленно тыкаю на нее и замедляю шаг. Передо мной развернулось окно чата с сообщением от Сержа. Интересная штука.

-Ты чего не поднимаешь телефон?
-Я еще домой не дошел, а он дома. — пишу ему в ответ.
Несколько секунд, и появился его ответ:
-Понятно. Круто тебе. Хоба и ты почти дома, а мне еще полчаса толкайся в автобусе.
-Нефиг было так далеко забираться.
-А ближе ничего не было, нормального.
-Ну да, это вот совсем нормальное было!
-Странно, что-то в этот раз откат на посещение новой локации дали большой — перевел он тему.
-И сколько тебе дали?
-Шесть часов.
Че? Шесть часов, так не честно! Почему у меня откат в три раза больше?! Мы же вместе прошли одну и ту же локацию.
-А мне двадцать …
-Двадцать?! Ого! Хотя, читал я что-то в чате, что разным людям по-разному дают откат, даже если они вместе проходят.
-Так, тут от меня что-то хотят, потом свяжемся еще.

Закрываю чат и перевожу взгляд на трех молодых парней, которые перегородили мне дорогу. Все на вид спортивные. Идея срезать через дворы оказалась, похоже, не такой уж и хорошей. Хотя рановато что-то, еще только темнеть начало.
-Закурить есть? — спросил один из них.
-Нет, не курю.
-Тогда может мелочь завалялась?
-Неа, вся дома лежит.
-Уверен? — спросил уже другой, надвигаясь на меня. -А если найдем?
-Парни, вы сейчас серьезно?
М-да, не замечал я раньше у себя на районе таких личностей. Нет, похожие были, но вот чтобы опускаться до такого наглого гоп-стопа …
Парни же в ответ, молча рванули на меня. Хотя нет, не молча.
-Тебе привет от Боксера! — выкрикнул один из них, подскакивая ко мне.
Только не калечить, только не калечить! Подныриваю под удар самого шустрого и пробиваю ему в солнышко. Тот мгновенно складывается пополам и падает на землю, скручиваясь в позе эмбриона. 
Перехватываю кулак другого. Слишком он медленный для меня.
-Слабенько как-то — произношу и резким движением выворачиваю руку, беря на болевой.
-А-а! — разнесся крик противника.
Ударом ноги в живот, отбрасываю его от себя. Приседаю, пропуская удар третьего над собой и бью локтем тому в грудь. От удара тот отлетает в сторону и замирает на земле. Что-то не так. Остальные хоть и выведены из драки, но шевелятся, а этот замер …
Подскакиваю к нему и вижу, что на его губах с каждым прерывистым выдохом появляется кровь.
-Дерьмо! — матерясь падаю около него на колени.
-Вован, что с тобой?! — раздался голос рядом со мной, а через миг показалась и голова хозяина.
-Ты что наделал?! — накинулся он на меня.
-Отвали! –отшвыриваю его от себя.
Прикладываю руки к покалеченному и вызываю лечение. Секунда, и густое насыщенное зеленое сияние начинает впитываться в его тело.
-Это еще что за …?– прозвучало удивленно совсем рядом.
Так, дыхание выровнялось. Стираю воротником кофты, кровь с губ парня. Кровь больше не выступает. Хорошо. Проверяю его идентификацией.

Игрок Вован, 5 уровень.
Полностью здоров. Без сознания.

Странно, игрок же, чего на меня полез, мог же проверить идентификацией или чем-то похожим? Или просто не привыкли к новым реалиям? И что за Боксер? Какая-то мысль крутится в голове, но никак не могу ухватить ее за хвост.
Поднимаюсь на ноги. Вижу замершего в стороне предводителя этой тройки, смотрящего на меня круглыми глазами.
-Будет жить твой друг, даже здоровым будет.
Он отмирает и осторожно подходит к Вовану, не сводя с меня взгляда. Как только он отвернулся от меня, проверяя его, телепортом прыгаю на соседнюю улицу. Ну их нафиг, живы и хорошо. 
Еще несколько домов и вот, наконец-то, мой. Быстро взлетаю по лестнице и вхожу в квартиру. 
-Хух — расслаблено вздыхаю, заперев за собой дверь. 
Надеюсь приключения на сегодня окончены. Бросаю взгляд на часы. Не, лень мне что-то еще заниматься чем-нибудь. Так что быстрый ужин и спать. Или перед сном зарубиться во что-нибудь? Нужно расслабиться. Хотя, какие блин игры, и так жизнь уже как игра!

Глава 18

Проснувшись, долго не могу понять, что не так. Чего-то не хватает. Спустя несколько минут тупого глядения в потолок дошло — нет противного писка оповещения системы об окончании отката на посещение локаций. Привык, однако, уже.
Лежа, прикидываю планы на день. Тэкс, с утра, если сейчас еще утро, а то зная себя могу предположить, что уже и день, надо посмотреть, что там мне за прохождение локации дали. Блин, опять возиться со всем этим, вот с одной стороны прикольно, интересно, но жуть как надоедает.
Потом, если время останется, стоит сходить в тренажёрный зал и попахать там, если удастся. А потом … потом и решу.
Быстро вылезаю из постели, хотя так не хочется. Проверяю время. Удивительно, я сам, без чьей-либо помощи, умудрился проснуться в девять часов утра. Удивительно! И главное, сна ни в одном глазу. Тогда, нужно пользоваться случаем. Хе.
Медленный завтрак, растягивая удовольствие. В интерфейс не лезу принципиально, вот потом с кружкой чая …
Эх, как все хорошее, завтрак закончился. Делаю себе огромную кружку чая с лимоном и иду в свое любимое кресло. Похоже, у меня тут уже традиция намечается — переваривать результаты прохождения локаций в кресле с кружкой чая. Хе-хе. Так, что-то меня сегодня на смех пробивает. Знать бы к чему это.
Удобно усаживаюсь в кресло. С чего бы начать? Ай, ладно, пойду в обычном порядке. Открываю панель персонажа и удивленно смотрю на свой уровень. Все-таки это был не глюк и мне отсыпали двенадцать уровней. Теперь я аж двадцать девятого уровня. 
Хм-м, кажется, я начинаю понимать Сержа. Перевожу взгляд на свои характеристики и чуть не давлюсь чаем.

Сила-234
Ловкость-241
Выносливость— 250
Интеллект– 210
Воля– 226

Откуда такой прирост?! Не, я не спорю, локация была сложной, но, чтобы характеристики так подросли…. Да это просто охренеть! Ведь когда я попал в локацию у меня все были по сто восемьдесят, а сейчас … Тридцать очков минимальный прирост, а максимальный вообще семьдесят. Офигеть!
В шоке откидываюсь на спинку кресла, чуть не расплескав чай. М-да, что-то начинаю сомневаться, что пойду в следующую локацию по своему уровню. Вкусив такую прокачку, точно попрусь в высокоуровневую, вот только … без Сержа мне там делать нечего, наверно. Надо будет его подбить ну или упасть ему на хвост.
Больше всех подросли физические характеристики и это понятно, я там больше всего бегал и дрался. Но вот почему интеллект подрос тоже не плохо, ведь я почти не колдовал? Хотя … защитный кокон и баффы, наверно из-за них.
Так, смотрим дальше. Следующими идут сопротивления.

Общее сопротивление магии — 0.01%
Сопротивление магии огня — 0.002%
Общее сопротивление физ. урону — 6.50%
Сопротивление урону от животных — 1%
Общее сопротивление урону от холодного оружия — 0.025%
Сопротивление морозу\холоду — 5%
Сопротивление высоким температурам внешней среды — 3%

М-м, а тут что подросло? В глаза бросается только сопротивление физическому урону, которое подросло на пять процентов. Да-а, попадания под удары не прошли бесследно.
Еще раз пробегаюсь по сопротивлениям и характеристикам, но ничего нового или интересного. На миг замираю, не решаясь перейти на вкладку умений. Вдруг они не прокачались? Будет обидно.
Отхлебываю чай и открываю вкладку умений. Первым делом смотрю на активные.

Холодное оружие:
Добивающий удар — 4 уровень
Колющий удар — 9 уровень (мастерство)
Дробящий удар — 2 уровень.
Блок — 2 уровень.

Атакующая магия:
Молния — 25 уровень. (цепная молния, экономия, усиление, защитная аура)
Воздушный удар — 9 уровень (форма)
Огненный шар -- 6 уровень (температура) (+1)

Защитная магия:
Защитный кокон — 16 уровень. (прочность, отражение, источник)
Рунный щит — 4 уровень

Лечение:
Лечение — 14уровень (экономия, усиление)

Баффы:
Малое усиление — 9 уровень
Восстановление — 9 уровень
Ускорение -9 уровень

Обнаружение\опознание:
Идентификация — 11 уровень. (по площади, дальность)
Сканер — 5й уровень(движение)

Перемещение:
Телепорт — 16й уровень (экономия, дистанция, карта)
Рывок — 12й уровень (нематериальность, управление)

Остальное:
Боевой транс — 8 уровень. (глубина)

Как же много умений, смотря на них, аж глаза разбегаются. Ну что ж, пойду по порядку. Многие умения качнулись, часть эволюционировала, теперь нужно узнать, что же в них появилось.
Первым замечаю огненный шар, достигший пятого уровня. 

Огненный шар — 5 уровень
Температура — у огненного шара повышена температура. Вы можете сами ее регулировать.

Интересно выглядит. Нужно будет опробовать. Можно ли будет его разогреть до уровня плазмы или чего-то подобного, чтобы он все прожигал?
Следующим идет кокон, в котором появился некий источник.

Защитный кокон — 16 уровень.
Источник — после создания кокона, тот имеет свой источник энергии, который может поддерживать его в пассивном режиме, без нагрузки.

Так, если правильно понял, то теперь можно накрыть кого-то коконом и не париться, что тот пропадет, когда закончится вложенная энергия. Ну только если он не под нагрузкой. Удобно, если с кем-то в команде играть. 
Странно, баффы хоть и апнулись до девятого уровня, но что-то эволюции у них не видно. Тыкаю на один из баффов, но ничего, только описание самого умения. Ладно, может позже будет, а может и вообще не будет, кто знает.
Следующим, что эволюционировало, замечаю идентификацию.

Идентификация — 11 уровень.
Дальность — увеличивает расстояние на котором возможно успешное срабатывание умения.

Ну-у, такое себе, как по мне. Жалко, что не дают выбрать, когда умение само достигает уровня эволюции. Эх, ну что поделать, выбора все равно нету. Опускаю взгляд ниже и вижу, что апнулись сразу и телепорт, и рывок. 

Телепорт — 16 уровень.
Карта — позволяет использовать умение, ориентируясь по карте интерфейса.

У-у, так значит это не я такой умный и сам додумался прыгнуть, используя карту и, главное, мне это удалось. Это все эволюция умения. Эх. Но нужно признать — вкусная штуковина.
Проверяю, что же дали в рывке.

Рывок — 12 уровень.
Управление — вы можете управлять своим телом во время рывка.

Эм-м, чет я ничего не понял. Вроде же и так мог управлять своим телом? Или не мог? Хороший вопрос. Так даже и не могу вспомнить. Вот последние разы да, даже умудрялся бить в процессе рывка, но вот до этого … я обычно просто несся вперед и все. Хм-м, нужно будет опробовать, чтобы до конца понимать.
Еще раз пробегаюсь взглядом по активным умениям. Вроде все посмотрел, ничего не пропустил. Теперь посмотрим, что там с пассивными умениями.

Владение холодным оружием (древковое) — 10 уровень (мастерство)
Крепыш — 12 уровень (усиленный скелет)
Ловкач — 15 уровень (растяжка)
Регенерация — 8 уровень. (+1)
Владение энергией — 15 уровень. (энергоканалы)
Знание системного языка — 5 уровень.
Дополнительный магический источник — 15 уровень (двойное ядро)
Ночной взор — 3 уровень
Чутье — 8й уровень.
Эквилибрист — 13 уровень (координация)

М-м, сколько всего качнулось, и почти все эволюционировало. Делаю большой глоток чая и тыкаю во владение холодным оружием, посмотрим, что там за мастерство такое.

Владение холодным оружием(древковое) — 10 уровень.
Мастерство — холодное оружие теперь словно ваше продолжение. Вы ощущаете его и чувствуете куда нужно нанести удар.

Звучит интересно, но проверить пока не на ком. Смотрю следующее умение.

Крепыш — 12 уровень.
Усиленный скелет — ваш скелет усилен и теперь обладает большей прочностью.

Теперь понятно почему я пережил удар об колонну. Полезная штука. Но нужно все равно не увлекаться. Скелет хоть и стал усиленным, но не железным же. Хе.
Так что там дальше?

Ловкач — 15 уровень.
Растяжка — теперь вы можете тянуться в любую сторону без проблем.

Ну и нафига мне ваша растяжка? Мне и моей хватало. Отставляю чашку в сторону. Встаю с кресла и пытаюсь сесть на шпагат. Прикольно! Мне это удалось, хотя раньше он никак мне не покорялся. Ради интереса проверяю растяжку в других местах.
Охренеть, я теперь гнусь как йог! Самое главное теперь распутаться, а то я что-то перестарался, проверяя ее пределы. Так, эта нога сюда, а руку сюда.
-Фух– облегченно выдыхаю, распутавшись, наконец-то.
Сразу же падаю обратно в кресло и присасываюсь к кружке с чаем. Пробегаюсь взглядом по умениям. О, эквилибрист остался еще.

Эквилибрист — 13 уровень.
Координация — теперь ничто не способно сбить вашу ориентацию в пространстве.

Что-то не заметил я действия этой координации, особенно когда прыгал по колоннам. Стоило хоть не много рассеять внимание и все, здравствуй пол. Хотя … может я и горячусь. После выхода из рывка или телепорта точно стало проще ориентироваться в пространстве.
Так, вроде все, больше ничего нового. Задумчиво смотрю на количество очков умений. Нужно их во что-то вбросить, но во что? У меня сейчас аж четырнадцать очков умений. Могу что-то неплохо качнуть. Осталось выбрать что именно. 
Гр-р, я уже начинаю ненавидеть этот процесс! Уже минут двадцать сижу и тупо смотрю на список умений, никак не могу решить, что мне нужнее. Вот что? Магию качать? Так в прошлой локации убедился, что она не панацея, может получиться так, что ее тупо не будет.
Тогда, логичный вариант — качать физические умения. Но … нет, опять нет. В той же прошлой локации с одними физическими умениями я бы не за что не выжил. И вот что делать? Похоже выход один — качать и то и то. Но … что выбрать из магии и ближнего боя?
Достало! Тыкаю на мигающий плюсик. Посмотрим на новые умения, может там есть что-то полезное. 
-Кхе — удивленно смотрю на высветившийся список. Он изменился и существенно.
Пробегаюсь по нему взглядом и замечаю новые версии умений, которые у меня уже есть. Ну, здесь особо думать нечего, нужно улучшать то что есть в любом случае.
Первым натыкаюсь на новую молнию. Беру не раздумывая, надеюсь хуже не будет.

Поздравляем, вы изучили активное умение «Управляемая молния»
Умение позволяет вам создавать управляемую молнию

Внимание, обнаружено умение более низкого класса!
Идет слияние умений.

Получено активное умение «Управляемая молния» — 24 уровень.
(цепная молния, экономия, усиление, защитная аура)

Фиг его знает, что за она, но надеюсь лишней не будет и мою любимую молнию не испоганит.
Следующим беру некий вакуумный удар, без понятия что за оно, но идет вместо воздушного удара.

Поздравляем, вы изучили активное умение «Вакуумный удар»
Умение позволяет вам создавать вакуумный удар

Внимание, обнаружено умение более низкого класса!
Идет слияние умений.

Получено активное умение «Вакуумный удар» — 8 уровень (форма).

Вот, зря я поспешил, что-то начинает меня смущать он. По описанию ничего не понятно, но … не лишился ли я только что довольно хорошего умения? Ладно, что уж теперь жалеть. Но по идее, не должно же умение более высокого класса быть хуже, чем предыдущее?
Еще пол часа листания списка новых умений. В итоге апнул лечение до исцеления, по описанию не понятно, что изменилось. Бафф малое усиление до просто усиления, если верить описанию, то теперь должно повышать на два пункта характеристик за уровень умения, а не на одно как раньше.
Из пассивных умений нашел новые версии дополнительного магического источника и базового владения энергией. Сразу же взял их, даже не раздумывая. Описание как обычно непонятное. Что-то улучшилось, но что именно…
Вот наверно и все, больше что-то ничего полезного не могу найти. Собираюсь уже закрыть список новых умений, как в глаза бросается одно — воскрешение. Что? Удивленно смотрю на него. 
Опоминаюсь и тыкаю на него. Охренеть, за него просят десять единиц умений, или как они там правильно называются, не помню. И главное никакого описания. Вот то это воскрешение, про которое я думаю или не то? Интересный вопрос. И стоит ли на него тратить аж десять, э-э, как же они называются, пунктов новых умений?
Ай, была не была. Пока не передумал, быстро тыкаю на умение и желаю изучить его.

Поздравляем, вы изучили активное умение «Воскрешение»
Описание: умение позволяет раз в двадцать четыре часа воскрешать кого-либо. Для воскрешения используется вся имеющаяся магическая энергия и часть физического здоровья.
Используйте умение с умом!

Ошарашенно перечитываю описание умения. Это же охренеть просто! Это, это … у меня даже слов нету. Смотря на название умения я, конечно, первым делом подумал о нечто таком, но думал, что ошибаюсь …
Еще не веря до конца, залажу в список своих умений и нахожу его там. Закидываю в раздел вместе с исцелением. Странно, что на него потребовалось аж десять единиц новых умений, точнее это не странно, но … странно, ведь другие требовали только по одной единице для изучения. Так, оно в любом случае стоит того, наверно. Интересно, а есть там еще подобные умения, для изучения которых нужно несколько единиц новых умений? Блин, как же дебильно звучит — единиц новых умений.
Так, больше единиц новых умений у меня нет, так что нечего даже смотреть в список тот. Пора раскидать очки умений. 
Сразу же пытаюсь вкинуть в воскрешение, но тут, неожиданно, полный облом.

Внимание, активное умение «Воскрешение» нельзя повысить, используя очки умений.

Эх. Ладно, тогда опять старый вопрос. Что мне качнуть? Ай, ладно. Добиваю все баффы до десятого уровня, лишними не будут. Странно, но эволюции опять нет.
Следующим повышаю вакуумный удар до десятого уровня, вкладывая в него два очка. Так, не понял, а где какое-либо сообщение об эволюции? Замечаю, что она прошла автоматически. Эй, мы так не договаривались, ну какого хрена! Ну серьезно, я понимаю, когда умение само повышается, но тут …
-Эх — грустно вздыхаю и тыкаю в появившуюся эволюцию.

Вакуумный удар — 10 уровень
Экономия — умение использует меньше энергии.

Ну ладно. Зажала система эволюцию так зажала. Хорошо хоть автоматом дало нормальную. Так, что дальше качнуть? А ладно, повышу огненный шар.
Сливаю в него пять очков умений, повышая до одиннадцатого уровня, на всякий случай, а то один уровень дает за амулет.

Внимание, активное умение «Огненный шар» претерпевает эволюцию.
Выберите вектор развития:
1. Форма — позволяет изменять форму огненного шара.
2. Экономия — затрачивается меньше энергии.
3. Скорость — увеличивается скорость движения огненного шара.

М-м, пусть будет форма, в целом все интересно выглядит. Вот странно, почему тут дало выбрать эволюцию, а до этого нет?!
У меня осталось еще три очка умения. И вот куда их вкинуть? А вброшу я их в крепыша. Сказано — сделано. Можно, конечно, и в какое-то другое умение. Но, на крепыша глаз первым попал.
Просматриваю свои умения, оценивая итоговые изменения. Может стоило для холодного оружия повысить, а то я что-то опять обошел их стороной? М-да, магия явно мне больше нравится, если судить по прокачке.
Что мне еще осталось? А, нужно повысить свои характеристики. Отрываю взгляд от окошка с текстом перед глазами и смотрю на часы. Время опять незаметно пролетело, уже два часа дня. По идее, все равно должен успеть сходить в тренажерный зал даже если отрублюсь после использования сфер.
Открываю панель персонажа. Так, у меня сто двадцать средних сфер, нужно решить, что буду повышать. Можно добить до придела какой-то один параметр, а можно поднять все понемногу. 
Подумав несколько минут, принимаю, наконец-то, решение. Выбираю средние сферы и желаю их использовать. Добью все до двух ста пятидесяти, а то, что останется вкину в интеллект.
-Шестнадцать в силу, девять в ловкость, семьдесят одну в интеллект и двадцать четыре в дух — отвечаю на запрос системы.
Ответив системе, до меня дошла одна вещь. То сколько нужно потратить сфер на какую характеристику я вычислил моментально в уме. Нет, не сказать, что раньше подобные вычисления давались мне с трудом, но жизнь в своем времени, когда под рукой все время есть гаджеты с калькулятором, наложила свой отпечаток.
Проходит несколько секунд, но ничего. Странно, неужели в этот раз меня не вырубит? Ай, блин, рано обрадовался! Все тело пронзила боль, а сознание моментально потухло.
Прихожу в себя рывком. Вот я был без сознания, а вот уже смотрю на потолок. Что-то не то, вокруг как-то темновато. Поворачиваю голову и смотрю на часы. Ого, уже восемь вечера. Вот это меня вырубило! Блин, похоже в тренажерный зал уже опоздал сегодня. Грустно смотрю на часы.
Хотя … он же крутой, а такие работают долго. Быстро залажу в интернет и смотрю время работы тренажерного зала. Супер, он вообще круглосуточно открыт.
Подрываюсь с кресла и начинаю быстро носиться по квартире переодеваясь и собирая вещи для тренировки. Еще несколько минут, и выскакиваю из квартиры. Закрываю за собой дверь и слетаю по лестнице.
Блин, я же забыл посмотреть какую добычу мне дали за прохождение локации. А ладно, завтра. А то если буду сегодня еще и ее смотреть, то точно не схожу на тренировку, да и поздно уже, я уже на улице.
Обойдя дом, замираю. А зачем мне переться на остановку? Можно же прыгнуть телепортом, наверно. Хоть зал и работает круглосуточно, мне как-то не улыбается тренироваться ночью. 
Открываю карту и ищу на ней здание, в котором расположен зал. А это не так и просто, как казалось. Открываю на телефоне карту и ищу его там. Ага, понятно. Совсем не много не туда смотрел.
Мысленно указываю точку на карте интерфейса и желаю туда перенестись. Энергии, хватит. Хм-м, даже почти половина останется, по ощущениям. Стоп! Пока не перенесся, вспоминаю об одном нюансе — как бы мне опять в воздухе не появиться. 
Опять сосредотачиваюсь на карте и пытаюсь как-то выбрать высоту выхода из телепорта. Несколько мгновений, и появляется четкое ощущение, что могу контролировать это. Удерживая нужное ощущение, использую телепорт.
Миг, и я оказался во дворе здания, в котором располагается тренажерный зал. Быстро оглядываюсь. Хух, никого, только сейчас кто-то заходит сюда.
Странно, не смотря на время, зал почти пустой, во всяком случае мужская раздевалка, а по идее должно быть много народу. Завязываю шнурки на кроссовках и выхожу из раздевалки.
Удивленно замираю в дверях в сам зал. Прямо на против входа вижу Лизу. Захожу внутрь и быстро оглядываю зал, никого не видно. Да ну, не может такого быть, сейчас время, когда людей обычно больше всего в зале! Использую сканер. И в самом деле, только я, Лиза и администратор.
Лиза, похоже, меня до сих пор не увидела или делает вид. Она сидит на гимнастическом коврике и усиленно растягивается спиной ко мне. Внимательно пробегаюсь по ней взглядом. Похоже, она уже заканчивает тренировку.
Подхожу и сажусь на лавочку совсем рядом с ней. Смотрю прямо на нее, но она точно сейчас делает вид, что не видит меня, ведь я сижу прямо перед ней. Продолжаю смотреть на нее, пытаясь поймать ее взгляд.
Ну же, Лиза, посмотри на меня! Я не забыл наш поцелуй. И мне кажется, что ты тоже не забыла его. Иначе почему ты так старательно избегаешь моего взгляда?
Неожиданно она изменила свое положение, начав садиться на шпагат, сексуально выгибаясь. Ей совсем немного остается до того чтобы коснуться пола, не хватает буквально несколько сантиметров. 
Обхожу ее и легонько надавливаю на поясницу, помогая окончательно сесть на шпагат. Стоило мне слегка надавить, как она тут же, без всякого сопротивления, села.
Наклоняюсь к ее уху и шепчу:
-Может сходим погуляем сегодня?
-Не сегодня — ответила быстро она.
Замечаю, что она повернула голову и смотрит в зеркало, весящее немного сбоку на стене. Там отлично виден вход и окно в конце длинного коридора.
Лиза одним слитным движением поднялась на ноги и направилась к выходу. Куда это она? Вижу через окно, что там припарковалась машина, знакомая какая-то, где-то я ее видел. В свете фар вижу вышедшего из нее мужчину. Внимательно присматриваюсь к нему. Да это же Андрей! На всякий случай проверяю его идентификацией, а то вдруг перепутал.

Игрок Боксер, 25 уровень.

Ого двадцать пятый уровень, не хило он прокачался с нашей последней встречи, а времени то прошло всего-ничего. Не похоже, что он на тренировку, сумки нет, а одет в костюм. Видимо, он за Лизой. Стоило прийти к таким выводам, как из женской раздевалки выскочила Лиза, накинув только кофту на себя, и быстро пошла к выходу.
Продолжаю стоять и смотреть. Лиза подошла к нему и что-то говорит. Тот в ответ кивнул и вернулся в машину. Она же забежала обратно в здание и скрылась в раздевалке.
Еще несколько минут, и она вышла уже переодевшаяся. Провожаю ее взглядом. Эх …
Разворачиваюсь и захожу в зал с тренажерами. Ну, пора заняться тем, ради чего я сюда и пришел. Неожиданно в голове словно лампочку включили, до меня наконец-то дошло от какого боксера мне привет передавали те три гопника. Ну-ну, Андрей решил отвадить меня от Лизы, значит чувствует достойного конкурента.
Подхожу к лежаку со штангой. Начну как обычно. Хотя, нет, разминку пропущу, буду сразу с весом.
Завесив штангу блинами по полной, оглядываюсь. Пока разминался, людей в зале стало как-то больше. Вот их не было, а вот, в один момент, они появились. Падаю на лежак и снимаю гриф со стойки, начинаю жать. В ответ сразу же раздается жалобный скрип лежака. Надеюсь, он не развалится.
Пятьдесят раз, долбанных пятьдесят раз я пожал и ничего, ну почти. Окидываю взглядом зал. Блины навесил уже самый большие. Народ опять косится на меня, но вопросов не задают. О, идея.
-Эй, парни! — обращаюсь к двум массивным парням, они тут самые большие — нужна ваша помощь.
-Что нужно? — спросил один из них.
-А могли бы вы сесть на блины с двух сторон, а то мне легковато.
В ответ они вытаращились на меня и начали переводить взгляд с меня на гриф с блинами.
-А почему бы и нет? — ответил один из них. — может нам еще блины в руки взять?
-Хм-м, а не плохая идея.
Десять минут приготовлений и, наконец-то, все готово. Парни сидят на блинах, вокруг собралась толпа народа, а несколько человек снимают на телефон.
Поудобнее устраиваюсь на лежаке. Под него, для надежности напихали кучу блинов.
-Ха-а — на выдохе снимаю штангу со стоек и начинаю жать.
-Пятьдесят! — раздался крик мужика, который считал сколько я жму.
Ставлю штангу обратно и с нее сразу же сползают два парня, выпуская блины из рук. Вот этот раз уже было получше, хоть что-то почувствовалось.
-Вы далеко не уходите, у меня еще два подхода — кричу им в спины, заметив, что они куда-то намылились.
Ответом мне был жалобный стон.
-А ты все развлекаешься — раздался знакомый голос откуда-то сбоку.
Оборачиваюсь и вижу стоящего там Шныря.
-Не, надо же как-то тренироваться.
-Кстати, спасибо что вытащил меня тогда. Хоть смерть пока не окончательная тут, но все равно неприятно. Я твой должник.
-Парни, гоу второй подход! — кричу своим «утяжелителям»

Горячие струи воды стекают по спине. Расслабленно стою под душем в тренажерном зале. Тренировка прошла весело, иначе это не назвать. Зато, смог упахаться. Особенно весело присяд прошел, когда на грифе сидело два человека, главное было не потерять равновесие, иначе «утяжелители» начинали моментально сыпаться. 
Прикольно, тут про меня уже слухи начали ходить после прошлого раза, так что сегодня я их только подтвердил. Подводя итоги, можно сказать, что еще пару уровней и ходить в тренажерный зал не будет смысла. Надо уже чтобы был вообще для монстров каких-то с запредельными весами. Хотя, возможно скоро такие и появятся, для игроков. Эх, руки у меня все еще самые слабые, что плечи, что бицепс. Тут я обошелся без живых «утяжелителей» хватило и такого веса.
Главное, что в итоге сила подросла на десять пунктов. Больше чем в прошлый раз, а моральный эффект еще больше. Я отвел душу, смог расслабиться, занявшись привычным и любимым делом.
Выходя из душа, понимаю еще одну вещь — Лиза не сказала «нет», а «не сегодня», значит надежда есть.
Ночной город прекрасен. Сейчас уже полночь, что-то я долго занимался, время пролетело незаметно. Решил не пользоваться телепортом, а пройтись ногами, наслаждаясь тишиной и покоем. Но вот одна назойливая мысль, даже скорее желание, начала омрачать прогулку. Мне нужно ей позвонить! Зачем? Что я ей скажу? Не важно!
Но где мне взять ее номер? Не у Андрея же спрашивать. Хотя …. От неожиданного решения даже останавливаюсь. Кажется, я знаю того, кто может мне раздобыть номер Лизы. Резко разворачиваюсь и иду в противоположную сторону. Как удобно я оказался в центре города.

-Артур, ты охренел? Пришел ко мне, ночью, чтобы я дала тебе номер Лизы?! — возмущенно произнесла Инесса, открыв входную дверь и выслушав мою просьбу.
Она развернулась и сердито молча пошла в комнату. Захлопываю за собой дверь и прохожу следом. Включив приглушенное освещение, она произнесла:
-Я не знаю ее номера. 
-Но ты же можешь его достать?
-Могу, но не хочу.
-Ладно, получу его в другом месте. — разворачиваюсь и собираюсь уходить.
-Подожди — Инесса остановила меня. — Я раздобуду тебе ее номер.
Поворачиваюсь обратно и вижу, что она выставила губки для поцелуя. А почему бы и нет? Подхожу к ней и прижимаю ее к себе. Руки скользят по ее халатику нащупывая и развязывая пояс. Распахиваю его, обнажая ее. Легкое движение и халатик соскальзывает на пол полностью отрывая ее тело. Прижимаюсь губами к ее груди.

Глава 19

Ночь, проведенную с Инессой забыть будет сложной. Вообще-то, я не собираюсь ее забывать. Поворачиваюсь и целую Инессу в губы.
-Неужели ты меня, наконец, поцеловал — довольно прошептала она.
-Номер — напоминаю ей.
-Пришлю тебе утром.
Поднимаюсь с дивана и собираю одежду с пола, одеваясь
-Останься до утра.
-Нет. — отвечаю и оглядываюсь на нее.
-Завтра вечером придешь? — произнося это, Иннеса соблазнительно раздвинула ножки.
Натягивая футболку смотрю, как она опустила руку между ног и начала ласкать себя, смотря на меня
-Не знаю — ответил, подходя к дивану.
Упершись ногой в его край, наклоняюсь над ней. Я смотрел как она ласкает себя. Нет, это невозможно. Сжимаю ее руку и подняв, засовываю ей за спину. Быстро встаю и выхожу из комнаты, по пути подхватывая свой рюкзак.
Похолодало как-то. Ежусь и кутаюсь в кофту. Поднимаю взгляд на небо и вижу край солнца, поднимающийся над горизонтом. Не, что-то замотался я. Открываю карту, нахожу свой дом и использую телепорт, в притык, но энергии хватает.
Мгновение, и я появляюсь прямо перед своим подъездом. Поднимаюсь по лестнице и захожу к себе домой. Оставляю рюкзак с тренировочной формой прямо в коридоре, потом разберусь с ним. 
Быстро раздеться, в душ и наконец-то падаю в кровать, проваливаясь в глубокий сон.
Проснувшись, сладко потягиваюсь, и только через секунду до меня доходит, что в комнате как-то слишком светло, словно время уже перевалило за полдень. Да не, вряд ли.
Смотрю на часы. Вот это я храпанул — уже час дня. Подрываюсь с кровати. А неплохо выспался.
Закидываю вещи после тренировки в стиральную машинку и начинаю делать себе добротный завтрак. Или это уже обед? За монотонной процедурой готовки в голову приходит одна мысль. А ведь я вчера только завтракал, но есть почти не хотелось. Прогнав прошлые дни в голове прихожу к выводу, что есть начал гораздо реже. И главное, совершенно не ощущаю по этому поводу дискомфорта. Странно, наверно влияние системы. Ничем другим объяснить не могу, раньше нужно было есть раза три в день иначе живот начинало крутить от голода, а сейчас ….
Закончив готовить огромную сковороду омлета с ветчиной, начинаю его быстро уминать прямо со сковороды. Перекладывать в тарелку лень, как и мыть ее потом. 
На середине процесса уничтожения омлета раздался громкий дзынь. Первым делом проверяю интерфейс, но там ничего. Стоп, да это же оповещение о сообщение на телефоне!
Подхватываю телефон, и правда, там новое сообщение. Открываю его. Да! Инесса, как и обещала, прислала номер Лизы. Хех, замечаю приписку в конце сообщения:
«Трахни ее и возвращайся ко мне».
Читая его, улыбаюсь, Инесса как всегда думает только о сексе. Первым порывом было сразу же набрать присланный номер. Но, надо это как-то сделать чтобы Андрея не было рядом. Несколько секунд размышлений, но так ничего в голову не приходит. Ладно, позвоню сейчас, что будет то будет.
Набираю номер и вслушиваюсь в долгие гудки. Пара секунд и кто-то поднял трубку.
-Лиза, это ты? — неуверенно спрашиваю.
-Я не могу сейчас говорить, напиши мне. — быстро донеслось в ответ, и сразу же раздался гудки отбоя.
Странно, ладно. Открываю сообщения и пишу:
«Лиза, это Артур, вчера в тренажерном зале мы встречали с тобой. Может сходим вечером в Starway?».
Быстро пробегаюсь по набранному сообщению. Да, все правильно. Отправляю его. На миг задумываюсь, может стоило ее пригласить куда-то в другое место? Да нет, Starway лучший ночной клуб в нашем городе.
Почти сразу же телефон дзынькнул, оповещая меня о пришедшем сообщении.
«Я согласна, сходим, но куда-нибудь в другое место».
М-м, и куда же мне тогда ее позвать? Ничего нормального в голову не приходит. Не в «Киску» же ее звать? После нескольких минут усердных размышлений и вспоминания какие клубы у нас есть в городе, все-таки останавливаюсь на одном варианте. Не супер-клуб, но и не самый плохой.
«Пойдем в Инзект?»
Почти сразу же пришел ответ:
«Хорошо»
Отлично! Быстро набираю ответ, назначая время встречи:
«В девять вечера буду ждать тебя около клуба».
«Нет, лучше в клубе».
Хм, ну в клубе так в клубе. Откладываю телефон в сторону и налетаю на остатки омлета. Настроение такое, что хочется порхать. 
Разделавшись с завтраком, делаю себе огромную чашку чая, закинув в него дольку лимона. Вместе с ней отправляюсь в свое кресло. Взгляд падает на часы — два часа дня. М-да, в игру сегодня, однозначно, не стоит идти. Могу запросто пропустить встречу, а этого не хочется совершенно. Значит буду так чем-то заниматься. Хотя, у меня же еще добыча не разобрана!
Открываю инвентарь. Осматриваю свои запасы. Прикольно, там прямо целый сундук лежит. И что мне с ним делать? Отставляю чашку в сторону и желаю материализовать сундук в руках. Миг, и он возник сразу же. А тяжелый! Ставлю его на пол. 
Внимательно осматриваю его. На вид из дерева с металлической окантовкой. Ладно, что мне на него смотреть? Хватаюсь за ручку на крышке и откидываю ее в сторону.
Осторожно заглядываю внутрь. Там сложены какие-то вещи. Ну-с, начнем. Достаю первую попавшуюся — это оказалась кольчуга. На вид кольчуга как кольчуга, весь перед покрыт металлическими чешуйками. Использую на ней идентификацию.

Кольчуга охотника на гоблинов.
Тип: броня, эпическое.
Требования:
Сила — 300
Выносливость — 350
Ловкость — 200
Параметры:
Значительно увеличивает защиту.
Повышает силу и выносливость на 30 пунктов.

А не кислые у нее требования, мне не подходит, не дорос. Да и моя броня лучше. Откладываю кольчугу в сторону и достаю следующую вещь. Это оказались перчатки из кожи с металлическими пластинами. Проверяю и их идентификацией.


Кожаные перчатки охотника на гоблинов.
Тип: броня, эпическое.
Требования:
Сила — 300
Выносливость — 310
Ловкость — 220
Параметры:
Значительно увеличивает защиту рук.
Повышает ловкость на 10 пунктов.
Улучшает ощущение холодного оружия.

Странно, это же тоже перчатки охотника, как и кольчуга, почему они тогда не в сэте? Откладываю их прямо на кольчугу, лежащую на полу, потом уберу в инвентарь.
Так, что у нас там следующее? Заглядываю в сундук и достаю какие-то штаны. Интересно, здесь, что будет весь комплект брони? Осматриваю штаны, кожаные, хотя нет, не совсем, большая часть сделана из кольчуги. И что мне интересного скажет идентификация?

Штаны охотника на гоблинов.
Тип: броня, эпическое.
Требования:
Сила — 290
Выносливость — 300
Ловкость -- 250
Параметры:
Значительно увеличивает защиту.
Повышает силу, выносливость, ловкость на 20 пунктов.
Увеличивает скорость бега.

Ну вот охотника же! Почему не в сэте?! Не понимаю. Хотя, кажется понял, наверно. Возможно, если их собрать все вместе, тогда и появится сэт, а так, пока это просто отдельные вещи. 
Опять заглядываю в сундук, там остался только какой-то клинок и два кольца. Первым достаю клинок. В простых ножнах, никаких украшений. Осторожно извлекаю его из ножен. А вот сам он поинтереснее. Голубоватая сталь с рунной вязью. Почему рунной? Да она слабо мерцает. А ничего такой. Использую на нем идентификацию.

Меч охотника на гоблинов.
Тип: оружие, эпическое.
Требования:
Сила — 360
Выносливость — 330
Ловкость — 400
Параметры:
Вечная заточка.
Повышенный шанс вызвать кровотечение.
Повышенный шанс нанести критический урон.
Повышенный урон по гоблинам.
Возможно раз в минуту вызвать призрачный клинок

Неплохо, но мне не нужный. Меня вполне устраивает мое копье, а значит, скорее всего пойдет это все добро на продажу. Да и маловат я пока по параметрам чтобы использовать все эти вещи.
Засовываю руку в сундук и достаю одно из колец. На вид простенькое, полоска голубоватого металла с гравировкой по кругу.

Кольцо охотника на гоблинов
Тип: кольцо, эпическое.
Требования:
Уровень — 25
Сила — 240
Ловкость -250
Выносливость — 235
Параметры:
Повышает интеллект и волю на 15 пунктов.
Улучшает контроль над энергией
Последний шанс — смертельный удар может быть отклонен магическим щитом.
Повышает скорость восстановления физической энергии.


Хм-м, интересное кольцо. И главное, я могу его надеть. Так-то ничего особо полезного для меня в нем нету, но у меня все равно недокомплект пока колец. Так что … надеваю его, и оно тут же исчезает.
Возвращаюсь к сундуку и достаю последнее кольцо. Странное оно какое-то. Простая медная полоска, на вид. А что идентификация скажет про него?

Кольцо любимой
Тип: кольцо, мифический.
Требования:
Уровень — 300
Сила-2500
Ловкость-1050
Выносливость– 2150
Интеллект– 2800
Воля– 3000
Параметры:
Повышает все основные параметры на 1000 пунктов.
Позволяет ощущать любимую где бы она не была.
Позволяет переноситься к ней.

Это что за….?! Смотрю на описания кольца и глаза чуть не выпадают из глазниц. Пофиг на описание, как оно оказалось в том подземелье?! Ни за что не поверю, что такого монстра, а это был монстр раз мог носить его, смогли ушатать в той локации. Да он одни чихом там всех должен был прибить! Да и возвращаясь к требованиям … это полный …. У меня просто нет слов, чтобы описать требования. Оно явно там не с того охотника на гоблинов с которого все остальное.
Пожалуй, продавать его не буду. Хрен знает, что за оно, но с ним точно не все так просто. Убираю его сразу в инвентарь.
Заглядываю опять в сундук и внимательно ощупываю его, вдруг там есть потайные отделы. Но, увы, ничего. И идентификация про него ничего не говорит. Странно. Ну да ладно. Убираю все обратно в инвентарь. Заглядываю в него, вещи легли в отдельные ячейки, сундук тоже в отдельную. 
Бросаю взгляд на часы. Прошел всего лишь час. Сажусь обратно в кресло и прикладываюсь к кружке с чаем. Блин, остыл уже! Ладно, мне это не портит кайф от него. Несколькими большими глотками допиваю его. Раз есть время, то стоит залезть в чат, посмотреть, что там нового. Заодно закинуть не нужные мне вещи на аукцион.
Открываю чат и погружаюсь в местный трындеж. М-да уж, старая задротская поговорка стала реальностью про прокачку, что мол пока ты спишь другой качается, даже когда ты качаешься он все равно качается. Люди же успели получить шестидесятый уровень, но потом почему-то застряли.
Вчитываюсь, пытаясь понять. Ага, там доступно всего лишь несколько локаций и пройти их не получается. Некоторые уже по двадцать раз померли. Сейчас осторожничают и фармят на более низких уровнях. Именно фармят, опыта там не дают. 
Кланы опять претерпели изменения слившись в несколько крупных. Не понял?! Никогда не поверю, что люди добровольно отдали власть и вошли в состав более крупных. Задаю несколько наводящий вопросов в чате и сразу становится понятнее.
А не было никой власти, по сути. Точнее была, но слившись в один гигантский клан, они получили больше чем было. Хотя, нужно заметить, что не все слились, остались и мелкие, которые отказались. Все равно не до конца понимаю зачем они слились. Сейчас по сути получилось, что в каждой стране есть свой крупный клан, а в некоторых даже один на несколько стран.
Опа, интересно. Государство опомнилось и попыталось надавить на игроков, но ничего хорошего не вышло, причем везде. Игроки напрочь отказались прогибаться под него и терять свободу, ведь государство хотело тотального контроля. Хотя, нужно заметить, что никто в открытое противостояние не вступал, но и власти использовали не официальные методы, если я правильно понял. В одном государстве попробовали шантажировать родными игрока, вышло плохо, очень. Игрок сразу же поднял бучу среди других и родных быстро нашли, в процессе значительно сократив штат спецслужбы, которая провернула похищение.
Чем хорош чат — его нельзя редактировать напрямую. Многая информация из первых рук.
М-да, а ведь я сильно засветился. Хотя, лицом как раз я и не светил, но сомневаюсь, что смог полностью замести следы, точно на чем-нибудь прокололся. Значит, скорее всего ко мне тоже скоро придут. Соглашаться или посылать всех? Хоть, пока и не видно активных действий со стороны властей, уверен, что это не конец. Сильно сомневаюсь, что оно смирится с бесконтрольной силой.
Продолжаю дальше рыскать по чату, выискивая интересную информацию. Ого, оказывается классы давались не только фэнтезийные, были и связанные с современным оружием и техникой. Чаще всего они давались военным или другим людям, которые активно были связанны со всем эти и раньше.
Ха, как и думал классы начали давать не сразу, а только через день. А я судя по всему, был одним из первых среди игроков. Люди заметили, что инициализация стала значительно мягче, чем была в самом начале. Сейчас даже сражаться с охотником не надо! Но также отмечается, что те, первые, получили больше бонусов, да и вообще сильнее, чем новые. Почти все топы из первой волны активации интерфейса.
Вспоминаю один вопрос, который меня интересовал, но не найдя на него ответа, задаю прямо в чат. А как собственно для посторонних людей выглядит активация игрока?
М-да, оказалось ничего интересного. Сейчас человек просто теряет сознание, а вот раньше, в первые дни … Они как-то умудрились выяснить, что игрок переносился в специально созданную копию пространства и там сражался с охотником и после победы возвращался обратно, а труп монстра исчезал, ну а если проигрывал, то уже его труп появлялся в реальном мире. Как ни странно, но проигравших было не много. Даже удивительно не много, я думал будет гораздо больше. У полиции же все эти случаи повисли мертвым грузом, ну почти все, некоторые умудрились списать на несчастные случаи типа нападения диких животных.
А еще, одни медик или ученный, не совсем понял кто он такой, провел обследования игроков и сделал один шокирующий вывод — от людей в нас осталось не так уж и много чего. Основа человек, но мы уже сильно изменены и чем выше уровень, тем изменения сильнее.
Откидываюсь в кресле и пытаюсь переварить эту информацию. Я себя как-то до сих пор относил к людям и сейчас продолжаю, а оно вон как оказывается. Эх, что уж теперь грустить, все равно пути назад нет. Влезаю обратно в чат.
Так, это я узнал. Что я еще хотел? А, точно. Прямо тут, пока добрые и словоохотливые игроки не ушли, задаю вопрос про умения, которые требуют несколько очков на изучение. 
Они оказались довольно редкими, но не так уж и уникальными. Почти каждому игроку, который перешагнул рубеж в пятьдесят уровней предлагается изучить такие умения. Эти умения значительно мощнее обычных. Их же стоимость, по собранным игроками данным, начинается от пяти единиц до пятидесяти. И если более-менее дешевые еще кто-то брал, то вот дорогие …
Не понимаю, почему мне дали уже сейчас такое умение? Ведь судя по всему раньше пятидесятого ни у кого не появлялся доступ к ним. Ладно, все равно ответа нету. Продолжаю изучать информацию в чате, но больше ничего особо интересного или нового.
Бросаю взгляд на часы, там уже пять вечера. Так, надо еще часа два-три убить на что-то. Чат уже надоел, да и подустал столько информации перелопачивать. О, точно, надо глянуть что там с моим оружием и броней, ведь они тоже прокачиваются.
Открываю инвентарь и тыкаю на копье, сразу же перед глазами появляется окошко с его описанием.

Копье последнего воина исчезнувшего народа. 25-й уровень.
Тип: оружие, мифическое, масштабируемое, трансформируемое
Требования: динамические.
Параметры: значительно увеличен урон.
Высокая вероятность нанесения критического урона.
Повышенная скорость прогресса умений, связанных с холодным оружием.
Высокая проводимость наложенной магии.
Способно трансформироваться в клинок
Вечная заточка.
Повышенная острота.
Повышенная прочность
Возможна эволюция, появление новых параметров.
Возможна установка усилителей.
Установлены два усилителя:
Средний усилитель — молния
Средний усилитель — воздух

Пробегаюсь по появившемуся описанию глазами. Так, подрос уровень, был двенадцатый, а стал двадцать пятый. Еще появились строчки про заточку, остроту и прочность. Эх, больше ничего интересного и нового. Ладно, и это неплохо, хотя я надеялся на большее.
А что там с броней?

Комплект латной брони инквизитора. 20-й уровень.
Тип: броня, легендарное, масштабируемое (до 30-го уровня).
Составляющие: шлем, наручи, перчатки, кираса, кольчуга, штаны, наколенники, сапоги.
Требования:
Сила — 230
Выносливость — 200
Ловкость — 210
Интеллект — 250
Воля — 220.
Параметры:
Значительно увеличивает защиту.
Повышает все основные характеристики на 1\10 от характеристики.
Самовосстановление — броня может восстановить повреждения самостоятельно.
Прочность — броня обладает повышенной прочность.
Скрыто
Скрыто

И что тут изменилось кроме уровня и возросших требований? А, добавилась строчка про прочность. Кстати, точно! 
Поднимаюсь с кресла и подхожу к зеркалу, воплощая броню. Интересно, она уже восстановилась после прошлой локации, а то ее тогда хорошо помяло? Миг, и я оказался закован в доспех. Внимательно рассматриваю отражение. 
Ну, вроде восстановилась, вмятин и проломов не заметно. Только на вид слегка другая стала. Перевожу взгляд с зеркала на себя и присматриваюсь к нагруднику. Да, мне не показалось, теперь броня, покрыта гравировкой, которая слабо мерцает голубоватым светом. Похоже, это результат появления строчки про прочность. 
Достаю копье и тоже его рассматриваю, но там ничего нового, все то же. Ну или я просто не заметил. Убираю все в инвентарь и сажусь обратно. Блин, прошло только двадцать минут. В интернет что ли залезть?
Перед закрытием инвентаря быстро пробегаюсь взглядом по его содержимому. Взгляд остановился на двух невзрачных шариках. А, это же модификаторы какие-то.
Извлекаю один из них и задумчиво катаю по руке. И что ты такое? Главное — для чего нужен? Неожиданно шарик, на очередном круге по ладони, рассыпался и моментально впитался в кожу. Какого хрена?!
В панике подскакиваю с кресла и смотрю на руку, но никаких изменений пока не видно. А еще через секунду перед глазами выскочило сообщение системы.

Выберите направление модификации:
Физическое
Энергетическое

Задумчиво смотрю на строки текста. Похоже это из-за шарика. Ведь логично, то модификатор, а тут предлагают выбрать направление модификации. И что мне выбрать? 
Выберу физическое, как показывает практика — это может быть полезнее для выживания. Да и плюс у меня же есть второй такой шарик, выберу в следующий раз другое.
-Физическое — отвечаю системе.
Стоило дать ответ, как сообщение тут же исчезло, но ничего не произошло. Удивленно смотрю на руку, но ничего. Ну ладно, ничего так ничего. Сажусь обратно в кресло. Похоже, рано я панику разводить начал.
-А-а! — вырвался из меня вскрик.
Все тело неожиданно пронзила боль. Такое чувство, что в вены мне залили расплавленного металла и тот продолжает распространяться по телу. Сцепив зубы, пытаюсь переждать боль, но она с каждым мгновением становится все сильнее и сильнее. В один момент, сознание начинает просто отключаться. Ну почему у меня всегда так?
Открываю глаза и пытаюсь понять где я. С трудом поднимаю голову и осматриваюсь. Так, я дома, это хорошо. Такое чувство, что меня пропустили через какую-то мясорубку, болит каждая клетка тела. 
Блин! Взгляд упал на часы. Там уже пол восьмого вечера. Охренеть меня вырубило! Пытаюсь подняться с кресла, но ноги подгибаются от слабости. Ну и что это за хрень?
Сижу еще несколько минут в кресле, с каждой прошедшей минутой слабость уходит. Ну, вроде уже получше. Пытаюсь опять встать. Миг, и я оказываюсь на ногах. Но стоило мне стать вертикально как все тело пронзила резкая вспышка боли. От неожиданности падаю прямо на пол. 
Проходит буквально секунда и боль исчезает, сменяясь приливом сил.

Модификация успешно завершена.
Модификации подверглись:
Нервная система — улучшена проводимость импульсов
Связки — повышена прочность и эластичность.
Кожа — повышена прочность.
Мышечные волокна — повышена прочность и эластичность.
Скелет — увеличена прочность.
Изменено строение клеток организма.
Повышена регенерация.
Повышены основные физические параметры.

Быстро читаю высветившееся сообщение системы. Интересно, но времени чтобы разбираться сейчас нет. Я могу опоздать в клуб. Опять смотрю на часы — там уже восемь вечера.
Быстро вскакиваю с пола, слегка не рассчитав силу, чуть не врезаюсь в потолок. Да какого хрена?! Давно же уже такого не было! Замираю на месте. Стою так несколько секунд, потом делаю аккуратный шаг. Вроде все нормально. Еще шаг, опять все нормально. Ладно, может сам слишком сильно оттолкнулся. 
Замираю напротив шкафа с одеждой. И что мне надеть? Как обычно или что-то более такое …, все-таки свидание? Так, одену костюм. Быстро вытаскиваю свой костюм из шкафа, который хрен знает, когда надевал последний раз.
Смотрю в зеркало на себя. А ничего так, хотя костюм явно маловат стал, надеюсь он не треснет. Наклоняюсь чтобы завязать шнурки на туфлях. Неловкое движение и раздался громкий треск. Да блин! Разгибаюсь и снимаю с себя пиджак. Ну супер! Тот разошелся по шву.
Пойти без пиджака? Да ну нафиг, тогда не тот вид, да и брюки тоже маловаты. Быстро сбрасываю с себя брюки и натягиваю вместо них джинсы. Критично осматриваю свое отражение в зеркале. Нормально, пойдет. Черная рубашка с темными джинсами, смотрится нормально.
Зашнуровать кроссовки, распихать нужное по карманам, и я, наконец-то, готов. Бросаю взгляд на часы. Уже полдевятого! Вылетаю из квартиры и заперев дверь, несусь вниз по лестнице.
Выскочив на улицу, застываю на месте. Не, не успею если буду обычным способом добираться. Открываю карту и нахожу там клуб. Энергии для телепорта, судя по ощущениям, должно хватить в притык. Выбираю подворотню рядом с нужным мне зданием.
Миг, и я появляюсь в стороне от галдящей кучки людей. Это я неудачно прыгнул. Начинаю быстро идти в направлении клуба. Проверяю сколько еще у меня времени. Нормально, еще только полдевятого, успеваю.
Проходя мимо кучки людей, настороженно смотрю на них, но они, похоже, совершенно не обратили внимания на мое появление, ну и хорошо.
Уже девять вечера, но людей в клубе пока не много. Сижу возле стойки лицом ко входу и внимательно рассматриваю всех входящих. 
Грустно проверяю время на часах. Девять часов уже прошло, а Лизы все так и нет. Неожиданно, замечаю знакомую фигуру входящую в клуб. Да это же Инесса! Она быстро осмотрелась и уверенно пошла ко мне.
-Тот номер, что ты мне прислала. Это же не Лизы номер? — произношу, когда Инесса приблизилась вплотную.
-Конечно нет. Но я раздобыла ее номер и собиралась тебе его написать, но, когда представила, что сегодняшнюю ночь ты проведешь с ней…И в итоге не отправила тебе его. — беззаботно ответила та, смотря на меня.
Раз Инесса не захотела, чтобы я пошел сегодня вечером в Starway значит Лиза скорее всего там. Да, но что с того что я знаю где она сейчас? Ведь там она будет не одна, а с Андреем скорее всего.
-Потанцуешь со мной? — предложила Инесса. 
Выныриваю из мыслей и смотрю на ее. Ее красное облегающее платье можно было бы назвать строгим если бы не одна деталь — очень узкий и глубокий вырез на груди. Сквозь тонкий материал платья четко проступают ее соски. 
Все ближайшие мужики сейчас пялились на Инессу, в ожидании увидеть в вырезе платья ее грудь.
-Можно и потанцевать. — отвечаю, выдохнув воздух.
Мне нравится танцевать с Инессой и вовсе не потому, что она танцуя так приятно прижимается ко мне — убеждаю себя.
-Поехали в Киску — неожиданно предложила она.
Удивленно смотрю на нее. Вообще-то мне сейчас вполне хватает и того, что я могу иногда наблюдать ее грудь в разрезе платья. Провожу пальцем по вырезу ее платья и произношу:
-Как скажешь.
-Как я скажу? Тогда сразу поехали ко мне. 
-Нет, тогда сначала в Киску. — отвечаю, усмехаясь.
За вход в полуподвальное помещение нужно было не мало заплатить. И все же посетителей в Киске всегда много. И привлекают их сюда совсем не приятная музыка и выпивка, а представление, которое здесь показывают один раз за вечер. 
Мы приехали уже ближе к его концу. На сцене дворянин объяснял молоденькой служанке как она должна его мыть. При этом, что он только не придумывал чтобы снять какую-нибудь вещь с нее. Совершенно не обращая внимания на посетителей, дворянин и служанка играли настолько естественно, с легким юмором, вызывая в зале хохот и желание увидеть, когда же он ее разденет. 
Служанка, кажется, наконец, помыла своего господина при этом оставшись в одной сорочке, но сорочка была настолько мокрая, что уже не скрывала ничего что было под ней. 
Господин потребовал от служанки чтобы она его вытирала, но сначала сняла мокрую одежду чтобы не намочить его. Служанка принялась вытирать своего господина странно маленьким полотенцем, которое она все время роняла на пол. Поднимая его, она принимала очень интересные позы. 
Вот, дворянин уже почему-то решил вытереть служанку, но потом передумав, отбросил полотенце и начал ее ласкать. Она для приличия посопротивлялась немного, и он овладел ею. Представление окончилось.
Некоторые посетители предложили его повторить, но заиграла музыка и посетителям было предложено развлекать дальше себя самим. 
Целую Инессу, прижимая за попку к себе. Может это представление так подействовало? Я сжал ее попку, борясь с желанием точно также сжать ее грудь. Я чуть удержался чтобы не засунуть руку ей под вырез платья. 
-Пошли в туалет — предложила Инесса.
-Нет, поедем к тебе.

Глава 20

Просыпаюсь и сладко потягиваюсь. С улыбкой вспоминаю прошедшую ночь. А Инесса та еще фантазерка. Хе. Ладно, пора вставать все равно выспался, вроде.
Странно, такое чувство, что еще рано. Поднимаюсь с кровати и смотрю на часы. Семь часов утра? Что-то я … Непохоже на меня, совсем. Я только в четыре лег, вернувшись от Инессы. И уже выспался, всего лишь за три часа. Чудеса, иначе и не назвать. Ну, раз выспался то нужно пользоваться этим. Пора сегодня хорошенько поиграть, а то я много времени упустил уже.
Сытный завтрак и вот я уже попиваю чай и строю планы. Идти одному или с Сержем? Лучше, наверно, с Сержем, тогда прокачка гораздо лучше идет. Беру телефон и набираю его. Хотя, можно было же через чат написать…. А ладно.
Вслушиваюсь в длинные гудки.
-Алло? — раздался сонный голос Сержа.
-Это я. Привет. Ты как смотришь на то чтобы вместе сходить в локацию?
-Ты чего так рано звонишь? На тебя это не похоже.
-Да что-то сна ни в одном глазу.
-Хорошо тебе.
-Так что на счет сходить?
-Не. Я через день смогу, когда откат закончится. Я только ночью вышел из прошлой.
-Эх. — грустно вздыхаю. Не вышло, придется самому проходить. Ждать сутки не вариант. — ладно, спи тогда. А, это, ты не спеши, давай в следующую вместе сходим?
-Ага — ответил Серж и сразу же положил трубку.
Откладываю телефон в сторону и опять беру кружку с чаем. Ну, раз выбора нет, нужно посмотреть подходящую локацию. Только собираюсь открыть карту, как телефон начинает звонить. Подхватываю его и смотрю кому я там понадобился. Дед? Странно. Что-то случилось? Поднимаю трубку.
-Да.
-Артур, это ты?
-Дед, что-то случилось?
-Ничего. Я хотел спросить. Это тебя я ночью с девушкой видел?
-Где ты меня видел?
-Судя по вывеске, возле какого-то Инзекта.
-Дед, а ты там, что ночью делал?
-Вообще, Сергей Сергеича на вокзал провожал.
-Ты что, одни ездил?
-Нет, конечно, с отцом твоим.
-И он меня тоже видел?
-Кажется нет. Мы быстро проехали. С девушкой познакомишь?
-Не, дед, ты чего? У нас с Инессой не настолько близкие отношения.
-А мне показалось, что близкие, ты так ее обнимал….
-Не, дед, это не то.
-Смотри сам. Она красивая девушка. Тебе все время придется отбивать от нее кавалеров, будет чем заняться. Инесса … Так значит ее зовут Инесса?
-Дед, а как там родители? — быстро перевожу тему на другое.
-Нормально, все живы. Тебе привет передают.
-Передай им тоже. 
-А чего ты давно не звонил?
-Заигрался.
-Так что, и ты тоже к этой новой игре подключился в которую можно без компьютера играть?
-А ты дед откуда про нее знаешь?
-Так я целыми днями дома, делать нечего, вот все новости и читаю. Ты смотри, поосторожнее с ней, она там на здоровье влияет.
-Я осторожно.
-А какие способности ты там у себя развиваешь?
-Все понемножку.
-Все понемножку — это хорошо. Артур, я тут на днях новые блесна сделал, хочу их в пятницу опробовать. Поедешь со мной на рыбалку? А то твой отец, сам знаешь какой рыбак.
-Хорошо съездим, только договоримся точнее ближе к пятнице. 
-Ты звякни так, чтобы у меня было время снасти приготовить. До связи.
-До связи. — прощаюсь с ним и откладываю телефон в сторону.
Так, на чем я остановился? А, точно, хотел поискать локации. Открываю карту и начинаю внимательно рассматривать доступные локации. Плохо, поблизости нет ничего чтобы мне понравилось. Все локации или низкого уровня, или слишком высокого, начиная с сорокового. Что ж, придется искать подальше от дома.
Час усердных поисков, и я, наконец-то, нахожу то что нужно. Во всяком случае по уровню мне подходит, наверно. Там ведь всего лишь тридцать пятый уровень. Странно, но почему-то локаций с тридцатого по сороковой уровень почти нет, доступных для меня. Есть меньше по уровню, есть выше, а этих ….
Быстро одеваюсь и уже собираюсь выйти из квартиры, как замираю на месте. А зачем мне выходить? Я могу и прямо отсюда прыгнуть телепортом. Надо только не забыть ключи взять, а то не уверен, что смогу вернуться телепортом обратно именно в квартиру. 
Быстро нахожу на карте нужное место и переношусь телепортом. Энергии хватает впритык. Мгновение, и я появляюсь посреди какого-то пустыря. Быстро оглядываюсь. Никого. Ну и хорошо. Так, где там вход в локацию? 
Несколько шагов, и я останавливаюсь, читая появившееся сообщение системы.

Желаете активировать вход в локацию тридцать пятого уровня «Арена»?

Арена? Что-то не нравится мне такое название. А когда искал по карте, то не обратил внимания на него. Ладно, чего уж ждать, все равно других нормальных нету. Соглашаюсь с системой, желая активировать вход. Закрываю глаза, наученный горьким опытом ослепления в первые секунду в локации.
Мгновение, и передо мной появилась воронка воздуха, в которую меня моментально засосало. Несколько секунд невесомости, и в лицо ударил горячий воздух.
Открываю глаза и осматриваюсь. Так, я оказался в каком-то помещении. Четыре деревянные стены и дверь, больше ничего. Ну ладно. Накладываю на себя защитный кокон и подхожу к двери. Прислушиваюсь. Из-за нее доносится какой-то гул, словно от толпы людей.
Открываю дверь и нос к носу сталкиваюсь с каким-то существом. То, что это не человек — это точно, у него синяя кожа и вертикальные зрачки. Но агрессии он не проявляет. Сдерживаю первое же желание заехать кулаком, закованным в латную перчатку, в его лицо и следом приласкать молнией.
-Добро пожаловать на Арену! — произнес он слегка рычащим голосом и отошел в сторону, пропуская меня.
Прохожу мимо него. Он же закрывает за мной дверь и сразу же обгоняет меня.
-За мной!
Ну, за тобой так за тобой. Иду за ним и кручу головой во все стороны. Мы прошли по какому-то подземелью с кучей дверей, похожих на ту которая вела из комнаты где я появился. Поднялись по лестнице, ведущей вверх. По пути пытаюсь узнать у системы какая у меня тут цель, но та, почему-то, молчит.
Стоило оказаться на новом этаже, как по ушам ударили различные звуки. Странно, вот на лестнице было тихо, а стоило сойти с нее …. Оглядываюсь. Тут куча различных существ, занимающихся своими делами. Кто-то точит оружие, кто-то правит броню, а кто-то просто отдыхает. Замечаю, что проводник ушел вперед. Быстро догоняю его.
Еще несколько минут, и мой проводник привел меня в какой-то угол, где стоит топчан и стол.
-Отдыхай пока. До первого боя еще час. За тобой придут. — произнес он рубленными фразами и быстро ушел.
Ну и что мне тут делать целый час? Внимательно рассматриваю свой угол, но ничего интересного. Ну и ладно. Сажусь на топчан и начинаю рассматривать остальных разумных существ.
Ну тут и разнообразие, кого тут только нет. И орки, наверно, и эльфы, и гномы. И еще множество разных существ, названия которых я даже и не знаю. Попытался проверить одного идентификацией, так он сразу же зло зыркнул на меня, словно почувствовав использование умения. А может и почувствовал, кто его знает?
Наконец-то, судя по всему, час прошел и на этаже появились новые лица, внешне похожие на моего проводника. Еще несколько минут, и ко мне подошел такой.
-За мной –коротко приказал он.
Поднимаюсь с топчана и иду за ним. Несколько поворотов, подъемов и спусков, и мы оказываемся напротив деревянных ворот, обитых металлом.
-На чем специализируешься? — спросил у меня один из местных, записывающий что-то на лист бумаги. 
-Магия. — отвечаю мгновение подумав, не стоит раскрывать сразу все козыри.
-Маг значит. Хорошо — ответил он, что-то записав и отдал команду моему проводнику — туда его.
Проводник кивнул и быстро повел меня дальше. Несколько минут, и мы прошли к другим воротам. Блин, да сколько же здесь этих ворот? Коридор, по которому мы шли ведет и дальше.
-Твое место тут. Будешь выходить через эти ворота. — произнес проводник и сразу же ушел дальше по коридору.
Еще минут десять, и перед воротами собралась приличная толпа разумных. Внезапно, ворота дрогнули и начали открываться. Толпа сразу же рванула вперед. Осторожно выхожу следом за ними.
По глазам ударил яркий свет. Пара секунд, и я начинаю видеть. Осматриваюсь. Я оказался на огромной арене, окруженной трибунами со зрителями, в которой аж двенадцать подобных ворот. И из каждых появился отряд. Каждый отряд замер напротив ворот и чего-то ждет. Сама арена — огромный песчаный круг, на котором иногда попадаются большие валуны или небольшие руины.
Хотя, понятно, кажется, чего. В небо над ареной взмыл человек, ну точнее не человек, а местный обитатель. Присматриваюсь и вижу, что он одет в балахон. 
-Приветствуя вас на ежегодных боях, посвященных императорскому дому! — разнесся его голос по пространству.
В ответ зрители на трибунах взревели. Окидываю их взглядом. А трибуны огромные. Интересно сколько здесь зрителей? Оратор продолжает что-то говорить, но не сильно важное. Пробегаюсь взглядом по другим существам на арене. Большинство воины ближнего боя, если судить по оружию, часть стрелки. А магов вообще единицы, если это маги. Хотя, тут сложно определить, может тут куча таких же хитрых, как и я. По мне вот совсем не скажешь, что маг.
Хм-м, а ведь в каждой группе, вышедшей из ворот, примерно одинаковое соотношение бойцов ближнего боя, стрелков и магов. Интересно, значит не просто так спрашивали на чем я специализируюсь.
Окидываю взглядом свою группу. Что-то магов больше не видно, а ведь в других как минимум по два мага вычислил. Значит, у нас еще один скрытый маг.
-Да начнутся бои! -- отвлек меня от мыслей крик оратора — первый этап — бойня! Да победит сильнейший! 
Стоило ему закончить говорить, как он сразу же приземлился за ограждением арены. Да, тут есть ограждение — высоченный магический барьер, сквозь который все прекрасно видно, но ничего не пролетает. Замечаю, что и отряды, пока разделяет похожий барьер, воздух на его месте слабо дрожит и переливается, делая заметным сам барьер.
Еще несколько секунд, и разделяющие отряды барьеры исчезли. Несколько мгновений на арене стояла гробовая тишина, которую разорвал громкий рев сорвавшихся с места отрядов.
Часть отрядов бросилась в центр, в общую свалку, а вот другая часть накинулась на соседей. Хм-м, кажется, они не в первый раз сражаются друг с другом, слишком уж слаженные действия.
Наш отряд бросился на соседний. Замечаю, что большинство членов отряда понимают друг друга с полуслова. Прикольно, а новеньких, я так понимаю, никто не собирается просветить?
Бегу следом за ними. Несколько секунд, и наш отряд столкнулся с соседним, который бросился нам на встречу. Миг, и там разгорелась жаркая схватка. Периодически посреди схватки ярко вспыхивают магические удары. Причем довольно часто их применяют и чистые физовики на вид. Замечаю, что все-таки стрелки немного отстали от бойцов ближнего боя и не полезли в общую кучу. Они сейчас кружат вокруг схватки обстреливая сражающихся, а также отстреливая залетных бойцов из других отрядов, если те, вдруг, пытаются вклиниться в бой.
Не, что-то мне не охота туда влезать. Отвожу взгляд от сражающихся отрядов и еще раз осматриваюсь. Замечаю слегка в стороне большой валун. О, то, что мне надо! Срываюсь в его сторону. Когда до него остается метр отталкиваюсь ногами от земли и взмываю в воздух. Миг, и я оказываюсь на камне.
Стоило ногам коснуться верхушки камня, как в защитный кокон сразу же что-то ударило. Замечаю отскочившую стрелу. Смотрю в направлении откуда она прилета и вижу бегущего в мою сторону стрелка, накладывающего новую стрелу. Ну, это ты зря. 
Взмахиваю рукой и в его сторону срывается молния. Тот же в последний момент отскакивает в сторону, успевая удрать с прошлого места до того, как я успею среагировать и сместить удар молнии. Выпускаю сразу две молнии в него, одну немного раньше, а вторую позже. Как же предсказуемо. От первой молнии противник увернулся, но вот от второй …. Та сшибла его прямо в прыжке. Миг, и он упал замертво на землю, еще секунда, и он исчез в неяркой вспышке.
Не понял, это что за хрень была? По виду вспышки напомнило мне мой телепорт. Пробегаюсь взглядом по ближайшему пространству, но стрелка так нигде не нахожу. Ну и ладно. 
Разворачиваюсь к своему отряду. Там же все стало хуже. В схватку влез третий отряд и начал самозабвенно крошить всех подряд. Нужно отметить, что он явно покруче моего или второго отряда. Все в одинаковых доспехах и действуют вообще как единый механизм.
Краем глаза замечаю какую-то странную рябь рядом с камнем. Недолго думая, врубая ауру молний на полную мощность. Миг, и от меня во все стороны ударили молнии. Еще секунда, и от камня, словив несколько молний, отлетает мужик в кожаных доспехах с ножом в руке. Почти сразу же он вскакивает на ноги и бросается в сторону, становясь невидимым. 
Э нет, не так быстро! Бью молнией в ту сторону куда он рванул. Но ничего. Ладно, ведь не ушел же, чувствую, наверно чутье так работает.Попробуем по-другому. Использую сканер, но мысленно сужаю радиус его действия до нескольких метров, а то боюсь если будет больше, то я могу чокнуться обрабатывать эту кучу информации. 
Миг, и у меня в голове возникла карта, на которой одинокая точка обходит меня с тыла. Быстро разворачиваюсь и бью сразу двумя молниями, а следом и огненным шаром, растянув его в огненную стену. Секунда, и на землю упал обгоревший завывающий мужик. Взмахиваю рукой и добиваю его молнией. Неяркая вспышка, и он тоже исчез. Интересно, похоже тут бои не на смерть. Или это просто убирают трупы чтобы не мешали остальным?
От мыслей меня отвлекают две прилетевшие стрелы в защитный кокон. Бросаю взгляд на индикатор энергии, тот почти не шелохнулся. Это хорошо. Быстро оборачиваюсь. Замечаю двух стрелков, которые отделились от основной кучи сражающихся и быстро приближаются ко мне, стреляя прямо на ходу. 
Окидываю пространство взглядом. Так, вроде, пока никто больше не хочет со мной подраться. Возвращаюсь к бегущим стрелкам. Те уже пробежали почти половину пути. Посылаю в них две молнии, по одной на каждого. Но от них они легко уходят, размывшись тенями и переносясь на новое место. Интересно.
Пытаюсь проверить их идентификацией, но ничего толкового, только уровень узнаю. Сороковой. Что-то высоковатый. Быстро перебираю в голове варианты как справиться с этими шустриками. Хотя, можно же попробовать новое свойство молнии — управляемость, ну или попробовать просто исчерпать их запас сил.
Посылаю сразу несколько молний в каждого. Те продолжают уходить от атак, постепенно приближаясь ко мне. Не, огненный шар их не накроет. Ну, тогда пробуем.
Посылаю опять в них молнии и когда они начинают переноситься на новое место проваливаюсь в боевой транс. Время сразу же замедляет свой бег. Замечаю, как стрелки начинают выходить из процесса переноса. Посылаю по молнии в каждого, точнее не совсем в них, а рядом. А то мало ли, вдруг они умеют ощущать направленную угрозу. Когда остается совсем немного до того момента как молнии ударят в землю, мысленным усилием меняю их траекторию, направляя прямо в стрелков. 
Выхожу из боевого транса. Миг, и оба стрелка упали на землю сотрясаемые ударами электричества. А живучие! Добиваю их очередной молнией. Мгновение, и она оба исчезли в неяркой вспышке.
Внезапно, из-за спины донесся вскрик, а индикатор энергии просел на одну пятую часть. Оборачиваюсь и замечаю дымящуюся фигуру, лежащую прямо под камнем. Ого, не хило его прожарило. Миг, и она тоже исчезла в неяркой вспышке. Это произошло так быстро, что я даже толком не успел рассмотреть кто именно пытался напасть на меня, только заметил, что он был не высокий. Может гном какой?
Ладно, пора помочь своему отряду. Поворачиваюсь обратно. Плохи дела, третий отряд уже почти додавил и мой, и второй. Похоже, они даже объединились против третьего. Во всяком случае стрелки обоих отрядов вместе сражаются против стрелков третьего. А попробую-ка я кое-что новенькое.
Выпускаю одну большую молнию, но в конце разделяю ее на несколько более мелких. Миг, и трое стрелков врага исчезли во вспышке. Не, не нравится мне, слишком как-то тяжело для меня пока. Сложно уловить тот момент, когда нужно разделять молнию.
Продолжаю по старинке и посылаю молнию за молнией, выкашивая стрелков врага. Как-то слишком просто. Одна молния — один труп. А понял, меня просто не воспринимали всерьез, а вот сейчас…
Оставшиеся стрелки врага переключились полностью на меня, начав засыпать стрелами. Зря это они. Стрелки моего отряда явно не собирались про них забывать. Стоило тем переключиться на меня, как тут же трое из них упали, превратившись в ежик из стрел.
Неожиданно перед защитным коконом что-то ярко сверкнуло, и он лопнул. Скатываюсь с камня и замираю там, быстро оглядываясь. Так, с этой стороны до меня дела никому нет. Все усиленно режут друг друга. Осторожно выглядываю из-за камня. Стоило мне показаться, как передо мной сразу же что-то вспыхнуло, взрываясь и отшвыривая меня в сторону.
Поднимаюсь с песка и ошеломленно трясу головой. И что это было? Я даже ничего не успел заметить. Встаю на ноги и замечаю выходящего из-за камня стрелка с наложенной сияющей стрелой. Мгновение, и он вскидывает лук, посылая стрелу в меня. Достал.
Телепорт, и я оказываюсь перед самым его носом. 
-Сюрприз! — произношу прямо в его лицо и хватаю за шею, выпуская молнию.
За спиной что-то громко хлопнуло, а через секунду меня чуть с ног не сбила волна воздуха и песка. Продолжаю держать врага за шею. Какой-то он легкий. Тот пытается вырываться, но тщетно — молнии хорошо долбят по нему, мешая совершать осмысленные действия. Несколько секунд, и он обвисает на руке. Еще миг, и неяркая вспышка поглощает его. М-да, надеюсь мне показалось, и я только что не прибил симпатичную девушку, пусть и с легка фиолетовой кожей.
Выхожу из-за камня. Только собираюсь выбрать себе цель для атаки, как понимаю, что уже некого бить. Наш отряд раскатал всех противников. Правда и от него, осталось не слишком много чего. Всего лишь пятеро бойцов, а ведь было тридцать. Как-то они не добро на меня смотрят. Это же бойцы из моего отряда?
На всякий случай накладываю на себя защитный кокон. Не, все-таки из моего отряда, побуравив немного меня взглядами, они просто взяли и сели на песок. Чего это они, ведь бой не закончен? А как же остальные противники?
Заскакиваю на камень и осматриваюсь. Почти везде бои уже окончены, только в некоторых местах возникают вялые схватки между отдельными участниками. Я точно чего-то не знаю или не понимаю.
-Слезай, боев больше не будет — донесся до меня голос снизу.
Оборачиваюсь и замечаю одного из отряда около камня. Только собираюсь спросить — почему. Как по ушам ударил звук гонга, а между секторами на арене возник барьер.
-Бойня обычно длится минут десять — ответил тот, на мой невысказанный вопрос. — ты же новенький?
-Угу. — отвечаю и спрыгиваю с камня.
-Пошли. У нас будет два часа отдыха до следующего этапа. Введем тебя в курс дела — произнес он и повернулся, направляясь к открывающимся воротам.
Вижу, что остальные тоже туда идут. Оборачиваюсь. Да, все идут в свои ворота.

Глава 21

Пройдя по длинным коридорам, мы оказались в большой комнате. Осматриваю ее. Тут полно еды, замечаю приспособления для починки брони и оружия. Ну, наверно это они, ничего другого, смотря на них, мне в голову не приходит.
-Располагайся — кивнул мне один из отряда на лавку.
-Я Гхар — произнес вошедший за мной и протянул руку для рукопожатия.
Неуверенно жму ее, бо сомневаюсь, что именно этого он ожидает от меня. Но, похоже, все правильно.
-Это Сатар, Рамгар, Бундар и Эльтэзар — представил он всех выживших членов отряда — Сатар наш командир.
В ответ на его слова с лавки привстал здоровенный орк. Так, Бундар, похоже гном, небольшого роста и кряжистый. Эльтэзар похож на эльфа, только у него серая кожа и он все-таки довольно массивный. Этакий эльф-бодибилдер. Рамгар и Гхар — хрен знает кто, так и не определить. Здоровенные кабаны с фиолетовой кожей и вертикальными зрачками.
-Студент — представляюсь в свою очередь игровым именем.
-Сту-дент — по слогам произнес Сатар — интересное имя, необычное для наших краев.
-Это скорее прозвище — поясняю я.
-Что ты знаешь про арену? — спросил у меня Сатар.
-Да ничего, я сюда, можно сказать случайно попал.
-Это как? — удивленно спросил Эльтэзар.
-Это называется нечего лезть в неизвестные порталы.
-А-а, бывает такое. Для набора новых участников организаторы часто разбрасывают такие порталы. — ответил Сатар.
Эльтэзар же в это время подошел к столу с едой и провел над ним рукой.
-Можно есть. — произнес он.
-Налетай! — громко выкрикнул Бундар и сразу же подхватил жаренный окорок.
Почти сразу же и все остальные начали подтягиваться к столу с едой. Ну, не буду и я отставать. Надеюсь, для меня она съедобная, на вид выглядит нормально.
Минут тридцать мы все усиленно жевали, обсуждая прошедший бой, и сейчас, утолив голод, начали медленно попивать местные напитки. Мне достался какой-то компот, от алкоголя отказался. Сатар уже несколько минут задумчиво сидит, размышляя о чем-то.
-Так, с чего бы начать — произнес он. — как ты уже, наверно, заметил, поверженные участники исчезают во вспышке. Это срабатывает телепорт и переносит их прямиком к целителям. Организаторы боев стараются избегать смертельных исходов. И целители у них здесь шикарные, способны вытащить прямо с того света.
-Так здесь нельзя погибнуть? — спрашиваю у него.
-Можно — ответил он, нахмурившись -- Телепорт не всегда срабатывает, да и привязан он к предмету.
Он из-под рубахи достал какой-то амулет и зажал его в кулаке.
-Стоит потерять амулет и все, телепорт не сработает. Поэтому тут действует негласное правило — амулеты не срывать с тел.
-Но некоторые ему не следуют — мрачно добавил Бундар. — Любой ценой береги амулет.
Интересно, а вот мне почему-то не дали этот амулет. И почему же? Стоит сказать об этом? Или толку, все равно должен возродиться потом у себя дома. Ладно, промолчу.
-Так, про амулеты рассказал … — задумчиво протянул Сатар — Еще будет два этапа. Следующий — схватка с разными зверями и тварями отрядом. А последний — одиночные схватки выживших. Члены отряда не попадают друг против друга.
-Понятно — отвечаю. — мне показалось или вы хорошо знаете друг друга да и других участников.
-Ага. Мы уже не первый год участвуем в этих боях. Да и других многих знаем и пересекаемся вне арены. Тут-то всего пять миров, казалось бы, много, но сильные бойцы часто пересекаются. Многие уже успели оттоптать друг другу мозоли. Даже сложилась негласная традиция раз в год решать накопившиеся вопросы на арене, где высокий шанс выжить.
Опа, интересно, целых пять обитаемых миров. Причем между ними, похоже, налажены перемещения.
-А ты откуда? — спросил Эльтэзар.
-С Земли.
-Земли? — переспросил Гхар. — Не, не знаю такого мира.
Все остальные переглянулись и пожали плечами. Ну, я как-то и не надеялся, что тут знают про Землю.
-Следующий бой еще будет отрядом. Ты на чем специализируешься?
-Маг.
-Маг? — удивленно переспросил Сатар и потянувшись постучал по латному нагруднику моей брони.
-Маг, просто защищенность люблю — в подтверждение своих слов зажигаю маленький огненный шар на пальце.
-Эльтэзар у нас маг-стрелок. Комбинирует магию и обычные приемы стрелков. Я, Гхар, Рамгар — универсальные бойцы ближнего боя. Ну а Бундар у нас щитовик. — произнес Сатар, сопровождая свои слова рукой, указывая на каждого.
-Кстати, а какая награда за победу? — дослушав его, спрашиваю.
-Каждый раз разная, как повезет. Тут большинство не из-за награды участвует, а из-за самого процесса. Где еще есть возможность насадить доставшего тебя придурка на клинок, а на следующий день пойти с ним в таверну?
Неожиданно, по ушам ударил звук гонга.
-О, уже через полчаса следующий этап. — предвкушающе произнес Бундар. — когда будет два удара, то это надо уже будет идти к воротам на арену.
Стоило гонгу прозвучать, как все, словно по команде, встали, вышли из-за стола и достали какие-то сумки. Несколько минут, и почти весь пол оказался завален доспехами и оружием. Причем, все это доставалось из небольших на вид сумок. С удивлением наблюдаю за процессом извлечения предметов, сидя на свободном топчане.
-Это пространственные сумки — перехватив мой удивленный взгляд, ответил Рамгар.
-У нас таких нет, пока — отвечая, вспоминаю про инвентарь, наверно, он работает на схожих принципах — Но есть кое-что другое.
Странно, но все отнеслись ко мне довольно дружелюбно, даже отвечают на все вопросы. Где-то десять минут, и все оказались облачены в новые доспехи. Бундар превратился в статую, закованную с ног до головы в массивную броню, смотря на него даже и не скажешь, что он живой. 
Эльтэзар оделся в странную кожаную броню, если на него смотреть, то он начинает расплываться, становясь не четким. Сейчас он что-то делает с огромным луком. Остальные облачились в странную стальную броню, она совершенно не сковывает их движений и выглядит словно вторая кожа.
Неожиданно, раздались два удара гонга.
-Пора — произнес Сатар и выхватил из сумки два огромных топора.
Бундар вытащил огромный щит и булаву. Гхар и Рамгар вооружились мечом и щитом. Хм-м, чем-то мне это напоминает классическую игровую пати: один танк, дамагеры, только хила не хватает, хотя-я, можно меня за него посчитать.
Выходя, окидываю помещение взглядом.
-Не боись, ничего не украдут, тут с этим строго — произнес Эльтэзар выходя следом за мной — а, у тебя же ничего и нет.
Несколько минут по длинным коридорам, и мы оказались около ворот. Странно, но в этот раз никаких проводников нету. Пока есть время, решаю баффнуть всех, лишним не будет. По очереди накладываю на каждого свои три усиления. Стоило закончить, как Сатар благодарно кивнул.
-А сколько будет длиться этот этап? — спрашиваю, заметив, что ворота уже дрогнули.
-Пока кто-то не победит — коротко ответил стоящий рядом со мной Эльтэзар.
Еще секунда, и ворота распахнулись. Срываюсь с места вместе с отрядом и выскакиваю на песок арены. По глазам сразу же бьет яркое солнце. Наклоняю голову и бегу следом за Сатаром. Несколько секунд, и натыкаюсь на его спину.
Промаргиваюсь и осматриваюсь. Мы уже на центре арены. Как-то она стала меньше с прошлого раза.
-Она стала меньше? — тихо спрашиваю вслух.
-Да, арена может менять свои размеры.
-Чего ждем?
-Когда объявят этап и выпустят тварей.
Замечаю, что Бундар сдвинулся немного вперед отряда, слегка позади него расположились остальные бойцы ближнего боя, ну а я с Эльтэзаром в самом конце отряда. Внимательно еще раз осматриваюсь. Плохо, камней и руин больше нет, один сплошной песок.
Внезапно, по арене разнеслось три удара гонга, а в следующий миг трое ворот распахнулись. Всматриваюсь в них, но ничего и никого не видно. А, нет, рано обрадовался! Прошла секунда, и из них на арену выскочили какие-то существа. Внешне, небольшого размера, четыре лапы. Больше ничего из-за дистанции не рассмотреть.
Пока я рассматривал их, Эльтэзар начал действовать. Буквально пара секунд, и все существа упали на песок арены поймав как минимум по стреле. А быстро он стреляет.
Стоило последнему монстру упасть на песок как ворота опять распахнулись, только в этот раз другие. Из трех открывшихся ворот на арену выскочило шесть новых монстров. 
Внимательно окидываю их взглядом. Большие, наверно метра три в высоту, все тело покрыто костяной броней, огромные когти и клыки. Эльтэзар тут же начал осыпать их стрелами. Но те бессильно отскакивают от брони монстров. Сами же монстры медленно, но уверено приближаются к нам.
Похоже, пора и мне вступить в бой. Отхожу немного в сторону и выпускаю молнию в одного врага. При попадании тот на миг замер на месте, но потом продолжил идти дальше. Увеличиваю мощность молнии. Замечаю вспышки сбоку. Стреляю молнией и смотрю на Эльтэзара. Лук того ярко сияет, а каждая уносящаяся стрела при столкновении взрывается, отрывая куски брони с врагов.
Перевожу взгляд обратно на врагов. Тот по которому бил молнией все продолжает идти дальше. Так, потом займусь тобой. Выстреливаю молниями в раненных противников. Миг, и молнии врезаются в них, соскальзывая по броне в раны. Мгновение, и те падают на песок сотрясаемые судорогами, но все еще живые.
Замечаю, что отряд рванул вперед, навстречу монстрам. Только стрелок остался рядом со мной. Нужно помочь отряду. Проваливаюсь в боевой транс и начинаю бить молниями с максимально возможной скоростью, стараясь, чтобы на каждого монстра пришлось как минимум по несколько штук.
Выхожу из транса. Миг, и все монстры падают на песок, не в состоянии бежать дальше. Еще секунда, и к ним подскочили бойцы ближнего боя, нанося выверенные удары.
Оглядываюсь. Врагов пока больше не видно, все ворота закрыты. Замечаю, что Эльтэзар устало опустил лук. Ну, на вид просто устал, а так все нормально. Поворачиваюсь обратно к монстрам. А там уже все кончено. Часть отряда быстро возвращается к нам.
Стоило им приблизиться к нам, как ворота опять дрогнули, открываясь. Плохо дело, в этот раз все двенадцать открываются. Подбегаю в Эльтэзару и останавливаюсь, крутя головой во все стороны. Миг, и около нас оказались и остальные члены отряда. Они быстро выстроились вокруг нас, взяв в кольцо. Не нравится мне что-то это.
Охренеть! Из ворот начал буквально вытекать поток тварей, мелкие, размером где-то с большую кошку или собаку. И что делать?!
-Дерьмо! — раздался рядом со мной голос Сатара. — Спина к спине!
Мгновение, и мы стали в круг спина к спине. Не дожидаясь действий остальных, начинаю бить молниями в накатывающую лавину тварей. Почти сразу же рядом со мной раздались вспышки, а в тварей полетели стрелы, взрывающиеся при столкновении с целью.
Плохо дело. Не знаю, как у других, времени смотреть нету, но у меня плохо. Молнии хоть и выкашивают монстров, перекидываясь на новых, но слишком медленно. Ворота все еще открыты и из них появляются новые.
-Граа! — раздался рев за спиной.
Оборачиваюсь и вижу, как Сатар, странно засияв, рванул в гущу монстров, перемалывая их топорами. Еще миг, и Бундар сорвался со своего места, сшибая щитом всех на пути. 
-Каждый сам за себя! — разнесся рев Сатара.
Оборачиваюсь обратно, и не нахожу Эльтэзара радом с собой. Замечаю того в стороне, создающего себе просеку среди тварей взрывными выстрелами. Вскидываю руки и сбиваю молниями почти добежавших до меня тварей. Ну что ж, раз каждый сам за себя, то и мне пора шевелиться.
Бросаюсь на встречу монстрам и врубаю ауру молний. Миг, и вокруг меня ярко вспыхнул шар из молний. Еще секунда, и вокруг поднялся визг врагов, попавших в ауру. Щедро раздаю молнии, выкашивая врагов. 
Неожиданно, прямо сквозь ауру молний на меня бросился один из монстров. Встречаю его ударом кулака в латной перчатке. Тушка с проломленным черепом отлетает назад. Нет, нужно что-то менять, молнии не эффективны.
Сосредотачиваюсь. Мгновение, и от меня расходится кольцо пламени. Да, мне удалось изменить огненный шар до такого вида! А хорошо, что я тогда взял такую эволюцию умения. Продолжаю бить кольцами пламени, наращивая их мощь. А вот это, похоже, эффективнее. Твари так и вспыхивают от столкновения с огнем.
Сколько я так уже? Что-то потерял счет времени. Как заведенный, продолжаю выпускать кольца огня вокруг себя, сжигая все новых и новых монстров. А те все прут и прут. Когда же они кончатся?
Неожиданно, после очередного удара магией замечаю просвет в орде тварей. Да и вообще, вокруг стало как-то попросторнее. Быстро переключаюсь на молнии и выбиваю оставшихся монстров.
Оглядываюсь, врагов не видно, ворота закрыты. Замечаю шатающиеся фигуры среди куч тел монстров. Только сейчас обращаю внимание, что весь песок арены усыпан телами тварей. Да я даже на них стою! 
Быстро пересчитываю фигуры, медленно идущие к центру арену. Шестеро. Кого-то все же потеряли. Отмираю и тоже иду к центру. На пол пути, неожиданно, кучка тварей зашевелилась.
Отскакиваю в сторону и готовлюсь ударить молнией. Но еще секунда, и куча из тел разлетается, а из-под нее показывается Сатар. Семеро, все выжили. Подскакиваю к нему и помогаю выбраться. Замечаю, что он весь покрыт ранами, а доспех превратился в лохмотья. 
Останавливаю его и применяю исцеление. Миг, и мои руки окутываются густым зеленым сиянием с золотистыми искорками. Хм-м, а раньше искорок, кажется, не было. Секунда, и сияние стекает на Сатара, прямо на глазах заращивая раны. Бросаю взгляд на индикатор магической энергии, тот просел слегка. Расту, однако, раньше такое лечение явно больше энергии сожрало бы.
Убедившись, что он в порядке, срываюсь к остальным. Те собрались уже в одном месте, вот только кто-то лежит на земле, а это плохо. Подскакиваю к лежащему, это оказался Эльтэзар. Окидываю его взглядом. Плохо дело, местами его порвали почти до костей.
Дотрагиваюсь до него руками и применяю исцеление, мясо прямо на глазах начинает появляться. Бросаю взгляд на остальных, те гораздо получше, хоть раны и есть, но не значительные, на вид, во всяком случае. Хе, судя по всему меньше всех досталось Бундару, его броню не смогли прогрызть.
Внезапно, по арене разнесся удар гонга.
-Вот и все –облегченно выдохнул, подошедший Сатар.
Смотрю на лежащего Эльтэзара. Вроде с большего исцелил. Индикатор энергии просел только на треть. Но несмотря на то, что я вылечил эльфа, тот все еще без сознания.
-Спасибо, что подлечил. Тут услуги целителей предусмотрены только после выбывания. — произнес Сатар, подхватывая Эльтэзара с земли.
Замечаю, что наши ворота опять открыты. Быстро оглядываюсь. Остальные закрыты. Отряд же медленно двинулся к воротам. Нагоняю их и кладу руки на плечи двум раненным, используя лечение. А чего время зря терять, мне то без разницы где их лечить? Закончив с ними, подхожу к Бундару, но тот отрицательно качает головой. Ну, не надо так не надо.
Несколько минут по каменным коридорам, и мы опять оказались в помещении, где и в прошлый раз отдыхали. Устало падаю на свой топчан. Что-то я запарился за прошедший бой. Остальные, быстро положив Эльтэзара на другой топчан, занялись своими доспехами и оружием.
-Когда следующий этап? — спрашиваю у Сатара, который матерясь снимает остатки своей брони.
Только сейчас замечаю, что броня Бундара тоже все в царапинах, но монстры не смогли прогрызть ее, слишком уж толстой оказалась.
-Через три часа. Помоги. — ответил орк, пытаясь снять броню.
Поднимаюсь на ноги. Хватаюсь за ошметок брони и рывком разгибаю его. Хм-м, а она-то не такая уж и тонкая. Что же там за монстры были, что так грызли металл?
Окидываю себя взглядом, не, меня не погрызли. Возвращаюсь обратно на топчан. Интересно, пройду ли я в финал? Пока все как-то … ну не вдохновляет, в целом, с Сержем в прошлой локации было гораздо сложнее. Здесь да, много врагов, но …. А, что загадывать, узнаю.
Где-то часа два лениво наблюдаю за остальными членами отряда. Эльтэзар уже очнулся и громко страдает над погрызенным луком. Остальные уже с большего разобрались со своим снаряжением. У них оказался как минимум еще одни запасной комплект, который они и достали. Только гном остался в старом и сейчас лениво уничтожает еду со стола. И куда в его столько лезет?
-Расскажите про последний этап — прошу их.
-Ну-у. Как я уже говорил — это схватки один на один. Может быть и не одна схватка, скорее всего будет не одна. Тут три арены.
-Три? — удивленно переспрашиваю.
-Да. Организаторы тут такие деньги зашибают на ежегодных боях. Хотя, главное тут все же престиж. Так, на чем я остановился? А … Ну так вот, будут схватки, сколько точно — невозможно сказать. Сначала найдутся финалисты на своих аренах, потом будут схватки между аренами, в итоге останется один. Ну, вроде все.
-За боями можно будет и нам наблюдать — добавил Эльтэзар, закончив страдать по погрызенному луку. — соберемся перед воротами и те станут прозрачными, с одной стороны.

Глава 22

Стою перед воротами и смотрю за боем Эльтэзара. Остальные, кроме меня, уже по одному разу подрались. Бои были скоротечные. Какой-то мандраж посетил меня в предвкушении боя, ведь следующим пойду я, больше никого не осталось.
Вот, эльф взмыл высоко в воздух, выпуская несколько стрел почти одновременно. Враг же спрятался за щит. Миг, и щит неожиданно отлетел в сторону, а в грудь воина сразу ударило две стрелы. Мгновение, и он исчез во вспышке, а Эльтэзар приземлился и довольный идет к нам.
Стоило ему пройти через ворота, как все начали радостно хлопать его по плечам.
-Твоя очередь — легонько толкнул Сатар меня в сторону ворот, смотря на местного служащего арены, который говорит кому идти.
Собираюсь с мыслями и выхожу на песок арены. Слышу, как за спиной захлопнулись ворота. Внимательно осматриваю окружающее пространство. Арена опять стала меньше, укрытий нету.
Замечаю, как в противоположной стороне распахнулись ворота и оттуда кто-то вышел. Накладываю на себя защитный кокон и медленно иду ему навстречу. 
Останавливаемся не доходя друг до друга нескольких метров. Похоже, мой противник — стрелок, виден лук, одет в кожаную броню. Внимательно слежу за ним, ожидая гонга.
-Бу-ум! — разнесся звук удара гонга по арене.
Сразу же прыгаю в сторону и бью двумя молниями. Миг, и враг скрылся в неяркой вспышке. Удивленно замираю на месте. Эм-м, это как? Да он даже выстрелить не успел, а только лук выхватил. Как-то слишком легко. На всякий случай проверяю окружающее пространство сканером — ничего. 
Оборачиваюсь, и вижу, что мои ворота уже открыты. Ну ладно, все, так все. Быстро прохожу в них. Стоило мне оказаться за ними, как меня сразу окружили остальные члены отряда и начали хлопать по плечам, поздравляя с быстрой победой.
Поздравления скоро стихли и к воротам пошел Бундар. Сейчас его очередь сражаться. Обновляю на нем баффы. От защитного кокона все отказались, сказав, что не привыкли с ним сражаться и он может наоборот помешать.
Слежу за происходящим на арене. Вот, сражающиеся стали друг на против друга. Гному, похоже достался какой-то маг, если судить по одежде. Раздался гонг, и Бундар сразу рванул на противника. Но тот просто телепортировался в сторону и взмахнул рукой. Миг, и на встречу гному полетели огненные шары. Кажется, огненный шары — это классика во всех мирах.
Гном же укрылся за щитом и опять рванул в сторону мага, принимая атаки того на щит. Несколько секунд, и он оказался около своего соперника. Вот только тот почему-то не убегает. Быстрый взмах рукой, и гнома сносит назад порыв ветра. Очередной взмах, и Бундар вспыхивает, словно облитый бензином.
Он бросается из стороны в сторону и пытается сбить пламя. Но вот, магу надоело стоять без дела, и он хлопнул рукой по земле. Мгновение, и из земли выскочили каменные колья, нанизывая гнома на себя. Еще несколько секунд, гном пытается что-то сделать, но потом исчезает в неяркой вспышке.
-Оу! — вырвалось из меня.
-Никто не говорил, что будет просто. В этот этап боев прошли уже сильнейшие. — прокомментировал Гхар мой возглас.
-Эльтэзар — громко произнес служащий арены.
Эльф быстро прошел через распахнувшиеся ворота. Пара секунд, и он оказался в центре арены, а напротив него остановился соперник. На вид, воин тихушник, легкая броня, мечи. Ну хоть не маг и то хорошо.
Стоило гонгу раздаться, как Эльтэзар сразу же выстрелили в землю перед собой, поднимая облако песка. Сам же рванул в сторону, накладывая новую стрелу. Миг, и та, ярко засияв, унеслась в облако песка. Мгновение, и мощный взрыва разметал облако песка, отбрасывая в сторону и соперника.
Тот быстро вскочил на ноги и бросился в сторону эльфа. Эльф же замер на месте и начал осыпать воина стрелами, но тот просто отбивает их своими мечами. Хм-м, почему он стреляет обычными стрелами?
Стоило мне об этом подумать. Как в воина унеслись сразу две сияющие стрелы. Первая взорвалась при столкновении с мечом, а вторая вонзилась прямо в грудь, когда воин открылся после взрыва. Секунда, и он скрылся во вспышке.
Следующим на арену вышел Гхар. Ему не повезло с самого начала. Он даже толком среагировать не успел, как на него налетел его соперник и стал кружиться вокруг, осыпая ударами. Гхар несколько раз попытался вырваться из этого круга, но безрезультатно. Соперник настолько быстр, что за ним сложно уследить, просто смазанная тень носится вокруг него. Всего лишь минута и Гхар упал на песок арены, истекая кровью из многочисленных ран. Миг, и он исчез в неяркой вспышке.
-Студент, твоя очередь — неожиданно пихнул меня в бок Эльтэзар, показывая на указывающего на меня служащего арены.
Чего это он, не знает, как меня назвать? Хотя, да, по идее мое прозвище знают только члены отряда.
-Новенький, твоя очередь — наконец-то, произнес служащий арены.
Быстро что-то моя очередь подошла. Думал буду в самом конце, как и в прошлый раз. Ну ладно. Шустро прохожу через открывшиеся ворота. Идя к центру арены, рассматриваю моего противника. 
В этот раз — это воин со щитом. Сложно так сказать трудный соперник или нет, невозможно угадать. Стоило нам оказаться в центре арены, как сразу же раздался удар гонга. Моментально отскакиваю в сторону и бью молнией. Враг укрывается за щитом и принимает ее на него. 
Так значит… Бью несколько раз подряд молнией, но все они разбиваются об щит, а сам противник медленно движется в мою сторону. Ну ладно. Срываюсь с места и бегу по кругу, не забывая бить молнией.
Да чтоб тебя! Откуда бы я не ударил, там всегда оказывается щит. Замираю на месте. Нужно что-то придумать. Взмахиваю рукой и швыряю в него огненный шар, тот тоже разбивается об щит. Ну, я и не сомневался. Помнится, я брал эволюцию изменения температуры шарика.
Концентрируюсь и разогреваю созданный огненный шар, тот аж становится белым. Выбрасываю руку, выпуская шарик. Миг, и тот врезается в выставленный шит. Еще секунда, и щит летит в сторону с прожжённой дырой по центру, а воин держится за руку.
Не даю ему опомниться и бью молнией. Но противник ловко отскакивает в сторону, а молния ударяет в песок за ним. Мгновение, и он срывается в мою сторону. Бью по нему молниями, но он успевает все время в последний момент уклониться. Шустрый, гад.
Бью молнией и сразу же следом создаю огненную стену, изменив огненный шар. Мгновение, и воин с громким вскриком выскакивает из стены огня. Миг, и очередная молния достигает своей цели, врезаясь в его грудь. От удара его отбрасывает на песок, но он все еще жив. 
Вижу, что тот медленно поднимается на ноги. Нет уж. Бью молнией, только не в него, а вверх. В небе изменяю ее направление, нацеливая прямо на соперника. Секунда, и молния вбила противника в песок. Удар сердца, и тот исчез во вспышке телепорта.
Стоило пройти обратно через ворота, как на арену сразу же отправился Рамгар. Разворачиваюсь и смотрю на арену. Прикольная штука эти ворота, когда открыты, как обычные, а стоит закрыться — становятся прозрачными.
Сосредотачиваюсь на происходящем на арене. Там бой уже во всю идет. Рамгар и его соперник кружат вокруг друг друга, не забывая обмениваться ударами. Тут так и не скажешь кто победит, оба бойцы ближнего боя, даже оружие по сути одинаковое — меч и щит.
-Сейчас будет месиво — донесся голос Сатара.
Оборачиваюсь и с немым вопросом смотрю на него.
-Они давно знакомы. Смотри.
Поворачиваюсь обратно. На арене же события начали стремительно развиваться. Танцы вокруг друг друга закончились и сражающиеся перешли к жесткому столкновению. Блин, я без боевого транса даже и не всегда успеваю рассмотреть удары, настолько быстрые они. Оба бойца превратились почти в размазанные пятна, толком не рассмотреть где кто.
Неожиданно, в сторону отлетел один из сражающихся. Миг, и он уже оказался на ногах, но почти сразу же пошатнулся, чуть не падая. Присматриваюсь, и понимаю, что это Рамгар. Его враг уже совсем близко и заносит меч для удара. Рамгар же подставляет щит. Тот от удара раскалывается на две части, а самого Рамгара отбрасывает назад.
Он быстро вскакивает на ноги и швыряет обломки щита в соперника. Враг просто отмахивается от них своим щитом. Миг, и он оказывается около Рамгара. Быстрый обмен ударами, и член нашего отряда остается без оружия, меч отлетает далеко в сторону. Мгновение, и острие вражеского клинка показывается из его спины. Секунда, и он, заехав напоследок кулаком в лицо сопернику, исчезает во вспышке телепорта.
-Сатар — раздался голос служащего арены.
Оборачиваюсь к командиру отряда, тот быстро подхватил свои топоры и идет к воротам. Пара секунд, и он скрылся за ними. Почти сразу же он взмыл в воздух. Приземлился он уже в центре арены. А не плохо он прыгает…
Перевожу взгляд на его противника. Огромная фигура, закованная в доспехи с не маленьким двуручным мечом. Замечаю, что, рассмотрев соперника Сатар заметно напрягся.
Оборачиваюсь и бросаю взгляд на Эльтэзара. Тот тоже стоит напряжённый.
-Что такое?
-Это старый кровный враг Сатара. Неизвестно кто из них больше ненавидит другого. Тот когда-то перебил все семью Сатара…
Не дождавшись продолжения фразы, поворачиваюсь обратно к арене. Там же все по-старому. Соперники стоят друг на против друга. В один момент, не успеваю точно заметить его, все изменяется. С громким ревом, даже тут слышно, Сатар бросается на своего врага. Тот тоже не остается на месте и несется вперед. 
Столкновение, обмен ударами. И вот, они разрывают дистанцию. Хм-м, так и не определить кто из них сильнее. Опять столкновение. Сатар непрерывно осыпает врага ударами своих топоров. Тот же часть блокирует своим монструозным мечом, а часть принимает просто на броню. 
Сколько они так дерутся? Уже несколько минут точно. И не устают же .... Или устают? Присматриваюсь внимательнее и замечаю, что движения стали более дерганными и менее точными. 
Внезапно Сатар громко взревел и окутался сиянием, увеличиваясь в размерах прямо на глазах.
-Все, теперь или он победит за минуту или проиграет. — донесся до меня голос Эльтэзара.
Не отрываясь, смотрю на разворачивающийся бой. Сатар ураганом налетел на противника, буквально задавливая того. Но тот не сдается и продолжает сражаться. Внезапно, его меч ярко вспыхнул, а в следующий миг Сатар отлетел далеко назад.
Ну же, вставай! Но Сатар, не смотря на мои мысленные вопли, продолжает неподвижно лежать на песке. Его враг не спеша подошел к нему. Быстрый взмах мечом и нога, отсеченная, отлетела в сторону. Еще взмах и следом за ногой в полет отправилась и рука.
Сатар, взревев от боли, попытался вскочить, но удар ноги в грудь отправил его обратно на землю. Очередной взмах монструозным мечом и вторая рука оказалась отделенной от тела.
-Он же убьет его! — слышу тихий шепот Эльтэзара, полный ужаса.
-Почему не срабатывает телепорт?
-У Сатара высокий болевой порог.
Дерьмо. Напряженно смотрю на арену. Соперник Сатара не спешит добивать того, а что-то говорит. Но вот, он замахивается, нацеливаясь на голову. 
Блин, кажется, меня отсюда вынесут за нарушение правил. Сосредотачиваюсь и проваливаюсь в транс. Создаю вакуумный удар, плохо, что не проверил его раньше. Напитываю его энергией, но не выпускаю. Следующим этапом желаю использовать телепорт на ударе. Странно, но понимаю, что это возможно. Выбираю место появления удара. Вот только, появляется ощущение, что что-то мешает открытию портала. Вливаю всю энергию, что есть. Понимаю, что этого хватит, на грани, но хватит. Миг, активирую вакуумный удар и телепорт.
Вываливаюсь из боевого транса. Напряженно смотрю на арену. Мгновение, и что-то ударило врага Сатара в бок, смещая его слегка в сторону. Секунда, и меч вонзается в песок рядом с шеей орка. Еще миг, и Сатар исчезает во вспышке телепорта. Фух, наконец-то!
-Мы не забудем того, что ты сделал для Сатара — раздался тихий шепот над самым ухом.
Оборачиваюсь и вижу стоящего вплотную ко мне Эльтэзара. Бросаю взгляд на служащего арены, но тот никаких эмоций не проявляет. Может не заметили, что я сделал? Но эльф ведь заметил …
-Иди, твоя очередь теперь.
Разворачиваюсь и прохожу через открытые ворота. Дойдя до середины арены останавливаюсь и смотрю по сторонам. Ну и где мой противник? Противоположные ворота до сих пор закрыты, а на самой арене никого не видно.
Неожиданно, раздался удар гонга. Не понял, а где соперник? Еще раз осматриваюсь -- никого. Ошиблись и он просто еще не вышел? Нет, вряд ли. В очередной раз пробегаюсь взглядом по арене. Ну нет тут никого! Хотя …
Внезапно интуиция взвыла. Отскакиваю в сторону. А на том месте где я только что был возник мерцающий силуэт. Невидимка, ну конечно! Врубаю ауру молний — это должно помешать ему подобраться ко мне вплотную незамеченным.
Хм-м, опасается, не приближается. Ну ладно, тогда я начну действовать. Использую сканер. Миг, и в голове возникла карта окружающего пространства с отмеченным противником. Разворачиваюсь в его сторону и выпускаю несколько молний. Но все они проходят мимо, враг мечется из стороны в сторону, уклоняясь. Шустрый.
М-да, патовая ситуация. Он не приближается, опасаясь ауры молний. Точнее, один раз он все же рискнул, но сразу отхватил молнию. А я не могу его достать на расстоянии, он охренеть какой ловкий и шустрый, уклоняется от всех атак. В ближний бой что ли пойти, сделать то чего он от меня не ожидает?
Для начала надо его зажать на одном месте. Бью несколькими молниями. Потом вслед швыряю огненные шары, часть из них превращая в последний момент в огненные стены, сложно, но, оказалось, вполне реально. Враг мечется как загнанный зверь. Хотя, почему как?
Улавливаю момент, когда он, не найдя выхода, бросается прямо сквозь надвигающуюся на него огненную стену. Телепорт, и я оказываюсь прямо перед ним. Быстрый удар кулаком ему в лицо. 
Успеваю рассмотреть, что это совсем молодой парень еще. Миг, и он падает на песок арены. Почти сразу же он пытается вскочить на ноги и рвануть в сторону. Но … не так быстро. Когда он уже почти вскочил, с моих рук сорвалась очередная молния прямо ему в грудь. Замечаю, как его глаза испуганно распахиваются. Он начинает размываться, пытаясь удрать от молнии. Но расстояние слишком маленькое. Мгновение, и молния отбрасывает его обратно на песок. Миг, и он исчезает во вспышке телепорта.
Разворачиваюсь и иду к своим воротам. Не понял, а почему те закрыты до сих пор? Оборачиваюсь и вижу, как противоположные ворота закрываются, а перед ними стоит новый противник. Эй, какого хрена?!
Срываюсь с места и бросаюсь в сторону. Вовремя. Враг взмахнул рукой, и то место где я только что был превратилось в какую-то топь. Блин, маг, плохо.
Швыряю несколько огненных шаров в него, но все они разбиваются об мерцающий купол. Останавливаюсь, и бросаюсь в другую сторону. Песок под ногами взрывается облаком, а из него выскакивают каменные колья. Да …. ! Подпрыгиваю высоко вверх. Хорошо, что на мне был защитный кокон, а то …. В прыжке выстреливаю несколькими молниями, но и те разбиваются об защитный купол мага. 
Стоило ногам коснуться земли, как выбрасываю руки вперед и посылаю двойную молнию в защиту противника. Должен же быть у нее предел прочности? Миг, и молния разбивается об купол, оставляя на том разводы, словно от броска камня в воду. Ладно, это не вышло.
Выпускаю молнию в небо и изменяю ее направление, заставляя ударить сверху в купол, а то вдруг это не купол. Нет, все-таки купол. Срываюсь с места, уклоняясь от серии огненных шаров. Внезапно, песок становится густым и вязким. Теряю равновесие и падаю на колени. Формирую рунный щит и принимаю на него очередной огненный шар врага.
Плохо, я продолжаю погружаться в песок. Создаю вакуумный взрыв рядом с собой в песке. Миг, и я остаюсь стоять в небольшом кратере свободном от песка. Сразу же прыгаю вверх и приземляюсь на нормальный песок арены. М-да, ну и как мне победить этого мага?
Телепортом ухожу на другую сторону купола врага. Ну что ж, попробуем. Создаю огненный шар и разогреваю его до безумия, в какой-то момент замечаю, что песок под ногами начинает плавиться. Странно, а мне ничего. Швыряю шар во врага. Тот все так же стоит неподвижно. Миг, и шар врезается в защитный купол. Еще мгновение, и купол с громким хлопком исчез. Да!
Телепорт, я и появляюсь прямо перед врагом. Удар ноги в живот того, чтобы не мог сосредоточиться. Тот же в ответ взмахивает рукой и на меня налетает облако каких-то искорок. Все они облепливают мой защитный кокон и пытаются что-то с ним сделать. Потом разберусь. Пока враг окончательно не пришел в себя, бью молнией.
Миг, и молния ударяет в его тело, отбрасывая назад. Но тот упорно поднимается на ноги. Повторяю атаку. В этот раз молния разбивается об какую-то пленку около тела того. Ладно.
Подскакиваю к нему и бью кулаком ему в лицо. На мгновение кулак задерживается какой-то преградой, но быстро продавливает ее. Враг же опять падает на землю, держась на разбитое лицо. 
Неожиданно, он взмахивает рукой и в мою сторону летит рой каких-то мерцающих капель. В последний момент успеваю сместиться телепортом за спину противнику. Подскакиваю сзади и хватаю его за шею, выпуская молнии. Несколько мгновений, и он исчезает во вспышке. 
Хух, этот оказался посложнее. Бросаю взгляд на свои ворота — те медленно открываются. Это хорошо, значит бой, наконец-то, окончен. Пройдя через ворота вижу Эльтэзара, готового выходить на арену. Но, как ни странно, сейчас оказывается не его очередь.
Ворота за мной сразу же закрылись, отрезая от арены и стали почему-то непрозрачными.
-А чего это они?
-Сейчас будут бои членов других команд. Думаю, через час где-то и моя очередь подойдет.
-А чего против меня выставили сразу двух?
-Не сразу, а по очереди — донесся голос служащего арены.
Смотрю на него, ожидая продолжения, но тот молчит, похоже все сказал, что хотел. Перевожу взгляд на эльфа, но тот только пожимает плечами.
-Такое иногда бывает.
Ну бывает, так бывает. Сажусь на лавку около стены и расслабляюсь. 
Час пролетел незаметно. Вроде недавно только сел отдохнуть, а тут же эльфу пора идти на бой.
-Эльтэзар, твоя очередь — произнес служащий арены и ворота дрогнули, открываясь.
Эльф вскочил на ноги и быстро пошел в ворота. Когда проходит мимо меня, обновляю на нем баффы. Несколько секунд, и он скрылся за воротами. Встаю и подхожу к ним, смотря на происходящее за ними.
Эльт, подошел к центру арены и замер. Противоположные ворота быстро открылись и почти сразу же закрылись, выпуская на песок арены не высокую фигуру. Присматриваюсь и понимаю, что это девушка: длинные волосы, ладная фигура. Она одета в облегающую кожаную броню и вооружена двумя мечами.
Перевожу взгляд на эльфа, тот почему-то стоит совершенно расслабленно и радостно улыбается. Это чего он? Раздался гонг. Но те как стояли, так и стоят, о чем-то разговаривая. Не понял!
Эльтэзар спрятал лук, а девушка подошла к нему вплотную. Мгновение, и они слились в длительном поцелуе. М-да, похоже, боя не будет. Еще несколько секунд, и они отлипли друг от друга. Вижу, как эльф кивнул девушке, а та в ответ нахмурилась и несогласно качает головой. Тот опять ей что-то сказал, а потом развел руки в стороны. Мгновение, и девушка нанесла быстрый удар своим мечом. Миг, и Эльт исчез во вспышке портала, а девушка, грустно наклонив голову, пошла в свои ворота.
Кажется, они знакомы и довольно хорошо, а может и не просто знакомы. Поворачиваюсь к служащему арену и бросаю на него взгляд.
-Они женаты — коротко ответил он на мой взгляд. Я уже и не ожидал ответа.
Женаты? Интересно, странно, что она не в его отряде.
-А почему она его ударила? — решаюсь и задаю вопрос.
-С арены может уйти только один.
Понятно. Или ему надо было ее травмировать или ей его.
-Иди. Твоя очередь. Поздравляю, ты прошел в финал — вырвал голос служащего арены меня из мыслей.
-Финал? — удивленно переспрашиваю. Как-то быстро, я даже и не понял ничего.
-Да, в этот раз немного участников прошло первые два этапа.
Прохожу через открытые ворота. Подходя к центру арены, замечаю своего противника. Это тот, который хотел убить Сатара. Замираю напротив него. А вблизи он еще больше, метра два в высоту точно. Мощные латные доспехи и монструозный двуручный меч.
-Зря ты влез в мой бой с этим зеленым уродом — раздался глухой голос из-под его шлема.
Откуда он узнал, что это я?! Не успеваю обдумать эту мысль, как по ушам бьет звук гонга. А в следующий миг враг бросается ко мне.

Глава 23

Телепорт. В последний момент успеваю выскочить из-под несущегося на меня меча. Миг, и я возникаю позади врага. Бью молнией ему в спину, но та бессильно соскальзывает по доспеху противника в песок. Весело.
Враг же моментально разворачивается. Взмах мечом, и в мою сторону несется странная мерцающая полоса. Падаю на песок и пропускаю ее над собой. Сразу же вскакиваю на ноги и отпрыгиваю в сторону, уклоняясь от новой атаки, в этот раз вертикальной. 
В ответ швыряю в него несколько огненных шаров. Он даже от них не отмахивается, они, просто, бессильно растекаются по его броне. Срываюсь с места и начинаю бежать по кругу. Противник же стоит на месте и просто поворачивается вслед за мной, не забывая взмахивать своим мечом и посылать в меня сияющие энергетические полосы.
Изменяю несколько огненных шаров и окружаю противника огненными стенами, которые движутся к нему. Но тот просто проходит через самую ближайшую и продолжает меня атаковать. М-да.
Подпрыгиваю в воздух, пропуская две атаки под собой. Приземляюсь, и сразу же швыряю в него разогретый шарик. Секунда, и тот врезается в нагрудник врага, начиная прожигать его. В ответ, враг громко взревел и вспыхнул. Миг, и от него во все стороны разошлась волна энергии.
Создаю рунный щит и прячусь за него. Еще мгновение, и волна достигает меня. От столкновения с ней щит ярко вспыхнул и погас, а защитный кокон вокруг меня ярко засиял. Я даже и не думал, что он может так сиять. Наконец-то, энергетическая волна прошла дальше. 
Вижу, что враг несется ко мне. Стреляю ему навстречу тремя разогретыми огненными шарами. Но в этот раз противник не пропускает их, молниеносные взмахи мечом и все три шара разбиваются об лезвие. Замечаю, что доспех на его груди неплохо оплавился. 
Бросаюсь ему на встречу. Когда между нами остается не больше двух метров, выбрасываю руку вперед и швыряю разогретый огненный шар ему в грудь. Использую рывок и проношусь прямо через него. 
Миг, и я оказываюсь позади врага. Оборачиваюсь и успеваю заметить несущийся в меня меч. Телепорт, и я смещаюсь в сторону. Удивленно смотрю на противника. Тот теперь сияет и заметно быстрее двигается. Ну зашибись!
Швыряю в него несколько огненных шаров. А когда он отвлекается на них, отбивая мечом, атакую молнией ему в грудь, в поврежденное место. Но в последний момент, он успевает провернуть корпус, и молния бессильно разбивается об его доспехи. Блин, как же мне не хочется лезть в ближний бой …. Он же меня просто размажет!
Выбора нету, на расстоянии мне его, похоже, не достать. Достаю копье из инвентаря и срываюсь в сторону противника. Когда он оказывается уже совсем близко, проваливаюсь в боевой транс. Накладываю на копье вакуумный удар, если я правильно понял, то он не сильно отличается от воздушного. Ну, понеслась!
Проваливаюсь еще глубже в транс, противник практически замирает на месте. Выпускаю в него несколько разогретых огненных шаров, те пока зависают прямо в воздухе. Прикольно. Выбрасываю руку с копьем вперед, преодолевая дичайшее сопротивление воздуха. Внезапно понимаю, что вот-вот вывалюсь из транса.
Мгновение, и все вокруг бросается вскачь. Чуть не падаю на песок от резко накатившей слабости. Нельзя! Телепорт, и я оказываюсь за спиной противника. Миг, и мне в спину ударил порыв воздуха. Оборачиваюсь.
Замечаю врага поднимающего с песка арены. Да, у меня вышло! Нагрудник весь разворочен, словно взорвался, но того, что под ним не видно, словно там еще один слой металла. Еще вижу, что часть шаров достигла своей цели — шлем и один наплечник сильно оплавлены.
-РА-аа! — разнесся рев соперника по арене.
Чего это он? Секунда, и на земле оказался шлем, открывая лицо моего противника. Что за …? Ошарашено смотрю на него. Точнее нее. Это оказалась девушка с длинными черными волосами и бледной кожей. Ну охренеть!
В себя меня приводит вспышка ее меча и несущаяся ко мне энергетическая полоса. Отскакиваю в сторону. Взмахиваю копьем и посылаю в ответ полосу огня. Враг же просто уклонилась от нее. Ну, я и не сомневался.
Атакую ее несколькими молниями. Может, раз у нее теперь нету шлема, да и нагрудник поврежден, то они будут эффективнее. Внезапно, вокруг врага вспыхнула сияющая сфера. Миг, и молнии бессильно разбились об нее. Эх, все-таки ближний бой.
Внимательно окидываю соперника взглядом. М-да, по ней совершенно не понятно устала она или вообще все мои атаки в пустую. Хотя … замечаю, что по ее лицу скатываются редкие капли пота.
Пора. Срываюсь с места и накладываю разогретый огненный шар на наконечник копья. Телепорт, и я появляюсь за ее спиной, уйдя от серии энергетических атак. Укол копьем, со всей силы давлю на него. Миг, и наконечник с огненным шаром врезается в защиту вокруг противника. Секунда, и защита исчезает, ярко сверкнув.
Не удерживаю равновесие, и лечу вперед, слишком уж сильно я налег на копье. Быстро переставляю ноги и выравниваю равновесие почти около врага. Тот же шустро разворачивается, замахиваясь своим мечом. Бью копьем. 
Неожиданно, то уходит вверх. Соперник смог как-то извернуться и увести удар вверх. На несколько мгновений замираем в таком состоянии. А она красивая. Что же Сатар не поделил с ней?
Внезапно, она наносит удар кулаком, целясь в мою голову. Подныриваю под него. Трансформирую копье в клинок. Мгновение, и у меня в руке уже меч. Быстрый разворот, пригнуться, пропуская над головой ее двуручный меч. Удар по ее ноге. Вижу, что клинок бессильно скользит по броне, оставляя лишь глубокую царапину. Блин!
Рывок, и я переношусь подальше от нее. Миг, и она ярко вспыхивает, а во все стороны опять расходится энергетическая волна. А ведь она устала, сильно устала. Использую телепорт. Мгновение, и я оказываюсь внутри кольца расходящейся энергии.
Бросаюсь к сопернику. Сейчас или никогда! А то я тоже уже начинаю уставать. Накладываю разогретый огненный шар на лезвие своего клинка, похоже только так можно пробить ее броню. Рывком сокращаю расстояние между нами. Секунда, и я оказываюсь совсем рядом с ней.
Она как-то заторможено реагирует на меня. Наношу быстрый удар клинком по ее руке. Тот проходит сквозь броню словно через масло. Миг, и рука соперника падает на песок арены, вместе с оружием. Неожиданно, ее меч, ярко вспыхнув, оказался в здоровой руке.
Неуловимое движение, и мою грудь пронзает острая боль. Удивленно опуская взгляд и вижу торчащий из нее огромный меч. Охренеть! А где защитный кокон?
-Не ожидал? — тихо прошептала она, наваливаясь всем весом на свой меч.
Ну уж нет! Мысленная команда, и мой клинок превращается обратно в копье. Быстрый удар, и то вонзается прямо в развороченный нагрудник противника, упираясь во что-то.
Все почему-то начинает плыть перед глазами. Замечаю, что индикатор здоровья стремительно сокращается. Еще не много! Сосредотачиваюсь и хватаюсь обеими руками за древко копья. Вижу, как соперник удивленно смотрит на него и медленно отходит назад. Ну уж нет!
Мгновение, и по копью устремляются молнии. Несколько секунд, и противник, наконец-то, исчезает во вспышке телепорта, оставляя только мое копье на песке.
-Да-а! — тихо хриплю, оседая на песок арены.
Хватаюсь обеими руками за рукоять меча. Тот почему-то не исчез вместе с хозяйкой. Рывок, и тот оказывается извлечен, а из груди, следом за ним, бьет небольшой фонтанчик крови. Отбрасываю меч и смотрю на свою грудь. Охренеть у меня там дыра! Похоже, я отправлюсь на возрождение.
Так, соберись! Прикладываю руки к дыре и вызываю исцеление. Мгновение, и густое зеленое сияние начинает заполнять рану, а в самой дырке появляется странное жжение. 
Устало откидываюсь на песок. Я все-таки зарастил дыру в груди! Правда, для этого пришлось несколько раз слить запас магической энергии в ноль. Да и рана зарастала паршиво, обычные на много быстрее исчезают. Так, хватит разлеживаться!
Поднимаюсь с песка и подбираю свое копье. Осматриваюсь. Так, врагов не видно. Мои ворота открыты. Похоже, все, я победил. Убираю копье в инвентарь и иду к воротам.
Пройдя через них, замечаю трех служащих арены, явно ждущих меня.
-Просим проследовать за нами для получения награды за победу — произнес один из них.
-Желаете остаться на праздничные гуляния в честь окончания? — спросил другой.
-Нет. — коротко отвечаю. Что-то я устал уже тут.
В ответ, тот кивнул. Третий же остался молчаливым.
Десяток минут по коридорам, и вот, мы, наконец-то, оказались в большом помещении. Меня провели почти до самого его конца и указали на небольшой сундук, стоящий на столе.
-Ваша награда.
Подхожу к сундуку и рассматриваю его. Да-а, тут сундук сам по себе ценность, весь резной, с золотом и драгоценными камнями.
-Сундук тоже мне?
-Да.
Дотрагиваюсь до сундука, но никакого сообщения системы. Ладно, тогда по-другому. Желаю переместить его в инвентарь. Миг, и сундук исчез. Отлично, с содержимым потом разберусь. Поворачиваюсь обратно к служащим.
-Поздравляем с победой. — с чего-то вдруг, синхронно произнесли они и развернулись к выходу.
Еще пара минут, и я оказался в небольшом помещении, по центру которого ярко сияет портал.
-Портал вернет вас в то место откуда вы сюда попали. — произнес служащий, отходя в сторону.
Быстро прохожу к порталу и замираю. Вот вроде и хочется уже уйти отсюда, а с другой стороны интересно как там члены отряда. За то небольшое время, что были вместе, как-то прикипел к ним, что ли.
-А как там мой отряд, все живы?
-Все. Сатар просил передать вам благодарность. — произнес один из служащих арены. А вот не спросил бы, и что-то мне подсказывает, он бы и не вспомнил про благодарность.
Живы, это хорошо. Быстрый шаг в портал, несколько секунд невесомости, и вот я уже на пустыре. Осматриваюсь. Уже начало темнеть. Проверяю время на часах. Семь вечера. Хорошо хоть того же дня, что и ушел в игру. Пройдусь, пожалуй, пешком. Успеваю сделать несколько шагов, как перед глазами выскакивает сообщение системы. Ну, наконец-то, а то я думал уже все …

Поздравляем, вы успешно прошли локацию «Арена».
Вы получаете …

Неожиданно, все окружающее пространство пошло странной рябью. Не понял! Секунда, и рябь исчезла. Оглядываюсь. Вроде все нормально, только сообщение системы почему-то пропало, хотя я его не закрывал. Неожиданно, откуда-то из-за домов донесся крик полный ужаса.
Срываюсь в ту сторону, откуда донесся крик. Несколько секунд, и я уже пересек пустырь. Еще миг, и я уже влетел на улицу. От неожиданности замираю на месте как вкопанный. Прямо посреди улицы зияет портал и из него лезут какие-то твари. Люди же в ужасе разбегаются в разные стороны. Ну просто шикарно, только игры в реальном мире для полного счастья не хватает!

Внимание, производится экстренная массовая активация интерфейса!

Пробегаюсь глазами по сообщению и сразу же закрываю его. Люди же начали падать на землю, замирая там. Взмахиваю рукой и с нее срывается молния. Миг, и самая шустрая тварь падает замертво. Вроде не особо сильные.
Пробегаюсь взглядом по окрестностям. Больше порталов не видно. Сосредотачиваюсь на лезущих монстрах. Посылаю молнию за молнией, но монстры все равно лезут через открытый портал. Нужно как-то его закрыть. Мысленной командой облачаюсь в доспехи из инвентаря.
Взгляд сам собой останавливается на продырявленном нагруднике. Замечаю, что тот начал медленно восстанавливаться. Так, сейчас не до этого! Бросаю взгляд на портал, тот же почему-то начал увеличиваться в размерах. Не нравится мне это.
Миг, и портал ярко вспыхнул, выпуская сюда большого монстра. М-да, так даже и не поймешь кто он такой. Да и не важно. Срываюсь с места и атакую его молниями. Тот же при попадании в него только зло ревет, но продолжает нестись ко мне.
Рывок, проношусь прямо через него и появляюсь за его спиной. Оу! Чуть успеваю отскочить от лапы второго монстра, который уже тоже лезет из портала. Так, а вот это уже не весело. 
Оборачиваюсь и швыряю разогретый огненный шарик прямо в морду лезущему из портала монстру. Миг, и тот исчез в портале. А шарик то работает! Телепорт, я и появляюсь перед первый монстром, которой уже переключился с меня на гражданских без сознания. 
Мгновение, и огненный шарик сталкивается с его мордой, прожигая в той дыру. Пожалуй, это будет даже эффективнее моих любимых молний. Мои молнии, вообще, что-то последнее время часто пасуют. Так, что-то я опять отвлекся.
Бросаю к порталу и вбиваю лезущего из него монстра обратно. Замираю около переливающей глади. И как мне тебя закрыть? Неожиданно, в голове появилось знание. 
Дотрагиваюсь рукой до портала и желаю его закрыть. Мгновение, и он начал стремительно уменьшаться, как и индикатор магической энергии. Несколько секунд, и энергии не осталось, начало тратиться здоровье, а от портала еще треть осталась. Чувствую, как жизнь, буквально вытекает из меня. 
-Да-а! — радостно шепчу, увидев, что портал, наконец-то, исчез и падаю на асфальт без сил.
Неожиданно, до слуха донеслись крики, взрывы, рык. До этого я был настолько сосредоточен на закрытии портала, что не слышал ничего вокруг. Блин, да этот же портал не один! Пытаюсь вскочить на ноги, но понимаю, что не сейчас. Пожалуй, лучше я полежу немного, минутку-две, а вот потом …

Внимание, потеряна связь с управляющим центром!
Переход в автономный режим.
Внимание, форсированное формирование локальных центров управления!
Внимание, недостаточно ресурсов!
Внимание, нарушена пространственная целостность мира!
Внимание, обнаружены множественные пространственные проколы!
Внимание, …

Читаю появившиеся строки и медленно охреневаю. Это что?! Это зачем?! Не успеваю дочитать их до конца, как они пропадают.
Поднимаюсь на ноги и смотрю на формирующийся портал, совсем рядом с прошлым. Теперь я знаю, что будет потом. Потом будет полный пиздец!


============================================================================


-Давай же, Гэруз, станция скоро развалится — громко кричал Думар, пытаясь оттащить того от пульта управления.
-Еще секунду! — в ответ крикнул Гэруз и опять полностью отключился от реальности.
Станция же вздрогнула. Внутреннее пространство озарилось тревожными вспышками красного света.
-Внимание, критическое состояние энергетический щитов! — разнесся голос искина по станции. — оборонительные турели уничтожены!
Словно отвечая ему, корабли, висящие около станции дали очередной залп, пытаясь пробить защиту. Щиты же вспыхнули, отражая часть выстрелов, но некоторые все же прошли дальше, вгрызаясь в обшивку станции.
-Заран, что с нашим кораблем? — спросил Думар в коммуникатор.
-Корабль готов. Киране пока долбят станцию с другой стороны. Вы скоро?
-Скоро — ответил ему Думар и подскочил к Гэрузу.
-Все, хватит, ты сделал все, что мог! — прокричал он и дернул того за плечо.
Гэруз же в ответ только растерянно оглянулся. Неожиданно, станция вздрогнула, а ее секцию смел мощный взрыв.
-Внимание, критические повреждения обшивки! -- разнесся опять голос искина.
-Быстрее! — взревел Думар, и схватив Гэруза за руку потащил прочь из центра управления. Но тот быстро опомнился и сам бросился к спасительному кораблю.
Пока живые быстро бегут по коридорам, искин перекидывает остатки мощностей щитов на участки станции, по которым они перемещаются, стараясь дать им шанс успеть. 
Но вот, корабли киран дали очередной залп, сметающий остатки щитов и разрывающий станцию на части.
-Улетай! — прокричал Думар, стоило им оказаться на борту корабля.
В тот же момент, небольшой корабль, быстро вылетел из шлюза и понесся прочь, укрываясь за погибающей тушей станции от врагов.
-Активирован протокол самоуничтожения. — разнесся голос искина по центру управления.
-Начат процесс архивации базы данных. Начат процесс переноса информационной матрицы.
-Процесс переноса матрицы успешно завершен — произнес женственный голос искина.
-Детонация реактора через 3 … 2 … 1 — раздался полностью механический и обезличенный голос, но его оборвал мощный взрыв, вспыхнувший в центре станции.
Миг, и на месте станции вспыхнуло огненное облако, пожирающее все ближайшее вражеские корабли. А маленький кораблик с тремя живыми на борту стремительно уносится дальше в черную бездну космоса, прочь от станции и вражеских кораблей, скрытый огромным взрывом.

Продолжение — https://author.today/reader/74574/591620
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