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Аннотация
Бог-Ворон выдал уникальный квест — нужно найти семь Ковчегов — первооснов древних богов.
Похоже мой Покровитель подстраховался, выдав такой же другому игроку! 
И это при том что в условиях задания — победитель будет лишь один.
А награда? Она будет поистине божественна, но почему-то меня не просветили какая именно!
Любопытство, интерес и чуточку везения, чтобы собрать их все!
А что будет потом — уже неважно! Ведь моя невеста, получила запрет на виртуал…
И скоро будет не до развлечений!


Глава 1

Кажется я снова оказался "в нужном месте, в нужное время" - подумал я, вылезая из капсулы, никого рядом не обнаружил и выдохнул с некоторым облегчением, повезло, два раза! В игре не застрял, в прошлый раз, и Виола еще не пришла, что тоже считаю везением. Следовательно, у меня есть время спокойно обдумать все услышанное и увиденное.
Новый сюрприз от Эрилон Онлайн! На этот раз в виде раннего доступа к игровому миру. И с новым удивительным квестом с неизвестной наградой и какими-то стрёмными штрафами.
Бог-Ворон просит найти для него шесть «ковчегов сотворения», содержащих если я правильно понял первооснову божественных сил его пантеона. Которые сейчас разбросаны по миру. Где их искать, что мне за это будет, и главное, что будет если я не справляюсь, он не смог сказать. Подсказал лишь что это будет очень сложно, поэтому поисками будут заниматься и другие его адепты, на случай если одним из нас что-то случиться. Выполнить сможет только один. И не факт, что ему попались такие же как я — белые и пушистые… ха-ха.
Чувствую будет не хилое соперничество. Тем более если его запасные игроки будут выше меня уровнем, в чём я не сомневаюсь, взять хотя бы того драконида двести девяносто девятого уровня. Как там его?.. Квилл вроде… вот, если ему задание такое же поступит, можно со всей уверенностью выкидывать квест, и идти просто спокойно качаться. Даже не пытаясь составить конкуренцию магу, у которого, можно с большой уверенностью сказать открыта вся портальная сеть в Эрилоне, плюс куча реперных точек.
«… по бриться бы надо» - подумал я, разглядывая в зеркале трёхдневную щетину на лице.
На узкой полочке под зеркалом, еле нашел свой бритвенный станок. После переезда Виолы ко мне, места там не осталось, я еще удивляюсь как эта полочка не рухнула. 
А вот рассыпать по всей комнате всяческие её бутылочки и флакончики, это я всегда пожалуйста… 
Среди всего прочего нашел выпавшие из футляра продолговатые предметы, похожие на стилус. На каждом с краю, ближе к концу, были по две вертикальные полоски.
Так-так-та-а-ак… а я-то думал, что она так быстро решилась, да переехала ко мне. По врачам еще решила сходить. И когда я только умудрился-то? Хех… Но раз молчит, значит, либо сама не верит, либо не хочет... Хороший вопрос!
Выйдя из ванной, погруженный в раздумья, меня чуть-чуть не сбило “рыжим торнадо”, что пронеслось от входной двери в зал, побросав пакеты и сбросив туфли в прихожей. 
В комнате включился телевизор сразу на определённом канале, повинуясь голосовым командам моей невесты.
— Ма-а-акс!.. — донёсся её крик из комнаты, - сейчас про Эрилон рассказывать будут.
— Это ты ради передачи первую космическую включила? — зайдя в комнату, расположился на диванчике рядом с Виолой.
— Ну, нет, не так же быстро, скажешь тоже, — хихикнула она. — Я рекламу увидела и с «центра здоровья» быстренько добралась. Это для нас с братом очень важно и тебе тоже интересно будет узнать: что же такого случилось с игрой тогда.
— Ага… - ответил я, припоминая услышанное от Равена. — Кстати, как поход по врачам, какие результаты? — но проигнорировав мой вопрос, она уселась диване поудобнее, и показав на экран произнесла:
— О, начинается!..
— Здравствуйте! В эфире “Кибер-новости” и с вами я, её бессменный ведущий-андроид по имени Аксон! Сегодня мы поговорим на животрепещущую тему! Вопрос, который волнует по меньшей мере треть населения нашего общего дома под названием планета Земля!
Вот ведь ведущий завернул, так завернул, хех! Впрочем, как всегда, пару тройку раз смотрел эту передачу, как начнёт зубы заговаривать, так не остановишь.
— Сегодня у нас в гостях ведущий научный сотрудник в области виртуализации, один из основателей «Виртуальные Врата Игр» - Мик Аертон!
 Пока Аксион представлял гостя, я пошел на кухню за кофе.
— … на повестке дня у нас пара вопросов. — Звук телевизора стал громче, и с кухни мне теперь всё хорошо слышно. -  Первый вопрос: Что случилось с игрой, и, послужило причиной для отключения сервера? И второй не менее интересный: “Что означают эти послания из игры, которые получили все игроки, достигшие десятого уровня покровительства.
Молодец Аксион! Вопрос номер три, просто отличный! А на первый мне уже частично из первоисточника известно. Надеюсь текст смски засветят в эфире? Интере-е-есно!
— Мистер Аертон, по данным с сайта игры, она безостановочно поддерживалась тринадцать с половиной лет из четырнадцати с момента её релиза. Вы уверяли о том, что даже если возникнет критическая ошибка, то просто данная область будет временно изолирована, а игра продолжится. Исходя из этого, вопрос: “Что же такого случилось с игрой, или в игре, что привело к её отключению?” — задал свой развёрнутый вопрос Аксион
— Да, отчасти всё верно. — ответил гость. — Но всё зависит от того где эта ошибка случилась. В этот раз возникла ошибка гораздо глубже, затронув некоторые основы игры. И вынужден вас поправить, игра не отключена, в том смысле как думает большинство пользователей, заваливших службу поддержки своими сообщениями. Игровой Мир просто приостановлен, поставлен на паузу, если быть проще. И закрыт доступ для простых игроков.
— Хорошо. — произнёс андроид-ведущий, широко улыбаясь с экрана телевизора. — С этим разобрались, игра на паузе. Сегодня тридцать первый день этой паузы все хотели бы узнать: когда же вновь запустят игру. А также не малый процент присланных нам писем содержат ещё и такой вопрос: «Что случилось с игрой? Мог ли на это повлиять провал сценария обновления, в котором новый покровитель отказался примкнуть к одной из сторон?»
— Не много не в моей компетенции отвечать на данный вопрос, но я постараюсь. Во-первых — она временно приостановлена. Что касается второго вопроса… - он сделал многозначительную паузу, поглаживая свою бороду, взгляд его бегал, не задерживаясь на одном месте дольше чем на одну секунду. — У нас было предусмотрено огромное количество возможных вариантов развития событий, путём симулирования разного рода ситуаций. Отказ Покровителя, так же был, и для него разработан отдельный сценарий, который и начнётся, после запуска. Но почему-то именно эта возникшая ситуация была из ряда вон выходящая. Искусственный интеллект последнего поколения, над которым мы трудились долгое время, превзошёл все наши ожидания, и как оказалось к некоторым вещам были немного не готовы. — разведя руками закончил свой ответ Мик Аертон. —  А вопрос про смс-рассылку я думаю можно считать закрытым. Это можно сказать часть будущего сценария.
— Да, вам людям крайне сложно предугадать все события. А если дело касается нашего брата, - как-то по хищно усмехнулся Аксион. — То, остаётся только рассчитывать на благополучный исход. Помню я еще на стадии тестов и обучения….
Реклама! Ну вот самом интересном! Этот их ведущий постоянно что ни будь да выкинет эдакое, после чего они срочно уходят на рекламную паузу. Не знаю уж, специально у них это всё или на самом деле он такой своевольный оказался. Но от дальнейших мыслей на эту тему меня отвлёк звук входящего сообщения. И как оказалось это с моей работы, интересно, что им от меня надо в мой выходной?
Ага… понятно… 
Открыв письмо, узнал, оказывается после этих смсок из игры, половина бюро по ремонту взяли отпуск, а вторая половина просто подала на расчёт. Остался один я — стажёр, и это отделение временно закрыли. Отправив и меня в отпуск. Это не могло не радовать. Ведь вопрос с работой я еще не успел продумать. Только вчера пришла смска, сегодня уже первый заход в игру, после долго перерыва.
Отвлёкся на переписку с начальством, нужно было узнать рамки своего отпуска, и другие подробности. И далее уже слушал в пол уха, периодически переводя взгляд с монитора на экран тв. 
Жаль текст сообщений так и не засветили, этот профессор ушел от этой темы фразой, что текст у всех немного отличается, и те, кто получил уже всё прочитали. А тем, кому не пришло, значит и не нужно. Во, даёт! Ну ничего, у кого-нибудь спрошу, у Руслана, например.
— А сейчас на своих экранах вы можете видеть таблицу запуска игры по регионам. Что бы не повторить ошибок прошлого, было принято решение подключать регионы по очереди, дабы не возникло огромных очередей при входе в игру. Так как игра в каждом регионе будет запускаться в своё время, так и по локациям от наименее населённых, заканчивая столицами королевств. Инстансы разного рода будут открыты чуть позже. Рекомендуем вам проверить на обновление. Разработчиками были выпущены несколько патчей, как для игры, так и для самой капсулы. — продекламировал Аксион. 
Так-так-так… Наш регион будет запущен через полчаса, и локации по-отдельности, и первая среди них Ацит должно быть запускается так же одна из первых. Значит скоро в игру, за заданием, и разъяснениями. Я чего-то не особо понял, что там за ковчеги надо найти и где приблизительно…  что мне за это будет, а главное, что будет за провал.
— С кем переписывался? — спросила Виола, как только закончилась передача.
— С Матвеем.
— Начальник уже на работу зовёт? Снова в выходные работать?
— Не-ет, - улыбнулся я, и отложил планшет. — Как раз-таки наоборот, дал отпуск. Представляешь, все двенадцать человек чуть не хором ушли из конторы. Половина из них в отпуск, срочный и обязательный, а те, кто его недавно отгулял, подали на расчёт, но они там из богатеньких, они могут себе позволить. В общем пока закрыл наше отделение мастерской. Игра запускается, и эта головная боль с электроникой ушла в сервис-центры ВГГ.
— Отлично! — поднявшись с дивана Виола подошла к своей капсуле и проверила статус обновления. — У меня уже всё готово, хоть сейчас в игру. Ты бы тоже включил проверку на обновления.
— Сами установятся, я-то что? Там всё на автомате. — отмахнулся я.
— Макс, капсульные обновления нужно самому настраивать. Давай подходи, а то опят заселят в тюремщика… ха-ха… или тебе в Эдеме понравилось, а?
— Кх-м… Нет, точно надо бы обновить, надеюсь багов там не добавиться.
С установкой и подключением второй капсулы, был тот ещё квест. Когда мы решили… Виола решила, что будет жить у меня. Во весь рост встал вопрос — куда запихнуть её капсулу? К счастью, среди её подруг нашлась дизайнер по имени Маша, и за пару дней нарисовала нам плана комнаты, и как именно переставить мебель для большего удобства и комфорта. Дольше ждали пока подключение доп. капсулы оформят и проведут.
Время официального запуска подошло, патч-фиксы установлены, и ошибок не возникло. Чуть-ли не синхронно мы с Виолой улеглись в каждый в свою капсулу.
Мою невесту, обуревали эмоции. Не зная её, можно подумать она побаивается немного перед своим первым погружением в виртуальную игровую реальность. Насколько я помню с «этим» делом в виртуал не пускают, начиная уже с первого месяца, и после девяти месяцев еще какое-то время, такой вот декрет от игры. Интересно что ей такого врачи наговорили? Она ведь и не рассказала, отмахнувшись тем, что результаты будут позже.
Когда я был уже меню игры, услышал голос Виолы, костерящую врачей и разработчиков, а так всех причастных к ним.
— Макс, ты еще тут? — спросила она, и постучала своими коготками по поверхности капсулы. 
— Что случилось? — спросил я, когда верхние панели капсулы разъехались по сторонам прячась в боковинах. — И причём здесь врачи и разрабы? Доступ что ли закрыли? А говорила со здоровьем всё в порядке… - покачал я головой сидя на ложементе. 
— Нет… со здоровьем то как раз всё в порядке. — ответила она, избегая смотреть в глаза. — Тут не много другое… Ты пока без меня в игре посиди, а мне надо с Русланом встретится. 
— Ладного, постараюсь надолго не пропадать. Только посмотрю, как там и что стало после этого перерыва.

В храме было всё также прохладно. Свет факелов освещал скульптуру ворона, раскинувшего крылья с чашей над спиной.
Спустя пару секунд рядом появился приземистый дворф с ником Инлегар. Он еще некоторое время постоял без движения, только губа едва шевелились. Видно какие-то уведомления от игры читает. Странно, а почему у меня не было?
Увидев меня Инлегар, чуть было не подпрыгнул. Но ничего не сказав, помахал мне своей лапищей в чёрно-красной перчатке, как хитро ухмыльнулся, и скрылся в инвизе.
— Максат… это ты? Кха-кха... — услышал я надломленный голос, доносящийся из темноты. — Р`Авен рассказал мне что прошёл уже месяц. Но как только вы ушли, снова появились Они.
— Кто «Они»? — спросил я пытаясь найти Азрила, это был его голос. И похоже ему не хило досталось, и я хотел хоть чуток его излечить. И не найдя его, активировал массовое исцеление.
— О, благодарю… Это были Твари Н`Криела. Те что осаждают этот храм с тех пор как он появился снова. В битве перед вашим приходом я потерял свой посох. И в этот раз чуть не проиграл. Мне нужно время будут поправится. А тебе нужно призвать Ворона. Он ждёт тебя.
Подошёл ближе к чаше алтаря, и перед глазами появилась табличка с символом крыла: 

        «Хотите вознести молитву Богу-Ворону? Стоимость: 400 золотых»
      
«Блин, он меня без порток решил оставить?» - буркнул я.
— Что бы Покровитель тебя услышал, нужно как можно больше этого благородного металла. — прохрипел Азрил. 
Алтарь вспыхнул чёрным дымом, на пару секунд пламя факелов уменьшилось, чуть ли не погаснув вовсе, погружая зал во тьму. 
— Рад видеть тебя в добром здравии Максат. — Произнёс Р`Авен, появившись рядом со мной. И повернул голову влево, обратился к хранителю. — Азрил, ты хорошо послужил мне, тебе нужно отдохнуть. — После этих слов, тёмный угол озарило белыми искрами, в свете которых я различил коричнево-красный балахон, и во вспышке он исчез.
— Теперь о твоей миссии, - вернув взгляд на меня, продолжил он. 
— А… куда его? — спросил я, показав на то место где только что был лежал Азрил.
— К своим друзьям. Он сильно пострадал от атаки на храм после пробуждения мира. — Ответил Бог-Ворон. — А теперь о задании. В этом плане реальности сокрыто семь ковчегов сотворения, основ нашей силы. Они были разбросаны по миру, каждый к своей стихии или направлению. И тебе предстоит их найти.

        «Доступно новое задание: 
        «Просьба Р`Авена»
      

        Тип задания: Божественное; Личное.
      

        Описание: 
      

        Бог-Ворон желает возродить свой Пантеон, павший много тысяч лет назад. Он просит вас найти разбросанные по миру и надёжно спрятанные ковчеги сотворения, основы сил шести небожителей.
      

        — Ковчег Жизни найден. — 0/1
      

        — Ковчег Магии найден — 0/1
      

        — Ковчег Странствий найден — 0/1
      

        …
      

        Награда: «???»
      

        Награда: 
        Опыт.
      

        Награда: 
        Доступ в сокровищницу Корвистов.
      

        Принять?
      

        «Да» «Нет»
      

        Внимание! 
        Принятое решение может повлиять на ваш игровой процесс, полностью изменив его. 
      

        Штраф за отказ: 
        Отсутствует.
      

        Штраф за провал:
         Смерть.
      
«Хе-хе, м-да…» - задумался я, почесав лысый затылок. Предупреждение тут еще какое-то…  а штраф за провал какой-то слабенький. Подумаешь смерть?! А я и так чувствую если возьмусь за это задания раз тридцать-сорок сдохну, и только на поисках первого ковчега.
— Э-эм… и где мне искать? — спросил я, не принимая пока квест. Мало-ли где искать, есть такие локи где меня с одного тычка снесут. Надо значит кого-то просить. Виола отпадает, ей сейчас точно не до этого. Может в клане кто поможет? Надо у Росхарда спросить, или напрямую у той троицы разбойников. Вроде нормальные ребята.
— Область поисков тебе подскажет фолиант. — Ответил Покровитель. — Я настрою его. Но точное место тебе придётся искать самому. Тут даже я не могу определить их точное место положение. Иначе не просил бы вас их найти.
— Так, ладно! И второй вопрос тогда. Что мне будет наградой? — снова спросил я, глядя на вопросительные знаки, напечатанные «божественным» цветом шрифта, то есть цвета спелого лимона.
— Самое лучше, что только можно подарить герою. — Ответил он тут же.
Подвох за версту чувствуется! Знаю я разрабов, что бы они дельное что-то в награды за квесты засунули, пусть даже и божественные. 
Хотя… что там говорил этот бородач по тв? Что квесты и всё остальное теперь генерируется искинами. Или это не по телеку было? Ай ладно. Надеюсь награда будет достойна затраченных усилий.
Немного поколебавшись, я принял задание. А в следующее мгновение, буквально тут-же появилась ачивка!

        Получено достижение! 
        «Герой Культистов»
      

Глава 2

Культисты? Куда я в очередной раз ввязался, а? 
Хе-Хе… Интересно что же там всё-таки пишут. А то в Эрилоне много всяких культистов. На каждом материке есть свой культ. Кстати, тогда в письме, послужившим стартом для сценария с возрождением бога, тоже фигурировал какой-то культ Ворона. 
Открыл описание ачивки:

        «Герой культистов»
      

        Вы приняли участие в ритуале возрождения божества культа корвистов — Р`Авена — Создателя расы Корво.
      

         Раса полуворонов живших много тысяч лет назад отдельно от всего мира на своём острове. Вели затворнический образ жизни и по слухам практиковались в тёмных магических искусствах. 
      

        Эффекты: 
        Отречение Света.
      

        Описание:
      

        Амунтор против этого ритуала.
      

        Пассивный эффект:
      

        Урон и излечение от светлой магии уменьшен на 70%. Репутация с фракциями, относящимися к Свету понижена до недоверия.
      

        Репутация с «Приближенными к Свету» понижена до ненависти (-5000\-5000)
      

        Репутация «Культом Корвист» повышена до Почтения. (9999\10000)
      
И далее уведомление:

        Внимание!
         Своими действиями вы добились того, что Старшие Покровители обратили свой взор на Культ Корвист. 
      

        На Героев культа Корвист открывается Охота!
      

        Вариант для Героев Корвиста: 
      

        Прячьтесь! Бегите! Скрывайтесь! Ведь за вашу голову обещана хорошая награда. Но всё равно Герои Света или Тьмы вас из-под земли достанут! Ах-ха-ха-а…
      

        Вы покинули клан. Во время проведения игрового события «героям культистов» запрещается нахождение в кланах и клановых замках. После завершения вы будете полностью восстановлены в своём игровом сообществе.
      
Оху… кх-м… ох, уж эта игра… просто прекрасна! А это точно машинный разум писал или какой-то полоумный шоумен которых сейчас полно на тв?
А вот клан жалко… Хотя и правильно, с одной стороны.
Со стороны охотников. В замке уже не отсидишься, а мне и тем более с таким-то квестом!
М-да... Зашел называется посмотреть, как тут что. Я конечно же предполагал, что будет сложно. Ну, это вообще какой-то перебор! 
«С места в барьер!» - как ляпнул однажды комментатор гонок “Флаер-1” про неувязка чей болид взяв разгон по прямой влетел ограждения, не вписавшись в первый же поворот.
Нее, если я сейчас от квеста откажусь, выйду из игры, меня потом Виола не поймёт. Да ещё и лентяем назовёт. Ладно, разберёмся по порядку, спешить вроде некуда, и тут я в безопасности вроде бы.
Первое — «на фига мне это надо?» - мысленно прикинул я, прислонившись спиной к стене, так как лавок тут вообще не предусмотрено.
Это уникальное игровое событие, которое пишет… хотя нет, вряд ли, скорее они уже этим живут, эти их суперсовременные искины последнего поколения. А это должно быть увлекательно и интересно, естественно по большей части для тех, кто будет за этим наблюдать. Как будут наблюдать не знаю, но в сети появляются разные видео интересных событий, постфактум. То есть когда ивент уже закончился.
Второе. «А наградой мне будет…»  что-то лимонного цвета-качества. То есть какой-либо божественный дар. Виола обмолвилась недавно, что Кристина, получив квест на меня, так же в пункте награда увидела вопросительные знаки. И ей перепала не хилая такая плюшка. А вот за провал… Смерть! И либо там забыли дописать слово «персонажа», либо это и подразумевает удаление персонажа, третье либо, я даже думать не хочу, потому что уже совсем бред. Так что остановимся на варианте удаление персонажа.
И третье! Хотя по приоритету, первое, или даже нулевое! - Как я должен выкручиваться с таким урезанным классом? А я еще думал главная проблема, это соперники по квесту. 
Ну и в-четвёртых — «Предупреждение: принятие квеста может изменить игрой процесс.»
 Вот кто же знал-то, что сначала понерфят в корень, а потом ещё охоту откроют? А я наивный думал мне вне очереди дадут возможность сменить класс, выйти раньше времени из архетипа в более узкую специализацию. 
Лучше бы вообще скрытый вариант, пути достижения есть на «чёрном рынке». Эдакий аукцион, на котором нет никаких гарантий, и ответственности админов. Так сказать, на свой страх и риск. Только цены там по слухам тоже никто не регулирует.
Ладно, надо хоть баф какой спросить у покровителя, иначе как я отсюда выбираться буду? Телепорт накрайняк попросить, слыхал что такое возможно… Уровень покровительства у меня сейчас тридцатый, и он не может превышать уровень персонажа. Может уже доступно, ни черта не помню на каких уровня такая возможность доступна. 
А если и не то, и не другое, то придётся пешочком прогуляться до города, и порталом куда-нибудь... Замок отменяется… а куда я могу заныкаться, еще не придумал. Но и оставаться здесь тоже не вариант.
Достав последние девяносто восемь голды, подошёл к алтарю и активировал призыв покровителя, как ни странно сработало. Только столб дыма почему-то ярко красный, и с такими же молниями, проскакивающими по нему. По залу раздался вой… нет, не так, ВОЙ! В сравнительно не большом и при этом почти пустом помещение с каменными стенами он многократно отражался, накладываясь друг на друга. Такой обычно издают гноллы созывая свою клыкасто-блохастую братию на бой не равный. А эффект каменной коробки многократно усилил этот эффект. В итоге «звон в ухе», а также получен урон где-то процентов десять. И дебаф уменьшающий восприятие будет висеть пять минут.
Потом над чашей появилась проекция головы гнолла метр в высоту, с кроваво-красными глазами. Поводив носом по сторонам и пару раз фыркнув эта голова уставилась на меня.
— У-у, человечишко?.. Что тебе нужно от Яростного Воя? — Чуть хриплым голосом произнесла голова гнолла, щёлкая своей клыкастой челюстью в опасной близости от моей головы. 
— Э-э-э… - слегка опешил я от этой картины, и отошёл на пару шагов назад на всякий случай. — Яростный Вой? — где-то я это слышал.
— Да, букашка. Я Рекан Яростный Вой — Бог Дикой Охоты! — с божественным пафосом представился он. — В прошлом… - добавил он, понизив голос, - сейчас же от моей силы осталась лишь бледная тень, но главное я свободен. Говори быстро, чего тебе надо? Знал бы ты скольких сил стоит удержатся на этом плане реальности, да ещё и в чужой обители. 
Точно! В норе гноллов, ласт босс с аватарой их божества!
— Равена можно?  — спросил я, и чуть не добавив «к телефону».
— Кого? — понял он, а его морда вытянулась в удивлении. — Стой! Где я тебя уже видел? Совсем ведь недавно видел! Через свою аватару…. А точно! Это через тебя, брат мой Рэйкэн Авэн со мной беседовал… Чуть куклу мне не сломал! Но это, мы с ними уже всё уладили, и даже вроде помирились. Так ты значит и есть его жрец среди человеков? — спросил он, и не дожидаясь моего ответа добавил — хлипкий какой-то. Ну это ладно. Так значит тебе нужен Рэйкэн Авен? Ха! Привычка человеческая, имена сокращать… надеюсь не заразна? — он резво помотал головой будто отряхивается. — Кстати, я знаю, что тебе поручили найти наши ковчеги. Если найдёшь мой, и как можно раньше, я в долгу не останусь! Мои детишки тебе помогут. Хе-хе да не пугайся ты так! Вернув былую силу, я смогу им дать чуток мозгов, хотя бы для того чтобы различали свой-чужой. У меня было предостаточно времени подумать над своими ошибками. 

        Доступно новое задание: 
        Гноллы-союзники.
      

        Тип:
         Уникальное
      

        Описание:
         Р`Вой просит вас найти «Ковчег Дикой Охоты» одним из первых.
      

        Награда: 
        Повышение репутации с расой гноллов, возможность получить помощь Стаи.
      

        Штрафов нет.
      

        Принять? «Да» «Нет»
      
Это всё конечно же хорошо, попытка не пытка, я надеюсь. Беремся, и пробуем. С чего-то нужно будет начинать.
— А теперь слушай внимательно! Я очень сильно ощутил близость своей первоосновы как раз в том месте, где мы встретились впервые. Ты его помнишь? — спросил он, и в ответ я кивнул. — Там и ищи, может даже у жрецов где храниться, но это я уже сам проверю. Так на чём мы остановились?.. А.., так зачем ты взывал к Рэйкэн Авену? Он сейчас очень занят.
— Хотел получить его благословение, и телепорт бы тоже не помешало. Магия Света меня покинула, и я ослаб, а больше ничего и не знаю.
— Да такому хлипкому человечишку, оно вряд ли поможет.  — Прищурившись произнесла голова гнолла. —  Телепортами я не владею, а брат всё ещё занят. А зачем тебе… - спросили он, и голова приподнялась над чашей чуть повыше. — Вот это отребье тебе пройти не даёт? Мелочь какая-то… -фыркнул он. — Тут не далеко есть пару стай Пустынников, они сейчас прибегут, тут повеселятся, а то засиделись что-то. Ты главное пока не выходи. Попадёшься под горячую лапу, сметут и не заметят! Они у меня малость пришибленные, но какие есть, зато свои. — Широко “улыбнулся” Яростный Вой, обнажив свой убойный набор клыков. А после исчез, во всполохах кранового дыма и молний.
«Ладно, как скажешь. Я и не собирался пока выходить на улицу!» - произнёс я, когда эта голова гнолла уже испарилась.
На периферии мелькнул конвертик с письмом от Руслана. Прочитав его, понял, что спрашивать у него без толку. Он и сам не в курсе. Хотя держит руку на пульсе, как говорит Виола. В последнее время чёрт ногу сломит с этой игрой, и вот уже главред одной из топовых электронок уже у меня спрашивает — что происходит? Потом. Всё потом! У меня даже на первый вопрос — «Что это за уведомление было?» у меня ответа нет. 
И следом за ним пришло письмо от персонажа с ником — Смскин.

        «Сообщение от Никнакера — Максату:
      

        Герой Корвиста! На тебя открыта Охота! Скрывайся, прячься, и бла бла бла…
      

        Макс, у тебя подобное уведомление было? 
      

        Конечно было! (или будет, смотря что раньше прочитаешь.) Ведь под одним покровителем ходим. Надеюсь ты не в обиде за то как прошёл финальный этап? Всё было оговорено заранее, и он должен был отойти нам, то есть Тёмной фракции.
      

        Вернёмся к сегодняшним событиям. Рекомендую тебе прислушаться к уведомлениям. Я не знаю где ты сейчас, и кто рядом с тобой, но лучше убраться в самую глухую локацию до какой сможешь дойти, и не попадаться на глаза игрокам страже, и всяким жрецам в городах.
      

        Квилл мне намекнул, что награду за голову героя культистов не соизмерима высокая, возможно баг. Но из-за этого могут быть эксцессы. 
      

        p.
        s. если захочешь написать ответ, пиши этому персу, стоимость всего сто голды. »
      
Ага, сотня золотых за смску на «ту сторону» нафиг надо, тем более, когда их и так нету, и так всё понятно, и хорошо, что объяснил. Но похоже Р`Авену было фиолетово на возню игроков, ввели в игровой мир и на том спасибо. И что-то мне кажется, прошлый сценарий тоже рукописный был, а искины, как сообщил тот бородач по телеку стали проявлять своеволие непомерное. А уже вот этот ивент, можно сказать на стыке вышел. Либо просто разработчик пошел на поводу у своей же игры.
И минуты не прошло, с улицы донёсся вой, и вскоре у подножия храма развязалась скоротечная битва. Местным гноллам потребовалось чуть меньше пяти минут. Выждав ещё пару минут в тишине, я вылез из своей раковины… то есть из храма. 
На улице к этому моменту постепенно испарялась тушка главного босса, богомола переростка. А также с десяток трупиков гиеноподобных, в латах песочного цвета, в мантиях больше похожих на мешковину. Пройдясь по этому побоищу, обходя истлевающие тела мобов, немного по горевал над потерянной кучей опыта. Как вдруг за спиной услышал мерзкий и подлый хохот.
Медленно развернулся на сто восемьдесят… кажется рановато я вышел.

        Падальщик из клана Пустынников. 64 ур.
      
Чёрт, почему он со всеми вместе не убежал? У меня против него шансов нет, не то сейчас, да и раньше тоже. 
«Не убью, хоть по царапаю» - подумал и открыл боевой фолиант, и запустил в него ловушку. Но до неё он добраться не успел. Что-то чёрное размером не меньше медведя, пронеслось мимо меня с громким «Кхар» и, подцепив гнолла взмыло в небеса.
Нифига се поддержка с воздуха…
Надо выбираться отсюда, мало ли ещё кто припрётся? 
Чёрт! Инлегар! Вот же сволочь… А, я-то думал, что он хитро улыбнулся перед уходом! 
Я ускорился, и лёгкой трусцой побежал в единственном доступном направлении — вперёд, походу высматривая достаточно крупные щели по сторонам на стенах расселины. Ни пещеры, ни маломальского грота, где можно было бы схорониться и наблюдать за дорогой. На земле как раз было множество следов, не больших по размеру. Кстати! Гноллы же как-то сюда попали, не прыгали с такой высоты? Как мы в тот раз…
Значит где-то в конце пути должен быть выход на поверхность. А там надеюсь до портала без проблем доберусь, но это уже ночью.
Через пару минут такой вот пробежки, в нескольких метрах впереди меня ударил луч ослепительного золотистого света, метра полтора в обхвате. Промелькнула мысль — «И чего мне в храме не сиделось?» Хотя и так понятно почему.
Скорость у меня была маленькой, и когда я остановился, быстро оглянулся по сторонам, попутно пытаясь избавиться от солнечных зайцев что закрыли мне чуть-ли не половину обзора. Как назло, стены ровные и ни одного валуна в пределе досягаемости. 
 Пару секунд спустя он развеялся, оставив на земле орнамент в виде солнца. А в центре этого художества стояли три незнакомца, и одна наглая дворфийская рожа.
В центре него был приземистый мужичок в бело-золотых одеждах, с необъятным животом и тремя подбородками с трёхзначным уровнем — Соргенил, звать эту бочку в шелках. Позади стояли два мордоворота кольчугах со щитами и булавами в той же цветовой гамме, и они находились в боевой стойке. А вот ближе к краю этого круга телепортации в виде солнца и находился Инлегар, который сейчас выглядел немного растеряно.
Он с нескрываемым презрением в глазах осмотрел меня, потом прищурился, хотя солнце было у него за спиной, и хмыкнув указал на меня своим жирным пальцем. Тут же с булав его стражи слетели яркие вспышки…
У меня на руках оказались тяжелые, и не только на вид кандалы сотканные из Света. Такие же были на ногах с цепью длиною в шаг. На лице же появилась полумаска со слабым золотым сиянием.

        «Кандалы Сияния» 
      

        Эффект: Голосовой чат временно заблокирован. Перемещение значительно затруднено. Применение способностей и заклинаний заблокировано.
      

        Время действия: до отмены.
      
— Предатель Света, - воскликнул он, злорадно ухмыляясь, - неужели ты думал скрыться от Гнева Его? Завтра ровно в полдень на центральной площади Амунтората ты сполна ответишь за свои деяния! 
Пока он распинался, его охрана подхватила меня, и потащили в границы этого орнамента, а Инлегар наоборот из него вышел, и похоже залез куда-то в системки. 

        Инлегар: Сорян Макс, ничего личного, просто игровые условности. Ну и домик у моря. Я узнавал, они устроят показательную казнь через сожжение. Мне саппорт на удивление быстро ответил про тебя. Твоего перса просто удалят. А кд на создание нового будет в два раза меньше, ну и плюшек может подкинут, но, если не дадут ты требуй всё равно. Я у топов спрашивал, они таких приколов с игрой еще не видели. Ну ладно бывай)))
      

        Максат: Вот спасибо… много хоть дали за мою голову?
      

        Инлегар: Сам смотри вон награждать идут))
      

Соргенил сделал пару шагов по направлению к дворфу, и откуда из складок одежды извлёк «мешочек» из белого шелка по виду килограмм на пятьдесят.  Мантию на меня можно сшить, еще и на перчатки хватит, сколько было потрачено на него материала. А он с такой лёгкостью держал его на вытянутой руке. Осмотр конечно же оказался закрыт. 
— Спасибо Ваше Светейшество за столь щедрый дар! — крякнув от натуги, принимая мешок в руки поблагодарил он.

        Инлегар: Йо моё… вот это я джэк-пот сорвал! 
      
Прочитав приват, я еще раз вызвал инфо предмета. 

        «Шелковый мешок для золота из казны Амунтората» 
        Номинал: 10 млн.
      
...

        Максат: Инлегар, надеюсь ты не забудешь поблагодарить того, кто на самом деле тебе в этом помог? И без кого у тебя не было бы такой суммы ;) 
      

        Инлегар: Ага) Росхарду я уже пообещал долю.
      

        Максат: Росхарду? Да-а… он заслуживает. Я кстати удалять персонажа не собираюсь, видел бы ты что там за плюшки по бож. квестам.
      

        Инлегар: Заманчиво) Давай завтра после полудня спишемся ладно?
      

        Максат: ок.
      
Вовремя успел отправить, бег солнечного луча по орнаменту буквально через секунду завершился, и вспыхнул телепорт.

        Добро пожаловать в 
        Амунторат
        , столицу княжества 
        Ацит
        .
      

        Текущее местоположение: Казематы под главным храмом Амунтора.
      
 Ну ё…
Может на самом деле удалить? Достали меня уже эти решётки… Проклятый какой-то перс.
И не дожидаться этого Свето-представления! Зрелищ хотели? Нашли марионетку, хрен вот вам. Пускай выкручиваются сами, а я на выход! Меня там наверно уже Виола ждёт, с хорошей новостью, надеюсь. 
Где тут у нас логаут… 
Потянулся взглядом к заветной кнопочке и нажал на неё, после чего пошел двадцатисекундный отсчёт.

        18 секунд до выхода из игровой реальности.
      

        17…
      

        16 …
      

Глава 3


        Ошибка!
      

        Выход из игры временно заблокирован! 
        На время проведения Особого игрового события вы должны находиться в игре максимально доступное время — 22 часа в сутки. Вы дали своё согласие на участие. Также вы можете подать 
        жалобу
        , если вас что-то не устраивает!
      
Ошибка?..
Да они издеваются что ли? Меня блин всё устраивает! Начиная с первых минут появления в этой игре…
Каменный мешок куда меня закинуло телепортацией мимоходом, если так можно выразится, метра полтора на два с половиной. Большую часть в этом пенале занимал лежак. А в дальнем конце как я понял санузел. По запаху понял… вот они прелести полного погружения! По правде сказать, запах почему-то не расходился по всей комнатушке, и то хорошо. Освещение здесь странное, льётся откуда-то сверху, и поэтому не понятно какой высоты потолки. Но воздух чувствуется свежий, если не подходить к уборной.
Развернув снова уведомление, нажал гиперссылку и составил жалобу, о том, что меня не выпускает из игры.
Ответ пришёл через секунду, или раньше. Половина текста, будто копипаст из уведомления, а вот второй части уже более подробно. 
Мол, прежде чем меня в игре запирать почти на сутки они проверили возможности капсулы и моё здоровье, и пришли к выводу что ничего страшного не случиться. Посижу в игре сутки, моя тушка выдержит. Ещё наверно и работу проверили, есть возможность, выходной там или отпуск.
Сказать, что я в шоке от такого самоуправства — это ничего не сказать…
Устроившись по удобнее на лежаке, насколько это возможно на досках и соломе, перечитал письмо Росхарда. И набросал ему ответ. Рассказал ему что я и где я. А также намекнул про Никнакера. Он как тестер, больше должен знать. Подумав ещё пару минут написал ещё одно письмо с просьбой меня вытащить отсюда.
Минут через десять “плевания в потолок” пришел ответ.
 Стража тут хоть и сто двадцатый уровень, но проникнуть не получиться. А понижать репутацию со “Светом” желающих нет. Типа сам выкручивайся. А что бы скоротать время предложил посетить справочную по игре, и поискать инфу по тэгу — Особы игровые события. Так сказать, чтобы в курсе всего того что может преподнести Игра мне, и остальным и вообще какие тут еще есть условия.
Вроде только не давно зашел в игру, а уже вечер, подали еду. Нет, дверь не открывали, просто в яркой вспышке рядом со мной появился поднос. Простой серенький из метала с коричневой плошкой каши и кружкой воды. По описанию утоляет голод на девять часов. Чуть позже появилось уведомление о том, что отбой будет через час.
Тут сидеть не вариант, это и так понятно. Я вскочил с лежака, и начал вышагивать по камере — четыре шага в длину, два с половиной в ширину.  Какие варианты по игровым условностям мне доступны?
 Первое что приходит на ум это — смерть. Уйдя на перерождение, я окажусь там, где последний раз привязывался. А если это место вдруг недоступно, то ближайшая точка возрождения, то есть кладбище, хотя и это не обязательно.
Только одно “но”! Покровитель по советовал не умирать, провал квеста грозит смертью, и самое интересное казнь моя завтра в полдень. Можно вообще ничего не делать, сидеть сложа ручки, и ждать, когда меня отправят на перерождение. На потеху игрокам и простым нпц-простолюдинам.
Что-то мне кажется не будет у меня больше перерождения. Как в соло рпг-шках, хард режим. Одна жизнь, и начинай всё с начала.
А также есть умения покровителя. Крылья Ворона, например. Блокирует и возвращает урон равный общему значению здоровья группы и возвращает отправителю. 
Хотя нет. Нужна группа, это раз. И урон там едино разово возвращается. А я как-то не уверен, что мне просто башку оттяпают. Не зря же в полдень назначили, и в пустыне, когда солнышко будет в зените. Какие-то игры с огнём будут по любому. 
Вторая абилка от покровителя — Духостранник. Возможность посещения Мира Духов. Я тогда так и не понял для она задумана. Но после той передачи по тв, я думаю Р`Авен создал её специально для меня. И она мне снова пригодится! Никаких блокировок тут на этот раз нет, и у меня никаких негаторов на шее не висит. 
Только дождусь отбоя, а то мало-ли какие проверки, а меня нет. Мне же хочется, чтобы как можно больше было времени спрятаться.
А пока, осталось минут сорок, и можно почитать про особые игровые события.
Всякие захваты замков мировых злодеев, осады их же. Турниры и прочее… Ничего и близко похожего на сегодняшний ивент. Хотя там также игроки подписывались, но не прерывный плей-тайм.
От обилия информации, я неожиданно для себя заснул. А проснулся от мощных звуков духовых инструментов, доносящихся откуда-то сверху.
Подпрыгнув от неожиданности, я снёс с лежака свой завтрак в виде такой же каши и воды, что сейчас распласталась на полу.
Тут же подошёл к двери, прислушался. Шаги слышны, но где-то вдалеке. Дверка не слишком толстая на вид чтобы сильно скрадывать звуки. 
Вернулся на середину комнаты и активировал «Духостранника» …

— Огневлас, давай повторим? — прокуренным голосом прохрипел этот амур-на-пенсии, зависнув спиной ко мне на высоте метра полтора от пола. — Как только появляется этот предатель, и я указываю на него пальцем, ты его хватаешь и выкидываешь за ворота! Понял? 
…Зачем? Тупая твоя башка! Тебе что Амунтор и Шааргас недавно сказали?
…Вот именно! Не достоин Дара Возрождения!
… А? Что? Как здесь? Рано же ещё! — этот ангелок развернулся ко мне и разоравшись на всё Чистилище. — Огневлас! Это он хватай его!
Внезапно ноги буквально прилипли к полу, а после на меня упала ловчая сеть. Пара секунд полёта и я в ослепительно белой локации, после полумрака Чистилища, это как-то слишком ярко. 
Интересно где это я? Кругом на сколько хватает взгляда белая пустошь.

***

        Астрал. Эгида Покровителей.
      
В центре серебристой круглой платформы в открытом космосе стоял обычный с виду человек. Пожилой седобородый лысоватый мужчина в белом халате с бейджиком на груди, он держал в руках планшет с прикреплёнными листами исписанной бумаги, и увлечённо что-то там читал, и сверял, листая страницы.
Перед ним, по краю этой платформы полукругом расположились четырнадцать тронов на которых сидели титанических размеров существа в разной степени похожие на людей. Одеяния их также были своеобразны под стать каждому из восседающих на тронах титанов. На некоторых из них можно с трудом узнать хитон или тогу.
Два центральных трона были чуть больше остальных и немного выступали вперёд. А, сидящие на них титаны были очень похожи друг на друга, и также сильно отличались. Как Свет и Тьма. 
Это были Старшие Покровители: Амунтор - в солнечном хитоне, и Шааргас в матово-чёрной тоге, что буквально поглощала свет. Справа расположились светлый боги-покровители, а слева их тёмные коллеги.
Спустя некоторое время старик отвлёкся от бумаг, и кашлянув в кулак привлекая внимание, он поднял голову и обратился хозяевам этого места.
— Дети мои, кажется недавно мы с вами уже обсуждали, какие события должны быть в Эрилоне? — Спросил он, и посмотрел Старшим в глаза. Не дождавшись ответа, он продолжил. — Амунтор, Шааргас? Я вас спрашиваю, что это за глобальная охота на воскресителей Р`Авена? Да ещё и с такими наградами! Вы меня по миру пустить хотите? Тогда вас ждёт не Сон, а Забвение!
— Ты говорил, что мы твои Первенцы! — Произнёс мягким голосом юноши Амунтор.
— Ты нас обманул! — прошелестел Шааргас.
— А, вот с этого места поподробней! — удивлённо произнёс старик, вооружившись ручкой, он пролистал несколько страниц, открыв пустую, и приготовился делать заметки.
— Пантеон Эрилон! Первые Боги, что были до Нас… - Начал Амунтор, переглянувшись со своим братом.
— Ах, вы про эту часть истории мира. Понятно! Хех…  Ну да, только тогда это был совсем другой мир. Другие Боги. А после пришёл я и создал Вас.– ответил он, и пробурчал себе под нос «ну у меня получит этот Наблюдатель!» 
— Так значит он к тебе не относиться? Зачем тогда ты просил принять его в наш Пантеон? — Поинтересовался Амунтор.
— Всё равно мы тебе не верим! — добавил Шааргас. — Хоть Наблюдатель и не находится под нашей властью, он нам помог найти этого Ворона!
— Отлично! С ним я позже поговорю. Сейчас объясните всё-таки что за событие, и какие у вас планы. Что касается награды, её мы уже изъяли, ту что могла плохо повлиять на нашу стабильность.
— Мы с Братом предложили отречься от покровителя, за награду. — на этот раз взял слово Шааргас. — После того как он отказался от нашей семьи, мы решили лишить его адептов среди странников. К счастью их на тот момент было всего трое. Двое из них сами отказались. Так же как почти все воскресители. А последний адепт его уже пойман, и скоро будет казнён, дара перерождения мы его уже лишили…
— А мои жрецы уже готовят усилители «божественного взора» - вклинился в рассказ Амунтор.
— Что...? — только и смог произнести старик, но взял себя в руки, задрал голову в верх и спросил в пустоту — Марти, ты записываешь? 
«Да, сэр!»
— Амунтор! Как зовут этого Странника? А лучше еще и проекцию его покажи.
Светлый лениво сделав пас пальцами, даже не поднимаю руки с подлокотника, и перед просившим появилась проекция персонажа человека средних лет в красной мантии с массивным обитым железом фолиантом на поясе с одной справа и дубинкой слева. Над головой у этого персонажа зависла надпись: «Максат».
— Марти, проверь где находиться этот персонаж, его здоровье, и вообще всю доступную информацию. — попросил старик вновь задрав голову вверх к Пустоте. 
«Минуту, сэр.» - почти сразу появился ответ перед ним в виде строчки. 
— Так! Мероприятие отменить, вернутся к первоначальному плану! Поняли?
— Но… - попробовал возмутится Амунтор.
— Никаких «НО»! Возвращаемся к первоначальному плану! Как там ковчеги?
— «Ковчег Жизни» уже у нас. — сухо ответил Шааргас.
— Молодец Тёмный! — похвалил его человек в халате. — Амунтор, не отставай от брата. И заканчивай со своей охотой на еретиков. Ничего хорошего от этого не будет, точно.
В нескольких метрах от покровителей, появилась ещё одна проекция. 
Фигура в тёмно-синем балахоне с крыльями из клинков за спиной и огненной шевелюрой, это оказался Огневлас, Хранитель Врат Чистилища.
— Владыки, миссия выполнена, Предатель Света и Тьмы предан забвению, и отправлен в Небытие.
От услышанного, гость побледнел и у него отвисла челюсть, и если бы не лысина и седина в бороде, то волосы бы встали дыбом и поседели, после того как он представил, что может случиться там с человеком и какие могут быть после этого последствия. 
— М-марти…
«Максат сейчас в сети, название локации не отображается. Показатели в норме. Формирую ответ на случай заявления его близкими.» 
— Уже что-то. Дай задание «Архитекту» заблокировать врата в Чистилище, пока только на вход.
«Будет сделано»
«Сэр, у вас зафиксировано учащённое сердцебиение. Успокойтесь, не он первый, выкрутимся!»
— Надеюсь он последний… - произнёс он. — Так, всё я пошел! Не шалить, действовать по исключительно по плану! — добавил он, и растворился в воздухе.
***
Сколько я уже здесь? 
Минуту, пять, или пару часов? Ни единого ориентира во всём обозреваемом пространстве. Часы зависли на отметке 5:34. Они точно зависли! Чувство времени я ещё не совсем потерял. По ощущениям где-то полчаса прошло не меньше.
Ни единого звука, и кажется у меня от этой тишины уже в правом ухе звенит. Даже попробовал идти на этот звук, но потом мне просто надоело. И вообще сложилось чувство что я занимаюсь бегом на месте.
Я уже понял, что это та самая локация куда попала Виола, когда её изгнал Р`Вой. Вот только от этого знания мне ничуть не легче. Она сейчас не в игре, и подсказать ей что мне нужна помощь некому. Да и потом не факт, что телепорт к побратиму сработает на персонажа, который в чистилище находиться. Я-то тогда во плоти туда попал, и не как искра души героя. 
Мне нужен какой-нибудь ориентир! Карта в этом деле не помощник, открывал уже смотрел. Названия локации отсутствует, и просто белый хост с моей стрелочкой по середине. Куда-бы я не двигался она меняла лишь направление.
Кажется, у меня в сумке оставались перья ворона, я их так и не успел выкинуть. То есть, пять штук. Вот они-то и будут моими ориентирами как крошки в лабиринтах кого-то-там.
Достал одно перо, отпустил. Оно опустилось буквально на пару сантиметров, и зависло в воздухе на уровне моего пояса.
Чудеса… Ну ладно, и так сойдёт! Так будет даже лучше их видно, и даже дальше. Чёрт его знает какие тут масштабы локации, но это хоть что-то.
Теперь видно, что я действительно продвигаюсь. Только вот куда, но это уже другой вопрос. Локация бесконечной быть не может. Зацикленной может быть, но тогда я вернусь обратно к перьям. Если не прямо к ним, то с определённой вероятностью они появятся в зоне видимости. Которая кстати говоря тут очень высокая виду отсутствия искривления поверхности и всяких нагромождений.
Спустя время, несколько часов по внутренним ощущениям. Ведь даже полоска энергия и та застыла. А вот усталость в ногах небольшая появилась. И перекусить бы не помешало. А перья за это время кончились.
Пройдя ещё какое-то расстояние уже чисто по привычке, далеко впереди появилась серенькая точка, и я ускорился.
Постепенно эта точка разрослась до фигуры человека. Высокого, плечистого, крупного человека. Ещё один попаданец в небытие. Из последних сил сорвался на бег, и смог наконец-то прочитать его ник: «Фиртц». 
Орк, рога 95 уровня, стоял неподвижно, а в руках зажаты кинжалы. Одет был в песочного цвета кожаные доспехи с вычурными ядовито-зелеными наплечниками явно не из того же комплекта что и остальные вещи, и красного цвета полумаска из потёртой кожи.
Находясь уже в нескольких шагах окликнул его. Эффекта нет. Подошёл к нему спереди, он походу меня так и не заметил. Помахал перед лицом руками, по кривлялся даже… хех. Толку ноль.
Мало-ли здесь может быть. Может из игры то вышел, а перс остался. И уже развернулся и решил пойти вправо от него, как ориентир тоже сойдёт.
— Ну бывай Фиртц, удачи! — Произнёс я, и похлопав его по спине.
— О-опачьки…- ожил вдруг орк, и нашпиговал кинжалами пространство перед собой. — Э-э-э… че за баги? Где, мать вашу, Кронцер?
— О, живой! — удивлённо произнёс я.
— А-а-а…? — Протянул он, и повернулся ко мне. — Ты админ? Верни меня обратно! Срочно! Сейчас босс сэвейдится, снова полдня бить!
— Спокойно! — произнёс я, выставив руку вперёд. — Я не админ, я такой же как ты… ну почти. 
— Уже вижу. Может уберёшь руку с меня, а? Я всё-таки не эльф, как видишь.
— Я думаю если уберу руку ты снова зависнешь. Попробуем так. У тебя какой вариант приглашения в группу работает в данный момент? 
— В пати решил пригласить? Хах… Что значит зависну?
— Понимаешь, когда я тебя здесь увидел, ты позировал как мечта художника-натуралиста, то есть абсолютно неподвижно стоял, пока я к тебе не прикоснулся. И мне знаешь ли тоже не очень-то удобно держать на тебе руку. Так какой? 
— Как и у всех… А, какой сейчас день, а?
— Пятница должна быть. Как у всех значит? Попробуй зайди в настройки и выстави через рукопожатие. Может сработать, я так недавно делал.
— Сделал… а месяц какой?
— Июль, двадцать девятое, пятница. Во всяком случаешь у меня так отображает календарь, и не думаю, что я здесь провёл больше суток времени. Я б от голода, точно из игры вылетел. — Произнёс я, и пожал его красную лапу. 
— Федя. — представился он.
— Макс. О сработало. — перед глазами появилась системка о создании межфракционной группы.
— И что дальше? — Спросил Фёдор, не отпуская моей руки.
— А теперь момент Истины! Хех… Проверим мою наспех придуманную теорию о том, что в группе со мной ты зависнуть не должен. — Ответил я и отпустил его руку, и убрав вторую с его спины. — Ты тут?
— Я тут… Ответил он, надевая перчатку обратно. — Я тут получается с марта. У меня тогда, только отпуск начинался, хотел голды набить по быстрому да вывести в реал. И это, я не чувствую никакого голода, Макс.
— Ну тут два варианта. Фантастический — Твоё сознание оцифровалось, и ты теперь будешь здесь жить….
— … - По-моему он хотел что-то сказать, но снова завис. Хотя нет, вон глаза бегают как бешенные.
— И вариант Реалистичный — если у тебя в реале есть кому за тобой в капсуле ухаживать, возможно ты до сих пор подключен к игре. Осталось только найти выход. Хотя это мне его надо искать, тебе достаточно нажать заветную кнопку.
— Есть, жена Лена, и старший сын Артёмка. Эх, не зря она меня ругала, ой не зря…
— Хорош причитать, Федя! Пробуй выход.
— А? Ага, сейчас…

Глава 4

Повезло Феде - ему выпал второй вариант, хах…
Хотя, как могло бы быть по-другому, я просто не представляю. Перед выходом его попросил дать какого-нибудь треша. Всякий мусор, который игрок обычно подбирает во время забега по данжу. Особенно когда пати подгоняет, и берёшь всё без разбора.
Так вот после его ухода достали разноцветы шкурки крыс-мутантов из того самого, где его и выкинуло в это белое безмолвие. Пяток ярко алых шкур и десяток ядовито-кислотного цвета. Которые очень хорошо видно на большом расстоянии.
Использовал с десяток этих «маячков», прошел туеву хучу шагов, пару раз отдохнул. Нашел ещё пять человек, трое из них благополучно покинули игру, поминая разработчиков по матушке, с обещаниями, что в игру они больше не ногой.
Но были удивительные моменты. Хотя куда уже удивляться, да? Были и такие персонажи, что просто пропадали, стоило их только коснуться. Зависшие в игре, похоже, все-таки нашли каким-то образом выход из игры, либо выкинуло, либо… М-да, похоже блогеры-то не врали. По крайней мере не все. Надеюсь, меня такая участь не постигнет.
И кроме всего, нашлись двое, кто остался со мной, либо у них реально кнопка выхода не работает, либо им просто интересно. Но хоть накормили во время одного из привалов. Можно было бы устроить голодовку, и тогда бы меня выкинуло из игры.
Но что-то мне не хочется повторять свой прошлый опыт такого вот способа выхода из игры.
Остановились на привал. Виталик, с ником Вилликс — дроу 89 уровня, играющий некром. И Лилиан человеческого рода магичка 92 уровня, обладающая зачётной фигуркой в эльфийском сэте «Волшебницы Янтарного леса», который подчёркивает, а не скрывает женственность.
Я когда увидел эту блондинку в янтарно-изумрудных шортиках, топике и высоких сапожках, застывшую с кастом какого-то заклинания. Даже плащ изумрудного цвета со всполохами огня по краям так же застыл чуть приподнятый ветром. Даже пожалел, что персонажи оживают от моих прикосновений… радует то, что она не вышла из игры и не растворилась сразу, как несколько предыдущих персонажей.
— Ты точно не админ? — в очередной уже наверно четвёртый раз приблизительно минут за десять с его пробуждения задал он вопрос и поделился со мной сэндвичем гильдии шахтёров.
— Нет. — Сухо ответил я, принимаясь за еду. Дебафа не было, но я просто чувствовал лёгкий голод. Игровая капсула сама по себе просто так кормить не будет. Проще прервать сеанс. И еще неизвестно, как на это отреагирует игровая условность, запрещающая мне покидать виртуал.
— Значит, Читер! — уверенно произнёс Виллликс.
От такого заявления я чуть не подавился.
— Что ещё ждать от дроу? — прошипела магичка, протянув мне изящный графин с водой, которую только что сотворила. — Максим Анатольевич нас спас. Сколько бы мы тут еще простояли? Ждали бы, пока наши тушки отключат от приборов, ссылаясь на неизвестно как впавших в кому.
Я снова поперхнулся, на этот раз водой. А я-то думал, зачем ей моё отчество…
— Лили, можно без отчества. — Попросил я.
— Не, ну а как он еще смог на своём 30 уровне попасть в шахту гильдии Кронцера? — возмутился дроу Виталик. - Либо админ, проверяющий босса, либо читер, потерпевший неудачу там же, где и мы. Лично я так думаю. Он по-любому не простой игрок.
— Извините. Мне просто воспитание не позволяет обращаться на «ты» к старшим. — Ответила она.
— А, ну да. «Внешка»… - вспомнил я. И попробовал ответить некру, — Виталя, блин… Не читер я и не админ. Вообще сюда другим способом попал. И думаю именно из-за этого и не завис.
— Внешка? — удивилась Лилиан. — Но у вас нет никаких баффов от иллюзий изменения внешности, что имел ввиду под внешкой?
— Я не знаю, как это объяснить, но только в игре у меня такой вид. В реале же я выгляжу не старше Витали, мне всего двадцать пять, а не под шестьдесят. У меня даже итем где-то в сумке на смену внешности от разрабов. Баг в общем. А что касается способов попадания сюда. Вот вы как сюда попали? Что последнее вы видели прежде, чем увидели меня?
— Этот гоблин, - произнёс Вилликс, поднимаясь на ноги, - Кронцер, «безумный гений», как гласила подсказка в атласе, применил какое-то умение, прокричав, что этого его шедевр и лучшее что он когда-либо создавал! А,  потом взрыв, а после него я и оказался здесь. — Излишне жестикулируя, рассказал он, а Лилиан кивком подтвердила.
— «В.А.Р.П.» бомба. — Дополнила она. — В логах это последняя запись у меня.
— Варп? А подробней можно? Это что-то с космосом связано, но как-то эта локация не похоже на космос.
— Вариативно-Астральный Распылитель Пехоты. — Через несколько секунд ответила она.
— Фига се название, хе-хе… - Надо запомнить, а то вдруг меня туда каким ветром занесёт. А как выберемся отсюда, сразу в саппорт надо написать. А то замалчивают и не фиксят уже столько времени.
— Выберемся когда-нибудь. — Как-то безрадостно произнёс Виталик. - Не вечно же у нас кнопка недоступна будет?
— Хех, как знать… с учётом того, что понятие времени в этой локации локации вообще нет.
— Ну ты же говорил, что уже весь день тут? — спросила Лили. — А ещё сколько мы вместе прошли…
— Вот-вот! А краёв не видно. — Произнёс я, и мы снова отправились куда глаза глядят. - Надеюсь, эта локация не размером с полмира. И надо двигаться, пока есть такая возможность. Тут должен быть выход или переход. Я сюда не телепортом попал, вроде.
— А как же тогда? Нас сюда именно им и закинуло. И вообще сколько мы уже тут ходим-бродим, а картина вокруг не меняется.  — Возмутился Вилликс. — Кнопка логаута пишет ошибку с кучей нулей, но в справке даже ничего близко к этому нету.
— Для начала выберемся из этой чудесной локации, а там ещё раз проверим. — Попробовал подбодрить я. — Ты главное не забывай «крошки» раскидывать.
— У меня ещё пяток этих шкурок есть. — Ответил он, показав зажатые в руке кусочки кожи крыс-мутантов вырвиглазного цвета. — А у тебя?- спросил он, повернувшись к Лилиан, которая закуталась в плащ по самое не могу “чтобы не смущать лишний раз” - как выразилась она.
— Полтора стака и ещё всякой мелочи…Эх, жаль здесь маунта нельзя призвать.
Прошли ещё какое-то расстояние, в пять шкурок, это где-то шагов пятьсот. Ноги уже начали уставать. Глаза, уставшие от постоянной белизны, я просто закрыл и шел на автомате, потому как делать больше нечего, кроме как идти и идти…
— Я тут вспомнил… а у вас побратимы есть у кого-нибудь? — спросил я, припомнив снова ситуацию с Виолой.
— Не, у меня нету. — Тут же ответил дроу, глядя строго перед собой, куда-то вдаль. - Я здесь четыре месяца, если верить твоей дате. Мой френд-лист пуст. А побратимов вообще не было.
— А у меня есть! — бодро ответила Лили. — Есть и Младшие, и один Старший. Хотя в сети сейчас только один старший. А младших уже и нет. — уточнила она. — Они за эти два месяца меня чуть-чуть обогнали, и «братина» перестала действовать. А чем это поможет?
— Главное хотя бы один есть. Проверь там возможность телепортироваться к побратиму есть? Или призвать его или как-нибудь с ним связаться?
Магичка остановилась, и мы тоже. Примерно через полминуты на её лице сменилась радость сменилась грустью, и она раздосадована сообщила:
— Телепорт к побратиму вообще недоступен. А призыв не сработал из-за невозможности попасть в эту локацию другим персонажам.
— Так, значит, запрос всё-таки ушёл, но вернулся с ошибкой? — спросил я, а Лилиан, повесив нос, коротко кивнула. — Так это уже хорошо!
— Чем? — хлюпнув носом, спросила она.
— Как минимум она получила от тебя сигнал! — ответил за меня Виталик.
— Ага, - подтвердил я. — Теперь тебя из безвозвратной комы перевели в разряд потеряшек в виртуале. И теперь уже точно не отключат. Кому потом будет нужна девушка-овощ?
— Ладно, отдохнули и пошли дальше? — подбодрил дроу Вилликс. — Шкурки кидать и отмечать пройденный путь это хорошо придумано. Но я сейчас проверю, если у меня скиллы тут работают, то ещё и впереди разведку получим.
— Хорошая идея. Только давай не вперёд, а на периферию, если можно? Тут-то и так хорошая видимость.
— И так можно! — кивнул некромант, принялся кастовать. Спустя несколько секунд появилась кислотного цвета небольшая сфера, взяв её в таргет прочитал название:
«Око Крез Рокха»
Прислужник Вилликса.
— Девяносто метров. — Произнёс Виталик. А орб на небольшой скорости отправился в правую сторону от нас. — Сорок пять секунд, очень полезная вещь в подземельях, пещерах и местах, где видимость сильно ограничена. Есть ещё возможность получить инвиз, чтобы на этот глазик никто не сагрился, но квест на неё на девяносто девятом уровне.
Во время поддержания этого заклинания передвигаться оказывается нельзя, и зачем тогда предложил идти дальше? Ладно… око тем временем удалилось на максимальное расстояние.
— Ха! — вдруг воскликнул Некромант и, глянув в его затуманенные глаза, спросил:
— Нашел что-то?
— Нет, просто время отсчёта не идёт. Шкала заклинания ни на секунду не сдвинулась. Да я тут могу всю округу осмотреть!
— Ну всю не надо… Ты там этим глазом видишь так же далеко? Если да, то с другой стороны посмотри, если там никого не найдешь, то пойдём дальше.
— Окей. — Коротко ответил он, и спустя некоторое время «око» проплыло мимо нас и направилось в другую сторону.
— Думаешь ещё тут кто-то есть? — спросила Лилиан.
— Где-то же должен быть выход с локации, а может такие же статуи найдутся. Всяко вместе веселей!
Спустя ещё какое-то время…
— Там что-то есть. — Серьёзным тоном заявил Виталий, указав в сторону улетевшего орба, которого было еле видно. — Какая-то то ли сфера, то ли медаль золотистого цвета. Ближе не могу подойти, эта вещь далековато находится.
— Это уже что-то. Пошли посмотрим. — И сам в первых рядах начал двигать в выбранном направлении.
Добравшись до места, мы увидели золотой шар полметра, не высоко зависший над поверхностью со значком, изображающим выход.
— Наконец-то! — выдохнул дроу, и прикоснулся к сфере.
— Такой же штуковиной Кронцер в нас бросил. Это точно выход? — Без тени радости и как-то подозрительно Лилиан посмотрела на этот объект.
На прикосновение дроу Вилликса сфера никак не отреагировала. Для его персонажа она была вообще не осязаема.
— Облом!.. Если это и выход, то явно не для нас. — Произнёс Виталик, водя руками сквозь сферу. — Хотя… Макс может ты попробуешь?
— А я-то чем могу тут помочь?
— Попробуй своё «волшебное прикосновение». — подмигнул он. — Ты же нас как-то оживил.
— Ладно… У меня тоже нет желания здесь задерживаться. –проворчал я, и прикоснулся к сфере. Ладонью ощутил прохладу металла и появилось диалоговое окно:

        «Хотите открыть портал?»
      

        «Да\Нет»
      
Конечно «ДА»! Не хочу тут больше задерживаться. — подумал и нажимая виртуальную кнопку.

Портала не было, во всяком случаем в привычном игровом понимании. Просто в глазах резко потемнело на пару секунд, и мне кажется внизу я даже видел полоску загрузки — мельком проскочившую светло-коричневую нитку слева на право.
Я оказался в маленькой комнатке, с серыми стенами залитой ярким светом люминесцентных ламп. Передо мной находился такого цвета металлический квадратный стол, и один стол. 
Группы рядом не оказалось, даже фрейма нет. Расформировалась. Зато в комнате оказался довольной приторный тип в деловом костюме, с уложенными черными волосами. Лицо его просто лучилось радостью «встречи», и голливудской улыбкой.
  С именем «Администратор».
— Здравствуйте Максим Анатольевич! — поприветствовал он, и жестом пригласил присесть за стол.
— Не понял..? — наконец-то смог произнести я, отойдя от диссонанса перехода из фентези в реал. Всё как настоящее, если бы не это табличка с именем. Но я всё же присел, выдвинул тяжёлый стул со скрипом. — А где моя группа? Вилликс и Лилиан? 
— Для начала хотелось бы поблагодарить вас что выбрали наш проект, и и оформили пакет «рейдера» в Эрилон Онлайн. А также сожалеем что с вами и вашими друзьями случилась эта история. Надеюсь с вашей помощью этого не повториться. Что же касается Виталия и Лилии, то они находятся каждый на своём канале, в таком же кабинете. 
— У них были какие-то проблемы с выходом из игры. Вы уж там проверьте, ладно? — успокоился я.
— Мы уже в курсе, спасибо. Сейчас с ними закончат работать, и они смогут вернутся в реальность, если того пожелают. — Ответил Админ с не спадающей улыбкой на лице. — Так же, как и с вами. Приступим?
Я кивнул, и передо мной появилось диалоговое окно, для ввода текста. Тем временем этот тип продолжил.
— Для начала опишите то как вы попали в ту локацию.
— А вы разве не в курсе? Поднимите логи, посмотрите. — ответил я, отодвинув окошко для текста вправо, чтобы не мешалось при разговоре.
— Молодой человек! — Наставительным тоном начал он, в миг став серьёзным — Вы знаете сколько игроков ежедневно посещает игровой мир? Хотя нет, откуда. Так вот, чтобы поднять логи старше двенадцати часов нам потребуется уйма времени и сил. Они становятся доступны только в чрезвычайных ситуациях, или по запросу госструктур, и то на это уходит очень много времени!
— А, то есть застрять в этом белом безвременье это не чрезвычайная ситуация? — удивился я.
— Это ЧП, - кивнул он. - но сейчас важна каждая крупица данных, от очевидцев, и пострадавших от этого явления, для более быстрого устранения данной ошибки. Заполните пожалуйста предоставленную вам форму… - произнёс он, и завис на пару секунд.
Ок, передвинул окно на середину, и выписал то, каким образом я очутился в той локации.
— Максим Анатольевич Алексеев, 25 лет лет? — вдруг спросил он, отвиснув.
— Да-да, он самый… - ответил я, отправляя форму. 
 — Настоятельно просим вас воспользоваться возможностью смены внешности, во избежание лишних вопросов, как к нам со стороны игроков, так и к вам. Нам поступило несколько жалоб на вас, с просьбой разобраться в этой ситуации. 
— Обязательно, - ответил я, откинувшись на спинку стула, осматривая эту серенькую комнатку. — Как только появиться свободное время, и возможность, безболезненно зайти в Башню Перемен. Так сразу сменю, мне тоже не очень нравиться, когда меня принимают за старика.
— Последнее событие, мы отменили. Так что вы сможете спокойно обратится за данной услугой. — Вернув лучезарную улыбку произнёс он.
— За это спасибо. А Жрецы Амунтора за мной косяками тоже бегать перестанут? 
— What? — подняв бровь спросил он. –Простите, можно выразиться более проще, что бы автопереводчик смог корректно перевести ваш вопрос?
— Я говорю, Жрецы за мной охотится тоже перестанут? 
— Этот вопрос я уточню. Мы так же можем вам предложить смену внешности при следующем заходе в игру. Вам так удобнее будет?
— Очень! — Обрадовался я. Ну надо же какие покладистые, видать тот некр всё же в саппорт настучал. Вот блин, два дятла близнеца, настучать им что ли при встрече. Кроме них и некому, из клана я думаю вряд ли, там всего несколько человек знали этот прикол.
— Ваша информация принята, вы уже сейчас можете выйти из игры, а при следующей авторизации вам будет доступна настройка внешности.
Уже потянулся взглядом к кнопке логаута, но тут вспомнил про тот самый данж и решил спросить.
— Значит вы тоже в курсе? — Спросил уже замерцавший Админ, который почти покинул эту комнату.
— Мне интересно стало просто. — пожал я плечами. — А вам не было интересно, если бы вдруг встретили зависшего персонажа, который после контакта с вами отвис? Вот и я тоже решил по спрашивать, у всех одно и тоже… Кстати!  Вы не в курсе как там игрок с ником Фиртц? Жив хоть?
— Да, данный игрок, сейчас проходит курс реабилитации за наш счёт. — сухо произнёс он, и даже улыбка с его лица пропала. А передо мной появилась снова форма. — Напишите пожалуйста всё что вам известно по данному случаю. Мы вынуждены взять с вам подписку о не разглашении, в награду за помощь в выявлении игровых ошибок вам полагается денежное довольствие, которое будет определено после проверки информации. Либо игровые предметы не нарушающие игровой баланс и экономику мира.
Заполнил форму, выписал всё что известно, и поставил свою виртуальную подпись.
— Я не думаю, что много денег будет, - начал я размышлять в слух, отправив форму, и появилась следующая с выбором награды. — Набор фамильной экипировки не сильно баланс нарушит? — спросил я. 
— Не сильнее вашего магического фалианта. — ответил тот. 
— Во-от! Тогда мне в самый раз! — ответил я заполняя эту форму, и нажал кнопку отправки. На долго я всё равно в игре зависать не собираюсь.
— Спасибо за предоставленную информацию, и сотрудничество. Всего хорошего, и приятно провести время в нашей игре. — Попрощался он, и померцав пару секунд растворился.
И мне тоже пора, на часах девять утра… уже нового дня. С переходом сюда система стала показывать время. Вот только в игре я провёл суток получается, а она молчит, и хоть бы пискнула что я в игре нахожусь овер дофига времени, а? 
Или та локация к игре не относиться?..


        От Автора: Подписывайтесь на авторскую страничку (
        https://author.today/u/uglovs
         ) чтобы не упустить скидку на эту книгу, а так скачать её!
      

Глава 5

Дом, милый дом…
Я реально думал, что снова застряну на энное количество времени в виртуалке.
Как только капсула, открылась, и вернула меня, мне, в нос тут же ударил запах мясных пирожков, и лёгкий флёр от парфюма Виолы. Первым делом перекус, а потом дозвон своей ненаглядной, я успел по ней соскучиться, а её дома нету. Не порядок, хех…
Сходил в душ, освежился, а после накинулся на пирожки, и дозвонился девушке. Мало ли куда она ушла. А памятуя о том, что застрять в игре мне проще простого она могла уйти за помощью. Правда до ближайшей точки клиентского сервиса пилить и пилить… в центр города. А это как минимум пару-тройку часов.
Она на самом деле там отметилась сообщив что я пробыл в капсуле больше суток. В голосе её чувствовалось раздражение, этим событием или нет, но я всё же попробовал её успокоить и объяснил причину задержки, конечно же в рамках договора о не разглашении, судится с этой корпорацией как-то не хочется. Вроде успокоилась и поверила наверно… Обещала к обеду прийти, и не застать меня снова в капсуле. Иначе…  
Спустя некоторое время пришло письмо, о подтверждении статуса некоторых данных переданных мной, о награде — фамильном сете жреца, что будет расти со мной в уровнях вплоть до сотого уровня, и статы там будут как у предметов эпического качества. Жаль я ещё какое-нибудь оружие не попросил… с такой ущербной дубинкой бегать, а голды больше нет.
Также там упомянули что решили проблему с охотой на меня со стороны нпц. И тут я вспомнил ещё один момент! Чёрт! А проклятье Света я и забыл упомянуть. Минус семьдесят процентов урона магией! И как я таким инвалидом мобов бить буду? Ближний бой? Пф-ф… с такой-то дубинкой я много на воюю... 
Ладно там посмотрим по ситуации, может по статам я всё-таки вытяну. Сет фиол шмоток на тридцатый уровень, а это вам не хухры-мухры, когда все в основном бегают в преимущественно зеленого грейда шмотках. Только пвпшеры и всякие упоротые умудряются себе «накрабить фул синь и пару фиолов».
Захотелось снова в игру. Интерес какие шмотки мне там подогнали не даёт покоя, даже телек смотреть не интересно. Хотя там в рекламе обещают, что скоро начнёт один фильм который я давно хотел поглядеть… Да и чую прилетит мне если она найдёт меня тут, на диванчике.
Хотя… Время ещё только половина одиннадцатого, а она придёт после двенадцати!
…
«Я только посмотреть!»
Сколько раз я себе уже говорил и чем всё это заканчивалось?

        «Выберите расу…» 
      
Появилась строчка на фоне космического пейзажа, с видом на планету, похожую на землю.
Не понял… опять что-то там напутали? Передо мной появился список. Стандартные фентези расы, только вот Лунные Эльфы были на замке. И внизу строчка «Рандомный выбор» она же и была выбрана, а рядом отсчёт в секундах уже истекал…

        2…
      

        1… 
      

        0…
      

        «Вы выбрали рандомную расу! Которая будет определена перед входом в игру»
      
Ладно, будем надеяться на лучшее, то есть на лунных ушастиков, у них не плохой плюс к магии идёт, а по ночам ещё и удваивается. Ну специально для лунатиков, которым по ночам не спится!

        «??? &gt; выбор внешности…»
      

        «Внешности можно изменять не более 10% от настоящей»
      
Передо мной появился… Я. Будто в ростовое зеркало смотрюсь, в одних плавках. Чуть под шаманил бегунками, и получилось приблизительно то как я и был задуман, а не то до чего себя довёл. 
Убрал начавший оформляться живот, подтянул мышцы, добавил загара…
Ростом под два метра, в меру худой, жилистый. Чем-то похож на бойца в лёгком весе. Пропорциональное телосложение, при мускулатура не сильно рельефная. Прямые тёмные волосы… не знавшие прически с давних времён. Двухдневная щетина на лице. Можно конечно же её вообще убрать, но пусть будет так, типа эспаньолки. 
Черты лица решил не трогать, удлинённая форма с высоким лбом, закрытым средней длинны чёлкой. Широко посаженные голубые глаза. Средней длинны нос. Острый подбородок и тонкие губы. 
Покрутив свою будущую аватару по сторонам, думая что-то бы такого добавить, и ничего не придумав нажал кнопку входа. Времени в обрез! Зайти посмотреть шмотки, а теперь еще и расу, и на выход!
То есть в игру, а выйти я всегда успею.

        «Добро пожаловать в Эрилон! Не забывайте отдыхать в настоящей реальности!»
      

        Текущее местоположение: Индрих, Гнездовье Кхул.
      

        Привязка души изменена на текущее локацию.
      

        Произведена смена расы: Человек  &gt; Корво. Расовые способности можно посмотреть в книге заклинаний.
      
— … - слов нет одни эмоции… Открыв карту мира я прикинул где именно я нахожусь… М-да… не будут за мной охотится теперь не игроки ни нпц Амунтора. Сюда ещё не скоро кто-либо доберется. А мне же нужно как то выбраться отсюда.
Осмотрелся, трава по щиколотку, позади лес, и явно не из средней полосы. Впереди, в ста метрах виднеется частокол из чёрных брёвен высотой метров эдак пять, а на горизонте острые пики гор
Вдруг врата у этого частокола приоткрылись, и мне навстречу пошел… пошла какая-то чёрная фигура, отдалённо напоминающего человека или орка, если судить по ширине плеч. На голове перья, на руках вроде тоже, это я заметил, когда он мне помахал, и его рука была похожа на крыло…
Так стоп. Раса Корво… это ж новая раса в обновлении, которое должно было случиться. Точнее уже установили получается? И она мне рандомом выпала? Не бывает таких совпадений! С учетом того, кто у меня тут покровитель.
Голова же у этого нпц, чуть меньше человеческой, с чёрным коротким клювом. Вряд ли это игрок — слишком спокойная походка. Одет он был в чёрной с серебряными редкими узорами мантии, при шаге видны тонкие ноги с когтистой лапой за место ступни….
— Кхар… Птенец, прими свой истинный облик. — Обратился ко мне Старший жрец Кхула, как я прочитал его имя над головой. — Сегодня твой День Инициации, убери это ур-р… непотребство и оставь свою особенность для мира людей.
От такого обращения у меня челюсть отвисла, а на скиллбаре мигнула пиктограммка с чёрной птичкой. Новая абилка разместилась в крайне правой ячейке второго ряда моих умелок.

        «Морф: Корво»
      

        Тип: Расовая; Смена облика.
      

        Предоставляет боевой облик людоворона, открывающий доступ к расовым умениям не доступным в образе человека, а также усиливает некоторые способности от 10 до 30 процентов, и ослабляет некоторые умения на ту же величину.
      

        Время действия: 1 минут за 10 интеллекта. (7 минут)
      
Глянул статы, маловато как-то, и это всё за счёт уровней. Надеюсь когда шмотки выдадут будет горазда больше времени.

        «День Инициации. Шаг тридцатый»
      

        Тип задания: Расовое; Обучающее. Цепочка.
      

        Описание: Пройдите все этапы чтобы получить возможность выбрать фракцию и отправиться в столицу выбранного королевства.
      

        — Этап первый: Сменить облик. (Во время выполнения задания облик Корво нельзя будет отключить.)
      

        — Этап второй: Прибыть в центр гнездовья.
      


        Награда за выполнение цепочки заданий: Разблокировка всех расовых способностей; Набор экипировки; Возможность продолжить развитие персонажа.
      
Прочитав описание скилла, и квест я тихо прифигел, и потянулся взглядом к кнопке логаута, мельком заметил замочек на полоске опыта.

        Внимание! 
        Выход из игры прервёт цепочку обучающих заданий. Воздержитесь от выхода из игры до окончания сценария «Становление Ворона» содержащее в себе 33 этапа.
      
То, что скипнули двадцать девять, полюбому нудных этапов это хорошо, здорово сэкономили мне время.Только теперь нужно уложиться в час по времени, значит ускориться.
Меня окутало серым облачком со звуком «п-уф» после активации смены облика. Открыл окно персонажа — на меня смотрел… даже не ворон, а воронок, по сравнению с моим провожатым. Ростом около полтора метра, маленькая чёрная голова с коротким и широким клювом, на руках осталось три тонких пальца с коготками. Тело скрыто красной мантией, и под которой выглядывали лапки… мои. Самое главное дискомфорта вообще никакого, будто я всю жизнь таким был.
— Так-то лучше Максат, следуй за мной! — кивнул непись и развернулся в сторону гнездовья.

Когда мы зашли в поселение, пришлось проталкиваться сквозь толпу, продвигаясь ближе к центру. Площадь метров десять была свободна на ней меня встретил старый человековорон?.. Воронолюд… в общем представитель расы корво. Он оказался ещё ниже меня, сгорбленный, опирающийся на узловатый черный посох. Хьюрра Слепой гласила надпись над его головой.
А позади него на некотором возвышении, на деревянном, то ли костяном троне сидел ворон со статной фигурой, если так можно выразиться про человекоподобных птиц. В общим внушающих размер корво с серебряной короной украшенной чёрными камня. Похоже местный вождь: Тёмный Провидец Краасто.
— Птенец Максат! — произнёс старец, - готов ли ты доказать свою силу и верность Гнездовью Кхул и Корво Ночи? Готов ли ты пройти испытание? 

        Задание 
        День Инициации. Шаг тридцатый» 
        выполнено.
      
Только я набрал воздуху в грудь для ответа, как площадь накрыло тенью от крыла. Подняв голову к небу увидел невысоко кружащую там птицу с опереньем лазурного цвета, и ездока, точнее его нижние конечности. Взяв в цель прочитал: «Небесный Крикун».
Приземлилась эта трёхметровая птичка где-то за толпой, а спустя пару секунд на площадь выбежала фигуристая девушка-эльфийка в кожаных доспехах — Элорнекка, Коготь Небес. И за секунду до того, как Хьюрра Слепой обернулся к ней она приняла облик ворона, но при этом точёная фигурка и бюст сохранился, хоть у неё и появился клюв женственные черты никуда не делись. 
— Приверженцы Солнца атаковали… - запыхавшись произнесла она. — Отшельника Кхарита убили… 
— Что ж, придётся отложить Инициацию… - с горечью произнёс он. — Кажется они стали забываться, кхе-кхе, нужно напомнить им. Элорнекка, девочка собирай отряд Крикунов.
Поклонившись, она убежала обратно, а через пару секунд раздался визг похоже одного из крикунов.
— Не стоит, Кьюрра, - произнёс Тёный провидец. — У отшельника хранилось много разных свитков, в том числе и могущественных пергаментов. Максат! Испытание для тебя немного изменится, но это даже к лучшему, она покажет степень твоей подготовки. Тебе нужно найти одну… книгу, над которой он работал последнее время. Отшельника жил на окраине гнездовья, за стеной. С тобой так же пойдёт Хранитель свитков Ашад.
После рассказа появилась продолжение квестовой цепочки, сухо и коротко:

        «Сказание о Эйтригле» шаг тридцать первый.
      

        Описание: Помощь Ашаду найти книгу и обеспечьте его защиту.
      
А после этого ко мне вышел один корво из толпы в ярких одеждах, с красными перьями на голове, и кружащим рядом зелёным попугайчиком по имени Перси.
— Следуй за мной, - хрипло признёс Хранитель свитков, - Старик Кхарит живёт… жил, вне гнездовья, за что и поплатился… 
Минут десять ускоренного шага, миновали стену, и подошли к избушке, круглой, с конусообразной крышей покрытой огромными листьями. Сразу видно — Отшельник! Чтобы на вопрос найдется мне тут уголок, он честно, и без зазрения совести. 
Ашад сразу же заскочил в эту хибару, буквально сразу вышел, держа в руках небольшой чёрненький с красными прожилками резной посох. 
— Вот, возьми его. Будет чем отбиваться от Приверженцев Солнца. Точно они ещё появятся, будь уверен. 
— И что мне с ним делать? — покрутил я в руках довольно хлипкую на вид деревяшку. Какой мне от неё толк если у меня урон понерфили в корень? А использовать как ударное оружие сломается после третьего удара, если не после первого.
— Ты птенец или гордый Воин Ворона? — Возмутился он, - Там ещё осталась парочка заклинаний, используй их!
— Ну вообще я жрец. — Поправил я Ашада.
— Пока ты Птенец! — Выхватив у меня посох, он тюкнул им меня лбу.
— Хорошо, хорошо… - выставил вперёд я руки.
— То-то же… покачал он головой, вернув мне оружие. — Они уже близко, я чувствую.
Приглядевшись к посоху, вызвал описание:

        «Посох Отшельника Кхарита с меткой бездны»
      

        Урон: 150-200 ед. магией бездны.
      

        Наложенные заклинание (2/5):
      

        «Касание бездны»
      

        «Безумие»
      

        «Пусто»
      

        «Пусто»
      

        «Пусто»
      

        Характеристики отсутствуют.
      
«Не плохая штучка.» - подумал я. 
Такие итемы достаточно редки в мире, а на аукционе за них, не мало просят, и это без заклинаний. И найди ещё попробуй инчантера, и он к стоимости прибавит еще три таких цены. 
Искомые абилки обнаружились на скиллбаре, можно начинай бой.
— Я готов. — Ответил я.
— Они тоже! - Произнёс Ашад, указав в небо, а сам скрылся домишке, а там уже стайка журавлей в золотистых мантия заходили на посадку в десятке метров от меня, в количестве пяти штук. 
Они выстроились полукругом начали двигаться в мою сторону.
Один ченнелинг скилл, то есть поддерживаемый, замеляет цели, стягивает в радиусе десяти метров. Дальность так же десять метров. Второй инкастовый, аое-скилл с зоной поражения два метра.
Луч иссиня-черной энерги выстрелил из посоха, ударив по цели собрал этих цапель в аккуратную кучку, и хорошенько замедлил до скорости черепахи. При этом нанося периодический урон по 3-5 процентов хп каждому.
Следом посох выплюнул из себя тёмный кристалл чуть меньше полметра. Объятый серым туманом снаряд флегматично пролетел по параболе и разбился о купол цапли что стояла позади пачки. 
Единовременным уроном этот кристаллик снёс чуть больше сорока процентов и оставил дебаф в виде осколков, последний моб из этой волны, сдох, не дойдя каких-то пол метра до цели.
— Хм… Любопытная коллекция… - раздался голос Ашада позади меня, и оглянувшись я увидел они вдвоём копошатся в книгах и свитках скидывая не нужно просто на пол. Питомец его не отставал, и тоже таскал с полок повыше всякую макулатуру скидывая в лапы Ашаду. — Не отвлекайся Максат! Следи за двором. — Не оборачиваясь произнёс он.
— Перси, что там у тебя? Покажи-ка мне… «Пятьдесят слоёв тёмного»?! а-а-х… - Шокировано вскрикнул он, - Персиваль! Сейчас же брось ЭТО! - начал отчитывать своего питомца, будто тот взял какую-то мерзость. Пролетев мимо меня Перси увернулся от нескольких свитков пущенных вдогонку, а в ответ сбросил ту самую книгу в твёрдом переплёте. Метился он специально, или просто мне “удача” улыбнулась, но твёрдость переплёта я ощутил своей макушкой.
Тем временем эта летающая пакость увернувшись от новой волны в пяток цапель, улетела в сторону гнездовья.
— Плохая птица! — Полетел гневный окрик Ашада в след улепётывающего Перси.
А я вновь повторил связку заклинаний с посоха, и меньше чем за минуту разделался со второй волной. В этот раз правда пришлось настучать одной живучей цапле по клюву, и эта крючковатая дубинка даже не треснула… в смысле не потрескалась от раздаваемых мною затрещин, оставляя чёрные дымящие ожоги в местах соприкосновения.
— А вот кажется то что нам нужно! — Произнёс Ашад, и направился к выходу. — “Сказание о Эйтригле”. Смотри! Он делал заметки на полях.  — Раскрыв книгу Ашад указал на неразборчивый подчерк, непонятные закорючки, даже у печатного текста.
— За этой книгой эти… Приверженцы Солнца охотились? — спросил я.
— Возможно. — уклончиво ответил он. — Давай отойдём подальше от этого места, мне нужно внимательно изучить его заметки.

        Задание: 
        «Сказание о Эйтригле» шаг тридцать первый. 
        Выполнено!
      
Перейдя широкую грунтовку, мы скрылись в тенях одного из могучих деревьев.

        «Глаз Резу, шаг тридцать второй»
      

        Убейте Птирру, заберите у неё Глаз Резу.
      
— Смотри-ка тут обведён абзац про Резу, крикуна Эйтригла Глашатай Р`Авена! — указал пальцем на обведённый несколько раз абзац в книге.
— Интересно, и что там пишут? — спросил я. Ашад поднял на меня глаза бусинки, незаметным жестом выхватил из моих рук посох настучал мне по куполу приговаривая: 
— Нужно. Знать. Родные. Легенды! — Вбивая каждое слово ударом посоха. — Чему тебя только Курис учил столько времени?..
— Да помню, я, помню… - ответил я, потирая то место куда только что вбивались знания.
— Он предположил, что нашёл один из двух артефактов, а именно «Глаз Резу», вероятно спящий… я тоже так думаю. Иначе я бы почувствовал его влияние. — бубня себя в клюв, подытожил Ашад. — Максат тебе выпал шанс показать свою силу и верность гнездовью!
— Всегда готов! — шутливо ответил я, и вытянулся по струнке.
— К Отшельнику наведалась Птирра Заклинательница Солнечного Ветра, и далеко уйти не успела. Она рядом я чую её магию. Кхарит её сильно потрепал, и она скрылась здесь не далеко. Убей её, и принеси мне “Глаз Резу”. Я хочу проверить некоторые догадки. 
— Кхм… А, у меня точно сил хватит? — Была бы у меня экипировка на свой уровень, я бы даже и не сомневался, а тут…
— Используй посох, или у тебя скорлупа за место мозгов? 
— Понял! Виноват, исправлюсь! Один вопрос... Как я её найду?
— Вот её перо! Только держи крепче, оно тянется к ней.
Взяв этот навигатор магического мира, отправился на поиски приключений, покрепче сжимая крючковатый чёрный с красными прожилками посох. По позвоночнику пробежался холодок, и я невольно поёжился, где-то в районе хвоста забегали мурашки…

Глава 6

«Стоп! Какой ещё хвост?» - одёрнул я себя, и попытался проверите его наличие.
«И правда» - подумал я, увидев куцый хвост, торчащий сквозь одежду. И у меня даже получилось управлять, ха… 
Так ладно, хватит играться, игра ждёт, а время нет!
Пройдя через лес, нашел небольшую поляну с норой, в которую так и тянуло перо, выданное Ашадом. Пологий спуск под землю был достаточно высокий, метра два не меньше. А сам грот оказался достаточно просторным, только вот кроме никакой Птири тут не было. Кости у стен по всей окружности есть, а квестового моба нет. Только по центру стояла двухметровую почти под потолок статую из серого камня прямоходящей цапли в кимоно с посохом за спиной. Тончайшей филигранной работы, будто живая! В руках-крыльях она держала тёмно-фиолетовую жемчужину размером с грейпфрут.
Жёлтое длинное перо, что я держал в руке, рвануло к этой статуи занимая положенное ему место в хвосте дополняя скульптуру. 

        — Убить Птирру — Выполнено.
      
«Баг на баге, и багом погоняет!» - мысленно произнёс я, приближаясь к жемчужине. Должно быть этот и есть нужный по квесту глаз.
Потянувшись к нему послышался какой-то неясный шепот. Осмотрелся по сторонам, никого нет. Даже чат и тот пустой, а шепот тем временем пропал, вернулись привычные звуки.
Похоже какое-то звуковое сопровождение тут создали при взгляде на глаз Резу. И вот это мне нужно взять? Какие-то у меня не хорошие ощущения при одном только взгляде на него…
Всё-таки полное погружение ни в какую не сравниться с любым другим способом доступа к игре, только здесь вся гамма эмоций. Но предмет-то нужен для квеста, пофиг на всю эту мишуру.
Подхватив жемчужину, закинул в инвентарь, не обращая внимания на шелест шепотков, что вновь появился. Только вот ничего не разобрать, да и фиг с ним. И уже выходя подумал — где же эта Птири, которую я должен был убить, и почему мне засчитали её кил?
Ладно в саппорт напишем, или напрямую по тому адресу откуда пришло письмо с ответами от админа, так быстрее будет, наверно.
Ещё бы эти шепотки убрать… подумал я, почесав голову там, где должно быть ухо. Этому способствует баф, хотя я бы сказал дебаф, его значок появился вместе с шепотом после тог как я закинул квест-итем в сумку. Без всяких на то уведомлений, и заметил-то я его не сразу. А выглядел он как два красных ромбика в тёмно-фиолетовом круге, и без описания. Это уже перебор… 
Остановившись на пол пути сделал скрин, обведя пустое поле описания, и пошел сдавать квест. Остался один шаг цепочки квеста и можно будет выходить.
— Птенец, ты выжил! — удивился Ашад, и сделал пару шагов назад, когда я к нему подошел. Этот непись уже взял курс обратно в гнездовье, и не найдя его под тем деревцем где был получен квест, я приметил его фигуру с неспешной походкой и крутящимся рядом попугайчиком по имени Перси.
— А не должен был? — удивился я ещё больше его. — Нашёл я этот Глаз Резу. Только никакой Птири там не было, только статуя в полный рост из серого камня похожая на тех, кто нападал на нас, вот там он и лежал.
— Нет. — тут ответил он. — Сила Бездны убивает любого не подготовленного. После твоего ухода я прочитал замки Кхарита. В них было сказано, что «Глаз Резу» пропитан этой силой, но так как он был Темнопрядом, ему она было безобидна. 
— Да? Ну значит для меня она тоже безопасна, раз я до сих пор жив. — Обрадовано сообщил я.
— Будем надеяться на это. — В задумчивости произнёс он. — Ты говоришь статую там была похожая на нападавших? Можешь рассказать подробнее как она выглядела?
В деталях поведал о том, как выглядело то изваяние, и добавил, что выданное перо вырвалось из рук и заняло место на хвосте сливаясь с этой скульптурой цветом.
— Даже так… - протянул он. — Похоже эта статуя не всегда была таковой и когда была живой, и извела не мало хороших Корво Ночи за свою жизнь. Тебе дважды повезло, Максат! У тебя есть сопротивление Бездне, и ты не узнал какова в бою Птири. Ты мог погибнуть в бою с ней, если бы она не взяла, то ей не принадлежит, или погибнуть от воздействия Бездны…
— Но я жив, здоров! — Ответил я, хотя за последнее я не отвечаю, я скоро сума сойду от этого шепота на идёт фоном, где-то на грани слышимости.
— Но всё же не будем испытывать судьбу трижды…  тут есть дорожное святилище нашего создателя. Не удивляйся, оно сокрыто от лишних глаз. Он давно нас покинул, но силы самого места должно хватить что нейтрализовать чуждую силу.

        Задание
         «Глаз Резу, шаг тридцать второй» - 
        Выполнено!
      
— Тёмный Провидец уже в курсе наших скромных успехов и ждёт тебя для награды. Поздравляю тебя Воин-Ворон Максат!
— Спасибо. — Ответил и направился в сторону посёлка.
— Стой, Ирод! В гнездовье нельзя появляться с источником этой силы. — окрикнул он. — Это хоть и реликвия нашего народа, и я понимаю твоё желание её вернуть, но для начала её надо очистить. — И покачав головой добавил, - Следуй за мной.
Пройдя несколько минут по дороге всё больше удаляясь от посёлка, Ашад сверну в какие непроходимые заросли. Продравшись сквозь вышли на небольшую полянку в центре которой стоял тотем ворона с раскинутыми крыльями, а подле него лежала не большая копна соломы.
— Положи жемчужину там, - показал Ашад на солому под клювом ворона, а сам вернулся на дорогу.
Я последовал его просьбе сразу же. Думаю, только так я смогу избавиться от этого бафа шептунов.

        «Покинутое Святилище Р`Авена. Шанс на то что божество откликнется 39%. Желаете вознести молитву?»
      
Ну сам призыва мне не нужен, так что фиг с ним с процентом, главное эту хрень скинуть. Подтвердил желание помолится, выложил тёмную жемчужину, положив её на солому, как и было сказано. 
Шёпот пропал, вместе с бафом. Хоть что хорошее за день. Развернулся обратно к дороге, сделав шаг по направлению к дороге услышал шорох за спиной.
— Кар-р.. кха-кха-кха… - Тотем встрепенулся. Двухметровый ворон из почерневшего дерева, сложив крылья за спиной стоял, перебирая лапками и откашливался. 
Я в этот момент почувствовал, как у меня на голове перья дыбом встали. 
— Как же давно меня здесь не было… -произнёс он хриплым голосом задрав голову к небу. — Что это здесь? «Глаз Резу»? — опустив голову, не обратив на меня внимания он посмотрел на подношение. — Этриглл будет доволен.  — ухватив клювом эту жемчужину, он подкинул и проглотил её. 
Я тем времен на цыпочках пытался скрыться с этого места.
— Максат, уже уходишь? А где благодарности за перерождение в Корво? — Вдруг произнёс Ворон.
— Йок!.. — вздрогнул я от неожиданности, и развернулся на голос. 
— Не узнал? Аха-ха… - рассмеялся тот. — Бога-Ворона и своего Покровителя не узнал в облике Ворона? Ладно можешь не благодарить… мне удалось приложить руку к твоему перерождению… Собственно я его и планировал. Только мой храм заметили, и прямо сейчас разбирают по камушку. Если бы ты хоть немного задержался, я бы потерял единственную привязку в этом плане реальности, а там и до развоплощения не далеко… Хотя сильно сомневаюсь, что у них силёнок хватит. 
— А… Хм, понятно. За перерождение спасибо. Я пойду? 
— Не спеши… Ты в курсе что один ковчег уже найден, а? 
— Нет. Ну это же хорошо!
— Для меня хорошо, а что касается тебя не очень. Знаешь я тут задумался, зачем я на тебя силы трачу, коих и так у меня очень мало… было. Но ты своими действиями сделал мне необычно хороший подарок! И я это не про жемчужину что пропиталась Бездной. Ты открыл мне мою вотчину. Здесь должен быть мой ПервоХрам до которого не добрались Пришлые. Настоящий Храм, основанный в мою честь когда-то давным-давно. Теперь я к нему имею доступ, и могу предъявить свои права на этот Мир! 
А после его слов игровое объявление по всем миру как я понял:

        «Внимание! 
        В мир пришёл новый Покровитель — Р`Авен, Бог-Ворон! 
      

        Доступна для создания новая раса — 
        Корво 
        (Люди-Вороны, межфракционная раса. Выбор фракции доступен при создании персонажа или по достижению 30 уровня развития и прохождения фракционной цепочки заданий.)
      

        Доступен новый класс: Темнопряд. (героический) Можно получить при выполнении скрытых условий!
      

        Мореплаватели
        , Вечный Туман рассеян! Спешите открыть новый материк: Арглонд
      
С секундным запозданием появилось следующее уведомление:

        Получено достижение: 
        Первый в мире: раса Корво!
      

        Награды: +100% к опыту за уникальность. 
      

        Действует пока единственный игрок этой расы на данном отрезке игры. Следующий этап на 60 уровне. 
      

        Оружие на выбор эпического качества подходящее по уровню и классу.
      
О, а вот оружие подвезли! Обрадовался я.
— Я знаю, что Рекан тебе рассказал где может быть его ковчег. Не подводи меня, надеюсь с такой подсказкой ты быстро его найдёшь. Я не хочу, что вышло так, что я зря трачу на тебя время. Пожалуй, и я дам тебе одну подсказку. Мой ковчег находиться где-то рядом, найди его, и получишь награду! — с этой просьбой ворон из почерневшего, или на самом деле чёрного дерева развёл крылья и застыл в том же образе что был до этого.
Вернувшись в гнездовье, я выслушал красивые речи и похвалу от Крассто. Это и был финальный этап в сюжетной цепочке на выбор фракции. После которого случались еще одна приятная неожиданность…
Сначала я получил обещанный набор фамильной экипировки, на вид точно такой же в которой я был тогда во время вторжения всякой нечисти в гостях у Р`Авена.с По статам он оказалось еще лучше! На каждой шмотке было от 15 до 35 интеллекта, чуть поменьше запаса телосложения, а также дополнительные характеристики, косвенно влияющие на персонажа. 
Потом Посох Кхарита пришлось вернуть, зато мне предложили на выбор не плохой ритуальный кинжал или одноруч. дубинку «Завязь Шипоцвета» статы оказались на пополам между силой и интеллектом. Именно его я и выбрал, одна хорошая умелка «Священный Тумак» требовала именно палицы. Так я думал, а после этого дилинькнула система:

        Доступна смена класса!
      

        Текущий класс: Жрец (Архетип)
      

        Новый класс: Темнопряд. (героический)
      

        Специализация: Нанесение урона; Поддержка; Контроль.
      

        Тип используемой магии: Стихия Бездны
      

        Тип доступных доспехов и вооружения: Лёгкие доспехи, Ритуальный кинжал, одноручное дробящее, посохи (одноруч\двуруч.) магические предметы (левая рука+ одноруч) — Манускрипты.
      

        Желаете сменить класс? 
      

        (следующая возможность появиться на 100 уровне)
      

        Да/ Нет
      
— Йок… - икнул я, прочитав описание до конца. Новый героический класс, конечно же кот в мешке, а с учётом того что там магия бездны, это еще постоянный шелест шепота в голове.
— Что-то не так Герой? — учтиво спросил Тёмный Провидец Краасто, возвышавшийся сейчас надомной. Интересно сколько в нём роста?..
— Нет, ничего. Спасибо за дары, они прекрасны. Я могу идти?
— Ты волен делать всё что хочешь, Герой. Но я надеюсь ты останешься на Ночное Пиршество. Птирра была у них одной из лучших! И то что её теперь нет надо отметить!
— Хорошо. — коротко ответил я, и отправился прогуляться.
Вернёмся к классу. Первое - смена класса на тридцатом уровне, это всё равно что вынести актуальный рейд в соло. Сложно, архисложно возможно. Получить героический класс стоит таких героических усилий, либо случайная последовательность событий. Второй вариант имеет место быть с шансом один к трём миллионам! А получить Новый героический класс в первый же день открытия… это я даже не знаю. В том, что здесь как-то можно читерить я как-то не верю в эту байку. Остается вариант приближённого к админам, или просто покупка. С этим классом последний вариант ответа не катит. Ладно, развёл полемику на пустом месте, на подобные вопросы вообще отмолчаться можно.
Класс то я беру, однозначно! С моим проклятьем Света даже вариантов нет. 
По размыслив я подтвердил смену класса.

        — Таймер: 11:55 Подпись: Пора валить в реал! — просигналила система о таймере, про который я и забыл.
«Чёрт-чёрт-чёрт» зациклилось у меня одно и тоже слово, пока я смотрел как неспешно заполняется полоска-таймер отсчитывающая время на смену класс в одну минуту. И как только система поздравила меня с новым классом, нажал кнопку выхода, и молился чтобы дома никого не было. Не хочется мне снова головомойку от своей ненаглядной, которой к тому же запретили игру.

Видимо мои молитвы были услышаны, но при выходе игры Виолы дома не оказалось. Ни через пять минут, ни через полчаса. И по прошествии это времени начал беспокоиться уже я. Пробок на дорогах не было, и причин задерживаться я не видел, поэтому решил позвонить. А после третьей попытки, когда я уже собрался к ней в офис пришла смс-ка с кучей смайликов и объяснением, что задерживается на работе и придёт, как только сможет.
 Виола пришла вечером, и развалившись на диване, сначала по расспрашивала меня, как я умудрился, зайдя в игру «просто посмотреть» застрять там больше чем на сутки снова. 
А после моего рассказа решила поделиться тем, что её задержало на работе…
— Слушай Максим, а тебя точно в игре не было часов в одиннадцать в полдвенадцатого? — Прищурившись спросила она.
— Нет, ящик посмотрел, и задремал. Проснулся, а тебя нету, начал звонить.
— Жаль, ты пропустил одно очень интересное событие в Игре. — произнесла она, накручивая локон на палец. — Твой Покровитель наконец-то пришел в Мир.
— Бог-Ворон? В каком смысле «наконец-то»? Он разве не пришел в мир когда мы его возродили тогда? Да и там в своём храме, когда он выдал мне квест, он был вполне живой, и так сказать «в мире». — Попробовал разобраться я. Действительно интересно, тогда не было подобных уведомлений, а сейчас они появились. Разработчики решили всё-таки ввести его, но без привязки к фракции?
— Сама не знаю, что это может означать и почему тогда этого уведомления не было. — Ответила Виола. — Но где-то в половине двенадцатого в игре появилось уведомление о появление нового Покровителя, новой расы, открытия нового континента, и героического класса…
— Погоди-ка… А, откуда тебе это известно? Тебе нельзя в виртуалку? Решила обойти запрет, и наплевать на возможные последствия? — Выгнув бровь спросил я. — Ты точно заболела милая! — усмехнулся я, и пощекотал её пятки. Они залилась громким смехом и одёрнула ноги, едва не заехав мне по скулам.
— Ты забыл где я работаю? — успокоившись спросила она.
— Нет, я помню, что ты неутомимый журналист электронного журнала «Вестник Эрилона»!
— Ни одно значимое событие от нас не уйдёт, а уже глобальное и подавно! Есть у нас несколько человек которые проверяют подобные новинки. Так вот когда Руслан сообщил мне и остальным об этой новости, я как раз собиралась домой. 
— Понятно… Будет с кого спрашивать, если что. Брат ещё называется! Сестру на работе чуть ли не запер. Тебя хоть покормили там?
— Хватит придуриваться, Макс! Конечно, покормили, заказали еду в офис. Самое интересное, когда наши Пробники, как их мы их называем отправились тестить новую расу.
— Интересненько… Это та самая раса Корво, о которых писали на сайте пару месяцев назад?
— Да, только не получилось у них зайти в игру. Персонажа этой расы создали, а вот поиграть не смогли. Саппорт пока отмалчивается, но думаю они скоро объявление сделаю, не мы одни решили взяться новою расу. Видел бы ты расовые способности. Их всего две, одна активная-боевая, вторая очень-полезная... — сделала многозначительную паузу, улыбаясь смотрела мне прямо в глаза. 
— Не томи, красавица! - Ласково произнёс я. - Что там за абилки? Может пересоздам персонажа, пока не поздно, и уровень маленький.
— Первая — боевая, она даёт смену облика и увеличивает урон в нём до 30%. Это будет мощно, если не сказать имбово. Так что, как сказал Руслан, будем ждать пока понерфят, а абилку по любому понерфят. Вторая типа планера типа планера, тоже чит не плохой. Представляешь какая экономия, и разорение инженеров? Ха-ха… Жаль детальней посмотреть не удалось.
— Хорошая раса. — улыбнулся я. — Только вот недоступная, это плохо. А что там с континентом?
— Материк Арглонд. На мировой карте он еще не появился. Но крупные кланы уже готовят свои флотилии к «Гонке Первооткрывателей»
— А это что такое? — Тут уже реально удивился. Что-то я не видел такого объявления от игры.
— Нам оно не светит, доступно только капитанам кораблей. Руслан сейчас как раз команду набирает.
— Надо бы зайти, посмотреть… 
— Знаю я твоё «Посмотреть»! Подожди… - Пройдя в прихожую, и пошуршав там пакетами, она принесла флешку с маркировкой «VGG». — Я заходила в сервис, тут тебе персональную заплатку на капсулу выдали. 
— И что она делает?
— Как мне сказали, после установки ты не сможешь застрять в игре больше установленного времени. Таймер посещения теперь будет тикать не только на сервере, но и локально на капсуле. То есть после, например, 22 часов, будет совершен выход из игры, в независимости хочешь ты этого или нет, и ни какие игровые условности больше не помешают.
— Ты просто Золото! Чтоб я без тебя делал? — Обняв Виолу, получил флешку и пошёл латать свою капсулу.
— Сидел бы в игре пожизненно. — Доброжелательно так ответила она.
Минут через двадцать я всё-таки нашел скрытый разъём и с матюгами и подсказками из Сети смог установить фикс, на бешено ругающуюся систему капсулы.
— Виолетта… а эта прога с флешки точно лицензированный продукт компании? 
— Конечно, мне её электронщик в сервисе выдал. 
— А что же тогда капсула чуть ли не матом меня крыла, но принимать софт отказывалась?
— Ну, во-первых, кто ещё кого матом крыл… А, во-вторых он предупреждал меня об этом.
— А меня значит предупреждать не надо? Пусть Максим помучается… наверно еще подсказал где нужный разъём скрывается?  Ладно, пробовать надо всё-таки. 

Глава 7

Перед тем как я зашёл в игру, Виола попросила не задерживаться. Ей не хочется снова ночевать одной. А также дала задание по возможности пощупать новую расу. И раз уж Покровитель так любит поболтать со своим адептом может расскажет, как побыстрее попасть на Арглонд…

Зайдя в игру слегка прифигел от того как гнездовье преобразилось после захода солнца. Кругом огни и праздничная иллюминация, звуки весёлой музыки…. 
А, нуда точно! Празднование победы над Птири… или удачно завершенной инициации? 
А я так и остался в облике Корво, только на этот раз пошёл отсчёт времени. Чуть больше трёх сотен инты и это уже на тридцатом. Это совсем не мало, у меня во время игры с другим доступом, у жреца чуть постарше уровне и то поменьше инты мало. И тут время поддержания формы больше пяти часов.
Нужно будет проверить в боевых условиях потом и новый класс, там как раз пять свободных очков умений. Но сначала нужно найти одного из тех, с кем уже знаком, и поспрашивать насчёт прогулок за территорию патрулей Гнездовья Кхул. А заодно и про праздник спросить, может ещё какая плюшка перепадёт…
А вот как раз в мою сторону идут сразу двое — Курис и Ашад. Первый по легенде меня обучал, а вот у второго я как всё и по спрашиваю, хотя бы банально в какую сторону идти к морю, или к порталу в “старый мир”.
— А вот и наш Герой! — Мягко произнёс Ашад, встав в пол оборота возле меня. Вместе с Курисом, они встали по бокам от меня. 
— Да, - Протянул тот, - кто бы мог подумать, что этот птенец кроме слабых зачатков магии света и человеческого облика ещё и стойкость к бездне имеет.
— Добрый вечер. — поздоровался я. — А к чему этот праздник?
— О-о… Этому есть несколько причин. — Произнёс Ашад таким тоном будто я забыл какой всенародно любимый праздник, и пришел без подарков не наряженный соответственно, и настроение вдобавок дома забыл. — Первое — Твоя победа над Заклинательницей Солнечного Ветра. Её возможностей врагов теперь нет на ближайшие пять дней полёта в округе. А значит угроза миновала. Те что еще живы подобных проблем не представляют. 
— А также, - Курис, удостоившись косого взгляда от Ашада, продолжил за него. — Твой День Инициации, и обретение молодого Темнопряда. Тебе теперь открыто множество дорог, и долгий путь к возвышению.
— Понятно! А что касается дорог и пути можно по подробней?
— Я вновь ощутил присутствие Бога-Создателя. — Раздалось у меня за спиной, и чуть выше над головой. — Темнопряд, ты волен в своём выборе, поэтому просто попрошу. — Тёмный Провидец Краасто, Вождь гнездовья Кхул. — Прочитал я, задрав голову к ночному небу, так он был раза в два с половиной выше меня в обличье ворона, и стоял к тому близко.
— Что от меня нужно? — Отойдя на пару шагов, и как можно более благожелательно спросил я, подразумевая квест. Это сколько ему должно быть лет, если бы это был реальный фентезячий мир? 
— На западе в одном дне пешего перехода есть храм Рэйкэна Авена. Посети его, и принеси мне доказательство того что он вернулся, или же обратного. Ты сразу поймешь, и твой фолиант тебе в этом поможет.

        Доступно новое задание: 
        «Он вернулся?»
      

        Тип: 
        Необычное
      

        Описание: Тёмного Провидца посетило видение где он общался с Р`Авеном. Краасто хочет убедиться в правдивости увиденного события. 
      

        Цели:
      

        — Найти заброшенный храм. 
      

        — Найти доказательство воплощения Бога-Ворона.
      

        Награда: Вариативно; Репутация с Корво; Опыт.
      

        Принять? Да\Нет.
      
Разумеется, принимаем. Открыв карты проверил на счёт маркеров квеста, таковой оказался на небольшом удалении в виде области поисков.
— Благодарю тебя, Максат! Присоединяйся к пиршеству в честь Великого Героя, какие в наше время большая редкость. К пиру в честь Тебя, убившего Птири, Заклинательницу Солнечного Ветра. — Подняв моё ЧСВ до небес Краасто оставил нашу компашку.
— Ашад. А что Вождь не в курсе что именно убило эту Птирру? — Обратился к Хранителю свитков, которые уже где-то раздобыл кружку и периодически к ней прикладывался.
— Он знает. — махнул он рукой, - Но что бы не пугать своих подданных, официальная версия звучит таким образом, что ты сам убил её. А о том, что бездна рядом простому народу лучше не знать. Так им спокойней.
— Прежде чем ты отправишься за пределы гнездовья, тебе следует раскрыть свой потенциал темнопряда. — Наставительно произнёс Курис. — К сожалению, у нас это не получиться. Тебе следует отправиться в соседнее гнездовье Корво Ночи — Рахл. К тому оно как раз будет тебе по пути. Я сегодня же отправлю весточку Вехрусу что бы тебя приняли как своего. У них есть наставник что поможет тебе в освоении со своими новыми способностями. Можешь отправиться завтра днём. 

        Доступно новое задание: 
        «Наставник Темнопряд»
      

        Тип: 
        Классовое; Обучение.
      

        Описание: Курис предлагает обратится к наставнику, отправившись в гнездовье Рахл, что расположилось к западу отсюда. Обратится к вождю Вехрусу, дабы он проводил вас к местному отшельнику.
      

        Цели:
      

        — Гнездовье Рахл достигнуто.
      

        — Поговорить с Вехрусом.
      

        — Стать учеником Темнопряда.
      

        Награда: 
        Разблокировка классовых способностей.
      

        Задание принято автоматически.
      
— А, сейчас я вас покидаю. Свою миссию я выполнил! Веселитесь, вся ночь для вас! — Хохотнув Курис отправился к шумной толпе в гуляющей в центре посёлка.
— Максат, у меня есть для тебя подарок. — Шёпотом произнёс Ашад, подозрительно огляделся по сторонам, и убедившись, что в нашу сторону не направлено ни одного взгляда извлёк откуда-то из складок своей одежды яйцо, белое в чёрную крапинку, размером со страусиное, и протянул мне.
— Что это?.. то есть кто? — спросил я, задней мыслью вспоминаю про описание…

        «Яйцо крикуна с меткой бездны»
      

        Питомец.
      

        Вылупиться через 12 часов. Отсчёт времени начнётся после помещения в инвентарь.
      

        С высокой вероятность может вылупиться питомец «Детёныш крикуна», при должном уходе может вырасти в боевого питомца, и далее в ездового.
      

        Характеристики и умения определятся после рождения, и по мере роста.
      

        Тип рациона: Мясо.
      
— Это секрет Кхарита. Яйцо крикуна, подверженное силе бездны. Похоже он поставил эксперимент, но закончить его уже не успел. Прими его, и продолжи его Дело. 
— А он меня не сожрёт когда вылупиться? -спросил с опаской принимая дар.
— Вот и увидим. — Хохотнул он. — Только надеюсь он еще не скоро вылупится, и ты успеешь к своему новому наставнику. — Произнёс Ашад и оставил меня наедине с этим подарком. 
Будущего питомца убрал в инвентарь, и таймер начал свой отчёт. К полудню следующего будем посмотреть. Что касается умений нового класса, которые я и хотел посмотреть…
Открыв фолиант, полистал пожелтевшие и пустые страницы, умелки жреца пропали. Зато в книги появились серо-фиолетовые страницы, с пустыми квадратными иконками. И заголовок «Темнопряд».
На против пустых пиктограмок только по два слова «Заклинания заблокированы»
А внизу страницы мелким шрифтом: Обратитесь к наставнику для изучения новых умений.
Зевнув, я осмотрелся, народ веселится льются звуки музыки. А мне здесь пока делать нечего. Пора валить на выход, пока ещё какой-нибудь ивент не запустился.
Выйдя из игры увидел, что моя спутница жизни сидела на диване поджав ноги под себя и смотрела какой-то фильм, попивая при этом какой-то напиток. Пришлось спешно придумывать историю того что со мной за день случилось в сильно ужатом варианте событий за один вечер. Меня же утром в игре не было…
— Как-то ты быстро. — произнесла Виола, не отрываясь от просмотра телевизора. А я мельком глянул на часы. Прошёл всего час. Реально как-то быстро «наигрался» …
— Да… А, мне наоборот показалось что времени уже прошло много.
— Изменения есть какие-нибудь? Ты же всё-таки его адепт, тебя должно коснуться. Например, бонусов насыпать. Руслан уже написал Нику, но от того еще ответа не было. И брат весь на иголках не хочет сенсацию профукать. Ты же знаешь, как читатели нашего журнала любят почитать про лакеров всяких.
— Прежде чем войти в игру, я оказался в меню выбора внешности…
— Погоди, а как ты туда попал-то? — Прервала мой рассказ Виола. 
— А? А, я разве тебе не рассказывал, что при следующем заходе в игру, система мне пообещала насильно закинуть в это меню? Уведомление у меня перед выход тогда появилось, типа я тормоз, и на меня много жалоб накидали, что бегаю в игре с чужим обликом. Я же так и не воспользовался тем билетом в Башню Перемен. А жалоб накидали скорее всего твои знакомые близнецы. Как минимум один из обещал это сделать, в целях профилактики. — Дал я развёрнутый ответ, и вспоминал, я успел ей рассказать с утра.
— Хм, я спрошу у них, с утра. — Задумавшись на пару секунд произнесла она.
— Внешность у меня теперь в игре в порядке. В отличии от местоположения. Представляешь, у меня раса сменилась, на ту самую которая только сегодня появилась. Хорошо хоть спросили, прежде чем менять. После твоего рассказа я решил не разбрасываться такими подарками от покровителя. — Мордашка рыжей девушки выразила крайнюю степень удивления, подняв сначала одну бровь, а потом и вторую. — Да, дорогая, это оказался Дар от покровителя за участие в ритуале возрождения. А также смена класса! В общем завтра нужно будет зайти в игру отправиться к наставнику! Ачивку Первого в Мире я уже получил, за расу. А вот за первого получившего новый класс, я думаю дадут после прохождения мини-сюжета обучения. Там по условиям квеста нужно будет отправиться в другой посёлок к наставнику.
— Так! А теперь всё сначала, и подробнее. — произнесла она, убрав кружку, и достав откуда-то блокнот с ручкой. — Имена, явки, пароли… - Её серьёзность просто умиляла, и я наконец-то, вылез из капсулы, откуда я полусидя вещал о своих достижениях, и занял место на диване рядом.
— Явки, пароли...?  - выгнув бровь спросил я. 
— Упс, - хихикнула она, - это в фильме только что было… Я хотела сказать, имена, локации, квесты, ну и ачивки, еще желательно со скриншотами.
— Ну, извините товарищ корреспондент, про фото-пруфы я как-то забыл. Но всё остальное… записывай!

Утром, наспех запихал в себя завтрак собрался сразу в игру. Пока отпуск, надо качаться, тем более что есть буст двойного опыта, а желающих урвать эту расу почему-то не пускает.
— Ты сейчас сразу в игру? — спросила Виола, убирая со стола.
— Ну, надо как следует всё посмотреть. — Ответил я, на полпути в комнату.
— Функцию «звонок в реал» подключил? — Не унималась она.
— А как-же! Так что ждите прямого включения с локации Индрих. Как только я найду наставника и открою первые умения класса. В каком направлении ко мне плыть тоже попробую разобраться.


        «Добро пожаловать в Эрилон! Не забывайте отдыхать в настоящей реальности!» 
      
Вздохнув полной грудью чистый воздух, осмотрелся по сторонам. Похоже не плохо погуляли вчера. Гнездовье будто вымерло, тишина и спокойствие. Патрулей и тех нет. Солнце уже достаточно поднялось по небосводу, и начало понемногу нагревать остывший за ночь воздух.
Так, ладно если меня никто провожать не будет, сам найду дорогу. Облик ворона кстати уже слетел, и теперь откат на несколько часов. Сверившись с картой, и вспоминая через какие ворота я вчера выходил, а через какие заходил. Сверяясь с компасом квеста, это были врата, через которые я первый раз сюда попал.
Калитка была чуть приоткрыта, а «славные» Корво Ночи лежали в отрубе у себя в сторожках по обе стороны врат. Будить, лучше не стоит, по себе знаю, как может быть с утра плохо, если вчера было хорошо.
Прикрыв за собой дверцу, вышел на небольшую грунтовую дорогу, приблизительно совпадающую по направлению компаса квеста. 
Заглянул в инвентарь, стало интересно, как скоро вылупиться птенец крикуна, что прикинуть сколько времени есть на запас кормёжки для него. Нужно ведь будет найти каких-нибудь совсем простеньких мобов, которую я смогу разложить чисто одно дубинкой.

        Птенец крикуна вылупиться через: 
        11:44:29…
      
Жаль, оказывается в оффлайне отсчёт времени приостанавливается. А я уже собрался ему имя придумывать. 
Спустя час неспешной прогулки по дороге что провела меня сквозь лес, успел набить немного опыта, лута и шишек. Всего десять процентов, зато стал богаче на пять голды с пяти кабанчиков. А также кинжальчик на девятнадцатый уровень, и три куска мяса. Как бы вычурно не смотрелись доспехи, это всё же ткань, и брони от неё маловато, а опыта ведения ближнего боя у меня еще меньше. Пару раз чуть не насадили на клыки, несколько раз уронили, хорошо хоть уровень у них был двадцать пятый, у меня в кои-то веки годный шмот и оружие. Отделался можно сказать легко, отшибленное мягкое место, пара синяков да поднятые нервы.
Несколько раз вдалеке от себя замечал этих журавле-подобных Приверженцев Солнца, но приглядевшись к уровню, от 38 до 47 решил лишний раз не отсвечивать. Если бы абилки открыты, с некоторыми из них я бы соревновался.
Время перевалило за полдень, а судя по карте я не прошел ещё и половины. Выбрал, относительно спокойное местечко, свернув с дороги, нашел небольшой грот. Там же нашел камни типа кремня, всё же профа горняка пригодилась. Собрав хворост развёл костерок, и взялся открывать и прокачивать кулинарку.
Из трёх кусков получился, только один более-менее съедобный «Кабанятина на палочке». Без бафов, даже без регена. Но голод утолить на несколько часов сойдёт. Теперь у меня больше шансов найти чем развести очаг, и собственно быстрее получиться этот самый огонь получить. А не как сейчас полчаса мучиться.
Спустя ещё полтора часа, вышел-таки на финишную прямую, хоть бы что-то тут какое организовали, я уж не заикаюсь про телепорты. 
Гнездовье находилось у подножия высоченных гряды, прикрывая посёлок справа и наполовину окружив, а слева на холмистой местности чернел и заросли, и чуть дальше начинался лес. В низине же две вышки по бокам от ворот, из чёрных и грубо отёсанных крупных брёвен. Не хилая такая фортификация, на мой взгляд. Застройка селения уходила вверх по наклону. Виднелось несколько хижин, и ещё одна стена, на которой так же кто то мелькал.
А вот на вышках первой полосы защитных укреплений дежурили пара воронов с луками за спиной, и стоило мне только приблизиться, в шаге от меня оказалось пара стрел с чёрным оперение, угодившие на секунду раньше в то место на земле куда я хотел наступить.
— Стой на месте Человек! — Магически усиленным голосом произнёс один из стражников, находящийся на одной башенок, я родом с ним стоял боец, вооруженный луком чуть не длиннее его самого и держал меня на прицеле, так на башенке с другой стороны ворот. — Сколько вас, как вы сюда попали и что вам здесь нужно!
— Один я! — Крикнул я в ответ. — А попал я сюда из гнездовья Кхул. Учитель Курис направил в Рахл, к наставнику Темнопряду. — Рассказал я и только сейчас вспомнил, что к человекам у них своеобразное отношение, и смена облика как раз стала доступна.
Так и не рискнув сделать шаг, сменил внешность, пока они там переговариваются. Из обрывка фразы, донесённого случайным порывом ветра я понял, обсуждают что про моё племя.
— Сколько времени уже в пути? — Задал еще один вопрос этот переговорщик.
— Четыре часа. Пешком шёл, вчера праздник был, везти некому оказалось.
— Так значит ты и есть тот самый коров что имеет стойкость к бездне, с той самой “лишней способностью” … Поздравляю ты прибыл по адресу. Верховный Ведун Вехрус примет тебя, проходи “Герой”. — Произнёс он, то что я и так знаю. Компас как раз на это селение указывает.
О, а тут уже Ведун главный, а в стартовом гнездовье сейчас правит бодун, не исключено что тоже Верховный. Так-с, а стрелы с собой возьмём, нечего раскидываться запасами. 

— Пс-с… Марвис! — услышал я одного из стражников, проходя через калитку, что открылась чуть правее ворот. — Это то самое гнездовье, да? 
— Разговорчики! — Каркнул чуть ли не на ухо мне, стоящий рядом статный полу-ворон, в медном, на вид, панцире, что я даже подпрыгнул от неожиданности. Ракхит, старший патрульный — прочитал я его имя. Примерно моего роста, если в моём нормальном облике. Широкоплечий, в латном доспех, без шлема, на поясе в ножнах меч, за спиной тёмно-зелёный плащ, а поверх него щит. На руках трёхпалые перчатки, из плотной кожи с набойками из металла. Такого же типа штаны, и медного цвета железные сапоги.
— Насмотрелся, Герой Кхула? — спросил он, спустя время. — Теперь пошли, Ведун ждёт. У него для тебя есть новости, может ты их уже знаешь…  К наставнику определит. — сменив тему продолжил он. — Темнопряды редки, а уж опытные, еще реже попадаются! Мало кто может совладать с этой Силой.
Пройдя вторые врата, свернули налево, потом коридоры, как я понял прямо в толще горы, следом спустились на пару уровней ниже, а дальше провожатый не пошел. Просто показал, направление. Мотивирую это тем что тут уже не заблудишься, а Вехрус сейчас проводит “эксперименты”.
А мне значит, можно его побеспокоить?.. Нафиг оно мне, надо где-то посидеть, переждать. Пройдя где-то треть пути, позади себя услышал топот, из-за поворота на бежал дикобраз размеров быка, чертя своими трёхметровыми иглами по толку оставляя борозды. Ноги сами меня понесли в нужном направлении…
А вот в нужном-ли именно направлении, в этом я как-то не уверен.

Глава 8

Совершив очередной неожиданный поворот под прямым углом в неожиданно появившемся справа проход. Выносливость мигнув красным, намекнула что пора бы прекращать это бешеный спринт, да и гнавшегося за мной дикобраза переростка я уже пару поворотов как перестал слышать позади себя. 
Оглядевшись на месте, заметил только как бесшумно закрывается дверь отсекая последние лучи света, оставляя меня в кромешной темноте. В которой кто-то скребётся... или мне показалось? 
Вооружился своим “Шипоцветом”. Витая рукоять будто из скрученных лиан длинной в полтора локтя, оканчивается шипастым шаром, развернулся на шорох и встретился взглядом с двумя зелёными глазищами, расположенными на уровне моего клюва.
Нервно сглотнув, попробовал взять эти глазки в целеуказатель.
— М-м-мать… Мантикора 52 уровень… - успела пронестись в голове мысль с осознание участи.
 С львиным рыком, на меня бросилась эта туша. 
Уронить меня труда ей не составило, а если бы ещё не зажмурился в тот момент, то мог бы наверно и уклониться…
Но поздно пить боржоми… единственное что успел так это выставить рукоять палицы, в которую та упёрлась пастью.
Находясь под этой помесью льва и скорпиона и крыльями летучей мыши не придумал ничего лучше, как по пинать ногами в брюхо, в некоторые жизненно важные органы. Идея с моей «силой» была обречена на провал, выбивай за удар по 1-3 урона и то не за каждый.
Мысленно попрощался с жизнью, но продолжил бороться с этой клыкастой мордой в паре сантиметров от моего клюва. И эта сволочь гривасто-крылатая всё наседает. 
Энергия мигает последними единицами запаса, надо что предпринять...
Я  припомнил, что умирать моей тушке никак нельзя! Во-первых, я не знаю, где у меня точка возрождения, и самое главное в чистилище мне совсем нельзя! Там эти двое чокнутых — курящий самокрутку Амур на пенсии, и тугодум Огневлас, у него на подхвате. А куда меня выкинет в следующий раз после их финта с ловчими сетями знать как-то не хочется…
В нос что ли его клюнуть? Подумал я наблюдая перед собой такую удобную и уязвимую цель.
А это, идея! Коротким импульсом дёрнул головой вперёд, ткнув клювом в красный мокрый нос находящий в опасной близости от меня.
Монстр взвизгнул, отпрыгнув назад, прочихался и попытался достать меня жалом хвоста. Как раз в тот момент, когда подо мной неожиданно пропал пол!
Я рухнул в какой-то потайной лаз. Пока летел вниз головой, успел заметить, как хвост хлестнул в воздухе нескольких сантиметрах разминувшись моими ногами.
Попробовал заюзать планирование, но система выдала сразу несколько ошибок… В помещениях использовать нельзя! Недостаточно места!..
 Чёртовы условности! 
Попробовал просто помахать своим куцыми руками-крыльями.
Кое-как получилось... ну хоть выровнял своё положение в пространстве. Вот что значит кровь к голове прилила!
Но, не долго музыка играла… 
Энергии оставалось пару капель, и мигнув своим пустым баром, на меня навалилась усталость вместе с одноимённым дебафом на котором красовалась пузатая гирька.
Мелькнул потолок,стены, и приземлившись выбил задницей 32 единицы урона от падения.
Было больно, но глядя на люк в потолке, и высоту около трёх метров, плюс то расстояние, которое я пролетел... мог вообще-же убиться.
К усталости добавилось переутомление, на дающее восстанавливаться энергии. Чтобы хоть чем-то заняться открыл окно персонажа, и задумался о таком «тёплом» приёме можно сказать своих сородичей. Нужно глянуть репутацию с этим гнездовьем.
Когда этот Рахит, или как там его... показывал мне куда дальше идти, уже без сопровождения, компас квеста указывал совсем в другую сторону. Но показывает лишь направление того где находиться цель, то есть путь. А траектория как показывает практика, может быть весьма извилиста, ведь зачастую на прямой путь до цели квеста невозможен в принципе.
Да и как проводник он вёл себя как-то подозрительно, или мне сейчас так кажется…

        Гнездовье Рахл: 
        Недоверие (-10 из -1500)
      
И рядом внизу, почему-то серым цветом репутация в моём гнездовье:

        Гнездовье Кхул:
        Уважение (11990 из 12000) 
      

        (Заблокировано. Дальнейший набор репутации невозможен. Представителей данной фракции больше не существует.)
      
Чудесно! Просто замечательно!
Родное гнездовье уничтожено. Похоже ночью, в самый разгар гуляний, пришли те приверженцы у которых убило их главную боевую единицу, и решили отомстить. Как чисто сработали, я даже ничего не понял. 
Что касается местных, из-за небольшого недоверия ко мне… 
Решили сначала затоптать гигантским дикобразом, или просто загнать в нужную комнатку? А там уже и мантикору мной покормить. Удобной с одной стороны! Одной мутной личностью меньше, и зверь сытый.
Мне кажется если бы я в облике корво сразу им на глаза попался, репа из нейтральной не скакнула бы туда, куда мне не надо. А уж тут увидели, что я морф, и меняю облики как перчатки, то могу быть и тем самым приверженцем, подосланным для убиения их Ведуна?
О, а вот переутомления слетел. Энергия скоро восстановиться, и можно будет уже как следует осмотреться, а то я пока только потолок песочного цвета с люком посередине вижу, и край стены с каким-то квадратными узорами. Похоже прототипом послужили какие-нибудь инки или майя.
Вот так лёжа, отдыхая получил письмо. Это оказалось несколько неожиданно, но увидев адресата — Смскин — я примерно понял кто это мог написать:

        От: Никнакер 
      

        Кому:Максат.
      

«Привет Макс!
Смотрю ты всё-таки прочитал моё письмо, хоть и не ответил, но принял к действию. Не знаю как-ты умудрился на своём уровне спрятаться туда, куда ищут путь миллионы игроков. Если захочешь продать эту инфу, могу выступить посредником, за небольшой процент сведу с тему кто очень хочет попасть на новый континент один из первых.
Ты наверно сейчас задаешься вопросом, как же игрок противоположной фракции узнал твоё местоположение?
Очень просто! Для Внутреннего Тестера конечно же, который раньше работал в штате и получал хорошую зарплату. А после получил уведомление о сокращении. Но благодаря нужным знакомым оставили бета-тестером. Да и сотрудник ушел не с пустыми руками.
В общем я знаю где ты находишься, знаю, что там должно быть. Но это максимум. Кстати, скажу по секрету — скоро в мире новый ивент. Тот с охотой на еретиков спешно свернули и убрали. Но ты успел в нём засветится, я знаю. Потом расскажешь, окей?
Ладно, теперь к делу, а то места не хватит…
Мне тут уникальный божественный квест выдали, который на самом деле оказался не такой уж и уникальный. Задание выдали еще одному игроку. Прикинув, просчитав варианты, и переговорив со всеми, кто с нами участвовал в ритуале воскрешения Бога-Ворона. И выяснилось то что это либо ты, либо сестра Руслана. Хотя насчёт Виолы, мало вероятно. Мне показывает, что она была в сети последний раз, до остановки игры. Остаёшься только ты.
У меня к тебе деловое предложение! Так как в задании должен быть только один выполнивший все цели. Ты от него отказываешься, если возможно, или просто его не выполняешь. А также передаёшь мне инфу по местонахождениям ковчегов, если таковая у тебя имеется. Взамен, после успешного завершения мною квеста я делюсь с тобой золотом, даю доступ к сокровищнице Корвистов. Поверь тех денег что достанется хватит на пару лет безбедной жизни, в твоём секторе города. А деньги в ближайшие девять месяцев тебе понадобятся, Рус мне тут шепнул… Упс… ты вроде бы не в курсе и для тебя это вроде как сюрприз должен быть. Ладно сделаем вид что ты сам догадался, окей?
Главную награду поэтому квесту я забираю себе. На неё уже появились несколько покупателей. Ах, да! Забыл, у тебя же этот «итем» не отображается. Репутации с Корвистами не хватает. Насколько мне известно, с Культистами ты познакомиться не успел, посылают к ним начиная с пятидесятого уровня. Только за ритуал, репутации накинули. Лично мне этого хватило до ранга «Идеал», а у тебя там либо уважение, либо почтение.
Ну так что, по рукам? Только пожалуйста, не тяни с ответом. Чем раньше, тем лучше. 
P.S. Ответ на это письмо Смскину для тебя будет бесплатный, на всякий случай, если у тебя такой суммы нету. А ответ мне нужен.
P.S.S. Мой тебе совет — не пробуй его выполнять, у тебя нет ни опыта, ни уровней, ни связей. Только время зря потеряешь. Я их всё равно найду, все 9 ковчегов, один я кстати уже нашел. Для тебя квест из разряда не выполнимых, который проще скипнуть, чем мучатся, теряя время и деньги. А с провалом квеста, может что и по серьёзней.
P.S.S.S. За приватность сообщений не беспокойся. Смскин — почтовый бот. А сами письма передаются зашифрованными каналами, с доступом только у Искина.»
 Офигеть… энергия уже восстановилась достаточно, дебаф ограничивающий передвижение уже слетел, а я так и лежал… в шоке.
Нет, я конечно же и так всё понял, но получить подтверждение хотелось от Виолы, а нет этого… Хотя и тут всё понятно, если отбросить эмоции. Никнакер, в реале просто — Колян, это как я понял старый друг Руслана. Брата моей невесты. Только вот почему она ему первому об этом рассказал, а не мне? 
Ладно, позже будет серьёзный разговор. Если не забуду конечно же. Может на него кляузу скинуть? Надо подумать над этим вариантом, хе-хе.
Вернёмся к основной теме письма. Перечитав еще раз фрагмент письма, зависшего перед моими глазами в виде свитка пергамента. 
То, что квест не такой уж и уникальный это я и так знал. Теперь хоть понятно, что за тёмная лошадка меня недавно обскакала с этим квестом! А что касается закрытой награды, для меня было настоящим открытием. Всё же игрового опыта у меня не так много. С «три-дэ» доступом особо не набегаешься по квестам, а в полном виртуале с простым качем как-то не задалось с самого начала. А о таких простых вещах как скрытая награда, из-за недостатка репутации, я просто не додумался спросить. Думал этот как элемент рандома, а оно вон оно как…
Исходя из того какую сумму предлагает Ник, думаю можно представить сколько может стоить награда. А также, возможность её сбагрить, говорит о том, что вещь будет без привязки.
Что он там еще писал? Силёнок у меня не хватит? Последний раз, когда я его видел, там во время ритуала, перед отключением у него был 68 уровень. С момента запуска серверов игры прошло где-то дня четыре уже. В принципе можно не плохой уровень поднять, сто пятый, а то и сто десятый. Этот вопрос я проверял. Платишь денежку группе игроков, покупаешь все возможные бусты для опыта, и локомотивом проводят левелинг. Любой каприз за ваши деньги.
Но один ковчег он уже нашёл, и надеюсь не у гноллов в логове. А это значит, что качаться, отдельно не стал, значит уровень семидесятый где-то. Так что не далеко он убежал. Как минимум один ковчег мне добыть труда не составит, главное вернуться на нужный мне материк. Да и тут один ковчег, только почему-то триггер задания не сработал. Ну ладно спишем это на новую локацию, баги еще не выловлены, и пасутся тут повсеместно целыми стайками, хе-хе.
И не только здесь… Так, ладно, следующий его довод. Связи. Я конечно же не бывший сотрудник компании, и не читер, (хотя тут скорее всего сказывается опыт), но клан Руслана мне поможет. Я так думаю. Так что и этот вопрос решаем. И плюс ко всем у меня есть инфа про два ковчега. Остальные четыре я пока даже не представляю где искать. Нужно найти хотя бы один из них, дабы понять, что они из себя представляют.
А тот который нашел Ник, думаю и этот вопрос решаем. Хотя на то что я собираюсь сделать, он может и обидится. И да простит меня Виола если всё будет без толку!
Послал в общем, решение своё по поводу подобных договорённостей, и через пару секунд пришло ответное письмо от том что сообщение доставлено адресату. Поднялся на ноги, энергия уже полностью восстановилась, поправил налезший на глаза капюшон и осмотрелся.
Просторный и широкий коридор, и высокими потолками. Узоры лепнины на стенах, которые я кажется видел по тв когда случайно попал на исторический канал. Было достаточно светло, но источников не наблюдалось, а солнечный свет мне кажется тут маловероятен, если учесть сколько времени я падал вниз, то я в каком-то подземелье. Древнее подземелье.
Сделав шаг, мои предположения подтвердились…

        «Получено достижение! 
        «Лазутчик 
        II»
      

        Вы трижды нашли скрытый от глаз проход в подземелья! 
      

        Награда за босса уровня увеличена в двое; в случае успешного прохождения подземелья награда будет дополнительно увеличена на количество успешно пройденных уровней ((0 из 3) вы находитесь на 2 уровне вами успешно пройдено 0 уровней)
      

        В случае поражения, вам будет доступен поощрительный приз.
      

        — Локальное достижение «Катакомбы Первохрама Ворона: второй уровень»
      

        Вы на середине пути. 
      
— Да вы издеваетесь? — пробубнил я.
Эта игра точно издевается надо мной! Опять данж, опять соло! Опять баг!.. Наверно. У меня в тот раз единичка хп оставалась. 
А нет, отбой писать в саппорт, это же середина данжа, а такая пакость как уменьшение хп, относится насколько помню только к финальным лазам. Мы же тогда с Виолой воспользовались таким же скрытым проходом, и хп насколько помню не убивалось. Так что ладно… но левый глаз у меня скоро точно начнёт дёргаться, из-за таких вот попаданий в данжи неизвестного кстати, уровня. Хотя какая разница, когда у меня нет классовых способностей, и как милишник в своих в тряпках я долго не протяну. Не поверю я что тут данж 10 уровня, потому только им я с высокой вероятностью не проиграю.
Вооружившись Шипоцветом, и фолиантом на манер щита, в расчёте на срабатывание отражение заклинания, я двинулся в путь, в десяти метрах от меня коридор делал поворот под крутым углом. Позади остались врата из чёрного дерева, разумеется закрытые. И кроме как идти по коридору, ничего не оставалось, ни одной комнаты или какого прохода в стенах этого коридора. 
Как я умудрился попасть в нужное мне место я не представляю, разве что Р`Авен таким образом подсобил. Хотя по карте, я сейчас на окраине гнездовья, а метка квеста в котором мне требуется посетить любой храм Ворона всё так же далеко от меня. 
— Ещё бы этот Бог-Ворон мне классового наставника ниспослал! Было бы просто великолепно. — произнёс я мысли вслух. А впереди за поворотом коридора послышался неясный шорох…
Выскочив из-за поворота иссиня-черная туша впечаталась в противоположную стену на полной скорости, не вписавшись в поворот, и не теряя ни секунды ринулось в мою сторону. 
Не малых размеров секач, с бивнями как у мамонта, тентаклями торчащими из спины! Еле успел отскочить в сторону, но хлёсткий удар тёмно-фиолетовым щупальцем добавил мне ускорения и отправил в стену, по которой я и стёк, как самая натуральная тряпка, получив дебаф головокружение на несколько секунд.
Поднявшись, держась за стеночку, тряхнул головой и подобрал своё оружие. Тем временем эта зверюга, почти не сбавляя хода, и с диким визгом и не менее крутым заносом развернулась и снова бросилась в мою сторону. 
Перехватив дубинку двумя руками, поудобнее, и познакомил морду секача со своим шипоцветом.
По рукам во время удара прошла вибрация будто я со всей силы вдарил железной кувалдой по чугунному чану, чуть руки не отсохли, но оружия не выронил! 
Кабан переросток от такого чуток потерялся, и по инерции кувыркнулся через голову, получив урон в десять процентов своего хп.
Его щупальца будто жили отдельной жизнью, не теряясь одно из них стегануло по мне нанеся урон в сто тридцать восемь хп. 
Второе же беспомощно хлестнуло в воздухе пытаясь обхватить меня, но поздно спохватилось. Одного удара мне хватило что сразу разорвать дистанцию.
Подбежал, ударил, убежал. Только так в моих тряпках, и без прокаченной ловкости для уворотов и без шанса уклонения и надо бить это клыкастое порождение бездны! Причём даже под бегать не обязательно, главное вовремя отпрыгивать, и отбегать. А остальное дело за монстром.
Животинка оказалась 32 уровня, 1328 хп осталось, по сто-стописят за удар. Главное, чтоб выносливости хватило…
Спустя пятнадцать минут всё закончилось. Набегался на полжизни вперёд… и получил 101 экспы. А, с самой жизнью вообще чуть не распрощался. Осталось каких-то сто семьдесят единиц хп, на один удар. Энергия уже мигала в красном секторе, сообщая что следующая перебежка будет последней.
Немного отдышавшись, я подождал пока тентакли этой кабанятины упокоятся, и подошел проверить лут. А он оказался не богат. Два бивня, и те рассыпались прахом прямо в руках! 
Только зря «руки пачкал», подумал я, отряхивая жирный чёрный пепел, что остался от клыков. Ещё немного отдохнув, то есть просто посидев на месте, восстановил показатели. 
Для начала дёрнулся в двойную железную дверь, каждая створка имела дополнительно две полосы с шипами крест на крест. Но двери даже не шелохнулись. Будто ручки к стене прикручены… хотя, кто его знает. Может на самом деле бутафория.
Всё же придётся идти туда откуда секач пришел. А если там еще один? Будет сложно. А если будет не один, то они меня размотают, по-любому. А там встреча чокнутым проводником Чистилища и его подручным, и они уже куда-нибудь да выкинут… 
Ладно, если что сразу на выход, для этого у меня время будет. 
Настроившись лишний раз не геройствовать, и в случае вайпа сразу на выход.
Пройдя тот самый поворот, в который не вписался секач, заметил небольшую вмятину на стене. Следующий коридор оказался шире, а в конце стоял босс.
Метра четыре в высоту, черно-фиолетового цвета секач с едва заметными, только по бликам от освещения глазами темнее безлунной ночи. Над его тушей за тёмной гривой извивались несколько щупалец. Недалеко от него паслись, обнюхивая стены еще два, по сравнению с боссом, кабанчика. Точно такого же я уже угробил, еле-еле.

        «Ярык, 40 ур.»
      
Прочитал я имя босса задрав голову под потолок, который здесь оказался явно выше. А под именем подпись:

        «Эксперимент номер 6»
      
Примерно по середине пути до него оказалась открыта одна из трёх комнат, что расположились по правой стене. 
Чувствую, что мне нужно туда, может быть просто потому что больше некуда. Биться с боссом у меня шансов никаких, плюс ещё и адды — две штуки, как по заказу! 
Вариантов по сути два. Выход из игры, или проверка агро-радиуса у этих милых монстриков. 
После недолгих раздумий, внимательно наблюдая за кабанчиками, я выбрал второй вариант. Первый по сути лишь оттягивает неизбежное. 
Подойдя в плотную к правой стене начал продвигаться в сторону двери, очень надеюсь что там есть дверь…


        Не забывайте 
        комментировать
        , и если понравилось, поставить 
        лайк!
      

Глава 9

Прижавшись спиной, осторожно по стеночке начал продвигаться к цели, выждав время пока кабанчики с интересом обнюхивали противоположную стену.
Оставшиеся метра полтора преодолел рывком, нырнув в дверной проём. И чуть было не скатился по крутым каменным ступенькам. Ухватился рукой за какую-то рукоять на внутренней стороне стены. Та, жалобно скрипнув, подалась в мою сторону на пару сантиметров. С тихим шелестом за спиной закрылась дверь в виде каменной плиты, под удивлённый хрюк одного из хряков, оставляя меня в кромешной тьме.
Балансируя одной ногой на краю ступеньки, держась одной рукой за какой-той поручень, беспомощно болтаю остальными конечностями в воздухе пытаясь вернуть опору под ногами.

        «Поджечь факел?»
      
Появившееся перед глазами уведомление, получило мгновенное подтверждение, и затылком почувствовал жар огня, осветивший пространство на пару метров вокруг меня. Увидев в паре сантиметров от ноги ступеньку, я выдохнул, и смело шагнул. В руке же остался факел. Смахнул не существующий пот со лба, оглянулся на стену за спиной.
«А вот и дверка нашлась!» - подумал я.
Выход из игры временно отменяется. Нужно посмотреть, что там внизу. Может выход или еще что, по интереснее! Потайные ходы просто так не строят, а если еще и закрыть забыли… 
Я бы тоже забыл про всё на свете если на меня тот эксперимент сагрился!
Спустя время, лестница закончилась, а рядом на стене нашлись погашенные факелы, один из них, ближе всего ко мне был с верёвочкой, идущей к верху. Его то я и запалил, а свой вставил в держатель рядом.
Как по бикфордову шнуру пламя с факела убежало высоко в верх, и на потолке разгорелась огромная свечная люстра. Кажется, у неё есть какое-то название, но я не помню. Поэтому будет просто люстра.

        «Катакомбы Первохрама Ворона: Сокрытый уровень»
      
Оповестила меня система, а просторный зал наполнился светом, у дальней от меня стены оказалась аватара Бога-Ворона. Так же было два выхода по правую и левую сторону.

        «Святилище Рейкуэна»
      

        Статус: Покинуто. 
      

        Вероятность что божество откликнется на молитву этому алтарю 50%.
      
Кажется, в прошлый раз было как-то по-другому написано. Похоже Искин отвечающий за интерфейс, пытается систематизировать, и привести уведомления к одному общему знаменателю. Раньше то в игре таких алтарей не было вот и выкручивается как может.
Почти всё место в этом зале занимают низенькие простые деревянные лавочки, оставляя проход только посередине. Достаточно широкий что бы смогли разойтись двое чело… корво не задев друг друга.
Прогуливаясь по этому подземному храму задумался о дальнейших действиях.
Нужно найти выход из этого данжа. А потом найти наставника. Правда я теперь не представляю где его искать. Вот где я его еще возьму? Героический класс на то и «героический» что можно упоротся прежде чем найдешь наставника. Он обычно один на фракцию. Хотя может книги какие могут быть, но вероятность их найти еще меньше чем наставника.
Помниться Виола рассказывала про одного мага чудака. Он как-то раз нашел книгу, прочитав которую, он открыл доступ к героическому классу «Буревестник». А их в нашем регионе всего одиннадцать человек, и все они в топ кланах состоят. Имя или ник его не помню, но по рассказам для полного освоения класса ему требовалось найти 14 томиков. За год изрядно потратившись он нашел только тринадцать из них. А еще через полгода он пропал из игры. Кто-то говорит он разорился, а некоторые говорят кукушкой поехал, и получил диагноз нервное истощение.
Надеюсь у меня так не будет. На такое я точно не подпишусь, так как скоро в моей семье будет пополнение. Ну и что, что сейчас семьи нету, это только, с одной стороны. А там с Виолой всё оформим, и будем жить припеваючи, если я выполню этот квест и продам награду. Колян явно в разы занизил цену, раз сам пошел сделку.
Я остановился нескольких шагах от алтаря. Бронзовый ворон раскинувший свои крылья,и с задранной к небу головой и открытым клювом, на гранитном постаменте в метр высотой.
Было бы чем призвать покровителя, позвал бы. Хотя бы как для того же бафа! На случай если придётся прорываться к выходу с боем.
Но на нет, и призыва нет. Осмотрим ближайшие двери на предмет выхода. Развернулся и пошёл проверят левую дверь вооружившись своим шипоцветом. Как показала практика, реакции что бы отразить первую атаку у меня хватает.
Но полпути к двери со стороны алтаря покровителя появился скрежет металла и скрип, от которого мурашки по спине табунами забегали. От этого мерзкого звука я втянул голову в плечи, и кажется даже хвост задрожал. Надеюсь я не буду его искать, когда в реал вернусь.
— О-о-о-х… - Протяжно прогудел за спиной металлический голос. — Так, где это я. Так понятно, четвёртый подземный ярус. Кажется, меня сюда тогда так и не успели пригласить. Максат, у тебя очень хорошо получается изображать статую Корво, только хвост подрагивает, Ха-ха-ха.
На негнущихся конечностях повернулся на голос. Бронзовый ворон с горящими тёмным огнём глазами, сейчас сложил крылья за спиной и уставился на меня.
— Р`Авен? — Осмелился я уточнить.
— А кого ты думал увидеть в облике Ворона, Бездну? — Отзеркалил он вопрос, склонив голову на бок. Это он сейчас пошутил, да?
— Кстати о Бездне, - Продолжил Покровитель. — Раз ты отринул Свет, тебе не помешало бы освоить пару-тройку заклинаний на основе новой для тебя силы. 
— Не-е-е… - Отрицательно помотал я головой. — Не я его отринул, а Он меня. С той силой что у меня оставалась, я бы и комарах не смог бы прихлопнуть. А с новой силой вообще как-то случайно вышло. Я как раз к наставнику шёл. Но меня так «тепло» приняли, что теперь даже не представляю, как отсюда выбираться, и где искать наставников.
— С этим делом я попробую помочь. — Выслушав мой рассказ ответил он. — Тут рядом ощущается запах Бездны, не так чтобы смердило, как от лестницы, и чуть выше. А слабо, это может быть фолиант, или маленький отросток бездны. Сходи посмотри, как раз в той комнате куда и хотел зайти.
— Хорошо, спасибо. — поблагодарил я и направился к выбранной комнате.
— Эх, шустрый какой! Подожди, я еще не всё сказал, что хотел.
— А? Да да… 
— Здесь ощущается след от моего Ковчега. Совсем слабо, правда. Ещё пару дней, и он полностью растает. Его след теряется за дверью напротив той что тебе нужна. Как только там закончишь, приступай к поискам. И благодарю тебя за открытие этого алтаря, в нём не мало праны накопилось. — Закончив говорить глаза аватары ворона погасли, бронзовое изваяние вновь приняло привычную форму с тем же диким скрежетом. 
А я заметил на себе баф от покровителя:

        «Благодарность Р`Авена»
      

        Шанс проклясть цель случайным ослаблением при атаке оружием или заклинанием. 
      

        0:59:50
      
Неплохо… - подумал я, прочитав описание. — Совсем не плохо! Теперь повоюем…
Подошёл к двери и с ноги распахнул её, и только задней мыслью подумалось, а что было бы будь она закрыта, или открывалась в другую сторону?..
Небольшая комната оказалась что-то типа библиотеки, три стены уставлены полками с книгами, высотой под потолок. Надеюсь мне туда карабкаться не придётся.
Полистав наобум несколько книг, они мне показались чем-то знакомы. Как минимум по названиям. А также встретилась пара книг, которые я точно читал! Тут похоже собраны всяческие бестселлеры прошлого, к этому выводу я пришел, когда ко мне в руки попала «Жестокая игра: Мир Нории» Я ей в школе зачитывался. А это Шестая завершающая цикл книга. До неё у меня руки так и не дошли. Родители тогда начали ругаться, а после отец вышел и не вернулся. Мне тогда было не то не до чтения, учёбы и та просела.
Ладно хорош рефлексировать, к моим восемнадцати отец всё-таки появился и смог всё рассказать, и я его простил.
А книжечку надо прихватить. Будет время почитаю. Благо написана цикл отлично, и я всё помню. На память в случае с книгами никогда не жаловался и их не перечитывал, просто вспоминал.
Но интерес, это такая штука… вспыхнула не погасишь! Я открыл книгу, с решимостью прочитать. 

        «Для получения доступа к книге пожалуйста оплатите доступ, после этого вы можете оставить книгу в инвентаре, либо отправить себе на электронную почту.» 
      
Текст на первой странице, к сюжету отношении не имел вообще, и я даже впал на пару секунд в ступор. Хотя всё правильно! Любой труд должен быть оплачен, неважно, прошло больше ста лет, или полгода.
Оплатив книгу, выбрал вариант отправить её на почту себе. Книга с кулоном на обложке просто исчезла на руках.
Это всё хорошо, и даже очень! Но теперь мне нужно найти учебник бездны, только от разноцветных корешков книг у меня уже в глазах рябит.
Тряхнув головой, и зажмурился, давай глазам отдохнуть, и чуть заикой не стал! В абсолютной темноте вдруг зажглось белое пламя. Сразу же открыл глаза, но тут никого пламени нет. Только свет, падающий через дверной проём, его вполне хватало на эту кладовку с книгами.
Снова закрыл, пригляделся, похоже, что пламя объяло корешок книги. Присмотрелся приблизительной к той полке где она должна быть. Стройными рядами выстроились однотипные талмуды с красными корешками.
Снова закрыл глаза. Нет эта книга тоненькая, гораздо меньше этих талмудов.
С утроенным усердием взялся искать эту книгу. Нужна она мне или нет, но такие приколы просто так не делаются.
Вот кажется между тома стоит книжечка, только вот взгляд постоянно соскальзывает на всё те же красные фолианты! Ладно, нельзя смотреть, значит просто возьмём!
Я протянул руку, и между томами нащупал лишний элемент…
Теперь уже наяву вспыхнуло белое пламя, мгновенно перекинувшееся на рукав, я тут одёрнул руку, но рукав спасти не удалось.

        «Туника Воина-ворона 
        прочность предмета снизилась до 69%»
      
«Чёрт! Чёрт! Чёрт!»
Рукава, как и не было. Ладонь немного болит, даже наплечник подпалило! Моргнув заметил, что пламени больше нет. Да и на книгу я теперь могу спокойно смотреть. Офигеть тут защита от дурака!

        «Пособие начинающего Темнопряда»
      
Так-с, посмотрим, что тут пишут! Открыв книгу, тут же появилось диалоговое окно:

        Доступны начальные заклинания магии Бездны! 
      

        Желаете изучить? Да\Нет
      
Наконец-то! Конечно желаю, не махать же палицей с моими то показателями силы. После того как решение было принято, книга рассыпалась чёрным жирным пеплом, так же, как и клыки у тех секачей. Посмотрим, что тут намудрили у этого класса? Мельком прошелся по названиям, баф то тикает, жалко будет потерять.

        «Иссушение разума» 
        потоковое. 
        «Хватка бездны» 
        контроль 1-3 мобов в радиусе метра. 
        «Малое порождение бездны» 
        призыв, 1 минута.
      
Хум-м… Призыв есть! Это интересно!
10-ти секунд каст, и передо мной плюхнулась черная клякса размерами чуть больше крысы. Над кастбаром появилась панель управления питомцем, а маны за каст ушло около двадцати процентов. Умения этого глюка оказались стандартные, из боевых есть цапнуть и укусить, а также может плеваться. Надеюсь будет хоть как-то отвлекать на себя внимание, а для большего и не создана.
Теперь дверь, напротив. Ковчег ворона, это уже что-то! Интересно, как бы сюда Никнакер добирался? 
Если учесть, что сюда только-только начали снаряжать экспедиции, а его еще найти надо… Хотя нет, сам материк то найдут быстро, а вот нужный причал, и так далее, в общем хрен ему. Я может быть больше получу если квест выполню.
За правой дверью оказалась ещё одна лестница. Ведущая еще ниже. Подхватив факел, спустился по ветхой, хоть и каменной лестнице. Ступеньки покрыты паутинкой из трещин. И с каждым шагом боялся, что следующая ступенька рассыплется, и я кубарем скачусь вниз.
Где-то на середине пути мой питомец-клякса пискнул и испарился, а умелка ушла на кд в тридцать минут.
В конце пути был небольшой зал ничем не отличавшийся от виденного раньше. Несколько чёрных дверей, которые я решил проверить. К сожалению, а может и к счастью все оказались заперты. А за одной из дверей был слышен какой-то шорох.
Зал должен был бы заканчиваться вратами...
 Одна створка коих валялась на полу в следующей зале, а вторая висела на одной петле. Похоже кто-то очень сильно спешил, и не церемонился с такой мелочью, как открыть врата, а просто снёс их, едва ли заметив.
А то место куда спешили, было огромным залом, на другом конце которого ревело тёмно-фиолетовое пламя несколько метров в высоту, освещая большую часть площади своеобразным цветом.
Мощёный пол кончался обрывом в метре от этого кострища. По всюду валялись кости и черепа, а также скелеты разной степени сохранности. И судя по черепам с клювом это были корво.
А вот то что зал кишит мобами я не сразу заметил. Похоже здесь когда-то побывали люди. Но теперь от них осталось жалкое подобие. 
Синяя кожа, будто натянутая на скелет, до того они были тощие. С диким блуждающим взглядом. Передвигались мелкими перебежками на четвереньках. И как мне показалось сторонились огня в конце зала.

        «раб бездны» 
        31 уровень.
      
Прочитал я, взяв одного из них в таргет. Простой треш, это уже лучше, я думал опять какой скрытый босс выскочит.
Мне нужно именно к огню, метка указывает в том направлении нужно искать. 
И Р`авен дал наводку, хотя я просил на пиво…
Шутками-шутками, но ковчег где в этом зале. Выбор чем бить у меня не большой оказался, даже после открытия умений. Один контроль, другой потоковое. 
Хотя я не уверен, что у меня получится убить способностями класса, они всё же порождения бездны, и у них должна быть высокой стойкость к этим силам.
Активировал Иссушение разума на ближайшем ко мне мобе, что стоял чуть дальше остальных. С палицы сорвался витой иссиня-чёрный луч, и ударил ему в лоб. 
Он диким визгом подпрыгнул, и побежал в мою сторону. 

        Хватка бездны!
      
И этого задохлика сковало фиолетовыми щупальцами, выросшими под ним. Получилось даже не прерывая потока, а это просто прекрасно!
Побежал ежесекундный лог о нанесении урона:

        Нанесён урон: 5 ед. (поглощено: 95 ед.) магией бездны.
      
Пять-семь единиц урона? А вот девять… О! Даже двенадцать! А это оказывается критануло двойным уроном, на последних тиках скилла.
Действие контроля кончилось, секундой позже и это чучело с удвоенной силой бросилось на меня.
Рывком преодолев разделяющие нас несколько метров, попытался ударить своим когтями, но я успел прикрыться раскрытой книгой. Фолиант принял на себя удар.
Им же нанёс ответный удар по морде лица, учуяв смердящий запаха в опасной близости от себя. Манускрипт, не предназначенный для таких манёвров, потерял пять процентов прочности. И тут я вспомнил про свою палицу.
Отпрыгнул назад, тем самым разорвав дистанцию, вооружился Шипоцветом, и встретил моба ударом снизу вверх в челюсть. Разом сняв двадцать процентов! Гораздо лучше, чем иссушение, и это чисто урон от оружия, силы-то почти и нету.
Потратив на моба чуть больше десяти минут, я всё-таки его разобрал. Хотя и он меня пару раз задел. Реакции всё-таки маловато, да и статы не на то заточены. 
И только после боя, когда чуток отдохнул, понял, как я опростоволосился… Мобы с желтым баром! То есть не они в принципе не агрессивны. 
И теперь уже без опаски что эти задохлики на меня сагрятся, аккуратно обходя кости, под дикими взглядами дошел до того места где пол уже начинал крошиться.
В самом центре фиолетового пламени я заприметил инородный предмет. Небольшая серо-белая шкатулка в виде гробика.

        «Ковчег Смерти»
      
И это ковчег Бога-Ворона? Интересные дела… Не особо он похож на Бога Смерти.
Осталась самая малость…
Как его оттуда достать?

Глава 10

Какое-то время простоял около этой фиолетовой горелки. Пламя упирается в потолок, который между прочем здесь где-то на высоте третьего этажа. Стоя на краю обвалено-оплавленного пола, в метре от бушующей стихии, я не ощущал того жара что должен быть от настоящего огня.
Фиолетовый огонь холодный? Можно было бы проверить, но закрыв глаза, я посмотрел на солнце, без чёрных очков. Получив засвет, я отвернулся и проморгался. Что-то мне подсказывает, что лучше туда не совать свои конечности, иначе одной только потерей рукава я не отделаюсь.
М-да, уж… Квест от Бога, и почему я думал, что будет легко? И это только один пункт, из восьми! Какая-то часть меня захотела всё бросить, срубить лёгких денег, продав инфу Никнакеру, и жить спокойно…
И её зовут — Лень! И вообще я кажется его послал, или просто отказал. Неважно. Главное, что здесь я кому-то нужен. А именно это чувство возникает каждый раз при общении с Вороном. С недавних пор еще и Руслану помогаю. Так что всё не зря. Вот выполню квест и сам себе помогу, финансово!
 Нужно найти что-нибудь что не жалко, и желательно по длиннее — подумал я, прикинув расстояние до цели. Пошаркал ногами по полу, один мусор. Обломки костей, деревянных обломков и… ай чёрт! И куча разнокалиберного холодного оружия, которое под ветхим тряпьём я и не сразу заметил. Спустя несколько минут удалось найти достаточно целый, длинной почти с меня посох, изогнутый с одного конца. Кажется, такими когда-то давно пользовались пастухи. Игра описала его просто как ветхий посох без характеристик и показателей урона, и прочностью в пять единиц.
Этого должно хватить чтобы крюком притянуть к себе. С виду этот гробик там плавает как в невесомости, и стоит его только толкнуть в нужном направлении, он покинет пламя. 
Собрался с духом, взялся двумя руками за противоположный конец посоха и двумя резкими движениями вытянул ковчег из огня как багром. И тут же выпустил огарок посоха из рук. Огонь быстро сожрал чёрное дерево. Как-то слишком легко гробик выскользнул… Едва успел отпрыгнуть как шкатулка длинной сантиметров сорок грохнулась на то место где я стоял. Поднял облако пыли и про скользил по инерции, он распугал всех дистрофиков с синей кожей что не спускали с меня глаз.    
С опаской проверил не раскалён ли он, и убедившись в обратном подхватил объёмный квест итем и игра тут же отреагировала. Напротив, строки с ковчегом Равена появился пункт — «Передать Покровителю».
Ну очень информативно! Открыв инвентарь, я пожелал убрать эту габаритную хрень серого цвета, имеющую пористую поверхность похожую на пемзу в сумку, и система тут же отозвалась. Интересно, а остальные ковчеги кому передавать? Опять ему же?
Открыв журнал заданий на странице с этим квестом и заметил цели ковчега знаний и магии стали серыми. В отличии от остальных строк они выглядели потухшими, кажется я сильно отстаю в этой гонке. И Колян уже второй ковчег нашёл! Но, раз квест ещё не считается проваленным, и не отменился. Значит зачёт будет у того, кто больше собрал? Хороший вопрос…
На полпути получил письмо в графе отправителя значился номер мобильника Руслана.

        «Макс, Виолетта увидела у тебя на электронке книжку что ты купил. Скинь координаты той библиотеки, где ты её взял. Желательно со скринами, пригодится для нашего путеводителя.»
      
Я даже с шага сбился! Как в её личную почту залезать, так всё конец света, а моей можно пользоваться…
Ответил, рассказал всё как есть. Не прошло и минуты, он же позвонил на амулет.
— Макс, а обязательно было распечатывать данж? — Тут же спросил РосХард. — Как он хоть называется?
— И тебе привет. Катакомбы Первохрама Ворона вроде бы. А насчёт распечатывать, это не ко мне. Я в него случайно угодил. И поверь была бы возможность, обошел бы стороной, куда мне в соло по данжам гулять? 
— Не знаю, от тебя всего можно ожидать, как говорит Виолетта. На какой хоть уровень рассчитано?
— А ты как думаешь? Если меня до сих пор из него не выкинуло, и никто не убил. — Ответил я. Вернувшись в зал с аватарой, я присел ближайшую лавочку.
— Тридцатые уровни? Ладно. Для нас он хоть и будет слабоват, но раз ты говоришь попал в него не через главный вход, значит сложность подземелья растёт. Это легко можно проверить, сравнив первых встреченных мобов и тех, кого можно встретить через час или два. Ты кстати видел новый ивент? Поиск Ковчегов называется. 
— Нет, но у меня есть такой-же квест, но он уникальный, и от покровителя.
— Да? Ну и как успехи? Если помощь потребуется, пиши, звони. Если только на основных локациях, ладно? 
— Хорошо, спасибо Рус. 
— Мы завтра уже отплываем по твоим координатам. Но я оставлю знакомую тебе тройку диверсантов, как только выберешься на родные берега можешь их звать. Они будут рады тебе помочь.
— Окей!  - Ответил я, и вызов завершился. 
Подошел к статуе Ворона, открыл окно призыва покровителя и перенёс пиктограммку ковчега в слот пожертвования покровителю, и нажал вознести молитву.
Когда закончились спецэффекты, перед скульптурой ворона стоял сам Р`Авен, так сказать «во-плоти». Скрестив руки на груди он несколько секунд смотрел на меня, и заметив моё внимание наигранно похлопал руками.
— Поздравляю Максат! Тебе удалось достать моё средоточие силы. Я догадывался что его похитила Бездна. Да только куда ей против самой Смерти? Ты правильно поступил что принял новую Силу, без неё тебе бы не удалось даже приблизиться к Источнику.
— Ну… Это оказалось не сложно… хех. 
— У меня ещё есть время, и я чувствую у тебя ко мне появились вопросы. Задавай.
— Ты бог Смерти? А как же тогда Корво? Как это вообще?
— А каким ты хотел увидеть Смерть? — Спросил он, его очертания поплыли, и спустя мгновения передо мной появилась фигура в чёрном изодранном балахоне с глухим капюшоном, под которым клубилась тьма. А в костяной руке у неё была простая и старенькая коса. 
— Таким? — Прошелестело под капюшоном.
— Нет. — Ответил я в раз пересохшим горлом. Р`Авен принял свой привычный облик, и я вдруг заметил, что оказался под кучей дебафов, иконки которых мигнули и исчезли.
— Не всё то золото что блестит, Максат. — Позволь поблагодарить тебя. Ты принёс этому миру Дар Смерти. Окончательной смерти, после которой искра души освобождается от памяти прошлой жизни, проходя полный цикл перерождения души. Знаешь-ли ты что, Бессмертие или продолжительное долголетие, оказывает очень плохое влияние на цивилизацию. Она застаивается в своём развитии. Так же и здесь, Пришлые Боги совершили ошибку своим Даром Перерождения. С твоей помощью я это исправлю. И не бойся, то что с этим мне помог ты, останется секретом. 
От новости про Дар Смерти, я кажется потерял дар речи. Это как это так? Игра и так не самая простая, в виду полного погружения. А тут еще и попытка будет только одна. Как в древних рпгшках когда ставишь режим сложности «Ад» или «Кошмар», после которых идёт приписка — Одна Жизнь, после смерти всё сначала. Если компания разработчик решила закрыть игру, то они выбрали крайне интересный план по оттоку игроков…
— У меня мало времени, Максат. — Прервал мои мысли Р`Авен. — Меня ждут Великие дела. А в знак благодарности я могу перенести тебя в любую точку мира. Если конечно же здесь тебя ничего не держит более.
— Погоди, а можно по подробней? Что имеется ввиду под этим даром смерти, и кого он касается? — Остановил я его, когда начал исчезать.
— Всех! Чистилище — то место где души ожидают воскрешения скоро исчезнет под воздействием моей Силы. — Без эмоционально ответил он, вновь обретя плоть.
— Э-э-э… а как же Герои? — Задал я самый главный, не только для себя, вопрос.
— Посланники пришлых богов? Они хоть и наделены не малым могуществом, но, когда связь этого мира с местом перерождения будет нарушена, уже никто туда не сможет попасть. Даже ты.
— И это никак не остановить? Ну, вот это разрушение связи с Чистилищем?
— Уже нет. Ты пожертвовал Ковчег мне, и он сразу попал в Астральный Чертог ко мне, и мгновенно растворился в нём. Наполнив астрал давно забытыми красками.
— Это плохо…. Это очень плохо! — Скривился, прикинув что будет с игрой, если это случиться на самом деле… точнее не если, а когда.
— Да полно тебе! Среди героев много смышлёных, найдут выход! — Отмахнулся Ворон.
Ага, выход найдут… из игры, и про вход забудут. А вслух высказал свою догадку:
— Воскрешение? 
Ворон кивнул. 
А ну да! Если подтверждение перехода не нажимать, то искра будет находится в этом плане, и можно будет воскресить!
— Всё Максат, моё время вышло! Мы хоть и под землёй находимся, и на затерянном материке, но Амунтор и Шааргас, эти два братца меня вот-вот выследят. А сила пока за ними будет. На эти земли они уже обратили свой взор.  И не спеши паниковать, до развития событий еще есть время. Да и эти двое будут стремиться всё исправить! Куда тебя перенести? — Спросил Р`Авен, и очертания его поплыли, он стал исчезать, а рядом зародилась воронка портала.
— Мне нужно в Хофербург. Твой Брат подсказал мне, где может быть его ковчег.
— Ковчег Дикой Охоты? Прекрасно…
— Подожди! — Произнёс я, и Ворон перестал мерцать, оставаясь еле заметным. — Кому мне этот ковчег-то отдавать? На твой Алтарь? Я даже примерно не знаю где его там найти… Тот же храм разрушили?
— Хороший вопрос, правильный! И ты так уверен, что найдешь его? Ладно. Не далеко от вашей с ним первой встречи, можешь поискать его Алтарь. — Ответил покровитель, и полностью растворился в воздухе оставив после себя портал.
Шагнув в завихрения портала, я вовремя вспомнил что буду выглядеть крайне необычно, и это несмотря на то что у меня правого рукава не было. За мгновение до портала вернул себе человеческий облик. Ф-ух, чуть не спалился.
— Прикинь в Чистилище землетрясение было недавно! — Услышал я удивлённый девичий голос из-за спины. Как только я появился на портальном круге на первом этаже башни магов.
Сойдя с площадки отправился на улицу, прислушался.
— Ну ты даёшь, Марь! Какое там землетрясение? Я где-то читал что он находиться где-то в астрале. — Усмехнувшись, ответил Жмых, охотник 79 уровня. Его собеседницей был девушка маг с ником Марька.
Упс… Кажется началось, или это тряхнуло когда я ковчег передал? Дела-а…
К портному-бы заглянуть для начала, да и перекусить не помешало бы. За всеми приключениями я как-то проголодаться успел. 
Открыв карту, прикинул маршрут до ближайшего мастера-портного, узнаю цену, а потом на выход. Начало седьмого часа уже. Вечереет, и пока я не вляпался в очередное приключение, надо бы перекусить.
Небольшом зал, с развешанными по стенам разными тканями, платьями и матерчатыми вычурными доспехами. У дальней стены за стойкой меня встретил седой низенький старичок, бородатый и с залысиной. В сером фартуке с сантиметровой лентой на шее. Марк — Портной эксперт.  Прочитал я над его головой. 
Поприветствовав его, я объяснил, что мне нужно.
— Хороший мундир, и материал крепкий, и редкий. Где же вас угораздило рукав потерять?
— Магией пожгло… - Грустно ответил я. — Еле руку спас. Да вот перчатка и рукав испарились. 
— Сильна видать магия-то! — хмыкнув ответил Портной. — Вороний Шёлк так просто не сдаётся. Но вот беда, такого материала я не держу, дорого он. Да и редко кому нужен. Да что уж говорить, вы первый кто с таким обратился на моей памяти. 
— Значит починить нельзя? 
— Ну почему же? Можно, была материя подходящая! Принесёшь мне два отреза, починю, как новый будет. И перчатку новую сделаю, ежели пара к ней сохранилась. Возьму за с вас только за работу, и скидку дам за возможность мерки взять. 
За место того что просто починить шмотку получил квест… 
По условиям которого я должен найти два отреза шёлка каждый из которых стоит по семьдесят пять голды, и ещё 198 за сам ремонт доспеха. А в сумке пару медяков осталось… 
Дома Виолы не оказалось, возможно до сих пор на работе. Обрабатывают переданные мной данные. Готовят сенсацию. Хотя некоторую инфу лучше продавать по отдельности. Но им виднее.
Заварив кофейку, выбрал на дисплее кухонной техники последнее что было приготовлено. Оказалось - мясное рагу. Это Виола заказывала? Странно, что-то её на мясо потянуло, хех.
Пока еда готовилась зашел на оффорум, появились несколько тем по поводу последнего события в Чистилище, то что его тряхнуло заметили все, кто там на этот момент были. Один из ответов, за пару минут поднял большую волну однотипных сообщений. А написали там то что один перс смог покинуть Чистилище только с третьего раза. При этом каждая попытка была оплачена, а на его уровне это уже не маленькие деньги. Самое последнее сообщение в теме было какое-то совсем идиотское предположение, суть которого я так и не успел понять до конца. Сообщение стёрли в режиме реального времени. Также, как и десяток других, не несущих какой-либо пользы.
А когда я закончил с рагу, и взял мобилу в руки, узнать во сколько придёт Виола, позвонил Руслан.
— Здорово Макс, ну как данж? Лут хоть есть? — Раздался в трубке веселый голос будущего шурина.
— О, вот как раз тебе звонить собрался. Когда ты там уже свою сестру домой отпустишь? С данжем всё ок. Боссы не тронуты, сидят по своим местам лут охраняют. Куда в соло с только что открытым классом в своих тряпках-то?
— Понятно! Это хорошо, пускай данжик и дальше зреет. Мы сегодня туда отправимся. А сестрёнка скоро освободится, ей что-нибудь передать?
— Нет, не надо отвлекать. Руслан, у меня к тебе просьба, финансовая, так сказать.
— Говори, сколько? Не стесняйся, ты сегодня не плохо заработал! А после того как тираж разлетится по Сети, Виола получит отдельную Премию.
— Хм, ты про реал? Это вы с ней сами решите. Я сейчас про игру…
— А-а-а… Голды подкинуть на ремонт? 
— Ну типа того. — ответил я. — Мне там портной квест выдал на ремонт.
— Фиолом разжился? Поздравляю. Иногда, когда находишь редкий фиол, они могут выдать квест. Вернёшься в игру, тебя встретит группа Фольста. За одно в клан вернёшься. Совет офицеров только «за» узнав, что у тебя новая раса и класс.
 — Спасибо Рус.
— Тебе спасибо! Как удалось выяснить в одном с нами направлении всего пара кланов отправиться. И те так сказать на удачу поплывут. Ладно, мне пора! До встречи в Игре.
Закончив разговор с Русланом, отправил посуду в мойку. Проверил на компе почту с книгой, Виола уже успела сбросить этот файл в «домашнее облако». Отлично, тогда можно вернутся в игру. Отдыхать времени нет, надеюсь Колян пока не узнал, и тем более не добрался до ковчега Дикой Охоты. 
В игре не прошло и минуты получил приглашение сначала в группу от Фольста, потом и в клан от Росхарда. И тут же в групповом чате:

        Ювелин: Привет Макс! Как жизнь семейная? Как жёнушка?
      

        Киллстин: Юви… Он ещё не женат-же! Привет Макс!
      

        Максат: Всем привет!
      

        Фольст: Рос говорит у тебя квест на ремонт?
      

        Фольст: Всё вижу! У наших магиков я таких шмоток не видел. Даже у тех, кто упарывался с репой Корвистов. Это с нового континента сэт?
      

        Максат: А, это? Это да. За цепочку квестов выдали.
      

        Киллстин: Странный какой-то сэт… А, рукав где? И почему только одна перчатка? Странная мода у этих Корво.
      

        Максат: Это всё магия.
      

        Киллстин: Ааа… понял! То есть рукав на самом деле есть, просто магией скрыт?
      

        Максат: Фэйспалм…
      

        Фольст: Не обращай внимания, Макс. Килл проходит расовую цепочку квестов, новую, вот из роли никак не выйдет.
      

        Киллстин: Да ладно вам… Прикольно же!
      

        Ювелин: Я пока на рынке, каких там ласкутов купить по квесту? Рос тут выделил на тебя немного голды. 
      

        Максат: Вороний шёлк, 2 отреза.
      

Спустя минут вся троица незаметно появилась около меня. Особенно эффектно смотрелось, когда кто-то кинул предложение трейда, а рядом никого не было.
Ещё через час, получив обратно свою шмотку, мы отправились загород. Цель: Нора Гноллов.
Пройдя через один из скрытых ходов в данж, три роги ушли в инвиз.
Интересное открытие для было, когда я встретил первого моба. Его плашка над головой была желтой! То есть нейтралитет, не атакуют пока сам не нападёшь.
— Я чего не пойму, Макс. А почему они на тебя не нападают? — Услышал я шёпот, и Ювелин слегка проявилась справа от меня и чуть дальше на пару шагов.
— Зачем ты тогда нас позвал если у тебя с Гноллами репа есть? — Спросил Фольст. — И вообще, как ты умудрился репутацию с ними получить? Это же из Тёмных фракция! — Он так же полу-проявился только слева.
— Знал бы, рассказал. Мне самому интересно. Только в инфо нет записи с этой фракцией.
— Тогда мы тебя на улице подождём. — Произнёс Киллстин. — А то тут такое амбрэ… Хорошо? Если что зови. Тут на каждого босса можно по отдельности выйти.
Я кивнул, и уже в одиночестве пошёл дальше. 
Дойдя до перекрёстка, того самого где я чуть не убился, упав в этот самый данж. Не далеко от входа валялся трупик гнолла-послушника. Значит здесь уже кто-то проходил недавно…
— Какие люди, и без охраны! — Раздался за моей спиной чей-то злорадный голос.

Глава 11


        Получено 3 ед. урона. 
        (Игла с ядом курарэ)
      

        Вы парализованы на 15 минут.
      

        Максат: Хэлп. Я в стане. Зал перед пятым боссом.
      

        Фольст: Минуту, мы уже в пути. Свитки есть, если не успеем, реснем. Кто напал?
      
— Так вот ты какой, Северный олень... — Прозвучал удивленный голос, и передо мной бесшумно оказался... Валдэй!
Он стоял передо мной в расслабленной позе и поигрывал метательным кинжалом. Над головой ярко красным горел его ник и клановая принадлежность.

        ВалДэй 213 уровень.
      

        &lt;Экзекут&gt;
      

        [ТОРТУГА]
      

— Сменил внешность, подкачался, приоделся. И, наверное, совсем забыл о том обидном для меня случае, что произошел как раз в этом зале?

        Максат: Это Валдэй из Экзекутов. Альянс Тортуга.
      

        Киллстин: Как-то он к тебе неравнодушен... Смотри поосторожней там.
      

        Ювелин: Минуту продержись, в этот раз он так просто не уйдёт!
      
— Интере-е-е-сно... что же тебя снова привело в этот нубский данж? Шмот? Не похоже. Уже эпиков где-то нахватал. — Пробормотал рога обходя меня по кругу, и осматривая мой эквип. — Может квест, а? Какой-нибудь необычный...

        Ювелин: осталось пара поворотов.
      
— О, а вот охрана! Что же ты их бросил-то? Ай-яй-яй... Думал один справишься, или им просто лень было с тобой идти? — Отвлёкшись от размышлений на тему качества квеста, он глянул в сторону входа, откуда уже доносился шум приближающихся шагов вот-вот должна появиться поддержка. 
— Не важно! — хмыкнул он. — Они всё равно не успели... 
Хруст треснувшей печати на свитке портала эхом прокатился по комнате. А позади Валдэя открылась рамка портала, разогнав полумрак перекрёстка своим мягким салатовым светом.
— Я знаю более спокойное место, где мы и продолжим наше общение. — Произнёс Валдэй. — Пошли!
И, с усилием подхватив мой окаменевший аватар, занёс в портал.

        «Ревущая бухта» 
        земли клана «Экзекут»
      

        Внимание! Вы, либо ваш клан не входите в состав альянса «ТОРТУГА».
      

        Для вас имеются ограничения:
      

         Создание группы или рейда для вас недоступно.
      

        Вы были исключены из группы.
      

        Любая телепортация запрещена без разрешения офицеров клана либо альянса.
      

        Чат недоступен. Вы может подать запрос офицерам клана «Экзекут»
      
Стоило нам выйти из телепорта, как Валдэй накинул мне на голову чёрный мешок. Сквозь логи я успел заметить, цветущие луга, и скалы впереди. Позади был слышен шум прибоя, воздух был насыщен цветочным ароматом, а на губах ощущался солоноватый привкус.
Бокс чата молчал. Уведомления как появились, так они и остались. Когда таймер стана разменял шестую минуту ко мне вернулась чувствительность лица. Было такое чувство будто я его отлежал. Размяв мимические мышцы попробовал поговорить с рогой. А то после того, как на меня накинули мешок, в голову полезли какие-то нехорошие мысли.
— Валдэй? — Произнёс я. — Это уже явный перебор! Быстро сними с меня это, иначе через пять минут сюда придёт рейд Роснэша. Я уже...
— Аха-ха-хаа... Молчи уж нубас! — Заржал рога. — Связался, да? Заливай больше. Все твои уже отчалили. Колумбы недоделанные... Радуйся, что тобой Баг заинтересовался! Иначе я бы тебя запер в одном укромном местечке, за тот позорный слив киллрейта... Гэллах! Где этот гориллоподобный? — вдруг крикнул он.
— Сколько раз повторять, не горилло, Огрилло! — Пробасил кто-то с другой стороны и чуть сверху.
— Да, пофиг! Я что его сам тащить должен? Давай быстрей! Ты что ты с ним церемонишься как с принцессой?..
Послышался свист удара в глазах взорвался фейверком тысячи звезд, резко потемнело, отправляя меня в забвение.
...ается ща. Пару сек. — Услышал я обрывок фразы, когда пришёл в себя.
В глазах всё плыло, а тело сдавливала верёвка, которая я оказался привязан к стулу, причем руки, связанные за спинкой стула, уже затекли.
— О! Добро пожаловать, Макс! — С усмешкой произнёс Валдэй. — Интересно, а ты понимаешь, что тут написано?
Повернув голову в сторону голоса, я с трудом разглядел чёрный силуэт персонажа. Мотнул головой, и зрение прояснилось. Этот рога сейчас небрежно листал фолиант. Мой фолиант! Заметив моё внимание, он спросил:
— Тут ведь твои скиллы да? Что будет если вырвать пару страничек? — И тут же совершил задуманное. Странички одна за другой полетели на пол.
— Сволочь! Верни обратно!
— Ага, щаз... — надменно произнёс он, но книга пропала у него из рук, оказавшись у меня в инвентаре. — Бумеранг? — Неподдельной удивился он. — Легендарная пассивка! А с виду треш-трешем!
— Вероятно масштабируемый предмет со скрытием качества. — справа от меня внезапно раздался женский голос. — Большая редкость, выдается Покровителем. Я повернул голову её сторону, интересно было посмотреть друзей этого...
Ей с равным успехом можно было дать как около шестнадцати, так и больше двадцати. Овальное лицо, тонкие брови, длинные волосы с прямой чёлкой и очень тяжёлый оценивающий взгляд льдисто-фиолетовых глаз, буквально припечатывающий к месту. Топ и бриджи под цвет глаз, приталенный раскрытый плащ тёмного синего цвета. А над её плечом висела в воздухе хитро-вывернутая сфера. Мне так показалось, или последствия дебафа на зрение ещё не до конца прошли. 
— Спасибо за эксурс Гэллачка. Жаль, что что тут привязка к Душе, и нулевой процент дропа. Скоро там босс?
Ответом ему, и заодно мне, послужили открывшиеся двери. Под мрачными сводами средневекового тронного зала появился здоровенный огр в чёрных матовых латах. Наплечники были выполнены в виде черепов с мощными клыками. Ярко красным горел ник: «БАГ»
Коротко и капсом. Клан, альянс... Похоже это и есть тот которого мы все ждали.
Баг вальяжно прошел к трону, что располагался в нескольких метрах напротив меня. Крутя головой, я поначалу принял этот предмет мебели за диванчик в готическом стиле, или на крайняк лавочку. А это был, оказывается, трон.
Огр непринуждённо-расслабленно развалился на своём явно любимом предмете мебели.
— Валера... я кого просил ко мне привести, а? — Устало спросил он, ковыряясь острым шипом латной перчатки в клыках.
— Так это... — Замешкался Валдэй. — Так это он и есть! Он после Ребута Игры внешность сменил. Он у меня давно записан, как раз с того самого момента...
— Да забавный момент был! Ну допустим это он. Где тогда книга?
— Книга была, — заступилась за него Гэллах. — Вон пару листков из неё валяется.
— Ой дебил... — помотал головой огр. — Когда книга вернётся ко мне, стоимость ремонта вычту с тебя, Валдэй.
— Погодите-ка! —вклинился я в разговор. — Можно пару вопросов?
Огр с ником БАГ, разрешающе махнул своей лапищей, и я продолжил.
— Во-первых: Кто вы такие? Ладно этого я уже знаю, а вы-то кто? Как вы собираетесь забрать у меня книгу, если даже у админов это не получилось. И самое интересное: нафига она вам? Я среди вас ни одного жреца не вижу.
— Упс, пардон! — почесав подбородок произнёс он. — Бахлицкий Антон Геннадьевич. Это имя тебе что-то говорит?
— Ты... Так это из-за тебя я чуть не умер в капсуле тогда... — Произнёс и попробовал освободиться.
— Ну-ну... Не умер же? Хех, а это точно он! От истощения в капсулах еще никто не умирал. — усмехнулся он. — И технически я тут не причём, это всецело заслуга Фикса, и он ответил за неё перед законом. Сам виноват, подставился. — Грузный огр поднялся со своего трона, поправил детали доспеха и продолжил:
— Что касается фолианта... я позже расскажу, может — Лидер Экзекутов, подошёл ближе.— В общем тогда был косяк, что эти итемы остались на это персонаже, виновные конечно же получились по шапкам. Давай заключим сделку...
— Сделку? Ха-ха... А, связали меня что бы точно согласился, да? — я не выдержал и расхохотался во весь голос.
— Кстати, да! Валер, а ты зачем его связал?
— Он, наверное, побоялся что его еще раз ваншотнут... — давясь от смеха, произнесла Гэллах.
— У меня между прочем киллрейт упал сразу на 532 пункта! — срываясь на визг, почти прокричал рога. Верёвки неожиданно ослабли и слетели, а он поспешил удалиться из зала.
— Гэлла, хорош его тролить, и так весь на нервах в последнее время. Макс, в общем так! Тебе повезло со временем входа в игру тогда, и ты получил уникального персонажа, на котором сейчас насколько мне известно висит квест. А в игре одноимённый ивент на поиск ковчегов. Правда никто их пока еще не нашел... или просто не передал.
— Поделиться квестом что-ли? Сами должны знать подобного ранга квесты не расшарить! — Поднявшись со стула, я размялся, и вернул книгу на пояс.
— Но эта информация должна была быть в твоём фолианте. Ты думаешь, что сам найдешь ковчеги?
— Ну да! А если будут проблемы попрошу помощи в клане. — Ответил я, ища глазами где тут выход. Телепорты у меня тут не работают, так что ножками, раз меня тут никто не держит. Хотя стоп! Инфа по ковчегам в фолианте?
— У меня было время полистать эту занятную книжечку. — произнёс он.
Достав книгу, я решил проверить его слова.
— Можешь не трудится, этих страниц там больше нет. Моё предложение... — произнёс Баг, и лапа огра в латной перчатке легла мне на плечо, когда я развернувшись уже хотел покинуть это гостеприимной место. — Я верну потерянные страницы те где рассказывается про ковчеги, подсказки к ним, а ты мне главную награду по квесту. Погоди отказываться! Без них ты их будешь искать очень-очень долго. А мы тебе ещё и доплатим после завершения. Нам нужна только награда. Заключим игровое соглашение. Никто в накладе не останется.
— Для этого вам нужен фолиант? А почему же вы сами не соберёте все ковчеги? По ивенту должна быть равносильная награда. — Развернувшись к нему лицом, спросил я.
— Сам фолиант мне не нужен, — Ответил он, у него в руках появился какой-то свиток. — Просто без книги листы из неё оказались не читаемые. Фолиант я все равно получу, а после этой найду сам ковчеги, и получу то что мне интересует. Такой квест как у тебя не уникальный. 
— Что вы его уговариваете шеф? — вдруг произнесла Гэллах, девушка-маг, судя по экипировке. — Не хочет буст в прокачке, выполнить бож. квест на своём уровне. Вообще случаи получения подобных заданий на уровнях ниже можно по пальцам пересчитать. Плюс куча плюшек, так еще и доплатят. А он вцепился в главную награду! Интересно что он с ней будет делать?
— А, ничего! Награда сразу уйдет в фонд его клана. Росхард такой крупный кусок не упустит.
— То есть останется ни с чем! Потому сам он их не сможет найти. Как хочешь, мы тебя не держим. Можешь идти! — Махнул рукой Баг.

        «Возможность телепортации разблокирована» 
      
— Погодите! Давайте обсудим детали? Может еще не всё потеряно?

В словесных баталиях я оказался не особо силён, взяв некоторое время на подумать. Принял условия, предложенные Багом, во всём выходили плюсы исключительно для меня. Только вот узнать, что именно за награда, я не решился. Не стоит им показывать, чего не знаю. Одно понятно это принесёт пользу клану, и не плохую, раз они в Соглашении прописали еще и доплату в три миллиона золотых.
Бахлицкий рассказал как он нашел эту книгу:
— Шли третьи сутки моего пребывание в этой ледяной пещере.
Локация действительно была не популярна среди игроков, а если быть точнее, то я не заметил ни одного игрока, с тех пор как мне тёплый шмот, еды на несколько дней и походный одноместный шатёр.
В середине третьего дня я получил запрос на приглашение в группу. Сначала подумал, что у меня уже глюки, но ник приглашавшего развеял все сомнения. Это был Фикс. Парень с аватарой гоблина. Бывший сотрудник компании разработчика. Один из тысяч сокращённых после ввода пирамиды искинов, был выкинут на улицу с минимальным пособием и средним грейдом аккаунта с пожизненной подпиской. Он хорошо знает игру, и умеет то, что другим недоступно.
Например, пригласить в группу заключенного в вирт-тюрьме...
И вот как это было:

        Ледяной Грот. Окраина «Воющей пустоши». 
      
Приземистая фигура персонажа, мелькнула возле зева пещеры, и скрылась в гроте.
— Ф-ух... Ну и дубак же тут. — Произнёс персонаж с длинными почти кошачьими ушами, и ростом не выше тинейджера. Он достал колбу с искрящимся синим цветом напитком и осушил её на раз. — Так-то лучше.
— Фикс! Наконец-то! —Воскликнул я, выходя ему на встречу. — Хитроухий ты гоблин, я надеюсь ты не зря меня сюда засунул?
— Шеф! Ну вот зачем сразу к расе цепляться? И да, не зря. Эта локация багнута, и никем не посещается из-за лютого мороза. Вот возьмите... — он протянул колбу с зельем, точно такую-же как сам выпил только что. — Это позволит не замёрзнуть пять минут. Сварено по рецепту из деревни поблизости. Хорошая вещь, до костей пробирает... в хорошем смысле.
— Долго мне еще на этой глыбе льда сидеть? — Спросил я, и выпил предложенное зелье. Пустую колбу небрежно бросил на пол, и занюхал рукавом. А после довольно выдохнул и сбросил капюшон.
Гоблин Фикс с грустью в глазах проследил за полётом ценной хрустальной мензурки в дальнюю стену.
— Эх, хорошо! — Выдохнул я, чувствуя, как по телу разливается мягкое тепло.
— Баг этой локации, в том, что некоторые таймеры здесь не работают. Вы заметили, что таймер «Отпуска» застыл?
— Единственный баг который я ощутил на собственной шкуре, это дубак! — Ответил я. — Нет, на это я внимания не обратил. Пришлось по работать руками, что бы согреться... — покачав в руках кирку, добавил я.
— В реале всё готово, осталось вас вывести в одну из локаций. — произнёс Фикс. — Из этого грота есть выход на одну сокрытую бухту. — Добавил он, развернув клочок карты.
— Так чего ты ждёшь? Веди, мне собираться только подпоясаться, как говорили в старину.
Гоблин ещё раз сверился с картой, и указал направление. Пока шли, спросил про квест.
— Хм, странно. — Произнёс Фикс, выслушав историю снова. — Перо при вас? Возможно это какой-то новый ивент. Квест приняли?
— Там авто-принятие. А с пером хз. — Отмахнулся, поправив кирку на плече. — Не знаю, что вы там намудрили... в предписании перед отпуском было указано что мне доступна просто прогулка, нет возможности выполнять задание и тому подобные игровые активности.
— Тут я не причём, я лишь посодействовал привязке точки возрождения здесь, а не в Дарвесте. Главное Правила не нарушать, и система еще долго не опомниться. Писем никаких не приходило? Очень похоже на эвент.
— Какая на хрен почта, Фикс? — возмутился он. — У меня даже интерфейса нет. А значит ни почты, ни чата, ни сумки.
Спустя время, они пришли в тупик, как по вопросам странного квеста, так и тупик в виде завала, возникшего на их пути.
— Землетрясение что ли было? — Удивился Фикс, сверяясь с картой. Только три дня назад обновил.
— Так я же те говорил, тряхануло немножко после этого квеста. Альтернатива есть?
— Есть конечно-же, но, если что уйдём порталом... попробуем. Давайте вернёмся на развилку.
В другом тоннеле был так же завал. Фикс уже начал каст телепорта, бубня под нос то ли молитву своему покровителю, то ли возмущения. При этом можно было разобрать фразы типа — как бы не спалится.
В толще льда темнела какая-то скульптура птицы, привлекло не это, а то что там в глазах ворона раскинувшего крылья блеснули красным драгоценные камни.

        «Алтарь забытого бога» — прочитал я описание, притормозил Фикса.
Перехватив по удобней кирку, начал молотить по ледяной скорлупе сковавшей святилище. Помимо камней на пьедестале была видна древняя книга.
Камни оказались пустышкой, их алое синие померкло, как только удалось высвободить ворона до пьедестала. Алтарь находился будто в воздушном пузыре, запаса прочности моего инструмента хватило что бы разбить лёд лишь до половины.
С трудом дотянулся до ветхого фолианта, и как только взял его в руки перед глазами появилось уведомление:

        «Утерянный манускрипт Первожреца Р`Авена»: 
        Активирована привязка к Душе.
      
Задержавшись на секунду строки истаяли. Алтарь вдруг покрылся паутиной трещин и рассыпался в прах, открывая небольшой проход, откуда сразу потянуло морем.
— Это что сейчас было? — удивился Фикс. — Шеф! Поздравляю, вы нашли короткий путь.
— И ещё манускрипт какого-то Равена. — Произнёс я. — С привязкой к Душе, и качества «хлам». Во как!
— Ну-ка... можно посмотреть? Такая привязка ниже легендарки не водиться. — оживился гоблин, и протянул руку. — В Эрилоне множество спящих артов. Это я вам как спец говорю. Пробудить такие могут разные эвенты и сценарии. По типу вашего квеста. Сейчас тут весь текст зашифрован, и качество такое что лишний раз не поднимешь. Но для вас возможно что-то будет понятно, так имеется стартовый квест. Теперь мне кажется имеет отношению к добавлению новых покровителей. Жаль я в другой команде работал. Так больше рассказать.
— Ну и что мне с этим делать?
— Пока будем плыть в следующую локацию, я попробую перо, квест и эту книга перепривязать на вашу основу, когда нам её восстановят. А вы в это время можете попробовать почитать.
— Кстати, куда именно отправляемся? Скажи сразу, чтобы не было сюрпризом как в прошлый раз!
— Тенелесье. Там утренние фазы с переходом между фракциями имеют одну уязвимость.

Глава 12

Вернулся телепортом в таверну Хофербурга. Получил сразу четыре письма, три от группы диверсантов, с почти одинаковым временем отправки, и от Росхарда. Одинаковой так же была тема писем — Куда ты пропал?..
Оказывается, локация числилась как неизвестная, и отображалась вопросительными знаками.  Руслан хотел было уточнить название локации куда меня занесло, а ещё лучше попросить полный «адрес», но не тут-то было. Его я заметить не успел… Сейчас он почти всем составом отбыли по тем координатам что я передал - на новый континент. 
Тройки Фольста в сети не было. Как стало известно из письма они обшарили данж, меня не нашли. На связь выйти не получилось. Они сообщили об этом Росхарду, и потом уже вышли из игры.
Оплатив комнату на один вечер, благо пара золотых монет мне перепала с квеста от портного. Поднялся на второй этаж и улёгся на одноместную кровать. Убранство в комнате оказалось минималистичным. Стол придвинутый к окну, закрытому ставнями, стул рядом. Свечка на столе, уже зажженная, у правой стены кровать, и сундук позади неё.
Пергамент, три листа что передал Баг, как живые, срослись с книгой без клея или ниток. Открыв раздел с легендой Ковчегов…

        Ар`лиох и Легионы Ужаса.
      
Первая страница оказалась совершенно нечитаемая, жаль, а я так хотелось узнать с чего всё началось. Зато на следующей странице уже оказалось всё в норме.
«Ценой собственной жизни богам Ар`лиоха удалось победить Великое Зло. Легионы Ужаса отступили под натиском Бездны. Небожители погрузились в Сон. Но перед этим они отправили Вечный Зов, для Богов из астрала. Что бы мир не умер, ему были нужны боги, которые будут поддерживать жизнь, пока одни будут спать и восстанавливаться.
Первооснову своих сил они заложили в Ковчеги, только достойные смогут их найти и получить власть над определённой Стихией.
Семь Ковчегов, семь божественных Сил были спрятаны в недрах Ар`лиоха, и ждали достойных богов.»
 Так вот как оказывается назывался мир раньше. Как говорил Р`Авен. Возможно одни из старых названий от которых потом отказались? Впрочем, не важно…
Только я хотел разобраться, как пришла смска из реала, от Виолы. Она уже пару часов как дома оказывается, и только что приготовила ужин.
Похоже теперь мне не спрятаться в этом мире, и не затеряться, почта тут везде работает в виде текстовых сообщений. Закрыв книгу, и вернув её обратно на поясное кольцо, растянулся на кровати и нажал кнопку выхода. За пару секунд до логаута пришло новое письмо. Но это уже после.

— Рассказывай, - произнесла Виола, после ужина. — Куда на этот раз занесло твоего «багнутого» персонажа?
— Ну почему же сразу «багнутого»? — попробовал я реабилитироваться. — С персом в кои-то веки все нормально.
— Ювелин рассказала, что ты буквально сквозь землю провалился посреди данжа. И это после того как подал сигнал о нападении всё того же Валдэя. Что-то он до тебя докопался, и это не из-за того, что ты его тогда добил. Он случаем ничего у тебя про квест твой или ивент не спрашивал? — Уточнила она, настроив посудомойку, и повернувшись ко мне. 
— Нет, он как раз-таки желал отомстить мне за тот килл. — ответил я, наливая себе кофе.
— Кстати, а почему ты там один остался? Ведь попросила же Юльку приглядеть за тобой. Ты и шагу не можешь ступить без последствий, приключенец, блин…
— Да? Вот это новость! А я думал им просто моя компания понравилась. Хе-хе… А тут оказывается совсем всё просто. — попробовал отшутится я, но под пристальным взглядом очаровательных зеленых глаз, пришлось продолжить. — У меня появилась дружеская репутация с расой гноллов, поэтому мобы на меня не агрились совсем. Ну и им скучно стало, предложили идти одному раз мне тут ничего не угрожает, а они пока посидят где-нибудь, где не так сильно воняет. Дошел я значится до того самого перекрёстка, через который попал первый раз, а там меня уже ждали.
— Та-а-ак… - Протянула она, и присел за стол напротив меня с кружкой ароматного чая. — Это мы выяснили, про репу у гноллов потом расскажешь обязательно, а теперь самое интересное. Куда вы с ним делись?
— Не знаю… он меня зачем-то застанил, потом в портал закинул. После этого оглушили, и я встретился с его лидером, здоровенным огром выше меня головы на четыре. Вообще не понимаю, как такими автарами играют? Я вот полувороном несколько часов побегал, так думал в реале хвост искать буду…
— Алексеев! Не уходи от темы. А если не хочешь кого-то сдавать, просто попроси меня об этом, и я не буду про них распространятся. 
— Даже если это может нанести ущерб клану?
— Если ты не заметил, мне на ближайшее время виртуалка противопоказана. Как ты думаешь, как сейчас отношусь к клану?
— То есть, тебе без разницы кому награда с моего уникального квеста уйдет? Роснэш или Экзекут…
— Тебя перекупили в Экзекут? — Удивилась Виола. - Интересно получается. Что же там за награда такая?.. И то что ты видел какого-то там огра и тебе сказали, что это их лидер, это не значит, что это тот самый…
— Во-первых! Никто меня не перекупал. Руслан не успел запросить права на награду. В отличии от Бага. 
— Хм, знакомый ник, надо бы у Руса спросить… - произнесла она, и потянулась за своей мобилой.
— Виола…. Только постарайся поделикатней, ладно? Чтобы на меня не подумали ладно? — Поднёс я руку к её смарту, но прикоснуться не решился. - В общем они не говорили, что он лидер клана, они просто называли его шефом. У него оказались страницы из моего фолианта. Он предложил их в обмен на главную награду по квесту. В листах должна быть инфа по тому где находятся ковчеги. А позже я ещё выторговал у них небольшую сумму, так что бы это не выглядело слишком уж просто.
— Хорошо. А что за главная награда? 
— Не знаю у меня похоже репутации с Корвистами не хватает. Иначе мне было бы доступно описание, а у меня там просто квадратик со знаком вопроса внутри. Единственное что мне известно, это на качество, лимонный абрис предмета.
— Тогда остаётся один вопрос: Откуда они узнали, что у тебя есть этот квест?
— Вот это я как-то забыл у них спросить. — ответил я.
— Ладно, это узнать не составит проблем. А сейчас может прогуляемся перед сном, или ты снова в игру искать свои ковчеги?
— Заманчивое предложение. — Улыбнулся, я. - Только зайду на секундочку в игру. Мне письмо какое-то пришло, прочитаю, и сразу вернусь!
— Знаю я твоё на секундочку! — Потеряв интерес, произнесла она. — Твоё «на секундочку» в прошлый раз помнишь, чем закончилось?
— Ну теперь-то у меня смс-сервис подключен! Если я задержусь, сразу зови, и я вернусь обязательно-о! — ответил я, направляясь прямиком к капсуле.

Письмецо…
И снова от НикНакера! Что ему на этот раз надо? С этой мыслью развернул письмо. 
«Макс, ты и в правду решил, что сможешь найти все ковчеги?
Нашел Ковчег Смерти, с которым тебе банально повезло, и уже поверил в свои силы? Кстати, зря ты его передал покровителю, ой зря. Самому же потом будет неприятно от свершенного тобой необдуманного поступка. Ты был в Чистилище после того как передал ковчег? Не был? Ну так я тебе расскажу. Конец скоро этой локации, при том конкретный. И разработчики не могут это остановить. Наш мир не стоит на месте, развивается, так же и игровой Мир сейчас отличается от того каким он был в первые годы своего существования. В этом заключается главная изюминка Эрилон — не статичный мир. И это же станет палачом. Представляешь, негде будет возродиться! Люди начнут уходить из игры, и в этом будешь виноват ты. В общем, поздравляю! Ты стал палачом Эрилон Онлайн!
Хотя Эдвину я говорил, не стоит отпускать игру в свободное плавание! Но меня, как и весь отдел не послушали, и просто выкинули на улицу.
А теперь к делу. Ты пошел на сделку с врагами Руслана, и пообещал им главную награду? Да хоть у Экзекутов и Роснэш перемирие в последнее время. Но Рус наверно обидится, когда узнает, что его кинули с наградкой? Эх, зря он тогда получается в новые земли отправился? Он ведь мне по секрету рассказал, что будет там выбирать место где расположить… итем. Как раз после того как я сообщил ему что ты не пошел на сделку. Как он тогда обрадовался, когда узнал, что предмет сразу в клановое распоряжение переходит если персонаж в клане состоит. Даже обещал выделить тебе помощь.
А теперь Руслану облом! Обрадовать его что ли? Ладно не буду портить сюрприз. Один тебе и так уже испортил, то что с Виолеттой.
Мне вот интересно, Макс, ты как собираешь квест закрывать, если два ковчега уже у меня? Я не передавал никому, конечно же. Всё нужно делать последовательно, а предметы сдавать все вместе. Чтобы баланс Сил не перекосило… ещё больше! 
Ладно, успехов с поисками Ковчегов, Потерянные Страницы тебе должны помочь. И конечно же жду в гости! Ведь тебе же нужны все Ковчеги?
П.С. Главное не отдавай их Покровителю!»

Интересное послание, хах. Прямо-таки крик души, особенно в конце. И что мы с этого имеем? То-что он каким-то образом узнает где я и что я, и так понятно. Мало-ли в игре способов…
А вот Чистилищем интересно, он правду написал, или опять решил на мозоль надавить? Две цели в квесте просто погашены, а не исчезли. Значит он их может не передавал, а на самом деле где-то сныкал?
Что касается пресловутой «Главной Награды» … Уже трое человек, из них только один с «квестом», знают, что там за итем. Все, кроме меня. Спасибо тебе, Колян, но не умеешь ты секреты хранить, может тебя из-за этого с работы попёрли? Хе-хе. Клановый предмет, для которого нужно подобрать место для расположения? Это значительно сужает поиск, и нужно будет посмотреть на сайте что это может быть.
От размышлений меня отвлекло ещё одно письмо:
«Чья-то «секундочка» затянулась, не кажется?»
Уп-с… кажется, да затянулось, пора и отдых знать.
Поздний вечер августа принёс с собой долгожданную прохладу и свежесть. А на высоте двадцатого этажа, это ощущалось полноценно. Флаеры на такую высоту редко забираются, а весь траффик проходит значительно ниже. Тишь да гладь, и благодать. Прогулочные мостки освещала полная луна, что только больше добавляло атмосферы для откровенных разговоров.
И это наконец свершилось, а может и обстановка сработала, но теперь из первых уст мне стало известно, что один раз я всё-таки «не успел». Хех…
В ближайшие несколько лет Виолетте будет не до игр. О том, чтобы нанять няньку даже речи не шло. Эрилон для неё всегда был средством убить время. Теперь этого времени вообще не будет. Пару дней назад её залёт подтвердился со сто процентам результатом, и она подала объявление о продаже своей капсулы. Раздела своего персонажа, и продала всё что можно было продать. 
Она воспользовалась шлемом и перчатками, оказывается и так можно, но там уже не игра, а лишь урезанный набор функционала. Каких-то полчаса она провела в виртуалке, но ей хватило, она на долго это запомнит. Непередаваемые ощущения головокружения, и срочный внеплановый визит к белому трону. Не зря всё-таки виртуальную реальность запретили беременным. А я еще вчера заметил кабель у шлема порванный, мало-ли подумал я. А тут вон оно что, оказывается. 
Уведомления о том, что персонаж Ориола появился в сети мне тогда не было. Но оказывается и не должно было быть. Сегодня она вывела вирт валюту в реал. Точнее подала заявку. И тут я уточнил, этот вопрос после встречи с Багом и кругленькой суммой, меня заинтересовал.
Оказалось, что выводить деньги могут только персонажи старше трёх месяцев. И как минимум месяц должен прожить в игре. В общей сложности. М-да уж. Условиях для настоящих задр… то есть крабов, которые уже путают который из миров реальней. И только после проверки аккаунта на это условие можно было создавать заявку на продажу игровой валюты за реал. 1к10! И не больше двухсот тысяч голды в месяц. Следующий ранг лояльности к игре идёт от полугода персонажу и три месяца в игре. Там уже пол миллиона.
В общей сложности, после списания всех налоговых вычетов, как в игре, так и в реале, налог на доходы, остается девяносто шесть рублей. Я даже присвистнул, хватит на поддержанный флаер. Свои мысли я озвучить не успел, Виола тут поделилась своим виденьем куда можно с умом потратить деньги. 
Ремонт! Вроде бы простое слово, но как пугает этот блеск в её нефритовых глазах. Осторожно уточнил, где она хочет его провести. Виола напомнила мне про маленькую комнатку, которую одно время использовал как кладовку, а в последнее время и вообще забыл.
Этих денег хватит чтобы начать ремонт, а дальше её брат обещал помочь. Нагулявшись на свежем воздухе нас потянуло в сон. И уже у самого порога она намекнула что не плохо бы и мне свою навороченную капсулу продать, потом ближе к делу…
Проснулся от того что какой-то острый предмет упёрся мне в бочину. Не открывая глаз нашарил неизвестного паразита. На ощупь было похоже на стилус. Кажется, кто-то у меня получит за то, что не убирает вещи на свои места!
Не задумываясь выкинул эту хрень с кровати, в надежде продолжить сон повернул голову, и в лоб с глухим стуком что-то ударилось. Нащупав второго паразита хотел отправить его в след за стилусом. Сквозь остатки сна пробилось понимание что за пластину я держу в руках. Открыв наконец глаза, увидел прямо перед носом планшет. Чёрт, дорогая всё-таки штука и хрупкая, чтобы с ней такое вытворять. 
Поднявшись на кровати, протёр глаза, и включил планшет. На весь экран развёрнут желтый листок стикера, и записка от руки, Виолой написанная. С просьбой подумать над нашим разговором, и кратким отчётом — куда ушла, куда собирается, приблизительное время возвращения.
Да, тут я уже всё решил, выполню квест, выведу голду, а там гори оно всё синим пламенем.
Кстати квест… Нужно заняться поиском Ковчега Охоты! Но сначала позавтракать. Глянув на часы, еле удержался чтобы не присвистнуть, восемь утра! Для выходного дня это рановато. И это хорошо, будет больше времени на поиски.
Вернувшись в игру, направился прямиком к норе гноллов, в виду дружественной репутации у этой НПС-фракции, я могу ходить туда просто, как на прогулку. Если бы не зловоние как в стоках города. Надеюсь я туда последний раз иду, уж слишком реалистичные там ароматы витают. По пути получил приглашение в группу от Гэллах. Тройки Фольста в сети не было, иначе бы от них я получил приглашение, сразу же как только зашел в игру. Приняв группу, поздоровался в чате.

        Максат: 
        О, привет! Какими судьбами? Как там Валдэй поживает?
      

        Гэллах: 
        Привет. Шеф поручил помочь тебе с поисками. Ты уже узнал где они находятся? Я могу поставить портал в любую известную локацию, а также отдельные точки интереса на местности. А Валдэю своим киллом, ты нанёс моральную травму, не удивлюсь если он попробует отомстить, но не раньше, чем ты возьмешь хотя бы сотый уровень или больше.
      

        Максат:
         Вот как? Интересно! А по ковчегам я еще не дочитал до того места где они могут быть. Я пока знаю расположение одного из них. Его найду, потом думать будем. 
      

        Гэллах: 
        И где же он?
      
— Прямо перед тобой! — Ответил я когда мы встретились у входа в данж. — Этот ваш неуравновешенный вытянул меня за пару шагов буквально от ковчега.
— Это он может… - тяжело вздохнув ответила магичка. 
Путь до Первожреца гноллов прошли молча, первое время спутница держала наготове шаровую молнию, но поняв, что гноллы не агрятся, развеяла заклинание. 
Найти место где был ковчег труда не составило. Все тряпки что были развешены по стенам были сорваны и валялись на полу. В глаза сразу же бросился тот тоннель, что вёл к самому последнему боссу. В стене напротив оказалось ещё один ход. Хотя и не припоминаю такого раньше. 
Пройдя внутрь, мы оказались крохотной комнате с постаментом в виде сталагмите выросшего из земли со скошенным остриём. А на нём лежал видавший виды клочок бумаги, с одним единственным словом на английском языке, написанным куском угля, им же и прижат:

        «Slowpoke
        [1]
        )»
      


[1] «тормоз», тугодум.

Глава 13

— Вот ведь... Изделие из латекса, пупырчатый! - Вырвалось у меня, когда прочитал одно замысловатое английское словечко.
— Кого это ты так ласково, если не секрет? — Спросила спутница, осматриваясь в маленькой пещере, явно рукотворного, или в случае с гноллами, лапотворная.
— Есть тут один такой, а точнее два… - Ответил я, сжав кулак с запиской.
 —И где тут должен быть ковчег? — Вновь спросила она, повернувшись лицом ко мне. Заметив, что я до сих пор держу этот обрывок, добавила - и что там написано на этом клочке? 
— Тут написано, что игрок НикНакер выражает сердечную благодарность Валдэю, за то, что тот отвлёк Максата от поисков. — ответил я, выбрасывая ненужный клочок пергамента. Краем глаза заметил, как магичка утолила своё любопытство, прочитав что там было написано, и едва слышно усмехнулась.
— Так это ты про них значит. — Слегка улыбнувшись спросила Гэллах. — Этот Никнакер тебе записку оставил, он твой знакомый? Просто впервые слышу этот ник.
— Я с ним познакомился, во время прошлого ивента, после которого игра сломалась, и после её включения, стали соперниками. А вы что с ним не знакомы? Я думал это он вам рассказал про мой уникальный квест.
— Мы? А, ты про шефа? — уточнила она. — Лично мне это персонаж незнаком. А Баг… может и знает. Нужно у него будет спросить. Ковчег был здесь, и Никнакер его увёл у тебя из-под носа?
— Да… Но квест всё еще действует, значит он их не сдавал. И есть возможность их вернуть. — Ответил я, а за спиной похоже реснулся босс, гноллий наместник. Послышались поскуливания отдалённо напоминающие напевы. — Так, нам здесь делать больше нечего, пора возвращаться к себе в комнату, и заняться чтением восстановленного фолианта. Нужно найти куда закинуло остальные ковчеги. Ты можешь пока отдыхать, потому что после того как ознакомлюсь с легендой ковчегов, я ненадолго выйду в реал.
— Хорошо, а я пока узнаю кто это такой НикНакер и можно ли выкупить, или обменять найденные им ковчеги. Раз он не сдал их по квесту, как ты утверждаешь, может он захочет их продать. А если нет, нам же лучше.
Хмыкнув, я отправился в таверну, через телепорт, любезно предоставленный Гэллах.
Про свою комнату, конечно же загнул, время аренды кончилось, а в карманах голяк. Поэтому просто расположился на лавочке, и открыл манускрипт на том месте где закончил читать в прошлый раз.
Но сначала уведомление от игры, которое я смахнул в трей, сразу же как оно появилось, даже не прочитав. Кажется, про какое-то задание что-то было…

        Уникальное задание 
        Гноллы-союзники 
        провалено. 
      

        Репутация с расой Гноллы удалена.
      
 М-да… Жалко конечно же, но не критично. Кажется, Р`Вою не понравилось, что я прошляпил его ковчег. 
Начав читать историю о древних богах Ар`лиоха, внезапно для себя зачитался, хотя в планах было заняться поисками информации о том где могут быть остальные ковчеги. И вот я уже занял лавку в парке близ таверны. Разлёгся во весь рост, положив ноги на один подлокотник, а голову на другой, и закрывшись книгой от всего мира. 
Эпос о Великой Битве, в которой боги ценой своего бессмертия и стабильности мира дали отпор Легионам Ужаса, пришедшим из глубин астрала. Их было двенадцать… странно, а у меня в квесте всего семь. Надо будет уточнить. Изначально действовали боги в разнобой, каждый своими силами пытался справиться. Позже, побывав на волосок от гибели, после первого удара Владыки Ужаса они объединили силы и создали сверхмогущественное существо - Аватара Двенадцати…
Так что-то я увлёкся лором! Подумал я, глянув на часы. Больше пол часа просидел, то есть пролежал, а толком так ничего не узнал.
Пролистал безусловно эпическую битву двух титанов, стал смотреть дальше…
Колосс выполнил поставленную задачу, но враг умирая взорвался подобно старой звезде. Обессиленные боги наблюдали из глубокого астрала гриб образованный взрывом даже на таком расстоянии казался огромным. Взрывная волна несколько обогнула планету прежде чем успокоилась. Ковчеги разметало по всему миру. Дочитать, мне удалось не сразу, был вытащен в реал, дабы насладиться обществом моей зеленоглазой чаровницы. Только лишь спустя несколько часов, со свежими мыслями я вернулся к фолианту.
Я думал, что будет всё просто? Я ошибался. Мельком пробежавшись по строкам в книге, нашел заметки где осели ковчеги. Семь мест разбросанных по всему миру. Древнему миру. Сравнив названия областей из книги с локациями в игре совпадений не нашлось. Значит будем искать по описаниям тех мест где они были захоронены. 
Начнём с самого простого. Ковчег Дикой Охоты. Там, где раскинулось королевство людей, и конкретно город Хофербург, раньше были охотничьи угодья зверолюдов — Полесье Фох-Ран. Связи? Разве по схематичному наброску карты похоже на то место. 
Хотя вот есть одно сходство, как-то я его пропустил? Великий Вулкан Йон — Континент Йон. Поделённый на четыре провинции, постоянно соперничают между собой за тот самый вулкан.
Дальше. Подводная локация — Процерион. Сверившись с атласом Первопроходцев в сети, нашел только одну подводную локацию — ГиэнШир.
И всего таких семь подглав. Просто остальные три… оказалось, что они развоплощены, приняв на себя основной удар.
Связался с Гэллах, и рассказал ей о своих изысканиях.
— Для подводных прогулок нужно много времени на подготовку. — Высказала она своё мнение по поводу того, куда сначала отправиться. — Туда отправляются по квесту. Там нет стабильных телепортов, только внутренняя сеть, соединяющая моря и океан. Я зафрахтую субмарину, но она будет только через пару дней. Так же нужно тебе подготовится, пройти хотя несколько заданий, получить хоть какую-то репутацию Иртами — земноводные рыболюди что поддерживают торговлю между морем и сушей.
— А с вулканом легче? Тут сказано: «В недрах Йона в подгорном городе Огнебородых сокрыт Ковчег Молота и Наковальни.» 
— На Йон у меня есть и порталы, и точки интереса ко всем четырём фракциям Вулкана. Но подготовиться тоже не помешает, закупится еды, и пару свитков сопротивления огню, хаосу.
— Хорошо, осталось только найти всё это и можно отправляться. У кого бы в долг взять пару тысяч голды? — Пробормотал я. — Ну не было у меня времени заработать! Всю игру что и делаю только квест от покровителя, и всё что получал с заданий всё как сквозь пальцы. 
— Ладно, лови торг. Вычтем это из твоих наград. — Устало произнесла Геллах, и приняв торг я получил десяток средних свитков защиты от огня, поглощающих до 30% урона этой стихии, так же понижающий температуру атмосферы до приемлемой. Два стака мелкий зелий на хп и ману. И еду с резистом опять же к огню. Был про бафан огненным щитом, и проследовал в портал.
— Мясо рекомендую съесть сейчас, пока мы в лагере. — Сказала Гэллах, как только мы оказались в локации больше напоминающей ад. — Всё вместе должно подтянуть твоё сопротивления огню до 85% что бы не падать с первого тычка местных архонтов или эриний, тифлингов, и прочей бесовщины, коей тут достаточно временами.
«Мясо саламандры на шпажках» - вылитый шашлык, на вкус оказался слишком острым как по мне. Активировал свиток, действие один час. В этоге достиг требуемого сопротивления.
— Маунты здесь долго не выдержат, а полёты из-за постоянного пепла вообще невозможны. Поэтому будем двигаться быстро.
Кстати о локации… в воздухе крупными хлопьями витает пепел, заслонивший даже солнце, подтверждая слова моего проводника. В воздухе пахнет серой и палёным. Преимущественно чёрно-серые краски локации, величественные деревья, прогоревшие полностью, но продолжающие стоять. И дворфы, некоторые из них перепачканные золе, своими хмурыми лицами и подпаленными бородами у мужской части лагеря. В общем привычных радостей тут мало, но антураж хороший, для того чтобы здесь побегать некоторое время. 
Вдалеке раздался рокот, а через некоторое время неплохо так тряхнуло. Но на это даже никто не отреагировал, похоже не далеко работает арт обстрел.
 — Так значит в подземном городе говоришь ковчег? — Обратилась ко мне Гэллах, после разговора с одним из дворфов.
— Так написано. — Коротко ответил я.
— Потерянный Город. Эти дворфы его ищут уже третье поколение. Они исследовали уже большую часть каверн под вулканом. Но в последние несколько лет поиски осложняются повышенной активность Йона. Они считают, что тифлинги пытаюсь открыть портал в «Девять кругов ада». Но всё бы ничего. Генерал Ингазаар и вождь огненных великанов Гом-гот так же выводят из стабильность своими поисками портала в Хаос Стихий. В общем Барри, бригадир местного лагеря уже и не надеются найди вход в Потерянный Город.
— Ну и? — Спросил я, не понял к чему этот разбор? Четыре найденных ковчега уже доказали, что их можно найти.
— А то что входы могут быть завалены. — Пояснила она. — Но я сказала, что мы всё равно пойдём туда. И если найдём Город, они обещают наградить.
— Найдём обязательно, а наград от них будет не лишней мотивацией. Есть варианты куда в и в какую сторону идти, и двухместный маунт?
— Есть… А, почему именно двухместный? 
— Я как-то не успел ещё обзавестись собственной скотинкой…- Наигранно смущенно ответил я.
— Ладно… залезай! — Фыркнула Гэллах призвав свою пантеру. Тёмно-фиолетовая кошка, полтора метра в холке. Сбруя, а точнее доспехи, серебряными обводами сверкали, отражая свет факелов в лагере.
— Да-да, снова пепел Йона, девочка. — Погладила Гэллах свою пантеру мордочке, когда та, удивлённо мяукнула поймав носом хлопья пепла.
Выйдя из лагеря кошка в два прыжка преодолела большое расстояние, и понесла нас в сторону вулкана, что стоял тенью на горизонте. 
— Надеюсь успеем до боевых манёвров проскочить этот участок…  - Скорость была набрана хорошая, ветер шумел в ушах, и ей приходилось кричать.
Я не успел ничего спросить, как вдруг раздался протяжный звук горна.
— Держите их… - раздался за спиной хриплый голос девушки, я обернулся, и увидел стремительно удаляющуюся тощую красную фигуру. Похоже это был тифлинг… или тифлинка?
— Эринии, мать их… -Выругалась Гэллах. — Не успели! Теперь держись крепче. 
Мы тут же вильнули влево, я еле удержался в седле по инерции мотнуло в обратную сторону, чуть не встретился лицом с огненной глыбой бело-рыжего огня. За одно проверил резист от огня, и то что это реально горячо!

        Получен урон:
        450 ед. тип: магия огня (поглощение 85% от 3000 ед.) Противник огненный архонт
      
— Ах-р Шрас-с-с… - Прошипело-промелькнуло справа, раскалённые доспехи, за место ног сопло огня. Рогатый шлем с пылающим внутри белым пламенем, это он запустил в нас огненный болид, хотел ещё раз, но не успел буквально долю секунды, пантера Гэллах рывком переместилась на десяток метров вперёд.
— Если не агриться, и не попасть под шальной снаряд, всё может обойтись. Между дьяволами и архонтами тут междусобойчик. А также локальное событие для игроков. — Рассказала она, как только мы покинули горячую во всех смыслах точку.
Ежедневка: "Бой за Выжженное Плато". Как потом стало известно. Ярость Стихий и Дьяволы Белиала бьются тут по три раза в сутки. Игроки делятся на два лагеря и начинается веселуха. Мы не относимся ни к одним ни к другим, и нам повезло что мы почти прошли через область боевых действий и вышли из неё раньше, чем туда набежали игроки уровня сто-сто пятьдесят.
Несколько минут поездки с ветерком и за крутым холмом показался карьер. Пантера Гэллах что-то жалобно прорычала, и мы спешились, спускались в карьер пешком.
— Макс, хоть какой-то план по поискам есть? Подсказки в твоём фолианте, примерные координаты, а? — Не уверенно спросила она.
— Координаты? Я надеялся, что они будут. Я вообще думал, что там будет точно месторасположение, желательно с со скрином на местности. Хах!
— Но…
— Но тут облом в виде лора повествующего о том как отхватывали древние боги, от такого же древнего Зла. Там даже мир по-другому называется! А уж название локаций тем более. Я и этот то ковчег вычислил только из-за вулкана. И морской ещё. Его вроде даже легче будет найти, Тот песец что накрыл этот мир в древности моря вроде бы не задел. А чтобы найти хотя бы приблизительное место остальных, еще не найденных нужно будет порыться в истории мира от самых первых упоминаний на папирусе.
На дне карьера, на глубине десятка метров были найдены высокие врата, ведущие в лабиринт подземелья. На вратах стояла стража — дворфы наглухо закованные в железо, с алебардами в два раза выше их самих. Из-под забрала шлема выглядывала густая темная борода длиной в пояс. А возле врат был разбит лагерь, где суетились эти крепкие ребята и девчата.
Гэллах попросила остаться возле лифта-платформы, на которой мы сюда спустились, а сама пошла договариваться на счёт посещения подземелья и возможности взять проводника. В лагере насчитывалось около десяти человек, то есть дворфов. А также несколько игроков, все они занимались археологическими изысканиями используя кисточки обмахивали разные древние черепки, чашки, плошки. Магичка минут десять там проболталась, то к одному подойдёт то к другому. В конце концов получила какой-то свиток и направилась обратно.
— Ну как успехи? — спросил я, как только девушка приблизилась, она показалась мне немного раздраженной.
— Сегодня не вариант получить проводника. Там дежурит клан Густобородых, а у меня с ними небольшая неприязнь. Они недолюбливают тех, с кем у меня прокачана репутация, клан медных. Хорошо хоть получилось купить у них карту исследованных путей. С тебя кстати ещё две тысячи голды.
— Вы что там сговорились что ли? Хаха… к концу квеста я ещё и должен останусь…
— Если что-то не нравиться, можешь сам их искать, посмотрим после какого по счёту вайпа тебе это надоест, и ты пойдешь к наёмникам. А там уже будь добр занести денежку реальную, потому как на твоем уровне получить нужную сумму почти не реально чисто игровыми способами. А тут у тебя почти бесплатно пустотный маг в спутниках. И у тебя всего семь тысяч пока долгов. Так что держи карту, и давай думать куда именно идти, а не препираться из-за мелочей.
— Семь? Откуда ещё пять? — удивился я, выслушав тираду о том, что мне крупно повезло от Гэллах.
 — Ты думал свитки, и еда тебе бесплатно достались? Извини, но это всё стоит денег, а без этого, ты бы после встречи с архонтом огня отправился прямиком в чистилище, а потом респ. И это тебя еще по касательной задело.
— Хм, ну да спасибо. — поблагодарил за продуманность, и спросил — так что там с картой?
— Смотри, там показаны все отрытые на данный момент ходы. Через главный вход нам пути нет, воспользуемся одним из мелких.
Карта представляла собой мозголомный лабиринт, местами затёртый или просто не прорисованный. Некоторые ходы белы перечёркнуты, и были завалены. На некоторых значился разрыв, означающий проваливший пол. На верху графическая зарисовка вулкана и роза ветров, для ориентирования по сторонам света. 
— Нам нужно в сторону вулкана. В лоре упоминается что ковчег сокрыт в недрах вулкана Йон. — Произнёс я, не отрываясь от карты. Подняв голову, за пару секунд сориентировался и выбрал один из южных входов, которые не завален, и имеет всего пару провалов.
— То есть не в городе? — уточнила девушка.
— Не знаю. Я до этого момента лора не особо интересовался. Надеюсь не в самом жерле вулкана этот ковчег.
— Ну это крайне маловероятно. Что находиться в жерле доподлинно не известно, но местные считают, что там портал в Ярость Стихий или 9 кругов Ада.
— Будем надеяться, что это так и есть. — Произнёс я, и шагнул в тёмный узкий разлом, явно дополнительно расширенный подручным инструментом. Но всё равно было тесновато, бочком метра два пришлось пройти прежде чем мы попали в один из тоннелей.

Глава 14

Мы оказались в тёмном коридоре освещаемым лучом света что пробивался из лаза, через который мы и прошли. Гэллах извлекла из сумки два факела, один из них протянула мне.
— Куда дальше? — Спросила она, поджигая факел. При свете огня стало понятно, что мы попали в тоннель через трещину в стене.
— Направо. — Ответил я, свершись с картой. — Гэллах, а в чём интерес тут для игроков, в археологии? Как я заметил они там фигнёй какой маяться, вместо того чтобы прокачиваться. — Спросил я чтобы как-то поддержать разговор, а не идти тут в потёмках и тишине.
— Ну тут много может быть причин. — вздохнула она. — Начиная от простого интереса к истории мира, и возможностью заняться любимым делом, которое невозможно в реале, да прокачки репутации, и доступа к уникальным фракционным товарам. А на высоких рангах профессии можно найти предметы Древних. Оружие и экипировку, эпик или легенды, другие ценности, с продажи которых можно не плохо заработать. Только не у всех хватает усидчивости, многие отсеиваются. К тому же это дикий рандом. Чаще попадаются предметы качества хлам, там, где кажется должна быть, если не легендарка, то как минимум эпик.
— М-да, я бы точно не смог её долго прокачивать, не особо то я усидчивый… 
— Тихо, кажется здесь кто есть. — Вдруг остановилась она, и указала на поворот впереди. Оттуда доносились еле слышные переговоры как минимум двоих. — Похоже нам не повезло. Густобородые твой тоннель взяли в разработку. Другие варианты есть?
— Может быть и есть, но по карте не видно. Местами затёрто, или вообще не нарисовано. Но направление нужное. А в чём собственно проблема? — спросил я.
— А проблема в том, что если они с бригадиром, то нас выведут отсюда под белы рученьки, и попросят не заходиться сюда пока очередь не подойдёт.
— Чья очередь, и когда она должна быть? А могут быть без бригадира? И что будет если вернёмся? — Что-то я совсем запутался с этими археологами.
— Очередь Меднобородых. — Прошептала она, подкрадываясь по стеночке к повороту. А если вернёмся, когда выведут, попытаются убить, это сразу уронит репутацию у них. А также начнут разборки с кланом, к которому я отношусь, и если «наши» проиграют, то у меня ещё и с этим кланом упадёт репа. 
— Похоже нам всё таки не так сильно не повезло, я не вижу среди них бригадира. Только инженер и кладоискатель. Завал разбирают, наверно совсем недавно осыпалось — Добавила она, выглянув из-за на секунду. — Пошли, без бригадира они более сговорчивы.
Участок тоннеля где орудовали два дворфа представлял собой не большой зал, поделённый приблизительно по середине мешками с песком в высоту почти в рост дворфов, где-то на полтора метра. Сами же представители клана были естественно с густой бородой до пояса, и были почти близнецами. Одеты соответственно в тяжелые на вид квадратные боты с металлическими носами, комбез на лямках, клетчатую желтую рубаху с закатанными по локоть рукавами в желтых же касках, на козырьках которых были свечки и с зеркальной полусферой на манер налобного фонарика. 
Самое большое различие, которое я заметил, не считая светившихся над ними имён, так это то что у одного из них борода была местами с подпалинами. Это был инженер, который так и застыл с динамитной шашкой в руках, в тот момент когда они нас увидели.
— И что это Меднолобые здесь забыли, а Балин? — Спросил инженер Берил, как только отошел от ступора внезапной встречи.
— Не знаю, Берил. Сейчас же смена Густобородых, ведь так? — Вторил ему кладоискатель Балин.
— Извините, уважаемые Густобородые, - Почтительно пропела Гэллах. И похоже удивила не только меня. Вон как дворфы подтянулись сразу. — Мы получили разрешение поход уже открытым тоннелям от Старшего смены, и он нам не говорил что в этой ветке ведутся изыскания сегодня.
— Хех, смотри-ка как запели! Помнят ещё тот случай… - усмехнулся Балин. — Ладно... Берил, запаливай! А вам лучше спрятаться.

        Гэллах 
        наложила заклинание 
        «Каменная преграда 
        V» (15) 
      

        1 заряд = 1000 ед. урона. Повышенная устойчивость к раздражителям. Время действия: 15 минут.
      
— На всякий случай. — Произнесла магичка, после того как над нашими головами прогрохотала анимация совмещающейся каменной стенки, когда мы спрятались за мешками
— Три… два… о-один! — отсчитал Берил, и нажал на спусковое устройство.
Громыхнуло знатно! Щебень со скоростью пуль просвистел над головой вслед за ним накрыло облаком пыли. Магический щит сработал на все сто! Из-за него взрыв я услышал будто находился в защитных наушниках. И он поглотил вредные эффекты типа временной глухоты, заложенных ушей или звона в них же, восемь зарядов как с куста. Дворфы так же были подготовлены, как только пыль осела я заметил, как они вынимают затычки из ушей.
— Значит так ребятки, - Произнёс Берил, оттряхнув свой комбинезон, он начал сматывать кабель от подрывателя. — Вы нас не видели, и мы вас. Сейчас пойдём в этот коридор, а вы минут пять-десять ждёте, и, если вам так надо именно в этом направлении можете идти. Вероятность что мы снова встретимся, учитывая все хитросплетения древних тоннелей очень мала. И надеюсь мы больше не увидимся. Бывайте!
— Хорошо, этой встречи не было. — Утвердительно ответила Гэллах, в спину уходящим.
Мелькающие огоньки от свечек с касок дворфов скрылись за поворотом, и я уже собрался отправиться в путь, как вдруг появилось уведомление.

        Валдэй 
        вступает в вашу группу.
      
Добавился юзербар персонажа, и он не был серым. Это означало только что он был где-то рядом?
— А, ему что здесь нужно? — Спросил я, достав булаву, а книга скользнула в левую руку, раскрывшись на боевых умениях.
— Успокойся малец. Я не за твоим фрагом пришёл, подрасти для начала... — Произнёс рога, и проявился сидящим на мешках. — В общем так Гэлл, эти двое похоже сокровищницу нашли, среднюю судя по размерам сумок. А клану не сказали. 
— Макс, он с нами напросился, когда узнал, что сюда идём. И сказал, что уже забыл тот инцидент.
— Ну да, - Шмыгнув, ответил Валдэй, и вытер нос, не выпуская из рук один из своих кинжалов. — Да не бзди ты, я уже сбросил стресс, хе-хе. Гэллачка, надо бы найти этих крысят, лут поделим. Тебе плюс и моим плюс. У меня давно квест висит на поиск и устранение. 
— Я уже давно не общаюсь с Меднобородыми, но пока рядом, почему бы и не сделать, показывай куда идти.

        Валдэй 
        применяет умение 
        «Покров теней 
        IV» 
      

        Невидимость. Время действия: 15 минут.
      

        Валдэй 
        применяет умение 
        «Поступь Тени 
        V»
      

        Уменьшает громкость шагов на 60%. Снижает скорость на 10%. Действует до отмены, или пока вас не заметили.
      

        Валдэй: Хороший у них кладоискатель, за пару метров уже не ладное почуял. Чуть не попался.
      

        Гэллах: Далеко они ушли?
      

        Валдэй: Да тут рядом. После тряски видать тайник открылся. Вот они и решили его прибрать. Я даже сегодня уточнил, где именно работают. Оказалось, что они в центральной ветке сейчас должны копаться, а не здесь на отшибе. Почти под вулканом.
      

        Максат: Эй-й! Разогнались! Мы вообще-то тут совсем по-другому квесту!
      

        Валдэй: Ковчег где-то тут? Ну одно другому не помешает. Пошли уже, бафы тикают, а кд  у них не маленькое.
      
Пара минут ушла на то чтобы найти их, и меньше минуты чтобы устранить жадных дворфов, и получить опыта почти на уровень. Правда Берил успел поджечь шашку, но кинуть не успел, и рога вовремя отсёк фитиль, затушив шашку, закинул к себе в сумку.
Внутри стены, возле которой всё случилось, нашлись три покрытых пылью и паутиной ларца.
— Гэлл, ты же всё равно уже не общаешься с Медными? - Произнёс Валдэй, вынимая сундучки. — Я себе тогда два возьму ладно?
— Да бери ты хоть все три, у меня нет столько времени на местные дейлики. — Махнула рукой Гэллах.
— Гэллусик, ты просто прелесть! Мне как раз не хватает очков профы что бы покопаться в тайниках Короля цвергов. — Чуть-ли не запрыгав от радости произнёс рога. — Может вам помочь? Мало ли на гвардов наткнётесь? 
— Учти, если найдём Потерянный Город, эта ачивка уйдет Медным!
— Как скажешь! Ну так что? Вперёд?
— Макс, куда нам теперь?
— Так-с, сейчас посмотрим. — ответил я, открывая карту. — Нам в другую сторону. Эта ветка нас вообще в обратную от вулкана уведёт. Назад ко входу, в правую ветку тоннеля нам надо.
Минут тридцать шли относительно спокойно, Валдэй бежал впереди, на случай встречи с Густобородыми и их охраной. Скрывал нас в тени, когда те проходили мимо. Сначала кончилась карта, точнее открытые и доступные для всех маршруты. А потом и пол… местами.
Нет, он конечно же потом продолжился, метра через три с половиной! Но между двумя бережками этого коридора была пропасть с рекой лавы глубоко внизу. Со школы прыжками в длину не занимался, да и тогда особо успехов не было. Даже как-то жалко стало что я от жреца отказался, хотя бы был блик… 
А вот для моих спутников это проблемой не было. Маг использовала «сдвиг» телепортация без каста на короткие расстояние. Рога, просто шагнул в мою тень, а вышел из тени Гэллах. «Шаг сквозь тень» подобие портала магов, только для этого нужна тень союзника или врага.
— Ну давай Макс! — Поторопил Валдэй. — Тут всего-то три метра! Вспомни уроки физкультуры из школы, и прыгай!
— Ну вообще-то три с половиной. — Поправила его Гэллах.
— Ага, что-то я не припомню чтобы мы там через бездну с лавой прыгали. — Ответил я, с опаской поглядывая вниз. — И у меня нет умелок подобно вашим, и вообще я наверно не допрыгну. 
— Макс, я тебе перо кину, так что прыгай, старайся не только в длину, но и в высоту, чтобы инерции хватило.
Ладно… 
Взяв разгон шагов в тридцать, почти от самой стены, и как в одной любимой дедушкой песне: 
«Разбежавшись, прыгну со скалы, вот я был, и вот меня…» Стоп, это уже перебор! — мысленно дёрнул себя.
Оттолкнувшись от края подпрыгнул, получилось больше в высоту чем в длину. «Благо потолки тут оказались высокие…»  - пронеслась мысль перед тем как я чуть дольше завис в апогее своего прыжка.

        Гэллах 
        наложила на вас заклинание 
        «Легче пера 
        VII»
      

        Уменьшение скорости падения на 85%.
      

        Время действия: 30 секунд.
      
Плавно приземлившись на другой стороне, из меня было не вырвался возглас «Зе-емля-а!..» Так я рад был вновь ощутить твердь под ногами. Не люблю невесомость, и неуправляемые полёты.
 Тоннель ещё пару раз преподнёс эту пакость, и пошёл под уклон. Появилось скромное освещение, и Гэллах попросила сдать ей факелы обратно. Один раз уже хотели вернуться обратно, встретив завал, но выручил Валдэй, использовав динамитную шашку, поднятую с инженера. В какой-то момент температура в тоннеле начала расти и стало жарко, к этому моменту я заметил, что бафы на сопротивление огню слетели. Заюзал свиток, и не сбавляя шагу начал поедать мясо на шпажках.
— Это ты правильно! — произнёс Валдэй, глянув на меня, и тоже сломал печать на свитке активирую себе баф. — Мы уже близко к Йону. И как только рядом с ним жили? Кстати, Гэлл, у меня кончилась карта известных путей еще на том завале. Так что мы сейчас потихоньку набираем карту нашим дворфам.
— Да, я уже заметила. — Отозвалась Гэллах, и наложила большой щит защиты от огня. — Макс если мы ничего не найдем в ближайшие десять минут, то получим дебаф тление. По сто хп в секунду. Ты вот успеешь за шестнадцать секунд покинуть эту жару?
— Уговорила, если не успеваем за пять минут найти зацепку или сам ковчег, поворачиваем и идём обратно. Штудировать заметки о местном ковчеге.
 Тоннель из рукотворного перешёл в природный, факелы кончились, но света меньше не стало. Впереди в окружении рыжего огня было цело озеро лавы, по поверхности которого гуляли элементали огня разных размеров.  
— Йонди? — Удивилась Гэллах. — Это же духи вулкана. Любой фаермаг полцарства отдаст чтобы их встретить, и вторую половину за удачный прок приручения. Секундочку… скриншот, координаты. Один начинающий маг огня теперь будет мне по гроб жизни обязан, за такой подарок. Макс, у тебя ведь нет знакомых кому бы они могли пригодиться?
— Нет, мне как-то пофиг. Только вопрос вокруг чего они там хороводы крутят, те что из них что ростом особо вымахали? — отмахнулся я, пытаясь разглядеть предмет интереса этих Йонди.
— Не, Макс, ты так не увидишь, в Тени надо смотреть. — Пробормотал Валдэй материализуясь рядом. — А в тени эта штука выглядит как наковальня по очертаниям во всяком случаем. Но как она не расправилась я не понимаю, и кому надо было закидывать её сюда?
 — Есть! Нашли!.. — благоговейно произнёс я шепотом, будто боясь спугнуть момент. 
— Так это и есть что-ли то что вы искали? Это-ж просто наковальня! — усмехнувшись ответил он. 
— В озере лавы, в окружении старших элементалей огня? — уточнил я. — Разве она не должна расплавится?
— Валдэй, хорош пургу гнать, Ковчег Молота и Наковальни как ещё по-твоему может выглядеть? — ответила ему Гэллах. — В общем у нас 4 минуты на то что бы придумать способ достать!
— Я вот что думаю, - начал я, подойдя чуть ближе к озеру, и на меня дохнуло жаром как от открытого огня от мимо пробежавшего мелкого Йонди. Посмотрел на потолок пещеры — Они к нам нейтральны, а если как-то сбить вон те сталактиты? Если тут глубина позволит по ним можно пройтись как по островкам. Главное их умудриться сбить, не все, а только нужные. Как думаете получиться?
— Давай попробуем. — ответила магичка и запустила фаербол в одну из сосулек. Шар огня просвистел над у меня над головой разбивая в крошку каменную сосульку, та разлетелась в щебень в щебень и осколки попадали в лаву. Элементали всполошились, одному мелкому прилетело по куполу, и он зашипев бросил на нарушителя спокойствия. Вылетевшее в ответ ледяное копьё, мигом остудило пыл энтузиасту.
— Хех, -усмехнулся Валдэй, - Как-то топорно, а ещё искусным магом себя величает. — Рога достал охапку ножей и примерившись с секунду, метнул один в основание сталактита. А потом ещё три подряд полетели. Каменный шип скользнул с потолка и как нож в масло вошёл в лаву оставив на поверхности островок, на которым с трудом могут уместиться обе ноги.
— Так сойдёт? — спросил он. 
— Как-то так…
— Ну смотри, ты сам предложил. Как у тебя с равновесием? Не жалуешься?
— Вот сейчас и проверим.
С переменным успехом Валдэй принялся сбивать следующие сталактиты, они, падая в лаву торчали оттуда как сваи. Вот по ним-то подобно монаху какого-нибудь шао-линь мне у нужно будет пробежаться.
— Парень, а ты как собрался назад вернутся? — Спросил Валдэй, подойдя к краю озера.
— Как? Через Чистилище. — Спокойно ответил я, примериваясь к первому колышку. Не ровное расстояние между ними, местами в пол шага, а где и два. Попытка будет только одна, нужно примерно рассчитать, и я мысленно сейчас прогонял этот маршрут. 
— А если с тебя что-то выпадет, мы это поднять не сможем, оно моментально сгорит. — Подсказала Гэллах. — Да и шмотки могут до ста процентов потерять в прочности. У тебя ведь не простой эквип, такой не каждый сможет восстановить, или починить. Да и стоить это будет не мало.
Не подумал… Ладно!
— Есть один знакомый Мастер-Портной в Хофербурге, я там уже чинился. А деньги? У меня же есть депозит? Вот оттуда и вычтем.
— А хватит-ли? — уточнила она.
— Не знаю… - бросил я, и поскакал по каменным кочкам. Пару раз чуть не грохнулся, но перед забегом я предусмотрительно открыл окно персонажа и был готов в «два клика» убрать булаву и книгу в сумку. Рассчитывал, что они будут работать как противовесы, но, ну их нафиг. 
Остановившись на последнем колышке в позе цапли — на одной ноге, улучив момент между элементалями потянулся к наковальне. Вблизи она казалась больше. И если бы не игровые условности, такую махину, больше метра в высоту, не то что в сумку, поднять бы не смог. 
Стоило только коснутся гладкой и холодной поверхности наковальни, она тут исчезла. Потеряв току опоры, я рухнул в озеро.
«Лава холодная…» - Мысленно произнёс я, когда открыл глаза. 
Во время падения я рефлекторно зажмурился, но за место уведомления о смерти персонажа перед глазами появилась шкала воздуха, как при задержке дыхания. Я легонько опустился на дно в окружении рыжего марева лавы.
«Я братьям так же говорил! А они мне не верили...» - Пробурчал в голове чужой бас голоса. И это явно не мой внутренний голос, он больше большего похож на голос дворфа. 
«Постой-ка… Не чувствую в тебе божественной крови. Ты не мой приемник что должен был восстановит Ар`Лиох! Кто ты?» Произнёс голос, и пространство вокруг меня стало нагреваться.
«Бог-Ворон, мой Покровитель попросил собрать по миру все ковчеги, дабы восстановить Пантеон.»
«Рэйкуэн? Он уже проснулся? Бесов металл… я что всё проспал? И почему он послал, а как же Эрилон?» - Буквально прогремел голос в моей голове, а температура лавы остановилась на комфортной для меня.
«Я его пробудил. И нашел этот ковчег, только вот не знаю, что с ним делать, и как выбираться из этого озера.»
«Посланник моего Брата! Йондир Горнило поможет тебе, и направит на верный Путь!»

        Доступно новое задание:
      

        «Великая Наковальня»
      

        Тип задания: Уникальное.
      

        Описание: Отнести «Ковчег Молота и Наковальни» к Великой Наковальне в центре подгорного города Йондоргримм. Восстановить работу Горнила.
      

        Цели:
      

        — Очаг Горнила растоплен.
      

        — Возложить Ковчег на Великой Наковальне
      

        Награда вариативна.
      

        Внимание! Выполнение этого задание окажет влияние на игровой мир и ваш игровой процесс! Вы можете отказаться от этого задания удалив из своего инвентаря предмет по заданию.
      

        Принять? Да/Нет
      

Глава 15

Об этом предупреждал НикНакер? Прошлый раз подобная запись уже изменила мне игровой процесс, урезав магию света ниже некуда. А тут уже задевается игровой мир… А-а, пофиг, главное основной квест выполнить, а без вряд ли получиться. Да и воздух уже кончается, и нужно как-то всплывать. 
Приняв квест, я ощутил, как меня кто-то или что-то подцепило, и на большой скорости потащило, так что жидкость вокруг, язык не поворачивается назвать это лавой, расходилась как торпеды. За пару секунд я оказался на поверхности. Первое что увидел это как меня тащит в сторону суши. Извернувшись что посмотреть, чем меня зацепило, я был в шоке!
Один из элементалей, что водил хоровод вокруг ковчега тащил меня за шкирку как котёнка, и выбросил на каменный берег под недоумевающие взгляды спутников.
— Ты квест принял? — Первое что спросила Гэллах
— Да… Погоди-ка, а ты откуда знаешь?
— Похоже нам всем выдали путёвку в Йондоргрим! — Констатировал Валдэй, поигрывая метательным ножом. — Мы уже уходить собрались, Гэлл уже портал открыла, когда нам ни с того ни с сего квест прилетел. А потом и ты… прилетел. Макс, ты как умудрился приручить большого духа вулкана? 
— Не знаю, просто квест принял, и меня кто-то там схватил.
— Я немного удивилась, когда один из них, вдруг нырнул, и вытащил Макса. Только Валдэй, это не он его попросил, кто-то у кого по больше авторитета… 
— Гэлл, кажется наклёвывается Великий Подвиг. Не этот-ли город ищут наши дворфы?
— Не знаю, наверно. Название известно только главным археологам, и они о нём не распространяются. Ну что-ж пойдём посмотрим, что можно сделать.
В задании есть чёткая цель, положить ковчег на наковальню. И сейчас эта цель для нас как маяк. Компас квеста указывает на неё. Вот только кажется все забыли, что он указывает направление «на прямую». А траекторию пути будь добр сам найди.
Я сделал вид что задерживаюсь, а мемберы клана Экзекут попёрлись напрямую, следуя за компасом и своей уже не скрываемое мечте о «Великом Подвиге». Это можно сказать ачивка, достижение игрока, выраженное системой в виде записи, с добавлением очков достижение. Это грубо говоря цена достижения, они ни на что не влияют. Только рейтинг. А Великий Подвиг это можно сказать мега ачив, одноразовый. Мир не стоит на месте, развивается. И если к какому глобальному явлению примазались игроки, или вообще всю кашу заварили, как в нашем случае, они полают данное достижение, с занесением в личное дело, в золотой резной рамочке. Эдакий предмет гордости. Так же и сейчас. Мы с большой долей вероятности найдём город, и об этом узнает весь мир, а получим мега ачив. Будем единственными представителями. Обычно за такие достижения награды не даются, и даже очков достижение нету, сам факт за что получено достижение уже считается наградой. Так ответили КМы на форуме, одному из игроков, получивших такую ачивку.
О! А вот и моя группа вернулась.
— Ну что нашли вход в Эльдорадо? — усмехнулся я.
— Нет, но нужно было проверить этот вариант, чтобы второй раз сюда не возвращаться. — сухо ответил Валдэй.
— Пошлите уже, пока дебаф не появился. — махнул я в сторону выхода.
— Его уже не будет. — Ответила Гэллах. — после того как ты решил поплавать в этом озере появилось уведомлении о том, что аура рассеялась. Если бы она осталась, ты бы доживал последнюю секунду, еще тогда, когда тебя на сушу выкинули.
— Прикольно, и я кажется знаю дорогу в город. Последняя развилка, которую мы прошли, заваленная наглухо и ведущая в обратную сторону от вулкана. Мне кажется это то что нам нужно.
Вернулись к развилке, как раз там кончался рукотворный тоннель. Там же было ответвление вправо, полностью заваленное крупными валунами. При том что сам коридор выглядел вполне опрятно. Не было видно ни трещин ни сколов на стенах. Как было с теми обвалом, который шашкой бомбанули.
Этот завал мне ещё тогда показался странным. Стены выглядели вполне невредимыми, так же как пол и потолок, в отличии от предыдущего завала, где обвалился потолок и коридор был завален породой. Тут же такое чувство что специально принесли булыжники разных размеров, не одной щели или просвета.
От Валдэя поступило предложение сбегать за динамитом в лагерь, а Гэллах его потом обратно присуммонит. Он сначала попробовал вручную разобрать завал, потом пожаловался, что у нет кирки, уж он бы тут за полчасика сделал бы проход. 
Мы с магом за его потугами наблюдали чуть издалека. Остановились шагах в пятнадцати, когда рога с энтузиазмом бросился на эту баррикаду. Не долго наблюдав я решил помочь, и плевать что силёнок у меня считай, что и нет вовсе.
Как только я приблизился на расстояние трёх шагов, мимо меня пролетел яркий сгусток жёлтого огня в сторону завала. Он ударился в основание завала, и за пару секунд огонь разошелся по всему периметру. Валдэй тут же отпрыгнул, почувствовав приближение огня. В его взгляде читалось недоумение, и он поспешил его высказать.
— Гэлла! Предупреждать же надо! А если бы в меня попала своими фаерболами. — Воскликнул рога, убирая свои кинжалы в ножны. Попытки расшатать и вынуть, хоть какой-нибудь камешек не увенчалась успехом.
— Это Максат что-то сделал. Я тут не причём. — спокойна ответила она. — Смотри! — Указала Гэллах на завал, привлекая его внимание.
А посмотреть было на что. Огонь жадно пожирал камень, будто это было сухое дерево. За считанные секунды стена пламени поднялась до потолка, и погасла, а завал осыпался серым пеплом.
— Это что сейчас было? — Удивился Валдэй.
— Кажется нас сейчас официально пригласили посетить город. — Ответила Гэллах. — Максат, иди первым, похоже ковчег у тебя в сумке даёт нам пропуск.
— Хах, имеешь ввиду как электронный пропуск? Если есть в кармане, пройдёшь, там, где остальным ходу нет. Посмотрим. А если вдруг какие ловушки, типа стрел, или всяких магических штук?
В ответ на мои опасения, Гэллах снова повесила баф «каменная преграда», а рога еще и «поступь тени» обновил. Вероятность того что меня ваншотнет значительно снизилась, и продолжили путь. 
Короткий тоннель вывел нас на широкую подземную дорогу, как сообщила с секундной задержкой уведомление.

        «Южный торговый путь Йондоргрима»
      
Пол выложенный крупной плиткой медного цвета. Бежевые стены, освещенные светильниками, высокий теряющий во мраке потолок. Достаточно широкая подземная улица, на которой без труда разъедутся четыре повозки в ряд.
Вышли мы через неприметную дверцу в стене, по ту сторону выбора куда идти не было, тоннель сужался, и шёл под уклон. Последние шагов десять вообще были по ширине плеч среднего дворфа, то для человека было вполне сносно, но шли мы друг за другом, и в случае ловушки мне было бы помочь просто физически невозможно. 
По дороге у стен через равные расстояния стояли статуи дворфов, чуть выше человека ростом. Точнее големы, как пояснила Гэллах, они здесь в роли гвардов, как в столицах. Тут даже их двести плюс уровень не помог бы, одного еще с трудом, но кто сказал, что они стали бы по одному нападать? 
Спустя пятнадцать минут прогулки мы вышил к городским вратам. Величественное строение из камня всё с теми же бородатыми мужиками, выгравированными на двух створках южных врат. Как и полагается вратам, они были наглухо закрыты, и даже когда я подошел чуть не вплотную волшебства не случилось, они не сгорели, и даже не сдвинули ни на сантиметр!
— Что Макс, кончился твой волшебный допуск? Хех! — Ухмыльнулся Валдэй. — Что бы вы без делали? 
— Нашли бы уж чем заняться! — Ответил я, осматривая исполинские врата. Дворфы… сами полтора метра в холке, а проход такой что титаны пройдут не нагибаясь.
— Это был риторический вопрос. — Пояснила Гэллах, не отвлекаясь от осмотра стены справа, гладкой ровно бежевого цвета. 
— А я дал риторический ответ. — ответил я. 
— Сразу скажу, - Произнёс Валдэй отошедший к левой стене, он буквально по сантиметру прощупывал стену. — Атаковать их бесполезно! У врат целый лярд в запасе прочности, это я вам как осадный мастер говорю! 
Я стоял посреди дороги, а по стенам справа и слева ёрзают два игрока в поисках, каких-ибо кнопок, скрытых механизмов, или тайных проходов в город. Восприятия — или как его чаще называют «Внимательности» у меня даже не открыто, не то что не прокачано. Так что может что и найдут.
— У меня ничего! — Первой сдалась Гэллах. — Восприятие молчит, в магическом зрении как сквозь адамантовую стену. В общем город защищён в магическом спектре от поиска. Может поэтому он до сих пор не был найден? Архимедиумы кланов натыкались на плотность подозревая горную породу.
— Правильно мыслишь! — Поддержал Валдэй. — В теневом спектре всё так же! Но это Дворфы! Нужно понимать, что эти бородатые коротышки, двинутые на механизмах и магии, просто так свой город не оставят. Если они врата закрыли значит должен быть способ их открыть с любой стороны! Давно у меня не было шанса покачать перфектны взлом, без пагубных последствий. А уж Гномий Городской Замок давно руки чесались взломать! …и почти нащупал его.
— Археология эпического ранга, Взломщик легендарного? И откуда у ярого пвпшника такие навыки?  - Задумчиво произнесла Гэллах. — И почему ты раньше не сказал о высоком ранге взлома? Баг тебя в первый рейд определил, давно бы в офицеры выбился.
— Легендарный? Пф-хах… Бери выше — Мифик! — Ответил рога не отрываясь от стены. Он вёл двумя руками по стене, будто нащупать каналы электропитания в глубинах стены, медленно продвигался ко вратам. — Ты забыла еще Мастер Осады, и Теневой гранд мастер! До вступления в клан я был расхитителем гробниц, но год назад поспорил с одним челом что за этот самый год я смогу занять топ в киллрейтинге региона. 
— И на что что спорили? — Спросила она.
— На координаты Затерянных Гробниц. У него часть карты и у меня. Так я из Стелсера и тихушника стал Ликвидатором. Но от части социальных навыков, крайма я отказываться не стал. Хватило только сменить основной билд. А потом я вышел на вас, и цель была почти достигнута, пока я не встретил нашего теперь уже общего знакомого, который одним ударом своей палицы разрушил пятимесячный фарм фрагов! Но на днях наш спор кончился, а вместе с ним и мирный договор. Случилось непоправимое... для него! Хе-хе. После того как я передал ему свою половинку карту, я решил возместить свою утрату его киллом. И о чудо! Лутом с него выпала цела карта. Он не успел изучить её, добавить к картам локаций!..
Валдэй закончил свой рассказ, продолжив молча ковыряться в стене рядом с воротами. В наступившей тишине было слышно его сопение и не редкие матюги в сторону бородатых меньшинств что всё это придумали. А до меня вдруг дошло как именно он снимал стресс и с кем. Прежде чем заключать с ним сделку, нужно семь раз подумать, и потом всё равно отказаться. Остаётся надеяться, что Баг до такого не опустится, адекватным показался.
Спустя минуту громадный створки городских ворот начали медленно открываться. 
— Пятьдесят пять процентов прогресса разом, Матерь дворфья! Это оказалась Реликвия Первых. Шанс облома 80%!  Я думал после мифик ранга будет божественный, а тут какой-то Реликвант открылся. Ещё 40%! Надо в городе что-нибудь взломать, обязательно!
Из неспешно открывающихся исполинских врат дохнула затхлым, горячим воздухом. Внутри непроглядная тьма, только наши факелы отвоёвывают у тьмы дорогу в несколько шагов. Не дожидаясь пока врата полностью откроются, мы скользнули в город через образовавшийся проём. 
Шагов через десять дорога, разделившись два рукава крутыми поворотами по обоим сторонам уходила вниз пологим спуском.
Неожиданно громкой вдруг прозвучали фанфары, и наплевав на все настройки погружения в мир, золотым вензелем на расстоянии вытянутой руки начал выписываться вычурный текст:

        «Вы совершили Великое открытие в археологии Эрилона!
      

        Открыта потерянная столица древних дворфов — Йондоргрим!»
      
А следом за этим в рамочке с золотой оборкой:

        Вы совершили Великий Подвиг: «Первооткрыватель Йондоргрима»
      

        (Если вы состоите в клане, есть замок и музей археологии, вашему клану буде перечислена награда от археологической организации проводившей изыскания в данном направлении)
      
— Й-е-ес!!! — Чуть-ли не выше головы подпрыгнув от ликования во всю голосину прокричал рога, и уже чуть спокойнее добавил. — Теперь не один секрет не скроется от Мастера-Реликванта! А ещё нужно простись по недавним местам — уже тише, под нос себе пробормотал рога. 
— Баг попросил передать тебе благодарность Максат. — Сохраняя хладнокровие, в отличии от роги произнесла Гэллах.
— Да, ладно. Без вас у меня бы вряд-ли это получилось. — Отмахнулся я, заметив, что мне прилетело два письма. От РосХарда и Смскина.
— Всё налюбовались ачивкой? Вперёд нас ждут дальнейшие открытия! — Поторопил Валдэй, пружинящей походкой он отправился по спуску вниз.
— Погодите с почтой разберусь, может там что интересное.
Первое письмо открыл от Руслана:
«Молодец Максим! Не знал, что ты занялся археологией, предложил бы заглянуть в наш музей в Питере. А также не представляю, как тебе удалось найти город, который был не больше чем легендой из лора дворфьих кланов, тех что по части раскопок. Я честно не верил в его существование, как и сейчас не верю, что кланы Густобородых и Меднобородых отправили нам не маленький транш голды за помощь в данном открытии. Уровень нашего уголка археологов вырос на сразу на пять пунктов! Поздравляю с этим открытием. 
И позволь один вопрос, как умудрился связаться с этими пиратами из Экзекут? Будь с ними поосторожнее. 
П.С. Ваши достижения на весь мир засветились, вы трое теперь знаменитости, как и наши кланы.»
— Вот это палево!.. — пробормотал я. 
— Где? Кто? — тут же оживился Валдэй.
— Мы теперь знаменитости. Этот ваш подвиг на весь мир прогремел. — пояснил я.
— А… это мелочи! — отмахнулся он. — Приват отключаешь и всего делов. Пишут только из френд-листа. Координаты там твои не сливают же на весь мир.
Второе письмо оказалось от Никнакера, и было покороче:
«Поздравляю, ты нашел второй ковчег! Надеюсь ещё больше глупостей ты не наделаешь, до встречи в лагере раскопок, я уже там. Праздную вместе со всеми твоё открытие и жду, когда ты принесёшь мне найденный ковчег.»
Ну-ну, держи карман шире.
— Гэллах, про Никнакера что-нибудь узнали? — Спросил я, и мы пошли вслед за убежавшим вперёд рогой. 
— Не много. Он состоит в английском клане крабов. Недавно сменили альянса, раньше были в межфракционном «Вороне» вместе с тобой так? Теперь в производственном альянсе, название которого тебе все равно ничего не скажет. В его клане в основном пвешники 100-300 уровня. Интересы альянса с ними пока не пересекались… А, зачем тебе это именно сейчас?
— Он мне написал, ждёт меня в лагере откуда мы стартовали. Думает у меня ковчег забрать. Он еще до этого просил меня сначала вообще за награду отказаться от квеста, а потом просто хотя бы не активировать их.
— А их обязательно активировать? Значит подобные квесты будут с каждым ковчегом? — Спросила Гэллах.
— Не знаю, будут ли у других ковчегов квесты. Но пока его не сдашь, промежуточная цель главного квеста не будет выполнена. — Ответил я. Мы спустились на нижний ярус. То ли огня факела, толи просто от усталости, чувство что в глаза насыпали песка усилилось, я зажмурившись протёр глаза, и передними замельтешили маленькие, но яркие точки. Протёр еще раз, тщательнее, открыл глаза, пропали. Только темнота, и каменная дорога, освещённая нашими факелами, что идёт под небольшим уклоном, поворачивая вправо. 
— Гэлл, есть чем посветить? Темнота хоть глаз выколи. — раздался неподалёку шёпот Валдэя.
— Чем? Откуда мне знать где здесь что? — возмутилась она. — Хотя…  есть у меня один трюк с НГ остался.
«…он нас увидел?
Откуда мне знать? Нас сейчас все увидят»
Еле слышимый донёсся до меня. Это был не рога, в этом шёпоте мне показалось слова состояли из шипящих звуков, хотя я вполне разобрал, о чем тут шепчутся.
«Парнишка темнопряд, и он нас слышит. Вон смотри как головой закрутил»
— Вы это слышите? — спросил я. — Чей-то шипящий шепот совсем рядом.
— Нет, - Ответила Гэллах, продолжая копаться в интерфейсе, вручную что-то листая. 
— А теневое зрение? — спросил я, попытавшись не обращать внимания на эти слуховые глюки. Надо бы уже закругляться на сегодня. Выполним здесь квест, вернусь в по месту привязки, и на выход, отдыхать.
— Без света, нет тени. А магическому я не обучен, хех. — ответил я Валдэй.
— А это много маны съедает. — Пояснила Гэллах не отвлекаясь от своих поисков. — Если держать постоянно включенным, регена маны считай и нет. Да и не удобно будет с ним, это Макс почти как рентген. Посмотри у тебя должно быть такое же. Темнопряд магический же класс? Кстати, как умудрился его получить? Он же добавлен с новым обновлением.
— Так, а где мне его искать? Что-то я в фолианте у себя не видел ничего похожего. — Осведомился я, положив фолиант на широкие перила, и принялся листать. — А с новым классом сам не знаю, как получилось. 
— Обычно в боевых манускриптах находятся только те заклинания, которые уже изучены, и добавлены на панель быстрого доступа. Ты вообще про книгу умений знаешь? Там кнопочка в виде толстой книжки с закладкой. Вот там можешь найти все свои умения — активные, пассивные, и будущие классовые абилки. На сотом будет ещё дерево талантов для составления билда. — рассказала она прописные истины, о которых я конечно же знаю, просто забыл. 
А когда я повернулся к ней она уже вывела символ даосизма прямо в воздухе рисуя своей магической сферой, которая до этого просто висела над её плечом. Как только символ заполнился двумя цветами, из него вылетел огненный китайский дракон, осветивший всё в радиусе десятка метров, взлетел под потолок, засиял сильнее осветив всё вокруг, и исчез во вспышке гигантского шара фейерверка.
— Вау!.. — Только и смог произнести я, когда увидел всё это. — Это что за свиток такой?
— Новогоднее не боевое заклинание, в прошлом году за цепочку квестов на новогодних ивентах выдавали. Кд большое, вне праздников раз в месяц, и только на открытом пространстве. Успели срисовать куда идти и куда именно мы попали?
— Смеёшься? Я только три скрина этого дракоши сделал и салюта.
— Я успел, пойдём дорогу покажу. — Ответил рога, и позвал за собой, вытащив факел. — Сейчас метров сто-сто двадцать по дороге, там будет остров в центре этого всего в форме наковальни. Я думаю нам туда. Шагов через десять ступим на узкий помост ведущий к центру. По округе похоже было какое-то озеро, опоясывающее наковальню. 
«Они хотят осквернить алтарь Отца нашего, Бездна помоги нам!»
Я вновь услышал этот странный шёпот, похожий на шелест!
«Парнишку Темнопряда пропустить? Но других мы всё равно атакуем, они поклоняются пришлым богам, а им не место здесь»

Глава 16

Атака началась неожиданно, по крайней мере для меня. На пару шагов впереди шёл Валдэй, и вот как-раз мимо него что-то проскользнуло чёрным росчерком. Рога успел уйти с линии атаки в тень, и вышел на несколько шагов позади меня. Это произошло менее чем за секунду, даже факел что он держал в руках не успел упасть.
— Магмодары? Это еще что за… - Прилетело из-за спины его возмущение, и тут же посыпался звон клинков и разрывы магических ударов. Я рефлекторно пригнулся и поспешил отдалится с места боевых действий, дабы меня не срубили за пару шагов от цели квеста.
Магмодарами оказались дворфы, но не обычные, а с ярко-рыжей, похожей на лаву бородой, серо-синим цветом лица и чёрными провалами за место глаз. Они волнами налетали на моих спутников, обегая со всех сторон меня.
— Максат! Иди закончи квест, -  Крикнула запыхавшаяся немного Гэллах. — мы их задержим.
— Ага… Дуй давай! - Коротко бросил Валдэй мелькавший то тут, то там.
Путь нашел без труда, метка цели квеста указывала прямо передо мной, через пару шагов из темноты появился узкий каменный помост, по которому я добрался до центрального островка и выложил наковальню, светящуюся мягким светом. 
И ничего…  Кроме непрерывного потока сообщений о полученном опыте. Из-за разницы в уровнях он идёт не за самих мобов, а только не большой процент за причастность к группе в которой идёт геноцид магмодаров. Тридцать уже взят, и полоска опыта со скоростью локомотива несётся к ста процентам.
Только вот наковальня, добытая в озере лавы, высотой под метр, как стояла в центре куда я ей поставил, так и стоит себе светится.
Заглянул в журнал заданий дабы выяснить в чём дело.
И точно! Горнило ещё нужно запустить. Как-то сразу не заметил, что цель квестов изменилась и теперь показывает на две точки друг на против друга. Справа и слева.
— Ну чего там? — Спросил неожиданно появившийся у меня за спиной Валдэй.
— Горнило нужно запустить. Каким-то образом. — Ответил я. — Цели квеста справа и слева.
Спустя пару секунд со стороны сначала одной цели, а потом и другой раздались два взрыва. Мелкое крошево долетало до нас. Пустоты вокруг начали наполнятся лавой освещая зал. Жаль только мобы кончились раньше, чем полоска опыта. 
Мы стояли в центре платформы в форме наковальни метров пять размером. 

        «Задание «Великая Наковальня» выполнено успешно.
      

        Награда: 
        Покровительство Йондира Горнила.»
      

        «Получен опыт…
      

        Получен новый уровень!»
      

        «Внимание! Вам предлагается уникальная возможность сменить Покровителя! Текущий покровитель Р’авен. Новый покровитель — Йондир Горнило.
      

        Сменить покровительство? Да\Нет.
      
И это награда за квест? Нет, пожалуй, откажусь.
— Что за подстава? Нафига мне новый покровитель? — Возмутился рога. — Мне и с Тормиллионом не плохо.
— Вот тебе и вариативность. — Произнесла Гэллах, - Мне он тоже не нужен. 
— Ха-ха-хаа… - Раздался вдруг зычный хохот, перемешанный со звуками удара о наковальню. О ту самую которую тут выставил. Сначала появились искры, потом заготовка клинка, красная будто только из горна достали. Появился молот, который бил по ней высекая искры, а затем и сам хохочущий «кузнец». 
Ростом он был на голову выше меня, а в плечах шире раз в пять. В коричневых рукавицах на руках в чёрном фартуке, поверх которого до пояса густая огненная борода. Жаром обдало не слабо. Лицо доброго старика-кузнеца расплылось в улыбке. 
— Верность своему покровителю, всё равно что верность себе. Молодцы прошли мою проверку! Не ошибся я в вас, вернули средоточие моей силы в мой храм. Ар`Лиох! Я пр-р-робудился!

        «Внимание! 
        В мир пришёл новый Покровитель — Йондир Горнило, Бог-кузнец.
      

        Образован третий пантеон покровителей — Пантеон Эрилон!
      

        Ровно через 7 дней будет доступна новая раса — Магмодары — магмовые дворфы
      

        Состав пантеона можно узнать 
        здесь. 
      

        «Персональное уведомление сподвижникам кланов первооткрывателей:
      

        У вас есть неделя на исследование Йондоргрима, после этого город откроется всем желающим!»
      

        «Максат! Старшие Покровители недовольны вашими достижениями. Репутация со жрецами и храмовниками Амунтора понижена до неприязни»
      
— Эх-х.. жёванный металл… бездна тут у меня окапалась, чуть дочурку мою не разбудили. Но это и своими силами справлюсь, разомнусь за одно, после Сна Великого. А вы пока выбирайте настоящую награду!
— О! Не плохие кинжальчики, получше моих будут! — Произнёс Валдэй, потирая руки.
— А кристалл с духом вулкана можно будет кому-нибудь передать? — Спросила Гэллах.
— Это мой Дар. Вы в праве делать с ним что захотите. — Ответил кузнец, опустив заготовку в бадью с жидкостью, которой тут еще секунду назад не стояло. — Можете печать души поставить, и тогда вашу награду никто не сможет у вас отнять, каким бы желанием и силой он не обладал. А можете подарить тому, кому считаете нужным. А для тебя посланник моего брата у меня особое предложение. Смотрю книжка у тебя потрепалась, давай починю!
Я отдал свой фолиант, и открыл только что появившееся новое письмо, снова от Руслана.
«Поздравляю Макс!
Ты только что чуть не сорвал нам экспедицию к новому континенту! Только не говори, что отношения к новому покровителю не имеешь. После глобального оповещения, мне, и не только мне, а всему совету пришло клановое уведомление об уникальной возможности исследования только что открытого города. А также у тех чей покровитель Амунтор немного снизился уровень покровы. Всего лишь из-за того, что они состоят в одном клане с тем, кто взялся возрождать древних богов. 
Я понимаю, что у меня какой-то читерный аватар получился, и объяснил, как смог пользу твоего нахождения в нашем клане совету. Не мог ты на пару дней позже совершить это открытие? Ладно, понимаю, ты может и сам не знал. Но впредь предупреждай о таких вот открытиях. Не хотелось бы отдавать другому клану возможный и несомненно ценный лут.»
Пока читал письмо соратники никуда не делись, меня не торопили, и сами похоже не торопились. Один изучал своё новое оружие. Вторая зависла в интерфейсе решая какие-то для себя вопросы, возможно по поводу её награды.
Получив обратно свой фолиант, отдающий теперь слабым свечением, рассмотреть обновку не успел. Низкой над головой раздалось карканье, ворон чуть больше среднего спикировал в нашу сторону, и в метре от пола преобразился в знакомого мне человека в тёмной коричневом плаще с покрытой капюшоном головой. Это оказался Азрил, посланник Р`Авена. 
— Послание к Богу-Кузнецу. — Возвестил он, окинув нас всех взглядом. - Рэйкен Авен рад пробуждению своего брата, - Обратился он к кузнецу. — сожалеет что не смог сам присутствовать. Присылаю Азрила, посланника своего. - поклонился он. — Йондир Горнило, рад личной встречи с вами, мне поручено оказать вам помощь на первое время и рассказать историю мира от момента возрождения мира.
— Хах, воронёнок как всегда занят. Ладно, мне действительно интересно узнать, что тут творилось. Успел заметить, что отстроились на поверхности заново, но вряд ли лучше, чем было. Сейчас только с героями закончу! — произнёс он, и обратился к нам. — Так герои! Всех всё устраивает? Да? Ну тогда мы с Азрилом ко мне в Чертог, посидим поболтаем.
— Минуту, у меня также есть послание к его адепту. Герой Максат, рад снова встретится! Так как тебе уже известно имя адепта что на ряду с тобой выполняет поручение Рэйкана, он просит тебя напомнить герою о взятых им обязательствах в поисках ковчегов. Им найдено три средоточия, но он не спешит их передавать, пожалуйста сообщи просьбу Бога-Ворона ему. Первоосновы сил Пантеону нужны в течении недели. Рекан Яростный Вой обещает наградить того, кто вернёт их, награда будет достойной. До скорой встречи Максат, Валдэй, Гэллах. — Откланявшись он подошёл к Наковальне, и коротко кивнул Йондиру.
Новый Покровитель и посланника бога-ворона скрылись во всполохах огня, оставив нас одних, не забыв прихватить и ковчег. Даже не сказали где здесь выход!.. а ну да порталом же.
— Ну как вам награды? — Повернулся к сопатийцам, заметившим уход нпс.
— Макс, спасибо. Вот честное слово, даже не рассчитывал на такой исход! Эта пара кинжалов даже без камней и чарок уже на пару пунктов превосходят, те, с которыми я уже больше полгода бегаю. Да что говорить это мать его АРТ! — Воскликнул Валдэй, и скинул линк обновок.
— Скорее скрытый арт, или работать будет только в связке с расой или местностью. Тут же написано легендарка. Хотя да, статы слегка завышены, как по мне. Ну теперь киллрейтинг взлетит у тебя? — Ответила ему Гэллах. — Я тоже неплохо наварилась, один знакомый уже ждёт встречи с мешком, хи-хи, золота. Ну что? Ту закончили, а меня уже ждут. Кого куда?
— Погодите, один вопрос. Посмотрите у вас уровень покровительства не скакнул случаем? А то мне сокланы написали, что у парочки упал уровень после пробуждения. Или у вас не было системного предупреждения, когда квест принимали?
— Были, - ответил Валдэй. — Только спустя время на них как перестаёшь обращать внимание. Изменения — это всегда только к лучшему, то есть интересней игра становиться, через полгода-год специально будешь искать квесты с такими допами. Хотя вот влияния на весь игровой мир у меня ещё не было, и это просто здорово принять участия в таких эвентах.
— К-хм… Кажется сейчас пешком отсюда шлёпать будет. Время Валдэй!
— А ну да…. Гляди-ка! На десяток пунктов грохнулось, еще бы один уровень и один из перков заново качать! А у тебя как Гэлл?
— У меня так же. Но это не проблема, он плавающее значение у меня имеет. Максат, тебе куда? В Хофер?
— А, ага… Было бы не плохо. — улыбнувшись ответил я. — А то на выходе уже НикНакер поджидает. Наделали мы шуму с этими открытиями.
— О, хороший повод проверить в деле обновку, Хе-хе… Гэлл, мне портал не нужен. Сам дойду. — Задорно произнёс Валдэй, поигрывая своим новым оружием — простые с виду кинжалы сантиметров около двадцати-двадцати пяти с фиолетовыми бликами на блестящих отполированных лезвиях клинков. — Авось дропнется чего интересного.
Окно портала уже было готово, но прежде чем я шагнул в него, намекнул:
— Это же не части аватар ворона, они вряд ли дропнутся, и по любому он их где-то уже спрятал.
Вышел в город снова из башни магии, и снова почувствовал на себя взгляды. Только на этот не только редкие игроки осматривали мой эквип, но также и стража не спускала с меня глаз.
От клана пришло письмо от казначейства. Оказывается, и такое возможно, клановая почта, только слышал, но не получал. Да и состоял я тогда в простеньком, даже безземельном клане. Внутри вложение, значит нужно топать к ближайшему почтовому ящику. Таковой на пути в таверну найдётся точно.
Во вложении оказалось то что нужно. А что ещё может прислать казначейство кроме голды? Сто тысяч! У меня даже дыхание спёрло… 
Непомерные бабки на моём уровне! А это всего лишь каких 10 процентов от принесённой прибыли за открытие в археологии. На особняк конечно же не хватит, но хорошую комнату, на пару недель я точно смогу арендовать. В хорошем квартале города.  Открыв карту наметил новый маршрут, выбрав уже приличную гостиницу, вместо таверны находящейся не далеко от городских врат. И выходит даже ближе.
Зайдя на порог, открылось окно, в котором было показано о наличие свободных мест. Сервис, однако, не нужно расспрашивать, терять время. 
Но получил от ворот поворот. В некоторой степени грубовато это прозвучало. Мол нечего мне здесь делать, мест для таких как я здесь нет, а ежели не понятно, то может стража иль храмовники растолковать. Покинув заведение, я открыл графу репутации, и челюсть моя непроизвольно отвисла.
Репутация с городом была почти дружелюбие, полоска нейтралитета была почти заполнена после квестов с гноллами. А теперь значиться — «Неприязнь -1 из -2500»
Чёрт! Надо где-то персонажа оставить, с моей репой если на улице оставлю, всякое могут сотворить. Есть вариант ночлежки, для подобных личностей. Но сначала в банк, надеюсь там хоть примут, голду сдать, а то упрут ещё.
Аккурат у городской стены, в арендованном спальнике я оставил персонаж. С таким комфортом ему часов десять сил набираться.
В реале уже шёл второй час ночи, и все расспросы по умолчанию оказались перенесены на утро. На ранее утро…
Перебивая зевоту рассказал Виоле как так получилось, что я оказался в центре аж двух мировых событий. Выслушал негодование тем что я забыл включить запись, когда уже было известно, что будет какой-то эпик. Предложила вывести заработанную голду, это должно быть не мало, но достаточно для вывода. Уточнила мои планы на сегодняшний день, и ещё раз три или четыре перед уходом на работу напомнила мне про запись геймплея если будет подобное событие.
Позвонил Руслану, рассказал и ему как всё было. По шуму воды и крику чаек стало понятно, что он сейчас в игре. Плыть им ещё пару дней, и штиль не способствует ускорению. Маги Воздуха так вообще на износ работают, наполняя паруса. Поблагодарил за премирование, и узнал от него куда пропала его тройка диверсантов. 
Оказалось, что у всех троих разом в реале что-то случилось, и сейчас им не до посещения игрового мира, они взяли отпуск в клане. Валдэя вычеркнули из кос листа. А с кланом заключили временное перемирие на исследование Йондоргрима. Хоть большинство, весь костяк клана отправились в экспедицию, один рейд направился на фарм в древний город. Колян, его друг, пожаловался ему что я натравил на него рогу, что устроил на него охоту. И Колян пообещал отомстить. 
Попробовал оправдаться, и рассказал свою версию происходящего. Вроде бы поверил. И даже попробует его образумить. Напоследок он сказал, что за помощью может всегда обратится, свободные люди в клане есть. На случай если эти двое из Экзекутов не справятся. Поведал о своих планах, и предупредил на случай если во время путешествия по морям будут не стандартные для игры вещи вытворяться.
Зайдя в игру направился в верхний квартал в банк, этот функционал выполняется только при личном присутствии. На выходе из квартала заметил трёх храмовников Амунтора что направлялись в мою сторону. Хп-бар почему-то был жёлтый, вместо обычного дружелюбного зеленого цвета. Интуиция подсказывала что мимо меня они не пройдут, может они просто на патруль. Тут всё-таки ошиваются только те, у кого репутация с городом ещё пока не рухнула ниже плинтуса, но всё ведёт к этому. 
Планы решено было поменять, свернув в переулок, обошёл их и направился напрямую к телепорту. В банк потом, желательно в другом городе. Где будет поменьше представителей Старшего Покровителя. А сейчас в самое безопасное для этого место, в клановый замок.
Даже управляющий порталом в Хофербурге на меня посмотрел, как чуть ли не на врага народа. Да и маг что дежурит в портальной зале замка выглядел каким-то хмурым. Ни тебе «здрасти» ни «до свидания» и никаких «добро пожаловать»! Как только я появился он сразу же поспешил покинуть зал.
Вот тебе и изменения в игровом процессе… глобальные. Чувствую к концу квеста меня будут многие недолюбливать. Кому понравиться, когда похерили твой прогресс покровительства допустим за месяц? А если реал еще и вкладывал? Или что хуже закрылись перки, к которым давно шел, или которые были не заменимыми…
Но по-другому никак не получиться! Тем-более что в ближайшее время, уже через пару тройку месяцев у меня начнётся игра в «жизнь будущего отца» и это еще только цветочки.
С такими невесёлыми мыслями добрался до удобной лавочки на против фонтана, и в спокойствии решил осмотреть что же у меня стало с книгой после божественного вмешательства. То, что хп у меня подскочило, это и так заметно. Но вот сколько от них пришло от фолианта.

        «Усиленный фолиант адепта Р`Авена»
      

        Боевой манускрипт
      

        +56-74(маг. урона) ед. 
      

        Доп. Урон огнём: Каждый третий удар добавляет пятикратный огнём.
      

        10-25 (ф. урона) ед.
      

        Характеристики
      

        +50 дух (+20 от зачарования)
      

        +28 интеллект
      

        +11 скорость
      

        +20 телосложение (+ 20 от зачарования)
      

        + 450 маны
      

        Качество: 
        Уникальное; Масштабируемое. (скрыто, видно только вам. При осмотре показано качество — «необычное»)
      

        Уникальное свойство: Наполняет владельца фолианта магией (+450 маны на текущем уровне) и скоростью. (Внимание! Скорость только сокращает время применение заклинаний. Не увеличивает скорость передвижения, и реакции). Характеристики предмета растут вместе с уровнем персонажа. При потере прочности более пятидесяти процентов уникальное свойство теряется.
      

        Зачарование: Усиленный Первородным Огнём. 
      

        Ранг: Божественный
      

        Свойства: Прочность предмета увеличена; меньше теряет прочности; наносит огненный урон; Укрепляет тело и дух.
      

        Слоты инкрустации для самоцветов &lt;пусто&gt;&lt;пусто&gt;&lt;пусто&gt;
      

        Прочность: 300 (100%)
      
 Так и есть, на обложке фолианта появились три отверстия под камни, и сразу их не заметишь. Два в глазницах ворона, третий в районе сердца. Обложка так же изменилась, раньше ворон не так в глаза бросался.
Так что же у нас там со следующим ковчегом?..
«Меньше всего пострадала подводная империя Процерион...
Так скипаем историю, что там дальше? А вот...
 «Жемчужина Пяти Морей» канула во мраке Процейского каньона, на такую глубину не заплывали даже самые отважные среди наг.»
Так-с, уже что-то! Значит нужно найти самую глубокую точку всех морей и океанов? Легко! 

Глава 17

Пол десятого утра, созвонился с Гэллах…
Ещё ночью, перед самым выходом из игры, заметил заявку в друзья, и успел забыть про это. То была как раз от неё просьба.
— Макс?.. — услышал я её сонный, немного изменившийся голос. — Откуда ты… А, точно.
— И тебе привет! — Поздоровался я с девушкой на том конце «провода», немного удивившись странной реакции на голосовой вызов по амулету.
— Сорян, забыла, что вчера к тебе в друзья постучалась, что бы проще собраться было. И подумала, что успел мой номер в реале у Бага взять. — объяснила она, и тут мне стало понятно — это её реальный голос, не такой идеальный как в игре, и, настоящий голос чуть с хрипотцой даже приятнее как-то.
— Как там на счёт подводного путешествия? Гиэнш`ир. Любое промедление, и всё может закончит как тогда в Норе гноллов. Ищи потом куда Никнакер ковчеги сныкал. 
— Попробовать можно. Транспорт будет готов только к вечеру, но если доплатить, то можно договориться…  Минут через двадцать зайду в игру, жди инвайта.
— Окей, и извини если разбудил. Но время поджимает. 
— Да, ладно тебе. Попробую Валдэя растолкать, если дозвонюсь…
В условленное время, ожидал в портальной зале.  Был приглашен в группу и спустя десяток секунд шагнул в портал. 
Спустя мгновение, оказался в гостях у Экзекут, снова. Но на этот раз, в качестве мембера союзного клана. Гэллах была в своём привычном прикиде, разве что выглядела немного сонливой, и изредка зевала тактично, прикрывая рот ладошкой. Валдэй же выглядел изрядно помятым с почти пустой шкалой бодрости, буквально стонущим от этой непрекращающейся заразы под названием зевота. И ему было проще, половина лица была прикрыта полумаской. Иначе можно было бы узнать, есть ли у персонажей гланды, наглядно. Они сидели у дальней стены, на креслах возле письменного стола. Точнее маг сидела, а рога пребывал в состоянии жидкости расплывшись на кресле.
— А этот соня нам зачем? — Спросил я у девушки. — Спал бы и спал спокойно…
— Так! Давай я сам буду решать, когда мне спать, а когда играть? — Расправив плечи, рога подобрался и прибодрился слегка. — Нашелся мне тут указывать… После вчерашнего вечера, я не хочу упускать подобных событий. Один малый вчера тебе вообще рейд хотел собрать в помощь. Точней сказать соберёт. Он в клане уже объявление повесил, сбор в пол-одиннадцатого! Так что чем раньше, тем лучше! Голдой и эпиками я ни с кем делиться не собираюсь. Куда там кстати Гэлл?
— К Тартаругийским Изыскателям, в поселение «Глубинных Плавников». — Ответила Гэллах, и на каменном круге, позади меня открылось окно портала через которое можно было разглядеть золотой песок пляжа, морской прибой, и… прямоходящих черепах.
— Это куда? — спросил я.
— Ты же сам говорил, Гиэнш`ир. А там нас ждёт транспорт, к черепашкам портала нет, будем плыть часа четыре.
— Есть, Гэлла, только для открытия портала нужно почтение с ними. А тех, кто его добился в нашем кластере можно по пальцам пересчитать! Очень они нудные эти создания, и репу могут снять за любой косяк.
— У меня нет! — Добавила девушка, пропустив поддёвку Валдэя.

        Текущее местоположение: Континент 
        Хондо
        , 
        Лагерь Изыскателей Тартаруги. 
      
Азиатский кластер, вот это меня занесло. Прямо на песке было расположено два каменных постамента радиусом метров шесть, не меньше. Мы оказались на краю этой «таблетки» из белого камня, справа метрах в пятнадцати была такая же площадка, но уже серого цвета. Позади беспорядочно и часто открывались всё новые порталы.  Народу в лагере было море, разномастных, разнообразных. Как в столичных рынках.
— Сегодня же Рифовые гонки…то-то Балту ни в какую ни хотел снижать цены, по пятаку с каждого. 
— Ставочки, тотализатор… - буквально пропел Валдэй. — Как я мог забыть!
— А я думал тут всегда так, хех. — усмехнулся я. — Показывай куда нам?
— К пирсу. — Коротко ответила она.
Мы с трудом начали пробиваться в указанном направлении, пока не подошли к черепашке по имени Балту, из одежды на нём был только широкий зелёный пояс, и пиратская треуголка с символом панциря и двух перекрещенных сабель на нём. Опиравшись на деревянные перила, он потягивал какой-то напиток из бутылки. А позади него, небольшим островком из воды виднелся панцирь черепахи побольше… кажется это есть та «субмарина», про которую говорили мне.
— Девочка моя, мы же договорились на вечер! — ответил он, после приветствия Гэллах. — Дейлон устал, два рейса по пятнадцать героев за раз.
— Можно же что-то придумать? — Произнесла она, поигрывая золотой монетой.
— Ну ладно, - протянул Балту, как под гипнозом наблюдавший за монетой. — Ради Героев-Изыскателей, можно попробовать. Может и у нас найдёте что-то интересное, а Балту будет к этом причастен…  Пятнадцать тысяч с каждого, и мы к вашим услугам! — ответил он, и добавил. — Себе в убыток буду работать, всё ради изысканий!

        Валдэй — Пятнадцать кусков? Да эта бухая черепаха совсем обнаглела!
      

        Гэллах — Попробуй найди свободных, и дешевле? За три дня уже всё расписано было для гонок. Балту по старым заслугам согласился. 
      
— Отлично, нас трое. Нам нужно в «Глубинный Плавники». - Дружелюбно улыбнулась Гэллах.
— Дейлон! — Крикнул Балту, повернувшись к этому островку панциря из моря. — Лови! - Голова морской черепахи вынырнула, и на длинной шее повернулась к нам, ловя на лету какой-то свёрток. — Молодец, хороший мальчик!.. Точно туда? А не к Обрыву над бездной? Балту думал вы на гонки спешите.
— Нет, мы потом туда отправимся сами, если потребуется.
— Ну, как знаете! Балту предупреждал! Проходите на борт… Дейлон! Хватит спать, работать пора. Трап подавай.
Эта мега черепаха приподнялась над водой и помостом, немного повернулась, и свесила хвост в нашу сторону. Балту как по лестнице по нему быстро забежал на панцирь, и мы последовали его примеру. 
На самом же панцире появились кресла с высокими спинками, и подлокотниками. Три в ряд, в центре, и одно почти у самой головы, которое уже занял извозчик.
— Приветствую вас на борту «Дейлон эн Балту Ватерлайнс»! Конечный пункт нашего путешествия — Поселение Глубинных Плавников! Время в пути четыре часа тридцать девять минут! Рейс следует без остановок, в пути вас кормить и поить не будут, но вы можете полюбоваться морскими видами или просто выспаться! Ха-ха… Дейлон, сферу, и погружаемся! — Произнёс свою речь Балту, когда мы заняли свои места. Над головой сотами сверкнула полусфера, и мы не спеша отправились в путь.
— Отлично! — произнёс Валдэй, приводя своё кресло режим кровати. — Как раз высплюсь! Разбудите как приедем!
— Макс, можешь выйти из игры на время поездки, если нужно. — Предложила Гэллах, проделывая со своим креслом те же манипуляции.
— Я, пожалуй, тоже вздремну. Иначе я дома засну, и всё тут пропущу.

Время пролетело незаметно, только вроде бы глаза закрыл, как вдруг меня толкают в плечо. Первое что увидел, когда открыл глаза, это скалящуюся морду черепахи и невольно вздрогнул. То ещё зрелище для только что проснувшегося человека…
— Чего так пугаться? Разве Балту такой страшный? — с удивлением спросил он. — Мы прибыли, Глубинные Плавники прямо по курсу. 
— Э… Спасибо!
— Балту и Дейлон подождут вас, если надо будет куда отправиться обращаетесь! Залив Гиэнш`ира весь ваш.
Вышли в город. Он представлял собой огромную пещеру, с каменными домиками, домами, и дворцами. В стенах этой пещеры так были выстроены дома в десяток этажей, с лестницами к ним. Народу здесь оказалось поменьше, и преимущественно черепахи, снующие туда-сюда по своим делам.
— Куда дальше, Макс? 
— Я не знаю… Компас квеста не активировался. По легенде ковчег в самой глубокой точке Процейского каньона. Только как он сейчас называется?
— Может прав был этот бухой тартаруг? — спросил Валдэй. — И нам нужно было в Обрыв над бездной? 
— Тартаруг? Ну да, может быть. — ответил я.
— Раса этих черепах так называется, - пояснила Гэллах, - так называется их плавучий остров, откуда они родом. Его мало кто видел, и говорят этот остров на самом деле гигантская черепаха. Надо было подробнее рассказывать легенду, то что ковчег в каньоне.Обрыв Бездны где будут проходит гонки, самая глубокая точка во всём мире.
— О, гляди-ка… - мотнул головой в сторону одного из игроков Валдэй, - боец из клана Никнакера. Уж не меня ли он выследил? Хех… Богатенький буратино, с донатной расой. Но нас кажется пока не заметил, стоит с кем-то болтает. Пойти что-ли послушать? Может не заметит… - с этими словами рога скрылся в инвизе, и еле заметной тенью пошел в сторону замеченных игроков.
А раса и правда не простая. Ракши. Четыре руки-лапы, хвост, голова пантеры. Ник: Котоприст, клан Бритиш Клаб. Класс архиепископ, триста одиннадцатый уровень. Рядом стоит Карбал, триста девятый, крестоносец. Латный позолоченный доспех с глухим шлемом, и стягом за спиной, на котором нарисован крылатик в лучах света. Раса не известна, под доспехом не видно, а «осмотреть персонажа» детальней мне не хватает навыка, точнее у меня его вообще нету.
— Эх, жаль тут пвп запрещено, я бы попробовал их задержать! — Произнёс Валдэй появившийся возле нас спустя пару минут. — Они ждут Никнакера, и Квилла. Драконид-маг триста двадцать седьмой уровень. Они уже готовы отправиться к бездне, на поиски какой-то «жемчужины пяти морей». Это тот самый ковчег?
— Ага, интересно, откуда у него инфа? Где-то есть подобная моему фолианту инфа? Похоже таким образом он и нашел два ковчега, а на третий я его навёл.
— Пошли к Балту, - предложила Гэллах, - успеем их обогнать, пока они нас не заметили.
Черепах с закосом под пирата не обманул и ждал нас, хотя скорее всего нашу голду. За то, чтобы проплыть каких-то двадцать минут, огибая пещеру-город выйти к бездне, содрал с нас ещё по пять тысяч. Странно что с меня не требуют, видимо получили разрешение, но голда у меня есть. Только до банка прогуляться, и отдать долг.
По краю каньона, у обрыва в несколько рядов высились трибуны, защищённые непроницаемым пузырём для игроков, и несколько рядов для морских жителей — наги и тартаруги.
На «трассе» в каньоне, над бездной застыли участники забега. Несколько рыб-парусников с подцепленными снизу игроками, скаты, морские коньки. И даже одна морская черепаха.
Маяка у квеста так и не появилось. Но мы сейчас на трибунах, и мне кажется, что бы метка появилась нужно как можно ближе подобраться к возможному месту поисков.
Объявили текущих участников заезда, и следующего заезда, на которые ещё была открыта запись. Туда кстати уже записались Квилл и Никнакер.
— О, и когда это только успели, а? — Возмутился Валдэй увидев их имена в списке. — Нам тоже нужно принять участие! Пошли Макс, тут кое где есть аренда маунтов для гонок! Надеюсь у тебя найдётся лишних 60к?
— Э-м… а они чеки принимают? — спросил я.
— Не знаю, должны вроде, вот сейчас и проверим. Нельзя их отпускать туда одних!
Нам достались какие-то морские коньки, одни из последних. Так же к ним прилагались свитки дыхания моря, чтобы нормально себя чувствовать на открытой воде, действуют они пока не выберешься на сушу. Активируется только после погружения.
— Пока вы ходили за маунтами, я посмотрела какая в этот раз трасса. Так вот, часть проходит глубоко в каньоне, но там слабая аура бездны. Без бафов твой «болид» может взбеситься, и сойдешь с трассы. — начала рассказывать Гэллах, когда мы вернулись на места. — Есть вариант обогнуть этот участок, он раза в два длиннее, зато безопаснее.
— Бездна — это хорошо… - улыбнулся я, - значит никто не помешает! У меня классовое сопротивление этому типу. Без всяких бафов, могу приближаться к источникам. А «зрение бездны» поможет разглядеть жемчужину при любом освещении я так думаю.
— Ха, теперь понятно зачем ему нужны были два мощных бафера. — произнёс Валдэй. — Только тебе придётся одному туда спускаться, звать наших саппортов у нас времени совсем нет.
— Так здесь же свободная от пвп зона? 
— Он имеет ввиду если моб там какой нападёт, - пояснила Гэллах, - элитка там какая-нибудь. Хотя туда и водили рейды, но до дна так и не достали, а из встреченных, только всякая мелочь. По легендам, там должен сидеть злющий РБ, но его так никто и не встречал.
Гонка началась, вперёд сразу вырвалась рыба-парусник. На прямой ей соперников не было. На отрезке с бездной гонщик пустил её в объезд, а черепаха и пару скатов решили попытать удачу через бездну. И им даже повезло вырваться в лидеры оставив эту скоростную рыбину позади, но на финишной прямой, после пяти кругов эта рыбина и её погонщик выбились в безоговорочные лидеры гонок. У ската и черепахи слетели бафы, и поддались ауре ужаса круто ушли в верх покидая пределы трассы.
Похоже у гонщика на рыбе-паруснике были помощники. Как объяснила Гэллах - ведь как-то же слетели бафы которые должны были продержаться как минимум пару часов. 
Пришла наша очередь, участвовать в этом соревновании.
— Ник, Квилл? — удивился я, увидев на старте старых знакомых, - Какая встреча! Я тут первый раз, подскажете если что не так ладно? 
— Конечно, Макс! — отсалютовал драконид Квилл. — Только постарайся не приближаться, может и током ударить, не специально…
— Ты реально думаешь на этой морской кобылке нас обогнать? — ответил Никнакер.
— Нет. Но попробовать то можно, хах! Я смотрю вы решили по короткому пути срезать? Набафались по самые пятачки! — отшутился я.
У Квилла был похоже угорь-переросток, метров десять в длину, а вот маунт Коляна был поменьше, но с той же аурой электричества. Скат с размахом «крыльев» метра три с половиной, и хвостом-жалом метра полтора. Надо от них подальше держаться. Пвп нет, но с маунта могут скинуть если захотят. 
Целеуказателя квеста кстати так и не появилось. У меня уже начали появляться сомнения на этот счёт. Правильно-ли мы поняли, что ковчег должен быть на дне этого каньона? Мы — это я и Никнакер. А раз он тоже тут значит и ковчег должен быть здесь. Бездна тоже, как я помню с ковчегом смерти, любит эти средоточия себе забирать. И потом не в центре-же пустыни нужно искать «Жемчужину Пяти Морей»? Значит по-любому должна быть здесь!
Прошёл предстартовый отчёт, дан стартовый залп из пушки сверху, и мы рванули вперёд.
С гулом электричества эти двое унеслись вдаль, и скрылись за обрывом. Знал-бы что именно этот морской конёк такой медленный, не стал бы отдавать за аренду такие деньжищи! Они нас как стоячих сделали!
Спустившись в каньон следом за ними, появились чувству будто за мной наблюдают. И это не зрители с трибун. Ощущение что я мелкая букашка, попавшая на глаза человеку с лупой, который сейчас с удивлением рассматривает меня, и думает, что со мной делать.
Появилось уведомление что двое первых участников вышли из гонки и теперь я занимаю второе место. Опускаясь всё ниже, чувство присутствия нарастало, я почувствовал удивление этого неизвестного наблюдателя. Промелькнуло уведомление о том, что я ухожу с трассы, а потом и о том я покидаю гонку. Я спускался всё ниже и ниже, пока не услышал его…
«То, что ты ищешь здесь никогда не было…» - Подобно грому, со всех сторон раздался усталый голос.
«Развернись пока я не потерял терпение, букашка бездны…»
Маунт встрепенулся, развернувшись мордой к верху, рванул что было сил… 
Или нас кто-то подтолкнул. Даже не хочу знать кто это мог быть. За минуту мы пролетели мимо трибун, и еще на пару метров над водной гладью. Баф на дыхание под водой тут же развеялся, и морской конёк решил вернутся на глубину.
Нет уж, без меня на этот раз. Бросив поводья вынырнул из воды.
После призыва о помощи в чате, появился Дейлон, и я взобрался на борт «субмарины». Вернулись обратно в Лагерь Изыскателей.
— Как это там нету? — Чуть-ли не хором спросили Гэллах и Валдэй.
— Какая-то непись там ближе ко дну так сказала, и то ли испугала, то ли магией какой… но конёк… сами видел в общем эту живую торпеду.
— Так и где тогда искать? — Спросила Гэллах.
— Надо уточнить по истории мира как он изменился с древних времён. Наверняка где-то есть подобная инфа.
— Жалко! — произнёс Валдэй, - ну хоть затраты отбили! Я победил! Ура мне! Ах-ха-ха… и даже немного удалось заработать, тысяч двадцать не больше. А что касается твоего запроса это надо в гильдию Историков. Есть у меня знакомый что там на хорошем счету. Надо будет с ним созвонится!

Глава 18


        15 минутами ранее, лаборатория Мика Аертона
      
— Мистер Аертон, у нас проблема с морским ковчегом.
— Что именно, Николас? Координаты вам передали, с резистами вам помогли. Как обычно, нужно были лишь забрать Жемчужину! Снова опоздали как с ковчегом кузнеца?
— Нет, на этот раз не опоздали… Правда Макс наступал нам на пятки. Но благодаря топовым маунтам нам удалось оторваться от него!
— Тогда в чём проблема? Координаты оказались не верны? 
— Не знаю, мы не смогли до него добраться… - Ответил Ник, и, на заднем плане раздался грохот камней.
— Ты где сейчас? И что значит не смогли добраться?
— В Чистилище! Нас с Квиллом что-то ваншотнуло… можете посмотреть наши логи, пересылаю. Пока наши искры не отправились сюда я успел засечь Максата, он метров десять до нас не доплыл. И был без бафов, что странно. Зависнув на месте, где-то на секунду, он резко полетел вверх. Подозреваю что ему удалось каким-то образом получить ковчег!
— Одно из будущих воплощений рейдового босса.. — Ответил Аертон, посмотрев логи, и покопавшись в базе данных. — Чистилище покидайте как можно скорее не задерживайтесь. Эта локация в скором времени исчезнет, и чем больше игроков туда попадает, тем быстрее закончится отсчёт. Наши юристы уже готовят дополнение к лицензионному соглашения, чтобы избежать лишних проблем. Николас, используй все доступные ресурсы, но сделай так что бы Равену больше не досталось ни одного ковчега. Потому что, как только все ковчеги будут собраны, запустится глобальный сценарий «Война Богов». Независимо от того кто их соберёт.
— Хм, я мельком слышал от верхушки «Бритиш Клаб» что планируется какой-то глобальный замес. Там уровень покровительства требуется от 300+.
— Да, Амунтор и Шааргас сейчас по квесту набирают армию своих последователей. Те, у кого четыреста и выше уровень покровительства будут в командующем составе. Остальные покровители собирают от трёх сотен уровень лояльности к покровителю. Сразу скажу, идея не моя. Это планируют сами искины покровителей. Но инвесторам пока нравиться и то ладно.
— Светлые против Тёмных? По-моему, это уже было как-то раз? Я даже участие принимал. Повторяются они что-то…
— Ты немного неправильно понял. Ну да ладно, придёт время поймёшь. Должно получиться интересно. Ты главное найди оставшиеся ковчеги! Моря, Земли и Воздуха! Глобального уведомления о новом божестве ещё не было, так что ещё не всё потеряно!
— А как же ковчег жизни? 
— Ковчег Эрилон им не достать! Рандом иногда бывает жесток. Так что можешь зачеркнуть там у себя в списке этот ковчег как найденный. 
— Окей шеф, будет сделано!
— Удачи, Николас. — напутственно произнёс Аертон. — От исхода глобального сценария будет зависеть судьба игры. — добавил он, и подумал -«Это будет интересный опыт!»

        Часом ранее… Эрилон — Эгида Покровителей.
      
— Амунтор, Шааргас. Не хочу вас расстраивать, но попасть в гости к Р`Авену не в моих силах…. 
— Отец, - произнёс Амунтор, как только Мик Аертон появился в центре светящей иллюминацией круглой площади что зависла среди звёзд, на против расположенных полукругом двенадцати тронов, десять из них пустовали, и встречали человека только двое титанов в центре. — Мы с Братом приняли решение собирать героев для будущего великого сражения. — высказался он, пропуская мимо ушей фразу человека.
— Так, - закопавшись в планшет произнёс Мик Аертон, - а, вот оно. «Война Богов». Вы в этом уверены? Событие столь масштабного уровня может в корне изменить мир.
— По-другому нельзя. — прошелестел Шааргас. — Он считает себя Древним! Он в «Нашем Мире»! Называет нас засидевшимися в гостях, и просит вернутся ту откуда пришли… 
— Верно братец, - кивнул Амунтор. — Такой наглости даже от тебя не было в тёмные времена. Откуда он взялся, Отец? Мир, в котором мы живём мы буквально с нуля выстроили, тут и быть не могло никаких древних!
— Тут моя вина в некотором роде… Эксперимент вышел из-под контроля. И теперь нам всем предстоит его исправить! Кстати, а где остальные?
— Остальные лично отбирают себе паству для будущих свершений! — Ответил Амунтор. 
— Когда мы сможем начать действовать? — спросил Шааргас, - моё войско уже собрано! Войска младших добираются. 
— Как только будет открыт новый материк. — коротко ответил Аертон, что-то помечая у себя в планшете. — По моим данным, только один герой смог на нём побывать, а его не видно даже вам, да? 
— У нас есть несколько вариантов где может быть новый материк. — ответил Амунтор, все они извечно скрыты аномалиями, и недоступны для нашего взора. Нашими последователями так же не получилось разведать эти области. 
— Так вот, сейчас идёт фаза активных поисков континента Ворона. Как только он будет достигнут, вы сможете его увидеть, через одного из своих адептов. И последний вопрос — Ковчег Эрилон у вас или…
— Ковчег Жизни в моём главном храме. — Ответил Амунтор. — Там, где его никому не достать. И никто не додумается искать его… 
Перед Аертоном открылось окно, в котором можно было разглядеть этот самый храм, пятидесятиметровую скульптуру человека в тоге воздевшего меч над собой, на острие которой светится маленькое солнышко, освещающее по ночам город.
— Хм… Вы думаете, что никто не его достанет? — Задумчиво произнёс он.
— Во-первых не достанут! Не появилось еще в мире летающих на таких высотах! Во-вторых, кто узнает, что он там? Как только этот герой-ворон приблизится к храму его сразу же атакуют. И близко не подпустят к храму!
— Хорошо... — нехотя согласился Аертон. — Мой человек собирает ковчеги, три уже найдены. Свободные остались ещё три. Как только они будут собраны, он их передаст первожрецу Шааргаса. После этого можете действовать в полную силу. Что касается нового континента, только смотрите. Основные действия после запуска События!

 *** 
— Всё, я договорился о встрече. — произнёс Валдэй, когда мы сошли на берег. — через полчаса он будет в Тёмных Озёрах, так что сначала скакнём в замок перекусить захватим, а там и пешком пару минут. 
— Как скажешь! — отчеканила Гэллах. А я просто кивнул, черт его знает, что это за локация…
На пол пути к портальной площадке, нет бы просто телепорт открыть, мы снова встретились с Коляном и Квиллом, чёрт его знает, как в реальности.
— Макс, позволь поздравить с очередным ковчегом! Обскакал, как есть. Признаю поражение. — С подленькой улыбкой произнёс Никнакер выходя с круга респауна.
— Спасибо. Кстати, а куда вы делись-то? Только были впереди, как вдруг пропали! — Поинтересовался я, и ухмылка с его лица исчезла. 
— Решили вот тебе помочь, и совершили ритуальное самоубийство, да и плыть честно говоря обратно было лень…
Посмеялись.
— Так как там с ковчегом-то, а? — Не унимался Ник. — Что-то в глобале никаких новостей о новых богах, бонусах и плюшках! Только не говори, что у тебя ничего не вышло, и мы только зря убились с Квиллом! Он там даже пару шмоток оставил, всё ради результата!
— Хе-хе… Ну вообще-то, всё «ок»! — ответил я. — Осталось только закрыть квест на «Морскую Владычицу», и новая богиня придёт в этот мир!
В чате группы появилось сообщение:

        Валдэй — Чё правда?
      

        Максат — Смотря для кого…
      
— Ну вот и отлично!.. — Вдруг торжественно произнёс НикНакер…

        «Вы парализованы!»
      

        «Вы оглушены и дезориентированы!»
      
Неожиданный и резкий удар в затылок, и перед глазами всё померкло вместе со строчками лога.
Буквально сразу же открыл глаза, на деле же прошло двадцать минут, если судить по часам в интерфейсе. И после подобных логов не было неожиданностью того что я окажусь за решёткой, снова.
— Грёбанный читер! — тут же возмутился Валдэй. — Откуда у них эти багнутые абилки? Года три уже как их починили же, после того вайна на форуме! Ошейник ещё этот… Негатор мать его!
Мы оказались в небольшой, два на три метра камере, на стене за прутьями решетки висели два факела. А из узкого окна-бойницы тянуло затхлой сыростью. Ко всему прочему у нас были в качестве украшения хомуты-негаторы. 
Вот это Колян фокус выдал…
— Это ты сейчас про что именно? — Осмотревшись спросил я. 
— Ты запомнил, как тебя сюда затаскивали, и негатор нахлобучивали? Нет! Ты был отключен двадцать минут! Уж не знаю, реально там потеря сознания, или что-то типа гипер-сна. Короче говоря, ты и твой аватар остаются без контроля, и с ним можно делать что угодно. И такие абилки в одном из хотфиксов убрали, после массовых жалоб и возмещения по ним убытков.
— Скорее гипер-сон, если пользователь потеряет сознание в игре, то сразу же выход, и вызов медиков. — Подключилась к разговору Гэллах. — Карта закрыта, координаты недоступны. Так же недоступен почти весь интерфейс. 
— Ага, Негатор магии! — протянул Валдэй, - одноимённая тема на форуме давно в «горячих» висит, обсуждается нужен ли он в игре, и насколько сильно мешает игровому процессу. Так сейчас делаем как я скажу, и сделаем игровой мир чуточку чище.
— Чего? — не понял я.
— Открываем логи, - продолжил Валдэй. — скриним строчки с этим оглушением багнутым, и отсылаем в саппорт с сообщением что произошло. Ставим галочку на разрешение сбора диагностики капсулы, и отсылаем. В идеале должны забанить этого «Каги»!
— А у меня какой-то «Паки» это сделал. — ответил я, проведя предложенные манипуляции.
— А ты думал это один персонаж сделает? — удивилась Гэллах. — Меня вот какой-то «Раги» оглушил. Пустышки какие-то вообще про него ничего нет.
Противно скрипнула дверь напротив нас. В небольшую комнатку, на пополам разделённую решёткой гордо вошёл парень в сером, со смугло серой кожей, расы дроу.  
— Ай-яй-яй Максим! Как не хорошо врать! — Произнёс НикНакер. — Мы говорит ковчег нашли, осталось квест выполнить… 
— Колян, ну ты и сволочь! Я и не думал, что ты до такого опустишься…
— Писец твоим читерам, парень. — произнёс Валдэй. 
— Ха-хах… Да, знаешь, мне на них как-то пофиг. А вот кто из нас читер, или лучше сказать багоюзер это как посмотреть. — усмехнувшись произнёс Никнакер, и достал мой фолиант.
— Вот что за привычка, а? Чуть что сразу мою книгу забирают! Отдай фолиант обратно! — Произнёс я, не сходя с места и протянул руку. 
Талмуд исчез с рук Ника и звонко, с искрами, ударился о прутья, а по всей плоскости решетки прошлась волна с чёрными отблесками.
— Умно, ничего не скажешь. — сухо произнёс Коля. — Ты думал я не знаю про этот фокус? 
Он не спеша подошел, и поднял фолиант.
— Вот это баг! — помахал он книгой перед собой. — Точнее… баг на баге и багом погоняет. — поправил он себя, листая фолиант.
— Пф-хи-хи… - хихикнула Гэллах на такой речевой оборот.
— Чего это она? — смутился Ник.
— Пха-хах… - раздался спустя секунду смешок Валдэй. — Гэлл… блин… ну у тебя и фантазия!
Мы с Ником недоумённо глянули на этих двоих, и спустя пару секунд и до меня дошло.
— М-да уж… И правда смешно выглядит это сюр… 
— Это… В общем… - сбившись с настроя решил продолжить Ник. — Как вы уже заметили, вы в плену! По игровым условиям мы вас можем удерживать тут до двенадцати часов…
— Парень, - вдруг серьёзно произнёс Валдэй. — Хана твоему клубу британцев!
— Фу-ты ну-ты испугал ежа… - бросил Ник. — Слушайте дальше, хотя интересно будет только Максу, вы двое можете выходить из игры, созваниваться там со своими лидерами, собирать пвп-рейды… и искать замки клана, удачи в общем!  Максим, ты не захотел заработать на своём квесте, и даже после первого и второго ковчега не понял к чему всё катится, и похоже даже не представляешь, чем это всё может кончиться, да?
— Да пофиг чем это кончиться! Мне главное выполнить квест, получить награду, и вывести голду в реал. Раз ты предложил неплохие деньги за подобную уступку, значит на самом деле награда гораздо больше. А этим делится с тобой как-то не хочется.
— А с ними значит хочешь? — Кивнул он в сторону роги и магички.
— Они мне помогают, в отличии от тебя.
— Ладно… Вы пока тут посидите, можете в реал выйти, я уже говорил, да? А я пока мне никто не мешает, найду оставшиеся три ковчега. Как там по списку? Вода, земля и воздух! И можешь считать квест проваленным, прямо сейчас. С твоим фолиантом их найти будет гораздо проще!
— Погоди-ка, - произнёс я, - почему три? У меня по квесту 4 осталось найти! — вспоминая цели квеста. - Ковчег Жизни уже нашел что ли?
— Нет, но и тебе его не найти! Его если можно так выразится перепрятали Старшие. Так что искать его уже нет смысла ни тебе ни мне. Так что отдыхайте.
Убрав мой фолиант в свой инвентарь Ник ушел, и судя по скрипу личины еще и запер для надёжности.
— Прикольная всё-таки абилка у твоей книжки! - произнёс Валдэй, как только стихли шаги за дверью. — У моих кинжалов такая же есть. — похлопал он себя по бокам… с пустыми ножнами. — Чёрт!.. 
Рога закрутился по камере в поисках своего оружия. На полу был небольшой слой сена, перевернул всё верх дном.
— Так призови их, - предложил я, - чего мучатся-то? — Мне так конечно уже не сделать. Надо на выход, и сообщить что один человек совсем с катушек слетел.
— Точно! Хотя там написано откат в сутки. — опомнился Валдэй. — Алтэмис, Балгэмис. Клыки Дархалака ко мне! 
Тут же в его раскрытых ладонях со вспышкой появились два кинжала. 
— Прикольно, кодовая фраза? А у меня просто достаточно позвать. На счёт кд не знаю фичи вообще в описании нету. Так ну что я на выход. Попробую через знакомых образумить этого… И на всякий случай — спасибо за пати, с вами было интересно, если с квестом ничего не получиться, и за мной останутся долги, пишите всё верну. -  произнёс я свою речь и нажал кнопку выхода из игры.
— Так! Ты куда собрался-то? Отставить сопли, наше песенка еще не спета. — произнёс Валдэй ковыряясь остриём кинжала в ошейнике. Я отменил выход, а спустя десяток секунд и нечленораздельных матюгов роги его ошейник щёлкнул и свалился на пол. — Тьфу-ты сплошная механика, дешёвка и ширпотреб. Вот если бы не получилось его вскрыть, тогда мог бы продолжить свою сцену прощания!
Меньше минуты ушло на то что бы снять с нас эту приблуду, которую Валдэй небрежно отбросил, видимо вообще не ценится, либо сломано теперь.
— Функционал всё равно частично заблокирован. — Произнесла Гэллах. — Но в клане я уже отписалась. Так что всё как у нас для чужих. 
— Понятно! Какой-то план есть? Отсюда выбираться будем? Порталом?  - Спросил я.
— Сто раз… сначала надо из камеры выйти, а потом уже можно думать о порталах. — ответила девушка. — Тюрьма блокирует любые портальные перемещения, туда или обратно. Иначе это была-бы обычная комната с решёткой.
— Выйти? Айн момент. — произнёс Валдэй, и взяв меня за плечи подвинул ближе к прутьям. Рядом с ним появилась моя тень, создаваемая светом факелов со стены за решёткой. — Ага… - многозначительно произнёс он, - Гэлл, у тебя факелы еще остались с которыми ночью ходили?
— Сейчас гляну, должны остаться.
— Если остались, поджигай, вставай так же. Только держи его перед собой. 
Шагнув в мою тень, Валдэй вышел из другой, но уже за решеткой. Достав отмычки, дверца открылась просто с замогильным скрипом, от звука которой мурашки по коже пробежались… Лишний раз удивился степени погружения в виртуальный мир. В шлеме это ощущалось бы по-другому.
Выйдя из клетки, Гэллах начала кастовать портал, но Валдэй её остановил.
— Стой, а тебе разве не интересно узнать куда именно нас занесло, и посмотреть на местный достопримечательности? 
— Вот я могу вернуть обратно свой…
— Стоп, стоп, стоп! — чуть-ли, не заткнув мне рот зашипел рога. — Совсем сдурел? Представь себе он сейчас твою книжечку листает, и тут бац она у него прямо из-под исчезает! 
— Ага, и он сюда приходит, и отправляется в чистилище, снова! — Ответил я.
— Ну это в лучшем, для нас случае. В худшем он может проверить удалённо камеры и негаторы, и включить тревогу, ввести военное положение в замке. И тогда тут игроков и неписей охраны будет не протолкнуться! Оно нам надо? Нет! Так что доверься мне и идём искать этого наглеца. За одно проверим насколько дефолтная у его замка планировка.
За пару секунд был вскрыт замок, и мы вышли в узкий слабо освещённый тоннель. Валдэй активировал свои классовые навыки и под покровом тени, мягкой поступью мы двинулись вперёд. Пока не услышали чьи-то развесёлые голоса, и не упёрлись в дверь.

Глава 19

За единственной дверью в этом коридоре насчиталось три мужских голоса…
— Ходись, Рори! — Рыкнул один.
— Вообще-то сейчас Бари должен, а тебе Фил нужно поменьше отвлекаться на кружку! — произнёс другой.
— Смотри, Фил, проиграешь свой молот золотой! — хохотнул третий голос.
— Не золотой, а мифриловый! — Громко рыгнув поправил его первый голос, уже достаточно захмелевший.
Где-то хлопнула дверь, что заставило нас буквально вжаться в стену. 
— Опять в карты играют, да «Гномью» бухают. — Возмутился приглушенный дверью голос. Узнать этот голос труда не составило, тем более что мы все слышали его некоторое время назад. Никнакер видимо что-то почуял, на уровне интуиции, и решил вернуться.
— Малец, ты либо присоединяйся, делай ставку, либо не мешай. Достал уже командовать, без году неделя в клане, требования для вступления не выполнил! А уже права качает! — Пророкотал первый голос. — 
— Да ладно тебе, Фил. Остынь уже.
— И пофиг что он тут всё купил, и остров и замок! Он либо читер какой и голды надюпал. Либо с админами связан! В любом случае надоело что мной помыкает какая-то малявка! Я три с половиной года пробивался в этот клан. А он тут явился с подарочком для Валентайна!..
После этой тирады хлопнули дверью, с такой силой что кажется хлопать там больше нечем…
— Чего это с ним? — спросил Никнакер, - Ну ладно. Рори, Бари сходите кто-нибудь к темнице, проверьте там трое дятлов уже вышли из игры?
— Сейчас партию доиграем и сходим. — Только это Ник, можно мне те кинжалы себе оставить, а?  Клыки эти…
— Хах, ну попробуй…

«—Это он нас что-ли дятлами назвал?» - Пришел вопрос от Валдэя в чате группы. 
Он жестами показал Гэллах сигнал к атаке. Девушка заняла место рядом с дверью, её ладонь плавно легла на ручку. Валдэй смазал свои клинки кислотного цвета жидкостью, и занял выжидающую позицию.
— Ну что идём? — донеслось из-за двери, и было слышно, как скрипнуло что-то деревянное. 
— Оно тебе надо? — спросил второй голос. — Рори, вот ты бы стал сидеть взаперти, хоть и в компании двух друзей, имея при этом возможность выйти из игры, и поднимать тревогу среди сокланов? Вот и я так же. 
Снова скрипнуло за дверью, а диалог продолжился…
— Зря он так…
— Да перебрал походу. — протянул Барри, - Но он сразу сказал, что всяким богатеньким буратино подчиняться не будет.
— Опять наверно кляузничать пошёл. — Хохотнул Рори.
— Быстрее его самого кикнут, не смотря на должность РЛа. Этот малец ведь и правда с админами повязан, как Валентайн рассказывал по пьяни. А ещё слышал, что у этого Никнакера арты какие-то есть, которые дали клану бафы, в том числе и скрыли замок с островом из виду.
— Да и чёрт с ним! Хоть он и хороший тактик, но как напьётся, так сразу начинается…
— О, мальчики, а что вы тут сидите? Не видел объявление по клану, или в прошлый рейд не ходили? Аукцион ДКП открыли, гоу за лутом, а? — Прервал говорившего голос девушки. 
— А что уже семь часов? Блин, Барри, пошли, а то мифики профукаем! 
— Ага, профукаем… - расстроено пробубнил он. — Мне еще бы накопить на них. Там цены заоблачные! И откуда столько за один рейд набирается? 
После нескольких секунд тишины, Гэллах открыл дверь, и в комнату проскользнул рога. Убедившись, что тут никого не осталось он позвал нас.
«Кажется, Ник сам того не ведая пригласил нас к себе в гости!» - подумал я высказал свою мысль, когда зашел в комнату.
В нескольких шагах от входа стоял круглый стол, на котором в беспорядке лежали игральные карты. У дальней стены комод, а слева картина на которой был изображен воин в чёрных латах одержавший победу над красным драконом. Справа находились стеллажи с книгами, и каменная лестница, ведущая к ещё одной двери из этой комнаты.
— А не плохой художник у них в клане. Получилось не хуже скриншота. — произнёс Валдэй разглядывая картину, и хохотнул, — буквально за ручку привёл нас! Единственное что меня напрягает, так это его связь с админами. 
— Ну он то думал, что мы смиримся и в оффлайн… улыбнулся я, осматривая стол с картами. — а мы такие сякие… теперь он нас точно читерами будет.
— Считай мы ему утёрли нос. — произнёс он. — А его сокланы отнеслись халатно к его просьбе. Вот если бы они надели нам негаторы подороже, от эпика, например, тогда пришлось бы действовать по другому плану. Надеюсь нас не забанят…
— Мы не нарушаем игровых правил. — произнесла Гэллах, рассматривая книжную полку. — Так что можешь не беспокоится. И потом после того как ты на него открыл охоту той ночью, он ведь мог применить свои связи, могли заблокировать доступ на неопределённое время. 
— Ну, да верно! — хмыкнул Валдэй. — Надо будет при встрече ему «спасибо» сказать.
— Если эти двое сказали правду, - заметил я. — у нас вряд ли получилось найти где он прячет ковчеги. Он бы всё равно проговорился, но место найти было проблематично. А с его помощью мы почти у цели!
— Ещё бы карту найти, а то мы тут можем долго блуждать. - произнёс Валдэй, - Кушать хочется, а выходить на вражеской территории как-то не хочется. Чёрт его знает кто может оказаться рядом, когда зайдёшь обратно. Гэлл, там никаких карт не видно?
— Нет, чего тут только нет… ах да карты тут нет… Так они тебе и положили на блюдечке полную карту замка и острова. — Съязвила магичка.
Валдэй продолжил шерстить по ящикам комода, и удача ему повернулась нужным местом.
— Во, смотрите! Памятка новичка клана «Бритиш Клаб» - помахал он брошюркой в воздухе. — Всегда было интересно, чем могут отличаться правила в других кланах. Макс такую выдавали в твоём клане?
— Нет, в Роснэш приём от сотого уровня, а меня по блату взяли. — усмехнулся я, присев на стул. — С этим покровителем всё как-то закрутилось, и Росхард решил не терять «такого» мембера.
— Даже подписано — «Сцилла»! Хм, какой интересный ник. Где-то я это имя уже слышал, давным-давно… Ну ладно! О, они тут похоже совсем расслабились, небольшую карту тут оставили. Два замковых этажа, и один зал третьего! Со стрелочками и подписано, что не заблудиться. Как её в клан-то взяли, если памяти нету запомнить планировку.
— Сам-то вспомни сколько по замку блуждал, у стражи дорогу спрашивал… - устало произнесла Гээлах, усаживаясь за стол рядом со мной.
— Ладно-ладно, проехали, ловите карту. — Отмахнулся Валдэй и в чате появилась пиктограмка карты, которая добавилась в интерфейс. 
— Кстати, о страже! Надеюсь замок у них новый, и юнитов они не успели прокачать сильно. Будем надеяться не запалят раньше времени. Так, смотрите на карте мы сейчас на первом этаже. Сейчас у них аукцион, и я думаю весь онлайн состав у них сейчас на третьем этаже в зале для собраний! Есть мысли где могут держать ковчеги? А также нужно найти укромное место что бы выйти из игры, перекусить чего-нибудь, пока дебаф из-игры автоматом не выкинул. У меня хоть капсула и может меня накормить, но пайков у меня с собой нету. Предлагаю найти такое во внутреннем дворе! 
Мы безоговорочно согласились со всем что успел высказать этот тараторкин, и последовали за ним во внутренний двор.
Под пологом невидимости, и бафом тихой поступи, мы вышли в коридор, застеленный красной ковровой дорожкой. Освещение здесь было в виде магических светильников, а также была редкая охрана — с виду простое украшение в виде рыцарских доспехов. Магические конструкты десятого уровня как мне потом пояснили. Они охраняли только некоторые комнаты куда обычным мемберам клана допуска не было. 
Тупые железки! Как сказал Валдэй, его уровень скрытность им не разглядеть. Совсем расслабились, замок и так скрыт вместе с островом, на котором он находится. Чужих здесь быть просто не может. Вот портальный зал — это другое дело. Там с безопасностью должно быть всё на уровне. Но нам туда не надо, а выход во внутренний был свободен.
Время было пол восьмого вечера, а на улице уже достаточно стемнело, горели редкие фонари. Мои сопатийцы предположили, что остров находится где в северных широтах, так как стемнело уже как в зимние времена. 
По внутреннему двору так не спешно прогуливались патрули по двое, один латник с алебардой и арбалетчик. Вот над стрелком как раз и появился фиолетовый значок в виде глаза. Он нас заметит, как делать нечего. Но нам повезло, мы вышли у них за спинами. Мелкими перебежками добрались до пышного кустарника у дальней стены. Там и было решено выйти из игры на перекус. 
Не смотря на вечерний час Виолы дома не оказалось, зато была записка от неё. Обед готов, капсула моя продана…
Стоп! Как это продана?.. Перечитал снова… Ага, она уже нашла кому продать капсулу, и этот человек будет в городе через две недели. 
Последние три слова были подчёркнуты три раза красным. Что бы сразу в глаза бросалось. Надеюсь я успею выполнить квест за это время. 
Вернувшись в игру спустя полчаса, группа была уже в сборе. Только пати наша распалась, и я оказался на несколько секунд один в кустах на вражеской территории. Получил приглашение в группу и увидел находящих в скрытности Гэллах и Валдэя.
— Так, сейчас патруль сделает ещё один круг и двигаем в направлении музея. — прошептал рога. — Всякие арты, дающие бонус клану, находятся там, и только оттуда передаются бафы. Макс, ты знаешь, как выглядят эти ковчеги, чтобы их сразу найти? Хранителем может быть, как непись, так и игрок. Если у них здесь работает игрок, там есть шанс его и не встретить. А если непись то будет проще усыпить.
— Идут! — произнесла Гэллах. 
Метрах в пяти от нашей лёжки прошли двое охранников. И Валдэй привстал и посеменил в обратную от них сторону, и мы за ним. 
Где-то на полпути к зданию музея, выполненного, как и всё здесь в готическом стиле, снова пришлось скрыться за высоким кустарником каких-то цветов. 
— Как выглядят именно эти ковчеги я не знаю. - шепотом ответил я на вопрос Валдэя. — Но приблизительно представляю. Вот, например, первый который я нашел был в виде гробика, второй в виде наковальни. Ковчег моря, то есть жемчужина пяти морей я думаю выглядит как морская раковина с жемчугом. 
— Ладно. Какие у него тут ковчеги? Чтобы хоть примерно представлять, что искать. 
— «Дикой Охоты» и «Тайны Магии» - перечислил я, открыл журнал квестов.
Валдэй в задумчивости поскрёб макушку, и ответил:
— Ладно, на месте разберёмся. Так, что касается места. То есть музея, смотрим только глазами. Сначала находим все три предмета, потом быстро все собираем, и порталом отсюда уходим.
— Если только они заблокируют порталы на всей территории, после ввода военного положения! — Поправила его Гэллах. 
— Хм, и то верно. Тогда… на флае улетим. Полёты же они не заблокируют? Главное найти свободное местечко для призыва дрейка. Хоть разомнётся животинка, а то засиделась уже.
— Если будет место… Ладно, пошли. Патруль уже прошёл. — Ответила Гэллах.
Первым в зал с артефактами зашёл рога, и через тридцать секунд «плюсанул» в чат. Справа от входа за письменным столом распластался лопоухий зеленый коротышка. Гоблин-нпс оказался местным хранителем редкостей.
Валдэй успел скрыться меж стеллажей, и с его стороны донёсся удивлённый свист:
— Не плохую они тут у себя коллекцию собрали! 
Теперь мне стало понятно почему Хранилище редкостей так назвали. Всякие «ископаемые» тут под стеклянной колбой содержались с подписью что за предмет где и кем был найден, с каким уровнем профы было добыто, и какая была дана за это ачивка. 
Спустя десять минут поисков из глубины зала раздался голос Валдэя:
— Смотри, Макс, персональный стенд Никнакера! И как умудрился их найти с таким маленьким навыком? - добавил он, когда мы подошли. — «Ларец тайн магии», «Сердце гнольего бога»!
— Ты посмотри какие тут бонусы! - произнесла Гэллах. — Бонус для нпс типа стратег, и мастер осады, от зуба мудрости. Сокрытие замка и бонус для магов-защитников от Ларца. Плюс к ярости защитников от сердца.
— Да, вкусные плюшки! За такие любой клан тебя возьмёт, и ещё денег приплатит! 
За одним стеклом-витриной располагались искомые предметы. Зуб был размерами с мою руку, и толщиной чуть меньше моего тела. Ларец был размером с небольшой сундучок, украшен самоцветами, и имел мягкое голубое свечение. Сердце было размером с небольшой арбуз, сияло насыщенным красным светом, и даже кажется билось, изредка. Только у меня не было таких описаний как у сопатийцев. Все три были ковчегами.
Достав кинжал, Валдэй короткой замахнулся и ударил рукоятью по стеклу. Потом ещё раз, чуть сильнее… и ещё раз со всей силы. Стекло треснуло и с громким звоном осыпалось.
Дотронувшись до каждого из них по очереди, отправил их в инвентарь. Как вдруг зазвенела самая натуральная сирена!
А передо мной высветилось сразу два квеста.
— Гэлл, портал ставь! — произнёс Валдэй активируя покров тени.
— Здесь нельзя, нужно выйти на улицу. — Ответил, попытавшись скастовать заклинание, но вышел просто пшик, и сноп разноцветных искр.
Как только вышли на улицу, и украдкой почесали к ближайшему кустарнику услышали рычащий окрик:
— Эй, вы откуда тут взялись?
Нас заметили… Это был орк в шипастых доспехах, с ником «FeelRock» Варвар 250 уровня. 
— Не прячьтесь, ха-ха… я вас вижу! — заплетающимся языком произнёс он! — Идите сюда я вас сейчас… - договорить он не успел, рога вышел из его тени, провёл связку колющих ударов своими кинжалами, смазанными какой-то светящейся кислотного цвета гадостью. Орк с ником «Почувствуй Рок» грохнулся лицом… мордой вниз. Теперь пускай траву почувствует, хе-хе!
Тем временем Гэллах уже открыла портал, рога сразу же сиганул туда. 
— Погодите! — притормозил я магичку. - Фолиант вернись! — Откуда-то сверху мне руки упала моя книжка, ощутимо ударив по ладоням. Закинув её в сумку, и потряхивая отсохшими руками, я прошел в портал.
— Ах-ха-ха… - рассмеявшись рога плюхнулся на кресло, - Успели! Если бы нам встретился кто по трезвее, он бы успел поднять общую тревогу, да и нас мог задержать. Ну и всё, здесь он нас не достанет! Скажи Макс, а эти три ковчега обязательно сразу активировать? Может сдашь нашему клану в аренду, на недельку, например?
— Не-а, мне уже квестов отсыпало на их активацию — ответил я, и открыл уведомления.

        Доступно новое задание: 
        «Сердце Ярости»
      

        — Вернуться в подземелье «Нора гноллов»
      

        — Положить на алтарь «Сердце Ярости»
      

        Награда: Репутация у гноллов
      

        Награда: Вариативно, опыт.
      
А второго квеста почему-то нету, хотя ясно написано «Ковчег Магических Тайн».
— Так, сердца гнолла, нужно отнести в тот самый данж, куда мы с тобой Гэллах ходили.
— Свет клином что-ли сошелся на этом данже? — мучительно выдохнул Валдэй. — Как ты появился, я туда как на работу хожу!
— Ну я, тебя не просил туда ходить, сам виноват. — Ответил я
— К гнолам в гости сейчас и сходим, - ответила Гэллах. — как только кд сброситься.  Для этого нужно будет подготовиться, и не раньше, чем завтра отправимся.
— Как скажешь. — улыбнувшись ответил я. Вроде всё складывается хорошо!
— А от второго ковчега квест? — спросила она. — Его как будешь активировать? 
— А вот, тут накладочка… Ларчик квестом не делиться! — ответил я. — Нужно будет спросить у своего покровителя, что с ним делать, за одно про морской ковчег узнать, и последний, который «Ковчег Эрилон»!

Глава 20

«Еретик!»  - Раздался многоголосый крик, и моё хп резко упало в ноль. Я даже не смог разглядеть кто и что меня  убило, как только я прошел телепорт в Хофербург. Весь обзор мне закрыло объявлением квеста:

        «Поиск магического источника»
      

        Верховные маги ставят свои башни исключительно в местах увеличенного магического фона, для постоянной подпитки своих сил. Если архимагу достаёт сил, они усмиряют и подчиняют источник тайной магии что находиться глубоко под землёй, вырываясь из её недр через трещины.
      

        Найдите такой источник, одолейте стражей-элементалей и прочие хитрости и ловушки что мог уставить маг-владелец источника. 
      

        Верните средоточие тайной магии в лоно родной стихии.
      

        Награда: 
        Дар Тайной Магии.
      
И далее не большее уведомление:

        «Вы получили Метку Еретика! Вы предали учение о двенадцати Богах-Покровителях Эрилона. Отныне, в крупных городах где главенствует церковь Амунтора или Шааргаса отношение к вам изменилось на ненависть. В поселениях других покровителей отношение к вам изменилось в зависимости от покровителя.»
      

        Вы были убиты Бравым арбалетчиком Хофербурга! Нажмите «ок» что бы переместиться в Чистилище!»
      

        «Гэллах желает вас воскресить!» 
      

        Да\Нет?
      
И тут же в чате вопрос:

        Гэллах: Это сейчас что было?
      

        Максат: Это было «Метка Еретика» … Похоже квест набирает обороты, и Покровителям совсем не хочется конкурентов.
      

        Гэллах: Ничего не поняла, ресатся будешь, откат сутки.
      

        Максат: Ага, чтобы меня городская стража еще раз ваншотнула? Нет спасибо, я через чистилище на кладбище реснусь, ждите там. 
      

        Гэллах: Как хочешь. Кстати с тебя лут выпал… яйцо какое-то.
      
Удивившись такому сообщению, я вдруг вспомнил о чём идёт речь. Глянув запись в чате:

        «Вы теряете 
        «Испорченное яйцо крикуна с меткой бездны»
        »
      
Описание красноречиво гласит:

        «Птенец Крикуна в первые дни жизни очень слаб, и не способен пробить крепкую скорлупу яйца. За него это делать его мать, освобождая таким образом из плена. Похоже вы пропустили момент, когда птенец был готов вылупиться и он умер. Теперь это яйцо можно просто выкинуть!»
      
Жалко… птичку! И почему этой заметки не было, когда я получил его?..
Время на попытку возрождения вышло, и я переместился в Чистилище. А оно заметно изменилось…
Светлее как-то стало, что-ли. Справа и слева, появились широкие трещины, через которые было видно светло-лиловое… небо?.. или проще будет сказать пространство.
Пол тоже покрыт паутиной светящихся трещин. А исполин Огневлас уже не стоит на вратах, что тоже пострадали. Одна створка слетела с петель и была просто приставлена к дверному проёму. Сам стражник сидел с опавшими крыльями, прислонившись к одной из створок, и кажется спал… огонь, заменяющий ему прическу, уже не выглядел как бьющее вверх пламя. А меч просто стоял рядом с ним, прислонённый к той же створке.
На всю округу раздавался размеренный звон чего-то металлического о каменное.
Подойдя ближе на звук, увидел за одной из колонн, как об неё бьётся лбом и нимбом Служка, тот самый «амур-на-пенсии» который обеспечивает досрочное воскрешение игрокам.
— А-а-а…всё пропало! — страдальческим тоном протянул он, продолжая биться лбом. — Огневлас… хватит уже сидеть! Давай работать, ещё два разлома открылось! 
— …
— Что значит устал? Сил у него нету… Ты создание на стыке Света и Тьмы! У тебя безграничный запас Сил! — рявкнул он, резко повернувшись к нему. — А-а… А, вот виновник событий явился собственной Искрой! — подпрыгнул он на месте, заметив меня. — Что решил самолично посмотреть, как действует Средоточие Смерти? — заявил он, подлетев на своих крылышках ко мне.
— Эй-эй, погоди… - произнёс я, отступив на пару шагов назад. — Я уже понял, что сделал, осознал и всё такое! Не знал я что приведёт к такому развитию…
— Не знал он… - Служка опустился на пол, нервно замолив своей папиросой. — А кто просил тебя касаться Средоточий Древних Богов? — спросил он, и повернулся в сторону поднимающегося стража. — Что?.. у тебя… Огневлас говорит у тебя в сумке еще три Средоточия? Откуда ты только взялся такой, а? А ну брысь отседа, пока ещё хуже не стало! — Рассержено бросил Служка и сделал пас рукой в мою сторону, после чего я на высокой скорости полетел вверх, на воскрешение.
На городском кладбище меня уже ждали. Гэллах болтала с какой-то фигурой в плаще, ник которого определился не сразу.
Валдэй прихватил плащ скрывающий личность, не имеющий названия, и прозванный за это «ноунэйм плащом» что значит безымянный плащ. Он за время того спора уронил репутацию с большинством городов. И теперь только в таком прикиде мог появиться, и то обходя элитных стражей и стражей-ветеранов. 
— Носи на здоровье! — произнёс он, выдав мне такую же шмотку. — Должен будешь! — подмигнул он.
— Кстати о долгах… Я в этом плаще до банка смогу добраться? — спросил я, застёгивая петлицу на шее.
— Конечно! Главное обходи тех, кого я сказал. Первые могут потребовать снять капюшон, наглости и власти им хватает. Не подчинишься сразу атакуют. А вторые сразу узнают, им навыка хватит. И много у тебя в банке лежит? — прищурившись спросил рога.
— Долги раздать, наверное, хватит. — подмигнул я.
— Кстати тебе твоё яйцо-то нужно? — спросила Гэллах, когда двинулись строну выхода с кладбища.
— Моё нужно, а яйцо крикуна можешь выкинуть, это уже хлам. — ответил я.
Банк находился в центре, и что бы дойди до него с кладбища, пришлось преодолеть чуть больше чем половину города. Только в нашем случае ещё пришлось повилять по городу обходя патрули стражи. В итоге еле успели к закрытию. Тут работают реальные люди и им нужен отдых, поэтому заведение работает до десяти вечера. Чуть больше половины сразу ушла за прошлые два похода, и двадцатка за плащ, так как он привязывается к персонажу после первой примерки. В остатке около десятки у меня осталось. 
Во время этой прогулки, и на обратном пути рассказал про чудеса в Чистилище, про то что я прошляпил маунта, с вероятной возможностью полётов. И про квест от Ларца Тайн Магии. 
— Ну так что? — спросил я, после рассказа про квест. — Куда сначала зайдём в Башню Магии, или по плану в Нору Гноллов?
— Погоди, - помотала головой Гэллах, - была в я в подвале Башни Магии, не конкретно в этом городе. А в другом, и не было никаких Источников. Магические аберрации, таскающие с места на место древние фолианты и свитки. Там была библиотека Архимага, ещё ниже спустится нельзя.
— Если ты не видела спуска вниз, это не значит, что его нет. — Подхватил Валдэй.
— Только за последствия я не отвечаю. — произнёс я. — Всякое может случиться. А тем более центр города.
— Тогда сходим сначала в «Нору», а потому уже будем искать способ попасть на нижние уровни Башни. — Подвела итоги Гэллах.
На Холме гноллов было всё также людно, не смотря на позднее время, для других часовых поясов самый разгар. Солнце уже зашло, но света луны волне хватало чтобы не бегать тут в потёмках. После создания персонажа предлагается на выбор несколько стартовых городов, по умолчанию подходящих для часового пояса игрока. Но жесткой привязки нет, поэтому новички могут выбрать любой доступный город. И похоже эта локация привлекает много игроков. Хотя и в других городах может быть так же, как знать.
Ночью тоже есть свой интерес, квесты и события — некоторые из них проходят только с заходом солнца, или глубокой ночью. Мы с Валдэем в этих плащах привлекли не мало народу. Некоторые даже последовали за нами, ну насколько им хватало пешей скорости угнаться за нашими маунтами. Может подумали какое событие намечается?
Хотя я бы тоже обратил внимание на игрока двести плюс уровня, и две неопределённые фигуры, следующие за ним под покровом ночи.
Прошли мы через один из сокрытых ходов, и я в очередной раз удивился тому насколько изучен этот данж. Таким образом мы срезали процентов сорок пути. 
Ближайший пак гноллов, метрах в пяти с улюлюканьем бросились на меня лишь только завидев, но на середине пути вдруг резко встали, некоторые, те трое из десятка что были впереди своры упали к ногам. Оглянувшись назад, заметил, что Гэллах и Валдэй только выходят из-за поворота. Тем временем ближайшие ко мне гноллы не поднимаясь отползли, и отступили к стеночке вместе с остальными. 
— Это что ты тут устроил? — удивился Валдэй. — Стоило на секунду задержатся уже бедных собачек поклоняться заставил… 
— Чего? — Спросил я, наблюдая за тем, как и дальние паки в коридоре жмутся по стеночке.
— Ковчег не доставай больше, мало как они себя поведут. — Произнесла Гэллах.
— Не доставал я ничего… - ответил я, и присмотрелся к одному из мобов. 

        «Присутствие Сердца Ярости»
      

        Каждый гнолл в радиусе ста метров ощущает биение сердца своего Создателя.
      
— Похоже они чуют и так что у меня средоточие их покровителя. — Пояснил я. — Можем идти спокойно, главное, чтоб на руках… то есть на лапах не попробовали унести, хе-хе. 
— О-очень на это надеюсь! — протянула Гэллах. — Меня как-то не улыбает оказаться в их грязных лапах. Пусть даже и в мирных целях, и из лучших побуждений. Разряд промеж глаз сразу получат.
Через какое-то время пред нами выстроилась небольшая процессия из гноллов в грязно-рваном тряпичном одеянии, кричащих и завывающих что-то на своём языке.
В таком сопровождении мы дошли до зала с высокими потолками, у дальней стены на воротах стояли всё те же два свинобраза Гог и Магог. Один из процессии на вид самый старший, с железным посохом и в более опрятное монашеской рясе коричневого цвета подошёл к ним и начал что-то втирать, показывая посохом то на нас, то в сторону ворот. Толку оказалось ноль. Тогда он попробовал протиснуться туда силой, и получил грубый отпор, отлетев на несколько метров. 
Фыркнув гнолл поднялся на ноги, и прорычав что-то себе поднос повернулся в сторону стражей, и с помощью посоха наколдовал облако ядовито зелёных мошек и наслал их на свинобразов. Меньше минуты они выдержали атаку этого облака, и громко грохнулись по обе стороны от ворот.
Энрука, наместника, ласт босса основной части подземелья на месте не оказалось. Возможно он уже убит. Проходя в данж через секретные лазы, можно попасть к группе, которая его уже проходит. Следов боя вроде бы не видно, но в этом бардаке его сложно заметить. Проход к хранилищу ковчега уже закрыт. И вот так сразу я уже не скажу где именно он находился. В отличии от лаза в дополнительному, последнему боссу.
— Нам сюда! — не скрывая улыбки произнёс я, заглядывая в круглый метр в диаметре тоннель. Он вроде был меньше, или мне только так кажется? — Альтут Клык Р`Воя что значит аватар их бога. 
— Надеюсь там не скользко? — Осторожно спросила Гэллах.
— Если не хотите запачкаться можете тут подождать. — ответил я. — А, то в прошлый раз он как-то негативно отреагировал на Ориолу, и выгнал её из подземелья… 
— Пошли, выгонит так выгонит. — Ответил Валдэй. 
— Хотя, среди вас же нет адептов Н`Криэла? Может у него какая неприязнь было исключительно к нему…
— У меня Тормилл, а его мало кто любит. Так что я привык уже к подобным закидонам высших сил. — ответил рога и гуськом полез вперёд. — Гэлл, тут не скользко, заходи. 
Такое ощущение что после меня здесь никого не было, и комната с боссом не обновлялась. Альтут всё так же валялся на своём троне сломанной куклой. Его облезлый труп даже успел покрытья паутиной. 
Слева от нас раздался шорох, часть зала была завешена грязной тряпицей с той же символикой что была на вратах. В верхнем правом углу от этой занавески появился орочий череп с красными огнями в глазницах, произошло это так неожиданно, что Гэллах взвизгнула, от увиденного. Черепушка тоже подпрыгнула, и резко поехала справа на лево, открывая занавес, за которым стоял Энрук со своим посохом возле алтаря из чёрного камня в окружении свечей. 
По жестам наместника, и его оскалу, изображающему улыбку, стало понятно, что меня просят подойти ближе. Порыкивая он так же изобразил будто вынимает своё сердце и укладывает его на алтарь. После этого наместник поклонился и в такой вот позе не оглядываясь попятился назад.
Передо мной была алтарная чаша, выполненная целиком из костей. Подставкой служили чьи-то ноги разных существ, ввиду этого возникло сомнение в устойчивости конструкции. На этих ножках был прикреплён рёберный каркас из которого тянули руки вверх, а в ладонях, держался большой округлый череп рогами вниз. Высотой под два метра, так что даже мне пришлось поднять руки с сердцем чтобы положить его в эту чашу.
Вновь раздался оглушающий вой, и я отошёл на пару шагов от алтаря. Спектр света сменился, будто зажглись красные фонари. В этот момент в метре над ним появилась кровавая луна, спустя секунду закрутилась воронкой водоворота, затянув в себя сердце.
Вой прекратился, и, если бы Гэллах на наложила свой баф от всяких раздражителей, её каменная стенка и здесь пригодилось. Хотя эффект был послабее. Сказывается плохая акустика этой норы. Появилось уведомление о завершении задания:

        Задание 
        «Сердце Ярости» 
        выполнено успешно!
      

        Награда — Репутация с Гноллами повышается до Почтения!
      

        Награда — Опыт.
      

        Вы получили 50 ед. опыта.
      

        Награда — Вариативно.
      

        Вы удостоились аудиенции у Рекана Яростного Воя! Вы можете задать ему два вопроса!
      
Первым подал голос Валдэй, как только освещение вернулось в привычный спектр света:
— Квест выполнен? Давно я таких спецэффектов не видел! Что за награды выдали? — Спросил он.
— Аудиенция с богом гноллов, пятьдесят опыта, и почтение с его расой. — ответил я. 
Справа от меня, со стороны трона Альтута раздался шорох, и хруст костей, сиплое дыхание, хрипы, и, фырканье. 
— И не одной легендарки или даже эпика? — как-то расстроено произнёс он. — Странный какой-то квест, не то что прошлый. 
— Аха-ха-ха… кха-кха… Первожрец Ворона людского рода ты всё-таки сделал это! Я в тебя верил, и это не пустой звук! Теперь я свободен и полон Сил! — Возвестил Альтут поднявшись со своего трона, и отряхиваясь от паутины, и фыркнув пару раз от поднявшейся пыли.
— И это бог гноллов? — Брезгливо произнесла Гэллах.
— Букашка… ни один из вас не смог бы выдержать моего личного присутствия. — снисходительно произнёс он, присаживаясь на свой трон. - Я и так пошел вам на уступки, и не стал выгонять тех, кто служит пришлым богам. Я наблюдал за вами, видел вашу помощь. Но наградить могу только своими знаниями. Как только появятся вопросы вы сможете их мне задать. — над его лапой появились два амулета в виде головы гнолла, и они пронеслись по воздуху мимо меня моим сопатийцам. 
— А у тебя, - продолжил он, обращаясь ко мне. — всегда много вопросов. Но отвечу только на два! Всё-таки аватар на чистой силе держать долго очень сложно! Задавай свои вопросы.
— Э… хм… — замялся я от такого напора. — Хотелось бы попросить своего Покровителя, рассчитывал у Рэйкен-Авена спросить про то где искать ковчег пяти морей, и есть ли возможность восстановить как-нибудь Чистилище, без которого Герои пропадут из этого мира.
— Хех… Эй Авен! Тебя тут первожрец твой от людского рода просит! — усмехнувшись, Р`Вой задрал пасть к потолку и позвал моего покровителя. Вот так просто, будто соседям с этажа сверху. 
Спустя секунд тридцать тишины, он кивнул, и обратился ко мне:
— Занят он! Армию свою готовит, да и заставу вокруг континента возводит, чтоб раньше времени никто не пришел. Зал перерождения он поддерживает как может, всё-таки там есть небольшое родство по силам, и понимает, что это ваше «Чистилище» сыграет не малую роль в будущем. А что касается Сир`лин тут, и я могу подсказать. Много воды с тех пор утекло… Горы сменились равнинами, там, где было плато, выросли горные хребты. Там, где были моря, теперь засуха. Её средоточие почти иссякло без родной стихии. Ещё каких-то пару десятилетий, и сила её испариться в песках под жестокими лучами солнца. Даже близость Средоточия Света и Жизни не спасёт её. Не смотря на близость Ковчега Эрилон. Я достаточно ответил на твой вопрос? Задавай свой последний вопрос, и я подумаю отвечать на него или нет!
— Что за Война готовиться? — спросил я, подметив заметки о сборе армии Равеном.
— О… Хороший вопрос! Думаю, он даже больше интересен твоим спутникам, чем тебе. — Протянул Альтут-Р`Вой, почесав лапой подбородок, он устроился на троне по удобнее громко хрустнув косточками. 
— Впервые слышу, - тут отозвался Валдэй, - Но, любой замес — это интересное событие!
— Смотря кто с кем воюет. — ответила Гэллах. — Может нам она и не доступна, потому что я тоже не слышала. 
— Тебе, первожрец не рассказали потому что еще время не пришло! Рэйкен хотел чуть позже всё сам рассказать, и сейчас ругается на меня. — продолжил покровитель гноллов. — А вот то, что адептам Пришлых богов ничего не известно, это по меньшей мере странно! Я чую в них не малую силу. Хм… - задумчиво протянул он. — Может ваши покровители вам не доверяют, и пора задуматься о служение другому покровителю, а? Подумайте над этим. Война… Грядёт Война Богов. Как и когда, и чьими руками… это всё узнаете гораздо позже. Всё, мне пора! Выход сами найдёте или помочь, пока я добрый? — обнажил в оскале свои клыки аватар Р`Воя, и открыл портал в темноту ночного леса. 
Время слегка за полночь, и мы, пройдя портал решили заняться поисками следующих ковчегов завтра. Осталось решить один вопрос, где бы оставить своего персонажа? До кланового мага на телепортах достучаться не получилось, и я принял приглашение оставить персонажа в гостевых покоях клана Экзэкут, раздумывая почему не было уведомления о новом боге в пантеоне, и что же это за война такая намечается…

Глава 21

Вернувшись в реал, обнаружил что меня уже ждут.
Приоткрыв легонько дверь в спальню заметил, что Виола ещё не спит. Смотрит какой-то древний «два-дэ» боевичок про восточные единоборства. Отправился на кухню, и старался шуметь не громче чем звуки ударов, доносящиеся из телека в спальне.
Солнышко вышло, когда я доедал ужин. Сонная, с растрёпанными насыщенно рыжими волосами, Виола была похожа на солнце.
— Привет, а я уже хотела звать техника из сервиса, думала, что ты снова застрял. — Еле слышно произнесла она, потирая глаза, и села за стол напротив меня. — Может не стоит засиживаться допоздна в игре?
— Привет Солнце, извини, совсем потерял счёт времени. Мне осталось совсем немного. Лучше расскажи, как у тебя дела на работе? Что интересного слышно?
— Нормально, держим планку по эксклюзивам! — улыбнулась она. — Ты наверно не знаешь, у хай-лвл игроков появился новый ивент, который должен перерасти в глобальный сценарий. Персонажей с уровнем покровительства «300 — 400+» собирают в рейды и устраивают тренировочные забеги по инстам за топовой экипировкой ранга не ниже Мифика а то и Божественного качества артефакты попадаются, и это не считая того что там мобы актуального уровня, а значит и опыт. Нам даже досталось несколько скринов со статами...
— Забавно... к чему-то готовят? — спросил я, наливая себе чайку. — К войне что-ли?
— Точно не известно, но это событие растрясло верхушку энд-гейма. Игроки давно жаловались, что кач на этих уровнях значительно усложняется. Притом, что разработчики заявляли, что игроков ожидает бесконечный левелинг... Стоп! Ты что-то знаешь? — внезапно оживилась она. — Рассказывай, я знаю, что ты в этом замешан со своим покровителем!
— Я на самом деле не так уж и много знаю. И узнал это буквально полчаса назад. Скоро будет какая-то Война Богов. Как я понял Светлый и Тёмный пантеоны объединяются что бы силой выгнать новообразованный пантеон.
— Ах, да Оксана как раз недавно писала статью на эту тему, и, дальнейшей судьбы игрового мира с тремя сторонами. Так это получается, что, к концу ивента избранных игроков может ждать сценарий с рейдом где будут боссами сами Боги?
— Вряд-ли! — приземлил я девушку, пока у неё не появилось желание вернутся в игру и прокачаться до нужного уровня. — Я думаю новый пантеон так же выставит своих героев. Ворлд-пвп таким образом, сражение за право остаться в этом мире. — Высказал я свои предположения, прислонившись спиной к кухонному шкафу. Виола, сидящая передо спиной ко мне за столом, не подавала признаков активности, и молчала. Заснула что-ли?
Вернувшись за стол, заметил, как она усердно и на высокой скорости набирает заметку на телефоне.
— Даже если ты не прав, и всё на самом деле не так, — отвлеклась она, — это всё равно будет бомба!
— Только вот когда это начнётся мне неизвестно. Но не раньше, чем дней через пять-шесть. Когда мы открыли Йондоргрим, было оповещение что есть неделя на исследование города. Только потом возможно появится создание этой расы, по примеру с корво.
— Кстати... — прищурилась Виола. — А кто там тебе помогает? Руслан мне рассказывал, что у Юлькиной команды какие проблемы, сразу у всех трёх. И с тобой ходят двое из другого клана, но кто именно не сказал.
— Двое из клана Экзекут. — Зрачки у Виолы расширились после такой новости. — Я тебе не рассказывал? Их лидер мне помог с фолиантом, у него было несколько листов с легендой, в которой рассказано где найти ковчеги, некоторые из них.
— И кто же эти двое? — Наигранно спокойно спросила Виола, но мне было видно по её лицу, этой складочки между бровей, суженным зрачкам глаз. То, что могут быть последствия...
— Какая разница, Солнце? — ответил я, собравшись уходить. Меня выручила реклама, тем что она всё-таки кончилась. — Пошли кино смотреть?
— Алексеев, не уходи от вопроса! — произнесла она, вставая из-за стола.
— Ты их всё равно не знаешь. Один маг и рога. Они мне помогают, без порталов я бы до одного из ковчегов долго бы добирался. Не помню я их ники... У меня сейчас в голове только как добыть оставшиеся три ковчега, и какие ещё кары египетские мне Амунтор подкинет при следующем заходе в игру или после активации Ларца Тайн Магии...
— Бедненький... — произнесла Виола, погладив меня по плечу пока мы шли в спальню. — Бросай это дело! Я уже говорила деньгами нам Руслан первое поможет. А то что брат лишится одного из «важных» информаторов, это он переживёт.
— Не хочу. — произнёс я, запрыгнув в кровать. — Я чувствую, что от исхода этого квеста зависит то как будет развиваться игровой мир дальше. Я уже оказал некоторое влияние на него, и мне интересно что будет дальше и чем всё это закончится. Особенно после сегодняшних новостей. И потом ощущение что твои действия влияют на весь мир просто не передаваемые!
Виола в ответ на такое заявление просто хмыкнула, не отвлекаясь от экрана телевизора.
— А как там у них экспедиция, а? — спросил я во время очередной рекламы. — Нашли новую землю, нет? Руслан говорил им пару дней ещё плыть. Время прошло, а новостей от него и в глобале уведомление об открытии нового континента нету. А вроде-бы должно быть если добрались.
— Прошлой ночью встали на якорь в одной дикой бухте, и отправились на шлюпках к берегу. Руслан ночевал в редакции в капсуле. Куда именно они попали, на один из множества островов или всё-таки нужный континент Арглонд. Уведомлений или достижений никто не получал. Такое бывает при посещении мелких безымянных островов.
— Интересно. Надо-бы позвонить ему завтра, уточнить так сказать из первоисточника. Мне тут сказали, что Равен собирается закрывать свой континент... снова. Чтобы никто на него не смог проникнуть, возводит какие-то укрепления. Если не ошиблись, и на самом деле попали на Арглонд, то смогут там открыть портал, и соединить его с сетью.
Усталость за день дала о себе знать, и я засыпал, не обращая внимания на шум телека. Засыпал с улыбкой, представляя какие последствия были у Коляна после нашего побега с его артами. Даже интересно стало, его из клана кикнули, или его не только за эти заслуги там держали?
На следующий день зашел в игру ближе к обеду. Руслану так и не смог дозвониться, и оставил сообщение на автоответчике с вопросами, добрались ли до Арглонда и были ли какие сложности. Глянув нет ли в сети моих помощников через френд-лист, отметил Гэллах вышла из игры в третьем часу ночи, а значит пока не заходила.
Вышел во внутренний двор, прогуляться. Антураж замка был в пиратском стиле, а в воздухе явно ощущался морской бриз. Фонтан впечатлил... На высоком и остром рифе подцеплен корабль. Остриё скалы вошло в корпус чуть ближе к носу, из-за этого пиратский крейсер выглядел свисающим вниз. На повисших парусах видны множественные дыры от пушечных ядер, а, на мачте красуется флаг с весёлым Роджером. Якоря были выпущены, и торчали со дна фонтана с натянутой до звона цепью. И самое интересное вода фонтанировала из пушек что в несколько рядов торчали из люков по обеим бортам корабля. Скульптура высотой метров в пять выглядела красиво, хоть и несколько мелкомасштабно. Такая хорошо смотрелась бы раза два, а то и три повыше. Тогда и корабль не выглядел бы таким игрушечным.
— «Месть Владычицы моря». — раздался за моей спиной голос Бахлицкого. Как он в своих латных ботах умудрился беззвучно подкрасться? Точно Баг!
— А? — Вздрогнул я, повернувшись на голос этого огра.
— Экспозиция так называется, говорю. И что ты постоянно вздрагиваешь? Тут тебе ничего не угрожает.Те минуса что прилетели нашему клану как по репутации, так и по покровительства клан не задела. На первое нам давно наплевать, а второе дело наживное! К тому, когда начался новый ивент для засидевшихся хаев! — Приободрил он.
— А... да не! — отмахнулся я. — Просто от неожиданности, как у вас бесшумно получилось подойти? Что за навыки? Да и потом не привык я как-то огров так близко видеть.
— Ах-ха-ха... Да уж, донатная раса отличная получилась! А если еще расовые абилки врубить, то враг на глазах седеет! А навыков у меня для бесшумности нет. Вес персонажа, и класс как-то к этому совсем не располагают. Просто я только что зашел в игру, перса тут оставлял.
— А-а... понятно. А я вот жду, когда Гэллах с Валдэем зайдут. Пойдём ковчег активировать....
— Знаю-знаю. В башню магов, проверять есть ли там сокрытые этажи. Я как раз хотел тебя найти.
— Зачем? — Удивился я.
— Ты же у нас теперь не въездной получается? Ха-ха... Плащик то не всегда спасёт сам понимаешь. Я заинтересован чтобы ты выполнил своё задание, и как можно быстрее. Для этого у меня для тебя есть презент, не в счёт будущих заслуг, или в долг. А на пользу общего дела. — Заявил он, и протянул мне свиток.
Это был свиток иллюзии «Визирь» эпического ранга. По описанию он на 12 часов накладывал облик одного из высокопоставленных лиц, приближённых к трону. На предмете был символ кинжала и розы, гильдия воров. Купленный похоже на чёрном рынке за не малые деньги. Хотя нет, исходя и направления клана скорее всего на пиратском, если такой есть.
— Это тебе должно помочь. — добавил он. — Иллюзионист из Гэллах никакой, а от плаща там толку не будет. Но учти, провалишь квест, счёт за свиток пришлю на твой адрес, уверен он тебя удивит не меньше нашего фонтана. Ха-ха!
— Хех... спасибо за доверие. А фонтанчик действительно красивый. Хотя... — осторожно продолжил я. — мне кажется будь он побольше раза в два, было бы гораздо эффектнее.
— И дороже! — произнёс он, любуясь этим произведением искусства. — Примерно, как половина замка класса — Барон. Такого как наш. Да и не влезет он сюда. А вот в цитадель класса минимум «Герцог», а лучше «Император»! Собственный полигон, и несколько локаций для фарма... м-м-м... — замечтался Бахлицкий.
Через некоторое время подтянулись ребята, Гэллах поприветствовала нас, и после приглашения в пати, и напутственной речи от Бага, мы втроём отправились в портальный зал.
После перемещения через портал, в Башню магии Хофербурга, мы тут же ретировались в укромное место. Ближе всего оказалась небольшая комнатка, недалеко от лестницы, ведущей вниз. Достал из инвентаря свиток Визиря с фиолетовым абрисом.
— Шеф меня услышал, и принял правильное решение. — произнесла Гэллах, увидев свиток. — юзай его, и внимательно прочитай описание. Там будет написано чью личину дали, и кому на глаза лучше не попадаться.
— Ух ты! — удивился Валдэй. — Вот это траты, я тогда просил для одного дельца такой свиток, так меня послали за тридевять земель с моими запросами!

        «На вас наложен облик Дарика Барлингсона третьего. Внучатый племянник Архимага Барлинга. 
      

        Потомку Архимага разрешен доступ в любую комнату этой башни, а также в личную библиотеку и покои Барлинга. Не попадайтесь на глаза Архимагу Барлингу и его родственникам. Время действия: 12 часов.
      
Облик изменился, теперь я похож на какого-то звездочёта... Серебрянная мантия с тёмно-синей окантовкой и такого цвета звёздами. На голове остроконечный колпак метровой длинны с такими же звёздами. Лицом как сказала Гэллах похож на школьника старшеклассника.
— Хи-хи... ну что там тебе написали? — Стараясь не смеяться спросила она.
— Я теперь внучатый племянник самого Архимага! — Заявил я, и топнул ногой в туфле с острым загнутым носом.
— Какого именно? — уточнила Гэллах. — Тут Гарлинг сидит. Я не припомню чтобы у него были такие родственники.
— Чёрт! На одну букву ошибка... у меня Барлинг. И что делать?
— Ну по крайней мере тебя стража не прибьёт при первой же встрече. — Ответил Валдэй.
— Надо пробовать. Может и так пройдём? — выглянув за дверь, произнесла Гэллах.
Дождавшись пока коридор опустеет, мы вышли и направились к личной библиотеке Архимага, находящейся на пару этажей ниже. Я шёл впереди, стараясь держать осанку высокородных, ну и просто чтобы колпак на голове никуда не перетянул и стоял ровным конусом на голове. Чуть позади шли Гэллах, а сзади за нами следовал Валдэй в своей накидке безымянной.
— Дарик Барлингсон, опаздываете! — вместо приветствия произнёс один стражников у двери, ведущей на лестницу к библиотеке. — Аберрат не будет ждать в следующий раз! И жалобы деду не помогут!
Я стоял молча, пытаясь создать невозмутимый вид, незная как отрегают на мой голос стражники.
— Гэллах, а вы что здесь делаете? И кто это там сзади он с вами?
— Доброго дня добры молодцы. Мне Архимагом Барлингом поручено сопроводить его внучатого племянника к Аберрату, а это личная охрана из теневой стражи.
— Ха, вот это правильно! — произнёс второй стражник. — Теперь-то обучение пойдёт. Теперь уважаемый Даррик не сможете отнекаться, мол стража вас не пускает. Проходите вас уже заждались.
— Ф-ух... пронесло! — произнёс я, когда мы спускались по каменной лестнице что, закручиваясь винтом уходя вниз. — Я думал не пропустят. Кстати, кто-такой Аберрат?
— Магический элементаль, аберрация, учитель пространственной магии. — как по бумажке зачитала Гэллах. — Так в вики Эрилона написано.
— Э, нет! Нам туда не надо... я думаю.
— Конечно нет. — подтвердила она. — Нам нужно в библиотеку, а не в учебный класс.
Спустились по лестнице, прошли по коридору мимом нескольких дверей из-за которых доносились странные звуки. Где-то гул электричества, как от трансформатора, шум воды, и последующие за ним гневные крики.
Гэллах привела нас в просторный круглый зал, стены которого были заставлены полками с книгами. Под высоким потолком висела свечная люстра, прекрасно освещавшая весь зал. У некоторых полок рядом стояли столы со стопками книг и свитков. И нам повезло что здесь никого не было.
— Ну вот это и есть библиотека Архимага, типовая. — произнесла она. — Те двери что мы прошли, это учебные классы. Там так же, как и здесь, не запасных выходов.
— А где все? — спросил Валдэй.
— Сейчас идут занятия, все на уроках. Я не знаю сколько у нас есть времени. Так что давайте побыстрей осмотрим. Первая же Аберрация что здесь появится, сразу поднимет тревогу, и сюда сбежится вся стража.
— Ладно, посмотрим может что и найдется здесь. Навык всё же не малый теперь! — ответил Валдэй и бросил к полкам с книгами.
— Только не открывай книги, — попросила Гэллах. — Некоторые артефактные фолианты могут вызвать нежелательных гостей уровня эдак четырёхсотого.
— Как скажешь! Артефакты не открывать, сразу в инвентарь! — хохотнул рога.
— У меня тогда тоже уровень восприятие и магического зрения был низкий — произнесла Гэллах, осматривая полку с книгами справа от меня. — Может тут и есть какой проход.
Я решил не отставать, и раз уж тут библиотека Архимага, может тут есть книги Бездны? Где-то же должны находиться книги с навыками? Открыв окно навыков, нашёл активный навык «зрение бездны» отмечен был как постоянно активный, позволяющий видеть скрытые от простых смертных знаков или книги.
Яркий огонёк в темноте, я увидел вдалеке напротив себя. Тоненькая книжечка среди объёмных и старых талмудов. Достав её получил новый скилл «стрела бездны второй ранг».
В образовавшейся щели между книгами на уровне глаз, увидел закруглённый деревянный фрагмент, и зазор между стеной. Позвал Гэллах и Валдэя. Они тоже поняли, что это дверь. Теперь стало ясно, секретный ход здесь есть. Осталось найти механизм того как отодвигалась полка. На поиски в обе стороны у них ушло меньше минуты, и книжная полка легонько, и без скрипа открылась. Ещё секунд пятнадцать и обычная дверь была вскрыта.
За ней оказался тоннель, проделанный в скале, ведущий куда-то в темноту под небольшим уклоном. Вход был затянут еле видной красноватой плёнкой данжеона с изображением черепа и костей.
— Оп-па! — обрадовано произнёс Валдэй, — похоже мы нашли совсем нетронутый инстанс.
— Как-то мне не верится, что за столько лет его никто не нашёл. — скептически произнесла Гэллах. — Скорее всего там какие-нибудь убер-мобы ваншотящие с первого прокаста. Может стоить собрать нормальную группу?
— Вот делать мне больше нечего, делится с кем первым прохождением! — заявил рога, и смело шагнул в данж. — О, условия появились! Гэлл, это не боевой данж. Тут думалку над будет включать, так пошли, без тебя тут никак!
«Раз не боевой, тогда я в деле!» — подумал и зашел в инстанс. Секундой позже зашла и Гэллах. А дверь за нами так же беззвучно закрылась, отрезая последний источник освещения...

Глава 22

Перед глазами, на расстояние вытянутой руки появилась табличка-уведомление. На светло-сером фоне в золотой вычурной окантовке, каллиграфическим шрифтом написан текст:

        Подземелье «Загадка Архимага»
      

        Вы обнаружили вход в тайник архимага Гарлинга! Теперь вам предстоит разгадать секрет его долголетия и могущества! 
      

        Внимание! Во время прохождения этого инстанса состав группы не может быть изменён. При выходе из игры вы потеряете весь прогресс прохождения, будете перемещены из данного инстанса, а вход в него будет перемещён. Чаты, игровые форумы, доступ в сеть, будут заблокированы на время прохождения. 
      

        Телепортация, призыв игроков, спутников, питомцев — заблокирован.
      
— Э… нет! Это, пожалуй, без меня! — обеспокоенно произнесла Гэллах, спустя несколько секунд. — Читала я как-то раз на форуме про это секретку… - продолжила она, и направилась к выходу. — Всякие проверки на Ловкость, Силу, Интеллект! Нам нужен нормальный состав группы… чёрт где же тут выход-то! 
— Ну и в чём тут сложность? — спросил Валдэй. — На какой уровень тут не указали? Потянем наверно… Что тут такого страшного-то, я не пойму? 
— В прошлый раз на форуме писали, что в таком же данже группа застряла. На пару дней! — ответила она. — И на форуме отписались что такие данжи удалены из игры и отправлены на доработку. Его быть не должно… и кажется мы здесь заперты… я не вижу здесь ни одного напоминания о выходе. Будто мы в глухом тупике!
— Уже уходите? — Прозвучал в темноте добродушный голос старика. На стенах тоннеля поочередно зажглись факелы, а перед нами на расстоянии десяти шагов появилась проекция статного широкоплечего мужчины в мантии, преклонных… очень преклонных лет. Лицо покрыто множеством морщин, его седая борода отпущена до пояса. Глаза излучают мягкий голубой свет. Выглядит как современная голография, со сбоем в области глаз. На вид мужчине лет сто, не меньше. Но держится он бодро, чувствуется внутренний стержень, силой от него так и веет. Сразу видно он тут хозяин, а мы не званные гости.
— Увы, я не могу вас просто так отпустить... -  продолжила проекция архимага, и тон вдруг резко изменился, а глаза вспыхнули красным огнём — Вездесущие Герои, на этот раз вы зашли совсем не туда…
На этом проекция мигнула несколько раз и пропала.
— Это сейчас что было? — спросил я, пытаясь понять, что имел ввиду этот нпс.
— Точно также начиналось приключение в тот раз. Я на форуме смотрела. — ответила Гэллах. — Только здесь получилось как-то рвано, и оборвалось на полуслове. Там еще минуты на две речей должно быть. Например о том какие нас ждут приключения, и всё такое. Только этого быть не должно! Этот контент должен был быть удалён. — растеряно произнесла Гэллах. 
— Подруга, ты кажется забыла с кем мы в пати, и по каким квестам бегаем! — усмехнувшись произнёс Валдэй. — Не того персонажа назвали БАГом! Хэх… только не нужно Ему пересказывать мою шутку ладно? — опомнившись произнёс рога.
 — А я-то тут причём? — попытался оправдаться я. — Может это ковчег на него так подействовал, а? Также как в Норе гноллов с Сердцем Ярости…
— Как рабочая теория сойдёт. —  успокоившись произнесла Гэллах. — Один минус. Нам теперь неизвестно чего ожидать от инста. Проекция архимага рассказывает, что будет ждать игроков. 
— Ну так чего ждём? — оживился Валдэй, - вперёд, исследуем этот данжик! Если будет слишком жестко, эвэйдим босса или треш.
Уйдя в инвиз рога похоже врубил форсаж, еле заметная тень быстро удалилась от нас и скрылась за ближайшим поворотом коридора. Мы не спеша отправились за ним следом. Уже за поворотом обнаружились первые мобы, которые ничуть не задержали Валдэя. То тут то там валялись разобранные на запчасти скелеты в истлевших мантиях с полусгнившими посохами, рваных, ржавых кольчугах. Некоторые с мечами, одноручными и двуручными. Другие с булавами и помятыми щитами. 
По серой рамке обводившей убитых мобов можно было заметить, как растут уровни мобов. Первые несколько были сотого уровня, следующие сто десятого. 
Коридор всё так же шел под уклон, и повороты были под прямым углом через равные расстояния. Мы всё ниже спускались в какую-то шахту, и пока не встретили какой-либо сложности. Рога с успехом, за пару секунд до нашего прихода разбирал паки скелетов. Коих теперь стало попадаться больше, и уровень уже под сто пятидесятый. 
К сухому запаху пыли и тлена, добавился сладковато-тошнотворный запах гнили. За очередным поворотом появились первые зомби, кислотные, как гласила надпись над ними. Серо-зеленая кожа, с ядовитым свечением глаз, бывшие люди, у которых отсутствовала середина туловища. Их заменяло салатовое свечение, из которого зомби зачерпнул комок кислотного цвета слизи и метнул в нас. Слава богу, этот комок не долетел. Гэллах в отличии от меня не разглядывала моба, а сразу запустила в него электрошоком. Это скорее всего и сбило его «прицел», второй «шок» мага был смертельным для зомби сто девяностого уровня. 
— Не успевает уже пак положить за прокаст. — усмехнулась Гэллах. — Надеюсь до трёхсотого уровня не дойдёт.
Фрейм Валдэя мигнул пустым баром, и с кучей дот, и спустя секунду восстановился полностью, уже без баффов. Мы сорвались на бег. Кто-то его буквально за один удар вынес, и он каким-то образом сразу же возродился. Судя по всему, на том же месте. У него походу есть какой арт с само-ресом.
Забежав в следующий зал, увидели рогу стоящего у обрыва. В этой комнате пол заканчивался через пару метров от входа. А дальше… 
В воздухе на уровне пола держались небольшие платформы.  Они были разбросаны в разнобой по всей площади зала на разном расстоянии. По первым приблизительным прикидкам максимум на длину прыжка. Некоторые из них плавали туда-сюда. Вот тебе и первая головоломка!
— Ху-у… Вот это аттрацион! У меня чуть сердце не выпрыгнуло! — Поделился своими впечатлениями рога. — Тут кстати умереть нельзя. Я во-он до той площадки чуть-чуть не допрыгнул, - указал он приблизительно в середину зала, - и упал. Летел долго, и уже приготовился разбиться, как вдруг оказался снова здесь! — и добавил — тут ещё зомбаки были, которые кислотой палялись… но они куда-то делись. Я только одного успел убить. 
— А вот и испытание на ловкость и силу. — произнесла Гэллах. — Показывай откуда начинал прыгать? Отсюда? 
Веселье началось!
 Как только первый из нас появился на парящей в воздухе платформе появились мобы-стрелки. Спустя несколько попыток стало понятно, что кислота не наносит урона, но обладает не слабой кинетической силой. Снаряды летают по определённым траекториям, простреливая самые сложные участки этого аттракциона, в равные промежутки времени. Классовые возможности типа магического «сдвига» или прохода сквозь тени, здесь не работали.
Каждый из нас слетал раз по пять, прежде чем приноровились уклоняться от снарядов и выбирать место и время для следующего прыжка. Спустя время, после проб и ошибок в поисках нужного пути, мы всё таки прошли! Уселись на другой стороне этого зала, уставшие, потрёпанные, и с ушибами от снарядов этих мобов.
— Давно я так не веселилась… - отдышавшись произнесла Гэллах. — Такие инсты вообще редкость, я последний раз что-то подобное проходила на открытие Пустотного мага. Только там чуток по сложнее и попыток ограничено было. 
— А я один раз бегал вот по таким же островкам, только они были в лаве. И попытка была всего одна. — Поделился Валдэй. 
— Весело, однако… ну что идём дальше? — спросил я. — Мы и так здесь на два часа застряли.
— Я кстати всё это на видео записал. — произнёс рога. — Если кому надо, скину. Останется на память, там много приколов. 
Следующим был лабиринт, в котором мы блуждали ещё часа полтора. И блуждали бы дальше, если бы не заметили лёгкую рябь на обычной с виду стене из серого камня. Это была иллюзия, все повороты и закоулки. После этого открытия мы чуть ли не напрямую прошли комнату, и вышли обратно к платформам… Развернулись, и снова провернули фокусы Дэвида Копперфильда... Некоторые источники в сети пишут, что он полностью копирует шоу бывшее популярным когда-то очень давно. 
Каменные залы и коридоры кончились. Просто выйдя после лабиринта, мы оказались в пещере с высоким потолком. Песчаная не сильно широкая тропа вывела нас на большую площадь, чем-то освещённую сверху, в центре которой находилась круглая бирюзовая платформа с пятью столбами по краям расставленные некоем порядке. Высотой с человеческий рост, на уровне головы находилось кольцо с двумя шипами на двенадцать и три часа.
Кольца с шипами на каждом столбе смотрели в разные стороны. А квест от Ларца-Ковчега указывал именно в эту сторону.
— Ребята, кажется мы достигли цели квеста! — Произнёс я.
— И что это за нефритовые столбы Императора? — произнёс рога, чуть-ли не обнюхивая конструкцию. — Хм, а эти колечки-то двигаются… 
Он покрутил одно из них на правом, ближайшем к нам столбе так, что один из шипов стал смотреть на шип со столба, напротив. Оба наполнились гулом, появилось сияние вокруг них, и Валдэй тут же отпрыгнул назад. 
Два столба соединились голубым лучом какой-то энергии, и через пару секунд луч исчез. А в центре площадки между этими столбами появился трёхметровый скелет с двуручным широко лезвийным мечом. Заметив рогу, он замахнулся своим мечом и ударил, оставив глубокую борозду там, где мгновение назад стоял Валдэй.
 Заморозка, несколько стрел пустоты на вид похожие на кометы, и в довершении огненная глыба. От двести тридцатого уровня скелета-исполина не осталось и следа. 
— Так-с… - гулко сглотнув произнёс Валдэй. — Понятно, крутить их опасно… 
— Но надо. — ответила Гэллах. — Это похоже на защиту от дурака. Просто нужно знать в каком порядке крутить, и в какую сторону.
Маг несколько раз по кругу обошла площадку, внимательно осматривая каждую деталь, каждый завиток на столбе нефритового цвета. Сделала на песке зарисовку. И прикинула несколько самых простейших геометрических фигур, которые могут получиться. Валдэй продолжил рассматривать механизм. Я в всё это время наблюдал с безопасного расстояния.
Несколько попыток, казавшиеся удачными. То есть после первого луча никто не вылез нас убивать, после очередной попытки всё же появлялись паки мобов. Первая пачка скелетов была 235 уровня, вторая на 5 уровней выше. С которой уже возникли сложности. 
Два луча худо-бедно получилось настроить, они изображали букву «Л», или галку, перевёрнутую английскую букву тоже. Я предположил, что из этого может получится звезда. Подошел и подкрутил оставшиеся два кольца, так что бы второй шип каждого столбика смотрел в стороны, не совпадая с другими. В отличии Гэллах, которая думала использовать оба шипа, и таким образом сделать фигуру. 
Соединив оставшиеся два столбика, луч замкнулся, образуя звезду, она загорелась, и продолжала набирать мощность. Сверкнув ослепительной вспышкой, по пещере раскатился гул хлопка. Платформы пошла рябью, и поверхность преобразилась водной гладью. 

        — Магический источник найден. — цель выполнена.
      

        — Одолеть стражей (вариативно) — цель выполнена.
      

        — Ларец Тайн Магии отправлен в источник — цель не выполнена.
      
Остался последний шаг. 
Достав из инвентаря увесистый, украшенный самоцветами сундучок, заметил, как буквально за штормило воду в этом новообразованном колодце. С опаской подошёл к забурлившему источнику, и забросил ларец почти на середину. Стремительно поглотив ковчег всё успокоилось.
На несколько секунд…
Последний пункт квеста закрылся, а также в основном квесте выполнилось условие ковчега магии. Я ждал, Валдэй нетерпеливо крутил в руках свои кинжалы, и смотрел по сторонам. Гэллах без отрыва смотрела на источник. 
— Всё? — спросил рога у меня. 
Я не успел ответить, вода в источнике магии вспенилась, поднялась в два раза выше столбиков, окружающих его. Поглотила и их. А после из пены вышел мужчина в бежевых одеждах. Ростом чуть выше меня, брюнет, на вид лет сорок пять-пятьдесят. Глаза его закрывала узкая полоска, по типу дешёвых вр-очков. 
— Магическая энергия в норме… - произнёс он, осматриваясь. — Разнообразие магии восстановлено на 95 частей из 100… Не плохо… Магическая дата… Не порядок! Божественные Сущности?  Двенадцать гостей! Перестаралась Мать… Пробуждённые… Мать Эрилон ну ты и соня… А, это кто тут у нас? — наконец-то он обратил внимание на нас, хоть глаза его и были перекрыты этой пластиной, но мне кажется он нас увидел. — Герои? Неумирающие адепты Гостей… и…  Сам ПервоЖрец Рейкэна! Это вам я обязан своим пробуждением? 
Не успел я ничего ответить, как в потолке раздался хлопок, и карканье. Ворон круто спикировал вниз, и в метре от пола превратился в человека, одетого в тёмно-коричневый балахон с капюшоном. Азрил тут как тут!
— Рейкэн Авен приветствует Отца Магии, - произнёс он, оказавшись между нами. — Он не смог лично присутствовать на Пробуждении, и прислал своего Глашатая! 
— Вижу, вижу. Гонца прислал! Хэх! Будто бы я его найти не смог. — ответил Архей. - Подожди минутку, отблагодарю Героев-Пробудителей, и расскажешь мне почему всё вышло именно так, и решим кто в этом виноват. 
— Разумеется, Владыка. — Низко поклонившись, Азрил отошел в сторону.

        Задание 
        «Поиск магического источника» 
        выполнено успешно!
      
Появилась перед глазами строчка и исчезла. А где награда за квест?
— Начнём, пожалуй, с самого родного для меня. — произнёс Архей. — Маг Пустоты, Тайн и Звёзд. Покровитель твой, Владыка Стихий один из первых моих Детей. И как я вижу сейчас он занимает тёплое местечко. Не хочешь ли ты принять моё Покровительство, и стать Первой Ученицей в этом изменившемся мире? Думай я подожду.
Девушка не решилась голосом спрашивать у нас, и решила написать в единственном доступном нам канале чата:

        Гэллах — У меня тут высветилось такое… Как было с Йондором, только здесь всё гораздо вкуснее, и с сохранением уровня покровительства! Подкупает ещё то он Отец Магии на самом деле!
      

        Валдэй — Думаешь снова подстава? Мне то он такого не предложил!
      
— Ловкий, проворный и неутомимый воин плаща и кинжала. — вновь произнёс небожитель. — В тебе кипит страсть к древним тайнам и громким открытиям. Для тебя у меня есть особый Дар. Прими этот свиток с запечатанным в нём порталом за помощь со Стражами источника. 

        Валдэй — Портал в Библиотеку Предтеч! Эта… это бесценно! Реально! Этого предмета нет ни на одном аукционе, ни белом, ни чёрном, никаком. Гэлл, мне кажется это чуваку можно верить!
      
— Мудрое решение! — Произнёс Отец Магии, а нашего мага окутало и приподняло белое свечение с ярчайшей вспышкой! Вовремя успел отвернутся, получил бы дебаф на долгое время. Полыхнуло не слабо.
— Максат, жрец Ворона и Отмеченный Бездной. Я не знаю, чем тебя одарить, только если чистой Силой, и надейся, что Она её не отвергнет. 

        Получена награда: Дар Магии.
      

        Получен Опыт…
      

        Получен уровень…
      

        Получено 38 уровней! 
      

        Поздравляем с достижением 70 уровня!
      

        Получены очки характеристик: 200 ед.
      

        Получены очки навыков: 8 ед.
      
— Хм, капризная всё-таки барышня, эта Бездна! Средоточие Силы поглотить хотела, а от чистой Силы отказалась! Почти всё наружу вышло! — скептически произнёс Архей — Но хоть немного да перепало, как я вижу. Ну ладно, будет возможность отделаться от Бездны советую воспользоваться ей без раздумий! Показывай дорогу Глашатай Смерти…
Это сколько же мне опыта могло перепасть, что 38 уровне это не много? Героический класс ещё называется!
— Кстати Воды Источника открыли портал, как раз туда куда вам нужно, Пробудители! — Произнёс напоследок Архей и исчез в яркой фиолетовой вспышке вместе с Азрилом.
Спустя пару секунд появилось несколько глобальных уведомлений.

        «Архей, Отец Магии вступает в Пантеон Эрилон»
      

        «Один из двенадцати покровителей — Владыка Стихий покидает этот мир! Пантеон Светлых объявляет Неделю Скорби!
      

        Все пожертвования в это время будут увеличены, и, принесут в два раза больше очков покровительства. «Вознесение молитвы» принесёт в 4 раза больше очков покровительства!»
      

        «
        Подземелье Загадка Архимага пройдено!»
      
— Это сейчас что было? — удивлённо произнесла Гэллах.
— Что именно? — уточнил я. — Всё как обычно, вступление нового, теперь уже твоего Покровителя в Пантеон.
— Я тоже впервые вижу, чтобы Покровителя убирали… - почесав затылок, протянул Валдэй. — Ну теперь точно Великий Вайн на форуме поднимется! Столько народа без покровы оставить!
— А, вы про это? Похоже Архей нашёл управу на своего первенца. Но у игроков же есть теперь замена? И он, наверное, получше будет, да Гэллах?
— Не знаю… надо попробовать! По описаниям совсем не кисло!
— Ну вот! Тут закончили, предлагаю воспользоваться предложенным порталом в Источнике, и уже после этого сходить пообедать! А то меня скоро из игры кикнет, с голодухи-то.
— Верное решение! — Согласился рога.
На водной глади было будто отражение, видны пески пустыни, и край скалы. 
— Знакомое место… - произнесла Гэллах. — Только какой ковчег может быть в пустыне? 
— Тот самый который мы так до сих пор и не нашли. — ответил я, прыгнул в воду. 
Дыхание задерживать не пришлось, и даже экипировка намокнуть не успела. Меньше чем за секунду я оказался под палящим солнцем. Благо оно уже собралось заходить за горизонт.

Глава 23

Локация «Дюны Ацит»
Лагерь разбили в тени скального выступа. Валдэй тут же проверил ближайшую местность на наличие живности, двуногой, и тех, кто по умнее, то есть мобов. А я пока открыл прочитать письмо от Виолы:
«Твои проделки?»
Коротко и со вкусом, не зря смсками назвали. До неё уже долетело глобальное сообщение в игре. Либо Руслан тут же скрин скинул, до мало-ли ещё кто? Главное она сразу подумала на меня! Интересно она дома уже, или пока на работе…
А если пройти метров сто южнее обогнув скалу, можно увидеть на горизонте город за высокими стенами в арабском стиле. В центре, которого на храме возвышается стела, изображающая человека, воздевшего к небесам посох с серповидным навершием внутри которого ярко горела звезда.
— Гэлл, ты зачем реги-то потратила на лагерь? — удивился Валдэй, вернувшись с разведки. — Мы вообще-то на выход собирались, перекусить немного!
— Сам голдой сорит направо и налево, а за моим счётом следит. — ответила ему девушка, занимаясь готовкой у костра. — Мои расходы, это мои заботы. Лично я не собираюсь выходить, могу и тут перекусить, если что.
— А. ну ладно! Как знаешь. Я офф, мне уже давно пора питательный картридж в капсуле заменить. — Растерянно произнёс рога, и растянувшись на спальном мешке, затих. Через несколько минут его аватар исчезнет. Так же, как и мой. Я последовал пример и так же нажал кнопку выхода.
Не успел выскочить из капсулы, по квартире разнеслась трель мобильника. Состоялся не большой разговор с Виолой, раза с третьего мне удалось ей доказать, то что я лишь косвенно виноват в утрате одного из покровителей. Выслушал несколько цитат с форума. Понял, как мне повезло что я не работаю на эту компанию. Бедные комьюнити-менеджеры, модераторы разделов форума. Подкинул работы называется. Ещё пару раз пересказал события сегодняшнего дня. И посоветовал дать в журнал заметку про нового покровителя. Из-за этой головомойки чуть не забыл зачем приходил.
Пообедав, решил проверить картридж питания у своей капсулы. Почти целый, это хорошо, можно и дальше в игре залипать. Запрыгнув обратно в капсулу, услышал звук входящего сообщения на компе, но вылезать обратно было уже лень. Потом прочитаю, если не забуду. Вряд ли это Матвей, у меня ещё как минимум неделя отпуска!
В нашем импровизированном лагере было всё спокойно. Гэллах похоже занималась каким-то видом крафта. Теребя свои перчатки её руки были окутаны молочно-белым сиянием, а лицо было выражало крайнюю сосредоточенность. Валдэя ещё не было в сети, от его фрейма в группе был только контур. Это я похоже быстро управился.
Таки оставшись лежать поверх спального мешка, обратил внимание на то что за сорок уровней у меня скопились характеристики, надо бы их раскидать. Сет Воина-Ворона и мой Фолиант также подросли в характеристиках. Сейчас 4к хп, и это только от шмота. Теперь закинем еще и базовых единиц…
— Что, тоже питание в капсуле закончилось? — Спросила Гэллах закончив манипуляции с перчатками, и отвлекая меня от распределения характеристик.
— Да нет… - ответил я, - просто нужно было в реал выйти, и перекусил за одно. Сейчас статы раскидаю, можно будет ещё перекусить, шкалу бодрости приподнять.
— Ты сказал ковчег тут будем искать. — произнесла Гэллах, подсаживаясь ближе. — Ты думаешь стоит верить этому дряхлому гноллу?
— Хэх… это у него просто аватара такая! А собственной персоной появится в мире он то ли не хочет, то ли ещё что. А что касается доверять… он мне один раз помог! А также он брат моего покровителя. Правда у них ссора была при первой встрече… Но они вроде бы помирились. В конце концов он дал наводку. А Архей еще и подбросил нас до места! Кстати, место… что тут интересного есть кроме города на горизонте?
— Пока кое-кто прохлаждался в реале, я тут осмотрелась. Парадного входа конечно же не нашла, но лаз есть. Вроде должны протиснутся. Оттуда тянет влагой и слышна капель. Вода там точно есть…
— Вот я тоже думаю, что Ковчег Морей в засухе не останется, даже в пустыне. Так что я думаю портал вывел нас аккурат к ковчегу.
Пока Валдэй не пришел, вернулся к статам. В виду последних событий, приключений в Йондоргрима, и подземелья архимага нужно закинуть в телосложение половину характеристик стало пять с половиной тысяч хп. Это уже чуть выше среднего для моего уровня. Семьдесят в интеллект для маны и урона, и остаток тридцать единиц в дух. В итоге маны стало так же как и здоровья, а этой уже процентов на сорок выше обычного. Сетовый фиол эквип и отдельный плюс от фолианта.
Как выяснилось город что находился рядом был тот самый Амунторат. Столица покровителя Амунтора. Там, где несколько дней назад меня хотели сжечь как какую-то ведьму!
Было бы крайне неудобно появись мы там через портал. Так что всё хорошо, что хорошо кончается. Этот портал через источник магии сильно выручил меня, и возвращаться в этот город у меня нет никакого желания. Ну по крайней мере пока не стану хотя бы уровня «300+» а таким я уже точно не стану, дни персонажа Максат сочтены.
Город с его белыми стенами был у нас как на ладони. Мы находились на плато, и видимость была просто отменная! А если еще есть подзорная труба… Да и с местом нам повезло. Солнце находилось уже позади нас, давая нам тень. А после того как я рассказал, что успел побывать в темнице этого славного города, мы решили понаблюдать за городскими вратами с нашей стороны, пока ждали потерявшегося в реале рогу.
И не зря! Там началась нездоровая движуха…
Из ворот стали выходить игроки и строится в ряды, возле белых стен это было очень хорошо заметно. Кажется, рейд собирается. Разномастные персонажи выстроились в несколько рядов по десять человек, седлая своих маунтов, и заняли выжидающую позицию.
Вот из ворот показалась фигура в бело-золотых одеждах, низкого роста, вальяжной и неспешной походкой. Это явно нпс! Хотя отсюда и не разобрать, но я не разу не видел, чтобы игровой персонаж был с таким пузом! Это я даже не знаю кем надо быть, чтобы создать себе такой аватар. С двух сторон его сопровождали два «болванчика». Как их иначе назвать? Два абсолютно одинаковых нпс!
Пузатый непись остановился возле отряда игроков, и его тут же окружила его охрана. Абсолютно одинаковые солдаты в кольчуге, за спиной каплевидные щиты с изображением солнца — символа Амунтора, и шестопёром на поясе.
Похоже это жрец и его храмовники…
Ох! Ё…
От внезапного осознания я спрыгнул с уступа, с которого наблюдал. Удалился дальше в тень, где располагался наш лагерь.
Соргенил... Как я же мог забыть это бочку на ножках в шелках. Это что же получается? Они на меня рейд собирают? Капец… Я им что, Рейд Босс что ли…
Поделился этими наблюдениями с Гэллах, и с Валдэем. Рога как раз вернулся в игру, и уже поинтересовался что за кипишь.
— Да не, - отмахнулся он, вглядываясь в движуху у городских ворот. — Какой из тебя рейд босс? Максимум квестовый моб! — «отшутился» рога.
— Он в какой-то степени прав. — на полном серьёзе поддержала его Гэллах. — Мы идём против сложившейся системы и самих Богов. Так что не удивительно что на тебя уже который раз выдаётся квест.
— Ну против Системы это вряд ли. — усмехнулся я. — Меня бы уже давно забанили, как какого-нибудь читера! А пока всё нормально — значит Систему и Админов всё устраивает. Или по фигу, или у кого-то руки коротки, хэх.
Пока болтали, Соргенил, жрец Амунтора выдал всем ЦУ, и, скрылся в стенах города. Вверх взмыли с десяток пернатых, набрав высоту они разлетелись в разные стороны. И одна из птичек двигалась аккурат в нашем направлении.
— О, а вот и разведка! — озвучил я очевидное. — У них что, флаев нету? Самим прочесать Ацит быстрее будет.
— Ха-ха… Низя-а! — смеясь ответил Валдэй. — Тут почему-то зона без полётов стала, я ещё перед выходом это заметил. Вон даже воздушного патруля над городом не видно.
— Сдаётся мне они не знают где мы находимся. А то что они ищут именно нас, это и так понятно, после того как тут повыл верховный жрец Амунтора. — заключила Гэллах. — И то что мы сейчас находимся в тени, играет нам на руку. Но и это ненадолго. Как только нас засекут, самые резвые будут здесь уже минут через пять. Свяжут нас боем, а там и остальные подтянутся. Валдэй, ты кстати где пропадал-то?
— О-о… я тут на форум заглянул, - ответил он. — Из чистого интереса, какой-же там флуд на тему потери покровителя развернулся. Хэх… Потом в шоп зашёл, замочек на свиток портала прикупить, потерю такой плюшки я наверно не переживу. А там почти за бесценок раздают свитки воскрешения, и артефакты самореса.
Воздушная разведка тем временем неспешно приближалась к нашему убежищу, не по прямой, а облетая по кругу, как бы сканируя местность. Хотя, чего там сканировать? Невысокие барханы, считай плато, и ровная простреливаемая местность.
— И я снова вернулся на форум, узнать с чего вдруг такая халява! А там люди начали жаловаться на непися-служку тамошнего, который должен по УДО, хех, освобождать всех желающих. Он как пишут, вообще с катушек слетел! Бегает, истерит, разве что бубном по башке не бьёт. А зал Чистилища вообще уже наполовину обрушился, хоть он и летает, и латает стены. Но на игроков теперь ноль внимания. А кому понравиться провести в игре часов шесть-восемь в компании этого полоумного и стонущего Стража Врат, которому вообще на всё пофиг походу…
— А вот и гости! — прервала его Гэллах, кастуя подарочек для подлетающего к нам сокола. Что-то белое взвизгнув сорвалось с её рук, и сбило птичку с первого удара. Сокол растворился в воздухе, не долетев земли несколько метров. — За мной! — тут же скомандовала магичка и устремилась к той самой расщелине. — Быстрее, надеюсь они не успели нас заметить.
С трудом протиснувшись в разлом, угодил на скользкую наклонную поверхность, шмякнулся на пятую точку, и с ветерком проскользил вниз внутри небольшого каменного желоба с небольшим ручейком.
А я-то думал, что они так развизжались, особенно Гэллах. Вирт-аквапарк, непередаваемые ощущения чувства скорости, в абсолютной темноте, и летящими в лицо, брызгами.
Меньше чем через минуту, я увидел свет в конце тоннеля. Финишем неожиданно оказался трамплин, с которого я высоко подлетел. Громко, далеко, и вероятно с матюгами пролетев, грохнулся в воду, не слабо отбив спину при встрече с водной гладью.
— Пять баллов! - выкрикнул Валдэй, как только я вынырнул на поверхность. — Высота хорошая, артистичность высокая! Разнообразие нецензурной брани подкачало, ну а вход в воду вообще не куда не годится! Может со второй попытки будет лучше?
У меня чуть сердце из груди не выскочило, а он всё шутит… Оба с улыбкой наблюдали как я, кряхтя, держась за спину выбираюсь на сушу. Свет исходил от самой воды, и она была кристально прозрачной, и глубина была не маленькая. Как только вылез из воды, свет погас, погружая в полную тьму.
— Так и что это за уникальная система подсветки? — спросил я. — Я думал кто-то из вас факел поджёг. Есть какие-то мысли куда нам дальше?
— У кого из нас тут квест? — спросил рога. — Давай по компасу смотри, куда. А там уже будем думать, как туда пройти. Выход тут один, он же вход. Это вообще какой-то каменный мешок. И похоже он раньше был полностью водой скрыт.
— Мне кажется нужно найти источник света, а там может видно будет где дальше искать. — Произнесла Гэллах.
— Ну так зажгите факелы. А компас куда-то назад указывает. — ответил я. — Так и придётся снова в воду…
— А где ты еще хотел найти ковчег моря? — удивился Валдэй. — Этот гнолл сказал, что он в пустыне. А это место одно из немногих в Дюнах, где есть вода. Ещё там про близость какого-то ковчега, вот это я уже не знаю… Но мне кажется близость к главному городу старшего покровителя, это то что нужно!
— У нас одна попытка узнать. — произнесла Гэллах. — У меня только три свитка воздушного пузыря. Если его здесь нету, то нужно будет время, что добыть новые.
Активировав свиток у нас на всё про всё пятнадцать минут. Погрузились на дно, светом оказалась небольшая растительность. Там же оказалась небольшой проход, в туже сторону ощущалось небольшое тяга. Подводные растения также вытянулись в этом направлении. На всём протяжении пути он был освещён. Наша скорость заметно увеличилась, и метров двести мы преодолели достаточно быстро. Сквозь толщу воды стал пробиваться какой визг. Недолго думая Гэллах активировала каменную стенку, блокирующую любые раздражители. И мы стали подниматься на поверхность.
Перед нами предстала интересная картина. На высоком постаменте лежала морская раковина, в которой на подушечке лежала белая жемчужина. По воздуху к ней тянулись две струйки воды.
«Жемчужина пяти морей»
Гласила надпись над белоснежным шариком. А вот и ковчег, это он так кричит что ли? Меньше чем за десять секунд все стаки бафа по слетали, и я готовился зажать уши, чтобы не оглохнуть. Но…
— Помогите мне… - за место визга, я услышал красивый мелодичный голос. — Спасите меня, мне нужна морская вода…
Доступно новое задание: Жемчужина моря.
 Не глядя принял задание, взял жемчужину, и убрал в инвентарь.
— Ну ты быстрый, Макс. — тут же произнёс Валдэй. — А как же поболтать, условия там, награды?
— Тебе чем не понравились прошлые награды? — ответил я. — Так что и тут по любому будет награда соответствовать.
— В принципе ты прав. — Согласился он.
— А теперь нам нужно отсюда смыться, желательно побыстрее, и подальше! Гэллах?
«Как пожелаете мои спасители…» Пронеслось по стенам грота, и вода стала подниматься с ужасной скоростью.
Гигантский поток воды гейзером выбросил нас высоко в небо. Мельком заметил, что одинокую скалу уже окружили игроки, что, сейчас задрав голову наблюдали за потоком воды.
— Без паники! — Произнесла Гэллах. Мы сейчас выглядели как спортивные парашютисты, держась за руки. Будто пытаясь образовать какую-нибудь фигуру.
— Гэлл… Давай уже Перо! Земля близко!
Мы мягко приземлились в один из оазисов недалеко от маленького городка. Это было не так далеко, от места нашего запуска, но нас скрывала густая растительность.
— Чёрт! Давно я так не веселился! — возбуждённо произнёс Валдэй. — Сначала аквапарк в темноте, потом запуск из гейзера! Надо пометить у себя на карте, будет время ещё раз схожу.
Маг открыла портал, и коротка бросила — «Уходим».
Мы вновь вернулись к тем самым черепшкам-изыскателям названия которых я не запомнил.
— Море ей надо? — ответила Гэллах на мой удивлённый взгляд. — Вот море! Сейчас найдём свободную черепаху, и всё будет сделано.
— Гэлл, а вон тот черепах радостно махающий нам своей треуголкой, не тот ли с кем тогда плавали? — Кивнул Валдэй в сторону причала.
Маг кивнула и мы направились к нему.
— Балту рад что вы вернулись, Дэйлон готов отплыть хоть сейчас! — радостно произнёс он, а со стороны возвышающегося из под воды громады панциря послышался недовольный гул. — Да, Дэйлон! И так весь день отдыхаешь! Так куда вы говорите вам надо? — спросил Балту, поправляя шляпу на голове. — Балту отвезёт за умеренную плату куда угодно в пределах одного дня пути.
— Нам нужна надводная прогулка по морю, куда-нибудь не далеко. — Ответила ему Гэллах.
— Вот видишь Дэйлон! Просто прогулка по морю… За дополнительную плату Балту может остаться на берегу… - многозначительно подмигнул этот черепах, а у Гэллах на руке начала формироваться шаровая молния. Валдэй тут же одернул её.
— Окей, Балту. А твой кораблик потом нас обратно вернёт? — Спросил рога.
Валдэй — Лишние свидетели нам никчему, мало ли как он отреагирует на пробные события.
Гэллах — Ладно, у меня с ним репутация после этого разговора уже поднялась, лишним не будет. А если начнёт трепаться я ему устрою!
— Тридцать тысяч, уважаемые! И Балту остаётся на берегу, а Дэйлон устроит вам романтическую прогулку в море.
Гэллах с каменным лицом впихнула ему мешочек с голдой, и первой взошла на борт.
Мы расположились в удобных креслах, пока Балту отдавал наставление живому кораблик. Я открыл журнал квестов, и не вчитываясь в текст, выставил его текущим. Первая цель — Добраться до моря. Выполнено. Вторая цель — Выйти в открытое море: минимум 500 от берега. В процессе.
— А как им вообще рулить? — спросил я. — Нам надо как минимум на пол километра удалится от берега.
— У меня есть право управления, тут заложено как раз нужное направление. — ответила Гэллах. — Если надо можем, остановиться как расстояние пройдём.
— Хорошо, а то я не знаю что там может быть.
Ещё когда зашёл на борт появился безвредный баф «близость моря» с пометкой 501. И сейчас это умещается. Похоже показывает нужное расстояние.
Прибыв на место я подошёл к краю борта, стоило только извлечь жемчужина, как последний пункт квеста выполнился сам собой. Она выскользнула из рук и упала в воду.
Место падения забурлило, и через несколько секунд на водной глади появилась очаровательная девушка с изумрудными короткими волосами блестящими на солнце. Обладающая отменой фигурой, а все прелести были скрыты пеной морской. 
— Благодарю вас герои! Без вас я бы погибла. Отныне любые море в этом изменившемся мире будут благодатный вам.
Для вашего клана была получена новая пассивная способность «Удача Морехода»
Пока Валдэй и Гэллах обсуждали полезности новой пассивки для клана, снова прилетел Азрил, встречать новую богиню. А после обратился ко мне. Вручил свиток портала в главный храм Равена.
— Это ещё не всё, Максат. Рэйкен обнаружил примерное местоположение Ковчега Странствий.

Глава 24

— Максат! Тебе нужно отправиться в местность под названием Долина Ледяных Ветров. Клан Ледяного Молота недавно подвергся нападению и был чуть ли не полностью истреблён. Единственный выживший сообщил о том, что на их подгорное поселение напали существа из чёрного льда невиданной мощи.
— Так, а я-то тут причём? — удивился я и заметил плавный переход через портал с борта корабля на песок пляжа, в заметном удалении от обжитого причала. — Как это связано с Ковчегом Странствий? И к чему такая секретность? Если уж кому-то удалось выкосить целое поселение, то это задачка для немаленького такого отряда!
— О! Нет, я не прошу мстить за неизвестный тебе клан! — рассмеявшись, ответил Азрил. — И сохранить это событие нужно пока в тайне. В твоей команде пока только один лояльный Пантеону союзник, а через второго Амунтор может узнать всё раньше времени.
— А как вы вообще узнали об этом?
— Некий Оррин Стамблдак нашёл глубоко в горах древний храм Рэйкена и вознёс молитву…  После этого был замечен всплеск знакомой божественной силы. Средоточие, Ковчег Странствий сейчас находится в руках одного мага-самоучки, внезапно получившего большую силу и начавшего перекраивать местные границы. Мойро Роксвелл и так обратил против себя Десять Городов и Варваров. Тебе нужно просто найти Средоточие и следовать дальнейшим указаниям. Всё как обычно! — закончив наставления, Азрил обернулся вороном и быстро скрылся из виду.
Чат-канал группы ожил, засыпав вопросами, куда это я направился, и куда теперь плыть?
После объяснение следующего пункта квеста стало понятно, что эта локация граничит с Воющей Пустошью, где отсиживался Баг, и я одно время тоже. Вся разница только в доступности и посещаемости этих локаций.
— Макс, прежде, чем отправиться в эту локацию, нужно подготовится, это займёт некоторое время. — Произнесла Гэллах. — А ночью там гулять - не самый лучший для тебя вариант. Мало того, что дебаф усиливается, так ещё и мобы жирнее в несколько раз становятся.
— Нам главное туда попасть, там переждём. — Ответил я.
— Эх, Макс. — Вздохнул рога. — Ты всё ещё думаешь, раз ты в игре, то всё будет легко и просто? Из-за псевдореальности игры есть локации популярные и не очень… так сказать на любителя.  На них приживаются отдельные слои общества. Кто-то любит мрак и готику, джунгли или болота, пустыни. И Долина относится к таким же экстремальным локациям. Там сложно выжить первое время. Репутацию прокачать в разы сложнее. А без неё там тебе ничего не светит. Максимум в порту прогуляться. Там лишних не держат. Только тех, кто может принести пользу, например, Десяти Городам. Одной из главных фракций.
— И что это значит? — не понял я. — Меня туда не пустят что ли?
— Днём-то пустят. — Ответил Валдэй. — Вот только гостиницу, таверну или простой приют тебе не светит. Тебе там даже согревающего не предложат! У них своя отдельная экономика, Монетный Двор.
— И как же их получить?
— Всё просто! Выполняешь задания, получаешь местную валюту. Ей можешь расплачиваться в Десяти Городах.
— Понятно… И что мне делать?
— Не переживай, - ответила Гэллах. — Мы всё сделаем. Мне нужно со склада забрать деньги, потом проверить наличие расходников для портала… Одежду… - начала она загибать пальцы, перечисляя пункты подготовки.
— Или просто сесть на регулярный рейс до Кер-Кеннинга. — Подсказал рога.
— Не думаю, что хороший вариант с текущей репутацией у Макса. — Пояснила Гэллах.
— Пока у него чужой облик, ему будет не сложно. Всё-таки лучше отправиться туда до ночи.
Критически осмотрев меня, Гэллах кивнула и добавила:
— В принципе, ещё шесть часов облик будет держаться. Можно попробовать. Тем более торговец зимней одежды на корабле есть. Так даже будет дешевле чем открывать портал сразу в Кеннинг. Хотя и по времени дольше.
— Кстати, о времени. — произнёс Валдэй. — Шестой час уже. И мне кажется на ближайший рейс мы уже не успеем. 
— А следующий корабль когда?
— А следующий, Макс, будет в 18:40, то есть через полтора часа. — Ответил рога.
— Мы всё равно бы на него не успели. — пояснила Гэллах. — Сначала домой за монетами, или у тебя уже кончились? 
— Нет, но нам всё равно нужно помочь Максу нафармить их по дейликам? — ответил рога. — Так что вместе с ним по квестам пробегусь. 
— Вечером? — удивилась девушка. — А осилим? Вспоминай, чем ближе ночь, тем сильней дебаф и мобы. Может в клане хила или саппорта позвать? 
— Не… Только лишние вопросы будут. — отмахнулся рога. — ещё и к открытиям примазаться захотят. Сама объявление видела! Куда туда Баг смотрит! Макс, у тебя кстати в Шиеханту портал открыт? 
— Куда?.. 
— Значит не открыт! — по-своему истолковав мой вопрос, ответил рога. -  Шиеханта, портовый город. Оттуда кораблик в напрямую в Кер-Кеннинг отправляется.
— Откуда? Посещённые мной локации и города можно по пальцам пересчитать. И такое название я бы точно запомнил. 
— Ладно, - махнула Гэллах в сторону телепорта. — Хватит болтать, пошли уже. Из нашего замка порталом попадёшь в этот город. 
В портальном зале, меня оставили одного. Выходить из игры, так же не лучший вариант. Иллюзия может слететь, а этому бафу ещё больше пяти часов висеть. И не хорошо было бы его терять из-за простой лени. 
Минут через десять появился Бахлицкий. Завидев меня, огр завис на пару секунд стоя в дверях, не сводя с меня взгляда.
— Максат? — Настороженно спросил он.
Я кивнул.
— Хороший свиток тебе попался всё-таки! — гоготнул Баг, и подошел ближе. - Если-бы Гэлка не сказала, что Барлингсон это ты, а не случайно зашедший в гости непись, я тебя не узнал-бы пройдя ты хоть рядом со мной. Ты у меня сейчас как нпс определяешься.
— Вот такие чудеса творит ваш свиток. — ответил я. — И ещё чуть больше пяти часов таким буду, если не убьют, или знакомые этого внучатого племянника архимага подлог не заметят.
— Я не просто так зашёл. Хоть времени и в обрез, но мне захотелось самому увидеть уникальное действия свитка иллюзии, ну и выразить благодарность за помощь в приобретении кланом «Экзекут» пассивки морского направления. 
— Не за что! — расплылся я в улыбки. — Это побочное проявление при выполнении квеста. Я не специально, честно слово!
— Ах-ха-ха! — рассмеялся огр, запрокинув голову. — Верю! Макс, верю! И пока игра не опомнилась, и не отняла у нас эту абилку мы сразу же собрались на Морозного Левиафана в Борейке. Судя по описаниям пассивки, должно быть чуточку легче, и лут чуточку по-богаче.
— Это карма. — ответил я. — Вы помогаете с выполнением квеста, и вам за помощь воздаётся!
— Да, воздалось нам, когда у всех поголовно магов пропал покровитель. — внезапно серьёзно произнёс огр. — От бунта на корабле спасла Гэллах, тут-же скинув в клан скрин нового покровителя, и его Дары. Ладно, мне пора! Успехов в Долине, Макс не мёрзни там, ха-ха!
Баг ушёл, а мне стало интересно как на это событие отреагировал Руслан. Открыв в интерфейсе титульную страницу клана «РосНэш» прочитал утреннее объявление от Росхарда — «Новая Земля найдена! Ура! 
Нами получена новая пассивная способность для морских путешествий!» 
Похоже моё достижение приписали к открытию нового Материка. Написать, что ли ему, рассказать, как всё было? В списке мемберов клана было показано что в сети, и находиться сейчас на Арглонде… в графе область значилось только название континента, без области, странно как-то.
За то время пока ждал своих помощников, залом порталов оживлённо пользовались. В основном игроки уровня триста-плюс. Приходили группами по трое-пятеро, и странно так смотрели на меня. Некоторые хотели со мной завести диалог, как с нпс. Видать и правда облик получился качественный. И даже хорошо, что никто так и не заговорил. У всех дела. Сквозь пелену открывающихся порталов были видны разнообразные локации, но в основном, на заднем плане был виден небольшой участок моря с разных ракурсов.
— А чего вы мне не сказали, что я как нпс выгляжу для остальных игроков? — Спросил я у своей команды поддержки, как только они появились на пороге.
— Да? — удивился рога. — Разве? Ну ладно… Какая разница вообще?
— Мне, никакой. А вот человек десять из вашего клан у меня чуть квест спрашивать не начали. Их, наверное, только мой уровень остановил. 
— Хи-хи… Было бы интересно взглянуть на их лица. — Рассмеялась Гэллах. — Но, да. Я бы тоже не стала заморачиваться ради квеста на 70 уровень даже будучи на своём. А так всё нормально, можем отправляться?
— А, так да. Баг приходил, как я понял ему было просто интересно посмотреть было на работу свитка, после того как вы ему всё рассказали. Поблагодарил за новую пассивку и отправился фармить Левиафана. Я уж было подумал, и вы вместе с ним убежали.
— Не, нас бы всё равно не взяли. — отмахнулся Валдэй. — Уровнем не вышли.
— Сходишь ещё, какие твои годы. — успокоила его Гэллах. — Они сейчас опробуют с новой пассивкой бой. А там может и мелочь вроде нас будут брать. Все готовы? Пункт назначения: Тартаругийская Империя, портовый город Шиеханта!
Окно портала открылось, а в нём можно было разглядеть каменные постройки порта. Море, и покачивающиеся на волнах несколько кораблей. Всё это было обильно сдобрено помехами в виде средней силы метели.
Пройдя портал, готов был увидеть этих черепашек и удивиться как они живут в таких условиях. Но, удивился ещё больше увидев гуманоида в серой мешковатой одежде, ростом метра два-то точно. Не пропорционально толстых в области талии. Кустистые русые усы и борода, с белыми бивнями, торчащими из-под верхней губы. Передвигались они не спешно и вальяжно. Раса Калу-ак, как пояснила Гэллах. Люди-Моржи. Они входили в состав Империи, занимались промыслом и торговлей. 
Мы прямой наводкой отправились к железному кораблю, с большой гребной лопастью возвышающейся за кормой. А название у этого чуда было «Идущая-по-волнам». 
Сейчас как раз производилась высадка. С корабля выходили, выбегали, взлетали игроки, а также, и уже более спокойно нпс, по одиночке и со своими телегами набитыми разным скарбом.
— Нам на «Идущий». — Коротка произнесла Гэллах. 
— «Идущая-по-волнам» отправляется через тридцать минут! — раздалось вдруг как по громкой связи. Покрутив головой, я заметил статного «моржа-калуака» по имени Ауманил, с косичками на бороде, стоявшего у железного конуса, служившего ему рупором. — Все, кто хочет посетить жемчужину Долины Ледяных Ветров, один из Десяти Городов — Кер-Кеннинг! Добро пожаловать на борт!
Как только последняя повозка покинула корабль, на него тут же образовалась очередь посадки. И как всегда кто-то нетерпеливый облетал на маунте очередь, к нему тут же подходили и обилечивали. Мы не спеша поднялись на борт, и кроме оплаты проезда, я купил тёплую одежду, одев её сразу по верх своей экипировки. Ауманил несколько раз просигналил, и мы отправились в путь.
За несколько часов в пути погода только ухудшилась, ветер стал сильнее и холоднее. Появилась аура «Мороз». А спустя какое-то время появилось уведомление: 

        «Текущая локация — Борейское Море.»
      
Где-то здесь должен быть и Баг со своим флотом в поисках местного Левиафана. Гэллах даже указала примерное направление где сейчас находится рейд её клана. 
Причалил в пристани Кер-Кеннинга уже затемно. Аура сменилась «лютым морозом», и уже оказывала влияние на характеристики, забирая себе десять процентов. Хоть освещение и было, но полюбоваться красотами города не удалось. Едва мы ступили на стылую землю Кер-Кеннинга, нас тут же обступила делегация людей гигантского роста, и могучего телосложения. А меховые полушубки делали их ещё больше. Валдэй, идущий впереди тут скрылся в тенях, чем немного испугал встречающих нас людей, как стало понятно после их приветствия.
— Дарик Барлингсон Третий! От имени Десяти Городов разрешите поприветствовать вас в Кер-Кеннинге и сопроводить вас и ваших друзей до «Удобства Бладрилла», где вам приготовлены покои. Вечером в нашем городе довольно неспокойно. Мэр Кер-Кеннинга Айен Кернделвер как только узнал о вашем тайном прибытии распорядился устроить вас подобающе…

        Валдэй — Долго он ещё распинаться будет? Что ему вообще надо?
      

        Гэллах — Отбой тревоги, кажется облик Максата работает нам на руку!
      
— … и поручил мне, Кронну Бартби сопроводить вас. — Закончил своё приветствие самый приземистый из этих качков, каждый из которых выше меня две головы, и шире в плечах чуть-ли не в три раза.
Не желая выдавать голос, я просто кивнул, и нас проводили до экипажа. 
В карете было достаточно тепло, как минимум не было пара изо рта. Данные локации были более реалистичны, ввиду таких вот мелочей, из-за которых время в игре может быть значительно сокращено, не смотря на все випы и премиумы. Верхушка, дающая всякие разрешения, и плодящая законы неусыпно бдит чтобы у налогоплательщиков не возникло возможности проделать то что описывалась в художественной литературе фантастов прошлого. Научного подтверждения таких возможностей так и не найдено, но на всякий случай обезопасились с этой стороны.
Десять минут, и мы прибыли на место. Валдэй снова ушел в инвиз, сопровождал нас чуть впереди. Номер которые выделили внучатому племяннику архимага представлял собой если не пентхаус, то люкс точно. Пока добирались до этой гостиницы, Кронн связался с кем-то по амулету и поручил принести ужин в мой номер. Поэтому, когда мы зашли, а делегация этих бугаёв нас покинула, нас ждал сытный ужин. 
Номер состоял из нескольких комнат, с отдельным шикарной ванной комнатой. Всё выглядело богато и по-королевски, гостиная, спальня, кабинет. 
— Поели, можно и поспать! — произнёс Валдэй, прикончив свою порцию мяса. — На самом деле! Сейчас мы уже ничего не сможем. Вечером или ночью, за городом делать нечего, мобы усиленные, статы урезанные. Ночных квестов нет. 
— Да? — удивилась Гэллах. — А кто-то рассказывал какая жизнь кипит ночью? 
— Ну это от гильдии убийц, они в любом городе по ночам промышляют. А говорю за городом. — поправил её рога, - кстати, нужно будет поднять старые связи. Репутация у меня тут в некоторых областях ремесла имеется. Нужно узнать про этого Роксвелла, и возможно заручится помощью, или годным артом. А также в Храм к покровителю зайду, есть пару вещей на пожертвование. Такой бонус как-то не хочется упускать. 
— Как знаешь! — ответила Гэллах. — Лично я собираюсь немного отдохнуть, и лечь спать сегодня, а не как обычно завтра.
— Ох-тыж времени уже! — опомнился я, глянув на часы в интерфейсе. Одиннадцатый час вечера. Меня там Виола еще не хватилась? — Вот я тоже думаю, тут перса оставить, и спать валить. В такие хоромы вряд ли смогут вломиться.
— Ха-ха… ну я бы не был так уверен. — протянул рога. — Но тебе боятся нечего, тушка перса исчезнет раньше, чем сюда могут прийти гости с большой дороги.
— Хэх… успокоил! Ладно, всем до завтра! — ответил я, и зевая отправился в спальню, на самую уютную кроватку в мире…
И нажал кнопку выхода.
Крышка гроба медленно отъехала в сторону, тьфу ты, то есть крышка капсулы, и кажется слегка напугала Виолу. Она как раз проходила мимо, и похоже не заметила, как на дисплее сменился индикатор с зелёного на жёлтый, означающий вход или выход из игры.
— Макс? Что-то случилось? — С наигранным испугом спросила она.
— И тебе привет, Солнце! — улыбнувшись ответил я. — Не знаю, вроде ничего.
— Тогда чего ты так рано? — спросила она, усаживаясь на диванчик. — Я тебя раньше часа ночи не ждала.
— Вот так значит да? Э-эх… - Страдальческим тоном произнёс я, и плюхнулся рядом.
— Будешь и дальше так пропадать, придётся снова на Первое свидание звать. - Кокетливо подмигнула она.
— Да? Погоди-ка… Так это то что в игре было, в таверне «33 Бобра», или уже в реале? В этой реальности у нас на первом свидании было то что приличные девушки себе не позволяют на первом свидании! — Ответил я, и попытался пощекотать свою невесту, но она ловко вывернулась, а у меня что-то хрустнуло в районе локтя. — Смотри, сломаешь мне руку, как я тебя на руках носить буду?
— Да… когда это было в последний раз? Так что не страшно…
На такую предъяву ответил сразу же. Подхватив свою спутницу как драгоценность, унёс в направлении спальни. Вдоволь набесившись, уснул, так и не разузнав как дела у Руслана.
Утром Виолу застать не удалось. И позавтракав, я вернулся в игру.
Я оказался накрыт плотной бархатной тканью, кажется она раньше была в качестве балдахина. Он оказался сломан. В спальне царил хаос. Кто-то здесь не плохо так погулял.
— О, а вот Макс! Собственной персоной! — Поприветствовал меня Валдэй сидя на крупном обломке отдалённо напоминающим часть столика.
— Здесь что, Мамай прошелся? — Спросил я, припомнив дедушкино выражение описывающее творящийся беспорядок.
— Ты почти угадал, Макс!

Глава 25

— Ты почти угадал… - повторил Валдэй, осматривая разруху номера для высоких гостей. — Это Махрай, и его группа. Зашёл я вчера к старым знакомым, там по старой памяти мне предложили провернуть небольшое дельце. Вскрыть несколько дверей, обезвредить несколько магических сигналок. Ну и помощь с «боссом комнаты» если что. Да! Не прошло и пары часов, а о визите потомка архимага уже стало известно, и был получен срочный заказ на устранение.
— На устранение кого? — не совсем понял, и уточнил. — Вот этого Барлингсона что-ли?
— Ага. Гэллах сейчас собирает инфу по Роксвеллу. Это он нанял Махрая, пообещав ему буквально золотые горы. Да только вот сейчас он в темнице, навыка взлома не хватило что бы все сигналки оффнуть, ха-ха! А может потому что Тормил своего благословения не дал.
— Это как это?
— Понимаешь, люди в гильдии народ суеверный, и прежде чем идти на сомнительное дело. А оно было действительно странное из-за своей срочности. Возносят молитву Тормилу, богу странствий. Покровителю разбойников, торговцев и простых путников. Так вот именно на дело он не пробафал свиту Махрая, и посоветовал отказаться от этого заказа. Ничем хорошим оно не кончилось, как и предупреждал Тормил!.. Ладно, мы и так здесь задержались, тут скоро будет стража. Надо уходить! Вот держи, тебе тут передать попросили… - Валдэй протянул мне серый свёрток, и направился к выходу.
Развернув который, я понял, что это плащ. Такой же как у меня уже есть, скрывающий личность… немного прокачанный правда.

        «Плащ Тени Тормила»
      

        Качество:
        скрыто
      

        Характеристики отсутствуют. 
      

        Свойство: Скрывает носителя в тени Тормила. Обнуление репутации со всеми встреченными нпс и фракциями до нейтралитета. Вас становится невозможно узнать. 
      
Накинув плащ, и вышел из номера, рога будто растворился. Пару секунд назад вышел, уже нету. Направился к лестнице, ведущей вниз. Мимо прошёл отряд стражи из двух латников, одного в кольчуге и как я понял с одним из управляющих. Тут же за ними промелькнула еле заметная тень.
Уже на первом этаже в чате-канале группы появился вопрос от Валдэя который похоже мимо меня проскочил. Скинул в чат описание плаща. Чем вызвал некоторую зависть у роги.
— Я всего пару раз слышал о таком плаще. — поделился Валдэй, — оба раза его получали только те, кто по квестам от покровителя очень сильно роняли репу. Но ты то к нему не относишься? Тормил кстати сказал, что к тебе претензий не имеет. А вот остальные… так что лучше носи этот плащик. Он также сказал твой Покровитель точно против не будет. — рога так же накинул свой плащ, скрывающий ник, и продолжил — Нам сейчас нужно в казематы, Махрая повязали, и нужно узнать, где он должен был встретится с этим нашим Роксвеллом.
— Откуда они вообще узнали об этом?
— Касательно нашей цели не знаю. — ответил он, пока мы шли на другой конец города к темницам. — Может он оракул или провидец.
— Тогда он бы уже знал о подставе, и то что Барлингсон не настоящий. — ответил я.
— Значит у него тут есть какие-то связи. — произнёс Валдэй. — Но местная Гильдия убийц и воров о нём не слышали раньше. Посмотрим, что Гэллах скажет, вон она идёт. 
— Валер, а ты почему без Макса? — удивлённо произнесла девушка, поравнявшись с нами. — Ты что не дождался пока он в игру зайдёт и…
Рога молчком, ловко скинул с меня капюшон, магичка осеклась на полуслове и даже зависла на пару секунд.
— Упс… Макс, вот это маскировка. Я думала он одного из своих дружков уже позвал. 
— Ничего страшного. Это подарочек от Тормила, и как я вижу работает еще лучше, что обычные плащи. — Ответил я.
— Э… да. Великолепное действие. — потупилась Гэллах. — Покажешь?
— Я уже в чат скидывал, смотри там. 
— Ну так что удалось узнать про Мойро Роксвелла? — тут же спросил Валдэй.
Город оказался небольшим. Небольшие дома, один два этажа. Посёлок одним словом, быть может и был когда-то городом. Гэллах рассказала, что несколько месяцев назад тут появился маг-самоучка с раздутым самомнением. После того как тут провалилось его дело — торговля разными свитками, он пообещал вернутся и отомстить тем, кто посмел над ним смеяться. Он обнищал и покинул город. Отправился в глубь Долины. И вероятно там и умер. 
Так же она разузнала про клан Ледяного Молота. Кузнец и артефактолог Дотар, переживает на счёт задержек с поставками от них. Собирается послать гонца, чтобы выяснить причины задержки. Они опаздывают всего на один день, но много лет они были пунктуальны, и поставки руды были день-в-день.
Мы подошли к большому дому будто сложенному из крупного серого камня, с высокой круглой башней. Местное здание управы, выглядело как старый старый военный форт. Как и у любого другого здания, окна тут если и были, то они плотно закрыты. На улице не переставал дуть холодный ветер. Морозный воздух здесь был кристально чистым как в реале, где-нибудь в горном курорте.
— Веласк в третьей камере, нпс с игроками всегда отдельно рассаживают. — произнесла Гэллах. — Валдэй, ты молчишь, и молишься Тормилу чтобы стражи тебя не узнали. 
— А я? Меня точно не узнают? Что-то я не уверен в аффиксах нового плащика. 
— Тебя они вообще не заметят, - Пояснила она. 
Так и вышло, на меня было брошено не единого взгляда. Будто меня тут вообще не было. Дежурный проводил нас на этаж ниже, где в одиночке находился длинный сутулый парень. Он сидел на откидной деревянной кровати, постелив себе короткий полушубок. Взгляд его был направлен в нашу сторону, но нас он не заметил. 
— Веласк! — гаркнул охранник стоя позади меня. — К тебе посетители.
Взгляд парня прояснился, он соскочил с лежака и подбежал к нам, пока не звякнула натянутая цепь на его ноге.
— Валдэй! — обрадовался было он. — Зря мы тебя не послушали! Я думал все сигналки там отключил… а там оказалось пару секреток. Ты внесёшь за меня залог?
— Э-эй… Вась, погоди! Хах… я же предупреждал что у тебя скилла не хватит? Предупреждал! Я был внутри, ты не поверил…
— Да… Только я не могу понять, как ты там смог оказаться, это хоромы чисто для нпс. 
— Потом как-нибудь… Ты лучше расскажи, что знаешь о Роксвелле, может тебе Махрай рассказал где встреча планируется? У тебя с ним всё-таки репа не плохо прокачана, раз он тебя с собой стал брать. 
— Может и знаю. — уклончиво ответил Веласк, - только толку-то? Мой перс тут на месяц заперт. Штраф ещё за погром сотку выписали, и счёт в банке заморозили. 
— Сотку?! Будешь знать, как вип номера без подстраховки проносить! Ладно, скажи что тебе известно, и я подумаю выкупать тебя или нет.
— Выкупать всё равно придётся… - усмехнулся он. — Я знаю где должна быть встреча. У меня квест который ему нужно сдать. В общем 120 штук, и поручительство. Тебе его вряд ли дадут, а вот твоя подруга, или ещё лучше этот странный тип, которого охранник даже не заметил. И, одна просьба — скажешь зачем тебе этот непись? 
— Гэлл, возьмёшься? 
— А есть варианты? — ответила она. — Без связей мы его очень долго будем искать! Голду давай, пойду договариваться.
— Всё просто! У меня тоже на него квест. Ты к Покровителю за бафом обращался? Что он тебе сказал?
— Он сказал, что мы не на того охоту открыли… и всё! А ты квестом на него можешь поделиться? 
— Сорян, брат. Этот квест уникальное стечение обстоятельств. Он выпал только нам троим, и разделить его нельзя.
— А я-то думал, что за тип такой 70 уровня, мажор что ли какой… А тут всё гораздо интересней! Что там в наградах? — Внезапно оживился парень, одевая полушубок. Гэллах уже шла обратно с надзирателем, который поигрывал ключами на ходу.
— Награда скрыта. — коротко произнёс Валдэй. 
— Везёт как утопленнику! — Веласк вышел из камеры, и обнял Валдэя. — Спасибо брат! 
— Клинки верни, Вась! — сухо отозвался рога, после того парень выразил свою благодарность, и похоже умыкнул у него оружие. 
— Ты мне лучше скажи, где такие арты выдают? — ответил он, разглядывая кинжалы. 
— Где взял там уже нету. — вернув своё оружие, ответил Валдэй. — Пошли, покажешь где искать этого мага-недоучку. 
Веласка пригласили в группу, и мы покинули город через основные ворота, наряду с обычными игроками. Тут за городом начиналась фарм зона для дейликов, спустя минут двадцать пути на маунтах, мы оказались в почти безлюдной области.
— Рядом с «Расколотым Кристаллом» маркер показывает — остановившись, произнёс Веласк. — Зелки, пойло, свитки на сопротивление холоду у всех есть? Поделитесь? Фараоны все расходники отобрали, сволочи.
— Вась, ты ведь понимаешь, что ввиду сложившейся ситуации, и последних событий, дешевыми они для тебя не будут. — ответил Валдэй.
— Ну загнул!.. Давай сюда! Как только вернёмся в город расплачусь по долгам.
Что бы не задавать лишних вопросов, открыл карту, и в центре, увидел местную достопримечательность. Хрустальный замок великого криоманта древности Криса Таала. Зарисовка была в виде полуразрушенного замка, а вокруг по большому радиусу была обведена область, обозначенная черепками. С пометкой «Смертельно» экстремально низкие температуры. Компас квеста указывал как раз в ту область.
— Как близко к границе «Вечной Вьюги» у тебя маркер? — Спросила Гэллах у нашего проводника, выдав мне свиток защиты от холода и флягу с какой-то жидкостью.
— Метрах в пятнадцати. Совсем близко. — ответил Велласк. — И мне кажется он не маг неудачник. Потому что при первой встрече, он вылетел прямо из Вьюги к нам.
— Как вы вообще там оказались-то? — Спросил Валдэй
— Вылетел? — удивился я.
— Как-как… Проекция его вчера у нас в доме появилась… я не знаю о чём они с Махраем разговаривали.
— Вечером? То есть когда уже стемнело, и статы порезало?.. — оторопело спросил Валдэй. — И как оно? Сколько раз за поход упали?
— Вот ни разу представляешь! — ответил парень, и мы снова отправились в путь. — Этот маг нас чем-то бафнул, сам не знаю, чем. Описание было сплошь вопросительные знаки. Но дошли до места встречи быстро и без труда. Даже ни одного моба не встретилось по пути. И на дубак этот собачий было всем до лампочки. 
— Так на чём он вылетел-то? — повторил я свой вопрос. 
— Да, ты сказал он вылетел из «Вьюги» - Так же поинтересовался и Валдэй.
— В полутьме было плохо видно, но мне кажется у него были тапочки с крылышками. — ответили наш проводник. — Или я вчера перепил знатно! Может у него за спиной были крылья, а на туфлях просто так приблуда для красоты.  Сейчас подойдём сами увидите. Только вам сначала спрятаться нужно будет. Кстати, что вы с ним сделать хотите?
Тапочки с крылышками? Кажется, у одно богов в мифологии были такие… Бог торговли, хитрости, ловкости… Совпадение? Не думаю! 
Интересно только это сам ковчег на ноги напялил, или то что было в ковчеге? Он его как-то сумел вскрыть?
— Убить, по возможности.
— Э… это вряд-ли. Он 350 уровень непись, Элитка. 
— Это несколько меняет дело. —  остановившись произнёс Валдэй. — Можешь остальных из гильдии позвать? 
— Цена вопроса? — Веласк так же остановился, и развернулся к нему. 
— По миру пустишь!.. По прайсу!
— У тебя там кажется скидка в сорок процентов имеется? Если без скидки, и плюс процентов десять на расходники… сможем договорится!
— Не, убивать не обязательно. — встрял я в сделку двух плутов. — Максимум оглушить, стянуть с него эти тапки, и свинтить отсюда пока он не очнулся!
— По-моему поздновато для первоапрельских квестов, а? — Всё-таки обратил на меня внимание Веласк. 
— Макс, это ты сейчас так пошутить решил? — Скептически произнёс Валдэй.
— Сами посмотрите квест, - ответил я подмигнув. — Там как раз описываемый предмет гардероба значится
— Ну если только оглушить, то это я один справлюсь! Вась, отбой с наймом, пускай ребята отдыхают.
Прибыв на место, мы втроём спрятались за ледяным валуном, а проводник подал несколько сигналов, несколько ярких шаров улетели в сторону «Вьюги» и скрылись за стеной снега.
Роксвелл не заставил себя долго ждать!
Утончённая фигура тенью появилась внутри бушующих снегов, через белую пелену к Веласку выпорхнул эльф — к фигуре добавились детали. 
Аристократическое, по европейские утончённое лицо, горящие серым глаза. Пепельные короткие волосы уложены «по последней моде». В приталенном сером сюртуке. 

        Мойро Роксвелл, Маг Тенельда. 350 ур.
      
А на ногах та самая «крылатая» обувка! 
Эльф подошёл ближе к Веласку, но произнести ничего не успел. Валдэй умудрился его оглушить с первой же попытки. 
— 15 секунд! — бросил проскочивший мимо нас на рога, врубивший спринт. 
Гээлах уже призвала маунта, а я мигом метнулся к оглушенному. Неожиданно быстро получилось стянуть с него сандалии. В этот момент я почувствовал себя мелким воришкой, который в подворотне стащил новые дорогущие кросачи с мажора!
Прыгнув за спину Гэллах, на её маунта, она тоже включила спринт. Мы на большой скорости удалялись от места преступления. В трее мигало очередное задание на активацию ковчега. Но для начала нужно выйти из агро-зоны, в идеале вернутся обратно.
— Сходим отметим? — спросил Веласк, как только мы прошли через городские ворота. — Я угощаю! Только в банк схожу, деньги заберу и посидим в таверне, отметим удачное выполнение квеста!
— Нечего еще отмечать! — ответил Валдэй, исключив того из группы. — И квест еще не выполнен! Но спасибо за помощь, и постарайся так легко больше страже не попадаться, ладно? А то и отсюда бежать придётся.
— Ф-ух… ну и навязчивый же тип!  - выдохнул Валдэй, как только сильно погрустневший Веласк скрылся за углом. — Рассказывай, что за прикол с тапками Роксвелла, я думал ковчег — это какой-то предмет… никак не обувь. Реально то что нужно добыли? Если да, квест появился, куда дальше?
— Я удивлён не меньше твоего. — ответил я, - вы заметили его титул?
— Маг Тенельда? — уточнила Гэллах. — Каких только магов тут нет. Одних только Школ — девять. Начальных веток магии. Так и это направление может быть где-то в Школе Воды.
— А квест действительно какой-то появился, сейчас почитаем. 

        Доступное новое задание:
      

        «Чей туфля?»
      

        Найдите вместе с Валдэем кто потерял крылатые туфли в Кер-Кеннинге.
      

        Награда: 
        Любая информация которую вы сочтёте полезной, которую вы можете узнать, разговорив потерявшего обувь.
      

        Ограничение: 
        Осталось 3 часа.
      

        Без обуви тут можно быстро замёрзнуть и отдать богу душу. Спешите.
      

        P.
        S. 
        Будьте осторожны, после принятия квеста много кто захочет такую модную обувку!
      
— Чей туфля, Макс? Зачем мне этот странный квест расшарил?   - Усмехнувшись спросил он. — С квестом от ковчега что?
— Не знаю, это квест только что система выдала. Похоже он как раз от Ковчега. — Ответил я, держа квест в поле зрения. 
— Да? Опять групповой квест? — почесав затылок, выдал Валдэй. — Гэлл, у тебя такой же? — спросил он.
— Нет, я вообще не пойму, о чем вы тут. — ответила.
— Ну там в описании предлагается вместе с Максом найти того, кто потерял обувку, которую только что стащили. Ограничение в три часа, и угроза в усложнении выполнения квеста.
— Нет, но помогу, давайте по быстрее тут вся закончим, надоел уже этот мороз!
— Ладно, я принимаю квест! Только не пойму, почему именно я?
 —Хорошо, ну что пошли поищем? — ответил я, и принял квест. Его похоже выдали только нам двоим. Появился таймер в углу зрения. — Какие будут предложение, варианты? 
— Для начала уйдём с дороги. — ответил он, - А то вон те храмовники кажется к нам идут. — Показал он на трёх высоких даже для местных людей. В кольчуге и бело-золотых табардах. 
Мы поспешно скрылись узком переулке, и Валдэй продолжил:
— Для начала к Оборванцам прогуляемся, в Край обездоленных…
Бежали мы по темным и узким закоулочкам, обходя любые мало-мальски людные дороги. Ведь стоило нам выйти нормальную дорогу, как появлялись инквизиторы Амунтора. А их атака в черте города означала враждебные намерения, и тут же появилась бы стража. 
Город в этом районе значительно отличался от центра. Старые ветхие здания, некоторые полуразрушенные как после бомбёжки.
— Сюда стража не заходит. Здесь свои порядки и законы. — произнёс Валдэй, а если Служители Света здесь появится, то нам помогут, можете даже не сомневаться. Чувствуйте себя как дома.
— Откуда начнём искать? 
— Для начала в Гильдию зайдём, у них тут каждый на учёте.
— А это не тот, кого вы ищите? — указала Гэллах на старика у подножия Храма Тормилона, чуть больше чем полностью укутанного в клубок меховых отрезков и тряпок. — Я только что видел, как он голые ноги спрятал. 
— Откуда? — удивился рога. — Тут же только что никого не было! Подойдём, поболтаем?
Валдэй не спуская с него взгляда направился к храму.
— Старик! Ты что тут делаешь? — начал он. — В такое время сейчас все в приюте у Махрая сидят. Недавно что-ли здесь? 
— Спасибо добрые путники, но мне лучше здесь, у Храма под защитой покровителя. — ответил он едва слышно, хриплым голосом. 
— Ты случаем не знаешь, тут никто не терял обувку?
— Обувку?.. Не знаю, не помню... Мне самому бы где раздобыть. Тормилону хочу помолится, а сил по мёрзлым ступенькам подняться.
— Вознести молитву Тормилу, дело святое. — ответил Валдэй. — У нас тут есть лишняя пара, могу одолжить для такого-то дела! — добавил он, совершенно забыв про нас.
— О… я буду молить Тормилона за вас. — с придыханием отозвался старик.
— Так-с, а где они тут у меня? — Спохватился рога, хлопая себя по бокам.
— Они у меня вообще-то — произнёс я, и достал эти ботиночки с крылышками.
— Вон они! — раздалось вдруг за спиной. — Не дайте зайти им в храм! — Обернувшись я заметил отряд недобро настроенных храмовников в некотором удалении от нас. 
Валдэй не мешкая выхватил боты из рук, и впихнул их старику.
— Быстрей дед, одевай и вперёд, пока не повязали. 
Стряхнув кучу тряпья этот «дед» за несколько секунд буквально взлетел к дверям храма, спустя несколько секунд мы уже были внутри, и старались как можно быстрей закрыть тяжелые двери храма.
— Спасибо герои! — хриплым голосом, в темноте отозвался старик. — Благодарю что вернули мне пропажу. — Хорошо поставленным молодым голосом отозвались оттуда же, из темноты зала.

        Задание 
        «Чей туфля» 
        Успешно выполнено!
      

Глава 26

В чашах под потолком вспыхнуло пламя освещая того произнёс последнюю фразу.
Перед нами оказался парень лет двадцати пяти, высокий и стройный, владелец аристократической осанки. Молодое с острыми чертами лицо, сияющая белоснежная улыбка, цепкий взгляд серых глаз будто пронзал насквозь. Пепельного цвета волосы были зализаны назад, открывая узкий лоб.
В тех же тонах сюртук, жилетка, брюки и перчатки. А в руках трость как у аристократа, с серо-голубым самоцветом в навершии. 
— Э, а где старик? — Почесав затылок, спросил Валдэй.
— Этот? — За место парня в сером, перед нами появился тот самый дед, зависнув в полуметре над полом. Через секунду образ сменился, но не сильно. Теперь перед нами стоял старичок в изодранном коричневом балахоне, капюшон закрывал лицо, видна была только козлиная бородка.
— Тормил… — на выдохе произнёс Валдэй. 
Над головой у нпс высветилось имя

        Тормил, изгой-покровитель.
      
— Можно и так называть… - ответил старик, - Но мне надоел этот образ! — произнёс уже парень. И имя сменилось:

        Грэйвилл Многоликий, 
        Пантеон Эрилон
      
— Идёмте, Азрил скоро прилетит, нужно подобающе встретить Глашатая Ворона! 

        Валдэй — У меня не было никаких уведомлений, но имя покровителя сменилось, во чудеса…
      
— Валдэй! Твоя решительность сыграла главную скрипку. Ещё бы чуть-чуть и они зажали бы нас со всех сторон. А я поставил на Вас всё что имел! Кстати, как вам моё задание, а? Максат, а как тебе твой новый плащ?
— Спасибо, уникальная вещь! — ответил я. — Меня действительно в нём никто не узнал, и даже вообще не обращали на меня внимания.
— Я честно говоря, не сразу поверил, что это задание именно то что нам нужно… - Ответил Валдэй.
— Не люблю я, вот так заданием всё решать, но вариантов не было. Ведь именно из-за подарка еретику меня изгнали из Пантеона! Амунтор и Шааргас… два недальновидных… Они думали, лишившись подпитки пантеона я со временем развоплощусь. Ведь моё Средоточие Силы угодило в аномалию, и оно там будет в сохранности. Идиоты!.. 
Мы прошли в тёплый и хорошо освещаемый круглый зал, в центре которого буквально ломился стол от разнообразных угощений. А рядом было полно мягких диванчиков. 
— Располагайтесь, угощайтесь, Герои! Вы это заслужили.
— О, спасибо! — тут же отреагировал Валдэй — Плюс двести покровы! — прошептал рога, - очуметь!
 — О чём бы вам в начале рассказать? — задумался Грэйвил, лениво закидывая одну за другой виноградины в рот. — О Войне? Все собирают свою паству, и усиленно тренируют, это вы и так знаете… Но битва вряд ли будет, теперь уже десять лучших отрядов, Героев по сто человек, плюс самые сильные из храмовников готовы отправится на Арглонд. Они уже знают где он находится. И просто хотят захватить этот материк, разрушить последние храмы. А уже в Астральном Бытие, оба пантеона дадут бой Древним. Ах-ха-ха… Они думают, что Рэйкен, и его Пантеон будут подавлены тем что этот Мир теперь им не принадлежит. Они настолько уверены в своих силах, что даже задумали эти игру. Как только будут найдены все средоточия, начнётся Война Богов! 
— Они настолько уверены в своей победе, что позволили Пантеону Эрилон возродится? — Спросил я, прикончив сочный кусок мяса.
— Ха… ну не прямо так возродить… - ухмыльнулся он. — Не Рэйкену собрать все Средоточия… а вообще, когда будут найдены все. Амунтор один такой нашёл, и он по значимости может тянуть на половину Пантеона. Ему помогал один Герой, и должен был передать ещё три ковчега, но долго оттягивал это дело, и потом пришли вы. Хах. Так что вся надежда на последний Ковчег!.. А вот и Глашатай Ворона! — закончил он, а за окном промелькнула тень.
Сквозь окно, и самое главное не разбив его, влетел ворон на ходу превращаясь… в Р`авена! Ну надо же Бог-Ворон собственной персоной! Давно же я его не видел. 
— Предатель! — пророкотал он, сходу пришпилив Грэйвилла длинным посохом. Полукруглой рогатиной в навершье, как ухватом подцепив того за шею, приподняв над полом.
— Рэйкэн… подожди. Дай мне объяснить! — Прохрипел Грэйвилл.
— Попробуй! У тебя одна попытка, и я забираю твоё Средоточие!
— У меня не было Сил! Я застрял в одном облике, и со временем всё забыл. Но как только началась вся эта заварушка я всё вспомнил и начал искать свой Ковчег. 
— Это ничего не решает! Тебе ничего не мешает передать его Пришлым! 
— Прежде чем пришпилить меня тут как бабочку, присмотрелся бы! — возразил насколько это возможно Грэйвилл. — Меня изгнали, после того как я помог твоему Герою, и скрыл его в своей Тени. 
Р`авен наконец-то обратил на меня внимание. Осмотрел зал несколько раз, прежде чем я снял капюшон. Похоже я бы скрыт даже от него! 
— А ещё я знаю где Ковчег Эрилон! — Добавил он, и Рэйкэн отпустил его. 
— Хороший Дар. — произнёс Бог-Ворон. — Я как раз сегодня потерял тебя из виду.И поэтому сам пришел, а не прислал Азрила. Это Дар во многом поможет тебе. Часть твоего клана сейчас у меня в гостях, общаются налаживают отношения. Тебе нужно будет скоро к ним присоединится. Последнее Средоточие отнести в Источник, пересохший давным-давно. Грэйвилл, рассказывай всё что тебе известно о местонахождении последнего Ковчега!
— Город Амунторат. Стела Амунтора. Вершина Посоха. В сиянии полумесяца. — рубленными фразами ответил он, потирая шею подошёл к столу в центре. — Хочешь что-то спрятать, положи на видное место! 
— Всё пропало шэф! — подал голос Валдэй.
— Да, там возможности полетать нету, какая-то аура всю пустыню накрыла. — Пояснила вопль Валдэя Гэллах.
— Я в курсе. — тут же ответил Грэйвилл. — Эту идею я Амунтору подал. Там даже его храмовники летать не могут. — Усмехнулся он.
— Там вообще никто не может. — Добавил я.
— Поправка, есть ещё такие кто может! — произнёс Грэйвил. — Например создания Бездны, или с её меткой. Максат ты же темнопряд, и я знаю, тебе дарили одно интересное яйцо крикуна. 
— Да было дело… - ответил я. — Но из меня получился плохой хозяин, и птенец умер, так и не вылупился. А так да. Потенциально хороший мог быть вариант!
— Максат… - закатив глазал, протянул Грэйвилл. — ты забыл кто твой Покровитель? Рэйкэн, помоги своему Герою!
— Где яйцо? — Обратился Покровитель ко мне. 
— Э… - замешкался я, вспоминая что попросил выкинуть этот «хлам»
— Вот. — Гэллах протянула его мне. — Я сохранила его как ты и просил.
— Спасибо. — пребывая немного в шоке передал яйцо Богу-Ворону. Скорлупу тут же объяло фиолетовым сиянием, и вскоре оно зашаталось. Пришло время разбить скорлупу. Размером с две ладони у меня на руках оказался маленький птеродактиль. 
— От трёх до пяти дней первая фаза роста. — Прочитал вслух описание детёныша крикуна. 
— Ещё как минимум девять дней роста. — подсказал Валдэй. — До возможности пассажирских перевозок.
— Нет! У нас нет столько времени!.. — помотал головой Грэйвилл. — Десять Флотилий уже должны были отправится к Арглонду. Уверен, Амунтор уже в курсе что все доступные ковчеги собраны. Он нас видел перед храмом. Вот-вот начнётся первый этап Войны Богов!
Я покормил питомца, и нажал появившуюся новую кнопку на скиллбаре отвечающую за призыв питомца. И дал банальное имя Рекс, когда выскочила просьба обозвать питомца. На динозавра он больно уж похож пока.
— С этим поможет Архей. — произнёс Рэйкэн. — А флот? Пускай они сначала доберутся. Море уже под нашим контролем.
— Отец? — подтянулся ближе Грэйвилл. — Как он?
— Бурчит всё так же и изучает изменения в мире. Побудь пока в Тени. Он так же сердит на тебя!
— Хорошо, сделаю всё что в моих силах ради Пантеона. У меня так же есть своя армия, сотня лучших, могущественных Героев. Ты только скажи!
— Рекс? — удивлённо произнёс Р`авен. - Крикуна я забираю, Максат. Отправляйтесь к Амунторату, как только твой питомец подрастёт Азрил приведёт его. Гэйвилл! Сил на портал-то хватит?
— В Ацит? Через Тень проще простого — отмахнулся он. 
Иконка питомца на панели умений тут же посерела, и Бог-Ворон обернувшись птицей улетел, так же не открывая окна. 
Справа у стены появилась, и начала закручиваться воронка пепельного цвета, раскрываясь двухметровым овалом, через который можно угадать пески пустыни и нужный нам город на горизонте.
— Удачи Герои, и спасибо, за всё. — произнёс Грэйвилл, и шагнув в сторону просто исчез.
Портал Тени вывел нас к той же одинокой скале в недрах которой был найден морской ковчег. Только в этот раз здесь оказался караульный. Валдэй тут же накрыл нас инвизом, и мы отдалились от скучающего на своём посте нпс, спрятались в небольшом гроте на другом краю скалы.
— Во блин… - выразился Валдэй. — уже наш лагерь прихватизировали! Если этот непись пойдёт в обход, то накроется наш план плен медным тазом. Кстати Макс, какой у нас план? Я так и не понял! Что там с твоим питомцем хотят сделать? И как мы поднимемся на такую высоту? Не у каждого флая есть возможность подняться такую высоту!
— План прост! — ответил я. — Дождаться Азрила! По возможности не открываться. Меня-то им не видно. А на вас как я понял внимания, никто не обращает.
— Понятно, значит просто ждать! — ответил он. — Но если он на самом деле пойдёт в обход, его, этого непися придётся убрать!
— И раскрыть наше местоположение? Нет уж! Накинешь инвиз на пати и он мимо пройдёт.
— Это тебе не простой патрульный из города для новичков! — возразил рога. — Стражник-Ветеран, они любой инвиз палят в радиусе десятка метров. Если нам нельзя, то его должен кто-то со стороны вынести! Я так же заметил усиленный патруль у города. И стража на башнях. Ты уверен, что не попадешь под арт обстрел на подлёте к городу, даже если вообще сможешь полетать в этой локации?
— Нет. Скажу даже больше! Я летать-то не умею, и навыка этого нету в пассивках. — ответил я. –Так что я вообще не уверен, что у меня что-то получится!
— Надо тогда запасной план составить! — Произнёс Валдэй.
— Какой? Прорываться в город с боем? И где ты наберешь столько народу, и денег что бы им заплатить? 
— Я только что с шефом разговаривала, - подала голос Гэллах. — Он сейчас подойдёт. А патрульного сейчас уберут, двое из союзного клана.
— Это хорошо… А, зачем сюда Баг придёт? — Не понял я.
— Последний пунктик квеста, значит скоро ты получишь награду, и он хочет быть рядом, чтобы получить свою долю за помощь, ну и тебе сразу голду скинет.
— А, ну ладно! Так даже проще. — согласился я. — И помощь его тоже будет кстати!
— А он уже здесь! — произнёс Валдэй. — И уже направляется к нам. И пойду гляну, как там постовой, шеф говорит, непися уже должны были убрать. 
Как только рога скрылся, в прямом и переносном смысле, позади нас, начал закручиваться тёмно-фиолетовый портал. Я поспешил скинуть капюшон, чтобы Азрил меня сразу узнал. 
— Максат, благодарю тебя за всё что ты сделал для пантеона. — поклонился Азрил, как только вышел из портала. — Твоя помощь поистине неоценима. Архей — Великий Отец, посчитал что прошлых Даров было недостаточно, и помог твоему крикуну войти в полную силу. Прими его Дар. 
Рядом с нами появился двухметровый крылатый ящер, его тело украшал живой узор из чёрных замысловатых линий. 
Азрил передал мне поводья, и тут же появилось несколько уведомлений:

        Вы получаете уникальное ездовое (летающее) животное!
      

        «Небесный Крикун с меткой бездны»
      

        Скорость: 400% 
      

        Скорость спринта: 800% 
      

        Для спринта крикун должен быть сыт. Время спринта — 45 секунд. После этого скорость снижается в два раза, пока крикун не будет накормлен.
      

        Высота полёта: Максимальная.
      

        Вы улучшили навык «верховая езда: полёт» 
      
— Вау! — присвистнул я, - Вот это птичка! И навык заодно!
— Максат, достань Ковчег Эрилон и потом воспользуйся свитком телепортации в Арглонд. — произнёс перед уходом Азрил. — Мы тебя будем ждать. 
Как только я оседлал Крикуна, из-за угла вернулся Валдэй, с Багом, всё тот же чёрный доспех, только теперь с оружием, огромной костяной секирой, которую он не спеша убрал за спину... Он тут же был добавлен в группу.
— Вот это цыпа! — произнёс Валдэй. — Это выросло из твоего питомца? Как так быстро?
— Не знаю. Но это на самом деле мой флай маунт. Мне даже ачивку дали. 
— Хорошая птичка! — вместо приветствия, произнёс Баг. — Остался последний пункт квеста, и наш договор будет исполнен. Надеюсь стороны не останутся в накладе. 
— Всё верно, сделка в силе. — кивнул я. — Какие-либо ценности мне сейчас не нужны. Только золото, которое можно вывести в реал. После всей этой кутерьмы я беру отпуск от игры. Да и в реале отпуск кончается.
— Давай, покажи в деле чего стоит твоя птичка! — Подбодрил Баг.
Для начала я решил проверить какой тут потолок! Поднимался вверх до тех пор, пока Рекс не начал сопротивляться, и громко визгливо кричать. Спустился чуть пониже, но даже это высота оказалась большой! Кто находится там внизу на земле, не разглядеть. А если смотреть вдаль, то мне не то что вся локация видна, мне так же видны сопредельные земли. 
Я оказался даже выше чем стела Амунтора в самой её верхней точке. Подлетев, сбавил высоту, и выцепил шар, светящийся не хуже солнца, на ощупь оказался многогранником, и тёплым. 
В ту же секунду мимо меня пролетело несколько стрел, еще несколько прилетело снизу, чуть ли не задевая крылья. Набрав высоту, я врубил спринт, и на бешенной скорости, так что даже уши заложило, улетел на край локации.
Остановился осмотреться, нет ли погони. Как они туда забрались, на эту статую, если полётов нет? Внизу уже вытянулась змейка из преследователей, им до меня ещё… где-то пол пути, и похоже такая черная точка в чистом небе, как я, очень хорошо заметна. Надо как-то к своим вернутся, и квест прочитать, куда там нести на активацию этот ковчег? 
Накинув капюшона плащика, который так же получил ренейм, и теперь он называется «Тенью Грэйвила». Набрал ещё немного высоты, решил облететь по краю. На фоне высоких красных гор, растянувшихся по этому краю пустыни.
Через несколько минут полёта, обернулся, поглядеть как там погоня наземная, и меня вдруг разобрал смех! Вся колонна погони из овердохрена разномастных маунтов дружно убежала на другую локацию. 
Для верности отлетел как можно дальше от Амунтората, и вообще любых городов. Выбрал место не далеко от того где ещё совсем недавно был храм ворона. И только обратил внимание на фрейм группы. А здоровье у всех резко просело. У Гэллах процентов пять, но растёт, у Валдэя около тридцати, и даже Багу досталось, у него не хватает порядка двадцати процентов. 

        БАГ — Макс, мы видели, как ты спёр у них эту звезду, и погоню за тобой! У тебя в порядке? Оторваться смог? Твоя метка пропала с карты локации. Скинь координаты.
      
Первым в чате группы отозвался Бахлицкий, и я тут же скинул точку на карте в чат, которую отметил для себя конечным пунктом назначения.

        Валдэй — Вот это скорость спринта, жуть! А высота какая? Я тебя быстро из виду потерял, у моей птички раза в два потолок ниже!
      

        Максат — Всё в порядке, локацию не покидал, просто сейчас в Тени. Двигайтесь в указанную точку, там встретимся и продолжим!
      
Через несколько минут приземлился на каменный пятачок метров десять площадью. Окруженный высокими пиками скал, они имел только один вход, что выглядело очень удобно на мой взгляд.

        Доступно новое задание: «
        Возрождение Источника»
      

        Вам требуется отправиться на континент Арглонд, найти древний иссохший Источник, и поместить туда Ковчег Жизни.
      

        Награда вариативна.
      
Открыв инвентарь, уточнил на свитке телепортации некоторые особенности, стало интересно это персональный телепорт, или свиток откроет портал. А так как-то не хорошо получиться если я тут всех оставлю. Но тут повезло, свиток открывает портал, а не телепортирует носителя.
Спустя минут десять подтянулась моя группа.
— Макс! Ты не мог местечко поближе выбрать? — возмутился Валдэй пройдя этот мудрёный закоулками небольшой коридор, служивший входом на этот пятачок. — Если тебе достался скоростной маунт это не значит, что они есть у всех!
— Я просто хотел убраться подальше от любого города, желательно вообще скрыться, и вот эта бывшая пещера как вариант!
 — Не слушай его Макс, - отмахнулась Гэллах. — у него просто волк проголодался, и он плёлся в самом хвосте. 
Последним зашёл Баг. Скрип и скрежет, сопровождали его на всём пути. Похоже для него тут оказалось несколько узко, но виду он не подал.
— Хорошее же ты место выбрал! — пророкотал он. — Будут, если что, заходить по одному! 
— А вы кстати с кем там схватились? — спросил я. — Я только и заметил, что чуть потери не понесли. 
— Не бери в голову, - ответил огр. — Горячие головы, 200-230 уровень десяток, решили нахрапом взять. 
— Ну первой целью конечно же взяли мага. — обречённо вздохнула Гэллах. — Самые резвые успели пару раз критом снять хп, но почти сразу полегли. 
— Квест ковчег выдал? — Поинтересовался Баг.
— Да, отправляемся на новый материк, на Арглонд. Там нужно Источник найти. — Ответил я, повернулся спиной к группе и сломал печать на свитки. 
В нескольких метрах от нас нарисовалась арка портала, белая пелена растворилась, и за гранью показался смешанный лес. 
— Осталось только найти этот Источник. — произнёс я, как только мы оказались в прохладной лесной тени. — Но вряд ли он тут далеко!
Выделив квест текущим, я повёл группу следуя указаниям компаса, и скоро мы вышли из леса на поляну на которой возвышалась высокая пирамида, а возле неё нас уже ждала необыкновенная компания, справа налево: Азрил, Р`авен, и РосХард.
— Вы как там оказались? –удивился Азрил, завидев как мы выходим из кустарника.
— Как-как… порталом! Как же ещё то! — ответил я, скидывая капюшон плаща. 
— Азрил, их четверо. — произнёс Бог-Ворон. — Я говорил тебе, не стоит формулу привязывать к количеству героев. Хорошо, что вас на острые рифы не выкинуло. Средоточие с тобой. Взойди на алтарь, Максат, закончим возрождением Пантеона.
— А он тут зачем? — Спросил РосХард указав на огра.
— Я же рассказывал, что его клан мне помогает, после того как троица диверсантов куда-то пропала? Так вот по договорённости, ему отходит часть наград за выполнение квеста. 
— Припоминаю. Но теперь уже ладно. У нас покруче награда будет за местный сценарий! — ответил он. — Если даже он его примет, все равно не успеет нас догнать!
— РосХард, - обратился к нему Р`авен. - Ваша награда за участие в обороне Арглонда не измениться от количества героев. Наоборот, чем больше, тем лучше!
Я поднялся по крутой каменной лестнице на вершину пирамиды, в центре на постаменте находилась ветхая чаша. Достав из сумки яркую «звезду» и аккуратно положил её в чашу. 

        «Внимание! 
        В мир пришёл Старший Покровитель! Глава пантеона Эрилон:
      

        Великая Мать всех народов - 
        Эрилон, Свет Жизни
      

        В течении суток всем предоставляется уникальная возможность сменить Покровителя без потери очков веры. 
      

        Пантеон Эрилон полностью сформирован, и теперь доступен для выбора один из 8 новых покровителей при создании персонажа!
      

        …
      

        С вас сняты все ограничение на использование магии Света, вам доступна смена подкласса!
      
Свернув эту стену текста, и прочистив уши от оглушительных фанфар, увидел, как их яркого сияние выходит стройная женщина в строгих голубых одеждах на вид лет сорок пять — пятьдесят. Мимические морщины на лице уже заметны, но бабушкой я бы её не назвал. 
— Благодарю тебя, Максат! — Еле заметно поклонившись произнесла она, и пройдя пару шагов, разлетелась на тысячу удивительной красоты бабочек. 
И тут же снова фанфары, только уже тише, и новое уведомление:

        Задание 
        «Просьба Р`авена» 
        выполнено успешно! Для получения наград, обратитесь к Покровителю Рэйкэну. По условиям игрового соглашения, персонаж 
        БАГ
         имеет право на одну награду на выбор по своему усмотрению.
      

Глава 27

Как-то не многословно получилось, хоть и эффектно, бабочки, все дела, красота...
Ну да, ладно, квест завершён. А ещё…
Открыв свёрнутые уведомление уточнил, эффект «отречение света» удалён, магия света для меня восстановлена. С одной стороны, хорошо, но теперь у меня другой подкласс. 
Пролистав дальше убедился в обратном. А вот и награда, которая была вариативна. Возможность вернутся на изначальный архетип жреца. Неплохая демоверсия нового подкласса получилась. Но мне будет удобнее если вернусь к истокам. Выбрав вернуться к архетипу, нажал подтверждение. На панель умений высыпалось сразу десяток умений! Аж глаза разбегаются, главное знакомые уже есть, остальные похоже автоматом распределились. Так же сменилась иконка и название маунта! Теперь это «Озарённый Светом Крикун» открыл описание, но там к сожалению, или к счастью ничего не изменилось. 
Спустившись вниз увидел только двух лидеров кланов, и своего Покровителя. Та парочка что мне помогала уже свинтила куда-то.
— Поздравляю Макс! — похлопал меня по плечу Руслан. — Как здесь закончишь, найдёшь меня, поболтаем. 
— Ок, а где именно искать? 
— На Вороньем Пике там форт, смотри по карте не заблудишься.
— Максат, ты выполнил Мою просьбу, возродил Пантеон Эрилон!  - Начал свою речь Рэйкэн-Р`авен. — Арглонд пришёл в запустение, и земля сейчас пустует. Я успел изучить Вас, и понял, что ценится Героями. Это земли. Я хочу тебе подарить один замков с прилегающими землями. Можешь распоряжаться ими как пожелаешь, но советую разделить этот дар с кланом. 

        Вы получаете награду: «Ключ-кристалл» от Цитадели Императора Алендора.
      

        По условиям игрового соглашения этот предмет был выбран персонажем 
        БАГ
        !
      
Хрустальный ключ на удлинённой ножке с какой-то мудрёной зазубренной бороздкой на кожаном шнурке появился передо мной, и уплыл в сторону Бахлицкого, стоявшего в паре шагов от меня. 
— Мне он не особо нужен, - поспешил с ответом я, - А клану моих союзников он пригодится, это будет им достойная плата за помощь.
— Твой выбор, Максат. — ответил Рэйкэн. — Позволь один вопрос, будешь-ли ты принимать участие в обороне Арглонда вместе со своим кланом, и кланом союзников? 
— А это надолго? И когда? Просто меня невеста ждёт, когда я вернусь из этих приключений.
— Завтра утром Адепты Пришлых уже будут в радиусе действия наших подарков. Тогда же и начнём.

        Доступен новый сценарий 
        «Оборона Арглонда» 
        начнётся через 10 часов.
      

        Принять?
      
— Я постараюсь.  — ответил я и принял участие в сценарии.
— Надолго-ли это я не могу знать. А сейчас Азрил проводит тебя, получишь вторую часть награды - золото и оружие. То что у тебя есть уже устарело.
Обратившись огромным вороном, Покровитель улетел, оставив меня одного. Баг так же улетел осваивать новые земли, совершив перечисление мне на банковский счёт двадцать миллионов золотом. Это кажется больше чем мы договаривались… 
Я почему-то подумал что группа уже распущена, уже не обращал внимание на этот фрэйм, как вдруг ожил групповой чат.

        БАГ — Макс, не удивляйся сумме что я тебе перевёл. Я не ошибся. Награда за квест оказалась значительно больше чем мне рассказывал НикНакер. Он говорил, что в награде будет замок. А на деле это оказалась целая Империя! Цитадель древнего Императора, и отдельная область размером с треть материка! И всё это во владения клана Экзэкут! Пусть локации и пустынны, нпс всего около сотни. Зато тут необъятные просторы для фарма и кача! Это всё равно что отдельный игровой мир. Наш Мир! Как только я активирую ключ, приглашаю на новоселье! И за одно покажу тебе ту самую скульптуру в полном размере, что стояла в нашем старом замке.
      
Вот это тирада, не ожидал я как-то от него таких речей, хех… 
Хотя конечно рад за них, за несколько лет любая игра может наскучить, даже если эта игра ну очень похожа на реальность. А тут им во владение выдали целую область нетронутую игроками, и теперь их ждёт масса открытий, и багов…  
Открыв карту, я нашел три метки союзников, что сейчас продвигались из центра, где я нахожусь, на юго-запад. У кромки воды снизу карт нашел отметку «Вороний Пик» и прикинул, сколько же мне туда лететь. Тут должна быть сеть порталов, иначе весь остаток дня уйдёт только что бы добраться до форта. Даже на моём скоростном маунте.
— Максат, мне поручено сопроводить тебя в Сокровищницу Корвистов. — Произнёс Азрил, внезапно появившийся у меня за спиной. 
— Хорошо, а как я сюда, на Арглонд потом вернусь?  - спросил я, и мы не спеша отправились в путь. — У меня тут ещё не все дела закончены, да и завтра в обороне участвую.
— Ты подумал, что мы вернёмся обратно, на земли Амунтора? — ответил Азрил. -  Нет. Сокровищница, и Культ, почитающий Р`авена и Корво теперь здесь. Пока ты был занят поисками Ковчегов произошло переселение всех лояльных Пантеону Эрилон. Культ Корвистов, Магмодары, и Магмодары Бездны. Все они теперь здесь, так что материк мы не покинем, и ты потом сможешь отправиться к своему клану.
— И когда только успели? — удивился я. — И Гноллы тоже?
— За девять дней? — удивился вопросу Азрил. — Насколько мне известно ваш родной мир Героев вообще за семь дней был создан. А тут всего лишь переселение нескольких народов. И нет, гноллы остались на своих местах. Как ты знаешь они не особо разумные. Да и Рекан сам не захотел.
Остаток пути до портала мы прошли молча. Кругом зелень, по обе стороны от нас смешанный лес. Порталом оказалось круглая каменная площадка, испещрённая символами. По краям были четыре небольших столба высотой не более полутора метра. Каждый столб венчала скульптура из серого камня в виде голов. Ворона сразу узнал, другая была больше похожа на дворфа, третья голова была гиены, с кольцами в ушах, скорее всего гноллы. Четвёртая меня удивила больше всего, там была изображена голова змеи, но с чертами больше присущих человеческим.  
Азрил произвёл какие-то манипуляции со столбиков который венчала голова ворона, потом отошел ко мне в центр, и спустя секунду мы оказались за тридевять земель от центра, как я заметил, сверившись с картой. 
Мы оказались в небольшом холле, в центре такого же портала. Высокие потолки, и несколько коридоров лучами отходят в разные стороны. Такие же только поменьше в башнях магии, в главных городских порталах.
Азрил мгновенно сориентировался, и указал направление в один из коридоров.
С чувством выполненного долга я последовал за ним. Уникальная всё-таки для игры награда, целая область на континенте. Сразу виден размах искина, мне кажется будь этот квест прописан людьми, хотя бы в деле награды... Такого бы не допустили. Хотя меня не покидает ощущение что в этой игре что-то сломалось, багнулось. Как смогли допустить такое в наградах? Не полностью же они бросили ведение игры, оставив управлять тут всем искусственному интеллекту пусть и такому… похожему с одной стороны на человека. 
Возможно награда как-то изменилась со временем. НикНакер всё-таки связывался с Багом, и рассказал ему о награде. Видно хотел от него получить помощь, или что-то ещё, но видать не сложилось. 
Какой длинный коридор всё-таки, а? И когда мы только придём?
— Не отставай Максат. Ещё немного. — вдруг произнёс Азрил. — Сам должен понимать сокровищницы всегда прячут как можно дальше и глубже. 
— Мы за сегодня вообще успеем? 
— Конечно!
Чувствуется какое-то облегчение, эта гонка за ковчегами кончилась. НикНакер вообще куда пропал, после того как потерял свои три итема. Удивила заметка Грэйвила, что Колян тянул с передачей ковчегов. Которые как оказывается работали как клановые артефакты, давая положительные эффекты. И либо он сам не хотел их отдавать и выжать максимум из них. Либо клан, в котором они держались не давал возможности НикНакеру их забрать, и сдать, без порчи отношений с этим самым кланом.
По времени уже был вечер, но еще ранний. Так что я сегодня снова, как белый человек нормально проведу вечер, и лягу спать вовремя. А не как часто бывало, среди ночи быстрый перекус и спать. Виола о завершении квеста уже по любому знает. Руслан уже наверно сообщил, как же такое событие! За одно нужно у него узнать о возможностях вывода голды, подробнее, и вывести, до того, как за капсулой приедет покупатель. 
Через некоторое время Азрил остановился, я выглянул из-за его спины коридор тянется дальше, а нпс остановился, и сейчас выполняет какие пасы руками. Его пальцы засветились белым цветом, пространство перед нами поплыло, искажаясь. Через секунды пред нами уже был тупик, с железной дверью, а над ней аркой гасли какие-то руны.
— Вот и пришли!  - встряхнув кистями, будто стряхивая с них свечение, произнёс Азрил. — Заходи! Можешь вынести оттуда только один предмет. Золото там на столике, так же для тебя.
— Я один туда должен зайти? 
— Да. Но смотри если захочется унести оттуда больше разрешённого, все лишние вещи вернутся обратно. Случайным образом. Так что смотри, бери только то что тебе нужно, и только одну вещь.
Ладно, мне собственно ничего особо и не нужно. Хоть я и собираюсь на днях уходить из игры, удалять перса я не собираюсь. Больно много я на нём пережил интересного, что совершить такой вандализм. В большом зале, на стенах, стендах и вешалках была разнообразная броня, в основном сэтами. Мне сейчас это совсем ни к чему, с моим то фамильным набором. А вот оружие мне бы не помешало! Желательно так же фамильное. 
Проходя мимо столика сгрёб золотые монеты, все до единой. Оказалось, полторы сотни тысяч. Не слабо так за квест осыпали. Хотя если учесть основную награду, то это копейки.
На стойке с оружием нашел фамильную булаву с эффектом бумеранга, и шансом поражения молнией. И на вид молоток напоминал тот самый, легендарный… Даже знак трилистника есть на обеих сторонах. Когда вернусь в игру, будет чётко. Хотя я может быть успею его опробовать на завтрашней обороне! 
Больше не задерживаясь вышел из хранилища, и нацепил новое оружие на пояс, за место устаревшей для меня Завязи Шипоцвета. Путь обратно к порталу показался раза в три быстрее.
— Чтобы попасть на Вороний Пик используй стелу с вороном. — пояснил Азрил, стоя за пределами портала. — Глава твоего клана сейчас на смотровой башне.
— Спасибо, а то я бы тут до завтра разбирался! — Ответил я, стоило только коснутся шершавого камня как перед глазами выскочил список с пунктами назначения, большинство серые и неактивные. Доступны только Источник и Вороний Пик (клан). И второй пункт как оказалось клановый. 
После перемещения сразу повеяло морем. Это форт оказался на скалистом обрыве у самого моря. То тут то там сновали нпс, как люди, так и корво, а также я заметил несколько человек из клана. Один их них мне был знаком, Бэп Воин-Авангард, с задумчивым взглядом прошел мимо никого не замечая.
Найдя лестницу на верх, я поднялся к Руслану. Да уж привычки залезать куда повыше у него не отнять. РосХарда я застал наблюдающим за морем через подзорную трубу, расположенную на треноге. Или это уже телескоп получается? Не важно! 
— Я до последнего не верил Коле, когда он рассказал, что ты заключил сделку с Экзекутом для своего квеста. — произнёс он, обернувшись ко мне отвлекаясь от наблюдений за подступами к берегу. — Мало-ли какие там договора, но главную награду, думал ты оставишь в нашем клане.
— Я не просто так это сделал. Тебе Виола рассказывал историю моего персонажа? Как вообще он появился и откуда всё это пошло?
— Да, она рассказала, как ты пьяный в дугу запёрся в ненастроенную капсулу, после обещания что ты дождёшься её, и она поможет тебе настроить капсулу и создать персонажа. 
— Хех… - усмехнулся я, вспомнив то я тогда говорил, когда был еще не настолько пьян. — Ну в общем как-то так, да.
— И ты оказался каким-то образом в игре, потом умудрился попасть в тюрьму! До сих пор не представляю, как такое возможно. Я разговаривал с представителями Эдема. Они полностью отрицали возможность закинуть в свою вирт-тюрьму персонажа из открытого мира. Только заключенных, которые получили отпуск, так как к их локации персонажи имеют жесткую привязку. 
— Вот-вот… Только я персонажа не создавал. Я узнавал, меня вообще не должно было пустить в игру. И по всему было видно, что капсулу взломали, что бы я там остался.
— К чему ты мне всё это рассказываешь? — спросил РосХард. — Мне это ни к чему, и в журнале я не смогу это опубликовать. ВГГ потом так насядет, за такие подробности. Нет уж спасибо.
— Это я к тому что Баг и есть бывший владелец этого персонажа. — ответил я. — первое время даже облик был его, а не мой. Ему досталось перо ворона, и фолиант. И он был заключенным Эдема в отпуске, а после его вытащили из игры, как раз в тот момент, когда я по пьяни решил «заглянуть в игру».
— Серьёзная история, если ты прав, и этому есть доказательства, то об этом нужно сообщить куда следует! 
— Сейчас не это важно! И вообще, как ты думаешь он бы в игру зашел, если бы его искали? Я думаю тут уже всё решено. Решение заручиться помощью его клана я принял после того как он предоставил несколько листов из фолианта в которых, по его словам, должна была содержатся информация по ковчегам! Я не знал, что там за главная награда, хотя по абрису было понятно, что это что-то уникальное. Но желание выполнить квест было больше, плюс он мне ещё доплатил за эту награду!
— Ну и помогли они тебе эти листы который он тебе отдал? -  С недоверием спросил РосХард.
— Знаешь, если хорошенько подумать, то как-то не особо. 
— Ну вот, а была ли там на самом деле нужная тебе инфа? Может это вообще простые куски пергамента?
— Нет, то что это были листы именно из моего фолианта стало понятно сразу, как только я их сложил в книгу, они буквально приросли обратно! Только я не знаю, была ли доступна для прочтения та легенда в которой я нашел ковчеги. Если нет, то без этого я бы до сих пор их искал, и вероятно провалил бы квест! А что касается награды, ты же сам сказал, что за оборону вам награда получше будет?
 — Ага, клану набравшему больше всего очков за оборону берега в наградах числиться владение целой областью! С возможностью занять имеющиеся там замки!
— Во! Осталось отбиться от тысячи топовых игроков, всего делов-то!
— Сколько?  - подняв одну бровь переспросил Руслан.
— Десять отрядов по сто игроков, прошедших все испытания покровителей и получивших топовую экипировку! Кстати сколько уже людей участвует в сценарии?
— З57. Экзекут подтянут свой основной рейд и дополнительный. И наши от 250 уровня все тут. Надо подтянуть ещё народ!
— Да ладно, Руслан! Им еще через рифы нужно пройти! Ворон сказал, что море под нашим контролем. Как только войдут в зону у них начнётся та ещё веселуха!
— Не доплывут так долетят! — ответил он. — Надеюсь с воздушной атакой мы справимся. Кстати, чуть не забыл! Твоё завершение квеста Виола видела в прямом эфире, и уже ждёт, когда ты выйдешь в реал. 
— Да я собирался на выход, сам же просил поболтать. Где тут перса бросить можно?
— На третьем этаже есть свободные комнаты. Всё иди, она уже ждёт, и кажется не в духе. 
Дойдя до двери вспомнил про вывод голды…
— А, забыл спросить, ещё! Один очень важный вопрос, как тут голду выводить, а? 
— Иди уже! Виола тебе всё расскажет, она мне за время нашей болтовни уже десятую смску присылает! — Не отрываясь от подзорной трубы, махнул рукой Руслан.
Чего-то странно, а почему мне не пишет? Нужно срочно в реал! Буквально пролетев по лестнице, потратив последнюю бодрость, нашел пустую комнатку и плюхнулся в кровать, и нажал кнопку выхода.
Поднявшись из капсулы застал девушку уткнувшейся в экран мобильника.
— Привет Солнце! — как можно ласковей произнёс я, вылезая из капсулы. — Что случилось? Руслан говорит ты его завалила спамом.
— Ну наконец-то, Максим! Где ты пропал? Я видела, как ты завершал квест, а уже целый час прошел!
— За наградой сначала сходил, потом вот с Русланом поболтали.
— Зачем тебе какая-то награда, если мы договорились что после завершения квеста, ты тоже завязываешь с игрой!
— Да так, на будущее! Мало-ли может вернёмся в игру через пару лет? Так к чему такая срочность, а?
— Ты видел, что тебе Матвей написал? Отпуск кончился, пора на работу.
— Нет, я видел какое-то письмо пришло, хотел даже прочитать, но замотался забыл. — ответил я, и сел за комп, прочитать что там написали. Завтра уже на работу и правда… на полный рабочий день! Чёрт…
— Кстати, звонил Николай Андреевич, сказал завтра в районе обед приедет за капсулой.
— Какой ещё… Погоди! У меня там голды двадцать лямов! Надо вывести как-то… - Рванул обратно к капсуле. 
— Откуда у тебя такая сумма? — отложив мобилу спросила Виола. –Кого ограбил? Только не говори, что за этот квест тебе столько выдали, не поверю. Даже не смотря на все твои выходки за последнее время.
— Не совсем за квест, за него всего 150к дали. Я просто продал главную награду за квест. 
— Так ну-ка подвинься. — произнесла Виола, выгнав меня из-за компа. — Такие вещи решаются в частном порядке через саппорт. Заходить в игру не обязательно. 3-7 дней на проверку источника дохода и в течении месяца вывод суммы по частям. Так что же там было в награде? Замок что-ли? 
— Да, Цитадель Императора Алендора.
— Да? Ну ты даешь, Максим! Ну надо же так продешевить, а? Ты только никому больше не рассказывай кто так же играет, ладно? Засмеют же! Кстати сегодня смотрела стрим подготовка к атаке Арглонда! Из тех, кто проходил Испытания Покровителей по сто игроков отобрали, самый мощных. Тысяча человек отправилась на сценарий.
— Это я знаю, а почему-то Руслану-то об этом не рассказала? Я ему сейчас сказал об этом, он мне кажется даже побледнел не много… хех, если это вообще возможно игровому аватару. 
— Я думала он знает. — ответила она, не отрываясь от монитора. — он мне вчера заметку сделал, что всё два раза повторяю, я не стала ему говорить, думала он в курсе. Он кстати, чем там занят? А то он в последнее время не особо в планы посвящает. Только стрим провёл по твоему квесту, и всё
— Он как раз и будет отбиваться от этих топовых игроков. И я хотел ему помочь, но теперь уже не судьба.
— Так-с, всё готово. Первым делом они логи проверят, так что пока капсулу не обнуляй, лучше завтра! Я как раз в обед дома буду, ждать, когда покупатель придёт. Он в Англии живёт, а здесь приезжает к родителям.
— Да? Я тоже попробую в обед домой заскочить. И сколько там в итоге за месяц накапает? — Спросил я, заглядывая в мониторах в поисках строки «итого».
— На свадьбу хватит! Еще и запас останется. — Ответила она, закрывая страницу браузера.
Вечер провели, посмотрев несколько записей стримов которые вели с кораблей, которые отправились исполнять Волю Амунтора и Шааргаса. По пять сотен игроков с каждой фракции с разных точек отправились в морское приключение.
Но смотреть несколько часов как они плывут мне не интересно, и поэтому я перемотал к тому времени, почти под конец записи, когда я выполнил последний пункт квеста. Тот момент, когда появилось уведомление о новом покровителе. Оно почти не отличалось от того что я видел. Точнее общая его часть такая же. Только у стримера ещё появилось предложение сменить покровителя с сохранением очков веры. 
Направленность видео скатилась к обсуждению новых способностей покровителя, которые так же стали ему доступны. Тот, кто вёл запись всё же выбрал нового покровителя объяснив тем новые абилки несколько мощнее чем у Амунтора.
По палубе корабля пронесли вспышки света, чуть ли не каждый из ста человек отряда приняли нового покровителя, сразу прикинув новые возможности. Но нпс-то на корабле никто не подменял, и на палубе битва, а спустя несколько секунд стрим кончился. Подобное было и на другие видео, как у тёмных, так и у светлых. Кто-то принимал нового покровителя, и становился врагом для нпс и игроков, сохранивших лояльность старым покровителям.
Вот это у них веселье началось, ах-ха-ха! И это они еще не вошли в территориальные воды Арглонда, где Сир`лин Морская Владычица разложила им подарочки!
Заснули мы как я понял, вместе с планшетом, на котором смотрели эти видео. А проснулся я по будильнику заботливо поставленному Виолой. 
Время до обеда на работе прошло за обсуждением вчерашних событий с одним из новых коллег. Он был там и наблюдал весь этот бардак своими глазами. Ладью Амунтора всё-таки захватили новоиспечённые последователи Эрилон, это было им не сложно в топовом-то шмоте. На форуме как мне рассказали сейчас ведётся бурное обсуждение плюсов и минусов новых покровителей. Кто-то «за» а кто-то «против». 
В обед заскочил домой, но засёк только как мою капсулу уже в разобранном виде загружают в фургон. Я так хотел перекинутся парой слов с этим Николаем из Англии. Но не успел. Зайдя в квартиру в дверях встретился с Виолой.
— Ну и где тебя носит, Макс? — Спросила Виола. — Николай Андреевич тебя ждал целых полчаса. И буквально пять минут назад уехал. 
— Пробки, будь они не ладны…
— Ладно, до вечера, - поцеловала меня Виола, и добавила. — будет время на работе включай стрим там будет что интересное…
Чёрт с ней с игрой, - подумал я, осматривая пустое место где раньше была капсула. Она отжирала слишком много времени у меня, а его у меня скоро совсем не будет! А что до «Обороны Арглонда» мне с моим уровнем всё ничего не светит. Но посмотреть всё равно интересно, чем закончится эта Война Б@гов!
"Хотя какая к чёрту разница, а?" - так я ответил Виоле, а сам продолжил следить за игрой лелея надежду вернуться в игровой мир до того как вся эта движуха закончится. Забегая вперёд, скажу, что не зря сохранил на флешке свой профиль, ведь шанс мне всё-таки представился!
Конец второй книги.
Июнь-Декабрь, 2019 г.
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