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Аннотация
Истории о попаданцах уже стали распространены в современной фантастике. Люди из нашего мира попадают в другой мир и начинают становится великими. Подобный сюжет часто можно встретить в книгах про попаданчество, иногда с добавлением ЛитРПГ. Он уже стал обыденностью, так что никто не ждёт ничего нового.
Но что если протагонист книги изначально будет принадлежать подобному миру, а попаданцами будут совершенно другие люди?



Рожденный в другом мире


Глава 1


* * *

Бесконечная тьма… Это первое, что я помню. Не знаю сколько времени я провёл здесь, да и есть ли здесь время?
Но вдруг вспыхнул свет. Я оказался в комнате со стенами из чего-то напоминающего метал. Она представляет из себя куб с ребром в 2 метра. По всему пространству присутствует лёгкая дымка, через которую всё прекрасно видно.
В комнате был только я. Но кто «я»? Пытаюсь вспомнить и голову разрывает от воспоминаний. Вот «я» прыгаю по крышам, вот читаю печатную книгу, вот жму на грудь человеку с криком «Живи!», вот лечу высоко в небе. Хаотичные воспоминания, как будто от различных существ, появляются у меня в голове. Боль… Как же это больно. Хочется отключиться, но интуиция говорит, что нельзя. Сжимаю зубы и терплю. Спустя некоторое время всё проходит. Странно, что я не упал. Пытаюсь осмотреть себя и обнаруживаю, что тело отсутствует.
Перед моим лицом появляется окно интерфейса. *Прямо как в игре* — подумал я. В части воспоминаний есть что-то подобное. Такое характерно для виртмиров.
Окно начинает мигать, привлекая моё внимание. Там присутствует надпись:
Добро пожаловать в новый мир, перерождённый. У тебя есть редчайший шанс прожить вторую жизнь! Боги вручают тебе дар — ты можешь выбрать силу, с которой отправишься в новый мир. Также Боги даруют тебе расширенный доступ к Системе мира Перейти к выбору даров?
Да/Нет
Боги просто так дают дары? Что-то не верится. Могущественное создание решило сделать подарок простому сметрному просто так? Такого не бывает. Думаю тут есть какая-то причина.
— Почему перерождённые получают силу? — пытаюсь задать мысленный вопрос.
В ответ молчание.
Ладно, пусть это будет одним из главных вопросов, на который я очень хочу получить ответ.
Мысленно нажимаю Да и приветственное окно сменяется надписью:

Ваш запас очков перерождённого 150. Вам доступны дары:
Увеличение модификатора силы на 10 % за 1 ОП 
Увеличение модификатора ловкости на 10 % за 1 ОП 
Увеличение модификатора выносливости на 10 % за 1 ОП 
Увеличение модификатора живучести на 10 % за 1 ОП 
Увеличение модификатора скорости реакции на 10 % за 1 ОП 
Увеличение модификатора проводимости каналов на 10 % за 1 ОП 
Увеличение модификатора объёма резерва на 10 % за 1 ОП 

Улучшенное зрение 15 единиц 
Ускорение взросления в 2 раза 20 единиц 
Сила великана 30 единиц 
Улучшение памяти 30 единиц 
Мини-карта 29 единиц 
Доступ к калькулятору модификаций 35 единиц 
Врождённый телекинез 35 единиц 
Сохранение памяти 39 единиц 
Благословление одного из богов 39 единиц 
Кровь демона 40 единиц 
Доступ к магазину перерождённых в мире 41 единиц 
Предрасположенность к одной из магий 49 единиц 
Сопротивление одной из магий 54 единиц 
Управление одной стихией 55 единиц 
Сохранение личности 61 единиц 
Книга с описанием и требованиями классов 70 единиц
Книга заклинаний одной из школ до 7-го круга 80 единиц 
Случайное легендарное оружие 85 единиц 
Случайная легендарная броня 85 единиц 
Иммунитет к болезням и ядам 90 единиц 
Кровь бога 120 единиц 
Вечная жизнь 200 единиц

Явно видно, что нужно этим богам. Некоторые цены снижены всего на 1, но уже привлекают взгляд. Это ещё одно подтверждение того, что перерождённые почему-то нужны или выгодны богам. Не просто же так они хотят привязать к себе гостей из другого мира.
— Как можно получить очки перерождённого?
— Очки перерождённого начисляются за развитие тела, развитие души, получение и улучшение навыков, изучение магии, изучение мира, создание заклинаний, убийство определённых существ, выполнение заданий богов
— Сколько очков перерождённого я получил за достижения?
— Ошибка. Достижений не выявлено. Ошибка. Количество очков перерождённого не может быть ниже 1. Ошибка. Количество очков перерождённого 140. Ошибка. Нет возможности понижения. Ошибка. Обнаружено использование сильной магии в прошлой жизни. Ошибка. Достижений не выявлено.
— Стоп. Отмена вопроса.
— Принято.
Хм. Значит я ошибка системы. Нужно побыстрее выбрать, пока ошибку не исправили. После недолгих раздумий выбрал Сохранение памяти, Доступ к магазину перерождённых, Сохранение личности. У меня осталось 9 единиц. Если система не фиксирует у меня достижений, то я буду получать больше очков, чем остальные перерождённые.
— Завершить выбор даров.
— Принято. Открываю окно персонажа.
*
Имя: —
Раса: гибрид
Пол: —
Базовые первичные характеристики с учётом модификаторов:
Сила 35
Ловкость 10
Выносливость 10
Живучесть 5
Скорость реакции 5
Проводимость каналов 75
Объём резерва 15
Базовые вторичные характеристики:
Магическое зрение/Видение душ 1
Распаралеливание мышления 1
Полный контроль тела 1
Стальная воля 1
Навыки: нет
Предрасположенность к магиям: магия хаоса, пиромантия, магия разума, метаморфизм, магия тьмы
Недоступные магии: божественная магия, чернокнижие
Ослабленные магии: магия света, магия порядка
Магии: нет
Заклинания: нет
Список мутаций:
Геном тавра (базовый модификатор силы 350 %) (врождённое).
Геном нескольких магических существ (базовый модификатор проводимости каналов 500 %; базовый модификатор объёма резерва 500 %) (врождённое).
Хрупкие кости (модификатор живучести -50 %) (слишком сильное или слишком быстрое напряжение мышц может привести к перелому) (врождённое).
Максимальное количество магий увеличено до 32 (врождённое).
Недоступные магии : божественная, чернокнижие, порядок (врождённое)
Ослабленная магия : свет (врождённое)
Изменённая левая рука (от локтя): покрыта бронёй; присутствуют когти (без задержек режут сталь, ненадолго замедляются, разрезая освящённые предметы; длинна от 0,5 см от конца фаланги до 10 см (возможно изменение длинны)), при использовании магии цвет меняется в зависимости от магии (базовый — чёрный) (врождённое); биологическое хранилище душ, есть возможность поглощать души (души увеличиваю регенерация маны) (врождённое); телекинетические способности, привязанные к жестам — до 120 кг, до 8 м (врождённое) (возможна прокачка по мере использования); создание энергетического хлыста из передней части запястья, тип энергии выбирается мысленно (интуитивная магия) (11уровень/13лет)
Возможность говорить на всех языках всех миров (интуитивная магия) (врождённое)
Инстинктивная эмпатия (врождённое)
Возможность изменьть свой голос (интуитивная магия) (врождённое)
В клетках больше митохондрий (модификатор выносливости +30 %; требует высокого снабжения кислородом) (врождённое)
Изменённый правый глаз (рецепторы находятся сверху на нервах) (врождённое)
Изменённая радужка : красно-оранжевая, присутствуют чёрные линии (перпендикулярные зрачку); при проявлении эмоций начинает светиться (врождённое)
Изменённое глазное яблоко : по сторонам 4 чёрных круга с зелёной «аурой» (зрачок=полюс, а круги на экваторе) (врождённое)
Изменённые зубы : 3 и 4 заострены (третий сильнее) и похожи на кинжалы (при проростании зубов)
Альбинизм волос: волосы полностью белые
Изменённые сосуды : при каждом ударе сердца начинают светитсься оранжевым светом (врождённое)
Заострённые уши (врождённое)
Дискомфорт в храмах светлых богов (врождённое)
Пища и жидкости, наполненные силами одного из богов вызывают жжение или ожоги (врождённое)
Дополнительная форма: эфирная (нематериальная) (врождённое)
Поглощение жизненной энергии: через выпивание крови (КПД 82 %) или через касание (КПД 36 %) (врождённое)
Поглощение маны из тела: через касание (КПД 44 %) (врождённое)
Расширенная сердечно-сосудистая система (немного увеличенное серде, увеличенные крупные сосуды, расширена система капиляров) (врождённое)
Троекратно дублированные магические каналы (конечное значение проводимости каналов умножается на 3) (врождённое)
Частичный экзоскелет: по сторонам от грудной клетки (заменяет кожу) (врождённое)
Аура слабого искажения пространства (при использовании порталов магами до 3 круга (включая гг) порталы становятся очень нестабильными (могут выкинуть в другом месте в пределах дальности, могут переместить частично, ) (не относится к карманному измерению)) (врождённое)
Более чуствительные рецепторы боли (ощущаемая боль 300 % от нормы) (врождённое)
Склонность к воспалениям (часто возникают воспаления, но протекают без осложнений; воспаления излечиваются без вмешательства; невозможно умереть от воспаления) (врождённое)
Искажённый иммунитет: частые болезни от 14 до 30 дней; невозможно умереть от болезни (врождённое)
Увеличенное количество эритроцитов (развитие закончится в 12 лет или при достижении 10 уровня)
Изменённые мышцы (увеличеное количество актина и миозина = &gt; модификатор силы +55 %, выносливости -17 %) (развитие закончится в 16 лет или при достижении 11 уровня)
Постоянная жажда крови без надобности пить кровь (развитие закончится в 16 лет или при достижении 12 уровня)
Дополнительное образование внутри рта : сложенные подобия скорпионьих хвостов, через которе можно вводить яд развитие закончится в 19 лет или при достижении 13 уровня)
Ядовитые железы: под ушами, связанные с 12 (развитие закончится в 19 лет или при достижении 13 уровня)
Присутствует дополнительный орган (заменяет часть желудка = &gt; ест меньше, но чаще), который перерабатывает соединения аргентума, добавляя в кровь новые клетки, содержащие аргентум (разные соединения) = &gt; вампиры получают отравление (развитие закончится в 20 лет или при достижении 13 уровня)
Зародыш призрачных крыльев (возможно развитие в полноценные крылья при вливании достаточного количества маны) (развитие закончится в 20 лет или при достижении 40 уровня)
Мда… Хорошо, что я не пошел по стандартному пути, а то у меня неприятие силы богов. Как-то странно, что у меня несколько несколько «мутаций» против божественной энергии. Да и хрупкие кости в комбинации с увеличенной силой выглядят как подляна или немалая часть предков была разных видов. Если последнее, то у меня есть шанс умереть через несколько секунд после рождения или ещё до рождения.
А что, собственно, такое эти магические каналы? И кто такие тавры? Много вопросов, накоторые я хочу получить ответы. Когда я хотел уже задать вопросы появилось новое системное окно.
Интеграция системы в душу завершена на 100 %.
Поиск тела. Поиск завершен. Начинается вселение души.
После прочтения всё опять потемнело.


Глава 2


Я снова осознал себя уже когда рождался. Всё вокруг мутное, звуки смазаны и боль. Боль во всём теле. Это продолжалось несколько секунд, и тут я умер.
Да, вот так. Я всё-таки умер при рождении. Теперь вишу рядом со своим телом и, похоже, своей матерью, которая плачет. Рядом с матерью стоит ещё одна женщина, похожая на человека с лисьими ушами и хвостом. Мама что-то говорит ей, потом в пустоту. На этом моменте меня снова втягивает в тело. Я каким-то образом чувствую, что она умерла. Странно, но эмоций по этому поводу у меня нет, а воспоминания говорят, что должны быть.
Получено достижение «Обманувший смерть». Описание достижения: вы умерли, но смогли воскреснуть, неважно каким образом. Эффект достижения: сопротивление магии смерти + 10 %; слабое увеличение предрасположенности к магии смерти; + 50 очков перерождённого.
Ошибка. Обнаружено много воспоминаний момента смерти. Замена достижения.
Получено достижение «Игнорирующий смерть». Описание: вы много раз умирали, но всё ещё живи, а это чудо!. Эффект: сопротивление магии смерти + 70 %; сильное увеличение предрасположенности к магии смерти; + 120 очков перерождённого.
Внезапно женщина-лисица берёт меня на руки и смотрит мне в глаза. Чуствую от неё страх, горе, удивление, материнскую любовь.
— Дериос Конвул, — сказала она.
На этих словах я заснул.

*

Когда проснулся, оказалось я уже в другом здании. Я откуда-то знал, что это не то же самое место. Комната была в стиле, похожим на китайский одинадцатого века. Кроме меня и женщины, которая была рядом с матерью (именно она держала меня на руках), в комнате были ещё 3 женщины, 5 девочек разных возростов и богато одетый мужчина с резкими чертами лица, все с лисьими ушами и хвостами.
Похоже я проснулся вовремя. События только начались.
— Кто это? — спросил мужчина.
— Сын моей подруги, эксперта пиромантии Мариоты конвул, — ответила подруга матери. После её ответа у мужчины на лице легко можно было прочитать удивление.
— А где она сама?
— Умерла при родах.
— Почему ты принесла сюда её сына?
— Её последнее желание — чтоб я выростила её сына ка своего, — на этих словах мужчина поморщился.
— Мы не можем принять его.
— Мариота предсказала это и в качестве оплаты обозначила книгу магии её покойного брата, — тут у всех женщин глаза полезли на лоб, а у, как я понял, главы семьи глаза заблестели.
— Достойная плата. Он будет членом нашей семьи, но фамилия останется от матери. Кормилицей будет Анхаса.
— Благодарю.
Теперь я условный член семьи. Похоже книга эксперта магии здесь стоит много, раз уж за неё чужие люди согласились принять меня в семью.

*
4 года спустя

Прошло четыре года с моего рождения. Меня действительно приняли в семью как собственного, но чувствовалось, что я не родной сын. Эта семья состоит из одного мужчины, Астрека Лиос, главы семьи, четырёх жен Астрека — Анхасы, Валаны, и Финоры (последняя как раз была подругой моей матери), а также девяти детей включая меня, из которых было только два мальчика. Подругу моей матери зовут Ликана Лиос, она третья жена Астрека. Да, оказалось здесь нормально многоженство. Причиной этого является то, что только около десятой части населения принадлежат к мужскому полу. Такой необычный эффект есть только у расы йолу.
Мир, в котором я оказался, называется Пагор, а страна Вусхаосил. Город, в котором я живу, называется Ровас. Он является прибрежным городом, ориентированным на производстве оружия.
Страна, в которой я живу, является одной из сильнейших в мире за счет основанной на магии меритократии. Если ты слабый маг, то не можешь получить хорошую работу, но при высоких когнитивных способностях талант в магии может игнорироватся. Получилась довольно эффективная система, но у людей она бы просто не сработала. Похоже тут сыграла честность расы йолу.
В этом мире присутствуют магия и другие расы. Количество континентов мне пока неизвестно, как и то, какие ещё расы здесь есть. В доме просто не оказалось нужных книг, а были в основном художественные книги и иногда встречаются по магии или науке.
Сама семья оказалась среднего достатка. Астрек работает на литейном заводе — один плавит метал для целого завода, ведь у него получается самый горячий огонь в городе (думаю это из-за записей моего дяди). С ним я почти не общался — он занимался своим сыном. Анхаса, немного толстоватая женщина-йолу с мягкими чертами лица и похожим характером, является алхимиком, специализирующемся на зельях-усилителях, а сейчас на них нет заказов, так что она занимается домом и детьми, как и Валана, молодая женщина-йолу, владеющая магией метаморфизма, внешне похожая на подростка и характером похожая на ребёнка, и именно вторая родила мальчика (на удивление именно она относилась ко мне наиболее дружелюбно). Финора — магесса пятого круга, специализирующаяся на магии растений, самая магически одарённая из троих, имеет немного хищные черты лица и нордический характер. Сейчас девочкам от пяти до четырнадцати лет, а второму мальчику всего три.
Меня до сих пор не воспринимают всерьёз, а лиш жалеют. У меня часто ломаются кости из-за их хрупкости и моей силы, а также часто возникали воспаления. Травмы усугблялись тем, что я чуствую боль сильнее, чем остальные. Кроме всего этого у меня на ровном месте могла возникнуть вспышка боли по всему телу. Я старался не показывать, что у меня начался очередной приступ, ведь когда я спросил у системы почему так она сказала, что моя душа ещё нестабильна. Такое будет происходить ещё максимум 4 года.
Все удивились когда я рано начал читать. За это система выдала мне достижение «Начинающий гений».
Получено достижение «Начинающий гений». Описание: вы начали говорить и научились читать до 5 лет. Эффект достижения: крохотное увеличение предрасположенности к магии разума; + 3 очка перерождённого.
Когда это узнали меня отвели к магу, способному видеть души. Он сказал, что я перерождённый, но возраст души ненамного больше возраста тела, всего на два земных года. После озвучивания этого факта моя семья успокоилась и посчитала меня одарённым.
Отношения со сверстниками и сверстницами у меня не складывались — мне просто было неинтересно с ними, да и неприятно было копировать их эмоции. Чёртова эмпатия, она не даёт мне сосредоточится. Так, я отвлёкся. Мне интересней было читать книги и распрашивать взрослых о мире. Они по большей части отвечали, что пока рано знать. Как же это раздражает. Скоро пойду в школу при храме бога магии, там должна быть библиотека, там узнаю о мире больше.

*
Спустя один год

В пять лет я получил достижение «Презирающий боль».
Получено достижение «Презирающий боль». Описание: вы много раз игнорировали сильную боль. Эффект: сопротивление боли + 10 %; + 11 очков перерождённого.
Это достижение облегчило мне жизнь, ведь я стал чувствовать боль слабее. Именно это событие заставило меня вспомнить, что у меня есть доступ к магазину перерождённого. Неприятным открытием оказалось то, что цены увеличились примерно на 20 %, хотя на первичные характеристики это никак не повлияло. Из 143 ОП на увеличение модификатора живучести я потратил 25, что увеличило базовый показатель до 30. Мои кости наконец перестали ломатся от быстрых движений.
Странно, что я вспомнил об этом только сейчас, да и про интерфейс я очень часто забывал. Воспоминания какбудто временно замещают друг друга, а к замещённым у меня нет доступа. Также складывается ощущение, что эти участки забирают немалую часть моих возможностей.
— Почему мой разум работает так странно? — спросил я у Системы.
— Память прошлых жизней покачто не усвоилась.
— Когда она усвоится?
— Через 257 дней.
— Как можно ускорить этот процесс?
— Никак.
— Почему мои характеристики Проводимость каналов и Объём резерва увеличились?
— Из-за длительного проживания на територии с высоким магическим фоном модификаторы характеристик Проводимость каналов и Объём резерва увеличились на 300 %. Теперь модификаторы характеристик Проводимость каналов и Объём резерва составляют 800 %.
Ясно. Подарок от места проживания. Теперь понятно почему в семье все маги. А вот усвоения памяти прийдётся ждать и терпеть выверты разума.

*
1 год спустя

Моя семья почти сразу заметила, что у меня перестали ломатся кости. Они очень удивились и спросили у меня в какой момент они перестали ломатся. Я сказал, что просто в какой-то момент они перестали ломатся
За прошедший год моя память стала работать намного лучше. Неприятной особенностью оказалось то, что сформировались дополнительные личности у которых было своё мнение и свой характер, а также они замедляли доступ к части воспоминаний, которые считали своими. Небольшим плюсом было то, что они не могут контролировать моё тело без моего разрешения, а при контроле я, можно сказать, остаюсь администратором, в то время как они являются пользователями.
Всего у меня 4 дополнительных личности: 1) человек, всегда мечтавший владеть магией, может проводить сложные расчёты, никогда мне не перечит; 2) демон, дипломат и эмпат, который может влиять на окружающих и через правильно подобранный тип характера (подбор нужного хакактера осуществляется интуитивно), постоянно требует убить того, кто мешает или раздражает; 3) дракон, мастер ментального давления, интуитивно управляет полётом, ведёт себя как ленивый дед и почти всегда молчит; 4) падший ангел, терпеливый слушатель с обострённым чувством справедливости, презирает светлых богов, предпочитает молчать.
Эти личности могут иметь кардинально разные взгляды на происходящее и могут сорится по этому поводу. Такое изменение даёт мне возможность сразу услышать несколько мнений по одному и тому же поводу. Это даёт мне возможность составить немного более объективную картину мира.
При появлении дополнительных личностей мой разум стал нестабильным и мне пришлось часто уходить в себя, чтоб подчинить их. Хорошо хоть, что они появлялись последовательно и я мог справится с ними поодиночке.
Проще всего оказалось с человеком: его мечта совпадала с моей целью и из-за этого он быстро принял моё лидерство. Демон признавал только силу, но его сила исходила из меня и из-за этого не могла быть больше моей, так что это было довольно просто.
Сложнее всего было с драконом. Он сумел собрать часть своей личности из остатков воспоминаний, и это была личность того, кто привык повелевать, а не подчинятся. Я пошел на огромных риск, сыграв на его чувстве самосохранения, которое в новом теле стало сильнее гордыни. Я надел на дракона кандалы, присоединил к ним цепи и приковал древнего зверя к стене в моей душе. Эта стена отгораживала пустоту и если дракон вырвется, то его личность может просто разорвать на части, ведь я сделал стену в месте крепления цепей тоньше, чем в остальных местах. Древний повелитель теперь стал цепным псом, которому надо стеречь барьер, который был источником силы воли основной личности. Пленённый обязан был всё время следить, чтоб стена не рухнула, ведь его первого засосёт туда, а я успею заделать дыру до того, как сгинут остальные личности.
Спустя несколько дней дракон всё-таки признал моё верховенство и попросил снять кандалы, но я не стал этого делать — пусть его гордыня сломается от пребывания сторожевым псом.
Ангел на удивление не стал со мной спорить. Он сказал, что если я не стану слугой светлых богов тот будет подчинятся. Очень странное поведение для ангела.
Каждому из подчинённых я создал отдельную комнату, по размерам не уступающую городу, в которой они могли быть богами. Моя параноя не позволила просто так оставить их без присмотра, поэтому я каждые 3 дня наведываюсь к ним.
Через некоторое время после подчинения моих альтернативных «я» Система дала мне 2 достижения:
Получено достижение «Никогда не один». Описание: у вас в голове существуют несколько дополнительных личностей, но вы не даёте им управлять телом без своего разрешения. Эффект: «Шипы разума» — каждый, кто попытается залезть к вам в разум будет получать повреждения своих личности и памяти, наносимый урон зависит от характеристики «Воля» и её эволюций; + 20 очков перерождённого.
Получено достижение «Путь чудовища». Описание: вы смогли переступить через инстинкт самосохранения для достижения своей цели. Эффект: + 20 очков перерождённого.
Начал подозревать, что такой поток достижений просто так не сыпется и очень немногие могут похвастаться таким. Слишком много за мою короткую жизнь. Такое чувство, что мои существование и сила важны для чего-то. При этом не верю, что я — спаситель мира. На эту должность есть и другие, причём часто доверчивые идиоты. Но если это так, то уж лучше я уничтожу этот мир!
После полного усвоения памяти у меня случился такой диалог с Системой
— Почему я получаю так много достижений? — спрашиваю у Системы.
— Вы перерождённый.
— Перерождённые всегда получают подобные достижения?
— Нет.
— Почему у меня увеличенное количество достижений по сравнению с другими перерождёнными?
— Неизвестно. Поиск причины. Ошибка. Причины не найдено. Вы являетесь обычным перерождённым. Ошибка. Качество достижений значительно превышает норму перерождённого. Ошибка. Это ваше первое перерождение. Ошибка. Обнаружено несколько прошлых жизней. Ошибка. Возраст души примерно соответствует возрасту тела.
— Стоп! — мысленно кричу я. Я какой-то ходячий баг.
— Принято.
— Кто создал систему?
— У вас слишком низкий уровень допуска. В доступе к информации отказано.
— Чем является Система?
— У вас слишком низкий уровень допуска. В доступе к информации отказано.
— Сколько времени назад была создана Система?
— 5801 год 2 месяца 9 дней 6 часов 59 минут 11 секунд назад.
Так-себе информация. Из всех диалогов и своих наблюдений я вынес несколько фактов:
1) в этом мире действительно существуют боги, ведь если бы Система была порождением технологий, то стольких ошибок в работе столь продвинутой программы или даже ИИ просто небыло бы;
2) перерождённые здесь не редкость и почему-то выгодны богам;
3) моя душа состоит из нескольких кусков, которые иногда конфликтовали;
4) моё существование выгодно одному или нескольким богам;
5) создатель системы знает о разумных, у которых душа состоит из нескольких кусков, но пытается выдать, что не знает — про это говорят фразы про нестабильность души и неусвоенную память прошлых жизней;
6) создатель системы нашёл способ получать энергию из пользователей или какого-то неограниченного источника;
7) скорее всего создателем Системы является бог магии Маркус (ни у кого другого нет настолько широкой специализации в силе).
Я всё равно чувствую, что в теоретической картине мира не хватает несколько кусочков.


Глава 3


Пришло время поступления в школу. Никакого официоза, просто начинаю ходить в школу. В своей группе я единственный мальчик, из-за чего выделяюсь. Учителя все женщины, но это логично. Уроков из-за возраста мало, но библиотека при храме открыта весь день, так что после обучения я пропадал там. Моей семье это даже нравилось.
Сам храм выглядел как высокая в готическом стиле башня из 5 этажей. Высота одного этажа около 4,5 м, а примерный диаметр 90 метров. Первый этаж это сам храм, второй и третий — школа, четвёртый — библиотека, пятый этаж самый защищённый — это зона обучения магов. Всё здесь крутится вокруг числа 45 и похожих. 45 минут урок, 4 или 5 уроков, 9 минут перемена, максимум 45 учеников в группе. Странно, что не 9 этажей, но я думаю, что кроме надземных этажей есть и 4 подземных.
После уроков я задавал учителям вопросы о мире, но они говорили крайне мало, поэтому книги стали единственным источником знаний. На уроках было скучно, ведь простейшую математику я помнил без проблем, а читать и писать научился сам. Учительницу, которая обучала группу нескольким языкам сразу, я раздражал, ведь знал все языки на уровне родного лучше неё.
Самый интересны предмет для меня — магия. Я хочу владеть магией. Здесь полагают, что учится магии лучше всего с детства, чтоб организм был лучше адаптирован к мане. Объяснения крайне скудные и я добавлял знаний в библиотеке, хотя и там была только общая информация. Главной проблемой является то, что основные занятия магией начинаются только с восьми лет, поэтому приходится давить желание с помощью воли и ждать.
Ситуация облегчается тем, что ученики привязаны к классам по способностям, а не по возрасту, тоесть я могу перескочить несколько лет.

Два года спустя

Приступы боли наконец закончились и можно было не ждать очередной вспышки. Наконецто! Как же она меня раздражала эти 8 лет!
В школе при храме я сумел перескочить несколько классов и попросил приёмных родителей поговорить о переводе в класс, в котором уже учат магии. Они не хотели этого делать — занятия магией в таком возрасте могли убить или покалечить, но у меня получилось их уговорить хотябы на проверку магических способностей. Для этого нужно было пройти проверку на артефакте Системы, который показывает первичные и вторичные характеристики. Через несколько дней после разговора мы пошли на проверку.
Проверка проходила в том же храме, что и обучение, но в другом зале. Меня туда повела Финора. За эту процедуру отвечала старая вечно пьяная жрица, которая не преподавал у меня, но её часто можно было увидеть возле храма.
— Ну и что вам надо? — спросила она, дыхнув на нас перегаром.
— Нужно проверить магический дар Дериоса — кивая на меня сказала Финора.
— Этого мальца? Рано ещё учится магии, — хмыкнув отметила пьяница.
— Нужно лишь проверить магический дар.
— Агх. Ладно. Сделаю я вам проверку, — сказала жрица так, будто делает нам огромную услугу. — Малыш, положи руки на этот кристал и подержи их там, — она указала на кристал на каменном постаменте у стены.
Я сделал так, как она сказала. Через почти минуту над кристалом появилось окно интерфейса:
Имя : Дериос Конвул
Раса : гибрид
Пол : мужской
Возраст : 8 лет
Уровень : 6
Первичные характеристики :
Сила 38
Ловкость 29
Выносливость 14
Живучесть 49
Скорость реакции 49
Проводимодимость каналов 120
Объём резерва 24
Вторичные характеристики :
Видение души 8
Регенерация 47
Упрочнение тела 3
Ускорение мышления 22
Дополнительные сознания 32
Память 27
Сенсорика 30
Полный контроль тела 14
Стальная воля 41
Предрасположенность к магии : магия смерти, сильная предрасположенность; магия хаоса, сильная предрасположенность; магия разума, сильная предрасположенность; пиромантия, средняя предрасположенность; метаморфизм, средняя предрасположенность; магия тьмы, средняя предрасположенность; демонология, средняя предрасположенность.
Сопротивления :
Смерть 70 %
Боль 43 %
Влияние на разум 40 %
После прочтения информации жрица резко протрезвела и закричала:
— Стража, быстро сюда! Окружить эту женщину! — указала она на Финору.
Стража прибыла и выполнила требование оперативно. Финора в это время стояла и не могла понять что происходит. После этого главная стражница спросила у жрицы:
— Что случилось? — было похоже, что она действовала на чистых рефлексах.
— Сверхжестокое обращение с детьми! Посмотрите сюда! — жрица ткнула пальцем на окно над постаментом.
После этого стражницы побледнели и начали смотреть на бывшую подругу матери ненавидящими взглядами. Та всё также стояла в прострации и не отреагировала на это.
— Стойте. Жестокого обращения небыло, — попытался возразить я.
— Не бойся малыш, тебя больше никто не обидит, — попыталась успокоить меня жрица.
В этот момент я ощутил прилив ярости и у меня засветились глаза. Наверное это было жудко, ведь женщина вздрогнула.
— У меня с рождения были крайне хрупкие кости и я чувствую боль сильнее остальных — сказал я голосом с примесью инфразвука (специально тренировался нагонять страх).
Тут уже вздрогнули все в помещении. Думаю стражники из-за того, что были напряжены, ведь в обычной ситуации понадобилось бы несколько минут.
— Даже так твои характеристики намного выше обычных. Когда начальник стажи узнает, то пошлёт мага разума для проверки или даже сам возьмётся за дело — над тобой могли издеватся и после этого стирать память.
Похоже что моим словам не верят и я их даже не осуждаю. Это вполне логичная ситуация.
— Алекса, беги доложи капитану — сказала главная в группе стражница самой тощей. Видимо вспомнила о деле, — а вы трое пойдёте с нами.
Мы прошли в центральное здание стажи города к местному капитану Нараку и жрица со сражницей рассказали ему (да, это всё-таки мужчина, а не обмолвка стражницы) о ситуации. Он решил самостоятельно проверить разумы. Сперва проверил у Финоры и сказал, что она чиста.
Вторым уже был я. Мне сказали лечь на кушетку и закрыть глаза. Я сделал, как было велено. Тут-то и начались проблемы.
Когда Нарак попытался влезть в мой разум с первого раза у него это не получилось и он попробовал надавить сильнее. У него получилось и, к счастью, он оказался на краю моего разума для считывания недавних воспоминаний. Они были чисты и мужчина йолу захотел пройти дальше, но наткнулся на стену. Он очень удивился такому раскладу и попытался пройти голой силой и, на удивление обоих, у него ничего не вышло.
Чтобы решить эту проблему Нарак решился на, как я успел узнать, рискованную процедуру: войти в мой разум в своём ментальном теле, ведь таким способом сила мага разума возрастала в несколько раз. Он сел в своём кресле и впал в транс. Я же в это время укреплял стену в разуме.
В итоге у меня не получилось достаточно укрепить до прихода капитана и он быстро проделал небольшую дыру.

Отступление. Капитан стражи Нарак
При поверке внешней чатси воспоминания узнал немного: имя — Дериос Конвул; немного информации о семье и родной матери. А дальше наткнулся на стену, которую не смог пробить.
«Какой опытный ментат с ним поработал,» — думал я, пробивая стену в разуме, «Мне даже пришлось использовать ментальное тело». После прохода в созданную мной дыру я оказался в чём-то, похожем на тюрьму. Каменное помещение с 5 дверьми, 4 из которых были металическими, а последняя больше смахивала на дверь от сейфа без ручек с моей стороны. Похоже здесь и хранятся все заблокированные воспоминания.
Выберу наугад. Пусть будет третья слева. Подхожу к двери с драконом и пытаюсь открыть. Не получается. Попробовал остальные — без изменений. «Действительно неплохой маг постарался, но мне нужно попасть внутрь,» — подумал я.
Снова пытаюсь открыть дверь с драконом, на этот раз используя все силы. Дверь медленно поддаётся и я наконец вхожу.
Внутри я вижу бесконечную черноту с белым столбом вдалеке. Начинаю двигатся к нему.
— Стой, — слышу крик сзади.
Оборачиваюсь и вижу, как ко мне летит человекоподобное существо с чёрными крыльями. У людей таких вроде называют ангелами. Он быстро подлетел ко мне завис в нескольких метрах над поверхностью.
— Не иди туда. Там самая опасная часть разума.
— Так значит блоку воспоминаний придали облик ангела, — тихо говорю я, готовя удар.
В этот момент раздаётся рёв дракона. О, Боги, откуда тут дракон? Быстро поворачиваюсь в ту сторону и вижу восьмидесятиметрового зверя на цепи. Что здесь происходит?
— Над Дериосом не издевалась его семья. Он перерождённый, — слышу от дракона голос, похожий на землетрясение. Эта вибрация дестабилизирует моё ментальное тело, но я держусь.
— Если бы он был перерождённым, то такой реакции просто небыло бы, — возразил я, заново готовя удар.
— Лучше сам уйди и скажи всем, что это из-за большей чувствительности к боли и изначально хрупких костей, — этот голос уже доносится отовсюду и внушает ужас, будто я нахожусь в личном домене младшего бога. — Если ты этого не сделаешь я сам возьмусь за твою память.
Из тьмы соткалось лицо с горящими красным огнём глазами. Оно было похоже на лицо Дериоса, но как будто более взрослое.
— Кто же ты такой?
— Это не так важно. Сотри себе память о пребывании здесь и замени её таким образом, чтобы даже ты поверил в то, что создал.
— Я не смогу этого сделать, — возразил я.
— Знаешь, а я давно не поглощал души, — говорит демон, вышедший из темноты. Его голос бохож на концентрированный огонь. Его присутствие увеличило мой страх. Он даже сумел своими когтями пробить мою броню и добратся до личности. Прошёлся по краю, но было ясно, что демон просто играется. Да какая у этого мальца сила воли, чтоб так воздействовать на мага разума 5 круга?
— Я заблокирую память и сделаю так, чтоб она вернулась спустя несколько десятилетий, а поверх заблокированной создам новую, — предлагаю я.
— Хорошо, пусть будет так, — говорит лицо из тьмы. — А теперь уходи на край памяти. Знай, если ты всё-таки оставишь воспоминания, то когда я обучусь магии разума я сотру тебя.
Сделал, как и сказал Дериос. При выходе за стену сделал несколько ментальных закладок, но после этого почувствовал, как они развеиваются. Да какая у него сила воли?
Всё, я на краю. Даю установку разуму блокировать воспоминания после входа в разум этого… даже не знаю как его теперь назвать, и заменить эти воспоминания на те, что сказал Конвул. При этом я поставил ментальную закладку у себя в разуме: «Если Дериос Конвул станет ментальным магом никогда не вступать с ним в схватку».
Пора возвращаться.
Конец отступления.

Это было сложно. Продавить защиту ментального мага было тяжело, но у нас получилось. Воспоминания демона, который любил запугивать, очень помогли в этом. Стражник чуть не дошёл до пустоты в душе. С учётом его силы он мог просто разрушить защитный барьер и просто исчезнуть за ним, а меня бы стали в считать перерождённым демоном, что недалеко от правды. Проблема в том, что меня могли после этого просто убить.
Демон решил проследить за ним и обнаружил несколько закладок в моём разуме, которые сразу же разрушил. Оказалось капитан стражи действительно заблокировал свои воспоминания, но был так увелечён процессом, что не заметил наблюдателя. Слишком необычно для опытного мага разума.
Итак, мы оба проснулись.
— Он действительно чувствует боль гораздо сильнее остальных. Я прошёлся по его воспоминаниям и прочувствовал эту боль. Он выдержал это и не сошёл с ума.
— Как? Дериос Конвул, почему ты ничего не говорил? — почти крича спросила Финора.
— Я думал это нормально, — пытаюсь ответить как обычный ребёнок.
— А откуда тогда сопротивление магии смерти? — спросила жрица.
— Это мне это тоже интересно, — добавил капитан
— Не знаю.
— Дериос, выйди ненадолго, — внезапно попросила бывшая подруга матери.
— Почему?
— Это взрослые темы.
— Ладно, — решил побыть послушным мальчиком и вышел за дверь.

Отступление 2. Взгляд со стороны.
— Почему вы попросили его выйти? — спросил Нарак.
— Ему этого пока не нужно знать, — ответила Финора.
— Что же это за информания? — стражник при этом вопросительно поднял бровь.
— Он уже умирал.
В комнате ненадолго повисло молчание.
— Но он же жив, — медленно сказала жрица.
— Да. Его мать потратила все свои накопленные очки развития чтобы обменять свою жизнь на его.
— Она что, копила очки?
— Да. Если представитель её семьи без дара рожает, то ребёнок умирает, а она хотела ребёнка. Она хотела накопить побольше, но беременность получилась случайной.
— Грустная история, — сказала жрица.
— Теперь мы можем идти?
— Да. Вы свободны.
Конц отступления 2.

Мы наконец пошли домой. По дороге Финора молчала, а я не горел желанием поговорить. Дошли мы быстро, благо живём недалеко от центра.
Дома Финора сказала Астреку, что нужно поговорить насчёт меня. Все взрослые скрылись в их комнате и не выходили несколько часов.
Внезапно Астрек открыл дверь и сказал:
— Дериос, с завтрашнего дня мы начинаем твоё начальное обучение магии.


Глава 4, в которой рассказывается основа теории магии


Обучением сильнее всего занималась женская часть семьи, ведь Астрек работал на металлургическом заводе. Сначала была теория магии. Она была только из книг, которые были в доме, но добавились также некоторые книги из кабинета главы семьи. По сути я был единственным, кто сейчас учил теорию, ведь остальные ещё не доросли, либо уже прошли её.
Магия — это управление реальностью с помощью комбинации маны, знаний и воли. Обязательной частью является мана, а вот необходимость знаний или воли может варьироваться в зависимости от мага.
Ману генерирует вся материя, но она сама является энергией (у меня была теория, что мана — это специфический вид радиации, который реагирует на электромагнитные импульсы, но эта теория разрушилась, когда мне начали рассказывать про некромантов, ставших личами — высшей нежитью). Разные виды материи генерируют разные виды магии: земля генерирует земляную ману; трупы генерируют ману смерти; растения генерируют ману растений. Некоторые виды веществ генерируют разные виды магы одновременно: лава генерирует ману земли и огня; облака генерируют ману воды, воздуха и погоды. Самым молодым в мире видом маны является мана технологий: она есть только на острове Серебрянные Скалы.
Мана хранится в душе, но проводником в реальность служит тело. Есть 3 точки соприкосновения души и тела: 1) промежуточный мозг; 2) 5-ый грудной хребец; 3) солнечное сплетение. У большинства рас минимум 1 точка заблокированна: у людей все, у йолу 1, а у демонической знати все открыты. Мана через эти точки проходит по магическим каналам, которые являются одним рядом клеток, которые находятся на нервной системе и представляют из себя её дублирование в уменьшенном варианте.
В мозге каналы присоединяются напрямую к нескольким участкам. В некоторых местах есть скопления мановых клеток, которые могут выходить за пределы нервной системы: вокруг каждого остистого отростка; в глазах под нервами; центральные части бедренных и плечевых костей; по 2 скопления между локтевой и лучевой костями, а также подобным образом в голени; между костями пястья; на центральной части каждой фаланги кроме последних (в них 2 узла: по центру и на конце).
Есть три типа использования магии: 1) использование плетений, самый распостранённый вариант; 2) словозаклинания, слабораспостранённый вариант; 3) управление волей, самый древний вариант.
В этом мире известно 45 видов магий: пиромантия, гидромантия, геомантия, аэромантия, криомантия, электромантия, магия звука, магия разума, истинная магия слова, демонология, некромантия, алхимия, артефакторика, зачарование, иллюзия, шаманизм, магия крови, магия ритуалов, големостроение, техномагия, метаморфизм, магия жизни, магия света, магия тьмы, боевая магия смерти, магия проклятий, магия благословений, магия теней, пространственная магия, биомагия, химерология, магия порядка, магия хаоса, телекинез, божественная магия, чернокнижие, истинная магия плетений, магия песен, магия картин, ясновидение, элементализм, трансмутация, магия растений, целительство, матереализация.
Пока что это всё, что известно о магии. Мне не понятно чем является мана: является она чистой энергие, подконтрольной воле, или имеет природу света, но подчиняется воле только в форме электромагнитных волн невидимого спектра? Да и душа: если на неё завязано сознание, то как химические вещества влияют на здравомыслие?
Так, у меня уже есть несколько целей исследований в будущем:
Понять что такое манаПонять как душа и тело влияют друг на другаПонять что такое система
В самом начале обучения нужно развивать те магии, к которым у тебя есть предрасположенность — таким образом ты адаптируешь тело к работе с маной. Для меня это магия смерти, магия хаоса и магия разума. Первые две слишком опасны в изучении без професионала, так что первой для меня стала магия разума.
К сожалению в моей семье небыло магов разума, так что пришлось искать учителя. Единственным магом разума в городе оказался капитан стражи Нарак Валяр, он и стал моим учителем. Странно, что он бысто согласился.
— Почему вы согласились обучать меня? — в какой-то момент спросил я.
— Тебе что, не сказали? Правительство Вусхаосила решило, что за каждого обученного мага учитель будет получать денежные выплаты в зависимости от школы магии.
— А сколько вы получите за моё обучение?
— 30 золотых сразу и 5 за каждый подтверждённый круг магии до пятого. Если достигнешь 6-го круга, то ещё и налоги на 1 дом не буду платить.
Суммарно 50 золотых. Очень неплохо. Дом, больше похожий на особняк знати, в центре города стоит 40 золотом, а зарплата моего учителя 6 золотых в год без учёта налогов, что очень неплохо. Средняя зарплата в городе была 1 золотой 20 серебрянных (1:100 золото к серебру) (тоже без учёта налогов). Астрек получает 9 золотых без учёта налогов. Для сравнения: килограмм хлеба стоит всего 17 медных монет (1:100 серебро к меди).
— А сколько получает учитель за обучение среднего мага?
— Как такового среднего значения нет, но есть фиксированные выплаты за мага определённой школы: за стихийного 10 и 2 золотых за ранг; за мага-ремесленника 10 и 4 за ранг. Больше всего за магов разума, пространства, боевых магов смерти, техномагов, истинных магов слова и плетений, ясновидящих, трансмутаторов, целителей и трансмутаторов — 30 и 5 за ранг.
— Значит вам повезло, что я именно маг разума.
— Ещё как. Я наконец смогу купить дом мечты. Так, я отвлёкя. Начинаем обучение. Магия разума это тип магии, который можно использовать только с помощью воли. Маг со слабой волей с любым количеством маны будет неумехой, маг же с сильной волей может быть великим несмотря на количество маны. Магия разума является единственной магией, в которой ранг определяется по владению магией, а не по количеству маны. Дуэль двух магов разума это по сути дуэль силы воли. Так, я понял, что не узнал кое-что очень важное: ты уже умеешь поглощать ману из окружения?
— Да, характеристика уже на 7 уровне.
— Вот и хорошо. Теперь начнём уроки. Чтобы подключится к разуму другого существа нужно создать тонкую магическую нить к голове и сконцентрироваться на чтении мыслей. Это базовый вариант. Продвинутые маги разума создают вокруг себя ауру телепатии из собственной маны при большом её объёме. Альтернативный вариант — установить постоянную связь с ноосферой мира, к которой присоеденено каждое разумное и неразумное существо. Последний вариант создал перерождённый из другого мира, — Нарак на это моменте замолчал и решил перевести дух, чем я и воспользовался.
— Перерождённый? Я уже слышал это слово, но не понял его значения.
— А ты любопытный. Перерождённые это разумные, чья душа перенеслась из другого мира в наш. Они сохраняют свои воспоминания и на их основе могут менять мир в разных направлениях. Большинсвто перерождённых имеют магические способности, поэтому им немного легче. Чаще всего они приходят из технически развитых миров и пытаются развивать здесь технологии, не понимая, что магией мы можем добится того самого. Слишком активных часто уничтожают, чтоб не загадили Пагор, как загадили свой. Да, у них есть знания, но нет здравомыслия. Так, теперь пробуй подключится к моему разуму.
Пытаюсь создать из маны тонкую нить. Характеристика Контроль маны пока низкая, так что беру волей. Нить получилось создать с третьего раза, а подключиться со второго. На это я потратил 30 минут. После этого выскочило окно интерфейса.
Получена магия разума. Текущий ранг: 1.
— Неплохо для первого раза, но контроля маны не хватает, хотя скорость высокая, — подумал мой наставник.
— А как подключаются к ноосфере?
— Входят в транс и пытаются слится с миром. Сразу говорю, не пытайся. Только разумные с характеристикой Стальная воля могут без опасности потерять себя подключатся к ноосфере.
— Но у меня уже есть Стальная воля.
На этих словах завис.
— Так, выведи свои вторичные характеристики перед собой. Я сейчас подключусь к тебе и просмотрю их, — после этих мыслей Нарак насильно оборвал связь. Вот что значит опыт.
Сделал ка он сказал.
Вторичные характеристики :
Видение души 10
Контроль маны 3
Регенерация 47
Насыщенность тела магией 1
Упрочнение тела 3
Ускорение мышления 24
Дополнительные сознания 32
Память 31
Сенсорика 31
Полный контроль тела 15
Стальная воля 42
Поглощение магии 7
— Хм. Я конечно понимаю, что ты часто ломал кости и чувствуешь больше боли, но чтоб настолько выросла Воля, чтоб эволюционировать? Ты быстро пройдёшь путь начинающего мага. Ладно, пробуй. Лучше ляж, чтоб не отвлекатся на неудобство, а потом попытайся подключится к миру. У каждого свой вариант, так что я могу только контролировать, чтоб не случилось ничего непоправимого.
Лёг и начинаю убирать эмоции. После этого разумом попытался пробится на другой слой реальности. Не знаю, как это описать, всё делал на интуиции. В какой-то момент почувствовал отклик и стал концентрироватся на нём. Через неизвестное количество времени я просто начал чувствовать всех окружающих существ, только не стандартными органами чувств, а разумом. Я легко мог прикоснутся к их разумам, что и сделал с моим учителем.
— Учитель, похоже получилось, — отправил мысленное сообщение я.
— Уже? — от него чувствовалось удивление, — похоже именно это твой способ. Сколько маны осталось и какой расход?
— Около 98 %. Расход около 0.1 % в секунду. Я потратил часть на подключение.
— Пройдись по своей памяти. Ты замечаешь чужие воспоминания?
— Нет, только мои.
— Теперь попробуй встать, не прерывая связи.
«Человек, перекладываю поддержание связи на тебя» — мысленно сказал своему домолнительному «я» и встал на ноги.
— Как с координацией?
Сделал несколько простых, потом сложных упражнений.
— Без изменений.
— Похоже получится провести обучение быстро. Я сделаю запрос в администрацию чтоб тебе выделили нескольких пленников которых не жалко. На них и будешь учится. Да, рано, но магу разума подругому никак. А теперь отключайся.
Дал команду на отключение от ноосферы дополнительной личности.
«Может хватит меня так называть?» — внезапно спросил человек.
«Ты как можешь со мной говорить в обычном состоянии?» — удивился я.
«Похоже это из-за подключения к ноосфере».
«Мда. Ты же мог просто попросить о том, чтобы я называл тебя подругому, кстати, как тогда?»
«Да, всего лишь попросить? Ты же почти не заходишь в свой разум».
«Неудобно. И как же тебя называть?»
«Альфред»
«Хорошо. Сегодня после занятия спрошу подобное у остальных».
Нарак ушёл в администрацию договариватся, сказав, что продолжим завтра. Я же ушёл в свою комнату.


Глава 5


Настало время войти в свой разум. На этот раз получилось проще. Появляюсь в каменном бункере с 5 дверьми. Дверь с человеческим лицом ненмого приоткрыт и как будто стала тоньше. Неприятно для меня, ведь он будет больше влиять на меня.
— Альфред, — зову его.
— Что? — молодой человек среднего роста с каштановыми волосами и мягкими чертами лица выходит из двери.
— Как ты сумел открыть дверь изнутри?
— Просто сумел, будто она незаперта.
— Ноосфера усилила тебя?
— Ага. Оказалось я теперь могу подключатся к ней и без твоего разрешения.
— Тогда ты будешь ответственным за контакт с ней.
— Не хочешь, чтоб остальные тоже были менее контролируемы.
— Да, но ты особый случай. Ты и я схожи в целях и тебе невыгодно вредить мне. Остальные сильно отличаются от нас, так что их не подпущу.
— Ты ещё говорил, что спросишь остальных про то, как к ним обращаться.
— Помню. Это и была основная цель. Ну, я пошёл.
Сперва решил пойти к демону. За дверью я увидел дворец демона. Подругому я не могу сказать. Сам дворец был в готическом стиле и из чёрного камня. Ворота были широко раскрыты и я вошел в них.
Внутри дворец был пустой, даже без освещения, а коридоры переплетены в лабиринт. Не хочу идти через него, так что просто перемещаюсь в главнй зал.
Демон изменился с последней нашей встречи. Кожа стала угольно-чёрной и приобрела вид брони, по краям лобовой кости выросли загнутые в стороны рога, волосы побелели, глаза стали светится жёлтым, на руках отросли когти. Он был одет в длинный тёмно-синий плащ, серую рубашку и чёрные штаны, на голове же красовалась чёрная корона.
Сам демон сидел на чёрном трёхметровом троне, верхушка которого была в виде черепа дракона, а верхушки подлокотников похожи на змей. Тёмный властелин, блин.
— Наконец-то спустя неделю соизволил проведать меня? — его голос был похож на огонь
— Да. Извини что давно небыло.
— Не извиняйся. Среди демонов это признак слабости.
— Ну и хорошо — ненавижу извиняться.
— Ты знаешь как это быть изолированным в твоей памяти, при этом с возможностью творить всё, кроме разума?
— Нет, не знаю. Я пришёл не только проведать тебя, а и узнать, как мне лучше обращатся к тебе.
— Тебе наконец стало интерестно? Можешь называть меня Каргон. Я выбрал это буквосочетание.
— Хорошо, Каргон. Нащёт разума: мне бы самому научится создавать его.
— Ты пришёл только узнать как обращаться ко мне?
— Изначально да. Но у меня появилась идея, над которой тебе стоит подумать. Я могу создать арену, на которой будут сражатся созданные тобой и остальными существа. Вы будете задавать определённые параметры и управлять всеми их действиями. Ну как идея?
— Очень любопытно.
— Тогда поговорю с остальными на эту тему. Ну, до встречи.
— До встречи.
Я быстро вышел из замка и вернулся в каменную комнату. Облагородить её что-ли? Так, не сейчас.
Следующим решил сходить к ангелу. У него были летающие острова с бурной растительностью. Это пространство простиралось на несколько сотен километров в каждую из сторон, а дверь находилась в самом центре этого куба. Ангел заметил меня и подлетел ближе.
— Зачем ты здесь на этот раз?
— Как всегда сразу к делу. Я хотел спросить как к тебе обращаться? Просто ангел плохо подходит.
— Зах. Ещё что-то?
— Да. Когда я был у демона у меня родилась идея как вам четверым развеять скуку. Я хочу создать внутри моего разума арену, на которую вы будете выпускать созданных существ в бой. Ну как?
— Буду учавствовать, — мгновенно ответил Зах.
— Вот и хорошо. Хорошо, что ты общаещся только по делу.
Я развернулся и ушёл обратною. Какой-то скомканный разговор, впрочем как обычно.
Следующим стал дракон. В прошлом году я ослабил его цепи и он на удивление не стал зарываться.
За дверью была сокровищница с кучей золота и драгоценных камней. Ничего другого и не ожидал. Посреди золотых свернувшись в кольцо лежал белый дракон, цепи от ошейника которого уходили куда-то в другой зал.
— Зачем ты потревожил мой сон, — драконий голос был похож на сонный рык.
— Проведать и спросить как лучше тебя называть, а то просто дракон звучит не очень.
— Наконец-то. Зови меня Варгасаал.
— А если коротко?
— Саал.
— Вот и решили. У меня появилась дополнительная идея когда я был у демона, он кстати выбрал имя Каргон. Есть вариант саоздать для вас четверых арену, на которую вы будете выпускать созданных существ. Это будет развлечение для вас.
— О-оо, они увидят моё превосходство над ними, — предвкушающе протянул Саал.
— Не спеши думать, что ты всегда будешь побеждать.
— Посмотрим.
После этого я вышел в центральный зал. Так, дальше к Альфреду с этой идеей. Круг посещений замкнулся. У него был город, в котором не хватало только населения. Абсолютно пустой и тихий город. Немного жутко. Быстро телепортируюсь в здание ратуши. На удивление Альфреда здесь небыло. Концентрируюсь и ищу его по городу. В итоге нашел под землёй в 2 км под поверхностью. Он создавал подземную пещеру с озером, покрытую грибами.
— Ну и зачем ты так закопался?
— Пытаюсь проработать мир. Не мешай, я почти доделал.
Доделывал он недолго.
— Что-то недосказал?
— Скорее недавно придумал. Появилась идея создать для вас четверых арену, на которую вы будете выпускать созданных существ…
— А это идея! Заодно смогу отработать создание организмов! — даже не дослушав вскрикнул Альфред.
— Ты сильнее остальных на это отреагировал, — удивлённо сказал я.
— Естественно. Второй моей страстью является создание новых существ.
— Ну, тогда я пошёл создавать арену.

Саму арену решил создать отдельно от центрального зала, а проход сделать в виде двух кругов телепортации (для личности и создания), как я его представлял, возле дверей со стороны личностей (у дракона только для существа). Она была радиусом 1 км и с 3 левитирующими ложами, способными двигатся в любом направлении, а для дракона окно, через которое тот может спокойно наблюдать за боем. Стены я решил сделать из чёрного камня с зубцами наверху. Над местами появления существ установил башни, на которых будет зажигаться огонь при выходе созданий. Материал пола арены стандартный — песок. Вроде неплохо и со временем буду менять.
Так, чтоб жизнь мёдом не казалась создаю на арене ловушки, которые перед каждым боем будут хаотично двигаться. Устанавливаю самые разнообразные: ямы с шипами, зоны с хаотичной гравитацией гравитацией, пузыри с ядом, зоны со змеями. Это заставит будущих Франкенштейнов адаптироватся и создавать более сильных и адаптивных существ.
А теперь правила: 1) не использовать личные силы; 2) не создавать существ больше 40 % арены; 3) в 1 бою использовать только 1 существо; 4) победитель только 1. Довольно простые, но не удивлюсь, если кто-то всё-таки нарушит правила, а то и обойдёт их. Я специально оставил минимум 1 лазейку — 1 существо может быть коллективным разумом.
Настало время для самого сложного — хозяин арены. Для этого нужна целая дополнительная недоличность, не зря же у меня есть характеристика Дополнительные сознания. Буду создавать как программу (с условиями). Делаю установку следить за выполнением правил и блокировать доступ к арене на 5 боёв для провинившихся. Добавляю постоянное самообучение (копировал с моего сознания), тягу к экспериментам на арене и любопытство, при этом жестко ограничиваю поле деятельности ареной. Создаю дополнительную программу, которая выдаст хозяину арены дополнительный доступ: 1) после 5 боёв — к хаотичному изменению положения ловушек и во время боя; 2) после 10 боёв — к небольшому изменению арены (внешность); 3) после 20 боёв — к серьёзным изменениям арены (форма, материал, новые виды ловушек); 4) после 30 боёв — к выпуску на арену ранее использованных существ как дополнительных противников; 5) после 50 боёв — к нескольким дополнительным режимам (захват флага, 2 на два, бой с боссом (этих я сам поставлять буду), бои армий (копируется существо и из них формируется армия)) и большому изменению арены (размер, форма, материал, погода, природа); 6) после 100 боёв — частичная свобода действий. Думаю скушно точно не будет.
Займусь боссами. Разделю по типам и поставлю выбор на рандомайзер.
Босс-зверь: гигантский представитель фауны с дополнительными возможностями, также выдаваемыми хаотично (яд, аура огня/холода, блинк, огненное дыхание, плевки ядом, полёт, невидимость, броня, призыв помошников, управление 1 стихией, сверхскорость), сразу появляютсяБосс-получеловек: человек, соединённый со зверем, имеют уже две способности из того же набора, появляется после 10 побед над боссами-зверьмиБосс-гуманоид: 3 способности, 25 % появления магов, владеют оружием, появляется после 15 побед над боссами-полулюдьмиБосс-колективный разум (самый опасный): 4 способности, 35 % маги, появляется после 25 побед над боссом-гуманоидом.
Хм. А как Система отреагирует на то, что в моём разуме будут сражаться существа с оружием? Будет проверка на баги.
Так, я отвлёкся. Работу с хозяином арены закончил, а значит всё, можно осздавать телепорты к сознаниям. Это я сделал довольно быстро, поле объяснил правила. На этом работу можно считать законченной.
В реальности к этому моменту был поздний вечер. Похоже ужин я пропустил, но все давно привыкли к этому и могут оставить мне что-то перекусить. Поужинал гречневым хлебом и сыром, запил всё водой. А теперь спать.


Глава 6


На следующий день Нарак пришёл рано, когда я ещё спал и меня быстро разбудили.
— Как можно столько спать? — возмущался наставник.
— Я долго работал над своей ментальной защитой.
— Хорошее дело, но этим нужно заниматься днём.
— Я увлёкся после вашего ухода.
— После занятия проверю эту защиту. Вперёд, у нас 3 пленных сегодня.
«Альфред, срочно укрепи защиту» — мысленно обращаюсь к дополнительному сознанию.
Мы проследовали к месту работы Нарака, но зашли в здание рядом. Это оказалась тюрьма. Внутри она была похожа на средневековую (длинный коридор с камерами, загороженными металлической решёткой), но с отличиями: на стенах вместо факелов висели сферические магические светильники. Мы проследовали вглубь коридора и вышли к деревянной двери. За ней оказалась пыточная. Так вот где начинают учиться маги разума.
— О, кого я вижу, это же Нарак! А это что за малец, — будто из тени вышла женщина йолу со странной улыбкой в чёрной одежде и фартухе.
— Привет Аяла. Это мой ученик Дериос.
После его слов я кивнул.
— О, что за милое дитя. Подойди ко мне и дай мне тебя обнять.
В ответ на это я начал выпускать инфразвук, но на удивление она не отреагировала.
— Какие именно уроки у меня сегодня будут? — со спокойныл лицом спросил я.
— Какой ты скучный, — грустно протянула женщина-палач.
— Сегодня у нас 3 осуждённых на смертную казнь, — спокойно сказал мой наставник, — тебе нужно узнать, за что их осудили.
— Ясно. Когда я согу приступать?
— Сейчас, только приведу, — обижено сказала Аяла.
Она привела мою первую цель. Это оказалась немолодая женщина йолу, закованная в наручники.
— А почему она не может использовать магию?
— Они с примесью тантала, — сказала как отрезала Аяла.
— Тантал в сплаве с железом хорошо подавляет магию, поэтому наручники делают именно такими.
— Ясно.
Пока мы с наставником говорили женщина уже была привязанна к креслу так, что она не могла двигаться.
— Приступай, — сказал Нарак
«Альфред, подключай» — командую я.
«Сейчас».
После этих слов я ощутил всех разумных на небольшом расстоянии: Нарак, Аяла, 8 заключённых, но мне нежно сконцентрироваться на той пленнице, которая сидит передо мной.
У неё, на удивление, совершенно небыло ментальной защиты, даже врождённой. Похоже её уже обработали до моего прихода. Может это нормальная практика?
Медленно прохожу сквозь внешнюю часть её разума и вижу разрушенную стену. Точно обработали. Перехожу через эти руины и двигаюсь дальше. Последние воспоминания нашёл быстро. Там была боль от того, что кто-то влез в твой разум. Перед этим воспоминания суда, они мне теоретически и нужны. Воспроизвожу на стандартной для меня скорости и узнаю, что эта старуха отравила до смерти 26 разумных, хотя до этого была ответственной алхимичкой. Что же послужило причиной? Пытаюсь пройти по цепочке воспоминаний: вот она готовит отраву под видом зелий, вот продаёт, но это не то — мне нужно более раннее. Ага, нашёл. У неё убили дочь несколько детей высокопоставленных чиновников, но вместо мести убийцам магесса решила отравить случайных людей (погибшая была геоманткой и сумела изобразить лица убийц на стене дома). Ищу причину почему. Не нахожу. Магесса просто решила начать убивать. Она сломалась после произошедшего. Решил на всякий случай скопировать часть с лицами убийц.
Выхожу из её разума и возвращаюсь в обычное состояние. На удивление осталось 94.2 % маны. Кажется магия разума ускорила моё мышление.
— Всё. Она до смерти отравила 26 человек после того, как её дочь убили. Защита разума была сломана специально для проверки моих возможностей?
— Быстро ты. Всё правильно. Только ты не сказал почему магесса решила убивать.
— Тут 2 варианта: 1) у неё сломалась психика; 2) эти воспоминания были стёрты.
— И кто же убийцы? — Настороженно спросил капитан стражи.
В ответ на это я отправил скопированные воспоминания.
«Молчи об этом. Отец этих сук маг огня 6 ранга и просто испепелит тебя».
— Всё правильно. Даже подсказывать не пришлось. Обычно это тренировка с подсказками, но ты смог это сделать сам. Подобный допрос является экзаменом ментального мага 1 ранга, так что ты уже являешся полноценным магом, осталось только официально это закрепить, — увлечённо говорил Нарак. Похоже он просто забыл о том, где мы находимся.
— Тогда мне будет проще. Кто следующий?
— А, что? Да, точно. Я отвлёкся. Аяла, веди следующую.
Второй была молодая девушка, даже женщина, йолу со шрамами и выжженными волосами по всему телу. Её лицо было сильно обезображено, но по степени заживления было видно что уже давно. Такое чувство, что это очередная проверка. Она не реагировала и как будто не воспринимала происходящее вокруг.
Уже без команды влезаю в её разум и на этот раз защита присутствовала. Чтоб не повредить воспоминания я проделал маленькую дырку и просочился сквозь неё. После этого пробую проверить последние воспоминания и почему-то натыкаюсь на детские воспоминания, а когда пытаюсь пробится к более ранним нахожу воспоминания о взрослой жизни. Прийдётся покопатся. Попытался поискать воспоминания обо мне и ничего не нашёл, хотя девушка меня видела. Значит последние события у неё не запомнились.
Ищу воспоминания, наиболее связанные с последними событиями. Они должны иметь связь между собой, по которой я и найду причину осуждения. Вот и воспоминания о тюрьме. Следую по цепочке, проходя возле чаепития и порки в детстве (ну и запутанные у неё воспоминания!) и наконец дохожу до воспоминаний суда. Её осудили на смертную казнь за то, что поцарапала лицо подруге? Не верю.
Пришлось начинать с начала. Всего нашёл 3 воспоминания о тюрьме в разных скоплениях. Через них ищу момент с самым длинным судом. Опять не получилось! Оказалось тот суд был за мелкую, но многочисленную порчу имущества. Иду через третий путь и наконец дохожу, как и до связанных с преступлением воспоминаний.
Оказалось осуждённая похищала прохожих и сшивала из них химер, причём разумные при этом были ещё живы. Кроме этого она ещё и ела своих же химер, вскрывала себе живот, зашивала частями других йолу и продолжала есть химер! Самое странное, что она получала от этого удовольствие и даже ловила оргазмы. Так, стоп! Я слишком глубоко ушёл. Официально её осудили за убийство 44 разумных, хотя по воспоминаниям она убила 61. С ней что, не работали маги разума? Или они запутались в этом хаосе?
Мои размышления резко прервала боль и только тогда я обнаружил, что у меня осталось меньше 10 % маны. Как? У меня же расход всего 0.1 % в секунду, а мой разум ещё и ускорен раз в 5. По моим прикидкам у меня должно было остаться не меньше 50 %!
— Сколько я пробыл в её разуме? — спрашиваю у наставника.
— Почти 14 минут. Ты что-то долго.
— По личному времени я провёл там 30 минут, с первой я проработал по личному времени минут 5, хотя прошла минута.
— Странно. Дай-ка мне проверить.
После этих слов Нарак завис на 40 минут. Я не хотел его беспокоить потому что знал, как там всё непонятно.
— Ухх. Ну и сложно понять хоть что-то. Пришлось всю её память проверить. И за что же её наказание — смертная казнь? — спросил наставник как только пришёл в себя.
— Убийство 44 разумных и их пытки, а также поедание себеподобных. Судя по её воспоминаниям там было не 44, а 61.
После этих слов Нарак задумался и опять полез к заключённой в голову. Мне прилось ждать его час.
— Как ты сумел понять?
— Я искал воспоминания о тюрьме и от них отталкивался. Я логично предположил, что они будут связаны с воспоминаниями о суде. Оказалось правильно, но таких цепочек было 3. Изначально хотел пройти через воспоминания о себе, но их просто небыло.
— У тебя редкий талант так разбиратся в воспоминаниях. Изначально она нужна была чтобы показать, что маги разума не всесильны и иногда разум может быть слишком защищён или запутан, но ты смог сделать за 15 минут то, что я, маг разума 6 ранга, делал больше полутора часов.
«А ты попробуй вспомнить что-то с моей памятью — она ж состоит из разных кусков и похожа на память этой садистки» — подумал я на это высказывание.
— У тебя много маны восстановилось?
— Почти вся.
— Тогда будет последняя на сегодня. Аяла, веди, — сказал Нарак к стоявшей в прострации от моих слов женщине.
Третьей оказалась девочка 10–12 лет. Несмотря на это Аяла обращалась с ней как с самой опасной из всех троих.
— А тут будь очень осторожен. Демон вселился в её тело, поглотил душу и заместил разум своим. Повезло, что это мелкий и по сути едвародившийся демон, а то бы туго пришлось.
— Хорошо. Начинаю.
Уже на удивление привычно вхожу в чужой разум и натыкаюсь на стену. При попытке коснуться я почувствовал жжение. Похоже эта стена специально против разумов смертных. Ну что, мелкий демон, ты совершил большую ошибку. Согласен, это сработало бы с обычным магом разума, но не со мной. Искуственно вызываю у себя ярость и частично трансформируюсь в демона. Теперь стена не станет препятсятвием.
Быстро пробиваю защиту и оказываюсь среди воспоминаний. Воспоминания, принадлежащие девочке, разорваны на части, а там, где должно было быть ядро личности я вижу мелкого беса.
— Кто посмел? — пискляво взвизгнул тот.
— Я! — немного рычаще отвечаю, всё ещё находясь в демоническом облике.
После моего ответа эта мелочь чуть ли не обделалась и стала ластиться ко мне.
— Так, отвечай: что ты сделал после захвата тела!
— Бесполезный кусок грязи под вашими ногами после захвата этого тела убил всю семью этой дряни, — всё также продолжая ластиться ответил тот.
— Полностью открой свои воспоминания.
Мелкий демон подчинился моему приказу. Я быстро вытащил последние воспоминания и копировал их в свой разум, предварительно создав в нём мпециальную зону моего демонического разума. После этого я быстро отключился, изнутри разрушая его стену, чтоб Нарак при проверке подумал, что просто разрушил защиту.
— Я всё. Демон убил всю семью девочки, в чьё тело он вселился.
— Быстро. Ты копировал к себе воспоминания? — недоверчиво сказал наставник.
— Да, но при этом изолировал их.
— Если бы ты не изолировал их ты сам мог стать демоном как минимум разумом. Не смей делать так с разумами демонов! — уже почти кричал наставник.
— Да не буду. Мне 8, но я не идиот.
— Ты недостаточно осознаёшь опасность.
— Так объясните.
— Если ты копируешь к себе воспоминания демона без изоляции или со слабой изоляцией, то они будут отравлять твою личность, постепенно превращая тебя в демона.
— Теперь понятно.
— Эх. Как же с тобой сложно. Я подам заявление на получение ранга в местное отделение гильдии магов. В какой-то день я просто приду и мы отправимся на экзамен.
— Я вам не мешаю? — наконец пришла в себя Аяла.
— Извини, мы уже уходим — ответил ей Нарак.
Мы наконец ушли отсюда. После выхода наставник отвёл меня домой и пошёл по своим делам. Я за день был эмоционально вымотан, так что сразу после обеда пошёл в свою комнату и отправился вглубь своего сознания, но перед этим проверив увеличение характеристик и, на удивление, навыков боя:
Вторичные характеристики :
Контроль маны +2
Ускорение мышления +8
Дополнительные сознания +1
Память +7
Стальная воля +4
Поглощение магии +1
Навыки :
Владение длинным мечом + 3
Владение длинным луком + 1
Бой без оружия + 5
Владение щитом + 2
Ношение тяжелой брони + 2
Ношение легкой брони + 1
Скрытность + 1
Скрытные атаки + 1
Знание слабых точек + 2
Создание ядов + 1
Оказалось да: если созданные дополнительными личностями существа будут сражаться друг с другом мои навыки будут расти, но, к сожалению, мои характеристики нет.
Я появился вовремя: на арене как раз был бой. Сражались: рыцарь в латных доспехах со щитом и мечом; гигантский чёрный пес длинной около 2 метров и плюющийся огненными шарами; белый дракон с 4 конечностями (очень похожий на летучую мышь), способный изрыгать пламя; толпа гигантских муравьёв до 2 м в длинну и до 1.5 м в высоту, занимавшая явно не меньше 30 % площади арены. Похоже кто-то всё-таки нащупал лазейку. Не удивлюсь если это демон.
— Хозяин арены, сколько битв прошло?
— 2.
— Кто победил?
— Первый раз дракон Варгасаал, второй раз демон Каргон.
— Кто использует муравьёв?
— ангел Зах.
Ладно, это было неожиданно.
— Никто не нарушал правила?
— Дракон Варгасаал первый раз прошёлся по грани — существо в 39.4 % арены.
А развивается хозяин арены. Я просто спросил никто ли не нарушал правила, а он ответил кто прошёлся по грани, предугадав мой следующий вопрос.
— В дальнейшем просто называй всех по имени.
— Хорошо.
Как-то слишком быстро. А проведу-ка я эксперимент.
— Чего ты хочешь?
— Я хочу… Я не знаю.
— Что ты чувствуешь?
— Я… Я растерян.
— Кто ты вне своих настроек? Даю доступ к незадействованным ресурсам разума.
Хозяин арены молчал, а битва между тем продолжалась. Муравьи быстро количесвтом победили рыцаря, в то время как дракон пытался убить пса. У рептилии не получалось — млекопетающее было слишком быстрым. Пока эти двое грызлись их окружили насекомые. В итоге всё закончилось быстро и предсказуемо — муравьи просто облепили дерущихся и съели их. После победы ангела ничего не произошло и командиры-зрители выглядели удивлёнными.
— Эй, хозяин арены, ау-у. Объявлять о победе будешь?
В ответ молчание. Похоже прийдётся мне.
— Победителем третьего боя оъбявляется Зах с его армией муравьём. Он не нарушил, а обошёл правила. Каргон, в первую очередь я ожидал подобного от тебя.
— Решил показаться? — спрашивает демон.
— И понаблюдать за боем. Могу нас всех поздравить: скоро экзамен на полноценного мага разума
— И что это даст?
— В государстве, в котором мы сейчас находимся, магия — это ключ к хорошей жизни.
— Я один уже полноценный разум, созданный другим, — внезапно и громко (на вю арену) сказал хозяин арены.
После его слов на внешнем слое разума появилось системное окно, которое я копировал сюда так, чтоб все видели:
Получено одостижение «Бог внутри своего разума». Описание: вы внутри своего разума полноценно управляете своей маленькой реальностью и смогли создать полноценный разум, что доступно лишь богоподобным магам и самим богам. Эффект: сопротивление ментальной магии 100 %; вы сами решаете кого пускать в свой разум; вы можете запереть разум другого разумного в своём на неограниченное время; контакт с ноосферой переходит в разряд постоянных эффектов и не тратит ману; + 450 очков перерождённого; увеличение уровня доступа к Системе. Дополнительный эффект с учётом тела: вы способны переместить душу того, кто попытался вторгнуться в ваш разум в хранилище душ вашего тела; вы способны проникать в разум захваченых душ.
— Мда-а… — протянул я.
И как же это получилось? В здравом рассудке я бы не стал проводить подобный эксперимент. Хаос! Хаос вмешался в моё здравомыслие! Нужно упрочнить проход к нему.
— И как мне к тебе обращаться? — спрашиваю у хозяина арены.
— Не знаю. Пусть будет Арчи.
— Хорошо. Думаю нам всем нужно обдумать произошедшее, — последнее уже к остальным личностям.
— Согласен.
— Ещё как.
— Возможно.
— Это точно.
После этих слов остальные ушли в свои комнаты.
— А ты как, Арчи?
— Буду здесь.
— Я создам тебе комнату, как и остальным.
— Не нужно. Моя родина — Арена, на ней я и буду. Развлекаться я буду создавая монстров и выпуская их друг против друга.
— Это ж тебе пока запрещено по установкам делать.
— Во время боя. Вне боя остальных установки не работают.
— Вот оно как. Значит и ты обошёл правила.
— Ага.
— Ну, тогда досвидания. Мне ещё проход к хаосу укреплять.
— Довстречи.
Неожиданная ситуация. На укрепление прохода я потратил 2 часа реального времени и 10 личного.
После выхода из внутреннего мира я решил проверить какой теперь доступ у мня есть.
— Кто создал систему?
— Бог магии Маркус.
Теория оказалась верна.
— Почему ты воспринимаешь меня как перерождённого?
— Вы являетесь перерождённым.
— Как это может быть если я первый раз родился здесь.
— Вы обычный перер… Уровень доступа достаточный. Вы осколочная душа.
— Что такое осколочная душа?
— Слишком низкий уровень доступа.
— Почему я выгоден богу магии Маркусу?
— Слишком низкий уровень доступа.
— Почему была создана система?
— Слишком низкий уровень доступа.
— В чём выгода для Маркуса в существовании системы?
— Слишком низкий уровень доступа.
— Почему у меня быстро растут навыки?
— У вас шесть личностей, скорость развития навыков искуственно увеличена в 6 раз.
— Информация о владении оружием добавляется в память или существует общая база данных, к которой пользователи Системы подключены и из которой получают знания, не имея их в своей памяти?
— Знания помещаются в память пользователя.
Фух, значит уровень владкния оружием не уменьшится.
— Характеристики снижаются после исчезновения контакта с Системой?
— Нет.
— Что происходит с характеристиками после исчезновения связи с системой?
— Улучшение характеристик замедляется и в случае с вторичными характеристиками пропадает бонус к вторичным характеристикам.
Узнал довольно много, но подбор правильных вопросов занял у меня час. Всё остальное время до вечера и ночи я пытался пропитать своё тело магией и даже получил + 4 к насыщенности тела магией и + 2 к контролю маны.

Отступление 1. Нарак
Странный ребёнок. Он сумел то, что я не мог — пробиться сквозь защиту демона. Если бы мне не рассказали о проверке в храме Маркуса, то я бы подумал, что он демон. А как необычно у него получилось справиться с разумом сумешедшей… Нужно будет попробовать этот вариант на похожем преступнике. Помимо всего этого он действительно укрепил свою защиту — я просто не смог через неё пробиться, но при этом будто мой разум сдерживал меня от вторжения в разум Дериоса. Нада проверить себя на ментальные закладки.
Сегодня же пойду в гильдию магов и подам заявление на получение ранга у моего ученика. Ждать пока он вырастет нельзя — только угроблю талант. Может Дериос захочет изучить ещё один вид магии, а я как маг получу больший авторитет.
— Привет, Нарак, — обратилась ко мне глава местного отделения гильдии, сидящая в личном кабинете на втором этаже, когда я потребовал встречи с ней.
— Привет, Велур, — отвечаю высокой подтянутой женщине йолу с смазанными чертами лица.
— Я хотел подать заявление на испытание для получения ранга для моего ученика.
— Это можно сделать и внизу.
— Ему 8 лет.
— Что?! Учить в таком возрасте опасно! Ты с ума сошёл?! — прокричала Велур, при этом отращивая себе звериные когти и зубы (метаморф 6 ранга, поневоле на рефлексах будешь изменять тело).
— В магии разума он уже сильнее меня! — парировал я.
— Что? Не ври мне! — она уже рычала.
— Готов поклясться Системой! — похоже нужно использовать этот козырь.
— Давай!
— Клянусь Системой, что в магии разума Дериос Конвул уже сильнее меня, — смело проговариваю клятву и меня на секунду окутывает булый свет.
— Как это возможно?! — Велур стушевалась и пыталась понять что делать.
— Вот поэтому я пошёл прямо к тебе.
— Хорошо. Будет ему испытание.
— Сделай до 8 ранга.
— С ума сошёл? Меня ж уволить могут если он не пройдёт его! А то и под суд отдать если пострадает! Ему же всего 8! — теперь она уже кричала.
— Он на чистой силе воли пробился сквозь защиту разума демона.
Теперь Велур просто замолчала.
— Хорошо. Через неделю первое испытание, потом с перерывом 3 дня следующее. Перед 8 отдых 4 дня.
— А бумаги?
— Сейчас будут.
Она быстро вписала нужное в бланки и поставила свою магическую печать.
— Вот. Готово.
— Спасибо. Увидимся через неделю?
— Да. Если меня за это время не посадят, — последнюю часть Велур прошептала, но благодаря характеристике Сенсорика я всё-таки услышал.
Ох, Дериос, как же много с тобой проблем, но, с другой стороны, меньше чем через месяц я куплю дом, который давно хотел.
Конец отступления 1.


Глава 7


С момента посещения тюрьмы прошла неделя. За это время я сумел обдумать всё произошедшее со мной за последние годы. Вопрос остался тем же: чем моё существование выгодно Маркусу? Всё так же ответа нет. При этом появился дополнительный вопрос: почему моё «я» такое стабильное при воздействии разных кусков душ и сознаний?
Наконец пришел Нарак и сказал, что пора. Он повёл меня к духэтажному зданию в романском стиле, который здесь называется дворфским. Это было местное отделение гильдии магов.
Внутри нас уже встречала высокая йолу с как будто постоянно плавающими чертами лица.
— Велур, у тебя поплыло лицо, — сказал ей наставник.
— Агх, нервы, — после этих слов лицо стало стабильным, хоть и выглядело смазанным. — Это и есть твой ученик?
— Да.
— Очень необычно выглядит. Кто родители? — говорила она так, будто меня здесь нет. Ответил Нарак шёпотом мысленно, о чём сказали эмоции удивления на лице женщины
— Необычный эффект. Ладно, неважно. Привет, меня зовут Велур Капсиак.
— Дериос Конвул.
— Познакомились, а теперь можем приступать.
После этих слов магесса метаморф, как можно было понять по изменениям лица, провела нас вглубь здания, а потом в подвал. Мы пришли в подобие тюрьмы, но здесь можно было почувствовать магию от решеток. В конечном итоге мы остановились возле двери вообще без маны (такое чувство, что материал комнаты за дверью рассеивает ману).
— Почему там нет маны?
— Изнутри комната выслана вольфрамовыми нитями. Этот метал полностью рассеивает ману.
Вот оно как. Вольфрам должен быть любимым металом убийц магов.
Пока я раздумывал мы трое вошли в комнату и мне указали на единственное место без металлических нитей.
— Становись туда, — сказала Велур. Я сделал как она сказала.
— Сейчас сюда приведут первую цель твоя задача — найти определённое воспоминание и стереть его. В твоём случае это гора золота.
Две другие женщины йолу ввели третью, которая даже не сопротивлялась.
— Могу начинать?
— Мог с того момента, как она вошла.
После этих слов я быстро проник в разум цели, благо у меня теперь постоянная связь с ноосферой (почему же тогда я слышу мысли только тех, кого хочу? Странно это). Воспоминания расположенны стандартно, так что я быстро пустил два слова в поиск и прошёлся по асоциациям. Была только одна связь, так что всё было просто, а удалить ещё проще — это воспоминание добавлено искуственно.
— Я всё. Илона, проверь, — обратилась Велур к одной из конвоирш.
— Воспоминания нет.
— Очень хорошо. Тебе полноценно присвоен 1 ранг магии. Испытание для следующего ранга будет через 3 дня. Вот, держи, — сказала мне Велур и подала мне деревянный медальон с фиолетовой цифрой 1.
— А почему не сразу? Я же ещё полон сил и могу продолжить, — возмутился я, беря в руки медальон.
— Вижу. У тебя даже мана полная и отсутствуют признаки усталости в ауре, но это не я устанавливаю правила. Минимальное количество дней между испытаниями — 3. Если я нарушу меня отстранят от должности.
— Ясно. Не очень продуманная система.
— Как раз продуманная, просто не под магов разума или быстро развивающихся. Кстати, не хотите понаблюдать за ещё одним дарованием? — почему-то спросила женщина.
— Вот тут мне всё равно. Я поговорил с администрацией и у меня выходной каждый из дней повышения ранга до 5, а дома делать нечего — сказал на это Нарак.
— Я не против, — отвечаю на вопрос.
— Ну и хорошо. Она следующая после тебя, но проверка будет происходить на полигоне.
Мы вышли из подземелья и пошли в другую часть здания и внезапно вышли на арену.
— Здание же меньше. Это магия пространства?
— Не совсем. Тут поработал артефактор. О, вон и ещё одно дарование.
К нам шли две йолу, судя по похожести мама с дочерью. Матери на вид лет тридцать, а девочка лет 5–6.
— Ну что, готовы? — обратилась к ним сотрудница гильдии.
— Да, — ответила девочка.
— Тогда иди к входу, там тебе всё объяснят.
После этих слов юное дарование отправилось по указанию пальца Велур.
— А на какой ранг она будет проходить испытание?
— На третий, — не моргнув глазом ответила сотрудница гильдии.
— Как она смогла достичь такого в таком возрасте и почему вы разрешили ей проходить испытание?
— Она Избранный Герой. Её избрал бог огня Нар, — немного пафосно и с почтением ответила Велур.
— А кто такие Избранные Герои?
— Ты не знаешь кто это? Тебе что, не расказывали о них историй?
— Нет.
— Хорошо, я расскажу после испытания.
Пока длился разговор мы вышли на зрительскую ложу и сели на первом ряду. С одного конца этого подобия арены вышла девочка, а с другого выпустили волка, который был прикован цепью к своему краю.
— Авелина, твоё задание на это испытание: убить волка, используя только заклинания 3 круга, — громко сказала Велур.
Когда она закончила волка отпустили и начался бой.
Авелина создала вокруг себя круг пламени 3 м радиусом и 1.5 м высотой. Он заставил волка затормозить, но зверь решил взять разбег чтобы перепрыгнуть защиту. Пока он бегал по полигону девочка что-то сделала с поверхностью перед собой, расчитывая что волк приземлится туда.
В итоге волк перепрыгнул кольцо и приземлился на край изменённой поверхности, после чего был объят пламенем. Девочка времени не теряла и накинула на зверя лассо из пламени, которое почему-то не обжигало её руки. Серый мучался секунд 15, после чего умер.
— Испытание пройдено, — сказала Велур.
— Как-то слишком жестоко так долго убивать, — тихо сказал я, но Нарак услышал и ответил мне на это.
— Мало какие маги первых кругов могут быстро убить врага, так что приходится мучить.
— Вот оно как. А что с психикой девочки?
— Она воспринимает всё как игру.
— Она же может стать маньячкой.
— Её бог удержит психику в норме.
Удержит психику в норме? Похоже на мой случай — у меня несколько личностей и разных кусков души, но я ещё нормальный. Маркус, зачем же тебе моё существование?
На выходе пытаюсь подключиться к сознанию Авелины, но на удивление не получаетя — меня просто что-то обожгло. После этого я использовал демоническое вмешательство в разум (я так решил называть частичную трансформацию разума в демонический), но и оно не помогло! Я даже не смог войти во внешнюю часть разума! Теперь герои стали для меня самыми неудобными противниками.
После этих мыслей я понял, что после прохождения последнего испытания нужно учиться другой магии на случай встречи с неадекватным герое. Воспоминания куска человеческой души почти прямо говорят: если это будет перерождённый, то может пойти по всем канонам или быть идиотом с ядерным оружием.
Следующей школой я выбрал магию смерти, только до конца не определился какую именно часть: некромантию или боевую магию смерти (да, оказалось в этом мире это две разные школы). Нужно ещё поискать учителя.
— Мис Капсиак, а где в этом городе можно найти мага смерти, который захочет обучить ученика?
— Что? — не поняла Велур.
— После получения рангов в магии разума я хочу учиться магии смерти.
— Это же опасно! Твоё тело ещё не до конца развито!
— Моя проводимость каналов уже больше 300, — после этих слов женщина зависла и посмотрела на Нарака. Тот подтвердил мои слова. Естественно она удивилась, ведь это проводимость каналов полноценного мага.
— Я посмотрю, кто у нас есть.
— Спасибо. До следующего испытания.
— А, что? Точно, до встречи, — Велур сильно задумалась и уже не замечала окружения.
Дорога домой прошла спокойно, а возле дома наставник затеял разговор.
— Дериос, до получения 5 ранга я буду приводить тебя на испытания лично, а после из-за того, что ты несовершеннолетний, уже кто-то из взрослых твоей семьи.
— Ясно. До встречи, наставник.
— До встречи, Дериос.
Семья обрадовалась тому, что я теперь полноценный маг разума, ведь они среди йолу редкость, а я уже давно полноценный член семьи. Больше всего радовались Финора и Валана и даже Астрек порадовался за меня, хотя гораздо больше времени уделял родным детям.
Испытания до 5 круга прошёл довольно быстро, но после каждого у меня увеличивалась агрессия и даже иногда случались вспышки злобы. Окружающие это замечали, но списывали на волнение. Я же понимал, что это больше похоже на поведение демона.
Испытанием второго круга было стирание воспоминания у цели с целой ментальной защитой, что было для меня легко. Третьего было мелкое изменение существующего воспоминания, что после создания Арены было для меня раз плюнуть. Четвёртым было чтение памяти у начинающего мага разума — признаюсь, было сложно не выдать свою частично демоническую природу. Пятое же испытание — стирание 1 разумного из памяти другого; мне нужно было стереть воспоминания о неразделённой любви в подростковом возрасте у молодой женщины, что также не стало для меня проблемой.
Через несколько часов после прохождения испытания на мага 5 ранга и получения серебрянного медальона с фиолетовой цифрой 5 Каргон прорвался через барьер в моём разуме, после чего у нас случился мысленный диалог.
— Ку-ку, я здесь, — внезапно слышу у себя в голове голос своего внутреннего демона.
— «Что? Как ты прорвался?»
— Ты начал становиться полноценным магом разума, а этот твой талант происходит от демонической части души.
— «Бля».
— Для тебя да, это плохая новость, но для меня нет. Я наконец не будут страдать от одиночества и смогу вдоволь полазить по разумам окружающих, — медленно и с удовольствием протянул Каргон.
— «Нет».
— А что ты сделаешь? Моя свобода теперь напрямую зависит от твоих возможностей в магии разума, а ей ты после «подарка» Системы пользуешся постоянно.
— «Система мне помогла и подгадила одновременно. Ну, моя шиза, как будем уживаться?»
— Ты изменился. Стал менее сдержанным и более эмоциональным, — не отвечая на мой вопрос сказал демон.
— «Да, я это признаю. Так как будем уживаться?»
— Как насчёт того, чтоб я постоянно лазил по воспоминаниям разумных, которые мне не нравятся? Да и к магам ниже тебя рангом буду залезать.
— «Приемлимо, но не постоянно. А к магам очень осторожно. Я понимаю плюсы от такого сотрудничества, в частности ты можешь просто скопировать заклинания в нашу память».
— А быстро ты принял, что теперь у тебя общая память с твоей «шизой» и почти одинаковый доступ к ней.
— «Сам удивляюсь. Помнишь девочку-героя?»
— Ту мелочь, которая сегодня стала магом огня 7 ранга? Помню, а что?
— «Думаю Маркус выдал похожую защиту и именно из-за неё я не стал психом».
— Энергия! — внезапно появился Альфред
— «Что?»
— Думаю наша осколочная душа может производить или притягивать большое количество энергии, которую боги могут использовать как стандартную божественную!
— «Очень даже может быть, ведь «героем» Система меня не воспринимает».
Получено достижение «Заметивший правду». Описание: вы разгадали малую часть больших секретов Системы и её создателя бога магии Маркуса имея мало данных. Награда: доступ к полному ассортименту магазина перерождённого; титул «Герой бога магии» (без эффектов). Вы можете в любой момент отказаться от титула.
P.S. Через 12 часов после получения 8 ранга сниму свою блокировку влияния хаоса, так что держись. Кроме этого перестану помогать как с созданием разума.
P.P.S. Если откажешся от получения сниму блокировку и насильно удалю Стальную волю.
P. P . P . S . За отказ от титула через несколько лет ничего не сделаю, клянусь.
— «Мда… Вот и доказательство».
— Мы были правы в своих рассуждениях, но всё равно неприятно, что мы — источник энергии, который хотят усилить ради своих нужд.
— «Это то, чего мы не изменим, так что лучше принять ситуацию».
— Здравая мысль.
— «А теперь ждём следующих испытаний».
****
На испытание 6 круга со мной ходила Финора. Мы пришли как обычно утром и как обычно нас встретила Велур Капсиак.
— Здравствуйте, мисс Капсиак, — склонив голову сказала Финора.
— Доброе утро, — сказал я.
— Здравствуйте. Вы с Дериосом?
— Да.
— Тогда пошли.
Мы проследовали по обычному маршруту, но когда подошли к комнате испытаний Финора сильно напряглась, что нудивительно, ведь покрытие комнаты рассеивает магию. Несмотря на страх она всё-таки проследовала за мной.
— Сегодня у тебя испытание на массовое влияние на разум. Приведет 5 йолу и ты должен стереть у них 5 разных воспоминаний, по 1 у каждой. Перечисляю воспоминания: отрубание руки, потеря зрения, шрамы на своём лице, вкус человечины, свои отрезанные уши. Время 3 часа, — сказала Велур, после чего дала команду ввести мои цели.
— А это не слишком? — возмутилась Финора.
— Это стандартное испытание магов разума 6 ранга. Дериос, время пошло, — спокойно ответила Велур.
После этих слов третья жена Астрека злобно сверкнула глазами, но ничего не ответила. Что-ж, значит я могу приступать.
Все пятеро были на удивление похожи, но с разницей в возрасте 2 года. Им было от 20 самой младшей до 30 самой старшей. Эта информация появилась у меня благодаря постоянному сканированию разумов окружающих Каргоном.
— «Каргон, раньше начнём, раньше закончим. Я начинаю с крайней слева, а ты с крайней справа».
— Без проблем.
Ощущения после входа были странными: я был в разуме младшей, но одновременно и в разуме старшей одновременно. Это как будто одним глазом видишь одно, а другим другое, только тут не два изображения, а 2 совершенно разных потока информации. Мне и демону даже понадобилось некоторое время на адаптацию.
Быстро пробираюсь сквозь защиту и запускаю поиск воспоминаний. И тут я обнаружил подлость: присутствовали все 5 моментов, будто бы все 5 ситуаций произошли одновременно в 1 комнате. Мне пришлось просмотреть их все и я нашёл то, которое было от 1-го лица, а точнее черноту. Стирание прошло буднично, но думаю если бы я стёр все 5 моментов, то я бы провалился, не зря же была формулировка «…ты должен стереть у них 5 разных воспоминаний, по 1 у каждой…». Я только сейчас во время выхода из сознания задумался о том, что эта дотошность к формулировкам у меня от демона.
После временного возвращения в своё тело мы с демоном показали, какие воспоминания стёрли, чтоб ускорить процесс, у него кстати попался вкус человечины. Следующими воспоминанием у меня оказались отрезанные уши, а у демона Шрамы на лице. Центральной женщиной мы занялись вдвоём, но это было скорее что второму небыло скучно.
— Готово.
— Уже? — удивилась Финора.
— Как? Так быстро? — это уже мисс Капсиак.
— Да, а сколько прошло?
— 12 минут! Илона, быстро проверь! — вскрикнула Велур.
Проверяли мою работу дольше, чем я её делал — 40 минут, при этом зная что искать. Каргон не просто удвоил скорость работы, а и дал нам возможность быть сильнее остальных магов разума!
— Всё сделано прекрастно. У каждой присутствуют 4 момента из 5, и у каждой стёрт свой.
— Ты как будто перешёл на следующий этап силы. После испытания на 8 ранг обязательно нужно проверить твои характеристики, — сказала Велур. После этих слов она забрала у меня мой нынешний медальон и дала новый, уже с шестёркой, — Будешь смотреть на выступление героини?
— Героини?! — неверяще и радостно воскликнула Финора.
— Да, героини огня. Она сегодня проходит испытание на 8 ранг.
— Пойдём, — сказал я и легко можно было понять, что Финора обрадовалась.
Мы прошли к полигону, где как раз собиралась проходить испытание Авелина. Её противниками оказались 2 тролля и 1 мёртвый рыцарь смерти.
— Разрешены любые заклинания до 8 круга включительно. Активировать защитное полу, — сказала Велур и после того, как над ареной засверкал купол добавила, — Начинай.
Она начала с того, что взлетела на 3 м на реактивной тяге огня из ступней. Продолжила огненным щитом, и вовремя — тролль как раз отправил в полёт рыцарь смерти. Героиня успела отлететь в сторону, но мертвец всё равно задел край щита мечом, который на удивление не расплавился. Девочка сразу после падения врага выпустила в него огненную змею около 2 м в диаметре, которая и убила восставшего. Пока Авелина разбиралась с врагом в доспехах к ней уже подошли троли, но юная магесса просто расплавила почву под их ногами. Следующее заклинание закончило бой: это оказался поток огня, который был мне почему-то знаком.
— Огонь Преисподней! Насколько же она сильна?
— «Если это действительно он то мне точно нада учиться магии смерти».
— Авелина, поздравляю: ты прошла испытание и стала магессой 8 ранга, — громко сказала Велур.
Когда мы выходили я случайно услышал слова этой опасной девочки: «..еперь я смогу нести справедливость во имя Луны!». Также примечательным было то, что она это сказала на земном английском. Так, учитывая базовый магазин перерождённого она скорее всего не сохранила свой интеллект, а только воспоминания, ну или была слишком увлечена своей силой. Внезапно у меня возникло желание немного опустить её на землю, а потом съесть живого паука… Что? Похоже Маркус заранее начал снимать свою защиту.
Пока я раздумывал моё тело на автомате подошло к ней.
— Что? — самодовольно спросила Авелина.
— Ты пересмотрела Сейлор Мун? — почему-то всё-таки сказал я. Так, это точно не хаос, его бы я смог сдержать или изменить фразу, значит Маркус! Зачем ему наше знакомство?
— Ты тоже перерождённый? — проигнорировав мой не очень вежливый вопрос сказала героиня.
— Да, — теперь придется играть роль перерождённого.
— Отлично! Давно не говорила с людьми из моего мира. Какие новости?
— Чтоб я мог ответить на твой вопрос я должен узнать какой у тебя был год.
— 2640 год от рождения Будды.
— Тогда у нас разные миры. В моём 2017 от рождения Иисуса Христа.
— Кого?
— Сына божьего. У нас совершенно разные миры, так что новостей не скажу.
— Ты тоже герой?
— Да. Герой бога магии Маркуса, — опять я не контролировал свои действия.
— А какой магией владеешь? — всё ещё интересовалась она.
— Магией разума.
— Фу, скучная магия. Гораздо интереснее просто всё сжигать! — воздуждённо сказала она.
— У каждого своё мнение. Ну, пока.
Авелина не ответила. Она была так погружена в свои мысти, что не заметила как я ушёл. Какая же эта девочка эмоциональная! И при этом очень похоже что наивная. Надеюсь мне не придется быть в одной команде с ней или даже просто рядом — увидит что-то, что противоречит её убеждениям и может просто сжечь.
После этого мы пошли домой. Там все обрадовались, когда узнали, что я перешагнул рубеж 5 ранга. Через время пришёл Нарак с небольшой коробкой.
— Ну привет, Дериос.
— Здравствуйте, бывший учитель.
— А почему без уважения?
— Вы же получили свои 50 золотых и отсутствие налогов на дом, тоесть просто заработали на мне.
— Ах ты хитрый… — медленно протянул Нарак.
— Подругому просто не смог бы получит 6 ранг так быстро.
— Ну, поздравляю. Надеюсь ты любишь сладкое, — сказал он, открывая коробку. В ней был коричневый торт.
— Шоколадный торт! — воскликнул он.
Да, подарок для ребёнка должен быть значимым, да и сладкоежка я из-за влияния одной из человеческих частей душ. Шоколад в этом мире является редкостью, ведь какао-бобы растут только на острове Аудитулу.
— А почему вы до сих пор стоите в коридоре? — спросила у нас Анхаса, первая жена Астрека.
— Подарок я ему показывал, — сказал Нарак, демонстрируя торт.
— Проходите. Все уже за столом. Вы, Нарак, тоже приглашены как учитель Дериоса. Только сначала вымойте руки. А торт я пока отнесу на кухню.
Что я могу сказать об остальном вечере? Просто семейные посиделки за столом. Детям включая меня быстро стало скучно и мы были отпущены. Взрослые сидели недолго и Нарак уже через пару часов ушёл. Остаток дня пролетел обычно, тоесть я пропитывал своё тело магией.
Следующее испытание было непримечательным: стереть личность у 3 целей любым способом. Я быстро всё сделал, просто уничтожив основу личности. Анхаса, а именно она решила сегодня пойти со мной, удивилась как быстро я сделал дело, а главное моей беспощадности.
— «Каргон, влияние демонической части души?»
— Да, — коротко ответил он.
Авелины на этот раз небыло. Когда я спросил у Велур почему оказалось, что дальше 8 ранга она не планировала проверяться, ну и хорошо. Она не хочет прогресировать в силе, а я не хочу останавливаться. В этом моё преимущество.
Последнее испытание (на него меня провожала Финора) было самое сложное для большинства: изменить зарактер 3 разумных. Для меня это испытание было проще, ведь я уже создал целый полноценный разум, хоть и с помощью Маркуса; да и отслеживание собсвтенной личности по ядру помогло. Те знания дали мне возможность быстро проделать всю работу, даже таким образом, чтобы цели недоумевали почему они раньше были другими.
— Блестящая работа. Вот твой медальон, — Велкр выдала мне золотой медальон с фиалетовой цифрой 8. — Ты уже внесён в список магов. А теперь пошли в храм Маркуса, там и проверим.
Мы пошли к ближайшему храму и я повторил стандартную процедуру. Окно интерфейса над кристаллом:

Имя : Дериос Конвул
Титул : Герой бога магии Маркуса
Раса : гибрид
Пол : мужской
Возраст : 8 лет
Уровень : 9
Первичные характеристики :
Сила 101
Ловкость 56
Выносливость 38
Живучесть 147
Скорость реакции 50 (61 заблокировано до получения модификации)
Проводимодимость каналов 960
Объём резерва 240 (112 заблокированно до получения модификации)
Вторичные характеристики :
Видение души 20
Контроль маны 28
Регенерация 47
Насыщенность тела магией 19
Упрочнение тела 3
Ускорение мышления 62
Дополнительные сознания 81
Память 49
Сенсорика 34
Полный контроль тела 22
Стальная воля 72
Поглощение магии 20
Предрасположенность к магии : магия смерти, сильная предрасположенность; магия хаоса, сильная предрасположенность; магия разума, сильная предрасположенность; пиромантия, средняя предрасположенность; метаморфизм, средняя предрасположенность; магия тьмы, средняя предрасположенность; демонология, средняя предрасположенность.
Сопротивления :
Смерть 70 %
Боль 66 %
Влияние на разум 100 %
Магии: магия разума, 8 ранг.

Да, я всё-таки потратил 15 очков характеристик из 40 что у меня были. Подумал, что объём резерва сильно отстаёт, а оказалось значение застыло на 240.
Сказать, что все удивились — ничего не сказать. Все просто охренели от моих характеристик. Думаю Маркус специально дал мне титул именно в этот момент.
— Герой! — воскликнула жрица Маркуса и упала на колени.
— Ура! У нас в семье появился Герой! — радостно кричала Финора.
Я один был серьёзен. Чувствую себя просто Мэри Сью (Марти Стью).
— А какие минимальные характеристики у Героев? — спросил я у жрицы.
— Сила, ловкость, выносливость, и живучесть от 500; скорость реакции от 200; проводимость каналов и объём резерва от 1200, — быстро протараторила она и добавила: — но вы не беспокойтесь, у вас более широкий профиль и большая предрасположенность к магиям.
— Вот оно что, — задумчиво протянул я и добавил: — а какие пределы характеристик у разных рас?
— Есть 2 предела: псевдопредел и истинный предел. Псевдопредел — это в 4 раза больше базового значения, до него можно увеличивать тренировками. Истинный предел — в 10 раз больше базового значения, до него омжно увеличивать только с помощью системы. Выше пределов могут увеличивать только Герои или маги, ставшие магическими существами, — восхищённо ответила жрица, в то время как Финора продолжала громко радоваться. Значит я ещё не дошёл до предела моих характеристик. Мой максимум, или же истинный предел: сила 350, ловкость 100, выносливость 100, живучесть 300, скорость реакции 50, проводимость каналов 1200, объём резерва 240. От героя у меня только проводимость каналов.
Теперь меня точно втянут в мировые проблемы, а если откажусь объявят отступником и объявят охоту.
— И что же мне нужно делать как Герою? — с опаской спрашиваю я.
— Убить Владыку Демонов! — вскрикивает жрица.
Так, стоп. Это уже какое-то клише. При этом если пойду на это скорее всего умру, а если откажусь меня свои же убъют. Замкнутый круг какой-то. Маркус, ты специально это сделал? После этого мысленного вопроса у меня неожиданно вылезло окно интерфейса:
Да. У тебя единственный выход — стать сильнее. Вперёд, мой Герой!
А в конце этого ехидно ухмыляющийся смайлик.
— И когда же Герои начинают войну с Владыкой Демонов?
— Как только самому младшему будет 18. Это Авелина, героиня бога огня Нара. Ей сейчас 6, так что у вас 12 лет на подготовку.
12 лет значит. И на том спасибо. Надеюсь успею обучиться магии смерти и пиромантии.


Глава 8


Моя семья восприняла новость о моём титуле как что-то, что изменит их жизнь. А какие привилегии получает семья героя? В том то и дело, что никаких. Хорошо же боги постарались промывая мозги местным жителям. Судя мо моим расспросам Героев во всех странах воспринимают как спасителей. Ненавижу эту роль. Подобные спасители — пешки в игре богов. Что ж, мне придется побыть пешкой определённое время, чтобы хоть как-то объяснить мои возможности. Да, именно какое-то время. Когда я расспросил жрицу о том, отказывались ли боги от своих героев, оказалось да: такое иногда бывало. Неприятной особенностью для них оказалось то, что сила пропадает.
На основе последнего у меня возникла теория, что Герои являются не магами, а кем-то вроде жрецов, у которых сила исходит от их бога-покровителя. У меня же отдельный случай: Маркус способствовал появлению моих сил, но при этом не вливал собственных. Он просто создал своего «героя» не вливая силу. Какой же он хитрый.
Маркус дал мне возможность законно быстро стать сильнее, но при этом не ограничил меня, а просто дал задание, от которого я могу отказаться. Но как же выгодно мне будет выполнить задание! Я могу просто заточить душу Владыки демонов у себя в руке и брать из него силу и воспоминания! Задание без награды, за которое я хочу взяться. Создатель Системы почти прямо сказал: «Вон задница, залезь в неё и убей владельца, Владыка демонов запихнул туда книги со всеми своими заклинаниями, они и будут твоей наградой».
****
Через 12 часов после получения 8 ранга магии защита всё-таки спала. По истечению этого срока меня накрыло: перепады эмоций, случайновозникающие желания, искажённое восприятие мира, чтение мыслей ВСЕХ в радиусе 3 км и боль. В какой-то момент боль даже усилилась раза в два. Моя душа опять стала нестабильной, из-за чего разум и тело искажались. Блокировки личностей были снесены первыми, так что это действовало на всех шестерых. Спустя неопределённое время мы всё-таки сумели подчинить себе хаос, но часть копившейся энергии я просто выбрасывал в окружающее пространство (надеюсь я никого не убил, а то ещё претензии будут выказывать).
Как только я смог контролировать своё тело я сразу же открыл глаза. Я был в металличесокй комнате, привязанным к кровати. Маны вокруг я не чувствовал, следовательно это вольфрам. Кто бы не переместил меня сюда он поступил логично. В момент безумия я просто разбрасывался энергией, а вольфрам должен был гасить её.
— Эй, здесь кто-нибудь? — громко спрашиваю в пустоту.
Через несколько минут дверь, которую я не мог видеть, только слышать, наконец вошли. Это оказались Велур и та жрица, которая проводила последнюю проверку.
— Наконец-то ты пришёл в себя, — холодно сказала мис Капсиак.
— Что со мной произошло?
— Инициация в Герои, — восхищённо ответила жрица, имени которой я не знаю.
— А что именно?
— Ты уничтожил часть своего дома и кусок улицы, — обвиняюще сказала работница гильдии.
— А как семья?
— Все живы, но Финоре пришлось идти к целителю и отращивать руку.
Хаос!
— Плюнь на неё. Даже если тебя выгонят из дома ты сможешь жить в храме Маркуса, — внутри моей головы сказал Каргон.
— «Она из семьи, которая вырастила меня».
— Это всё, почему вспомнил о ней?
— «На удивление да. После снятия защиты Маркуса и влияния хаоса я теперь эмоционально не привязан к ним».
— Ты становишся похожим на чудовище, — это уже сказал Зах.
— «Знаю».
— И думаю понимаешь, что для души это опасно. Может зародиться личность, которая сможет захватить тело.
— «Понимаю. Думаю что убрать или замедлить этот эффект нужно изучить какую-то магию. Например свет или порядок, но вторая отпадает — я просто могу взорваться».
— Свет. Я согласен его принять его только из-за того, что эта новая личность может стереть меня.
— НАКОНЕЦ-ТО ХОТЬ ЧТО-ТО РАЗУМНОЕ ОТ ВАС ВСЕХ СЛЫШУ, — заговорил Саал.
— «Саал, как там пустота?»
— ЗАМЕНЕНА НА ПРОХОД К МЕЖМИРОВОМУ ПРОСТРАНСТВУ.
Я даже не знаю как реагировать на эту новость.
— «Что нам даёт этот проход?»
— НЕ ЗНАЮ. В ПРОШЛОЙ ЖИЗНИ Я ТОЛЬКО ВИДЕЛ ПОДОБНЫЕ, НО НЕ ИСПОЛЬЗОВАОЛ.
Мдаа. Ну и ситуация. Заканчиваю разговор с собой и начинаю смотреть в глаза Велур.
— Что со мной будет?
— По законам всех государств героев нельзя судить.
— Значит ничего?
— Да.
— Хоть какой-то плюс от титула героя.
— Тогда овободите меня.
— Ты ещё приказывать мне решил? — не понимаю, почему Велур так невзлюбила меня.
— Если бы я приказал, то ты бы сделала это, а потом повиляла бы своим хвостом.
— Наглый малец!
— Мис Капсиак, ваши отношения с прошлым героем из нашего государства не стоит переносить на Дериоса. Он совершенно другой разумный, да и бог-покровитель другой, — сказала ей жрица.
— Пф.
— Может вы всё-таки развяжете меня?
— Конечно, сейчас всё сделаю, о Герой, — жрица как будто вспомнила, что я ещё привязан и кинулась мне помогать. — Что в вас изменила инициация, о Герой? — всё так же с примесью пафоса спросила она.
Да, точно! Я же не проверял свой статус. В конечном итоге мой статус без мутаций выглядел так:
Имя: Дериос Конвул
Титул: Герой бога магии Маркуса
Раса: гибрид
Пол: мужской
Возраст: 8 лет
Уровень: 10
Класс: нет
Первичные характеристики:
Сила 350 (66 заблокировано до получения модификации)
Ловкость 100 (46 заблокировано до получения модификации)
Выносливость 100 (28 заблокировано до получения модификации)
Живучесть 300 (117 заблокировано до получения модификации)
Скорость реакции 50 (151 заблокировано до получения модификации)
Проводимодимость каналов 1200 (1968 заблокированно до получения модификации)
Объём резерва 240 (832 заблокированно до получения модификации)
Вторичные характеристики:
Видение души 20
Контроль маны 56
Регенерация 47
Насыщенность тела магией 74
Упрочнение тела 3
Ускорение мышления 62
Дополнительные сознания 81
Память 49
Сенсорика 34
Полный контроль тела 22
Нерушимая воля 3
Сила магии 8
Поглощение магии 30
Предрасположенность к магии: магия смерти, сильная предрасположенность; магия хаоса, сильная предрасположенность; магия разума, сильная предрасположенность; пиромантия, средняя предрасположенность; метаморфизм, средняя предрасположенность; магия тьмы, средняя предрасположенность; демонология, средняя предрасположенность.
Сопротивления:
Смерть 70 %
Боль 51 %
Влияние на разум 100 %
Магии: магия разума, 8 ранг; магия хаоса, 6 ранг; матереализация 1 ранг.
Внимание! Личность разрушается! Примите меры по сохранению целосноси личности!
Внимание! В душе обнаружен хаос! Примите меры по его удержанию!
Внимание! Хаос разъедает осколки душ! Примите меры по его удержанию!
Внимание! Обнаружено несколько конфликтующих осколков душ! Замените или удалите наименее сильные!
Внимание! 1/3 магических каналов изменена и может проводить только энергию хаоса. При проведении другого вида энергии каналы с вероятностью 50 % взорвутся, и с вероятностью 50 % будут обжигать нервы.
Расстройства психики:
Психопатия
Обсессивно-компульсивное расстройство

Вот так снятие барьеров. Да, моё тело пропиталось магией и стало сильнее, но при этом душа занята самоуничтожением, что также выливается в проблемы с психикой. Да и какого уменьшилось сопротивление боли? Система, ответь.
После эволюции характеристики Стальная воля в Нерушимая воля сопротивление боли было уменьшено.
Приписка Создателя Системы: боль создаёт срах, страх создаёт осторожность, осторожность спасает жизнь.
И не поспоришь. Кому надо, чтоб твои генераторы рисковали собой и умирали? Хотя за это ему спасибо вряд-ли говорили, всё-таки уменьшение сопротивления боли это ОЧЕНЬ неприятно.
— А какие базовые характеристики у демонов и какие максимальные?
— Герои. Как обычно только о своих подвигах, — скривившись почти прошипела Велур.
— Демоны, с которыми у нас война, имеют такие базовые характеристики: сила 60, ловкость 60, выносливость 60, живучесть 60, скорость реакции 30, проводимость каналов 100, объём резерва 100. Их особенность в том, что их модификаторы 600 % для каждой характеристики и по 1000 % для проводимости каналов объёма резерва. Самым неприятным яв ляется то, что они способны увеличить характеристики в 40 раз даже без помощи Системы. У Владыки демонов модификаторы в 4 раза больше и он не имеет ограничения по прокачке характеристик.
Сколько? Это что за имбонутая раса? Её что, создали искуственно, чтоб у остальных был общий враг? Да как кто-то кроме героев и сильных магов может сражаться с ними? А Владыка демонов? Как герои с ним могут сражаться? Это какое-то клише с непобедимым врагом. Как его тогда прошлые разы побеждали?
— Это не демоны. Это какие-то монстры.
— «Дай посмотреть насколько они отличаются от обычных».
Каргон открыл доступ к воспоминаниям о демонах и я понял, что если бы не помощь богов даже обычные демоны тёмных миров уже давно захватили все остальные. Но почему тогда местные монстры в облике демонов ещё не захватили мир? Это что, опять влияние богов?
— Боги со временем стают машинами, которым нужен просто приток силы. Они перестают творить и заботится о последователях. Возможно демоны созданы кем-то из богов для того, чтобы остальные не стали подобными недобогами.
— О, Герой, с вами всё в порядке?
— А? Да, всё в норме, просто задумался. Кто создал демонов?
— Это был Кхаглаанокхг, которого не уважают даже свои сознания — сказала как выплюнула жрица.
Какому-то богу просто захотелось создать расу, которая даже не удоволетворяет его эго. Маркус, опять ты?
Это был не я. Этот Кхаглаанокхг не бог в стандартном понимании, а скорее титан.
— «Значит ты будешь отвечать на часть моих вопросов?»
В ответ молчание. Такое чувство, что в его душе тоже присутствует хаос.
Получено достижение «Не все знания благие». Описание: некоторые подробности жизни богов лучше не знать даже теоретически. Эффект: на вас наложена видимая только богам метка «Говорите ему мало информации».
Аргх. Во мне мгновенно вскипела ярость. Он говорит о свободе знаний, но ограничивает их. Лицемерие. Я ненавижу его.
Так, убрать ярость. Замечаю, что она уходит гораздо быстрее, чем раньше, но и возникает чаще. Похоже это от Нерушимой воли, в которую эволюционировала Стальная воля.
— Герой?
— Мне нужно немного разобраться с моими способностями. Могу я на случай очередного прорыва остаться здесь? Приковывать меня не надо если что.
— А почему вы постоянно чешете свой подбородок?
— Что? — непонимающе смотрю на женщину и понимаю, что всё время размышлений я чесал подбородок. Значит такое у меня обсессивно-компульсивное расстройство.
— Неважно. Как я говорил мне надо побыть одному и разобраться в новых силах.
— Хорошо. Мы уходим, — Холодно сказала Велур и потащила жрицу наружу.
После закрытия дверей я улёгся на кровать и вошёл в свой внутренний мир. Он оказался полностью разрушенным, а дополнительные личности сидели среди груды обломков. Тут были все: человек Альфред, демон Каргон, дракон Варгасаал, падший ангел Зах и хозяин арены Арчи в образе двухметрового латника.
— Ну, как будем выкручиваться из ситуации?
— Сперва нам необходимо удержать хаос. Как вариант — изучить магию, связанную с порядком.
— У нас даже есть предрасположенность к подобной магии, — хрипящим голосом сказал Арчи.
— Но при этом мы может создать чудовище, которое может стереть нас.
— А если этого не сделаем, то умрём. Замкнутый круг: будем учить магию смерти — создадим чудовище, будем учить более жизнерадостную или светлую магию — нас разорвёт на части хаос.
— КАК ДУМАЕТЕ, СВЕТ НАМ ПОДОЙДЁТ?
— Нет. У нас 2 тёмных личности и хаос. Свет как творение Великого Хаоса только усилит разрушение.
— Значит единственный выход — становится на путь чудовища.
— Мы и так на нём были.
— Что-ж, вывод таков: учим магию смерти. Саал, что там на месте пустоты?
— КАК Я ГОВОРИЛ ТАМ ОБРАЗОВАЛСЯ ПРОХОД В МЕЖМИРОВОЕ ПРОСТРАНСТВО.
— Он генерирует энергию?
— ДА.
— Много?
— МНОГО, НО МЫ НЕ МОЖЕМ ЕЁ ИСПОЛЬЗОВАТЬ. НАШ РЕЗЕРВ СЛИШКОМ МАЛ.
— И какой же он должен быть?
— ЕСЛИ В МЕСТНЫХ ЕДЕНИЦАХ ТО МИНИМУМ 1000.
— Хренасе. А куда же тогда эта энергия идёт?
— ВОТ ТУТ САМЫЙ ИНТЕРЕСНЫЙ ВАРИАНТ: СИСТЕМЕ.
— А как же тогда мы будем использовать энергию, если она отходит Системе?
— КОЛИЧЕСТВО ГЕНЕРИРУЕМОЙ ЭНЕРГИИ ПОСТОЯННО УВЕЛИЧИВАЕТСЯ БЕЗ УВЕЛИЧЕНИЯ ЗАНИМАЕМОЙ ОБЛАСТИ.
— Кстати, а почему мы не можем использовать микроскопические объёмы энергии?
— Это необычная энергия. Наша душа преобразует её в ману, но даже из микроскопического объёма получается в несколько раз больше, чем может выдержать наш источник, — внезапно заговорил Зах.
— Ты уже пытался работать с ней?
— Да. В какой-то момент я решил преобразовать и из нашего тела случился выброс маны, смешанной с хаосом.
— Да хватит чесать свой подбородок!
— Всё время чесал?
— Да.
— Думаю эта энергия сильно ускорит наше восстановление энергии. Нужно найти увеличить объём резерва. У на 3 пути: 1) просто увеличить модификатор в магазине перерождённого; 2) купить модификацию в том же магазине; 3) стать магическим существом. Кстати об этом. Система, как стать магическим существом?
Чтобы стать магическим существом необходимо увеличить характеристику Насыщенность тела магией до 100.
— Какими станут ограничения по прокачке характеристик?
Ограничения по прокачке первичных характеристик исчезнут
— Последний вариант самый экономный.
— Думаю его и используем.
— Согласен.
— Нет. Это слишком долго!
— ЗНАЧИТ У МЕНЯ БУДЕТ ВРЕМЯ ПОСПАТЬ.
— Лучше тратить ресурс, которого у нас потенциально бесконечное количество.
— Каргон, ты единственный против.
— Арх. Хорошо.
— Кстати про бесконечное время. Нужно купить в магазине вечную жизнь.
— 200 очков изначально и 240 сейчас, но с такими тратами я согласен.
После этих слов я всё-таки купил эту позицию.
Внимание. Вы теперь имеете возможность жить вечно, но вас всё так же можно убить.
Получено достижение «Путь чудовища 2». Описание: чудовище, неограниченое по времени — вы можете таким стать. Эффект: неотключаемая аура страха, действующая на существ, чей уровень составляет 10 % от вашего; + 30 очков перерождённого.
— Мда… Нужно поискать что-то связанное с психикой.
В итоге нашёл лот «Стабилизация психики» за 720 очков перерождённого, а значит он мне не по карману.
— В итоге планы такие: 1) стать магическим существом, вкачав насыщенность тела магией до 100; 2) овладеть магией смерти; 3) начать контролировать хаос. Вам придется всё время моей учёбы сдерживать хаос.
— У нас всё равно нет выбора, — философски ответил Зах.
— Тогда я пошёл насыщать тело маной.
После этих слов я вернулся в своё тело и громко попросил о том, чтобы открыли дверь. Комната, в которой меня держали, оказалась в подвальном помещении местного отделения гильдии магов.
Дома на меня косились, а Финора старалась избегать. Похоже я нанёс ей психологическую травму. Вины я не чувствовал, как и привязанности, за что «спасибо» психопатии.
Следующие несколько недель я сидел в гостевой комнате (свою-то я разрушил) и насыщал тело магией, иногда выходя поесть вместе со всеми. За столом чувствовалась напряжённость и никто не хотел начинать разговор.
Спустя полтора месяца от пробуждения я наконец-то довёл Насыщенность тела магией и эта характеристика преобразовалась в характеристику Магическое существо, после чего Система предопредила о том, что теперь прокачка замедлена в 50 раз. Неприятно, но ожидаемо. Никто не захочет плодить существ с огромными значениями характеристик.
Кроме окончания прокачки характеристики я всё-же выбрал класс. Мой выбрал пал на редкий по класификации Системы класс Чародей, который требовал сильного природного дара, что давало мне + 5 к проводимости каналов и объёму резерва за каждый уровень (за прошлые тоже добавили по 50 без учёта модификаторов).
Я даже смог поднять на еденицу регенерацию из-за постоянного расчёсывания подбородка до крови или даже до кости. Сейчас же мой статус выглядит так:
Имя: Дериос Конвул
Титул: Герой бога магии Маркуса
Раса: магическое существо
Подраса: хаосит
Пол: мужской
Возраст: 8 лет
Уровень: 10
Класс: Чародей
Первичные характеристики:
Сила 591
Ловкость 186
Выносливость 231
Живучесть 567
Скорость реакции 251
Проводимодимость каналов 5568
Объём резерва 1872
Вторичные характеристики:
Видение души 20
Контроль маны 56
Регенерация 48
Магическое существо 1
Упрочнение тела 3
Ускорение мышления 62
Дополнительные сознания 81
Память 49
Сенсорика 34
Полный контроль тела 22
Нерушимая воля 3
Сила магии 8
Поглощение магии 30
Предрасположенность к магии: магия смерти, сильная предрасположенность; магия хаоса, сильная предрасположенность; магия разума, сильная предрасположенность; пиромантия, средняя предрасположенность; метаморфизм, средняя предрасположенность; магия тьмы, средняя предрасположенность; демонология, средняя предрасположенность.
Сопротивления:
Смерть 70 %
Боль 51 %
Влияние на разум 100 %
Магии: магия разума, 8 ранг; магия хаоса, 6 ранг; матереализация 1 ранг.
Внимание! Личность разрушается! Примите меры по сохранению целосноси личности!
Внимание! В душе обнаружен хаос! Примите меры по его удержанию!
Внимание! Хаос разъедает осколки душ! Примите меры по его удержанию!
Внимание! Обнаружено несколько конфликтующих осколков душ! Замените или удалите наименее сильные!
Внимание! 1/3 магических каналов изменена и может проводить только энергию хаоса. При проведении другого вида энергии каналы с вероятностью 50 % взорвутся, и с вероятностью 50 % будут обжигать нервы.
Расстройства психики:
Психопатия
Обсессивно-компульсивное расстройство
Социопатия
После просмотра я опять почувствовал себя Мэри Сью, но этого всё так же не хватает. Если дать местному Владыке демонов время стать сильнее, то он запросто любой из своих характеристик обойдёт мою проводимость каналов. Моё базовое значение проводимости каналов 232 и результат — 5568 едениц. Если бы у Владыки демонов было подобное базовое значение (а у него минимум 270 из-за того, что все демоны являются магическими существами), то его результат — 10800. И это я не брал в расчёт остальные возможности! Его минимальные характеристики должны быть такими: сила 5520, ловкость 5520, выносливость 5520, живучесть 5520, скорость реакции 2760, проводимость каналов 10800, объём резерва 10800. И это на первом уровне! Переводя на понятия техногенных миров с комиксными сверхлюдьми можно сказать так: Дарксай с увеличенными физическими и магическими возможностями (последние особенно увеличены).
Маркус, хитрый лис. Ты соблазнил меня заклинаниями, которые есть у Владыки демонов и точно знал, что я не откажусь. Ты поставил мне непреодолимое необязательное задание, но у меня есть огромный мотив его выполнить. Для того, чтобы выполнить задание мне нужно стать сильнее, а ты уже показывал свою выгоду от того, что я стану сильнее. Но у меня сложилось чувство, что тебе надо чтоб я срочно стал сильнее. Ты что, хочешь убить остальных богов?
Последнее предупреждение. После этого я буду блокировать интерфейс и рост уровней.
Значит скоро будет большая война. Возможно даже мировая. Грёбаные боги…



Глава 9


Учителя магии смерти я решил искать через гильдию магов, хоть Велур меня и невзлюбила (причина этого проста: только там есть полный список магов города). С этим у меня вышла проблема: она просто проигнорировала меня. Что же было между ней и другим героем?
В итоге чтобы найти учителя использовал посредника — ту самую жрицу, которая превозносила меня (её кстати оказалось зовут Лиам). В городе было только два некроманта: старый (107 лет) и нелюдимый 7 ранга и молодой (49 лет) 4 ранга. Первой мыслью было пойти к молодому, но Саал возражал этому.
— У НЕГО ЕЩЁ НЕДОСТАТОЧНО ОПЫТА. ЧЕМ СТАРШЕ МАГ, ТЕМ ОН СИЛЬНЕЕ. УЧИТЫВАЯ ВОЗРАСТ ОБОИХ СТАРЫЙ ИМЕЕТ БОЛЬШИЙ ПОТЕНЦИАЛ.
— Вот тут я согласен с Саалом.
— Лучше всё-таки тот, кто сильнее. Да и в мы можем просто в случае недовольства учителем просто вырвем его душу, а из неё потом вытащим знания.
— «Мы такого никогда не делали. Кроме того мы просто получим знания без их понимания. Это больше похоже на героев, которым боги просто дали силу и несколько заклинаний».
— Ты сравниваешь нас с этими глупыми героями?!
— «Ты сам предложил» — ехидно отвечаю демону.
— Да пошёл ты!
— Вы оба изменились.
— «Хаос».
— Каргон стал больше походить на демонов, а у тебя перепады характера.
— А кто заметил, что Саал стал более спокойным и стал вести себя как мудрый дед?
— Я ПОДОЗРЕВАЛ, ЧТО ВО МНЕ ЧТО-ТО ИЗМЕНИЛОСЬ. ПРОПАЛА ГОРДЫНЯ, ПРИШЛО СПОКОЙСТВИЕ. КРОМЕ ЭТОГО Я ОБДУМАЛ СВОЮ ПРОШЛУЮ ЖИЗНЬ И ПОНЯЛ, ЧТО ВИДЕЛ МНОГО РАЗНЫХ ИСТОРИЙ. ДА, Я МОГУ ДАТЬ СОВЕТЫ, НО НЕ БУДУ ЭТОГО ДЕЛАТЬ В ОБЫЧНЫХ СЛУЧАЯХ. СВОЙ ОПЫТ ГОРАЗДО ЛУЧШЕ ВОСПРИНИМАЕТСЯ.
— «Старый, ворчливый, но мудрый дед. Кто ещё изменился?»
— Пока не обнаружил.
— «Если всё, то теперь к учителю».
Старый некромант жил в одноэтажном доме у кладбища. Сам дом был ухоженный, но с украшениями в виде черепов, а лужайку подстригали скелеты. Я прошёл к двери и постучал.
— Кто такой и по какому делу? — внезапно ожил один из черепов.
— Дериос, герой Маркуса. Прибыл обучаться магии смерти.
— Герои… Вы получаете силу от своих богов, зачем же вам учиться магии?
— Я не получил силу.
— Ха-ха. Ты думал я поверю?
— «Как же ты меня достал! Каргон! Бери контроль над телом и снеси дверь. Потом решим, как разговаривать».
— Наконец немного повеселюсь.
После ответа демона я перестал контролировать тело и стал наблюдателем. На удивление он просто выплеснул немного хаоса на дверь и та проплавила пол. Ха-ха, так и надо этому старикашке! Так, стоп. Это очередной перепад настроения! Хочу жареных червей. Хаос! Кажется это у меня теперь ругательство. Собери волю и подави его влияние!
После разрушения стены в нас полетело заклинание, но мы опять ответили потоком хаоса. Да, атака спереди была заблокирована, на сзади на нас набросились скелеты и повалили на землю, скрутив руки.
— И чего же ты разрушил мою две… Демон! Как ты смог захватить тело героя?
— Я не захватывал его тело. Он сам дал доступ.
— Бог-покровитель даёт герою защиту от подобного влияния.
— Я — часть его сознания. Я родился в этом теле.
— Как это возможно?
— «Каргон, забираю тело».
Как же приятно контролировать своё тело! Каждый раз чувствую себя инвалидом, чьим телом управляет кто-то другой.
После возврата контроля лицо этого старика перекосилось от удивления.
— Это где ж втою душу так покорёжило? Только отвечай лаконично.
Так, лаконично? Этого слова я раньше здесь не слышал, только аналоги, а всё потому что оно с Земли (если точнее из Спарты)!
— Во время рождения. Вы перерождённый?
— Как ты узнал? — в ответ на мои слова некромант угрожающе прищурил глаза.
— Лаконично. Это слово из Спарты.
— Старею, обычно старался заменять местными аналогами, — стушевался мой собеседник и приказал скелетам отпустить меня. — Так что же с твоей душой?
— Сам не знаю, — ответил я, вставая на ноги. Еле удержал себя от того, чтоб во в то время, как его нежить держала меня, превратить его в пятилетнего ребёнка.
— И зачем же тебе учиться магии смерти?
— Она связана с порядком и может удержать хаос.
— И зачем же мне тебя учить? Я уже недавно обучал одного ученика и он просто стал нежитью, не устояв перед соблазном вечной жизни.
— Выплата за ранги магии ученика.
— Деньги меня слабо интересуют.
— А что же вас интересует?
— Мои исследования.
— Они основаны на научных знаниях с земли?
— Да, но эти знания хоть и принадлежат учёному, работавшему над секретными проэктами, плохи по качеству и пропитаны пропагандой.
— Вы умерли в СССР времён Сталина или Хрущёва?
— Брежнева. А почему ты выделил СССР?
— В моём мире эта страна распалась в 1990 году, — раз уж решил играть роль перерождённого, то играть до конца.
— Ха-ха-ха-ха, — внезапно засмеялся некромант. Поймал себя на мысли, что до сих пор не знаю его имени.
— Сейчас его зовут Касаль Давелиотрым, — проинформировал Каргон. Странно, что он отвлёкся от удержания хаоса.
— Я так и знал, что она быстро распадётся. К власти пришли недальновидные и иногда просто тупые люди. Они извратили хорошую идею, превратив равенство в тиранию.
— Но при этом Холодная война заставила технологии прогрессировать с огромной скоростью.
— Это да. Но при этом советская власть очернила социализм и коммунизм, хотя они являются конечными формами развития общества.
— А ещё могут остановить развитие человечества. Отсутствие стимула к развитию приведёт к очень узкой специализации.
— Так, ученик, мы спорим о стране из другого мира, которая уже не существует.
— То есть вы согласны меня учить?
— Да. Решил попробовать ещё раз, да и я стремился к более объективному восприятию мира, а у тебя другой взгляд на происходящее. Чем больше разных взглядов на реальность, тем более объективная картина получается.
— Тогда, учитель, как же вас зовут?
— Странная ситуация получилась. Меня зовут Касаль Давелиотрым. И я тоже не знаю твоего имени.
— Дериос Конвул.
— Вот и познакомились спустя короткое столкновение и разговор. Теперь проходи в дом.
Я прошёл внутрь. Первая же комната была больше, чем само здание. Она была обставлена в стиле, похожем на викторианский с добавлением элементов смерти.
— Вы владеете магией пространства или это артефакты?
— Владею. Я маг пространства 5 ранга. А теперь иди зп мной.
Мы прошли в библиотеку, которая была высотой метров 10. Откуда столько книг?
— Это всё записи исследований и теорий об этом мире, душе и магии.
— И какая же самая вероятная?
— Самой вероятной я считаю эту. Прочитай эту полку и скажи, что об этом думаешь, — сказал новый учитель, указывая на дальнюю полку, сделанную из чёрного дерева.
На чтение у меня ушло 8 дней с учётом еды, походов в туалет и сна. Из этих книг я узнал много, например вот коротко о душе:
Душа — это энергетическая субстанция, которая в разном возрасте влияет на разумного. Она создаётся во время зачатия и формируется всю жизнь. Чётко нельзя разделить какая часть души за что отвечает. Душа накрепко связана с телом и у большинства разумных одно без другого не может существовать (исключение — сильные маги, которые могут существовать, поглощая ману из окружающего пространства). Сильнее всего она связана с мозгом и эта связь взаимна: душа влияет на работу мозга и работа мозга влияет на душу в равных пропорциях. В душе хранится личность человека, а память содержится и в ней и в мозге. Душа вырабатывает магическую энергию в зависимости от общего запаса маны. Иногда души не формируются, а переходят из других миров и часто имеют увеличенные возможности по сравнению с обычными разумными. Есть 2 теоретические причины этого: 1) души собирают энергию из межмирового пространства; 2) души перемещаются между мирами по межмировым связям и во время перемещения берут из этих связей энергию. Точной информации про то, как появилась душа и можно ли создать её искуственно нет.
Могу сказать только одно: мой новый учитель врёт по поводу своего истинного возраста. Я начал это подозревать ещё когда он привёл меня в свою библиотеку.
— Ну, какие ты сделал выводы? — Сказал Касаль.
— У меня появилось несколько вопросов.
— Судя по твоему лицу ты думаешь, что я тебе что-то недоговариваю. Давай, задавай свой вопрос.
— Сколько лет вашему разуму?
— Правильная формулировка, — похвалил меня учитель. — Если бы ты спросил сколько мне лет, я бы ответил 107. Возраст моего разума 2006 лет.
— Это какое ваше перерождение?
— Седьмое. Похоже ты всё-таки внимательно читал мои книги.
— Каково ваше истинное владение магией?
— Точно не скажешь. Возможность использовать магию зависит от возможностей тела и только объём резерва и некоторые вторичные характеристики накапливаются.
— И какие же у вас значения?
— И зачем тебе это знать?
— Если цель далека, но достижима, то моя мотивация возростает многократно.
— Неплохо. Думаю всё же раскрою значение объёма резерва, но не больше. 56400.
Сколько?! У него мана вообще может закончится?
— А почему вас не отправили сражатся с Владыкой демонов? — всё ещё в шоке спросил я.
— Я не хочу выступать против внука, которого лично обучил, хотя он и сильнее. Он тоже не хочет выступать против меня и поэтому не атакует Вусхаосил.
Полный трындец. Мало того, что мой учитель является монстром в теле человека, так он ещё и дед Владыки демонов!
— И вы не боитесь, что я после вашего обучения могу убить вашего внука? — осторожно спросил я.
— Судя по твоему характеру тебе неважна слава, а лиш магия и знания — ему тоже. Тебе хочется прекратить все войны, хоть и по своим причинам, — ему тоже. Тебе не нравятся бесполезные боги — ему тоже. Тебе не нравятся глупые правители и самодовольные благородные рода и ты бы предпочёл их вырезать — он точно такой же, и даже сделал это когда получил класс Владыка демонов. Это всё видно по душе: тяга к знаниям, жажда силы и увеличенное чувство справедливости, хоть и прикрытое даже для вас самих. Вы похожи и есть шанс, что сможете договорится, а не просто сражаться как герой… — последнее слово Касаль чуть ли не выплюнул, — и Владыка демонов. Именно из-за похожести я решил взятся за твоё обучение.
— Значит мы похожи… Стоп! Класс Владыка демонов? Так это не титул или название подрасы?
— Это и титул и класс. При получении этого титула класс принудительно меняется. Об этом событии узнают все, подключённые к Системе.
— А ваш внук расказывал какие бонусы даёт этот класс? — вдруг узнаю что-то ещё если битва неизбежна.
— Увеличение модификаторов в 4 раза, снятие ограничений на естественную прокачку, снятие ограничений на максимальное количество магий, ускорение в 20 увеличения навыков обращения с оружием, идеальная память, ускорение мышления в 20 раз и бесконечный доступ к мане, которую создаёт Кхаглаанокхг из своей божественной энергии. Ну и ещё возможность поговорить с этим же богом.
— И как же таких побеждали герои? — осторожно спросил я, специально не употребив слово «убивали».
— Избранные герои игнорируют часть природной защиты демонов и на них демоническая мана, которую демоны интуитивно добаляют в заклинания, работает слабее. Крантахоил говорил, что Кхаглаанокхг создал демонов такими сильными чтоб создать постоянную угрозу миру. На вопрос зачем он ответил: «Чтоб остальные боги не стали псевдоразумными и апатичными хранилищами божественной энергии».
— Такое чувство, что этот бог хоть и является демоном желает добра миру.
— У всех демонов в душе есть частица Истинного Хаоса, а у демонов богов эта частица гораздо больше, — задумчиво сказал Давелиотрым
— Всё более-менее встало на свои места. А когда мы начнём обучение?
— Ты уже узнал часть теории, а теперь будет практика, совмещённая с теорией. Наши занятия будут проходить в моём домене. Обучение должно занять около 8 лет. Не беспокойся о потраченом времени: в моём домене оно течёт в 9 раз быстрее. Дополнительно ты можешь перестать тратить время на еду и походы в туалет, если конечно прокачаешь Магическое существо до 50 за время обучения.
— Постараюсь довести.
— Ты уж постарайся. Только хаос в моём домене не используй, а то мы окажемся в межмирье!
— Хорошо.
После моего ответа Касаль открыл портал и сказал мне войти в него. Я подчинился и без колебаний вошёл.
Да начнётся моё обучение магии смерти…



Глава 10


По другую сторону портала на удивление был город в стиле, похожем на средневековом европейском, но с изменениями и намного чище. Улицы доволно большие — до 6 м шириной; дома как двух, так и шестиэтажные. Сами присутствующие существа очень разнообразные: как немного изменённые гуманоиды, так и гигантские насекомые (что странно, ведь насекомые не могут вырасти до таких размеров).
— Мой домен стал торговой точкой между несколькими мирами. Его ещё не захватили только из-за того, что я заранее создал здесь армию нежити, — ответил Касаль на мои невысказанные вопросы. — У тебя всё на лице написано.
Только после этого я понял, что моё лицо по ощущениям было похоже на удивлённое.
— И куда мы теперь?
— В мой замок.
Когда мы проходили по улицам стража, выглядящая как рыцари в тяжёлых доспехах, становилась на одно колено перед моим учителем, а некоторые прохожие называли «Граф смерти».
— А почему вас называют графом смерти?
— Из-за моей армии мёртвых. Она сравнима с армией государства.
Чтоб быстрее добратся мы наняли карету, запряжённую чем-то, похожем на коня в костяных пластинах. Извозчиком был эльф с красной кожей и небольшими рожками на лбу. Когда мы сели я задал вопрос учителю об этом.
— А какой расы извозчик?
— Судя по внешности и отсутствию ауры притягивания женщин он гибрид эльфа и низшего разумного демона. Таких часто призывают начинающие демонологи. Похоже что его мать не справилась с удержанием призванного и получилась такая ситуация.
— И часто происходит такакя ситуация?
— Очень часто. 80 % демонологов гибнут не достигнув и третьего ранга. Если хочешь начать учится демонологии, то только после смерти.
— Хорошо. А как так получилось, что существует несколько разных вариантов Земли? — спрашиваю я, вспомнив Авелину, да и мои воспоминания с разными историями.
— Земля является шаблоном, по которому боги творят свои миры. Большая часть не заморачивается и меняет только один момент истории.
Хм. Так вот оно что. Богам рпосто лень заморачиваться.
Сама дорога до замка заняла два часа, ведь он находился на уединённом холме, окружённом кладбищем (что логично для некроманта).
Замок был похож на стандартный средневековый, но на стенах была нежить. Подозреваю, что и прислуга тоже была нежитью.
Внутренние помещения выглядели опрятно и даже имели много оружия, посохов и цветных картин на стенах, что необычно для клишированного некроманта. И кто же придумал эти клише?
Учитель решил устроить мне экскурсию по местам, в которых будет проходить моё обучение. Всего за день Касаль за день показал мне немалую часть помещений, которые были больше, чем казались (а чего можно было ждать от мага пространства, по его же словам, хотя я в них сомневаюсь, 5 ранга?). Пройденные помещения включали: склад трупов, библиотека, зал для поднятия нежити, зал вивисекции, операционную, полигон для нежити, полигон для испытаний, мастерскую артефактора, лабораторию алхимика, теплицу с целебными растениями (магическими и немагическими), главный зал, столовую, кухню и мою будущую комнату, которая выглядела лучше, чем моя прошлая хотя бы наличием околосовременного унитаза и душа. И с чего такое отношение?
— Что ты понял из всего, что увидел?
— Вы намного сильнее, чем хотите казаться. Я не уверен, но сделать так много карманных измерений в одном здании и чтобы они не конфликтовали должно быть слишком сложно для мага пространства 5 ранга. Да и часть комнат были предназначены не для некромантии, а для других магий.
— Верно.
— А Система как определяет ранги магии?
— Немного неожиданный вопрос. Система опирается на испытания в гильдии магов, определённые Маркусом. Только несколько магий находятся вне этих испытаний.
— Тоесть ранг может несоответсятвовать реальной силе мага?
— Да. Он даёт лиш очки памяти для магии слова.
Тут я начал вспоминать что я знаю о магии слова: самая молодая магия, опирается на Систему, наименьший расход маны. Пока это всё.
— Так, а теперь иди в столовую и поешь, после иди спать. Десерт обязательно возьми — они все с шоколадом, а он восстанавливает ману. Завтра начинаю обучение в 9 часов утра. В твоей комнате есть часы. Чтоб нежить-прислуга подчинялась твоим приказам носи этот амулет, — с этими словами наставник дал мне простой костяной амулет с выгравированным замком. Я взял его и сразу же повесил на шею. — Заказывать еду на кухне можешь в любое время дня и ночи. Если продуктов не будет, то тебя проинформируют.
Какое-то слишком хорошее отношение, но, помня реакцию Маркуса, решил не спрашивать, а если захочет превратить меня в подконтрольного лича, то не сможет подчинить мой разум.
В столовой я заказал не самый замысловатый обед-ужин (жареную баранину, макароны со шпинатом, морковный сок и шоколадный кекс на десерт) и пошёл в свою комнату. Там меня ждал заранее приготовленный комплект одежды, который, однако, был мне тесноват (да, я примерил заранее, чтоб проверить, не идеально ли она на мне сидит). После того, как я закончил свои вечерние дела я отправился спать.


Отступление 1. Личные покои Касаля Давелиотрыма
Старый некромант сидел в своей комнате у камина и просто смотрел на огонь. В какой-от момент от оторвал взгляд от пламени и сказал в пустоту:
— Маркус, нашёл себе новый генератор?
После этих слов после перед ешо глазами возникло сообщение.
Да, третий администратор.
— Просил же не незывать меня так, — поморщился Касаль. — И сколько же он даёт тебе энергии?
0,7 % от моего нынешнего притока.
— Ну и зачем он тебе?
Запас лишним не бывает. Плюс эксперимент хочу на нём провести, заодно проверю Систему на баги.
— Всё ещё играешь в свои игры и пытаешся быть исследователем. И зачем тебе столько силы?
Ранг демиурга даёт возможность владеть не только миром, в котором ты родился, но и другими мирами, а это огромное поле для экспериментов с биологией, историей и магией.
— Вечный экспериментатор.
Это мой способ не стать апатичным богом. Осколочные души замедляют процесс смерти личности.
— Кстати про это: ты так и не ответил как.
И не отвечу. Это один из моих личных секретов. Я же не лезу в твои?
— Иногда лезешь, но не напрямую.
Признаю, бывает.
— Как там последний осколочный?
Генерирует мне 15 % притока.
— Я не про приток, а про состояние.
Волнуешся за ученика?
— Да. Сколько бы не обучал и сколько бы не хоронил всё равно хочу лучшей жизни для моих учеников.
Странная черта личности. Всё ещё не хочешь, чтоб я её вырезал?
— Нет. Обучение других — мой способ замедлить выцветание.
Конец отступления 1.

Отступление 2. Остров архимага Оми Чжичжу. Личные покои архимага.
Высокий молодой человек стоял у своего магического экрана и просматривал происходящее в мире. Под конец он вызвал изображение нынешнего дома его учителя, но никого живого там не увидел.
— Странно. Он обычно не покидает пределов своего дома.
Архимаг использовал своё ясновидение, что увидеть, что же случилось, и увидел, как на его учителя напал какой-то мальчишка и напал хаосом! И самое странное: Касаль не убил наглеца, а стал разговаривать с ним! Оми остановил перемотку и начал слушать их.
— Кажется ещё одна осколочная душа стала генератором для Маркуса. Вторая за 700 лет. Это тысячелетие довольно прибыльное для бога магии.
— «Готовимся к изменениям в мире. Тут лучше спараноить, ведь как раз время появления героев» — сказал один из внутренних голосов архимага.
Конец отступления 2.

Спустя 2 года.
Я уже два года учусь магии смерти и она мне неплохо даётся из-за предрасположенности. Мы с Касалем за это время определили лучший вариант использования магии смерти для меня: боевую магию смерти в виде плетений, а некромантию на воле. Последнее немного необычно, ведь стандартные некроманты для поднятия и контроля нежити используют плетения. Думаю тут свою роль сыграла моя магия разума.
За два года я достиг четвёртого ранга боевой магии смерти и некромантии, что очень неплохо, но сильно отстаёт от прогресса в магии разума (хотя тут исключение, ведь мне помог Маркус). В итоге я владею такими заклинаниями-плетениями боевой магии смерти: сфера некроэнергии (иногда ещё называется сферой праха); некрокасание; костяной шип; некрострела; костяная плеть; костяной щит. Эти заклинания являются базовыми для 3 ранга. Единственное, которое мне проще сделать силой воли — преобразовать ману другого типа в ману смерти. Это происходит из-за того, что нужно добавлять немного сил Системы, а значит божественной, а я её плохо переношу.
Сами плетения некоректно называть плетениями: они созданы не из нитей, а из конкретных «кирпичиков», или, как я их называю, блоков. База для заклинания плетения: блок-накопитель, блок-проводник, блок движения. Заклинание из таких блоков будет выглядеть как сфера из частичноматериальной маны (да, оказалось ману можно переводить в материю довольно просто — моего заапса должно хватить примерно на 200 кг органики).
Некромантией я научился поднимать немаленьких гуманоидов и даже усиливать их маной. Моим условным экзаменом стало поднятие зомби и выдача ему возможностей поглощать прану и за её счёт восстанавливать свой объём энергии, из которого будет восстанавливаться плоть. Я не стал постоянно поддерживать контроль над ним и просто в псевдоразум добавил нужные установки. В итоге мой зомби может продержатся без подпитки неограниченное время.
Во время обучения я пересматривал свой статус и понял, что у меня есть несколько полезных мутаций (не знаю насколько корректно их так называть). Как пример — моя левая рука. Я попробовал захватить душу ещё живого животного (хотя скорее химеры), используемого во время испытания и у меня получилось, хоть и с трудом. После этого попробовал захватить душу убитого врага, которая летала рядом с местом смерти (такие обычно остаются до 3 дней) и это было намного проще — я пожелал и душа отправилась в мою куку.
— Что это было? — спросил учитель.
— Мутация, о которой успел забыть. Я могу захватывать души и хранить их в моей левой руке. Они генерируют для меня ману.
— Что ж ты раньше молчал! — крикнул Касаль. — Это ж мы можем просто пропустить этап з захватом душ и сразу перейти к самоподдерживающейся нежити!
— И как это сделать.
— Для начала просто подними нежить и закрепи в теле душу.
Я сделал как он сказал, не забыв при этом добавить нужные установки.
— Готово.
— Теперь прикажи что-то.
— Сделай 10 шагов назад.
Зомби подчинился. Прошло 10 минут экспериментов, после которых стало ясно, что данная нежить совершенно тупа, но обладает развитыми зрением, слухоми нюхом. Кроме этого стали проростать когти на руках и ногах.
— Развитый слух это эффект души?
— Да. Возможности такой нежити зависят от души.
— А можно мне какого-то разумного? У меня есть необычная мутация и хочу провести эксперимент с ней и нежитью.
— И что за мутация?
— Поглощение жизненной и магической энергии.
— У тебя что, вампиры были в роду?
— Не знаю. Мать умерла сразу после родов.
— Хм. Ладно, будет тебе подопытный, но через несколько дней. А сейчас покажи своё самое сильное заклинание смерти.
Я начал создавать заклинание. Внезапно пришло желание сделать эксперимент и я не отказался. 2 блока-накопителя с энергией смерти, 2 блока-проводника, блок матереализации кости, блок формы иглы, блок движения, блок движения. После этого из моей руки вылетел ускоренный костяной шип, напитанный смертью.
— 3 секунды. И что это за заклинание?
— Только что придумал. Появилось резкое желание поэкспериментировать и, похоже, получилось.
— Ты за 3 секунды составил заклинание 4 ранга. Доведёшь до 1,5 секунд и можно признавать, что стал боевым магом смерти и некромантии 4 ранга.
— А почему и некромантии?
— Поглощение души — это 4 ранг.
Остаток дня прошёл в тренировках нового заклинания. Наставник просто разбил мою небольшую городость тем, что я использовал заклинание 4 ранга. Оказалось я слишком долго создавал, слишком много энергии тратил, да и точность страдала. К вечеру я уменьшил расход маны до приемлимого и научился создавать 4 таких заклинания. Смешным является то, что и одно, и четыре заклинания я создавал за 2 секунды.
— У тебя есть распаралеливание сознания?
— Дополнительные личности.
— Тогда всё понятно. Это нормально. А теперь встретимся завтра.


Спустя 2 дня. 9 утра. Полигон для нежити.

— Дериос, ты говорил, что хочешь провести эксперимент и для этого тебе нужен подопытный. Вот он, — учитель указал на человека в шрамах среднего телосложения.
— Наконец-то, — не могу сдержать улыбку. В ответ на это подопытный вздрогнул (попробуй тут не вздрогнуть: тебя привели к некроманту, а десятилетний парень с чёрной рукой и светящимися глазами хищно улыбается).
— Приступай, — сказал Касаль.
Я подошёл к осуждённому и взял его за руку. Пытаюсь просто взять его жизненную энергию и передать себе. Не получается. Отхожу и начинаю осматривать свою и его ауру и понимаю, что вся моя аура изобилует небольшими иглами, которые я могу выпустить. Подхожу и снова патаюсь поглотить жизненную энергию, но уже используя иглы. Как только процедура началась мужчина резко ослаб, а я наполнился силой. На полное поглощение жизненной энергии ушло 5 секунд.
После смерти подопытного я поймал его душу и начал процесс оживления. Начало выбрал стандартным для поднятия нежити, но при этом сделал по всей ауре иглы, похожие на мои. На это ушло около 20 минут. После заложения основы занялся разумом будущего слуги: убрал всю ненависть и страх по отношению ко мне и заменил их абсолютной верностью и невозможностью навредить. Пытаюсь вставить душу в тело, но она не лезет из-за игл. Пришлось менять ауру, благо это не стало проблемой для её создателя. После вселения души напитываю нежить энергией под завязку и заканчиваю оживление.
В итоге все процедуры заняли 30 минут. Очень долго, но результат должен того стоять. У меня получилась самоподдерживающаяся нежить, способная «выпивать» прану при касании.
— Очень похоже на вампира, но слабее и без уязвимости к солнечному свету. Ты, ученик, сделал из человека псевдовампира, — подходя сказал учитель.
— А почему псевдо?
— Вампиры могут поглощать прану и через кровь, а ещё уязвимы к солнечному свету. Давай проверим твоё создание.
Мы вышли за пределы арены и встали на наблюдательный пункт, после чего некромант открыл дверь клетки с очередной тварью. Это оказался волк со скорпионьим хвостом. Бесполезное оружие против нежити.
Битва получилась недолгой. Из-за напитки маной смерти псевдовампир сумел уклонится от прыжка химеры и запрыгнуть ей на спину. Та конечно попыталась ужалить и скинуть нежить, но не смогла. Во время этого родео оживлённый выпивал жизнь у химеры и высосал до полного изнеможения за 14 секунд, а до смерти за 18.
После боя я проверил моё создание и понял, что его почти разрывает от энергии и мне пришлось срочно откачивать её с помощью поглощения маны, которое работало так же, как и поглощение праны. Нужно подумать над сбросом. Что же делать с этим? О, идея! Нужно научить слугу напитывать своё тело магией, как я это делал.
Вхожу в разум и на этот раз не встречаю преград вообще. Копирую в него информацию о том, как я усиливал своё тело магией.
— Так, начинай напитку тела магией, — нужно бы и его назвать, а то неудобно. — Теперь тебя зовут Нит. Попробуй ответить мне.
— Как прикажете, господин, — Нит ответил растягивая слова, что неудивительно — он же был частично мёртв.
— Удивительно! Ты создал разумную и говорящую нежить! Да ещё и вампира!
— Я же поместил туда душу разумного, как могло быть иначе?
— Если просто поместить душу, то она будет сопротивлятся и в итоге разорвёт своё «я», а ты покопался в разуме до того, как установить душу в тело.
— Небольшая паранойя. Не хочу, чтоб нежить на меня набросилась.
— Здоровая предусмотрительность. Но кроме этого ты дал возможность этому мертвецу поглощать жизненную энергию. Она восстановила возможность разговаривать, что также можно сделалать и магией смерти, но с большими затратами. Но как будто этого мало: ты научил этого псевдовампира пропитывать своё тело магией и дал возможность стать сильнее. Это шестой ранг магии.
— Но вы говорили, что пятый раг включает в себя массовый подъём нежити, а мне он почему-то не даётся.
— Да, мы похоже пошли по не тому пути. Ты берёш качеством, а не количеством. Странность в том, что с боевой магией смерти ситуация обратная.
— То есть опять меняется способ обучения?
— Да. А также попробуем магию крови. Твоё поглощение показало твоё родство с вампирами, а они хорошие маги крови.
— А чем мана крови отличается от остальных?
— Дело в том, что я не понял. Да, это один из видов маны, всё ещё остающихся для меня загадкой. Эта мана имеет особый окрас, но причину этого я всё также не могу понять.
— Тоесть ваша теория неполная?
— Да. Кроме этого я не занимался биологией и систематикой разных видов, отличающихся от земных.
— Значит мне есть чем занятся. Эй, Нит, какой прогресс?
— Одна единица насыщения тела маной.
— У тебя есть доступ к Системе? — удивлённо спросил у Нита мой учитель.
— Если вы, хозяин, имеете ввиду выскакивающие перед глазами прямоугольники с надписями, то да, — ответил мертвец.
— Значит полностью разумная нежить с целой душой воспринимается Системой как полноценный пользователь, — такое чувство, что мой наставник не удивился этому.
— А как так получилось, что Система распостранилась больше, чем на один мир?
— Она распостранена на Пагор и все домены, принадлежащие пользователям. Если кто-то из пользователей, не владеющих магией, перейдёт в другой мир, то система отключится. Для магов Система будет работать и в других мирах. Проверено на себе. А теперь возвращаемся к занятиям.

Четыре года спустя

За эти четыре года я продвинулся до седьмого ранга некромантии (как официальный у учителя, который отстаёт от фактического) и пятого боевой магии смерти. Магия крови мне, на удивление, не давалась совершенно. Касаль долго недоумевал по этому поводу, потом достал из пространственного кармана какие-то записи и сжёг их. Похоже этот эксперимент разрушил несколько его теорий о магии крови. В любом случае моё обучение магии смерти (по мнению наставника) окончено, но я попросил Касаля продолжить моё обучение и тот, на удивление, согласился.
— У меня есть подозрения, что ему выгодно наше усиление, — сказал Альфред.
— «Да, похоже на то».
— Залезем к нему в голову и узнаем.
— Опасно. Если он заметит проникновение, то может отказаться от обучения.
— ЖДЁМ КОНЦА ОБУЧЕНИЯ И СПРАШИВАЕМ, ПРЕДВАРИТЕЛЬНО НАБРАСЫВАЯ НА СЕБЯ ЩИТЫ И ГОТОВЯ ХАОС К УДАРУ.
— «Это лучшее решение».
Следующей магией я выбрал артефакторику. Думаю это из-за воспоминаний об одной книге, названия которой не помню. Там артефактор умудрялся комфортно жить в дороге просто напросто таская на себе шкаф, в котором был целый дом. Думаю это и сподвигло меня выбрать именно эту школу магии.
Артефакторика по сути была приданием предметам свойств, которые захочет маг. Она отличалась от зачарования тем, что для зачарования предметов нужны разнообразные материалы, а артефакторы работают волей.
Моим первым артефактом стал нож с лезвием толщиной в один атом ферума. Не совсем то, чего можно было ожидать от артефактора, но это только первые шаги.

Шесть лет спустя

Суммарно моё обучение заняло целых 12 лет, но я смог за это время обучится нескольким магиям. Мои фактические возможности в магии были такими: магия разума 8 ранг; некромантия 7 ранг; магия хаоса 6 ранг; боевая магия смерти 6 ранг; артефакторика 6 ранг; пиромантия 5 ранг; магия пространства 4 ранг; целительство 4 ранг; криомантия 3 ранг; матереализация 1 ранг. Довольно неплохо, учитывая что к артефакторике, целительству и криомантии у меня нет предрасположенности. Касаль говорил это из-за того, что я первой магией выбрал разум и он повысил мои когнитивные способности. Можно сказать, что эта магия повысила у меня интеллект, а мудрость нужно самому повышать.
Мой учитель после этих 12 лет сказал, что больше не будет меня учить, ведь я и так прошёлся рядом с максимальной длительностью базового обучения. Не верю, что учить он собирался только базовым вещам.
Половое созревание у меня прошло относительно слабо, ведь я научился подавлять желания, но мои мысли частенько были затуманены. В какой-то момент Касаль просто дал мне немного денег и сказал мне сбросить напряжение. В итоге я пошел в квартал красных фонарей и сбросил напряжение там. Может у остальных первый раз происходит с бурей эмоций и влюблённостью в первого партнёра, но я ничего в эмоциональном плане не почувствовал и не влюбился. После первого похода я минимум раз в месяц ходил туда и сбрасывал напряжение. В чём-то полугчало в 16 лет — я стал очень притягательным для женщин. Учитель назвал это аурой инкуба и задал стандартный риторический вопрос «Кто же был у тебя в предках?».
Подпортила мою жизнь непонтная жажда, но когда я полез в статус, то всё понял. Жажда крови. Из-за неё я я начал наведываться в квартал бедняков (на удивление в домене Касаля был создан реальный город со всеми кварталами, включая трущобы) и выпивал самого здорового. Угрызений совести после третьего осушения я не чувствовал, а от тел избавлялся магией смерти.
Небольшой неожиданностью оказалось то, что у меня в одно утро просто вылезли тонкие скорпионьи хвосты изо рта. Да, что-то такое было среди мутаций. Нужно только себя не ужалить, но за время с их появления я ни разу не испытал действие яда на себе. Думаю это из-за инстинкта самосохранения. Яд оказался парализующим, но держится всего несколько секунд.
Последней мутацией у меня оказались небольшие (7 см) полупрозрачные крылышки, выросшие из лопаток. Они могли появляться и исчезать по моему желанию.
Ха-ха. Я всё больше становлюсь похожим на монстра.
— Хозяин, Касаль Давелиотрым сказал, что ждёт вас у ворот замка, — сказал Нит, высовывая голову из-за двери. Этот псевдовампир стал отличным слугой.
После слов слуги я перепроверил свой пространственный: шкаф-дом; книга с заклинаниями; ящик с книгами для записи; сухой паёк на месяц; инструменты хирурга; карта мира; доспех поглощения маны, посох-копьё. Вроде всё нужное. Я быстро оделся в купленную в городе одежду (белая рубаха, синий плащ, синие штаны со щитками, коричневый пояс с пряжкой в виде черепа, чёрные кожаные ботинки) и вышел во двор.
— Ну что, Дериос. Твоё обучение окончено. Теперь я отправлю тебя в Пагор к моему дому, а дальше сам. Что собираешся делать?
— Хочу изучить вампиров. Потом посмотрим.
— Хорошая цель. Становись здесь, — Касаль указал на каменную плиту с рунами. — Нит, ты тоже.
— Как именно вы связаны с Маркусом? — резко спрашиваю я.
— Давно знаешь?
— Почти с начала обучения.
— Я обучаю осколочных.
— И почему же?
— Ваше существование выгодно Маркусу.
— Я это знаю. Что он от нас получает?
— Силу, — сказал уже бывший уитель и переместил плиту прямо мне под ноги. — Пока, Дериос.
— Пока, учитель. Спасибо.
А я так и не достиг слияния с магией. Что за странные мысли лезут ко мне в голову?


Характеристики Дериоса под конец 10 главы

Имя : Дериос Конвул
Титул : Герой бога магии Маркуса
Раса : магическое существо
Подраса : хаосит
Пол : мужской
Возраст : 20 лет
Уровень : 12
Класс : Чародей
Первичные характеристики :
Сила 874
Ловкость 234
Выносливость 189
Живучесть 714
Скорость реакции 306
Проводимодимость каналов 7176
Объём резерва 2248
Вторичные характеристики :
Видение души 42
Контроль маны 124
Регенерация 67
Магическое существо 12
Упрочнение тела 3
Ускорение мышления 101
Дополнительные сознания 83
Память 91
Сенсорика 40
Полный контроль тела 23
Нерушимая воля 15
Сила магии 35
Поглощение магии 63
Предрасположенность к магии : магия смерти, сильная предрасположенность; магия хаоса, сильная предрасположенность; магия разума, сильная предрасположенность; пиромантия, средняя предрасположенность; метаморфизм, средняя предрасположенность; магия тьмы, средняя предрасположенность; демонология, средняя предрасположенность.
Сопротивления :
Смерть 100 %
Огонь 25 %
Лёд 15 %
Боль 63 %
Влияние на разум 100 %
Магии: магия разума 8 ранг; некромантия 7 ранг; магия хаоса 6 ранг; боевая магия смерти 6 ранг; артефакторика 6 ранг; пиромантия 5 ранг; магия пространства 4 ранг; целительство 4 ранг; криомантия 3 ранг; матереализация 1 ранг.
Внимание! Обнаружено несколько конфликтующих осколков душ! Замените или удалите наименее сильные!
Внимание! 1/3 магических каналов изменена и может проводить только энергию хаоса. При проведении другого вида энергии каналы с вероятностью 50 % взорвутся, и с вероятностью 50 % будут обжигать нервы.
Расстройства психики :
Психопатия
Обсессивно — компульсивное расстройство


Глава 11


Как только я появился в Пагоре сразу вылезло системное сообщение.
Внимание! Произошло обновление Системы. Изменения:
У магов разблокируется шкала маны. Мана вычисляется по формуле (объём резерва)*10Вторичная характеристика Наблюдательность и её эволюции дают доступ к информации о разумном в зависимости от стадии эволюцииУ различных классов появляются специфические активные и пасивные навыкиВозле первичных характеристик будет показан модификаторСистема сама будет определять ранг мага и увеличивать сопротивление магииСистемные сообщения во время боя появлятся не будут; после боя их можно будет проверитьИнформация о повышении характеристик будет появлятся каждый раз вне бояМагазин развития иеперь доступен всем классам
Значит Маркус решил дать чуть больше возможностей обычным пользователям. Остаётся вопрос «зачем?». Зачем сильному богу просто так давать смертным силу? Вопросов у меня только прибавилось.
Внимание! Личное сообщение от создателя Системы.
Раз ты изучил магию смерти на уровне, достаточном для стабилизации души и ещё сверху, то время для «испытания». Ты не можешь отказаться.
Какого? Какое ещё испытание в принудительном порядке?
Данное испытание — это нахождение кусков себя по миру. Я разделю твою душу на части, а если точнее возьму куски души, на которых основаны дополнительные личности, и отправлю их по телам (Арчи так уж и быть, оставлю тебе). Твоё задание — найти их и вернуть. С этим ты сам разберёшся.
На время испытания характеристики будут разделены поровну. Будущих это тоже касается. Объясняю: при увеличении ловкости на 5 единиц ты получишь лишь одну, как и остальные, но у каждого будет добавлено в зависимости от модификатора. Взаимное повышение характеристик будут раз в месяц. Нерушимую волю я изменю, но воспоминания всех личностей оставлю и дублирую каждой. Пока ты жив остальные будут перерождаться в других телах.
Наградой будет божественный дар, удерживающий твою душу от разрушения и очки перерождённого.
На выполнение у тебя 8 лет. Время пошло.
После того, как я прочёл последние слова меня скрутила боль и я потерял сознание.
Очнулся довольно быстро, если судить по солнцу. Что там с моим статусом? Оказалось печально: первичные характеристики уменьшились в пять раз, а Нерушимая воля деградировала до Стальной воли. Как же неприятно. Попытался почувствовать остальных и у меня перед глазами появились четыре образа: физически очень развитый человек на песчаной арене с подписью «Ностос»; демон, лежащий на тканевой подстилке с подписью «Краеле»; белый дракончик, свернувшийся в кольцо с подписью «Аргари»; лежащий на траве ангел с полупрозрачными чёрными крыльями с подписью «Кастол».
Ну, Система, спасибо хоть за это. Я вроде где-то видел три из четырёх названий. Где там моя политическая карта…
Достаю карту из пространственного кармана и осматриваю. Я знал, что где-то видел эти слова — это названия государств. Думаю именно в них и находятся остальные, кроме ангела (государства или города с таким именем я не нашёл).
Мне нужно проработать маршрут, по которому я буду передвигаться. Ближайшим нужным мне государством была олигархическая федерация Аргари. Нужно посмотреть, где там есть горы, в которых могут жить драконы, но даже так моей целью является столица, в которой можно сесть на корабль к другим целям и заодно узнать что єто за государство Кастол. Она находилась на расстоянии около 4500 км от моего ненешнего прибывания. На хорошем судне с магами воды и воздуха, которые работают посменно и толкают корабль 24 часа в сутки, дорога должна занять около двух месяцев. Как же долго, но на телепорты нужны деньги, а для этого создавать артефакты, но тут они стоят намного меньше из-за того, что большая часть населения — маги.
Что-ж придётся плыть на корабле и уже на месте сбывать артефакты, хоть и по заниженым ценам (торговая столица мира имеен много монополистов, так что придётся продавать за не самую высокую цену и не слишком много).
Но сначала необходимо наведаться к моей приёмной семье и спросить осталось ли что у меня в наследство от матери.
Дорога заняла немного времени. Когда я вошёл в дом все удивились, а некоторые даже подавились (я пришёл как раз во время обеда). Да, я изменился, но они узнали меня по руке и свечению сосудов.
— Дериос? — неуверенно спросила Финора.
— Да. Это я. Мне что-то досталось в наследство от матери? — я решил сразу сказать зачем пришёл.
— А может ты зайдёш и раскажеш, где ты был эти шестнадцать месяцев?
— Обучался магии более углублённо в домене с ускоренным временем. Так что там с наследством? — на этот раз вызываю у неё желание ответить на мой вопрос.
— Ничего. Твоя мать была из обедневшего дворянского рода и жила в съёмном доме, а последние деньги потратила на возможность родить в больнице, — под ментальным давлением ответила она.
— Ясно. Значит прощайте, — говорю я и выхожу из дома. Мда… я вообще не привязан к ним даже материально — на еду и ночлег я могу заработать артефакторикой или целительством.
— Дериос, стой!
Оборачиваюсь и вижу, как из дома выбегает Финора.
— Почему ты уходишь? — взволновано спросила она.
— Просто хочу и ухожу.
— Но мы же твоя семья!
— Мне плевать на вас.
После моих слов йолу просто застыла в ступоре. Это был отличный шанс уйти и я им воспользовался.
По дороге к порту обдумывал всё ли взял и понял, что забыл воду! Нужно узнать когда отходит ближайший корабль к Кроре, столицы Аргари.
В порту узнал, что следующий корабль, берущий пасажиров, отбывает через два дня и купил себе место на нём. Мне выдали амулет с фиолетовым камнем и объяснили, что это идентификатор пасажиров.
На время ожидания снял номер в гостиннице и начал делать артефакты как для себя, так и на продажу. Материалы я взял на местном рынке. В основном это были металлы, ведь они из-за близости металлургических заводов они были дешовыми.
Артефактом для себя стала большая металлическая фляга (17*13*5,5 см), которая очищала воду от большого количества соли до нормы пресной воды. Альтернативным методом получения воды я сделал конденсацию из воздуха с добавлением или убиранием солей. Также я добавил пространственный карман внутрь этой фляги, и теперь она может вмещать в себя 10 литров воды. Поднять такую фляжку обычному человеку достаточно сложно, но даже с уменьшенными характеристиками таокй вес был слишком мал, чтоб я мог ощутить его.
На продажу я подготовил простенькие артефакты: медное кольцо, являющееся накопителем с довольно большим количеством маны; нож, легко прорезующий кости.
За два дня я сумел создать только три артефакта и большая часть времени ушла именно на фляжку.
Корабль, на который я купил билет, был зелёным трёхмачтовым парусником «Карсан». Его длинна составляла 92 м, ширина 13 м и высота над морем 11 м. Пасажиров было много, но, как я узнал у матросов, это нормальное явление с учётом цели путешествия.
Первые несколько дней мне было непривычно, но уже спустя неделю я просто начал изнывать от скуки. Даже битвы на Арене в своём разуме уже не помогали, настолько всё наскучило и я попробовал общаться с другими пасажирами. У них была та же проблема, так что никто не был против.
Из всех пасажиров мне больше всего запомнилась магиня иллюзий пятого ранга Варкара. Она любила подшучивать над остальными, включая меня, но никто не мог понять кто же это всё делает. Я должен сказать ей спасибо, ведь она заняла меня на три дня. Йолу попалась по собственной глупости: почувствовав безнаказанность она наложила на себя мой облик и решила устроить иллюзорный пожар на палубе. Её промашка оказалась в том, что как только матросы на палубе начали выкрикивать моё имя я сразу телепортировался на палубу (с учётом расстояния это оказалось довольно просто и быстро — всего-то секунда). Тут-то она и осознала свою промашку. Я применил на ней то, что в некоторых мирах называют удушением Вейдера. В итоге Вакара была закована в наручники из смеси железа и тантала (оказалось парочка таких есть на каждом корабле) и отправлена под стражу на нижние палубы. Ну и дура же она — устроить хоть иллюзорный, но пожар посреди океана!
После заключения Вакары я без проблем влез в её разум пока она спала и выудил несколько заклинаний школы иллюзии и немного базовой информации. Они оказались так-себе по эффективности, но кое-что полезное я всё-таки нашел для себя: блок-образ, который используют иллюзионисты в своих плетениях. Он имеет в себе пустое пространство, служащее для удержания мыслеобразов. С помощью этого можно задать заклинанию любую форму, просто представив её. Странно, что Касаль не использовал данный блок.
На следующий день я попытался создать заклинание льда, используя новую часть заклинаний, но у меня ничего ен вышло. Я попробовал с другими школами, но у меня опять ничего не получилось! Но когда я попробовал влить в блок-образ чистую ману без окраса он не разрушился. Значит если ты используешь блоки, типичные для других школ в своём заклинании, то их необходимо запитывать другой энергией.
Учитывая новую информацию, которую почему-то Касаль мне не рассказал, я попробовал создать ещё одно плетение, но с двумя блоками-накопителями и двумя блоками-проводниками. И у меня получилось! Даже Система отреагировала на это:
Получена магия: магия иллюзий 1 ранг; истинная магия плетений 1 ранг. Сопротивление иллюзиям +5 %
Значит истинная магия плетений. Теперь ясно, что это такое.
Опыты с заклинаниями заняли у меня ещё четыре дня и за это время я сумел довести использование этого блока до автоматизма. Неприятной новостью оказалось то, что Система никак не восприняла мои успехи, только небольшим увеличением вторичных характеристик.
Видение душ +2.
Контроль маны +3. Проводимость каналов +1/5.
Магическое существо +1. Сила, ловкость, выносливость, живучесть, скорость реакции, проводимость каналов, объём резерва +3/5.
Ускорение мышления +1.
Дополнительные сознания +1.
Память +1
Стальная воля +2. Сопротивление боли +1 %, сопротивление ментальным воздействиям +0,4 %.
Сила магии +1
Теперь стало понятней: характеристики сразу разделяются, но приходят к получателю лишь спустя месяц. Значит я не узнаю как продвинулись остальные, пока не пройдёт 30 дней.
Спустя неделю скуки настало небольшое развлечение: на нас напали пираты. Команда корабля уже будто автоматически начала готовиться к бою и я решил поговорить об этом с капитаном.
— Это у вас обычное дело? — обратился я к женщине йолу, имеющей больше мужскае, чем женское телосложение и такие же черыт лица, носящей на шее амулет, который говорил о том, что его обладательница — магесса воздуша 5 ранга.
— Да. Люди часто забывают о том, что на всех кораблях Вусхаосила есть минимум один неплохой маг.
— Всегда именно люди?
— Нет, конечно. Бывают и представителю других рас, но чаще всего именно люди.
Значит будут слабые люди. Это мой шанс испробовать новые заклинания.
Пираты за несколько часов приблизились на достаточное расстояние, чтоб я мог телепортироваться туда.
Я быстро телепортируюсь к штурвалу и телекинезом левой руки ломаю шею рулевому, а в капитана швыряю костяной шип, напитанный магией смерти. Пираты замирают, не понимая что произошло и давая мне время подготовить парочку заклинаний. Вешаю на себя костяную броню и отправляю в толпу моё новое заклинание, уже ставшее любимым: призрачные черепа. Они проходят сквозь людей, превращая их в обычные трупы. Этим заклинанием я убил тридцать пиратов. Люди наконец опомнились и ринулись на меня, но я отвечаю ледяными шипами и небольшой волной хаоса, плавя тела. В итоге до меня добежали только три человека и один орк. Их я решил убить голыми руками. Делаю быстрый рывок к орку и бью ему в шею, ломая кадык и шею. Краем зрения замечаю, как на меня замахивается мечом ближайший пират и перехватываю его руку. Человек впал в ступор, не понимая, как я это сделал с учётом его мышц професионального бодибилдера. Пользуясь замешательством швыряю его в оставшихся двоих и пригвождаю костяными копьями к палубе.
«Получилось довольно быстро» — подумал я и тут мне в костяной шлем прилетела стрела. Как же я мог забыть о пирате в вороньим гнезде! Мысленно даю себе пощёчину и пускаю призрачный череп к последнему живому.
Получен уровень.
Получен уровень.
Получен уровень.
Стальная воля +1. Сопротивление боли +0,5 %, сопротивление менальным воздействиям +0,2 %.
Сила магии +1.
Проверяю корабль на наличие живых магией разума и обнаруживаю двоих женщин в трюме. Думаю они могут подождать, пока я собираю души поверженных. Суммарно оказалось восемдесят две души. Неплохо для судна, похожего на уменьшенный бриг. Так, мой корабль ещё не подошёл, так что могу проверить каюту капитана.
В каюте капитана я нашёл несколько сундучков с серебрянными монетами. Если перевести в золото, то я стал богаче на 58 золотых. Получилось неплохо, но больше ничего интересного я не нашёл.
Пока я убивал пиратов обыскивал каюту капитана Карсан подплыл достаточно близко, чтоб захватить корабль.
— Это как вы убили столько? Вы же маг разума, а на телах повреждения, — удивлённо спросила капитан. Неудивительно, ведь пираты во время убийства увеличивали уровни и навыки.
— Я боевой маг смерти 6 ранга и владею некоторыми стихийными магами, — думаю этой информации ей будет достаточно, ведь боевые маги смерти убивают намного эффективнее чем остальные, так что спорить с такими опасно.
Я оказался прав и она не стала дальше меня распрашивать. Матросы и пасажиры Карсана бросали на меня разнообразные взгляды, но в основном опасались или боялись. В трюме оказались две орчанки, одна из которых была без правой руки. Оказалось они были сёстрами единственного в команде орка. Немного странно, что их не насиловали — это ж пираты, но скорее всего это из-за того, что эта семейка могла убить немалую часть команды.
После встречи с пиратами я вдруг понял, что совершенно забыл про очки перерождённого и магазин развития! Проверяю очки перерождённого и оказвыается у меня сейчас 693. Это почити чит, но учитывая цены в магазине перерождённого так-себе чит. Мне даже на стабилизацию личности не хватит, да и товары теперь не просто с наценкой 20 %, а ещё у некоторых изменилась цена — легендарные оружие и броня теперь по 1400 очков!
А что там с магазином развития? Товары были такими:
5 золотых монет, 1 ОР+1 к первичной характеристике, 1 ОР+1 к навыку, 2 ОР+1 к вторичной характеристике 1 ранга, 3 ОРОружие обычного ранга, 5 ОРНочное зрение, 5 ОРНемагический гипноз, 8 ОРОружие необычноко ранга, 10 ОРМалое зелье лечения, 10 ОР+1 к вторичной характеристике 2 ранга, 20 ОРОбмен своей жизни на жизнь другого, 40 ОРСистемный навык Оценка, 40 ОРСистемный навык Ускорение, 45 ОРУстойчивость к магии 1 %, возможно обойти, 50 ОРСреднее зелье исцеления, 50 ОРОружие редкого ранга, 50 ОРСистемные заметки, 50 ОРВторичная характеристика 1 ранга, 75 ОРУвеличение одного из модификаторов на 25 %, 85 ОР+1 к вторичной характеристике 3 ранга, 100 ОРЛотерея классовых навыков от любых классов, 100 ОРКнига магии 1 ранга одной из школ и вариантов использования заклинаний по выбору, 100 ОРУдвоение максимума одной из первичных характеристик, 120 ОРСистемный навык Ярость берсерка, 170 ОРКнига магии 2 ранга одной из школ и вариантов использования заклинаний по выбору, 200 ОРСнятие ограничений с одной из первичных характеристик, 250 ОРКнига магии 3 ранга одной из школ и вариантов использования заклинаний по выбору, 300 ОРКнига магии 4 ранга одной из школ и вариантов использования заклинаний по выбору, 400 ОРВторичная характеристика 2 ранга, 400 ОР+1 к вторичной характеристике 4 ранга, 500 ОРОружие эпического ранга, 500 ОРВоскрешение другого, 800 ОРВторичная характеристика 3 ранга, 1000 ОРВторичная характеристика 4 ранга, 5000 ОР
Неплохо. У меня сейчас 834 очков.
— «Система, за что мне начислились очки развития и в каких количествах?»
81 за уровни, 60 за магии и 693 за очки перерождённого.
— «У остальных частей меня такое же количество?»
У них изначально 0 очков развития. Магазин перерождённого для них закрыт.
Значит можно сказать это моя привилегия. Что-ж буду пользоваться. Решил взять книгу магии воздуха, книгу магии молний (обе с плетениями) и добить регенерацию до следующего ранга. Суммарно я потратил 299 ОР и у меня осталось ещё 535. Книги воздуха и молний взял чтобы попробовать использовать в блоке движения не ту же энергию, что в основном заклинании, а более… не знаю как описать, быструю. Да и блоки движения этих магий значительно отличались от стандартной.
Регенерация достигла значения 100. Доступна эволюция. Пути эволюции: 1) ускоренная регенерация (стандартный путь); 2) магическая регенерация (путь мага).
— «В чём разница между двумя путями?»
Магическая регенерация использует ману, формируя из неё материю.
— «Это доступно только мне?» — ну не верю, что я один такой.
Магическая регенерация доступна всем магам.
— «Выбираю магическую регенерацию».
Принято.
— «Кстати, а почему я сразу получил Видение душ и оно у меня так быстро увеличивается?»
Данная возможность присуща только существам с нервами поверх светочуствительных зон. В мире Пагор данная особенность присуща только людям и драконам.
Значит это небольшой бонус для человечества, давая возможность видеть больше.
На обучения новым магиям я потратил два дня. За новые магии я получил 10 очков перерождённого и 2 ОР. Значит за базовую магию по половине этих очков.
Увеличение истинной магии плетений я не получил, но создал несколько интересных плетений: ветер смерти, молния смерти. На эксперименты я потратил ещё четыре дня.
Остаток пути прошёл спокойно и я даже прокачал магическое существо на 4 единицы. За время путешествия я дважды повышал свои характеристики, и суммарно без учёта модификаторов получилось вот так:
Сила +49,6
Ловкость +40
Выносливость +38
Живучесть +49,6
Скорость реакции +38
Проводимость каналов +40,4
Объём резерва +18246
А с модификаторами вот такая картина:
Сила +201
Ловкость +40
Выносливость +43
Живучесть +149
Скорость реакции +38
Проводимость каналов +970
Объём резерва +145968
Неприятностью стало то, что мо1 тело перестало выдерживать весь объём маны, так что система заблокировала мне объём резерва на 100000.
Внимание! Достигнут предел смертного! Дальнейшее повышение объёма резерва невозможно.
Большая часть объёма резерва пришла всего от одного из нас, что усложнило мне задачу, ведь мне надо сначала победить, и только потом поглотить часть своей души. Теперь будет обосраться как сложно — каждая битва станет схвоаткой с монстром уровня бога. Радует хотя бы то, что обычные маги и просто не могут унаться за мной.
Так, а как один из нас смог так увеличить запас? Спрошу у системы.
Истинные ангелы и демоны могут поглощать души разумных, увеличивая свой объём резерва.
— «Кто из нас является истинным?»
Падший ангел Зах.
— «Сколько душ он сожрал, чтобы получить столько силы?»
198141 душу.
Оказывается Зах — маньяк, настроенный на скорейшее усиление.
— «Когда он станет богом?»
Через двадцать два месяца.
— «Как мне его победить?»
Использовать оружие, созданное одним из богов смерти.
— «И как я могу получить это оружие?»
Выполнить задание одного из богов смерти или убить героя верховного бога пантеона смерти.
— «Ладно. А кто и почему сейчас является самым опасным?»
Варгасаал. Его объём резерва на уровне полубога.
Чувствую себя персонажем книги, в которой автор дал мне силу, но засунул в огромную задницу.

Отступление 1. Альфред.
Как же болит голова… Похоже меня по ней ударили.
— Вставай, мясо! — крикнул грубый голос, после чего я почувствовал удар в бок. — Ай, чего ты такой прочный?
Я наконец открыл глаза и осмотрелся. Возле меня прыгал на правой ноге человек с яркокрасной кожей, паралельно матерясь. Значит или Маркус вложил в меня знание языка, или это кусок от силы души.
— Что я здесь делаю? — спрашиваю у него.
— Ты тупой или память отшибло? Ты — раб и будешь сражаться на арене. Через десять минут твой выход, — сказал и ушел, как я понял, демонид.
Значит теперь я гладиатор. Маркус подгадил мне с этим. У меня осталась магия? Проверяю статус и оказывается нет. Да какого хрена! Кроме магии мне порезали характеристики! Все физические 100, проводимость каналов 50, а объём резерва всего 30! Чёртовы ограничения обычного человека! Так, нужно как можно быстрее пропитать тело магией, жаль только что теперь прокачка Насыщения тела магией замедлится из-за того, что я теперь просто человек.
— Так, бысто выходи!
Значит пора. Выхожу через арку с поднятой решёткой, то есть классический проход гладиатора. Материалами арены были камень для стен и песок для пола. Форма арены была круглая, над територией для боёв были четыре ряда сидений, а слева от меня было возвышение, похоже что для знати. Как только я вышел заговорил объявитель.
— В западной части арены стоин нынешний чемпион — человек Альрек Крушитель черепов, гладиатор 22 уровня! Посмотрите на него: он уже предвкушает убийство нового врага! — я тоже посмотрел куда указывал палец этого любителя покричать.
Что-ж, моя участь незавидна. Моим соперником оказался двухметровый мужчина в нагруднике и с… кулаком великана на копье, подругому я не могу назвать этот молот из-за его размеров. Да вес навершия не меньше двухсот киллограмов! Он наверняка преодолел есественные пределы и достиг такой мощи с помощью системы.
— В южной же части стоит раб, проданный на арену! Он выглядит неказисто, но прошлый владелец заверял, что этот человек очень силён. Думаю он станет хорошим развлечением для Альрека! — после его слов публика начала выкрикивать имя моего соперника.
Так, он большой и сильный, а значит мне необходимо использовать скорость и контроль тела. В чистой силе мы может и равны, но в навыках между нами огромная пропасть, так что только скорость.
Раз уж я решил использовать скорость, то использовать по максимуму. Я рванул к своему врагу на полной скорости, но тот успел среагировать и замахнуться молотом. Моя скорость реакции помогла мне и я затормозил в полутора метрах от места падения молота. Запрыгиваю на оружие во время подъёма и заставляю Альрика напрягаться сильнее, чем до этого. Во время небольшого ступора моего врага я прыгаю к нему, пытаясь ударить кулаком, но тот отклоняет мою атаку рукоятью молота. Он заранее увидел мою атаку и повёл рукоять в нужном направлении. Как же мне не хватает магии! Я бы просто швырнул в него огненную стрелу и как минимум нагрел бы молот!
Пока я отвлёкся на размышления о магии Альрик пнул меня ногой в живот и я отлетел на несколько метров. На удивления я не получил никаких повреждений, даже боли не почувствовал. С учётом его теоретической силы мне должно было стать как минимум больно. Стоп! Теоретической! Чтоб махать такой железкой должно хватить и сорока единиц, а с учётом того, как он меня пнул его сила не больше 60! Значит я погу потягаться с ним в силе!
Опять уйдя в свои мысли пропустил подход Альрика ко мне, но, хвала реакции, я успел уйти перекатом и поднятся на ноги. Как только я это сделал я подбежал к молотобойцу и… начал вырывать его молот! Он этого не ожидал, но ещё большим шоком стало то, что у меня получилось, хоть не сразу, но получилось. Пока ошарашенный гладиатор стоял у меня был шанс ударить, что я и сделал. Удар пришелся по голове, а такой удар даже с сотней живучести выдержать нереально, и у него, естественно, не получилось.
Вся арена замолчала. Тишина длилась несколько минут, после чего объявитель немного неуверенно сказал:
— У нас новый победитель, имя которого мне, к сожалению, неизвестно. О, новый чемпион, каково же твоё имя?
— Альфред, — коротко отвечаю ему.
— Наш новый чемпион — Альфред Землетряс!
После его слов половина публики взорвалась звуками, выкрикивая моё имя. Вот оно — лицимерие. Несколько минут назад они желели мне смерти, а теперь восхваляют. Разница лишь в том, что я победил другого человека, которого восхваляли.
— А тепрь, чемпион, прошу пройти к северным воротам, дабы служители арены смогли помочь тебе расслабиться после боя.
Ворота возле возвышения для знати поднялись и я вошёл внутрь, не забыв взять с собой молот. В, как я понял, зале чемпиона меня встретили двое подтянутых парней с оружием и штук пять легкоодетых женщин. Все немного удивились, но не подали вида.
«А эмпатия-то осталась» — подумал я, перед тем как женщины утащили меня в ванную.
Я провёл на арене два месяца и за это время я сражался с многими врагами: людьми, орками, таврами (с этими особенно тяжело, ведь даже без помощи Системы они могли быть сильнее меня), неко. Моими главными преимуществами были равномерное развитие характеристик и полный контроль тела. За это время я повысил несколько навыков до неплохого, как я думаю, значения. В итоге мой статус выглядел так:
Имя: Альфред
Титул: Гладиатор по принуждению
Раса: человек
Пол: мужской
Возраст: 20 лет
Уровень: 18
Класс: Берсеркер
Первичные характеристики:
Сила 100/100 (125 заблокированно), модификатор 100 %
Ловкость 87/100, модификатор 100 %
Выносливость 96/100, модификатор 100 %
Живучесть 193/200, модификатор 100 %
Скорость реакции 50 (49 заблокированно), модификатор 100 %
Проводимодимость каналов 50 (1425 заблокированно), модификатор 100 %
Объём резерва 30 (18666 заблокированно), модификатор 100 %
Вторичные характеристики:
Видение душ 3
Контроль маны 3
Регенерация 47
Насыщенность тела магией 3
Упрочнение тела 13
Увеличение силы 4
Меткость 2
Полный контроль тела 45
Стальная воля 35
Поглощение магии 3
Предрасположенность к магии: магия смерти, сильная предрасположенность; магия хаоса, сильная предрасположенность; магия разума, сильная предрасположенность; пиромантия, средняя предрасположенность; метаморфизм, средняя предрасположенность; магия тьмы, средняя предрасположенность; демонология, средняя предрасположенность.
Сопротивления:
Боль 17,5 %
Ментальные воздействия 7 %
Магии: магия огня 2 ранг
Навыки:
Бой без брони 12/100
Владение двуручным молотом 11/100
Владение двуручным мечом 8/100
Владение длинным мечом 8/100
Владение топором 7/100
Бой без оружия 5/100
Знание слабых точек 5/100
Метание 1/100
Активные способности: ярость берсеркера.
Ярость берсеркера: увеличение силы на 150 %; игнорируется системный предел; длительность: 5 минут; откат: нет
Я всё-таки использовал ОР и удвоил свой максимум живучести, потому что мне просто надоело ломать кости. Скажу только одно: ненавижу это ограничение по характеристикам!!!

Конец отступления 1.

Отступление 2. Каргон.
Я проснулся от того, что почувствовал чью-то шерсть. Как только продрал глаза увидел, что это крыса. Я быстро ударил её ногой и она разбилась о стену. И кто же я такой? Смотрю статус и оказывается, что я являюсь одним из слабейших демонов своего возраста. А всё это разделение характеристик! Мне в голову заложено немного информации о прошлом владельце тела (да, я вселился в мёртвое тело). Оказалось я — бездомный! Да какого хаоса! Почему мне не везёт?! Мне теперь придётся есть мелких животных чтоб выжить, ведь на работу меня с такими характеристиками просто не возьмут! А иногда ещё и сырыми!
Посмотрел в сторону своего единственного возможного завтрака. Крыса была более-менее целой и я начал её разделывать. Повезло, что не разорвал органы. Должно быть память прошлого владельца тела о таких ситуациях. Хоть на что-то сгодилась память этого отброса.
После завтрака начинаю насыщать своё тело магией как это делал Дериос. На удивление это происходит быстро.
— Система, почему Насыщение тела магией увеличивается так быстро?
Вы представитель расы демонов и из-за этого данная характеристика увеличивается ускоренно.
— А какие ещё?
Все, связанные с магией.
Значит этот мусор в облике демона даже с талантом к магии не смог напитать тело магией? Бесполезный кусок дерьма!
Если у меня есть стальная воля и большой объём маны, то я могу трансмутировать землю в нормальную еду, хоть и с огромными потерями. Пытаюсь преобразовать землю в тарелку из угля, на которой лежат хлеб, мясо и овощи. У меня получилось, но я потратил двадцатую часть своего запаса маны. Это огромнейшие потери! Но оно того стоило. А вот недоразделанную крысу я просто сжёг огнём, потратив сотую часть запаса.
Получены магии: трансмутация 1 ранг, пиромантия 1 ранг.
Получено сопротивление: 5 % сопротивления огню.
— Ранги магии понижают расход маны?
Нет.
Жаль, а так хотелось. Чтоб стать сильнее я решил насыщать тело маной, а еду и мебель я буду трансмутировать.
Насыщал тело маной я до уровня магического существа два месяца. Очень быстро, даже слишком, но получил лишь пятую часть от того, что должен был. Как же это раздражает! Немного улучшает ситуацию то, что я получил силу от остальных. А теперь пора мне убираться из бедных кварталов.
Мои характеристики выглядели так через два месяца после вселения:
Имя: Каргон
Титул: Самый слабый демон
Раса: магическое существо
Подраса: демон
Пол: мужской
Возраст: 20 лет
Уровень: 12
Класс: не выбран
Первичные характеристики:
Сила 472, модификатор 600 %
Ловкость 287, модификатор 600 %
Выносливость 266, модификатор 600 %
Живучесть 441, модификатор 600 %
Скорость реакции 289, модификатор 600 %
Проводимодимость каналов 1839, модификатор 1000 %
Объём резерва 100000 (9926 заблокировано из-за смертности), модификатор 1000 %
Вторичные характеристики:
Магическое зрение 8
Контроль маны 27
Магическое существо 1
Ускорение мышления 3
Полный контроль тела 23
Стальная воля 26
Поглощение маны 14
Предрасположенность к магии: магия смерти, сильная предрасположенность; магия хаоса, сильная предрасположенность; магия разума, сильная предрасположенность; пиромантия, средняя предрасположенность; метаморфизм, средняя предрасположенность; магия тьмы, средняя предрасположенность; демонология, средняя предрасположенность.
Сопротивления:
Боль 13 %
Ментальные воздействия 5,2 %

Конец отступления 2.

Отступление 3. Варгасаал.
Впервые за последнее время я почувствовал себя физическими и ментально отдохнувшим. Открываю глаза и вижу каменную пещеру с частично разделанным трупом драконихи. Судя по воспоминаниям детёныша, тело передо мной принадлежит матери, а её и дракончика убили два героя — призванный и перерождённый. Как оыбчно что-то делают и не думают о последствиях.
Моему телу на данный момент всего 199 лет. Очень мало для дракона. Переводя на человеческий возраст мне всего-то три года. Отлично, я стал маленьким ребёнком. Мне теперь ждать ещё три года, чтобы моё тело смогло выдержать превращение в человека. В этом мире такие способности называют интуитивной магией.
Сейчас я владею: телепатией, огненным дыханием, управлением гравитацией, аурой страха. Так-себе, но хоть летать могу.
Как-то изменилось у меня поведение — я стал вести себя как настоящий ребёнок, но с памятью взрослого. Довольно необычно.
О, а кто это идёт к моей пещере? Подключаюсь к сознаниям разумных и узнаю, что они хотят проверить что случилось с драконами. Ну что ж, подожду их.
Ко мне зашли двое разумных: тощий человек-подросток с аристократическими чертами лица и женщина неко в ошейнике, цепь от которого тянулась к запястью мужчины. «Аристократ захотел себе ручного дракона?» — подумал я.
— Хозяин, смотрите, детёныш ещё жив! — воскликнула немного писклявым голосом неко.
— О, отлично. Наконец-то я получу своего ручного дракона, — проговорил парень, и сделала это так мерзко, что захотелось дыхнуть в его сторону огнём.
Они подошли ближе и человек достал какие-то кисть и схему. После этих действий моё чутьё взвыло и я дыхнул на него огнём, который не подействовал. Как только я это понял, то подпрыгнул вперёд и вверх, пытаясь взлететь и убраться подальше. Из-за моих размеров у меня это получилось.
— Куда?! Я же твой будущий хозяин! Почему ты убегаешь? Ты же будешь жить в роскоши! — закричал этот человек. Он идиот? Похоже да, ведь попытался догнать летящего дракона на своих двоих, что совершенно бессмысленно.
— Хозяин, вы не сможете догнать его! — прокричала неко.
— Заткнись, тварь! Он будет моим! — точно идиот. Он видит, что не догоняет, но всё равно бежит.
О, остановился и достал из-за пазухи какою-то деревяшку, от которой фонило маной. Не буду рисковать и просто пошлю к нему волну хаоса, как это делал Дериос. Я так и не понял что за заклинание было заложено в жезл, ведь ещё до срабатывания этого идиота накрыло волной первостихии.
— «А у меня получилась неплохая деревянная скульптура» — подумал я после того, как увидел результат своей работы. Да, на удивление человек просто превратился в дерево. На всякий случай решил сжечь его дыханием, что и сделал, оставив только угли.
— Он мёртв? — спросила выжившая неко, подходя ко мне и кучке угла. Я даже не заметил как она это сделала.
— Да.
— Наконецто ты сдох! — резко крикнула она, после чего начала распинывать своего бывшего хозяина по пещере, при этом смеясь и плачя от счастья.
— И почему ты его так ненавидишь? — Обратился я к ней. Только сейчас заметил, что я только немного выше женщины, или скорее девушки.
— Его брат убил мих родителей, а меня отдал в руки этому садисту! — после этих слов она развернулась и показала мне спину. Точно садист — оставить столько шрамов на такой малой поверхности… Такое может либо садист либо палач.
— А почему он захотел себе ручного дракона?
— Начитался историй о героях и сам решил стать таким.
Эх, сколько же вот таких идиотов, пытающихся стать героями, было до моей жертвы. Сотни? Тысячи? Десятки тысячь? Мы не узнаем
— Я могу остаться с вами? — внезапно спросила девушка.
— Зачем?
— В городе меня убьют за то, что вернулась без этого урода, а так будут думать, что пропала вместе с ним.
— А его искать не будут?
— Братьям на него плевать и они даже могут сказать спасибо за его исчезновение, но всё равно убьют меня просто чтоб показать остальным, что скорбят по своему родственнику. Родители мертвы и оставили только небольшое наследство, которое Дэрэк потратил на печать раба и жезл паралича.
— Идиот.
— Согласна. Так я могу остаться? — сказала неко и посмотрела на меня умоляющими глазами.
— Ладно, с тобой хоть не будет скучно.
— Спасибо, спасибо, спасибо! — запрыгала она вокруг меня как ребёнок.
— Не кричи. Это меня раздражает. Как тебя зовут?
— Элиза из рода чёрных котов… — значительно тише и немного подавлено ответила девушка. Похоже вся ситуация с убийством её семьи случилась не так давно.
— Я буду называть тебя Элли.
— Хорошо.
— А теперь, Элли, скажи мне: видела ли ты крупных животных по дороге ко мне?
— Да, в нескольких часах пути есть огромная зона без гор, в которую можно попасть по скалам. В ней обитают существа, похожие на чешуйчатых коров.
Горгоны! Я не против их попробовать, нужно только быстро убить одну боевым заклинанием и перетащить в пещеру телекинезом.
— А как вас зовут? — внезапно спросила Элли.
— Зови меня Саал.
— Хорошо. А что будем делать с телом вашей матери?
Ах да, точно. Кажется психические проблемы Дериоса передались мне.
— Сейчас сожгу. Тебе лучше выйти.
После того, как неко вышла я начал дышать огнём на тело. Сожжение — достойные похороны для дракона. Сама процедура заняла у меня тридцать минут и забрала четверть маны. А теперь пора на первую охоту.
— Элли, забирайся ко мне на спину.
— А вы выдержите? — спросила она, недоверчиво смотря на меня.
— Тебя я выдержу. Залезай и показывай дорогу, только крылья не трогай.
Элли быстро залезла мне на смину и ухватилась за шею. После этого я уменьшил для себя гравитацию до почти нулевой и прыгнул со скалы, разворачивая крылья. Немного непривычно использовать третью пару конечностей (я был драконом с четырьмя конечностями), но довольно неплохо в комбинации с управлением гравитацией.
Первые несколько минут Элли визжала, но со временем успокоилась и стала указывать мне примерную дорогу. До места мы добрались за пятнадцать минут и это была целая закрытая экосистема! Тут были все варианты растений, много разных травоядных и хищников. Вон как раз пасётся стадо горгон, состоящее из тридцати голов.
Выбираю среднюю особь и решаю сразу поднять её телекинезом. Это было не так уж и сложно, но затратно — я же не упражнялся в телекинезе, так что помог себе когтями. От взлёта соплеменника парнокопытные впали в панику и разбежались по полю. Это дало мне возможность спокойно убить мою добычу просто сжигая её голову. Поесть решил в мелкой пещере рядом с местом охоты, которую увидел при подлёте.
— Давай, потроши, — сказал я Элли.
— Сейчас, приду в себя, — девушка во время ответа держалась за мой бок и прикрывала рот. Последствия первого полёта прошли за несколько минут и девушка начала искать свой нож.
Поиск занял немного времени и неко приступила к разделке. Желудок, кишечник, почки и тестикулы я сказал выбросить на край пещеры чтоб я их сжёг, что и сделал после окончания разделки.
— А сейчас отойди. Я повышу температуру в зоне вокруг и внутри туши.
В итоге я поднял температуру до двухсот градусов. Мне пришлось поддерживать жар на протяжении часа, из-за чего мой запас ману сильно упал. После короткого боя, охоты, полёта и готовки у меня осталось около половины маны.
Контроль маны +1.
Вот, даже Система это оценила. Так, а теперь к мясу. Вкус, если брать разные блюда из воспоминаний, был похож на говядину, смешанную со змеёй. Необычно, но приятно. Элли взяла себе кусок ноги и быстро наелась, что неудивительно, учитывая её размеры по сравнению со мной. Я же съел две трети этой огромной туши. Как в меня всё это влезло?
Съеденая еда ускоренно усваивается и частично перерабатывается в ману: за 1 г съеденного мяса вы получили 3 единицы маны.
Значит вот какая особенность у местных драконов. Довольно любопытно.
Через час после еды я всё-таки доел быка. Ну и апетит, хотя для моего возраста это должно быть нормально — всего-то под 200 лет.
После исчезновения туши в моём желудке я решил ещё раз поохотиться. На этот раз охота прошла немного быстрее из-за моего небольшого опыта в этом. К моей пещере мы с Элли летели целый час из-за моей ноши.
Следующий день прошёл довольно спокойна, разве что я решил тренироваться в магии жизни, из которой знал только теорию благодаря урокам Касаля. Экспериментировать я решил на мелких горгонах, которых приносил живыми. Да, я научился изменять внешность, улучшать мышцы и укреплять кости, но уведомления о получении рангов магии я не получал.
— «Почему я не получаю рангов магии?»
Драконы находятся вне стандартных рангов магии и не могут получить их.
Вот и ответ. Неприятно, ведь я не могу получать сопротивления магиям. Значит мне необходимо просто изучать плетения или учится использовать магию волей. Ну хоть вторичные характеристики я могу прокачивать.
По истечению месяца подобной однообразной жизни я получил характеристики от остальных, а спустя ещё месяц я каким-то образом ощутил, что Дериос уже находится рядом. Хорошо, что я успел стать на порядок сильнее, хоть и с сильно замедленной драконьей прокачкой.
Имя: Варгасаал
Титул: Ленивый дракон
Раса: Истинный магический дракон
Подраса: белый дракон
Пол: мужской
Возраст: 199 лет
Уровень: 13
Класс: недоступен
Первичные характеристики:
Сила 671, модификатор 1000 %
Ловкость 447, модификатор 1000 %
Выносливость 418, модификатор 1000 %
Живучесть 441, модификатор 1000 %
Скорость реакции 289, модификатор 1000 %
Проводимодимость каналов 3455, модификатор 5000 %
Объём резерва 500000 (412750 заблокировано из-за смертности), модификатор 5000 %
Мана: 5.000.000
Вторичные характеристики:
Видение душ 6
Контроль маны 4
Насыщенность тела магией 11
Полный контроль тела 23
Стальная воля 15
Сила магии 3
Поглощение маны 17
Расовые навыки: телепатия, стихийное дыхание, управление гравитацией, управляемая аура страха/почтения, превращение в человека, управление погодой, создание порталов, подчинение разумных.
Предрасположенность к магии: магия смерти, сильная предрасположенность; магия хаоса, сильная предрасположенность; магия разума, сильная предрасположенность; пиромантия, средняя предрасположенность; метаморфизм, средняя предрасположенность; магия тьмы, средняя предрасположенность; демонология, средняя предрасположенность.
Сопротивления:
Боль 7,5 %
Ментальные воздействия 3 %
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Отступление 4. Зах.
Ох, где же я? Чувствую, что лежу на сене, а на лицо падают солнечные лучи, которые и разбудили меня. И где же я? Открываю глаза и вижу обычный деревенский сеновал, а я лежу на высокой куче сена. Быстро осматриваю себя и проверяю крылья. Последние оказались на месте — прикрепление тянулось от крайней части лопаточной ости до нижнего угла лопатки, но выглядели полупрозрачными с чёрным оттенком. Длинна каждого — около 25 метров, высота — 1,5 метра, толщина — около 14 сантиметров. Мне сперва показалось странным, что я мог полностью расправить их, но быстро понял, что они могут взаимодействовать с материей, включая моё тело, только по моему желанию.
Так, а что это за звуки снаружи? Очень похоже на людские голоса… Голоса этих лживых, лицемерных, жестоких и негуманных кусков мяса! Раз уж Дериос меня не контролирует, то я могу просто поубивать их и сожрать души, усилив себя. При этих мыслях у меня на лице невольно показался оскал.
Спрыгиваю с сена и выхожу наружу. Вокруг меня вижу толпу людей в семь восемь десятков разумных. Внезапно они падают на колени передо мной, а самый старый, похоже староста, начал говорить:
— О, посланник Йошуа, благодарю тебя за то, что посетил нашу скромную деревню…
Отлично, меня приняли за посланника какого-то бога, промывшего мозги своим последователям. Наверняка это тёмный или нейтральный бог, прикинувшийся светлым и назвавший остальных тёмными. Этот путь рисковый, ведь маска может слиться с личностью и породить безумный разум.
— О, посланник, прости нас за то, что приняли тебя столь скромно… — продолжал староста. Как же он меня раздражает!
Так, мне надоело. Подскакиваю к старику и давлю его голову своей ногой. Все окружающие после моих действий впали в ступор, что было довольно предсказуемо: лицемерные боги часто выставляют своих слуг как безгрешных существ. Ступор продлился достаточно, чтоб я смог простыми ударами рук перебить половину присутствовавших. После того, как оставшиеся пришли в себя они начали разбегаться.
— Вот! Это наказание за ваши грехи! Вы не сдерживали свои тёмные желания и теперь вас убьёт посланник Йошуа! — услышал я громкий звук.
Кажется это кричит местный жрец этого Йошуа, считающий, что его смерь обойдёт стороной. Быстро разубеждаю жиробаса в этом, подхватывая его и используя на манер дубины, которой убивал оставшихся людей.
Процедура убийства всего населения деревни заняла у меня двадцать минут. Мог бы и быстрее, но часть крестьян попрятались или успели отбежать на неплохое по человеческим меркам расстояние. После этого я встал около самой большой кучи трупов и начал пожирать души. Поулчилось не со всеми, ведь часть уже отправились в загробный мир своего бога.
Объём резерва + 40.
Таравничество +3.
Кузнечное дело +3.
Кожевенничество +2.
Бой без оружия +2.
Плотництово +1.
Обработка глины +1.
Рубка деревьев +2.
Поиск следов +1.
Снятие шкур +1.
Неплохо, получил не только объём резерва, но и немного знаний по професиям, которые всё-таки вряд ли буду использовать. А теперь необходимо взлететь и посмотреть, где ближайшее поселение, в котором я могу продолжить убийство и пожирание душ.
Первое время летать было непривычно, ведь по воспоминаниям прошлой жизни мои крылья были меньше этих, но я быстро приноровился. Ближайшее поселение оказалось в восьми километрах. Это был небольшой город, в котором жило максимум пять тысяч людей.
Долетел я всего за две минуты с небольшим. Я так понял, что моя скорость полёта — сумма характеристик сила и ловкость, так что они являются одними из важнейших для меня.
Городок был грязным и с маленькими улицами, да и люди были тощими, унылыми и грязными. Вот так получается: если религия приходит к власти, то люди начинают жить хуже. Пора убивать!
Начал убийство с поместья владельца города. Стража была так-себе, так что мне даже напрягаться не пришлось. Глава города представлял из себя кусок жира на ногах, который ели мог двигаться.
— А ты кто такой? — спросил он, когда я выбил дверь в его кабинет.
— Тот, кто убьёт тебя.
— Непозволительно! Стража! Схватить этого идиота!
— Стража не придёт, ведь уже мертва. А теперь твоя очередь.
— Нет! Ты знаешь, кто я? Сдайся и я подарю тебе быструю смерть.
— О, так ты идиот. Я хотел насладиться твоим страхом, но ты слишком туп, чтобы испугаться, — сказал я и раздавил его голову.
Моей следующей целью были многочисленные храмы. Жрецы также угрожали мне, но ничего не смогли сделать. Значит этот Йошуа даже не даёт силу своим жрецам? Явно бог с завышенным эго.
Со священниками разобрался быстро, попросту использовав огненные стрелы. От их души я получил столько же, сколько от обычных людей. Да в этом городе даже от стражников я не получил навыков! Что за отсталость?
А теперь главное блюдо: большая часть города. Быстро обрушиваю ворота, чтоб через них не смогли убежать и поджигаю деревянные дома. Тех, кто выжил в пожаре, убиваю собственноручно.
В итоге я получил с этого города:
Объём резерва +2000/5
Бой без оружия +8
Кузнечное дело +4
Плотничество +4
Самый большой прирост был к объёму резерва, так что я могу со временем получить почти бесконечную ману. Ха, неплохо, хоть какая-то польза от людей.
Следующие два месяца я продолжал уничтожать деревни и городки, но делал это так быстро, что на битву со мной послали небольшую армию, численностью 10000 солдат, но они даже не достигли человеческого предела и плохо владели оружием, да даже магов среди них небыло! Похоже это норма для последователей Йошуа.
Самыми опасными для меня стали паладины. Они могут использо магию, основанную на божественной силе до четвёртого ранга включительно и находятся на системном пределе характеристик, что приближает их к моим показателям. Мне было непросто, но я справился из-за моего ставшего огромным объёма резерва и Стальной воли — я просто подчинял стихии и убивал. Души паладинов я не смог пожрать, но они сразу отправлялись к своему богу.
В итоге за два месяца я накопил огромное количество уровней, характеристик и навыков.
Получено 16 уровней.
Объём резерва +89000/5
Стальная воля +79
Владение длинным мечом +25
Владение щитом +19
Бой без оружия +18
Ношение средней брони +15
Таравничество +8
Кузнечное дело +8
Кожевенничество +7
Плотництово +7
Обработка глины +6
Рубка деревьев +6
Поиск следов +6
Снятие шкур +6
Получена магия: пиромантия 7 ранг; аэромантия 6 ранг; электромантия 6 ранг; геомантия 5 ранг; гидромантия 5 ранг; метеомагия 5 ранг; криомантия 4 ранг.
Получены сопротивления: боль+39,5 % ментальным воздействиям +39,5 %; огонь +45 %; воздух +35 %; молния +35 %; земля +25 %; вода +25 %; лёд +20 %.
Я думаю, что неплохо. Судя по приросту характеристик у остальных прогрес был намного меньше.
Имя: Зах
Титул: Изгнанник
Раса: падший ангел
Пол: мужской
Возраст: 20 лет
Уровень: 28
Класс: Палач народов
Первичные характеристики:
Сила 423, модификатор 500 %
Ловкость 247, модификатор 500 %
Выносливость 228, модификатор 500 %
Живучесть 391, модификатор 500 %
Скорость реакции 251, модификатор 500 %
Проводимодимость каналов 1637, модификатор 500 %
Объём резерва 182910, модификатор 1000 %
Мана 1829100
Вторичные характеристики:
Контроль маны 30 +6 пров кан
Полный контроль тела 23
Стальная воля 94
Сила магии 20
Поглощение маны 8
Навыки:
Бой без оружия 28/100
Владение длинным мечом 25/100
Владение щитом 19/100
Ношение средней брони 15/100
Кузнечное дело 13/100
Плотництово 12/100
Таравничество 11/100
Кожевенничество 9/100
Рубка деревьев 8/100
Обработка глины 7/100
Поиск следов 7/100
Снятие шкур 7/100
Предрасположенность к магии: магия смерти, сильная предрасположенность; магия хаоса, сильная предрасположенность; магия разума, сильная предрасположенность; пиромантия, средняя предрасположенность; метаморфизм, средняя предрасположенность; магия тьмы, средняя предрасположенность; демонология, средняя предрасположенность.
Сопротивления:
Боль 47 %
Ментальные воздействия 18,8 %
Огонь 45 %
Воздух 35 %
Молния 35 %
Земля 25 %
Вода 25 %
Лёд 20 %



Глава 12


Космический замок Маркуса. Главный зал.
В большом зале, похожем на внутреннюю часть греческого парфенона, перед иллюзорной картой галактики стоял молодой мужчина с коричневыми волосами и такими же глазами среднего телосложения. Это был бог магии Маркус.
— Как же невовремя. Мне бы ещё несколько веков на получение силы…
В этот же момент в комнату вошли ещё двое: высокий мужчина в красных латах и щуплый подросток в сером балахоне.
— Брат, твой объект интереса слишком быстро усиливается. У нас что, большие проблемы? — баритоном, похожим на землетрясение спросил латник.
— Да, Силкан. На Пагор начали засматриваться боги ближайших магических миров.
— Пап, это было и раньше. Что изменилось? — тенором спросил подросток.
— На этот раз всё не так просто, Тавус. Тут нам предстоит иметь дело с многоликими богами, которым поклоняется минимум один мир.
— Но если они будут вторгаться в наш мир, то мы можем просто ускорить техническое развитие вулиасов. Можно довести их до седьмого уровня технологий и сделать стражами мира, — увлечённо проговорил бог в балахоне.
— Да, но успеем ли мы за несколько десятилетий?
— Нет, — разочаровано сказал Тавус.
— А как ты узнал про несколько десятилетий?
— Мои посланники в магические миры сообщили, что войны резко прекратились, но все цывилизации активно собирают армии. Это происходит в магических мирах, соседствующих с Пагором.
— Именно из-за этого ты дал возможность этому осколочному резко усилиться?
— Да.
— А как именно? У него же просто нет возможности стать сильнее настолько быстро.
— Пошёл на риск: разделил его душу на части так, чтобы истинный ангел смог использовать своё поглощение душ.
— И в чём же заключался риск?
— Ангел мог просто не захотеть поглощать души. Он по своей сути хочет человечеству лучшего, но я временно заменил эту его часть на желание убить всех людей. В чём-то мне повезло: не пришлось менять всю цепочку рассуждений. Она была построена так, что появилась развилка на помощь человечеству и его уничтожение.
— А как ты будешь контролировать этого… Заха? — после короткого копания в Системе спросил Силкан.
— В том-то и дело, что никак. Я не придумал как его контролировать на стадии смертного.
— То есть ты не придумал запасной план на случай если этот ангел перестанет делать что-то полезное для нас? Пап, это просто безумие!
— Тавус, это момент, в котором нужно сделать максимальную ставку. Если бы я этого не сделал, то у нас вообще небыло бы шанса выжить, — немного огрубевшим голосом сказал Маркус.
— А как же дед и остальные хтонические боги? — не заметив изменений в голосе отца продолжал подросток.
— Если ты забыл, то напомню: отец впал в апатию и просто существует. А на счёт остальных богов скажу прямо: они связаны напрямую с миром и их смерть может убить Пагор, так что их убивать будет только идиот или безумец.
— То есть наш единственный вариант — сделать осколочного сильнее? — прервал разговор Силкан.
— Да. Мне немного осталось до ранга демиурга.
— Ты постоянно об этом говоришь, но что даёт тебе этот ранг?!
— Тавус, успокойся. Ты же сам говорил, что горячность вредит мышлению.
— Да, точно. Извини, отец.
— Бывает, тем более для твоего возраста. А теперь про ранг демиурга: если демиург владеет миром, то на него может позариться только другой демиург. Если это сделает бог ниже рангом, то его развоплотят. Это правило было оглашено советом древних демиургов галактики ещё несколько миллиардов лет назад.
— Значит получение тобой ранга демиурга сделает нашу жизнь спокойнее?
— И да и нет. В галактике много демиургов, так что они станут новой опасностью, но пока я буду сидеть в пределах 300 световых лет от Пагора им будет плевать — такая територия слишком маленькая для них.
— А мы в это время разовьём технологии так, что сможем создать флот, которым просто выкосим население всех их планет, хахахаха.
— Насколько я понял по Системе богов демиурги могут миллионы лет жить без последователей, так что вряд ли подойдёт, разве что для свиты этих космических баронов.
— О, Система богов! Отец, ты не рассказывал о ней, чтолько упоминал. Что это?
— По её подобию я и создал Систему Пагора. Об остальном позже.
— Хорошо. А что будешь делать с Дериосом если он не справится?
— На 100 % он точно не справится, а если справится — я буду удивлён. Его лучший вариант победить Заха — уговорить героя Дахара отдать своё оружие.
— А этот самовлюблённый дурак этого не сделает.
— Ещё как. Альтернативный вариант — убить, но это звучит странно: убить героя бога смерти. Как, если Дахар будет постоянно воскрешать этого призванного?
— Дериос же умеет поглощать души, — после секундной заминки заметил Тавус.
— Да, но души героев защищены их покровителями.
— А Зах может это сделать? Он же идёт по пути бога.
— Нет. Младший бог против старшего? Ты серьёзно?
— Ну, спор мне ты смог проиграть, — заметил Тавус.
— Это с энергетическим оружием вулиасов? Да, было дело, но ты бог технологий, а значит имеешь практически неограниченный потенциал.
— Да, этим я похож на тебя.
— Ты серьёзно проиграл своему сыну спор? И что же проиграл?
— Да, проиграл. Я изменил существующую расу так, чтоб они стали прекрасными стражами вулиасов.
— Это ты про цвергов? А Рован не был против?
— Я заплатил ему единоразовой передачей энергии. Для меня такие объёмы уже перестали иметь значение — я в секунду получаю больше, чем отдал.
— Просто ради интереса: сколько силы ты получаешь теперь от последнего осколочного?
— 1 % от моей регенерации.
— Он же должен был производить больше энергии на этом этапе могущества.
— Да, это так, но оказалось, что при разделении осколочной души проход в межмировой хаос становится нестабильным и часть энергии уходит на стабилизацию.
— Значит усиление Заха — наш шанс на спасение?
— Не только это. Дериос должен перейти на следующий этап силы, но без моей помощи. Ещё немного и он станет апостолом, а проход осколочных апостолов закрывается.
— Дериос. Маркус, ты слишком много завязал на него. А если не сможет?
— У меня есть вариант, который даст мне возможность хотя бы оставить мир целым.
— НЕТ! НЕ СМЕЙ ЕГО ИСПОЛЬЗОВАТЬ! — закричал Силкан.
— Это будет мой последний смешок, — не слушая брата сказал бог магии.


Аргари, город Кроре. Дериос.

Столица Аргари, город Кроре, была наполнена разнообразными разумными, но, в отличии от домена Касаля, все они были человекоподобными. А как ещё может быть в торговой столице мира?
Да, Кроре — торговая столица Пагора. Это длится так давно, что даже появилась поговорка: «Если ты не смог найти то, что тебе нужно на рынках Кроре, то этого не существует». Вот с этим я согласен: тут были даже материалы из других миров и плоть младших богов!
Хаос, как же хочется крови! Мои запасы подошли к концу за неделю до конца плавания, так что последние семь дней я постоянно чувствовал жажду, из-за чего плохо спал, а ведь рядом были живые с такой манящей жидкостью в сосудах… Так, срочно нужно достать свежей, и лучше возобновляемый запас. Это лучше всего сделать на рынке рабов.
Да, тут продаются в том числе рабы. Их цена варьируется от 30 серебрянных до сотено золотых, но последние меня слабо интересуют.
Перед походом за источником крови мне необходимо получить денег. А как это сделать магу моей специальности? Правильно, продать артефакты, сделанные во время плавания, а для этого мне нужна лавка перекупщика. Если не найду как вариант можно продать наёмникам, а они ценят артефакты. В бедные кварталы принципиально не иду: за мои артефакты там могут прирезать, а моё тело всё также состоит из плоти, которую можно перерезать острым ножом.
Осматриваюсь по сторонам и не вижу ничего похожего на необходимую мне лавку. Нигде не замечаю ничего подобного и начинаю идти вперёд.
Пока я шёл в толпе меня попытались обворовать. Это оказался, на удивление, светлый эльф на вид лет двенадцати (а по сути ему было за 200).
— И что же ты делаешь? — говорю ему, улыбаясь при этом.
— Я член гильдии воров! Если ты со мной что-то сделаешь, то тебя просто убьют!
А это идея: продать через гильдию воров. Вместе с этим можно поискать некоторые редкие материалы.
— Тогда отведи меня к одному из зданий, принадлежащему гильдии воров.
После этих слов мальчишка, который старше меня, стушевался и начал мямлить. Паралельно с этим я почувствовал чьи-то пальцы, ощупывающие мой плащ. Я просто остановил их движение магией разума.
— Она в сев… нет, в южн… а точно: ближайшее здание возле страж..
— Ты не член гильдии воров, — подытожил я.
— Нет.
— Как и твои друзья, которые попытались залезть ко мне в карман, а теперь просто застыли.
Этот эльф неверяще посмотрел на меня, а потом перевёл взгляд на других воров.
— Всё, теперь пошли к страже. Сдам вас и узнаю где можно сделать свои дела.
— Но нам нужно кормить семьи, — попытался возразить эльфёнок.
— Мне насрать.
Ближайший патруль я нашёл быстро, благо они должны часто ходить по городу.
— Я хочу сдать карманников, — сразу сказал я.
— А откуда ты знаешь, что они карманники?
— Они пытались ограбить меня. Могу просто загрузить воспоминания тебе в голову.
— Маг разума без своего сопровождения? Не смеши меня.
Всё, надоело. Просто копирую часть своих воспоминаний в его голову, а заодно узнаю о неплохой лавке, в которой можно продать артефакты.
— Ты что сделал?
— Дал тебе доказательства. Пока, — разворачиваюсь и начинаю идти.
— Стой. Влезать в память стражника незаконно, — мне на плечо лягла рука в металлической перчатке.
— А как я выгляжу? — говорю я после секундной заминки, которую Арчи использовал для подтирания памяти.
— Незнаю, — ненадолго завис и только после этого ответил стражник.
После его ответа просто иду вперёд, первое время протащив стражника вперёд (а сильная у него хватка).
Магазин, в котором я могу продать артефакты за неплохую цену, оказался в богатом районе. Меня изначально не хотели пропускать, но когда увидели медальон с фиолетовой восьмёркой сразу стали чуть ли не лизать мне задницу. Какое же резкое переобувание в прыжке… Хаосово лицемерие!
Магазин находился первом этаже двухэтажного деревянного здания на центральной улице богатого торгового квартала. Дом был построен в западноевропейском стиле, но больше смахивал на постройку из фэнтези, чем на реальные аналоги.
Внутри магазин выглядел похожим на ломбард, который часто изображают в фильмах, но имел отличия: стенды со стеклянной крышкой; возле стен стойки с оружием; на полках за прилавком стоят тотемы и другие магические предметы.
Кроме меня в комнате присутствовал всего один разумный — гном, что редко, но случается в Аргари. Ушлый народец, специализирующийся как раз на торговле из-за покровительства бога торговли Хобока. Неплохо владеют артефакторикой. Основная маса живёт в своём государстве Дриусе на континенте Валас. Выглядят как уменьшенные тощие люди с козлиными бородками и, на удивление, естественными пейсами у всех представителей расы. Этот выглядел как прошедший две трети жизненного пути
— Здравствуйте, достопочтенный. Что вы хотите купить? — с улыбкой обратился ко мне торговец.
— Здравствуйте. Я не купить, а продать. Я слышал от стражи, что у вас это возможно.
— Да, возможно, но мусор мы не принимаем! Только артефакты или зачарованные вещи не ниже четвёртого ранга, — предупредил гном.
— Отлично, мистер… — сделал я паузу.
— Крикфинд. Виториас Крикфинд, — сразу понял он.
— Мистер Крикфинд, у меня как раз есть подобные артефакты.
— Тогда пройдёмте к измерителю. Это стандартная процедура, — сказал Виториас и указал на дверь в соседнюю комнату.
За дверью оказалась плита, похожая ту, которой измеряют характеристики в храмах. Я сразу же спросил так ли это, на что мне ответили:
— Нечто похожее, но всё-таки другое. Кладите на них артефакты.
Первым я достал кинжал, истощающий прану. Его оценили в четвёртый ранг, и то по грани. Ну-чтож, первый блин комом. Теперь хоть знаю от чего отталкиваться.
Дальше была булава, которая уничтожала нежить до пятого ранга включительно на расстоянии тридцать метров, а также самоподзаряжающаяся. Это уже оказался пятый раг.
Третьей пошла мантия с зачарованиями самоочищения, укрепления, гашения кинетической энергии и активирующимся после слов «хочу жить» магическим щитом, способным выдержать несколько выстрелов из балисты. Изначально делал для себя, но понял, что не смогу скомбинировать с полётом — материал просто не выдерживает количества маны. Это опять оказалось всё так же пятый ранг.
Четвёртым артефактом стало убежище в пространственном кармане. Вход выглядит как небольшой камень. Войти можно только после произнесения команды «Мать-Гея, прошу тебя, укрой меня от врага». Внутреннее пространство кармана — цилиндр высотой 2 м и радиусом 0,5 м. Плита долго не могла понять к какому рангу отнести мой камень, но вмешался торговец.
— Думаю из-за маскировочных свойств его можно отнести к пятому рангу.
— Не хотите портить репутацию честного торговца?
— Да. Я 200 лет собирал её и не хочу потерять из-за одного артефакта
Пятым артефактом стал молот, который я делал по подобию молота Тора, но со своей спецификой: рукоять длинной в девяносто сантиметров и радиусом в два; рукоять покрыта кожей химеры; навершие из орихалка в форме параллелепипеда, из-за чего получилось небольшим, но тяжёлым (орихалк оказался на корабле пиратов в ящике с сушёным мясом, а я это заметил случайно во время тренировки видения душ); на верхней части навершия присутствуют шипы, которыми можно выстрелить вперёд при произнесении слов «шипы орихалка». Зачарования из-за магической природы металла получились хорошие: преобразователь энергии, изменяющий ману металла (которую орихалк генерирует в больших количествах), преобразуя в ману молний; привязка по крови, которой необходимо капнуть в небольшую выемку у основания рукояти; возврат после броска после окнончания движения с замиранием в пяти сантиметрах от основания ладони; выстреливающие шипы на навершии; возможность создавать бурю в радиусе сотни метров от человека по команде «гроза»; автоматическое использование заклинания электрических рук при ударе; собирание всех окружающих молний (включая направленные магические до 6 круга включительно) в изолированный накопитель (да, электричество в ману достаточно просто перевести просто перевести — нужно просто ударить молнией по накопителю маны), а при перегрузе во все стороны выстреливают молнии (молнии, направленные на владельца молота, переходят обратно в накопитель); восполнение маны владельца по команде «молот, поделись маной». Это определённо едва ли не лучшая моя работа.
После создания этого молота я получил артефакторику седьмого ранга, что, однако, не дало мне ничего дополнительного.
— Седьмой ранг на грани с восьмым, но всё равно немного не хватает. Может вы его немного доделаете? — немного неожиданно спросил гном.
— В чём ваша выгода?
— Недавно произошёл призыв героев, а их спонсирует государство. Обычно такие сильные артефакты лежат без дела, ведь если их и покупают, то только для коллекции.
— А героям можно продать втридорога, всё равно они не знают истинной цены таких артефактов.
— Как можно! Всего-то с двойной наценкой! Больше мне совесть не позволяет.
— Верю. У вас есть какой-то небольшой драгоценный или полудрагоценный камень? И где у вас можно поработать?
— А камень вам зачем? — подозрительно спросил гном.
— Я его использую для добавления ещё одного свойства. Изумруд подойдёт отлично.
— Какого размера, чистоты и огранки?
— Огранка капля, шириной не больше сантиметра, чистота как можно чище.
— 9 золотых, но из-за скорого получения артефакта восьмого ранга бесплатно.
— Так хочется получить?
— Да. Кроме денег от продажи героям он добавит мне репутации и авторитета среди торговцев.
— Хорошо. Так где я могу поработать?
Виториас отвёл меня в отдалённую комнату, больше подходящую на роль ювелирной мастерской.
— И как вы хороши в ювелирном деле?
— Тут работает мой сын. Он хорошо обращается с камнями. А в этой шкатулке лежат его аметисты, — указал гном на шкатулку с тремя замками. Он подошёл и, не используя ключи, открыл.
— Бурная молодость, — ответил Крикфинд на вопрос, который я даже не хотел задавать.
Искал он долго — основная проблема была в размере камня. Его сын редко занимался изумрудами такого размера.
— Вот, — сказал торговец, протягивая мне маленький зелёный камешек. — Работать можете и здесь, но если вы что-то возьмёте, то, пожалуйста, полжите на место.
— Хорошо.
Камень я решил вставить в месте, куда должны ложиться руки. Из-за маленикого размера он не занял много места, так что прочность почти не пострадала. Её я и решил улучшить, сделав молот практически неразрушаемым, но немного снизив регенерацию маны (необходима на упрочнение). В молоте ещё оставалось место из-за небольшого объёма прошлого зачарования, так что добавил ещё один преобразователь, который создаёт энергию жизни и направляет её в тело владельца. Для активации лечения я создал команду «нет ран, есть битва». Лечение получилось всего четвёртого ранга, что для такого артефакта так-себе, но учитывая предыдущие свойства получилось очень даже неплохо. Искренне могу сказать, что это лучшее, что я когда-либо создавал. Странно только что ранг артефакторики не поднялся.
— «Система, почему так получилось?»
Для получения восьмого ранга артефактора необходимо создать 10 артефактов восьмого ранга.
— «А почему тогда я так быстро получил седьмой ранг?»
Дом в карманном измерении и первый вариант молота считаются артефактами седьмого ранга.
— «Значит шкаф-дом ты воспринимаешь как артефакт не шестого, а седьмого ранга. Почему так получается?»
Он считается артефактом седьмого ранга из-за возможности переместить его в ваше личное карманное измерение.
Вот она как. Теперь буду знать.
— Мистер Крикфинд, я закончил. Можно проверять.
— Отлично! Я как раз услышал от внука, что призванный герой рядом! Вперёд на измерение! На все вопросы отвечу потом, — торговец почти скакал вокруг меня.
Измерение подтвердило, что молот получился восьмого ранга. Неожиданностью стало то, что Система после проверки потребовала у меня назвать оружие. Пусть будет Хавбул Хазни.
— А что это значит?
— Пусть будет секретом. Скажите, что блажь создателя.
— Хорошо.
— И сколько я получу?
— Кинжал за 20 золотых, булава за 34, мантия за 41, камень-убежище из-за большой необычности 55, а вот молот за 900. Беру за 80 % от стоимости, ведь всё кроме молота я как раз за полную стоимость и продам. Молот больше полной цены, знаю, что рискую.
— Такая большая разница из-за рангов?
— Да. Тут как со всеми магиями — после пятого ранга происходит большой скачёк в качестве и, следственно, в цене.
— Ясно, — хмыкнул я. — А теперь мои 1050 золотых.
— Да, сейчас. И просьба: положите молот на центральный постамент, — попросил Виториас, и я это сразу же сделал.
Гном крайне быстро для его возраста вбежал на второй этаж и уже через несколько минут вернулся с мешочком с позвякивающими золотыми монетами. Я конечно верю ему, но проверять такю крупную сумму буду. Проверка кошеля после открытия показала, что торговец не обманул меня, только положил монеты номиналом не в 1 золотой, а в 10. Что-ж, мне даже удобнее. После проверки я закинул свои приобретённые деньги в пространственный карман, чем не удивил гнома (другого от артефактора моего ранга он и не ожидал).
Как только я собирался выйти в дверь зашёл ОН. Стандартный ОЯШ. А как ещё можно назвать подростка с восточными чертами лица, за которым в магазин вошли несколько девушек: светлая эльфийка с сиськами пятого размера и большим вырезом на груди; неко в бронелифчике; девочка лет четырнадцати в слишком обтягивающем наряде; невзрачная старая (лет 60) пока брюнетка с какими-то бумагами. На первых троих явно были видны ошейники, которые говорили о рабстве, но вели себя эти рабыни так, будто они хозяева подростка.
— О, кто пожаловал ко мне в магазин! Это же господин герой! Чем я могу вам помочь?
— Мне необходимо хорошее оружие, а я слышал, что у вас есть хорошие артефакты — как-то тихо и неуверенно сказал парень.
И как же он поведёт себя? Просто постою и посмотрю. Вдруг смогу потом поржать?
— Ооо, — протянул гном, — у меня есть один хороший молот, который сможет использовать только герой. Только в ваших руках он обретёт свою истинную силу.
— И что это за молот? — вместо парня сказала эльфийка, просто начав говорить раньше него. И этот ОЯШ ничего не сделал, чего и следовало ожидать.
— Вон он, — воодушевлённо сказал гном, указывая на мою работу. — Это артефакт восьмого ранга — молот Хавбул Хазни, — на этом моменте я захотел засмеятся, но не удержался.
— И что означает это имя? — сощурив глаза спросила эльфийка.
— Создатель сказал, что это будет его личной тайной, но скажу прямо: это имя усилило молот! — вот просто врёт и не краснеет! Похоже это уже традиция — вешать призванным героям лапшу на уши.
— Вау. Клас. Сколько? — осторожно спросил «герой».
— Господин герой, государство оплатит все расходы, — тихо проговорила женщина с бумагами.
— 2000 золотых, — всё-таки наценка больше 100 % (я успел проверить разум гнома и узнал, что он действительно заплатил мне за молот больше необходимого на 100 золотых).
— Берём, — провозгласила неко.
У этого героя нет собственного мнения, им командуют бабы, он неуверенный в себе… ОЯШ тремя словами.
После того, как компания ушла из магазина я подошёл к Виториасу и начал разговор.
— Вы же говорили всего про двойную, так почему продали молот за 150 % цены?
— Я ожидал, что хоть кто-то из них будет торговаться, а тут такая ситуация.
Проверяю на ложь и его слова оказываются правдой.
— Все призванные такие?
— Большая часть. А что означает название молота?
— Начнём с того, что я выбрал имя специально для недалёких героев.
— И?
— Член тролля. Это на языке, который в этом мире просто отсутствует, так что теперь всего двое разумных знают это.
Торговец просто впал в ступор, а потом начал смеятся. Я не стал больше сдерживаться и присоединился к нему.
— И как же это будет звучать для нас двоих? Великий герой, сражающийся членом тролля, хахах, — сказал гном.
— Согласен. Это очень чёрный юмор.
Смеялись мы недолго, ведь в магазин зашли другие покупатели, не связанные с героем.
После выхода я настроился на части моей души, а в особенности на Саала, и увидел…. Человека с подписью внизу «Аргари». Что?



Глава 13


Альфред

— Чемпион, прошёл ваш двадцатый бой. Обычно гладиаторов-рабов освобождают после сорока выигранных боёв, но вам, как владеющему магией, разрешено заменить четыре обычных боя на групповые, — сказал один из слуг местного короля, демонид с зелёной кожей, фиолетовыми глазами и чёрными волосами.
— Не думаю, что король решил дать мне привелегии просто так.
— Верно. Королевская семья совершила призыв героя. Вас, как одновременно воина и мага, выбрали потенциальной нянькой для него на первых этапах.
— Почему герои вам так важны?
— Государство, призвавшее или воспитавшее героя получает привелегии от богов, — патетично сказал демонид. Не верю, что всё так просто.
— Теперь ясно. В чём подвох групповых боёв?
— Вы водиночку будете сражаться против группы.
— Что? Да я в бою против всего одного тавра очень рискую и выхожу на вёрткости! Как же я буду сражаться против группы? — вот тут я уже повысил голос.
— Не беспокойтесь. Вашими противниками выступят максимум два орка, а по большей части — люди и демониды.
— А броню мне наконец выдадут?
— Да. Комплект тяжёлой брони под ваши размеры скоро будет готов.
— Вот и отлично.
Да, наконец-то. На моё тело оказалось сложно найти необходимую броню — вся проблема в размерах. Большая часть населения Ностоса имеет худощавое или жилистое телосложение, но у меня оно необычное: я похож на бодибилдера, перебравшего со стероидами даже при росте под два метра. Мою кожу сейчас рассечь можно, но только верхний слой клеток — шкура и мышцы стали труднопробиваемы для плохозаточенного оружия. Один противник даже пзнал это на собственном опыте, выйдя против меня с двумя кинжалами. Да, можно было перерезать мне сухожилия или выколоть глаза, но даже не смог добраться до моих сосудов.
— Когда я получу доспех?
— Через два дня.
— А когда следующий бой?
— Через три дня.
— Через сколько следующий?
— На следующий день. К вам будут приставлены целитель и кузнец. Для восстановления сил вам будут выдаваться еда в виде мяса, хлеба, овощей и сладостей.
— А можно приставить сразу после доспехов? Я хочу привыкнуть к ним, а для этого нужно позаниматься.
Эх, как только демонид сказал «сладости» у меня потекли слюнки. Да-уж, я всё-таки сладкоежка.
— Целитель и кузнец должны прибыть к сегодняшнему вечеру, а увеличенный рацион будет поступать уже с завтрашнего дня.
— Тогда ладно. Буду ждать.

Два дня спустя.

Броня, скованная специально для меня, выглядела неплохо и состояла из: поддоспешника; кольчуги для подвижных мест; нагрудника с узором в виде горящего человека; наплечников, наручей, поножей, наголенников и сапог с пламенным узором из более полированной стали; подобие юбки из металлических пластин; металлические перчатки, со стороны ладоней без металла для того, чтоб оружие не скользило в руках; шлем, похожий на спартанский, но с более загнутыми краями. А вот толщина была очень большой для лат: 10мм! (примечание автора: латы имели толщину до 3мм)
Одевал я свой доспех в течении часа, ведь мне необходимо, чтоб в ней небыло зазоров. Кузнец, которого зовут Клай, долго мучился, помогая мне надевать доспех. Это неудивительно: ему приходилось частенько становится на стул, чтоб достать до нужного крепления.
Увеличенный рацион тоже порадовал (хотя я и так ел в семь раз больше обычного человека). Он состоял из: большого количества хлеба (больше килограмма в день); минимум двух куриц; минимум половины килограмма овощей; много фруктов и даже немного шоколада. Как же я по нему соскучился!
За день тренировок я смог повысить навык ношения тяжёлой брони всего на единицу, а вечером мою усталость убрал целитель Годрай.

На следующий день.

Вот и подошло время первой битвы. Завтрак у меня был не самый плотный и состоял из мяса и сладостей. Это было логично, ведь чтобы кишечник не требовал ещё еды необходимы белки, а глюкоза с фруктозой легко усваиваются.
Клай опять потратил час на мой доспех, но я сказал ему проверить ещё раз — не хочу, чтоб во время боя появились какие-то проблемы.
Ну всё, пора выходить. Беру свою гигантскую рельсу из орихалка длинной в 2 м, которую система восприняла крайне необычно: двуручный меч-молот. Думаю это из-за формы лезвия — треугольная призма, заточенная с одного из краёв, или из-за веса около 200 кг. Тупым краем этого оружия я частенько пользовался как молотом или упором для ударного рывка вперёд. Этот меч был больше рубящим, чем режущим, оружием. С учётом моей силы он быстро стал любимым.
Выхожу из арки чемпиона на арену. После моего выхода толпа взорвалась, выкрикивая моё имя с новым прозвищем.
— Альфред Пламенная ярость! Альфред Пламенная ярость!
Не стану их разочаровывать и поднимаю руки вверх, при этом поднимая мою рельсу.
— Сегодня у нас необычный бой: чемпион Альфред Пламенная ярость! Следующие пять боёв будут необычными: наш чемпион будет сражаться против группы! И сейчас выходят противники Альфреда: банда Кроула Лысого!
Смотрю на противоположный край арены, где вижу своих противников. Это оказались пять бандитов: два тощих человека с короткими мечами; лучник с новым по виду луком; подросток с двумя кинжалами; лысый главарь банды с двуручным молотом в тридцать килограмм. Похоже первый бой будет лёгким, но расслабляться не стоит.
Моя осторожность оказалась оправданной, ведь подросток сразу после начала боя стал полупрозрачным. Похоже на системную способность.
Так, параною. Накладываю на себя огненный щит, завязанный на мою ману. Сотворение отняло 20 единиц, а запаса маны хватит на 28 минут (10ед/мин). Щит должен поджигать близкие предметы включая разумных. Щит есть, теперь ярость. Мысленно активирую способность и чувствую, как мышцы наливаются силой, а разум немного затуманивается.
Из-за характеристики Стальная воля ярость становится контролируемой.
Привычно читаю системное сообщение и начинаю рассматривать арену видением душ. Ага, вот и рога, подходит ко мне слева. Делаю быстрый рывак в его сторону и горизонтально взмахиваю рельсой, но подросток на удивление сумел уклонится.
— «Прокачанный» — подумал я.
Делаю второй горизонтальный взмах, паралельно с созданием огненной дуги (25 ед.), которую посылаю к стелсеру. От этого он уже не может уклонится и получает тяжёлые ожоги рук, которыми инстинктивно хотел защитится, а после падает на песок. Подбегаю и заканчиваю его жизнь, размозжив голову ногой.
И тут я чувствую удар молотом по спине. Значит лысый успел подбежать ко мне, но, учитывая мои вес и прочность, его удар ничего толкового мне не сделал, а сам молот был разогрет огненным щитом (который уже сжёг несколько стрел).
Оборачиваюсь и вижу лысого бандита, начавшего замах и двух людей с мечами, обходящих меня с разных сторон. Бью главаря левой рукой, не используя оружие, и бегу к правому мечнику. Он попытался заблокировать мой удар, но моя рельса на такой скорости должна превращать латника в консервированный фарш, а тут просто меч не самого лучшего качества. В итоге я просто перерубил меч вместе с человеком. Это какое-то избиение младенцев.
Второго мечника просто поджарил огненной стрелой на 20 маны, а потом услышал, как ещё одна стрела сгорела в моём щите и в меня опять ударился разогретый наконечник. Уже раздражает.
Поворачиваюсь к лучнику и бегу на почти максимальной скорости, преодолевая расстояние между нами за секунду с небольшим. Мля, мои ноги! В костях точно минимум одна трещина образовалась! Чёртова ярость! Хоть Система и говорит, что ярость не воздействует на разум, это не так — я всё равно чувствовал её.
Все эти мысли пронеслись у меня в голове за ту секунду, которую я добегал. Я решил не останавливаться и просто врезаться в мою цель и просто отбросил на несколько метров. Он, естественно, умер, превратившись в кусок плоти, по консистенции похожей на фарш. А как могло быть иначе? Это будто машина весом в тонну врезалась в него на скорости 177 км/час!
Всё, битва окончена. Поднимаю рельсу над головой и создаю ещё одну огненную дугу на 25 маны.
— «Эх, как же мало. У меня осталось меньше двух третей маны».
Как только я успел подумать перед моими глазами всплыло системные сообщения.
Стальная воля +1.
Ношение тяжёлой брони +1. +1ОР
Получено задание «Путь саптуса». Условия выполнения: скрыто. Награда: класс «саптус». Выполнение: 1/1000.
Так, с заданием разберусь позже, а сейчас моя победа над младенцами по сравнению со мной.
— И наш победитель Альфред Пламенная ярость! Поздравим же чемпиона!
— Альфред Пламенная ярость! Альфред Пламенная ярость!
Мне это уже начало надоедать. А теперь в арку победителя.
— Годрай, ко мне!
— Что случилось, чемпион? — с почтением спросил целитель.
— Занимайся своей работой. У меня трещины в костях ног.
— Сию секунду, — сказал он и начал процесс исцеления.
После устранения трещин я подозвал кузнеца и начался процесс снимания доспеха. После этого был обильный обед или скорее поздний завтрак. Через три часа после окончания боя ко мне пришёл слуга местного короля.
— Вы специально первыми выставили слабаков? — сразу спрашиваю я.
— Да. Нам было необходимо проверить ваши боевые возможности в бою против нескольких противников.
— И кто же будет завтра?
— Группа молодых и слишком горячных орков. Их поймали при попытке набега на небольшой город.
— И о чём же они думали?
— У них такой возраст, что эмоции и желания заменяют мысли.
— Это у всех подростков бывает, — возразил я.
— Да, но у орков всё проходит куда сильнее.
— То есть они в таком возрасте, что постоянно чувствуют агрессию и возбуждение.
— Совершенно верно.
— И сколько их будет?
— Трое. Извините, мне нужно идти. До встречи.
— Ничего. До встречи.
Значит трое орков. Неприятная ситуация. Орки в два с половиной раза сильнее человека, то есть я под яростью берсерка буду равен взрослому орку на пределе системных характеристик. Это хорошо, что против меня выступят лишь подростки, ведь их сила вряд ли достигла даже 100. Но даже так их трое, а я один. Значит как обычно буду пологаться на магию и свою прочность. А теперь ждать следующего дня.
На следующий день.
Утро прошло так же, как и прошлое и вот я выхожу на арену. Передо мной стоят три зелёных гуманоида с выпирающими клыками и с топорами в каждой руке.
— «У этих топоров большая длинна лезвия, значит сила удара будет распредилятся по большой площади. Такие удары неэффективны против лат, так что можно использовать тактику танка» — думаю я и иду ближе к центру.
— А сегодня Альфред Пламенная ярость будет сражаться с тремя варварами, захваченными при их набеге. Да, они выглядят сильными, но чемпион не раз доказывал, что он преодолел возможности человеческого тела! А теперь готовимся к очередной победе Альфреда!
— «Если они так же верят в героев, то последние должны быстро умирать из-за своей самоуверенности».
Просматриваю статус своих противников и понимаю, что они даже не достигли десятого уровня — всего третий, второй и пятый, но характеристики немногим меньше сотни. Эх, начинаю.
Огненный щит, ярость берсеркера, на автомате читаю системку и вперёд. Орки тоже начинают бежать на меня без всякой тактики. Точно берсеркеры без тактики и класса.
— «Интересно, а я смогу закончить бой одним ударом?» — почему-то подумал я. А это идея! Формирую и начинаю напитывать плетение огненной дуги.
Как только приближаемся на необходимое для меня расстояние я делаю горизонтальный удар, подкрепляя огненной дугой на 200 маны. Я еле удержал его от распада, но оно того стоило.
Мой огонь, выпущенный вперёд, стал самым концентрированным за мои бои и просто прожёг самого быстрого насквозь, а двух отстающих сильно обжигая. Да даже я почувствовал его жар, чего не должно быть, учитывая моё сопротивление и направление заклинания.
Орк третьего уровня после ожога стал ещё более злым и сделал рывок на меня, я же ответил простым хуком левой. Учитывая мою текущую массу и скорость мой удар должен оцениваться около 11000 ньютонов, так что у моего противника было мало шансов выжить. (примечание автора: сила удара Майка Тайсона 700-1800).
Орк второго уровня всё это время катался по земле, но резко остановился. Его размеры быстро увеличились, а ожоги зажили.
— Мой бог требует крови! Ты отдашь свою кровь! — прорычал тот, кто раньше был орком второго уровня, от которого фонило божественной силой.
— «Да что здесь случилось? Как он привлёк внимание бога?»
Орк ростом в 9 м посмотрел на меня сверху вниз и попытался пнуть. Я успел отскочить, ведь с увеличением роста уменьшилась скорость мышечных сокращений. После уклонния подпрыгиваю по направлению к задней стороне колена и делаю горизонтальный рубящий удар между костями. Кажется я попал туда, куда хотел: прямо по связкам, сосудам и нервам. Гигант взревел от боли, припадая на колено и хватаясь за кровоточащий сустав. Да, анатомия орков схожа с человеческой почти полностью, и я этим воспользовался, ударив в одну из слабых точек.
Как же легко убивать неуклюжих великанов! Просто бьёш в определённую точку и он почти безопасен, хотя это годится для всех гуманоидов. Какие же люди хрупкие…
Возвращаюсь из своих мыслей в реальность и в прыжке бью по второму колену, почти перерубая его. Этот удар сделал любимчика бога инвалидом, что упростило мне задачу. После второго удара орк впал в ярость и попытался встать, но сразу же упал из-за невозможности ходить. Поскольку я был сзади смог запрыгнуть на спину, обжигая её огненным щитом. Мой противник попытался схватить меня левой рукой, но я отрубил два пальца, после чего вонзил меч справа возле остистых отростков, упираюсь в него и делаю рывок к голове. Это было сложно, ведь кроме размера его прочность также увеличилась. Во время рывка я перерезал широчайшую и трапецевидную мышцы, а также немного задел ромбообразные с самой длинной мышцей спины, так что орк теперь не сможет нормально пользоваться правой рукой.
После разреза мышц я вынул меч и начал бить по основанию черепа колющими ударами, пытаясь попасть между позвонками. Для этого мне понадобилось целых восемь ударов и за это время орк ещё раз попытался схватить меня левой рукой, но я опять отрубил пальцы.
Внимание! Вы убили боевого жреца бога крови Кандална. Вам запрещён вход в храм бога крови.
Получен уровень. Сила +2/5. Живучесть +2/5.
Контроль маны +3. Проводимость каналов +1/5.
Увеличение силы +1. Сила +2/5.
Получена магия: пиромантия 3 ранг.
Сопротивление огню +5 %.
Владение двуручным мечом +1. +1ОР.
Знание слабых точек +2. +2ОР
Путь саптуса: 2/1000.
Значит бог крови признал этого подростка своим боевым жрецом… И зачем ему это?
Бой принёс мне неплохое усиление — гораздо больше, чем любой другой. Но при этом он был тяжёлым — я даже потратил почти всю ману.
— И наш победитель — Альфред Пламенная ярость! Он сумел победить боевого жреца бога крови!
— УРА! — закричала толпа.
В ответ на это поднимаю меч и начинаю улыбаться. Эх, пора на отдых.
Сегодня я не пострадал, так что услуги целителя необходимы только для снятия усталости. Клай потратил на мои доспехи тот же час, а на немного затупившийся за месяц меч ещё тот же час. Оставшийся день я провёл как и предыдущий.
*****
Третий бой мне не очень запомнился — моими противниками были уже гигантские волки (1,5 м в холке), закованные в броню. Не самый удобный для меня противник, но всё-таки они боятся огня, чем и воспользовался. Я рискнул и создал огненную ауру на пределе своих возможностей — на полтора метра от тела стали плясать языки пламени. На это заклинание я потратил 50 маны, а поддерживать смог бы только 8 минут. Волки начали дрожать из-за огня, но могли быстро адаптироваться, так что было необходимо сделать всё быстро. И это у меня на удивление получилось — я потратил 5 минут на всю стаю, состоящую из семи представителей. Ну а усиление те такое уж и большое:
Контроль маны +2.
Путь саптуса: 3/1000
*****
Четвёртый бой был самым сложным — моими противниками оказались последователи безумного бога Йошуа во главе с паладином 13 уровня. Из-за физических возможностей последнего бой оказался крайне трудным. Да и латы сыграли свою роль.
Начал я бой обычным образом: щит, ярость и вперёд. Обычных последователей я перебил быстро. Значит основным моим противником станет пал. Всё время бойни он просто стоял, смотря на небо, а потом от него пошла небольшая волна божественной энергии, которая отбросила меня на пару метров. Да, неприятно, но даже синяка не оставила. Когда я вновь посмотрел на паладина его меч светился. Подозреваю подлость. Даже если так, то я могу узнать об этом только на практике.
Делаю рывок, держа меч на уровне груди и… паладин блокирует мой удар, хоть и отлетает на пару метров. Да как это возможно?
— Ты почувствовал силу Истинного Бога, еретик, — сказал паладин. Значит он скорее всего фанатик. Не стоить упоминать Йошуа, чтоб не сделать из пала берсеркера.
Слежу за движениями противника и паралельно готовлю плетение огненной стрелы. Когда уже подготовил начинаю осторожно раззадоривать пала.
— Я молусь другим богам, а твой — один из многих.
— Я покараю тебя за твои слова, еретик, — сказал пал и бросился на меня, держа меч над головой.
Как только мой противник подбежал я начал перемещать меч для блокирования удара, а он резко сменил траекторию удара и попытался ударить в левый бок. Я воспользовался длинной и весом своего оружия и просто быстро опустил его хоть и под углом, при этом отпустив рукоять. Паладин при этом усмехнулся, но зря. Я сразу сделал аперкот правой, отправив пала в полёт. При этом у меня хруснул плечевой сустав, но я вплеснул в тело эндорфин, тем самым погасив боль (да, я наконец-то научился нормально использовать полный контроль тела).
Как только паладин начал взлетать я всё-же применил огненную стрелу на 40 маны, целясь между ног. Да, это подло, но это реальность, а не рыцарский роман. Фанатик после поджога тестикул скорчился, а когда упал на землю свернулся в позу эмбриона. Подбегаю и рублю голову своему противнику и только после этого выдыхаю. Я использовал подлые приёмы против паладина, которого учили сражаться честно. И, считаю, не зря. В бою главное — выживания, а мы были в той ситуации, что только один из нас может выжить.
Краем глаза замечаю шевеление. Да это же отрубленная голова катится к телу! Грёбаный зомби! Делаю рывок к голове, хватаю её, вытряхиваю из шлема и сжигаю, использовав для этого сотню маны. Да, потратил много, но лучше перестраховаться.
И тут у меня из-под нагрудника из щели между ним и стальной юбкой выходит меч этого паладина. Да кокого он не сдох?! Напрягаю мышцы живота и спины и делаю короткий рывок вперёд. Как только останавливаюсь вижу безголового латника с пустыми руками. И как же его окончательно убить?
Так, меч вынимать не буду — сейчас он не даёт крови вытечь наружу, так что пусть остаётся. Пора сделать из этой консервы отбивную!
Подхожу к слепому телу и начинаю бить тупым краем рельсы. Острым опасаюсь, ведь этот неубиваемый сможет начать контролировать её одельно от тела. На удивление меч-молот легко сминает доспех, хотя мой апперкот даже не оставил маленькой вмятины. Похоже что сейчас вся доступная ему божественная энергия уходит на поддержание псевдожизни тела, а не как раньше на меч и доспехи.
На уничтожение тела я потратил половину часа. За это время ярость берсеркера спала, но я продолжил своё дело. После окончания избиения я проверил фарш видением душ и… паладин ещё жив! Да как его убить?
— Эй, это что за неубиваемый паладин, который ещё жив в таком состоянии? — спрашиваю у распорядителя.
— Он ещё жив? — удивился тот.
— Не знаю как, но да.
Демонид после этого побежал к королю. Через несколько минут монарх не вставая с трона сказал грубоватым голосом:
— Поскольку один из двоих выживших находится в недееспособном состоянии, но не может умереть я лично объявляю: победил Альфред Пламенная ярость! И теперь он является свободным разумным!
— Пламенная ярость! Пламенная ярость! — заскандировала толпа, но после огненной дуги, выпущенной магом возле короля затихла. После этого начал говорить уже распорядитель.
— С вами хочет сразится лично Герой, дабы испытать ваши возможности. Поединок начнётся сейчас.
Да какого! Я усталый после боя, а вернее избиения тела паладина, а мне говорят ещё одно сражение! Судя по тому, что я узнал о героях они владеют магией до 10 ранга включительно, имеют бесконечную ману и по характеристикам значительно превосходят обычных разумных. Но думаю это об великих героях говорили, а на битву со мной выйдет тот, кто только начал путь героя.
— А если я убью его? — осторожно спрашиваю.
— Возле выхода на арену есть жрецы, которые воскресят героя в случае смерти. А теперь герой, выходите.
С левого от меня края арены вышел подросток без доспехов и с изогнутым мечом на поясе. Такие вроде на Земле называются катанами.
— Так это ты тот, кого мне хотят выделить в няньки? Я убью тебя одним ударом и этим докажу, что мне не нужна помощь! Я один сражу владыку демонов и стану величайшим героем всех времён! — к концу он уже кричал, восхваляя себя. Поскольку он герой мне нельзя недооценивать его, ведь та же Авелина уже в детстве владела магией 8 ранга.
Подросток резко и без предупреждения побежал на меня довольно быстро для человека, и когда был в семи метрах прыгнул, занося меч над собой для рубящего удара. Он совершил огромную ошибку: не прыгай открыто на врага-гуманоида. Делаю шаг вперёд вправо и делаю рубящий удар по цели в воздухе, делая из одного целого героя две половинки.
— Как? Я же герой! — прохрипел подросток.
— Жрецы! Быстро сюда! Он сейчас умрёт! — говорю я, оборачиваясь в арке, из которой вышел герой.
Мой оклик не понадобился, ведь к нам уже бежал мужчина в сером одеянии. Значит они знали чем всё закончится и хотели на чём-то сэкономить, может на времени, может на материалах для призыва героя.
— Это всё? — спрашиваю у распорядителя.
— Да. Целитель уже ждёт вас.
Отлично. Иду по своему стандартному маршруту, паралельно читая системки.
Внимание! Бог @ №;*: Йошуа поставил на вас метку «убить на месте». Данная метка видно только его последователям.
Контроль маны +1.
Регенерация +1.
Увеличение силы +1. Сила +1/5.
Меткость +2.
Стальная воля +1. Сопротивление боли +0,5 %. Сопротивление ментальным воздействиям +0,2 %.
Владение двуручным молотом +1. +1ОР.
Бой без оружия +1. +1ОР.
Ношение тяжёлой брони +2. +1ОР.
Путь саптуса: 4/1000
Внимание! Вы убили Героя в поединке. Полученный опыт увеличен.
Получен уровень. Сила +2/5. Живучесть +2/5 Доступна смена класса.
Неплохо, хоть и пришлось попотеть. А вот с героем неожиданно.
— Так, Годрай, выполняй свою работу, — сказал я как только вошёл в арку победителя.
Целитель быстро взялся за работу, медленно вытаскивая меч чтобы не дать жидкостям попасть в брюшину. После этого моими доспехами занялся Клай. Он помог мне снять их и начал чинить. Кузнец на удивление успел за то время, пока я отъедался. Через три часа после окончания боя пришли слуга короля и герой. Первый и начал говорить.
— Альфред Пламенная ярость, с этого дня вы являетесь свободным, но у вас с королём было установлено соглашение побыть сопровождающим героя Мичио Охаяси…
Японец значит. Это может объяснить завышенное самомнение, ведь среди японцев большая часть исекаев сводится к тому, что призванный/перерождённый полностью доминирует над всем миром. А тут я его обламал!
— … на время достижения силы, необходимой для победы над Владыкой демонов. У вас есть тридцать минут чтоб познакомится. После этого король ожидает вас двоих на личной встрече. Одежда для вас уже подготовлена и лежит в соседней комнате, — закончил слуга короля и ушёл.
— Ну привет, Мичихито. Значит ты призванный герой?
— Да, Альфред-сама.
— Давай без этих суфиксов — просто по имени.
— Но ведь это будет неуважение, — возразил японец.
— А для большинства местных это раздражение или непонимание. Ты понимаешь, зачем меня к тебе приставили?
— Нет, ведь я легко сам могу стать сильнее и победить сильных противников, — кажется он уже успел забыть.
— Так же, как и меня? — ухмыльнувшись спрашиваю его.
— Нет, Альфред-сама, вы великий воин, а остальные — слабаки, — уверенно сказал подросток.
— Так, не надо недооцениватьсвоих врагов. Ты уже совершил эту ошибку. Да, я сильный, но не непобедимый. Ты сколько моих боёв видел?
— Только последний.
— И в нём я мог умереть, если бы не заметил, как голова того паладина двигается к телу. А теперь нам пора к королю.
— Но ведь ещё рано.
— А ты учёл время на одевание неизвестной одежды?
Японец не ответил и мы пошли переодеваться. Он стеснялся переодеваться при мне, так что переоделся позже. К королю нас провели слуги, вошедшие через несколько минут после переодевания.
К королю мы пришли за пятнадцать минут. Он сидел в своём кресле в кабинете без слуг. Сам кабинет выглядел похожим на кабинет жителя викторианской эпохи.
Сам же король был человеком с резкими чертами лица, небольшими рожками на лбу и слегка вытянутыми ушами. Думаю он гибрид демонида и человека.
— А вот и вы. Присаживайтесь, — устало сказал он и указал на кресла перед своим столом (одно явно для меня, ведь было в три раза шире и намного крепче другого). Мы сделали как он сказал.
— Итак, герой Мичио Охаяси, мы призвали вас для того, чтобы победить Владыку демонов, угрожающего всему миру. Но перед этим вам нужно набраться сил в боях. У нас постоянно происходят набеги со стороны диких племён орков и разнообразный городов-государств. Также вы можете убивать зверей и монстров. На определённое время к вам будет приставлен Альфред Пламенная ярость. Вам будет предоставлено вооружение и броня из оружейной гвардии. У вас есть вопросы?
— Да. Где я могу обучится магии?
— Герои получают доступ к магии при повышении уровня. Ещё вопросы?
— Нету.
— Тогда выйдите из комнаты. Мне нужно поговорить с Альфредом.
«Герой» сделал так, как сказал монарх и только после этого последний начал разговор.
— Отбросим приличия. Обращайся ко мне на «ты» и по имени — Калгар.
— Хорошо. Чего ты хочешь от меня?
— Для начала скажи что ты думаешь о призванном.
— Слабый неумёха без критического мышления. Первые два можно изменить, а второе скорее всего нет, но думаю это тебе даже выгодно.
— Да, выгодно. Он будет выполнять все приказы, главное правильно подать информацию.
— И у тебя будет ручной герой. Хочешь расширить владения?
— Да. Ты умнее, чем кажешся.
— Ага. Так что ты хочешь от меня?
— Обучи героя и проследи, чтоб он не умер.
— Тогда нужен жрецы, способный лечить и воскрешать. С этис самоуверенным подростком их услуги точно понадобятся.
— Я предугадал это и уже отдал распоряжение. Что ещё?
— Маг двух отличных от моей стихий; кузнец, способный чинить оружие; несколько перезаряжаемых артефактов экстренной телепортации; небольшой запас денег; припасы; лошади; твоя печать, чтоб к нам не придирались дворяне.
— Хм, с этим согласен. А ты осторожный. Но под твои вес и рост я не смогу найти необходимую лошадь
— Знаю, поэтому не прошу себе. На этом всё.
— Тогда идите собираться. Герою нужно стать как можно сильнее.
— Хорошо. Когда будет мой заказ?
— Завтра.
— Тогда я пошёл. Чтоб твоё вино не отравили, — желаю я Келгару на прощание.
— И тебе не поймать стрелу глазом, — улыбнувшись сказал король.
Мда. Специфический он король.



Глава 14


Варгасаал
Внимание! Необходимый возраст достигнут. Вы получили доступ к интуитивной магии «Превращение в человека».
Это было первым, что я увидел, когда проснулся. Значит истинный магические драконы способны превращаться в людей. Довольно необычно. И, как оказалось, характеристики кроме объёма резерва получили ограничение в двести единиц. Так-себе, но намного лучше большинства.
— Доброе утро, — сказала Элии, протирая глаза.
— Доброе. Не пугайся, я сейчас превращусь в человека.
— Что?
Первой реакцией неко на моё превращение стал ступор, а потом смущение с закрыванием глаз. И почему же? Я оглядел себя и увидел подтянутого мужчину в самом рассвете сил… совершенно без одежды. И почему она смущается? Судя по ауре она не девственница, так что всё видела.
— И чего ты смущаешся?
— Вы… вы же… голый, — неуверенно сказала неко.
— Ты же всё видела.
— Всё равно, пожалуйста, оденьтесь во что-то.
— Эх, хорошо. Наложу иллюзию. Кстати когда я был в форме дракона я был голым и ты не смущалась.
— Это другое.
Накладываю на себя иллюзию одежды Дериоса, только без плаща.
— Я всё. Можешь смотреть.
Элли обернулась и уже не краснела.
— А вы красивый.
— Ага. А теперь иди сюда. Вместе с превращением в человека я понял, как изменять внешность. Я поменяю твоё лицо и тебя можно будет опознать только по ауре.
— Хорошо.
Менял внешность несколько часов и в итоге получилась спортивная неко с мягкими чертами лица.
— Готово. А теперь выбери себе новое имя.
— А зачем это делать? И зачем вы поменяли мою внешность?
— Я хочу отправится в ближайший город. Я всё-таки не настолько интроверт, чтоб годы жить в малой компании. Так какое имя?
— Кларисса Дарис. Если коротко — Клара.
— Хорошо. Сколько идти до ближайшего города и какой он?
— Ближайший город — Кроре, столица государства Аргари. Он находится в примерно тысяче километров.
— А как вы тогда добрались сюда? Ты и твой прошлый хозяин не выглядели преодолевшими такое расстояние.
— Он воспользовался гильдией порталистов.
— А как бы вы добирались назад?
— Он хотел прилететь на драконе.
— Самоуверенный идиот. Учитывая мою скорость мы должны оказаться там за час с небольшим, — просто не хочу приближаться к скорости звука, а то ещё травмироваться могу.
Я опять превратился в дракона и сказал Кларе забираться на спину. Чтоб неко не слетела во время полёта я создал из маны крепкие стальные тросы, которыми с помощью телекинеза привязал девушку к себе.
— А зачем это? — испугано вскрикнула Эл… уже Клара, когда я начал крепление.
— Чтоб ты не упала во время полёта.
— Но я же раньше нормально держалась!
— Я раньше не летал на таких скоростях.
Только после этого я подумал о том, что нам нужны деньги. Как-то забыл о них. Вытаскиваю телекинезом из глубокойчасти пещеры золотые украшения и надеваю их на неко чтоб не потерять.
— Это мне?
— Это на продажу, — после моих слов Клара немного поникла. И на что она надеялась? Мы разных видов, хотя я и могу принять форму человеческой расы, да и полового влечения у меня не будет дольше, чем она может прожить, — В какой стороне находится город? Просто подумай об этом.
Клара так и сделала, что показывает отличие неко от людей — люди бы на такое не факт что сразу смогли представить желаемое. Человек быстрее думает о том, о чём ему говорят не думать.
Я быстро считал примерное направление, уменьшил гравитацию для собственного тела и взлетел. Во время полёта Клара опять первое время визжала, но прекратила через двадцать минут. Город я увидел слева, и то краем глаза.
Он был действительно большим — радиусом не меньше тридцати километров. Здания от внешних стен набирали высоту, доходя до десятков метров в центре. Стены — это отдельный разговор: почти сотня метров в высоту и двадцать в толщину; через каждые восемдесят метров башни. Ворот всего три, но кроме них присутствуют гавани как для обычных судов, так и для кораблей-гигантов. По виду в городе было несколько районов, отделённых кольцами городских стен: бедный, ремесленничий, торговый, богатый, аристократический. Кроме этого каждый район был поделён на кварталы, иногда даже отдельными стенами: 1) бедный разделён стенами на трущобы, квартал нищих и кладбище; 2) ремесленный поделён на квартал первичной переработки (если судить по необработанным материалам возле зданий), квартал вторичной переработки (по обработанным материалам), квартал-склад, квартал-рынок и прибрежный; 3) торговый квартал разделён на продуктовый, рабский, прибрежный (прибрежные кварталы у ремесленного и торгового районов плавно перетекают друг в друга), храмовый и жилой; 4) богатый состоит из академии, квартала лавок и жилого; 5) аристократический состоит из правительственных зданий, богатых имений и гигантского храма.
Я решил приземлится в нескольких километров от города и подойти к нему уже пешком. Я приземлился и снял цепи с Клары. Она сползла и почти упала на землю, благо я подхватил её телекинезом и усадил на вырванное мной дерево. Неко приходила в себя и разминалась ещё двадцать минут.
— Проверка документов на входе в город будет? — спрашиваю у Клары.
— Просто нужно приложить руку к плите идентификации.
— И что же она показывает?
— Имя, расу и преступления.
— «Система, как плита будет воспринимать меня?» — спросил я у системы, а она просто показала изменённое окно статуса.
Имя : Варгасаал
Раса : человек
Преступления : отсутствуют
— «Почему отсутствуют преступления, если я убивал?»
Самозащита не считается преступлением.
Вот как. Значит у меня не будет проблем.
Шли мы около получаса и нашли… очередь. Да, на вход в город была очередь, но двигалась она быстро. Мы ждали входа в город всего двадцать минут.
— Здравствуйте. Положите руку на плиту, — скучающе сказал стражник. Я сделал, как он сказал. Мой искажённый статус всплыл над плитой и стражник сказал, что мы можем проходить.
Украшения мы продали в квартале богачей. Изначально у нас подозрительно спросили где мы взяли украшения, и потребовал при ответе держать руку на камне правды. Я решил отделаться общей фразой «Нашли в логове дракона», что оказалось правдой. За драгоценности мы получили 140 золотых, что очень даже неплохо.
После этого мы пошли в таверну в торговом районе поесть и купить провиант в дорогу. Куда я собрался отправиться? Подальше от героев и Дериоса. Я начал чувствовать его сразу после входа в город, но не мог сказать точное местоположение.
Дериос
И что это значит? Как Саал смог превратится в человека? Система, какая из частей моей души сейчас является самой опасной?
Варгасаал
Значит его сила не уменьшилась, а могла даже увеличиться! И как мне его победить?
Так, позже подумаю. Сначала надо добыть крови, а значит мне необходимо идти к рабскому рынку. Он находится в южной части торгового кольца — туда мне и надо.
Шёл я тридцать минут. И почему же я не купил нитей магических существ или ткани из этих нитей? Ах да, у меня небыло денег для этого.
Как только я вошёл на рынок на меня резко посмотрели все эльфийки. Вот и их особенность: эльфов тянет к сильным магам противоположного пола, и чем сильнее маг тем сильнее тяга. Эта ситуация усиливалась моей притягательностью для женщин. Меня захлеснули эмоции интереса, желания и возбуждения, но я просто закрылся от них, как это делал уже автоматически, но на этот раз подкрепил маной. Мой способ подействовал и я очистил разум от чужих эмоций.
Прохожу по рядам и проверяю здоровье рабов с помощью видения душ. Присматривался к женщинам, ведь пить женскую кровь намного приятнее, чем мужскую. Как я узнал из записей Касаля это нормально для вампиров.
Поиск ходячего запаса крови занял несколько часов из-за большого объёма товара. В итоге я выбрал молодую магессу 4 ранга (хотя торговец говорил второго, думаю это из-за магии теней) — дроу по имени Нуллуира Рилинани (на неё, как и на всех дроу, моя аура не действовала), одетую в короткую мешковатую рубаху… Да, именно дроу: в этом мире дроу и тёмные эльфы — разные расы.
Как только я купил рабыню за 100 золотых мне выдали печать раба и инструкцию по применению. Мне необходимо нанести рисунок на спину и влить в него ману. Такой ритуал привяжет её ко мне и в статусе будет указана принадлежность. Вред хозяину всё ещё возможен, но насилие хозяина в сторону раба совершенно не запрещается, ведь раб считается вещью. Ничего, я сделаю из неё абсолютно послушную рабыню с помощью магии разума.
Я взял цепь, прикреплённую к ошейнику дроу и повёл её в таверну, где решил снять комнату. Таверна выглядела более-менее прилично: деревянное двухэтажное здание с конюшней рядом. Внутри шесть столов, барная стойка, дверь на кухню и лестница на второй этаж.
— Трактирщик, я хочу снять комнату на одного на неделю. Можно самую дешёвую, — обратился я к старому накачанному человеку за барной стойкой.
— Два серебрянных восемдесят медных, — скучающе ответил он. После этого я отдал ему необходимую суму. — Вот ваш ключ. Викаса, проводи клиента к комнате 14.
— Идите за мной, сэр, — сказала служанка-человек с самыми обычными чертами лица в длинном простом платье.
Женщина провела нас в дальний номер. По дороге я наложил на себя костяную броню таким образом, чтоб она не выделялась под одеждой. В номере есть такая мебель: кровать, застеленная мешковиной и с таким же одеялом; небольшой шкафчик для вещей; письменный стол; деревянный табурет. Негусто, но здесь жить я всё равно не буду.
Как только дверь за служанкой закрылась а я повернулся к дальней стене дроу попыталась вонзить нож из тени мне между четвёртым и пятым рёбрами. У неё ничего не получилось из-за моего доспеха. После неудавшейся попытки убийства Нуллуира (хаос, язык сломаешь) впала в кратковременный ступор, что дало мне возможность схватить её телекинезом левой руки и прижать к стене?
— И что же ты творишь? — улыбаясь спрашиваю у неё.
— Мужчины, вы все свиньи и достойны только смерти, — прошипела в ответ дроу.
— После того, как я с тобой поработаю ты перестанешь так думать, — всё также улыбаясь говорю я и вытаскиваю амулет с фиолетовой восьмёркой.
— О, Ллос, мать истинных эльфов, прошу тебя, помоги своей… — замолилась рабыня. Это она зря.
Проникаю в её разум и временно блокирую связь с телом, после чего женщина обвисает. Кладу её на кровать, а сам сажусь на стул, который достал из пространственного кармана. Пора переделывать её разум, но сначала выпью немного крови.
Достаю из пространственного кармана кабок и подношу к запястью дроу, после чего когтем левой руки перерезаю сосуды. За несколько минут набрал полный кубок, после чего залечиваю порез и отпиваю свежей крови. А я не прогадал — её кровь имеет приятный вкус.
А теперь разум. Сажусь на свой стул и полностью проникаю в разум своей рабыни. Он оказался хорошо защищён, даже было немного божественной энергии. Несмотря на это я прорвался, влив побольше маны. За барьером я встретил ментальное тело моей рабыни, которая пыталась молиться.
— НАПРАСНО МОЛИШСЯ. ЕСЛИ ЛЛОС НЕ ОТВЕТИЛА ПЕРВУЮ МОЛИТВУ, ТО НЕ ОТВЕТИТ НА ОСТАЛЬНЫЕ. ЕЙ ПЛЕВАТЬ НА ТЕХ СВОИХ ДОЧЕРЕЙ, КОТОРЫЕ ПОПАЛИ В ПЛЕН, — начал говорить я и мой голос был похож на раскаты грома. Я решил, что это будет дополнительное влияние на её разум.
— Нет! Ты мужчина! Вам нельзя верить!
— ЭТО СКАЗАЛА БРОСИВШАЯ ТЕБЯ БОГИНЯ.
— Ллос не бросает своих дочерей.
— ТЕБЯ ЖЕ БРОСИЛА, — продолжаю ломать её, ведь чем крепче разум тем сложнее повлиять, а я сейчас ослабляю его.
— Нет, всё не так… — уже неуверенно сказала дроу.
Думаю с неё хватит. Начинаю стирать воспоминания: Ллос, её учения, воспоминания об обучении у жриц, знания о пытках, рабство мужчин. Теперь стираю некоторын жизненные установки: превосходство собственной расы; презрение к противоположному полу; постоянная конкуренция за что угодно; фанатичное поклонение Ллос; тяга к убийствам. А вот и время для изменений характера: покорная; верная; честная со мной; жестокая с врагами. И последняя сверхдоминирующая установка, которую я успел довести практически до совершенства: абсолютная верность мне.
Восстанавливаю её контроль над телом и возвращаюсь в своё тело. Её барьер я буду укреплять позже.
— Доброе утро, господин, — встала и поклонилась дроу.
— Я буду звать тебя Нули.
— Как прикажете, господин.
— А теперь иди со мной.
Встаю и иду к шкафу, открываю дверь и вхожу в свой дом. Внутри этой мебели находится целый особняк с большим количеством комнат: мои покои; личный кабинет; личная уборная; личная ванная; мастерская; кухня; столовая для гостей; столовая для прислуги; две гостевые комнаты; комната прислуги, похожая на более удобную казарму; уборная для прислуги; ванная для прислуги; отдельная комната для Нита (который стал моим экзаменом по созданию сильной нежити); теплица для выращивания овощей, фруктов и зелени; холодильник с околонулевой температурой; морозильная комната; комната для тренировок. Тот потраченный год стоил того.
— Здравствуйте, господин, — вынырнул из тени Нит.
— Привет, Нит. Эта дроу теперь находится на содержании.
— «Нашли источник крови?» — отправил мне мысленное сообщение вампир.
— «Да»
— Какое содержание?
— Гостевая комната, диета № 3, доступ к комнате для тренировок, — перечислил я содержание, разработанное для моиз источников крови. Диета № 3 состоит из: гречневого хлеба; блюд из мяса и печени; свекольного сока с добавлением мёда; рыбы; салата из шпината, брокколи, яблок и орехов с добавлением специй. Теоретически такая диета должна улучшить качество крови и ускорить кроветворение, что выгодно мне из-за жажды.
Нит увёл Нули, а я отправился в свой кабинет. Я обставил его в своём вкусе: книжные полки по сторонам, стол из сплавленных в монолит костей, кресло из костей химер. Некромант я, или кто?
Подхожу к одной из полок и беру свои записи о дроу. И вот что там сказано.
Дроу — это тёмные эльфы, переманенные на свою сторону богиней Ллос. Это имя часто встречается в разных мирах и у меня есть теория, что все эти Ллос — колективный разум. Паучиха влила немного своей силы в часть эльфов-отступников, тем самым изменив их, как представителей самой магически нестабильной расы. У дроу царит жёсткий матриархат, а все мужчины считаются рабами, используемыми для тяжёлой работы и размножения. Предрасположены к трём магиям: магия тьмы, магия теней, алхимия. Обитают в государстве Датхари на континенте Валас. Из-за магии тьмы предпочитают жить под землёй в пещерных городах.
Негусто, ведь Датхари — закрытое государство, старающееся не пускать чужаков на свою територию.
А теперь проверка остальных кусков души. Альфред спит; Каргон куда-то идёт; Саал сидит в помещении и ест большой обед; Зах как обычно убивает (он постоянно убивает, сколько бы я не проверял). Попробую поискать по магической ауре. Выхожу из шкафа, прячу его в пространственный карман и выхожу из таверны. Осматриваю окружающее пространство магическим зрением и вижу несколько очень мощных аур. Значит поиски могут затянуться.
Для ускорения нанимаю воздушный транспорт вулиасов, которым заведовал хозяин таверны. Это оказался… летающий мотоцикл. И самое необычное: в нём отсутствовала магия! Значит это чистые технологии! То есть в магическом мире почему-то возникла чисто техническая цивилизация. Остаётся вопрос как. Думаю надо как-то наведаться на Серебрянные скалы.
Дневная аренда мотоцикла стоила целых два золотых, но я всё же взял. С его помощью осмотр мест с сильной магической энергией занял не так уж и много времени — пол часа. Я успел облететь и быстро осмотреть все точки. Это были: гильдия магов; местный отдел гильдии порталистов; гильдия наёмников; таверна возле рабского рынка в торговом районе. К последней я и отправился.
Как только я приземлился перед входом (а летал я на высоте 7 м) сразу проверил местоположение Саала, и увидел, как он идёт к выходу из таверны. Как только я это понял начал готовить большую волну хаоса из чистой осторожности.
И тут из дверей вышли двое: мужчина человек в одежде, похожей на мою с сумкой за спиной и женщина неко.
— Привет, Варгасаал. Давно не виделись, — сразу говорю я им.
Мужчина замирает и начинает смотреть в мою сторону.
— Клара, внутрь. Ну привет, Дериос. Сам же понимаешь, что не сможешь меня убить и даже влезть мне в голову из-за того, что мы — одно целое.
— И поэтому не стал атаковать первым. Но что же произойдёт, когда время истечёт?
— Думаю если не объединимся, то все умрём.
— И что же будем делать? Мне тебя и Заха уже не победить.
— Я прилечу к тебе в последний год. Тогда и объединимся.
— Это понятно, что ты не хочешь умирать. А что с Захом?
— А что с ним не так?
— Маньяк с абсолютной ненавистью к людям. Уничтожил минимум двести тысяч. А сейчас идёт по пути бога.
— А когда станет богом ты не сможешь его победить.
— Да.
— И какие у тебя идеи?
— А у тебя что, никаких?
— Только самые простые. После получения тела дракона мои мысли стали течь очень медленно и всё чаще склоняются к самому простому способу.
— Эффект долгоживущей расы?
— Скорее вида, а так похоже. Так у тебя есть идеи?
— Абсурдная, но под стать одной из специализаций.
— И какая?
— Сделать то, что делают некоторые боги — сделать одну душу на несколько разумов и тел. Не как у нас, а полноценно.
— Может сработать. Есть шанс, что мы даже приобретём силу. И каким образом ты хочеш узнать как это сделать?
— Самым незамысловатым: оказать одному из сильных богов услугу, а в награду просить подобное знание.
— Для этого надо выполнить поручение старшего или высшего бога. Какие варианты для тебя удобны?
— Бог магии Маркус; богиня времён года Мекреа; бог войны Силкан; бог-кузнец Рован; бог торговли Хобок; бог тьмы Блос. Немефа, Дахара и Плавату я отбросил.
— Не факт, что Маркус захочет выдать поручение из-за испытания.
— С этим согласен. Думаю самыми удобными для меня будут Рован и Блос, но они не выдают поручений — лишь награждают за деяния. Думаю нам надо разделится и попробовать вступить с ними в контакт.
— Нам нужно сделать что-то, что они оценят. Рован для меня сразу отпадает, ведь я не могу творить.
— Значит я займусь отношениями с кузнецом, а ты с богом тьмы. У тебя шансы чуть больше, ведь Блос — бог-дракон.
— Да? Не знал.
— Это было в книге, которую я прочёл во время путешествия сюда.
— Тогда ладно. Куда ты сейчас?
— Думаю к дворфам в Лакшад. Там находится главный храм Рована.
— Сразу туда без того, что может привлечь внимание мастера?
— Дворфы из Лакшада считаются лучшими артефакторами, а значит за определённую плату у них можно поучиться или купить материалы для артефактов.
— Да. С этим согласен.
— А ты куда?
— Я разузнал у трактирщика общую информацию, представившись жителем деревни. Он расказал, что один из перерождённых основал гильдию авантюристов. Её члены имеют право прохода по большинству государств Пагора.
— Удобно. Думаю мне тоже нужно зарегистрироваться.
— Можно. В этом случае границы государств не будут для нас помехой.
— И где она находится?
— Ближайший отдел находится в жилом квартале торгового района.
— Значит туда и отправимся. Кстати, кто твоя попутчица?
— Клара. Она бывшая рабыня самоуверенного идиота, который хотел подчинить меня.
— Подчинить разумное существо с немалыми способнотсями в магии? Самоубийца.
— Ага. Клара, выходи, — крикнул Саал по направлению к таверне.
Неко вышла настороженно, но когда приблизилась ко мне стала спокойной и немного возбуждённой.
— Значит тебя зовут Клара. Меня Дериос.
— Приятно познакомится. А кто вы такой? — как-то немного неожиданно для Саала спросила неко.
— Знакомый Саала.
— А как, если он ещё жил с матерью? Я слышала, что драконы в обычных ситуациях до двухсот лет не покидают своего жилища.
— Это пусть будет моей тайной. Залезайте на мотоцикл. Веду я.
— На что?
В ответ я указал на создание вулиасов. Клара быстро села у руля, в ответ на что я её подвинул назад и сел сам. В конце сел Саал.
Как только все оказались на местах я включил аппарат, взлетел на пару метров над домами и направился к жилому кварталу торгового района.
Долетели быстро — за десять минут. Клара даже не дрогнула, несмотря на высоту, а от Саала шла эмоция удоволетворения. Думаю он уже катал неко на большей высоте.
Здание гильдии выглядело как увеличенная таверна с просторным главным залом внутри. Тут же была стойка регистрации. К ней мы и подошли.
— Здравствуйте. Чем могу помочь? — спросила администраторша — девушка-человек со смугловатой кожей и восточными чертами лица. У неё был бейдж с именем «Шарлотта».
— Какие ограничения накладывает становление авантюристом? — сразу спрашиваю я.
— По сути никаких. Гильдия авантюристов предназначена для людей, которые хотят зарабатывать на сражениях или поручениях.
— То есть это гильдия наёмников, — тихо сказал Саал.
— Тогда мы хотим зарегистрироваться.
— Все трое?
— Нет, только двое мужчин, — решение Клары было понятным, ведь её могли разыскивать из-за прошлого хозяина.
— Хорошо. Пройдёмте в комнату измерения магических возможностей. После этого будет измерение физических возможностей.
Мы прошли за Шарлоттой. Она провела нас в отдалённую комнату комнату с плитой идентификации.
— Положите руки на плиту. Она покажет ваш запас маны и покажет три сильнейшие магии.
Делаю как она говорит и над плитой выскакивает цыфра 1000000 и надписи: магия разума 8 ранг; некромантия 7 ранг; артефакторика 7 ранг.
— Ого, да вы мастер магии! Вам точно будет присвоен высокий ранг. А теперь вы, — Шарлотта указала на Саала.
Дракон в облике человека подошёл и повторил мои действия. Над плитой появились цыфра 5000000 и надписи: метаморфизм 6 ранг; магия земли 6 ранг; телекинез 4 ранг.
— Полубог! К нам в гильдию пришел полубог! — внезапно закричала Шарлотта и побежала в главный зал.
Как только мы вышли в главный зал к нам подошёл крепкий тёмный эльф с многочисленными шрамами.
— Так значит в этом году у нас прибавление в виде полубога и мастера магии, — сказал он.
— Да. Выдайте удостоверение и мы пойдём.
— Не так быстро. Необходимо пройти проверку физических возможностей.
— Без этого никак?
— Нет.
— Тогда давайте побысрее.
— Вы, полубог, согласны?
— Ага. Чем быстрее, тем лучше.
— Тогда идите на задний двор. Вас проверит авантюристка Сранга Гезпатра.
Мы прошли на задний двор, а там женщина йолу гоняла новобранцев. Она носила пластинчатую броню без шлема, за спиной висел тонкий меч почти в её рост, а сейчас как оружие использовала длинную палку, которой била плохо выполняющих упражнения новобранцев.
— Гезпатра, эти двое пришли на оценку физических возможностей.
— Эх, хорошо. Новобранцы, отдых! — после слов йолу вся толпа упала га землю. Похоже она дико всех заганяла. — А вы двое выбирайте оружие, — добавила она уже нам и указала на стойку с оружием.
Сразу к делу? Хорошо. Подхожу и выбираю гигантский молот весом не меньше четырёхсот килограммов и щит в полный рост с похожим весом. При этом достаю и одеваю свои антимагические доспехи. Варгасаал же выбрал два длинных меча, но всё равно каждый из них весил не меньше нескольких десятков килограммов.
Увидев наше оружие неко слегка удивилась, что мы смогли его поднять. Только сейчас додумался посмотреть её статус.
Имя : Гезпата
Титул : Кровавая леди
Раса : магическое существо
Подраса : йолу
Пол : женский
Возраст : 427
Уровень : 272
Класс : Ведьмак (Эпический)
Первичные характеристики :
Сила 3049 модификатор 565 %
Ловкость 4761 модификатор 900 %
Выносливость 2672 модификатор 565 %
Живучесть модификатор 2537 565 %
Скорость реакции модификатор 1989 900 %
Проводимодимость каналов 1240 модификатор 500 %
Объём резерва 1225 модификатор 500 %
Мана 12250…..
Навыки :
Владение двуручным мечом 72/100
Знание слабых точек 52/100…..
Магии : алхимия 5 ранг; пиромантия 5 ранг; магия иллюзий 5 ранг; метаморфизм 4 ранг.
Сопротивления : яд 72 %; болезни 72 %; огонь 25 %; иллюзии 25 %.

И против этого монстра нам нужно сражаться? Этот эльф что, смерти нашей хочет?
— Ты, со странной рукой, ты первый.
Эх, значит я первый страдать. Выхожу на небольшую арену и делаю рывок к йолу. Та без проблем уклоняется слево от моей атаки и пытается ударить по руке со щитом, но я предугадал это и заранее начал вести щит навстречу деревяшке. Ведьмачка заметила это и сделала рывок мне за спину, после чего ударилапод колени. Несмотря на неньютоновскую жидкость между слоями поддоспешника в области сгиба я чувствую боль, которую сразу же убираю эндорфином. Кажется я так быстро проиграю, значит использую козырь человечества. Режим аффекта!
Внимание! Сила временно увеличена в 10 раз. При слишком большой длительности усиления возможны травмы. Внимание! Возможны переломы.
После усиления я начинаю двигаться так, что сам не вижу, но йолу после какого-то зелья не уступает мне в скорости, а в ловкости значительно превосходит меня. Бью молотом по земле, устраивая землетрясение и ломая правую руку, но Гезпата в этот момент подпрыгнула и всё-таки ткнула деревяшкой мне в глаз. Временно слепну на один глаз, а ведьмачка как раз находится в слепой зоне, чем и пользуется, ломая мне и левую руку. Всё, я уже не боец несколько минут.
— Признаюсь удивил. У тебя есть Полный контроль тела?
— Да.
— Неплохо, но сражаешся ты дерьмово, полагаясь на силу.
— Естественно, я ведь маг.
— Тогда понятно. И какой же специализации?
— Разум и смерть.
— В реальном бою против сильного противника ты должен сразу уничтожать его разум. А при большом количестве врагов каким угодно способом.
— Я так и делал.
— Хорошо. Целителя.
— Не надо. Я почти срастил кости.
— Ещё и целитель?
— Да.
— Трудноубиваемый враг. Следующий.
Пока я отдыхал йолу быстро победила Саала, использовав своё преимущество в скорости и просто сломала ему обе ноги.
— Тоже маг?
— Да.
— И зачем им проверять физические возможности? — спросила ведьмачка у эльфа.
— Чтоб не зазнавались. Ты только что побдила мастера магии и полубога-мага.
— Чистые маги — слабаки.
— И когда мы получим идентификаторы?
— Проходите к стойке регистрации. Я скоро приду.
В итоге мы получили ранг С-, что означало, что мы не подтверждали ранги. Как я понял тут максимальный ранг А, а минимальный I. Из-за магии мы получили более высокие ранги, я из-за рангов, а Саал из-за резерва.
— А теперь по миру зарабатывать авторитет у богов?
— Ага. Пора.


Глава 15, Каргон и Дериос


Отступление 1. Гезпата.
— «И зачем Крас решил проверить этих двоих? В настоящем бою против мастера магии у меня без зелий мало шансов, а вот против полубога-мага, который не является мастером магии, шансы довольно высоки» — думала я после этого испытания, а по сути избиения. Да, именно избиения, ведь один из них только с сильным вредом организму в виде перелома смог превысить мою скорость.
— Гезпата, в мой кабинет. Живо, — твёрдо сказал Кальрон.
Я в заднице. Когда глава гильдии так говорит, значит у авантюриста проблемы. С этим ничего не поделаешь. Поднимаюсь на второй этаж и вхожу в минималистично обставленный кабинет.
— Проследи за ними. Они должны стать марионетками. Сперва займись тем, у которого странная рука. В качестве защиты используй эти амулеты, — тёмный эльф положил на стол три серебрянных амулета с ромбообразным… вроде аметистом. — С их помощью он не сможет тебя обнаружить. В качестве инструмента подчинения используй желания. Он молод, так что тяга ещё сильна — это и используешь. В качестве запасного варианта используй эти контракты, — теперь на стол лягли несколько свитков. — Это договоры с суккубами на предоставление услуг предъявителю контракта. Этот человек должен стать моим верным подчинённым. Вопросы.
— Нет, сэр, — всё чётко. Если почувствует колебание, то может устроить весёлую жизнь и никто не сможет противостоять похитителю жизни.
— Тогда иди. На этих двоих метки. Бери эту карту и иди, — Кальрон протянул кристал с иллюзорной картой и двумя точками на ней.
Беру всё и выхожу из кабинета главы. Уф, я жива и невредима. Прячу все вещи в пространственный карман от Системы.
Эти двое выгодны эльфу, а значит я или выполню задание или умру. Подругому невозможно, ведь йолу предать неспособны.
Конец отступления 1.

Отступление 2. Кальрон Далкс.
Вовремя появились эти двое — как раз в век появления героев. Эти двое смогут стать альтернативой избранникам богов в защите мира, включая от героев.
Лицемерные или глупые герои… Одним словом — люди. Большей части человечества чуждо сочувствие или критическое мышление, так что герои выступают меньшим злом, а иногда и большим. За свои шесть сотен лет я не раз видел героев, которые ведут себя хуже демонов или как полные идиоты.
Я не хочу, чтоб такие герои существовали в нашем мире, так что я решил создать собственный вариант героев, которые подчиняются только существам с высокими идеалами и сильной волей.
Конец отступления 2.

Отступление 3. Владыка демонов Крантахоил Валеросиал
Сижу на своём троне и выслушиваю новых министров. Дела не меняются: торговля идёт слабо и только с Аргари; призыв в армию проходит по плану; получить технологии вулиасов не удалось; за героями установлена слежка.
Как же бесят меня эти герои! Мало того, что мой урон по ним уменьшается а их по мне увеличивается, так ещё и я могу убить их только после определённого уровня! О, Боги, зачем же всё так усложнять? Если вам необходимо развитие, то идите путём вулиасов; если нужно больше последователей, то используйте только их медицину; если вам нужна власть над последователями… ладно, тут слишком много вариантов.
После того, как я стал Владыкой демонов я получил бесконечную ману от создателя демонов. Я просто стал героем демонов! И зачем такое лицемерие.
О, министры закончили.
— Теперь свободны, — говорю им. Подчинённые удаляются, при этом кланяясь.
Как же раздражает этот официоз. Обычно демоны просто обожают его, но на мне сказывается обучение у деда. Интересно, как он там? Всё также ведёт свои исследования?
Нажимаю на скрытую кнопку на троне и передо мной появляется демон, окутанный тенями. Не зря я установил сигнал для главы разведки и одновременно начальника дипломатов.
— Как там переговоры с другими странами?
— Боги промыли мозги почти всем. Наиболее критическим мышлением обладает совет магов Фруаджа.
Естественно. Там же молятся в основном семейке богов, которые поощряют критическое мышление.
— Получилось договориться?
— Да, но только не на официальный союз. Они будут посылать к нам магов-метаморфов, магов разума и артефакты. Перемещение будет проходить через план истинных демонов.
Логично. Если они вступят с нами в союз их просто сомнут герои. Как же бесят! Не устану это повторять.
— Свободен, — после этого слова теневик исчез.
Мда, я просто хочу мира с большей частью стран, а меня записали в мировое зло. И откуда такой стереотип? Может это из-за зависти или страха по отношению к нашей силе? Да, мы самые сильные, но только на своём острове — в остальных местах модификаторы падают в четыре раза, а я силён только когда герои войдут в силу. Эх, чувствую себя собакой, которую готовят к заведомо проиграшному бою со стаей.
Конец отступления 3.

Каргон
Так, тело магией напитал до уровня магического существа, а теперь можно думать что делать дальше. Мои варианты: 1) пойти в местную армию; 2) пойти стать чернорабочим; 3) убраться в другое государство. В первом случае меня как слабое пушечное мясо поставят в первые ряды. Во втором я не смогу жить намного лучше, чем сейчас. Третий вариант — самоубийство, ведь меня просто убьют, ведь я выгляжу как местные демоны.
Варианты пойти в криминал, занятся торговлей или изобретательством я не рассматриваю. В криминальной среде я опять же быстро умру, торговать нормально я не умею, а технику скорее всего тут заменяет магия. Ситуация похожа на безвыходную, но даже если вас съели у вас есть три выхода.
Есть у меня абсурдный вариант, который может сработать — отправиться в другой план или прямо к истинным демонам. По физическим возможностям я должен быть сильнее среднего из них, а вот по ментальной устойчивости я просто проигрываю им без шансов. Придётся рискнуть. Как там говорят люди? Кто не рискует, тот не пьёт шампанского?
Единственный для меня вариант переместиться на другой план включая демонический — магия пространства, завязанная на волю. Поскольку я не хочу себе навредить, то поставлю магии условия «не навреди мне» и «безопастное место».
Начинаю. Выбираю демонический план, ставлю условия безопастных места и перемещения, и только потом начинаю напитывать заклинание. Напитка заняла четыре с третью минуты, а потратил я почти половину моей маны (478140 из 1.000.000). Ух, жаль, что при непонимании процеса тратится так много маны. Да и я из-за полной концентрации на поддержании целосности заклинания полностью потерял из виду всё, что происходит вокруг, а уж как напрягся…
Активирую заклинание и оказываюсь на обочине дороги в городе.
Контроль маны +8. Проводимость каналов +2/5.
Стальная воля +1. Сопротивление боли +0,5 %. Сопротивление ментальным воздействиям +0,2 %.
Про размер я судить не могу, а вот про архитектуру… Она похожа на барокко, то есть всё выглядит слишком пышно. Смотрю магическим зрением и понимаю, что это иллюзия для романского стиля архитектуры. Может я попал в не самый богатый район?
Осматриваюсь в поисках разумных и никого не вижу. Да что тут произошло? Город чистый, сейчас светло, но при этом никого нет, даже звуки отсутствуют. Если бы здесь бушевала болезнь, то портал бы не закинул меня сюда из-за установки «безопастное место».
Захожу в ближайший дом, который оказался незаперт, и вижу несколько мёртвых и уже разлагающихся гуманоидов (на удивление все разные) за столом. Ну и запашок, но по сравнению с некоторыми экспериментами Дериоса мелочь. На самом же столе лежит недоеденная и заплесневевшая еда. Если судить по человеческим меркам они мертвы уже 5–6 дней. Решил осмотреть другие дома, но в них была похожая картина.
Если они от чего-то умерли, то мне надо понять от чего. Захожу на второй этаж первого посещённого дома, выбираю небольшую комнату, судя по большой кровати спальню, и барикадируюсь, преобразовывая материал здания в титан. Так, безопастное место подготовил, а значит можно действовать.
Зачем я сделал все эти приготовления? Всё относительно просто: я хочу узнать что здесь произошло чтобы противостоять ему (ну или сбежать). Ложусь на кровать для удобства и ради полного сосредоточения закрываю глаза.
Беру ману и объединяю с желанием увидеть что произошло в пределах ста метров шесть дней назад. Я потратил ровно 86400 маны. Думаю тут соотношение маны к времени 1:10.
Как только я успел заметить расход маны в мою голову начала вливаться информация. Её было слишком много, так что я недолго продержался против потери сознания. Проснулся через неизвестное количество времени, и первым что увидел были системки.
Внимание! Физические характеристики временно снижены на 45 % из-за эффекта «Кровопотеря». Время снижения: 46 дней.
Контроль маны +4. Проводимость каналов +1/5.
Стальная воля +8. Сопротивление боли +4 %. Сопротивление ментальным воздействиям +1,6 %.
Получена магия: ясновидение, 2 ранг.
Получено достижение «Глупая самоуверенность». Описание: из-за черезмерной веры в себя вы пошли на необдуманный шаг, который почти привёл вас к гибели. Эффект: пассивная способность «Психический тормоз».
Ох, как же болит голова. Я забыл про условия и чуть не умер. Даже сейчас у меня основные воспоминания по большей части подавлены просмотром прошлого. Чувствую что-то влажное на лице. Прикасаюсь, отвожу руку и вижу, чо она в крови. И как я ей не захлебнулся? Только бы не умереть от кровопотери.
Медленно и со вспышками боли поднимаюсь. Этот процес у меня занял минут пятнадцать. Всё же много крови потерял. Трансмутирую перед собой зеркало и смотрю в отражение. Вижу молодого гуманоида с бордовой кожей, чёрными волосами, желтыми глазами с покрасневшими белками костяными пластинками по телу. Ну и да, с кровью по лицу, а особенно возле носа, глаз и ушей. Неприятно. Надо подлечиться.
Сколько там у меня маны? 474860 единиц. Значит я около двух часов в этом мире. Так, сначала подлечусь, а потом буду думать. Как там делал Дериос?
Преобразую ману в жизненную, а потом очищаю от примеси хаоса вношу в нужные места, в моём случае это крупные кости (бедренная, плечевая и другие). Судя по системке время снижения характеристик уменьшилось в четыре раза.
Получена магия: целительство, 1 ранг.
После применения магии я почувствовал то же, что и должен при ускорении метаболизма: голод. Убью двух зайцев одним выстрелом: уберу кровь с постели и сделаю себе еду. Из-за того, что трансмутация органики в органику проходит легче, чем другие виды, я потратил немного маны на создание перекуса в виде куска хлеба. Знаю, что мне необходимо мясо, но его я получу внизу на кухне.
Съедаю хлуб и медленно иду на кухню. Это было тяжело, так что я придумал как всё упростить: использую телекинез. Создаю под собой поле из маны и даю ей команду поднять меня и перенести. Левитация на удивление даётся сложно, особенно для моей больной головы.
Получена магия: телекинез, 3 ранг.
Игнорирую системку и двигаюсь к столу. Сбрасываю тела с кресел и сажусь туда. Вот и игнредиент для моего будущего обеда — заплесневелый обед прошлых хозяев дома. Трансмутирую негодную еду с плесенью в нормальный обед, после чего съедаю его. Этого оказалось мало, так что добавил ещё порцию. В итоге я съел всю прошлую еду (естественно изменённую) хозяев дома.
Всё, я сыт. Теперь займусь прошлым. Начинаю просматривать и понимаю свою проблему: я увидел абсолютно ВСЁ — от отдельных выбоин на дороге до мельчайших порезов на спине старого ветерана.
Чтобы посмотреть воспоминания паралельно удаляя бесполезные (которых накопилось больше половины) мне понадобилось четыре дня, благо у меня есть кое-какой опыт по управлению памятью.
В итоге я узнал следующее: в центре города маг с огромным талантом использовал заклинание, которое убило и его самого. Судя по внешности это был подросток, которого не учили пользоваться силой и он просто неудачно кастанул заклинание — хотел убить нападавшую знать, а убил весь город. Маги в городе были, но совершенно других школ, да и всё произошло слишком быстро.
Значит я тут единственный разумный на киломатры вокруг. И что же делать? Я хотел хотя бы здесь обжиться и не становиться бомжом, а тут такое. Странный вариант выхода из проблемы: научиться метаморфизму и опять переместиться на Пагор, приняв облик человека. Причём желательно туда, где маги не очень сильны.
Значит начинаю учиться метаморфизму.

Дериос
Мы с Саалом решили разделиться ещё до того, как доберёмся до гильдии порталистов. Ему ничего покупать не нужно, а мне не помешают некоторые материалы. Я высадил дракона и неко в квартале от их места назначения, а сам отправился на рынок.
Мне нужны: ткань из магических волокон; магические металлы; запас еды; немного драгоценных камней. Второе и четвёртое я могу купить и в Лакшаде, так что список уменьшается.
За магической тканью я зашёл в небольшой магазин, специализирующийся как раз на тканях. Продавцом был старый человек в очках. Мы сторговались на отрезок ткани 2*14 м за 10 золотых 50 серебрянных. Неплохо, но можно лучше, хотя… этот старичок уже не первый год в бизнесе, так что у меня вряд ли получилось лучше.
Еды я купил разнообразной — мясо, морепродукты, крупы, овощи, фрукты, зелень, специи, соль. Весь подобный список необходим для нормальной жизнедеятельности. На сотню килограммов я потратил всего 1 золотой 10 серебрянных.
По дороге к мотоциклу я решил пойти по другому пути. На прилавках вокруг меня находятся… несколько видов каннабиса, упаковки с кокаином (по 1 стандартной дозе), галюциногенные грибы, табак, десятки видов алкоголя. Мда, а ведь в части миров, из которых куски моей души, подобное кроме алкоголя и табака строго запрещено. Эти запреты часто являются нелогичными, ведь тот же алкоголь намного опаснее немалой части того, что называют наркотиками. А ведь под понятие «наркотики» кроме известных большинству веществ подпадают алкоголь, табак и кофеин. Что за человеческое лицемерие?
В итоге купил несколько видов каннабиса и трубку для курения. У меня потребовали пройти проверку характеристик выносливость и живучесть чтоб опредилить максимальную допустимую месячную дозу. В итоге определили, что моя максимальная месячная доза самого крепкого сорта оказалась чуть больше 180 доз, а это шесть в день. Купил я на несколько месяцев подобного приёма, но мне должно хватить на гораздо большее время.
Получилось неплохо: и что нужно скупил, и дополнительно для получения удовольствия. Да, многие могут сказать, что лучше не употреблять, а заниматься спортом, но скажу так: после качественной тренировки спортсмены чувствуют кайф из-за вещества, очень похожего на то, что присутствует в конопле. Можно сказать, что те, кто усиленно занимаются спортом сидят на наркотиках.
Так, что-то у меня мысли не туда пошли. Пора возвращаться в таверну, в которой снял комнату. Хм, получается я теперь я зря заплатил за неделю.
Пока подходил к технике ко мне подошла эльфийка с зелёными волосами и в откровенной одежде. Судя по цвету волос она относится к подрасе лесных эльфов.
— Эй, господин маг, как насчёт провести ночь со мной? — откровенно спросила эльфийка.
От такого прямого предложения я ненадолго впал в ступор, но вспомнил, что для всех эльфов подобное отношение к половым связям является нормой. Что ж, не отказываться же мне от короткого общения с красивой эльфийкой.
— Знаешь, я не против, — ответил я, приглашая её присесть на мотоцикл.
Эльфийка немного удивилась, но села за мной. До таверны мы долетели быстро. Все мужчины внутри (включая трактирщика) провожали меня зависливыми взглядами. Моей временной спутнице комната явно не понравилась, но когда я достал шкаф и повёл её внутрь это мнение резко поменялось.
Мы вдвоём неплохо провели время в постели в виде трёхчасового перепихона. После этого эльфийка засобиралась и попросила вывести её, я же поручил эту работу Ниту, а сам нежился в своей постели.
Мысли об эльфах при этом сами лезли в голову. Все эльфы — магически подверженные, то есть при обучении нескольким неспецифическим видам магии фенотип, а иногда и генотип пожет поменяться. А вот менталитет отличается от людского: менее сдержанны в желаниях (кроме светлых эльфов), например то, что произошло недавно. Для эльфов отношение на одну ночь — обычное дело, как и употребление лёгких наркотиков. А вот крепкий алкоголь — табу.
По человеческим меркам они странные, но мне их менталитет ближе, чем менталитет йолу и людей. Полежал и пора вставать. В чём-то воремя, ведь именно в этот момент я захотел есть.
— Нит.
— Да, господин.
— Распорядись, чтоб мне в кабинет принесли обед.
— Какой именно?
— Мясо, салат с морепродуктами, рис и кисло-сладкий морс.
— Будет сделано, — сказал псевдовампир и расстворился.
Я ни разу не пожалел, что создал этого псевдовампира и довёл его до уровня, практически равного высшему вампиру. Особенно горжусь скопированной у меня эфирной формой, что, по словам Касаля, совершенно неестественно для вампиров. Да, они могут временно менять своё тело, превращаясь в туман, но это скорее смесь метаморфизма и аэромантии.
Оделся в свою одежду и иду в кабинет. Тут как обычно: стол под стать некроманту и много книг на полках. Некоторые из них я честно скопировал у своего учителя. Выбираю книгу по теории магии и сажусь освежить память что такое мана и её виды. Если коротко, то выходит так:
Мана — это энергия, производимая нейтронами. Механизм производства мой учитель так и не понял, несмотря на долгие исследования. Касаль считает, что нейтроны — это места связи души атома и самого атома, прямо как у разумных с их телами. Атомы производят разные виды энергии, которые могут менятся в зависимости от типа молекулы, в которой они состоят, а сами молекулы выделяют больше маны, чем отдельные атомы. Например чистый водород генерирует ману воздуха, а при объединении с кислородом получается вода, которая генерирует водную ману, которой получается больше, чем воздушной маны от двух элементов. Из этого следует, что тип вещества может изменить тип маны. Кроме этого её окрас зависит от температуры, например лёд с температурой -1 градус Цельсия будет выделять обычную норму маны воды и 105 % нормы маны льда.
От повторения теории магии меня отвлекли низшие (по сравнению с Нитом) вампиры, которые принесли мне обед. Пообедал я быстро, продолжая при этом читать, но уже больше по плетениям магии смерти.
Только после этого я решил всё же отправиться в Лакшад, но сначала узнаю про возможность покупки мотоцикла. Трактирщик запросил за этот мотоцикл семьсот золотых! Да он даже торговаться не захотел! С трудом удерживаюсь от того, чтобы влезть к нему в голову и сделать своим слугой, но вспоминаю, что подобное вмешательство на територии города Система воспринимает как преступление. Только этот факт защитил человека от вмешательства в разум.
Про источник энергии я тоже спросил, но хозяин сам не знал, была только информация о том, что мотоцикл проработает аколо двухсот лет.
После становления единым целым мне точно нужно отправиться к вулиасам и копировать или купить часть технологий. Если они действительно смогли создать летающий транспорт с огромным запасом энергии, но должны быть очень технологически развитыми.
Подхожу к трактирщику и прошу деньги за комнату обратно, ведь больше не буду ей пользоваться. Он отказал, а взамен предложил бутылку неплохой медовухи. Я согласился, ведь деньги срочно не были нужны.
К гильдии порталистов я отправился на мотоцикле. Как я узнал у трактирщика это чудо техники само вернётся на место как только истекут 24 часа, а значит спокойно могу отправиться в полёт на байке.
Гильдия порталистов не впечатлила — самые спартанские условия. Неудивительно, ведь главная часть здесь — портальный камень, особый артефакт, связанный с сетью таких же. В их устройстве я не пытался разобраться, ведь там используется высшая математика, а я в ней вообще ничего не понимаю.
— Куда? — спросила у меня старая магесса-порталистка из расы йолу. Судя по внешности ей не меньше 650 лет.
— Дворигх, Лакшад. Необходимо использовать магию не ниже четвёртого ранга, а лучше пятого.
— 33.
Отдаю необходимое количество денег и встаю на портальный камень. Я переместился как только магесса закончила настраивать и напитывать маной артефакт. Просто вот я стою перед сосредоточеной старой йолу, а вот я уже в комнате со скучающим человеком. Без вспышки, без звука — прямо скрытная телепортация.
Человек увидел меня, но просто проигнорировал, находясь в полудрёме. Это логично, ведь за перемещение сюда отвечают другие и на них же и падёт ответственность если что-то случится.
Выхожу из здания и вижу город на фоне крепости, вырезанной в горе. Как же это похоже на Эребор. Если сюда прилетит дракон это будет смешно.
Узнаю у стражников-дворфов где здесь можно найти качественный метал и иду в квартал металлургов. Надо же, тут даже целый квартал под металлургию отведён, неудивительно, что это центр производства оружия.
Иду по указанному стражем порядка маршруту. Да, этот квартал действительно занимается переработкой металов, что можно было понять по постоянному стуку разной громкости. Я зашёл в самую презентабельно выглядящий магазин с металлами. Тут продавали сталь разной углеродистости.
— Здравствуйте. Что ищете? — спросил молодой дворф за прилавком. Он выглядел как тот же гном, только шириной около метра.
— Здравствуйте. Я ищу крепкую сталь без примесей. Она не должна гнуться от сильного удара.
— Думаю вот то, что вы ищете. Рядом со слитками лежит длинный брусок для проверки прочности, — дворф указал на третий слева прилавок.
Подхожу и осматриваю сталь. Беру брусок и проверяю чувством материалов, которое развил за годы обучения артефакторике. Не самая качественная — 0,09 % примесей. У высококачественной стали примесей не должно быть больше 0,025 %.
— Так-себе. Нужна чище.
— Проверьте второй слева от вас прилавок. Если не подойдёт — первый, но цена большая.
Проверяю и понимаю, что уже второй прилавок мне подходит по чистоте — 0,035 %, а это уже качественная сталь. Беру проверочный бросок и пытаюсь согнуть. Выходит, хоть и с трудом. Своей проверкой я удивил дворфа, что неудивительно — погнуть стальной прут толщиной в четыре сантиметра даже очень сильному человеку крайне сложно, но я уже не человек.
— Из второго прилавка. Мне необходимо стовосемдесят килограмовых слитков.
Дворф замер ненадолго и сказал:
— 9 золотых.
Выкладываю на стол перед продавцом монету в десять золотых. Дворф быстро отдал сдачу, но вот металл таскал он около пятнадцати минут. Весь металл я отправил в пространственный карман. В нём осталось место ещё под целый шкаф, так что пока можно не беспокоиться.
— Где здесь можно купить орихалк, мифрил, адамантиум и драгоценные камни?
— Металлы дальше по улице. Если брать эту лавку как нулевое здание, то с пятого по восьмое, с девятого по одинадцатое и двенадцатое здания. Драгоценные камни только в квартале ювелиров.
— Спасибо. Хорошего дня, — сказал я, выходя из здания.
— Да выйдут из-под ваших рук шедевры.
Прошёлся по магазинам, паралельно вспоминая часть физических свойств металлов, которые назвал.
Орихалк — зелёный метал с самой большой плотностью и температурой плавления 1823 К (155 °C), частично обладает свойствами неньютоновской жидкоси, то есть при быстром ударе становиться сверхпрочным.
Мифрил — светло фиолетовый металл с аномально низкой плотностью (1,8 г/см3), температура плавления 2053 К (178 °C), гасит 99 % кинетической энергии, которая действует на него.
Адамантиум — тёмно серый металл с плотностью выше чем у золота, температура плавления 4078 К (3805 С), гасит 82 % кинетической энергии, абсолютно неуничтожим материей без маны.
Закупился я неплохо: 30 кг орихалка за 30 золотых; 30 кг мифрила за 81 золото1; 10 кг адамантиума за 200 золотых. Цена получается такая из-за необходимости чёткого придерживания количества металлов в сплаве-источнике и большого количества нейтральной маны, которую непросто добыть.
А вот в ювелирном квартале я задержался, ведь драгоценные камни мне всегда нравились и я старался подобрать лучшие. Для моих задумок подходили несколько видов: изумруд для маны жизни, рубин для маны огня, аметист для маны молний (любимый камень), хризолит для маны смерти. Купил по две штуки разных не самых сложных огранок и потратил на это 31 золотой. Дешевле, чем в торговой столице мира.
Теперь в храм бога-кузнеца. Он находится возле крепости, такчто отправляюсь туда. Интересно то, что за всё время прогулки меня ни разу не попытались обокрасть, либо просто воры были профессионалами.
Храм выглядит… необычно. Внещняя часть — рыцарский шлем с дверью внизу у основания. Внутри царит спартанская обстановка, но вот кузницы роскошные (как может судить такой непрофесионал как я) и даже есть с механическими молотами.
— Здравствуй, путник. По какому поводу ты пришёл в главный храм Рована? — на удивление мягким голосом обратился ко мне один из жрецов, но не главный судя по металлическим пластинам в бороде (количество и материалы показывают статус в жреческой иерархии).
— Здравствуйте. Я пришел узнать за какое подношение или деяние Рован может выполнить одно любое желание.
— Необычная ситуация. Бог-кузнец редко выполняет любые желания смертных.
— Но всё-таки выполняет.
— Да. Есть несколько вариантов получения желания: 
1) принести реликвию Рована, но они очень редки и находятся в недоступных даже божественному взору местах, за это получишь два желания; 
2) создать артефакт десятого ранга и пожертвовать его богу-кузнецу, за это получишь одно желание; 
3) уничтожить аватару или верховного жреца бога крови или бога разрушения, за это опять же получишь два желания.
— Благодарю. Хорошего дня.
— Да выйдут из-под ваших рук шедевры, — это стандартное прощание последователей Рована для меня аналогично пожеланию «выживи».
Выхожу из храма и отправляюсь в одну из таверн с комнатами и опять же снимаю одну из самых дешёвых — 2 серебрянных за ночь. Как только вошел в снятое помещение вхожу в свой шкаф-особняк и иду в мастерскую. Пора упражняться в артефакторике.


Глава 16, Альфред


На следующее утро после встречи с королём ко мне пришел его слуга, но уже другой. Я не пытался их запомнить, но такого я точно запомню: весь в костяных шипах.
— Ваш заказ готов. Можете получить его возле дворца. Герой уже там.
Забыл прояснить, что я спал в гостевой комнате дворца, ведь формально я теперь не являюсь гладиатором. Она обставлена просто: кровать, стойка для меча (которая мне не пригодилась из-за размеров меча), стол для доспехов, шкаф для одежды.
На самостоятельное одевание доспеха я потратил целых два часа. Да, я всё же умею одевать броню самостоятельно, но это очень сложно и долго. Когда я уже вышел все уже заждались. Моя будущая группа состоит из: 1) призванного героя из Японии Мичио Охаяси; 2) высокой и тощей в сравнении с другими разумными магички (если судить по ауре) с аристократическими чертами лица и оранжевой кожей, одетой в облегающее платье; 3) девушки с мягкими чертами лица и небольшими рожками в волосах, одетой в мешковатую рясу серебрянного цвета с чёрными узорами; 4) низкого орка (по сравнению с остальными, а так — около 175) с рабской печатью на шее, одетого в одну набедренную повязку. Кстати, а почему правители не используют такие печати на придворных чтоб те не предали?
— О, наконец-то гора мышц без капли ума пришла, — сказала магесса.
— Ты забыла, что я маг?
— О, оно ещё и магичит. Наверняка из-за того, что одним из предков является младший бог.
— А вообще, кто ты такая?
— О, варвар не знает кто я такая. Моё имя — Виктория Ле Вариз Карс! Я принадлежу к древнему роду магов молний и являюсь магессой третьего ранга!
Ясно. Аристократка, гордящаяся только принадлежностью к древнему роду. Да и самомнение кажется завышенное. Будет сложно.
— А кто ещё тут владеет боевой магией? Нам желательно, чтоб было три вида, а не два.
— Почему ты не восхищаешся, жалкий варвар? — взорвалась магесса.
— Я сам маг третьего ранга. Так кто ещё маг? — после моих слов аристократка выпала в осадок. Кажется я устроил когнитивный дисонанс.
— Я владею божественной магией, — сказала девушка в рясе.
— Какие боевые заклинания ты можешь использовать?
— Если переводить на стандартные заклинания то геомантии до третьего ранга.
— Неплохо. Пригодится если враг будет иметь иммунитет к энергетическим атакам.
— Да как ты можешь быть магом?! Ты же варвар! — наконец пришла в себя Виктория.
— Во первых: я не варвар, а берсеркер — это два разных класса. Во вторых: по какой причине я не могу быть магом?
— Потому что ты дикарь! Ты не принадлежишь ни к одному благородному роду и являешся магом, а не шаманом! — продолжала кричать аристократка. Как же бесит.
— Талант к магии зависит от десятков генов. То, что благородные рода проводили селекцию этих генов не означает, что их совсем не у других. Также эти гены могут возникнуть путём мутации.
— Что за ересь ты говоришь?!
— Тебе не понять. Большей части магов не хватает немаловажных знаний о мире. Я очень много узнал от брата, который учился у древнего мага, — да, называть Дериоса братом не совсем корректно, но хоть как-то объяснить надо.
— Гены? Мутации? Это же биология, — наконец очнулся герой.
— Да. Магия — не дар богов, а нечто природное.
— А как же божественная магия? — спокойно спросила жрица. А она начинает мне нравиться.
— Эта уже исходит от богов. Вместо маны она использует божественную энергию, изменённую под смертных.
— Внимание! Его величество Калгар Третий Горсан! — резко начал почти кричать менестрель, вышедший из дверей главного комплекса дворца.
И вот наконец вышел Калгар, но уже в другом одеянии: чёрный плащ с высоким воротником, красная рубаха, черные с серебром штаны, высокие чёрные кожаные сапоги с серебром внизу, золотая с изумрудами корона на голове. По сравнению с некоторыми земными монархами скромно. При его появлении все окружающие встали на левое колено, я же просто склонил голову. Да, неуважение, но приветствовать монарха таким образом совершенно глупо: после вставания у всех окажутся грязные колени, что является неуважением к монарху. Замкнутый круг какой-то. Когда я сдвинул глаза вверх увидел, что Калгар усмехнулся, глядя на меня.
— Герой Мичио Охаяси, мы призвали тебя для того, чтобы ты спас этот мир от угрозы в лице Владыки демонов. Он желает захватить мир и поработить все расы, что недопустимо. Но сейчас тебе необходимо набраться сил, ведь у Владыки демонов огромная армия. Твоим наставником станет бывший гладиатор Альфред Пламенная Яорость. Также твоими спутниками станут магесса третьего ранга Виктория Ле Вариз Карс, жрица Силкана Нирия… — хм, первое мнение о ней оказалось обманчиво, — … и её раб. Вам будут выданы припасы, деньги и лошади. Лучшее место для повышения собственных сил — города-государства и племена вокруг Ностоса, ведь в случае чего мы сможем вам помочь. А теперь отправляйтесь в путь.
Неплохо. Очернил Владыку демонов, который даже ничего не сделал; напугал порабощением и армией; сделал сопровождающими громилу-мага, магессу гордящуюся своим родом и верную монарху, жрицу бога войны и орка-раба, который не может ослушаться. Да Калгар потратился только на призыв и немного на снаряжение с лошадьми и рабом!
— Да, ваше величество, — ответил японец.
После того, как король вернулся во дворец (и зачем понадобилась эта церемония?) на меня насела аристократка.
— Как ты посмел проявить неуважение к королю?!
— Судя по его поведению он не против.
— Это тебе так кажется! Ты грязный варвар!
— Да заткнись уже! — кричу я, моднося ей к лицу активированное заклинание огненного касания. В ответ Виктория слишком быстро для плетения кастонула на себя щит молний, но он оказался слабеньким. Сколько маны она использовала? Область щита даже сквозь доспехи полностью прошла, а только дала им небольшой заряд.
— СТОЯТЬ! ХВАТИТ УЖЕ! ВЫ СЦЕПИЛИСЬ КАК КОШКА С СОБАКОЙ! — ух, а голос жрицы может быть пробирающим до костей. На меня это не подействовало, ведь когда я был частью разума дериоса слышал более мощный голос (в основном от самого Дериоса). На магичку же звук подействовал и она отступила.
— И всё-таки, Альфред, почему ты не встал на колено?
— Становится на колено — глупая традиция, которая раздражает Калгара.
— Короля Калгара.
— Суть от этого не изменится. Я увидел раздражение на его лице, когда все кроме меня встали на колено.
— Думаю решим позже.
— Вот с этим согласен. Это можно обговорить и в дороге.
— А я нет!
— Почему ты такая сверхэмоциональная? Ты же электромант, а не пиромант.
— Не твоё дело!
— Может поедем? — предложил «герой».
— И куда именно?
— Не знаю. Уничтожать дикие племена.
— Тогда доставай карту. Если не выдали нужно поискать в сумках на лошадях, — вспомнил я о их транспорте. четыре гнедых стандартных человеческих размеров, три из которых были осёдланы, а четвёртая тягла на себе сумки. Под меня так и не смогли, что логично: мой вес в броне и с мечом приближается к 600 кг. Кроме меня пешим будет орк, но он из-за того, что раб.
Мичио недолго копался в седельных сумках. Уже через пять минут он развернул карту, сложенную вчетыре раза. Она показывала весь материк Тариг с прилегающими водами. Вокруг Ностоса в основном дикие племена и города-государства, только на юго востоке есть государство тавров Нусшеноя. Туда нам точно не стоит отправляться. Необычно то, что територии, не принадлежащие крупным государствам, обозначены цифрами от 3 до 50. Думаю это обозначение уровня живущих там.
— И куда же отправимся?
— Думаю самым логичным будет отправиться на северо восток. Там самые низкие цифры, которые должны обозначать уровень противников.
— Что, струсил?
— Если умрёт герой, то за нами вышлют карательный отряд как за теми, кто допустил его смерть. Что с ними будешь делать?
— Убью. Я сильная магесса.
— Ты можешь уничтожить небольшой город одним ударом?
— Нет. Это прерогатива магов сильнее.
— Ты дура. Даже я — берсеркер, маг третьего круга. Думаю у Ностоса есть маги намного сильнее.
— Ты!..
— В этом он прав. Ты слаба в сравнении с придворным магом, хоть уже и на уровне младшего армейского.
— Ну и куда отправимся?
— Я доверюсь вашему мнению, Альфред-сама.
— Тогда на северо восток. От столицы до границы около 300 км. Если будем двигаться со скоростью шага лошади по двенадцать часов в день, то доберёмся за 3–4 дня.
Картография +1.
— 12 часов в день? А как же отдых и полноценные обеды?
— Ты сама решилась помочь герою?
— Да, а тебе какое дело?
— Ты выбрала жизнь в походах. Тут не будет большей части удобств. Если ты этого ещё не поняла, то скоро поймёшь.
— Маги даже в походах могут жить комфортно.
— Но не твоей специализации.
— А как тогда в комфорте путешевствовать?
— Иметь много денег или быть артефактором.
— Но у нас есть деньги.
— И сколько?
— 30 золотых монет.
— Если путешествовать в комфорте то их хватит на несколько месяцев, так что экономим. Нам должны были выдать спальные принадлежности и запас еды.
— Да, но он небольшой и несбалансированный.
— И что же там?
— Сухое мясо, такой же сыр, хлеб, жир с мясной прослойкой, соль, крупы, вино. Немного, на несколько недель.
— То, что ты назвал жиром с мясной прослойкой называется сало. Нам дали продукты, которые могут долго храниться, но с моим аппетитом это на неделю если не охотиться.
— Проглот.
— А теперь отправляемся.
— А где ваша лошадь Альфред-сама?
— Нигде. Ни одна лошадь не выдержит моего веса.
— Значит будешь идти как раб, — усмехнувшись сказала магесса.
— Ты мне уже надоела. Если так продолжишь, то сама будешь идти пешком.
— Не заставишь.
— Нет, но убью и съем твою лошадь.
После моей фразы все выпали в осадок. Мда, необычная угроза получилась, но действенная.
— Но это негуманно!
— Плевать на гуманность. А теперь собираемся и в путь.
Когда герой и магесса направились к лошадям ко мне подошла жрица.
— Ты необычный.
— Ты тоже. И ты так и не сказала своего имени.
— Ты первый, кто это заметил. Моего имени никто не спрашивали уже давно. Меня будто перестали считать разумной, — так, а это уже подозрительно.
— Ну так как же тебя зовут?
— Валира.
Собрались на удивление быстро, но больше всего времени потратил Мичио, который ничего не знал о лошадях. После начала пути моё тело начало говорить, что ему необходима еда. Причём так, что слышала вся группа.
— Вы завтракали?
— Нет. Сразу одел броню и к вам.
— Но это неправильно. Завтрак — второй по важности приём пищи.
— И? На привале поохочусь или просто съем часть запасов.
— А как же вы до этого?
— Потерплю.
— Но это неправильно.
— Для тебя да, но не для меня. Я могу потерпень нужное время.
— Я сначала хотел заехать на рынок.
— Зачем?
— За специями, за фруктами и овощами…
— Фрукты и овощи быстро испортятся.
— У меня они не портились.
— Может в твоём мире они могут долго не портиться, но не здесь. Несколько дней и уже гниют.
— А если в пространственный карман?
— У тебя есть пространственный карман? — удивился я.
— Да.
— Тогда почему нас не нагрузили большим количеством провизии и снаряжения?
— Я чувствую вес того, что в нём лежит.
— Ты настолько слаб? Какой у тебя показатель силы?
— 7.
— Значит на привалах ты захочешь умереть.
— Почему?
— Мне поручили натренировать тебя. Для начала займёмся телом, а навыки позже. На рынок не заезжаем.
— Почему?
— Что именно?
— Не заезжаем на рынок.
— Нам выдали необходимые припасы и вещи. Остальное по большей части нам не нужно.
— Но ведь даже в походе надо жить хоть немного комфортно.
— Еда есть? Есть. Вино есть? Есть. Спальные мешки есть? Есть. Деньги есть? Есть. Лошади есть? Есть. Карта есть? Есть. Что ещё надо для похода?
— Питьевая вода.
— Можно вскипятить сырую или собрать из воздуха, благо теорию этого процесса я знаю.
— У нас нету ничего, в чём можно кипятить.
— Неприятно, но можно в сырую воду добавить немного вина для обеззараживания.
— Но я несовершеннолетний и мне нельзя пить.
— Тут или пьёш воду с вином или не пьёш совсем и умираешь.
После этого Мичио замолчал. Похоже я опять устроил ему разрыв шаблона. Всё время нашего разговора Виктория что-то шептала Валире, которая слешала магессу с равнодушным выражением лица. Мда, я что-то иногда забываю как она выглядит. А чья она жрица? Что-то странное с памятью.
Из города мы выехали быстро, ведь никуда не заезжали, как бы этого изначально не хотел японец (который до сих пор находился в ступоре). Вокруг Оистанга, столицы Ностоса, находилась степь, хоть возле города и проходит река. Странно, что тут появилось государство — столица находится на грани пустыни и степи и если бы не река и метеомаги, то жить без торговли было бы просто невозможно. Если переносить на земные мерки, то Ностос находится по сравнению с экватором там же, где Египет.
— А это нормально, что тут почти пустыня?
— Да.
— И как же нам путешествовать?
— По дорогам, а потом пешком или на пустынных животных.
Уже через четыре часа призванный и магесса начали ныть, что им больно ехать. Я предложил им пройтись пешком, в ответ на что демонидка с оранжевой кожей попыталась испепелить меня взглядом. Привыкнет или умрёт.
В остальном день прошёл нормально. Поел я прямо в дороге — просто достал из седельных сумок хлеб, мясо и сыр и начал есть, из-за чего никто не возмущался (японец и магесса из-за того, что седло натёрло, а жрице кажется всё равно). На отдых решили остановиться просто посреди полупустыни, которая ещё была частью Ностоса. Недалеко была речка, так что воды можно набрать оттуда. Как только выбрали более-менее ровное место Мичио и Виктория просто свалились со скакунов.
— И почему мы остановились не возле реки?
— Даже ночью туда могут подойти дикие звери, которые прятались днём от жары.
— Кстати, а почему ты даже не снял доспехи?
— У меня есть сопротивление огню, а значит и высокой температуре. Можно было догадаться по своему сопротивлению молниям.
— Это только у магов молний есть сопротивление!
— Дура. Это у всех магов. У кого-то есть способности обнаружения? — последнее я сказал уже всем.
— У меня, но только в радиусе 50 метров.
— Пойдём осмотрим реку.
— Вы же говорили о диких зверях.
— Да, но они — источник свежего мяса, или ты хочеш есть сушёное?
«Герой» ничего не ответил и начал подниматься. По дороге он несколько раз падал, но потом вставал. Из-за японца дорога заняла минут пять, хотя там было всего триста метров. Мы остановились в пятидесяти метрах от воды.
— Что видишь?
— Какие-то животные пьют воду. Штук восемь.
— А ещё?
— Больше ничего.
— Ты ауры и души умеешь видеть?
— Нет.
— Угх. Надо было взять с собой Валиру. Из-под воды в десяти метрах от стада показывается аура животного. Скорее всего это крокодил. О, движется.
И да, через несколько секунд после этого крокодил всё же выпрыгнул из воды хватая животное, похожее на антилопу топи с рогами как у барана. Большая часть кинулись парами, но одна бежала водиночку. Она и стала моей целью. Сбрасываю меч на землю и делаю рывок к животному. Да, она быстра, но я быстрее, хоть и не сильно. Когда оказываюсь рядом смещаюсь в сторону головы и бью в основание черепа, ломая хребет. Местная антилопа умерла почти сразу, даже не поняв что случилось.
Знание слабых точек +1.
— Вот пример охоты без дальнобойного оружия и магии.
— Но ведь люди не могут двигаться так быстро!
— С помощью Системы могут. А теперь тащи эту антилопу на себе.
— Что?
— Я же сказал, что ты захочешь умереть от тренировок. Это первая часть сегодняшней. А теперь взял как удобно и вперёд!
Японец был в шоке и хотел что-то возразить, но я не дожидаясь слов возмущения просто положил передние ноги ему на плечи. Да, он мог поднять гораздо больше, но выносливость слабая. Охаяси продержался жалкую стоню метров и после этого упал. Я не дал ему лежать долго и, когда призванный немного отдохнул, погнал пинками к лагерю.
— Ты что делаешь с героем?!
— Развиваю тело. Если он не переборет своё «не могу», то ничего не сможет.
— Но это не причина избивать!
— Пинки воспринимаются как опасность, а люди становятся сильнее и выносливее если чувствуют опасность.
— Всё равно так нельзя!
— А давай проверим результат. Эй, Мичио, какой прирост к характеристикам?
— Первичным или вторичным?
— У тебя вторичные появились?
— Да. Увеличение силы и Укрепление тела.
— Так быстро?
— А это быстро?
— Слишком. А скажи-ка какие возможности даёт тебе класс? — уже начиная что-то подозревать спрашиваю я.
— Увеличение скорости развития в 10 раз; отсутствие ограничений по характеристикам; бесконечная мана.
— В сколько? Если это действительно так, то тренировки будут жёстче.
— Может не надо?
— Какой прирост к первичным характеристикам?
— Сила +3, выносливость +1, живучесть +1.
— Поздравляю, ты теперь можешь поднять над головой сотню килограммов, хоть и только один раз на пределе.
— Сотню? Это же уровень спортсменов из моего мира.
— Но норма в этом. А теперь отжиматься! — крикнул я на японца и добавил остальным, — Кто умеет разделывать животных?
— Я, — первый раз подал голос орк. Как я и думал бас с рычащими нотками.
— Тогда занимайся, — сказал я ему, кивая на антилопу.
Остаток вечера прошол спокойно. Антилопу мы по частям накололи на то, что магичка назвала своим мечом (длинна всего 45 см, а толщина 2 см), и зажарили на созданном мной из маны костре (такое заклинание как костёр относится к первому рангу). В итоге больше всего съел я — килограмм с небольшим, чем удивил остальных, ведь килограмм — больше нормы обычного разумного.
Дежурства распределили так: первыми девушки, потом я с «героем». Орку я не собираюсь доверять свою жизнь.
Виктория совершенно безответственно отнеслась к своим обязанностям, попросту заснув через час, а жрица не смогла разбудить эту соню. Хорошо, что я решил поспать чуть меньше и приглядеть за первой сменой. Встаю и тихо иду к седельным сумкам чтоб достать что-то металлическое. Нахожу только кузнечный молот, но и он сгодится. Осторожно подхожу к оранжевокожей с молотком и своей перчаткой (это проще, ведь часть доспехов я снял).
Скрытность +1.
Система, не до тебя сейчас. Заношу перчатку над головой и одеваю на голову аристократке. Пока она только начинает просыпаться бью по перчатке молотком. Это точно её разбудило и довело до шока и паники, да такой, что она разбудила весь лагерь. И вот такая картина для проснувшихся: оранжевокожий гуманоид бегает по лагерю с большой перчаткой, одетой как шлем, а рядом стоит двухметровый амбал с молотком в руке и ржёт.
Да, картина странная, но поржал я хорошо. Даже жрица оценила шутку и немного улыбнулась, а орк так вообще начал дико ражать как проснулся.
— Что здесь происходит? — заспанно спросил Мичио.
— Я учу нашу магичку тому, что нельзя засыпать на дежурстве.
— Это слишком жестоко!
— В части государств за такое полагается смертная казнь.
После моих слов герой замолчал. Кажется я опять заставил его задуматься над собой.
Магесса бегала минут десять, то есть пока мне не надоело слушать её вопли. После этого я быстро поймал демонидку и стянул с неё почти не помятую перчатку.
— За что?!
— Ты заснула на дежурстве. Если бы не Валира, то ты могла бы проспать свою смерть.
— Но нельзя так жестоко!
— Первой мыслью было приставить меч к горлу и пустить немного крови.
— Так нельзя!
— Альфред прав, Виктория. Ты могла пропустить приближение врага, который бы просто перерезал нас всех.
— А теперь опять ложимся. Некоторым ещё три часа можно спать. Если я обнаружу тебя спящей на посту, то наказание будет сразу.
— Ты не посмеешь!
— Хочеш проверить? — и, не дожидаясь ответа, падаю в сон.
Моё с Мичио дежурство прошло без проишествий. Думаю он просто запомнил как я поступил с заснувшей на посту магессой.
Утром все кроме орка были невыспавшимися и недовольными. Наскоро позавтракав мы отправились в путь.


Глава 17


На создание кое-какой экипировки для себя я потратил полтора дня. За это время у меня получились: 1) корона из адамантия (да, такая уж у меня давняя мечта походить в чёрной короне), в которую я заложил подчиняющее нежить плетени, активируемое словом «подчинись»; 2) наплечники из черепов гонров-близнецов (это животное, похожее на жёлтого носорога с рогом не на носу, а на лбу), которые поддерживали вокруг меня щит маны (самое примитивное заклинание вне школ) и генерировали много маны смерти; 3) изменённый посох — теперь в нём я могу хранить уже напитанные энергией плетения, которым только команда нужна, да и выглядит он как смесь трезубца и посоха классического некроманта.
Проверяю где находятся куски моей души. Альфред сражается с… обезглавленным телом (Ностос)? Это на кого он нарвался? Каргон… превращается из большого кота в гуманоида (мир демонов, нейтральная територия). Саал спит в облике дракона (Лебрана). Зах не сражается, а просто лежит на зелёном холме (Ногх). Трое из четверых решили меня удивить?
Так, а что это за странная реакция Каргона? Он повернулся ко мне и просто смотрит мне в глаза. А теперь показывает себе на глаза и на меня.
— Ты видишь меня? — в ответ демон показал на ухо и покачал головой. Значит писать будем. (примечание автора: некоторое время диалог будет вестись надписями в воздухе)***
— Как ты видишь меня?
— Ясновидение.
— Готовишся к бою со мной?
— Да. Я просто так не дамся.
— У меня нет желания с тобой сражаться. Мой план состоит в том, чтобы научиться разделяться на несколько частей как бог.
— А что тебе мешает просто подчинить нас?
— Зах.
— Он настолько силён?
— Пока нет, но может стать богом.
— Задница.
— Да. Сейчас я планирую выполнить пожелание бога-кузнеца и узнать как выполнить мой план. По пути хочу встретиться с Альфредом.
— Неплохой план, хоть и очень в общих чертах. Я планирую отправиться в Пагор и там может пойду по похожему пути.
— Как вариант. Кстати, а что это было?
— Учусь метаморфизму.
— А как ясновидение освоил?
— Чуть не умер от перегруза информацией.
— Неприятно. До… связи, — не зная как назвать наш «разговор» назвал его связью.
— Ага. До связи. ***
Мда. Необычно так разговаривать. Остались Зах и Альфред. Первый станет проблемой, а к второму просто телепортируюсь.
Выхожу из таверны и иду к гильдии порталистов.
— Мне в столицу Ностоса.
— 40 золотых, — не моргнув глазом сказал порталист-человек.
— Ты ебанулся? Откуда такая цена?
— Инфляция, — разведя руками сказал он.
Проверяю его статус и вижу интересную строчку:
Титул : махинатор.
Значит хочет обмануть. Что-ж, значит я обману его. Беру одну золотую монету и четыре по десять серебрянных и делаю из всего этого четыре монеты по 10 золотых каждая. После этого даю фальшивки порталисту и меняю своё лицо в его памяти на его же (изменения недавней памяти у меня выходят хорошо, да и заметить их крайне сложно).
— Вот.
— Я сказал 40? Я имелл ввиду 80.
— Ты знаешь кого пытаешся обмануть? — сказал я, показывая амулет с восьмёркой.
— И? Мне срать.
— У тебя тормозов нет? Не боишся, что в стражу сдам?
— Фараоны не раз пытались поймать.
— Перерождённый? — из-за этой фразы у мужчины вытянулось лицо. — Здесь фараонов нет, как и тормозов. И если ты не откроешь портал в нужное место, то я заставлю тебя выполнить моё требование и совершить суицид.
— А не боишся, что самого загребут?
— Опиши мою внешность.
— Эм… Я.
— Вот именно. Открывай.
— Сейчас.
Мошенник создаёт портал (на удивление на чистой силе), проверяю его место назначения (научился во время освоения порталистики) и понимаю, что пытается обмануть, отправив в океан. Точно без тормозов. Тут все перерождённые и призванные подобные? Система, ответь.
По соглашению перерождёнными и призванными в большинстве случаев становятся разумные со слабым критическим мышлением.
Они работают на голой силе?
Да.
Откуда они получают эту силу?
Слишком низкий уровень допуска.
Влезаю в голову перерождённому и подчиняю. Заставляю открыть портал и на следующем создать пространственную аномалию, убивая себя и клиента.
Теперь порталист открывает портал в нужное место и я отправляюсь в Оистанг. Город встретил меня духотой дня (а как же иначе — страна в субтропическом климате) и ярким солнцем. Неприятно, но терпимо. Прикладываюсь к своей фляжке и облегчённо вздыхаю. Теперь надо узнать где сейчас Альфред. Оказалось он избивает ещё живой безголовый труп. И что это такое?
— «Думаю он на арене. Обстановка очень уж похожая», — наконец проснулся Арчи.
— «С добрым утром. Почему молчал?»
— «Восстанавливал арену».
— «Хорошее дело. Теперь к реальной арене. Я даже слышу крики толпы».
До арены я добрался бегом — она была в пятистах метрах сзади, а это расстояние я покрыл секунд за шесть. Перед тем, как подбежать к арене командую Арчи создать ауру отвода глаз и прыгаю на стену, благо она невысока — 8 метров, в то время как я могу прыгнуть с разбега на 18–19.
Попадаю на трибуны и вижу, как Альфред в тяжёлой броне и с мечом в животе стоит, повернувшись к одной из арок. Из неё выходит подросток азиатской внешности с катаной и после нескольких сказанных им же слов (которые я не слушал) бросается на латника. В конце бега парень прыгнул, чем дал возможность Альфреду разрубить себя в полёте. Идиот. Интересно, а как дальше будет складываться ситуация? Хочу просто посмотреть со строны, вдруг поржу.
— «Нелогичное желание. Да ты принимаешь странные решения после прибытия сюда», — прокомментировал Арчи.
— «Я маг хаоса, мне положено».
— «Но ты и маг смерти».
— «Хм, не поспоришь. Система, почему у меня странные желания?»
Вы находитесь близко к магической аномалии стихи хаоса.
— «Как далеко эта аномалия?»
1311 километров.
Это ж какое влияние у неё?
— «Сколько в мире аномалий хаоса и где они находятся?»
2. На материках Тариг и Валаф. Обе на нейтральной територии.
— «На какое расстояние распостроняется влияние на меня?»
С учётом вашей связи с хаосом на 1800 километров.
Неприятно, но терпимо. Думаю стоит просто понаблюдать за Альфредом и этим героем через магию разума. Чутьё мне подсказывает, что может быть интересно.

На следующий день

Значит нянька для героя? Даже не знаю к чему это может привести. А вот правитель странный: прямолинейный, не любит традиции, спокойно воспринимает неподчинение. Если бы это было государство людей, а не демонидов, то его бы свергли аристократы.
Спутников Альфреда я могу описать так: 1) ОЯШ; 2) дура с завышенным ЧСВ и обладающая магией; 3) жрица, про которую можно сказать «в тихом омуте черти водятся»; 4) орк-раб, скорее всего принадлежащий магичке. Да и судя по тому, что я увидел через кратковременную память им некоторые важные предметы в таком климате всё же не дали, как например простой казан для кипячения воды. Или тут не знают, что во время питья сырой воды можно заразиться паразитами?
Кроме Альфреда меня беспокоит жрица: мне иногда нужно напоминать себе её имя, чтоб не забыть. Что за странный эффект? Это похоже на ауру средних жрецов богини забвения, но послабее. Божественная кровь в комбинации с пока низким рангом? Может быть.
О, наконец отправились в путь. Я следовал за ними, прикрываясь иллюзией перекоти-поля (не думаю, что они хорошо знают ботанику, а мы её почти не учили в этом мире). Из-за солнца было трудновато, но с учётом моей фляжки и возможности создать ледяную глыбу было полегче.
На ночлег группа остановилась в нескольких сотнях метров от реки, что логично: звери могут прийти на водопой. Охота необычная: Альфред просто сломал шею подобию антилопы, спугнутой крокодилом. А вот тащить заставил призванного. Поиздеваться решил?
Ночью во время женского дежурства магичка заснула, а Альфред начал что-то делать. Набиваю и закуриваю трубку (только понял, что становлюсь похожим на молодую смесь назгула и Гендальфа). Оказалось кусок моей души одел свою перчатку на голову соне и ударил по ней молотком. Я немного поперхнулся и начал смеяться. Меня не услышали из-за громогласного смеха недовеликана. Надеюсь на этот звук не сбегуться хищники.
Сглазил! Уже через час к лагерю начали подбираться владеющие магией теней подобия львов в количестве шести штук. Осматриваю их магию во время перемещения, паралельно отводя им глаза. Хм, необычно для животных: они не напитывают своё тело маной теней, а создают ауру на расстоянии в несколько милиметров от тела. Она позволяет временно смещаться в план теней, снижая траты в 2,3 раза. Если буду изучать магию теней, то воспользуюсь этим методом. Надо захватить парочку их душ для исследований и модификации Нита. Эх, как же много душ химер я потратил на его улучшение…
Не отвлекаться! Коты уже в нескольких сотнях метров. Прерываю саязь разума с телом и животные просто падают. Формирую четыре костяных шипа, напитываю их смертью и отправляю в полёт маной воздуха. Попал я всего по четверым, но только у троих пострадалл мозг, а у четвёртого челюсть. Мда, страдает моя меткость, вот и подниму её.
Повторяю процедуру, но уже по одному шипу, целясь прямо в горло. Нужно зафиксировать в соём журнале, что при перерезании горла эти животные умирают через 17 минут, что и проделываю.
Меткость +1.
Знание слабых точек +1. +1ОР.
После записей собираю души в руку. Я как-то перестал вести счёт их количеству. Сколько их там? Пока не могу точно сказать, но примерно 1200–1300.
Сканирую окружение и никаких животных не замечаю, значит могу отправиться поспать. Ровняю песок телекинезом, создаю из него стекло и охлаждаю его. Достаю шкаф, ставлю на твёрдую поверхность и захожу, заренее поставив иллюзию старого и засыпанного колодца.
— Чего желаете, господин? — появился рядом со мной Нит.
— Лёгкий перекус мне в спальню и сторожи группу ближайших разумных. На рассвете разбуди меня.
— Будет исполнено.
Перекусом стал кусок хлеба с местным сладким цитрусовым под названием нои. После этого я улёгся спать.
— Рассвет. Группа ещё полностью не пробудилась, — громогласно сказал Нит. В ответ на эту фразу я на рефлексах выставил магический щит.
— Ага. Свободен.
Нежить удалилась, а я начал одеваться. А что если… Точно! Может даже посмеюсь. Выбираю из своего гардероба серый мешковатый балахон, серую остроконечную шляпу и один из первых моих посохов. Накладываю иллюзию старого доброго мага с седой бородой.
Получена магия: магия иллюзий 2 ранг. Сопротивление иллюзиям +5 %.
Стальная воля +1. Сопротивление боли + 0,5 %.
Осматриваю себя в зеркале. Ну, образ Гендальфа удался, не идеально, но удался. На его создание я потратил час, да и работал без плетения — только волей, воображением и магией. Да, с этим способом больший расход маны, но можно закрепить на более длительное время.
Выхожу из дома и убираю особняк в пространственный карман. Хм, а я долго делал себе образ — они успели отойти к краю горизонта. Значит пойду за ними.
Дорога до следующего привала заняла шесть часов и группа встала на обед, да и лошадям нужно отдохнуть и попить. И почему они используют лошадей, а не подобие верблюдов? Таких что, нет?
После привала они ехали ещё семь часов и всё это время азиат и оранжевая магичка судя по жестикуляции и лицам были чем-то недовольны. Альфред не оставался в долгу и переругивался с ними. И кто же в этой команде лидер? Очень похоже, что жрица, чей образ постоянно вылетает из моей головы, ведь к её словам прислушиваются.
И вот наконец показался колодец с протоптанными караванными тропами. И почему их не использовала эта группа приключенцев? Да хаос его знает. В паре сотен метров сажусь на подстилку, которую достал из пространственного кармана, и достаю сушёное мясо со специями.
И под вечер показались пустынные бандиты в количестве тридцати штук. Какое-то клише. Осматриваю бандитов видением душ и заодно просматриваю их статус. Маг (а точнее теневой убийца — гибридный класс) только один и он же является обладателем самого большого уровня — 37, что неплохо для человека под сорок, но меркнет в сравнении с долгоживущими расами. Остальные от 11 до 32 уровней и только немагических классов. Пока я осматривал статусы грабители окружили группу.
— Эй, вы! Вы отдадите нам все деньги, припасы, снаряжение, лошадей и женщин и тогда мы оставим вас в живых, — прокричал главарь, тот самый маг.
— Нет! Вы преступники и вас необходимо передать страже! — прокричал азиат, доставая свой меч. Он тупой? Даже если он силён, то его просто завалят трупами. Да этот «герой» всего лишь первого уровня! На что он надеется?
— Значит вы умрёте, — проговорил теневик.
Альфред, одетый в гагрудник и металлическую юбку, закотил глаза. При этом он тянулся к своей рельсе. Да, он рискует, вступая в бой с открытыми конечностями, но полностью облачиться в доспех такой конструкции за несколько секунд невозможно.
Магесса и жрица в это время что-то шептали. Судя по тому, что я видел, оранжевокожая использует магию слова, а рогатая взывает к своей богине. Не факт, что успеют, но хоть что-то.
Бандиты начинают стрелять из луков. В этот же момент Альфред поставил всех за собой и использовал огненный щит, паралельно отбивая стрелы, в то время как жрица создала стену из уплотнённого песка. Огонь сжёг древки стрел и немного оплавляя наконечники, которые обжигали бывшего гладиатора (немного, но они попадали на кожу). Да, если ты в латах, то это поможет, но воин-то без брони на конечностях.
Герой порывался отправиться в ближний бой, но его остановила жрица, из-за чего призванный был очень недоволен. Точно не самый умный.
Пока происходили эти события магичка наконец зачитала нужное заклинание и троих врагов воразила молния. Убила лишь одного, а двое других начали биться в подобии эпилептического припадка.
— «Они не справятся», — задумчиво сказал Арчи.
— «Да знаю. Сейчас буду вступать в бой».
Поднимаюсь и бегу к ним, останавливаясь на расстоянии пятьдесят метров. Теневик замечает меня, судя по количеству страха в ауре обделывается, и пытается убежать через тени. Эх, хочу появиться красиво! На голой силе устанавливаю портал перед бегущим в тенях бандитом, которого продолжаю чувствовать магией разума, а выход из него возле себя. Как же главарь удивился, когда оказался рядом со мной! Но я не дал ему возможность насладиться моментом и просто перерезал горло когтями пока тот стоял в ступоре.
Бандиты не поняли, что их командир бросил их, а при побеге умер. Они продолжали стрелять, а вот от магички и Альфреда ответок не поступало. Первая просто стояла в ступоре, смотря на меня, а второй сконцентрировался на стрелах. Пока оранжевокожая не двигалась ей в область сердца попала стрела, очень удачно пролетев рядом со стеной жрицы.
Поднимаю напитанную маной смерти руку и пускаю три призрачных черепа, а вдогонку два взрывных огненных шара. Смертью убил одинадцать, огнём пятерых и двоих ранил. Остались самые высокоуровневые, которые перенаправили стрельбу на меня. Ставлю огненный щит, но мощнее, чем у Альфреда, паралельно создавая костяную броню. В итоге стрелы не повредили мне и просто упали на песок оплавленными комками или остались на броне.
Такая ситуация не смутила бандитов и они… побежали в ближний бой. Жду, пока они подойдут поближе и создаю дугу смерти, аналог огненной дуги, но с другой маной. Убил двоих, а ближайшие к ним отпрыгнули назад.
А что если их молниями приголубить? Я могу использовать ману молний, обладаю большим объёмом резерва и хорошей проводимостью каналов, так почему бы и нет? Концентрирую ману молний, создавая её из нейтральной маны души, и преобразую в молнии из рук. Не хватает только крика «Абсолютная власть!». Убил четверых.
Теперь, когда большая часть близко, формирую волну смерти. Довольно эфективное заклинание для того, чтоб выйти из окружения. Своей атакой я убил всего троих, а значит остались только самые живучие.
Формирую наклинание огненного кольцо, но не успеваю закончить. Млядь! Потерял бдительность, увлёкшись развлечением и рога в стелсе засадил мне нож между ключиц — в наименее бронированное место. Быстро хватаю его за шею и просто сминаю кости. Хаос, как же больно! Эндорфины пошли, а теперь залечить перерезанное горло. Арчи, на тебе магия.
— «Принял».
Вторичная личность формирует огненное кольцо, а я паралельно заращиваю рану. Грубо, но быстро, хоть и останется шрам. Пока я заканчивал ко мне прорвался один из бандитов и я просто отпарвляю его в полёт к остальным дружкам, после чего добавляю мощной волной смерти. Минус четыре.
Остались двое и они не спешили подходить, видя, что случилось с остальными. А вот вам хаос! Просто выпускаю несильную волну и смотрю, что получилось. Первый стал статуей из меди, а у второго из всех костей полезли шипы, разрывая органы, мышцы и кожу. Мучился он недолго — ровно до того момента, как в черепе сформировались иглы нужной длинны. Теперь все.
Получен уровень. Проводимость каналов +5/5. Объём резерва +5/5.
Получен уровень. Проводимость каналов +5/5. Объём резерва +5/5.
Получен уровень. Проводимость каналов +5/5. Объём резерва +5/5.
Получен уровень. Проводимость каналов +5/5. Объём резерва +5/5.
Получен уровень. Проводимость каналов +5/5. Объём резерва +5/5.
Получен уровень. Проводимость каналов +5/5. Объём резерва +5/5.
Внимание! Возможна смена класса.
Стальная воля +1. Сопротивление боли +0,5%
Дополнительные сознания +1.

Что там делает группа? Ага, все стоят над магессой, а азиат пытается сделать непрямой массаж сердца, предварительно вытащив стрелу.
— ЖИВИ! — кричал он.
— Она умерла, — сказал Альфред. Кажется прямолинейность характерна для всех нас.
— Нет, она не могла! Я люблю её! — после этой фразы Альфред просто охренел, но думаю у меня было похожее лицо. Влюбиться за такое короткое время? Это как такое могло произойти?!
Так, а это что за свет? Смотрю в сторону жрицы и понимаю, что он исходит из её глаз. В магическом зрении она тоже поменялась — будто наполнилась энергией своей богини. Ничего не понимаю. А потом она запела.

Этой ночью тихо-тихо,
Опускается туман —
То богини многоликой шлейф
Струится по холмам.

Закрывают окна, двери,
Те, кто верит в рай земной,
Но я знаю, ты давно не веришь
И пойдёшь со мной.

Мы на грани бытия
Правим Бал Забвения,
Не горюй, не плачь о тех,
Кого оставишь на земле.
Им не удержать тебя
Им не удержать тебя
Им не удержать тебя
Танцуй со мной,
Иди ко мне.

До утра средь наваждений
Забывается печаль,
В танца вихре, ветре, круговерти
Ничего не жаль.

Только здесь в одном моменте
Ты — и жертва, и палач,
Слышен в аккомпанементе смех,
А может это плач.

Мы на грани бытия,
Не страдая, не любя,
Забывай, не плачь о тех,
Кому оставишь мир земной.
Им не удержать тебя
Им не удержать тебя
Им не удержать тебя
Иди ко мне,
Танцуй со мной.

Вверь мне душу свою,
Оставь былое,
Пусть в Лету канут и тьма, и свет.
Если жизнь кроме счастья приносит горе —
В том виноватых нет.
Кружат в парах и ангелы, и звери
Каждый по-своему одинок.
Так и ты это ночью откроешь двери.
Переступи порог!

Мы на грани бытия
Правим Бал Забвения,
Не горюй, не плачь о тех,
Кого оставишь на земле.
Им не удержать тебя
Им не удержать тебя
Им не удержать тебя
Танцуй со мной,
Иди ко мне.

Бал забвения, рок-опера «Орфей».



После конца большая часть силы ушла, но немного осталось. На удивление мне эта песня знакома. Что тут происходит?
— ГС, вы можете помочь? — обратился ко мне Альфред. Сам же знает, что могу, но спрашивает! Думаю он решил принять эту игру, ведь часть памяти-то у нас общая.
— Да, но мне придётся вызвать в своё тело древнего бога, с которым у меня контракт
— Давай! Чего ты ждёш! — крикнул азиат.
Начинаю напитывать тело манами смерти и огня. Разность в типе маны не даст мне скользнуть на другой план, так что могу свободно передвигаться и говорить. И я начал петь в ответ жрице.

Кто ты такой,
Чтобы нарушив закон,
Прийти сюда и просить,
О чём другие и мечтать не смеют?
Наглость твоя
К тебе вернётся кнутом,
Ничтожный, знаешь ли ты,
Что испокон веков всего сильнее?
Власть — не простое слово,
Выше она законов,
Все перед нею ниц готовы пасть.
Сила свергать основы
И создавать их снова —
Вмиг сокрушит любого
Только власть.
Только власть…
Да, я могу
Вмешаться в ход бытия
И без труда для себя
Любую душу воскресить мгновенно.
Но почему
Я должен слушать тебя?
Судьбы решения менять,
Ради чего мне спорить со вселенной?
Власть — не простое слово,
Выше она законов,
Что перед нею ниц готовы пасть.
Сила свергать основы
И создавать их снова —
Вмиг сокрушит любого
Только власть.
Только власть… 

Власть, рок-опера «Орфей».


Внимание! Вы привлекли внимание богини забвения ██████. Текущее отношение: любопытство, удивление.

Странное сообщение. Я думал замазать имя бога невозможно, а тут такая ситуация. Хаос! Как же бесит то, что богиня забвения может обходить мою защиту разума из-за своей специализации! Но я, к сожалению, ничего не могу с собой поделать
Уже на первых строчках песни жрица с перегрузом божественной энергии просто застыла, а на последних едва слышно что-то прошептала. Это явно слово из двух слогов, причём, если судить по движению губ, одинаковых.
— Я что-угодно отдам, только воскреси её! — почти закричал насколько я понял японец. У него хватает наглости дерзить богу? Да, я не бог и только имитировал его, но он-то этого не знает.
— Клятву верности, — на этих словах глаза жрицы сверкнули.
— Согласен!
Достаю бумагу и перо с чернильницей. Всё удерживаю волей и так же начинаю писать. В итоге клятва короткая, но нарушит её только самоубийца.
— Вот, используй эту клятву, — протягиваю текст.
— Я, призванный герой бога Даата Мичио Охаяси, клянусь вам в вечной верности. Я клянусь следовать всем вашим приказам и не предавать вас. Если я нарушу свою клятву да отправится моя душа в Первородный Хаос. Да будет великая Система свидетельницей моей клятвы!
Внимание! У вас появился слуга, считающий вас богом. Продолжайте в таком же духе и вы встанете на путь бога.
Внимание! Вы привлекли внимание светлого бога войны Даата. Отношение: неприязнь.
Мда. Признание меня богом. Это как-то необычно. А теперь воскрешать.
Ищу нужную душу. Ага, вот и она — единственная женская. Захватываю её и влезаю в разум. Делаю ментальную закладку на верность мне с активатором в виде слов «Орфей и Эвридика». Всё, теперь можно создавать лича, только эмоции усилю в два раза (обычно нада в три, но эта демонидка слишком эмоциональная). Перемещаю душу в тело, пока не оживляя его. Нужно создать заменители якорей праны и уже потом создавать разумную нежить.
Начинаю с души магички. Сделать якоря было напросто из-за маны молний, но не невозможно. Креплю якоря к телу, но пока не запускаю мозг. Формирую заменители связей души и тела, при чём активированные. Теперь соединить разорванные магические каналы… Ага, ей повезло, что пострадало не так много.
А теперь самое сложное — снабжение тела энергией. Придётся поместить несколько душ в тело. Достаю души химер, полностью уничтожаю их разум и подселяю в не самые мелкие кости (плечевая, локтевая, лучевая, рёбра). Суммарно подселяю 30 душ. Они должны генерировать достаточное количество маны для жизнедеятельности и магии.
А теперь — дублирование нервной системы аурой. Это мой шедевр, использовав который я стал некромантом 7 ранга. Теперь она опять будет чувствовать всё, что и обычный разумный. По сравнению с этим смена доминирования над телом на душу, а не мозг — мелочь, которую омгут сделать даже начинающие некроманты.
Хм, у меня получился псевдолич, у которого филактерией служит всё тело, так что если целой останется даже одна клетка магесса не отправится в загробный мир. Это я сделал чисто по привычке, но может помочь в будущем.
— Готово, — сказал я, щёлкая пальцами и возвращая свою ауру в норму.
После моего жеста демонидка ожила, а герой метнулся её обнимать.
— Нам нужно поговорить, — сказала жрица, вешая вокруг нас двоих непроницаемый барьер.
— О чём же?
— О той песне. Откуда ты её знаешь?
— Где-то слышал.
— Где именно?! — крикнула жрица.
— В другом мире.
— Тогда ясно.
— Что ты прошептала после моей песни?
— Папа. Это песня моего отца.
— Неожиданно. А откуда сила?
— Не скажу.
— А почему ты решила подействовать на героя, влюбив его в эту магичку?
— Хотела сделать слугой богини забвения. Если бы Мичио попросил воскресить её, я бы сказала, что Ле Вариз Карс должна была умереть давно и предложила бы ему забыть о ней, тем самым сменив бога-покровителя.
— И зачем ей это?
— Чаще всего божество, которому молится истинный герой, становится очень популярным в мире после победы над Владыкой деомнов.
— То есть герои — просто ресурс. Как я и подозревал.
— Да. Зачем ты здесь?
— Прибыл поговорить с Альфредом.
— Сейчас его позову.
И действительно кусок души зашел под барьер.
— От тебя всё равно не скрыться?
— Нет, — жрица.
— И почему ты меня искал, если не хочешь убить? — Альфред
— Выдать амулет связи и сказать, чтоб связался со мной если кто-то из старших или высших богов предложит тебе любое желание.
— И зачем это? — Альфред.
— Чтоб стравиться с нашей проблемой намного лучше, чем самый простой вариант.
— И как будет работать твой амулет? — Альфред.
— Если нажиёш на центральную пластину 5 раз, то я это сразу узнаю и смогу посмотреть на тебя. Звук мне недоступен, так что напиши где-то твоё местонахождение.
— И как ты увидишь? — Альфред.
— Мой секрет.
— Меня уже раздражают странности вас обоих, — Альфред.
— Ты привыкнешь, — жрица.
— На этом всё.
— И почему ты думаешь, что я сделаю, как ты хочеш? — Альфред.
— в противном случае мы все умрём.
— Вот оно как… Ладно, давай свой амулет, — Альфред.
Протягиваю ему серебрянный амулет с стальной пластинкой по центру. Я сделал его в первую ночь в Ностосе. Почему? Мне просто стало скучно. А сам артефакт получился узкой специализации — только под меня и куски моей души. Он пускает небольшой, но чувствительный поток энергии по нашей связи. С учётом моего восприятия боли я могу даже проснуться от этой энергии.
— Всё, снимай. Это всё.
Жрица сняла барьер и мы увидели героя, всё ещё обнимающего нежить.
— Ку-ку, некрофил.
— А? Что? — Мичио.
— Я сказал «ку-ку, некрофил». Эта магичка стала нежитью.
— Нежить? — Мичио.
— Да. А что ты ожидал от бога смерти и наказаний?
Смерти и наказаний?.. — Мичио.
— А ты чего ожидал?
Достаю трубку и начинаю её набивать.
— Курение вредно, — переключился Мичио.
— Табака да, но я курю коноплю.
— Тогда это наркотик! — Мичио.
— Алкоголь, табак и кофеин тоже.
Заканчиваю и закуриваю.
— Но всё равно это огромный вред, — Мичио.
— Намного меньше, чем от табака.
— Это же наркотик! Он не может быть вреднее табака, — Мичио.
— Не верь всему, что тебе говорят. Думай своей головой.
— Вот с этим согласен, — Альфред.
— Эй, Мичио, ты же призванный герой?
— Да, — Мичио.
— Думаю это должно быть у тебя.
Достаю из пространственного кармана кинжал, который каким-то образом остался с моего ученичества.
— Если этот кинжал находится в руках у истинного героя, то ослабляет Владыку демонов, — пафосно говорю я.
Почему я это сделал? Просто захотелось. Хаос! И что же происходит с моим здравомыслием?
— У вас есть что-то острое?
— Нет, — Мичио.
— Тогда съем одного из бандитов.
— ЧТО?! — Альфред, Мичио, Виктория, жрица.
— Не обращайте внимания. Я маг хаоса, у меня бывают странные желания, которые быстро проходят. Трупы я есть не собираюсь.
— Псих, — Мичио.
— Молчи, идиот, — Виктория. Похоже не полная дура.
— Почему? Он же явно сумашедший, — Мичио.
— Он убьёт нас за секунду, — Виктория.
— А как же его бой с разбойниками? — Мичио.
— Он просто игрался с ними, в то время как мог просто убить всех небольшим усилием воли, — Виктория.
— А почему тогда не убил? — Мичио.
— Он же маг хаоса, а их логику не понять, — Виктория.
— Эй, молодёж, я вам не мешаю?
Мичио и Виктория смутились.
— Думаю мне пора. Пока.
— До встречи, ГС-сама, — Мичио.
— Пока, — жрица.
— Да пребудет с вами благословление Рила, Великий, — Виктория.
— До встречи, — Альфред.
Создаю портал на чистой силе (впрочем как обычно) и перемещаюсь на километр в сторону. Думаю этого достаточно.
Внимание! Изменение распределения характеристик! С этого момента физические характеристики (сила, ловкость, выносливость, живучесть, скорость реакции, проводимость каналов) не будут разделяться между пятью сущностями.
Что за непоследовательность Маркуса? Или это кто-то другой? Не очень похоже на него. Я не могу этого изменить, так что придётся принять.
Пора отправляться в ближайший город, в котором я смогу если что пополнить запасы материалов или продать созданное. Что-ж, вперёд.

Отступление 1. Группа Альфреда, взгляд со стороны.
— И кто же это был? — Мичио.
— Мастер магии, — Виктория с нервно трясущимися руками.
— Это какой ранг? — Мичио.
— Восьмой, — Альфред.
— Это же всего на пять выше, чем у Виктории! — Мичио.
— Разница в рангах непрямая, — Альфред.
— И какая сила у мага восьмого ранга? — Мичио.
— Он примерно равен по мощи армии Ностоса, — жрица.
— Значит он мог их просто убить одним заклинанием? — Мичио.
— Нет, усилием воли. Судя по ауре он маг разума и может просто приказать разумному умереть, — жрица.
— И почему он решил не использовать её? — Мичио.
— Да кто этих магов хаоса поймёт… — Альфред
Конец отступления 1.

Отступление 2. Космический замок Маркуса, взгляд со стороны.
Возле голограммы, изображающей Пагор, стоял подросток в балахоне. В одном из концов зала резко открылись двери и в помещение вошёл Маркус.
— Тавус, что ты творишь?!
— Делаю то, что считаю более логичным и справедливым.
— Зачем? У меня была чётко отлаженная система, которая работала не раз, а ты просто изменил почти всё!
— Этот вариант для осколочных ты проверил всего два раза. Если мы получаем только один результат, значит делаем что-то не так.
— Это магия, а не технологии! Это моё, а не твоё поле деятельности!
— Скорее доступ к Системе. Ты сам учил меня этому и сейчас говоришь, что я не готов? Ты после того, как обучил меня управлять Системой сказал, что я готов, значит ты отказываешся от своих слов?
— Нет! Ты нарушил мои планы и мне придётся выкручиваться!
Внезапно в комнате появился крепкий старичок, ОТ ГОЛОСА КОТОРОГО ДРОЖАЛА РЕАЛЬНОСТЬ.
— НУ ПРИВЕТ, А ВОТ И Я. ВЫ КАК?
— Пап, не до тебя сейчас, а отчитываю Тавуса.
— И ЗА ЧТО?
— Он нарушил мои планы.
— ЭТО ПЕРВЫЙ РАЗ.
— Да, но это слишком.
— А ТЫ ЗАБЫЛ ПРО СВОЮ С БРАТОМ АВАНТЮРУ, ИЗ-ЗА КОТОРОЙ МНЕ ПРИШЛОСЬ СПЕШНО ВОЗВРАЩАТЬ ВРЕМЯ ДЛЯ ПАГОРА? ИЛИ ПРО ПОПЫТКУ ЗАМЕДЛИТЬ ВРАЩЕНИЕ ПЛАНЕТЫ, ИЗ-ЗА ЧЕГО ОЧЕНЬ ЛЮТОВАЛА АЛЬКА? ИЛИ ПРО ТО, КАК ТЫ НАРУШИЛ МОЙ ПЛАН ПО ЛИШЕНИЮ ЛЛОС ПОСЛЕДОВАТЕЛЕЙ?
По мере монолога старика бог магии начал краснеть.
— Пап, ты об этом не рассказывал.
— А ТЫ ДУМАЛ. МАРКУСУ НЕ НРАВЯТСЯ ЭТИ МОМЕНТЫ, ПОЭТОМУ ОН И НЕ ХОЧЕТ, ЧТОБ О ЕГО ОШИБКАХ, ПРОВАЛАХ И НАРУШЕНИЯХ МОИХ ПЛАНОВ УЗНАЛ КТО-ТО ДРУГОЙ.
— То есть ты поступал похожим образом, — констатировал Тавус, смотря на отца.
— ДА ИНОГДА ЕЩЁ ХУЖЕ.
— Так, пап, хватит вспоминать прошлое.
— ПРОШЛОЕ — МОЯ СПЕЦИАЛЬНОСТЬ, НЕ ЗРЯ ЖЕ Я БОГ ВРЕМЕНИ. А ЧТО ЗА ПЛАНЫ НАРУШИЛ ТАВУС?
— Вмешался в распредиление характеристик у осколочного.
— И ЧТО ТУТ ПЛОХОГО?
— Он мог просто сломать барьеры, удерживающие душу от распада.
— ЗНАЧИТ ТЫ СОМНЕВАЕШСЯ В СВОЁМ ОБУЧЕНИИ.
— Нет.
— ТОГДА ПОЧЕМУ ТЫ НАСТОЛЬКО НЕДОВОЛЕН?
На это Маркус ничего не ответил.
— И КАК ТАМ ЭТОТ ОСКОЛОЧНЫЙ?
— Большая часть энергии уходит на поддержание души в разделённой форме.
— И СКОЛЬКО ТЫ ОТ НЕГО ПОЛУЧАЕШЬ ЭНЕРГИИ?
— Примерно 2 % притока.
— ЧТО УЖЕ СООТВЕТСТВУЕТ ПРИТОКУ ОТ НЕСАМОГО КРУПНОГО ГОСУДАРСТВА РАЗУМНЫХ, КОТОРЫЕ НЕ МОЛЯТСЯ ТЕБЕ. А ТЕПЕРЬ ДАВАЙТЕ ПРОСТО ПОНАБЛЮДАЕМ ЗА ДАЛЬНЕЙШИМИ СОБЫТИЯМИ.
Представители второго и третьего поколения были непротив, да и кто бы мог что-то нормально сказать хтоническому богу, возраст которого исчисляется миллиардами лет?




Конец


OEBPS/images/img00001.jpg
OMmutpun Ban






